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22 de plãci de
bazã cu socket
A ºi socket 478
pe bancul de
testare. 

Sunteþi pregã-
tiþi pentru afa-
ceri online?
Treceþi un test
pentru a afla.

Vinurile
româneºti
sunt bune, dar
siturile pro-
ducãtorilor?

Pe CD–ROM

• Windows XP
Service Pack 1

• Xara Webstyle 3.0
• Borland Delphi 7.0
• Fresh Diagnose 4.6
• ActivePerl 5.6.1

Lei: 44.000
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• Roboþi umanoizi

• Microfoane ce filtreazã zgomotele

• Reþele încrustate în clãdire• Microcelule cu combustibil

• Camerã video omnidirecþionalã

• Agenþi virtuali expresivi

• Afiºaj 3-D

• Stocare video holograficã
• Expressive Virtual Agents • Automobil cu schimb de date

• Detector portabil de ADN

• Translator la purtãtor

• Asistent inteligent pentru deplasare

P r e m i i l e  n u m ã r u l u i :  programele de graf icã AIST Movie 3D4 º i  XaraX
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• Mãnuºi cu

feedback

tactil

viitorului



GATA CU VACANÞA. GATA CU NOSTALGIILE. 
Pauza s-a terminat, toþi capul (nu, nu la fund, ca într-un bine-
cunoscut banc) la contribuþie sã îndeplinim ce ne-am propus.

Toamna este anotimpul în care întrevezi cã se apropie sfâr-
ºitul de an ºi constaþi cã nu prea stai bine cu bilanþul activitãþilor
pe care þi le propusesei. ªi atunci ai trei (3) opþiuni: ori zici cã
nu are nici un rost sã te zbaþi cã tot nu ai ºansa sã obþii ceva mai
bun ºi dacã va fi sã ai noroc, vei izbândi ºi fãrã efort, dacã nu -
oricum este inutil; ori te ambiþionezi, îþi pui imaginaþia, intuiþia,
cunoºtinþele la contribuþie ºi încerci sã faci în 4 luni ce n-ai
reuºit în X (unde X>=8); ori continui eforturile în mod constant,
cãutând noi direcþii, þinând pas cu tendinþele ºi opþiunile pieþei,
convins fiind cã drumul spre succes nu se face în salturi.

La categoria optimiºti incorigibili se aflã ºi echipa de la Agora
Media, firma care realizeazã revistele (în ordinea cronologicã
a apariþiei lor pe piaþã): Net Report, Ginfo, PC Magazine
România ºi eWeek România.

Decanul de vârstã a împlinit un deceniu de existenþã, fiind
cea mai veche revistã TI în viaþã. 10 ani sunt mulþi, sunt puþi-
ni? Depinde cum priveºti lucrurile. Oricum este revista de su-
flet a multor specialiºti români de aici sau de oriunde din lume.
În cei zece ani de existenþã am asistat la schimbãri majore atât
de conþinut cât ºi de format, ºi era normal sã se întâmple aºa.
În 1992, numãrul cãrþilor dedicate domeniului erau puþine, cen-
tre de instruire insuficiente, ºi atunci o revistã de informaticã
încerca sã suplineascã aceste neajunsuri. ªi PC Report-ul, pen-
tru cã acesta a fost primul nume al revistei, o realiza cu deose-
bit succes. Dincolo de profesionalism, varietatea temelor abor-
date fãcea ca oricine sã gãseascã ceva instructiv de citit. Îmi
amintesc cã singurul lucru pe care li-l reproºam atunci era cã
nu se prea respecta o anumitã datã de apariþie ºi trebuia sã tot
întreb pe la chioºcuri dacã a apãrut. Între timp formatul de ziar
cu multe fascicule, în care a fost tipãritã câþiva ani buni, s-a
schimbat pe ceva mai atractiv, acela de revistã color.
Apãruserã ºi alte reviste cu un aspect mai agreabil ºi trebuia
þinut seama de dorinþa cititorilor de îmbunãtãþire a look-ului.
La aniversarea a 100 de numere (8 ani ºi ceva) s-au mai produs
câteva schimbãri esenþiale: orientarea mai pregnantã spre te-
matici legate de reþele, de unde ºi transformarea unei pãrþi a
numelui, din PC în NET. Acum, la 10 ani, vom asista la o nouã
modificare esenþialã. Revista nu se va mai adresa specialiºtilor,
ca pânã acum, aceºtia având alte surse de informare, ci seg-
mentului de utilizatori pentru care calculatorul personal este
un instrument de lucru, o revistã a soluþiilor concrete, orienta-
tã în special spre firmele mici sau mijlocii. Le dorim succes!

A doua ca vârstã este revista Ginfo sau Gazeta de informa-
ticã, ce îºi urmeazã excelent menirea de a forma programatori
de înaltã calitate. Majoritatea câºtigãtorilor concursurilor in-
terne ºi internaþionale de programare ºi programatorii români
s-au numãrat printre rezolvitorii de probleme ai acestei
gazete. În mare, segmentul de cititori ai revistei este format
din elevi ºi studenþi, dar existã ºi alþi pasionaþi. La o tragere la
sorþi legatã de o campanie specialã de abonamente pentru
publicaþiile Agora, s-a întâmplat ca persoana care a câºtigat
marele premiu sã fie o cunoºtinþã a mea, absolventã a Facul-
tãþii de Matematicã, în vârstã de peste 35 de ani. Întrebând-o
la ce publicaþie s-a abonat, mi-a rãspuns oarecum miratã cã nu
îmi dau seama de evidenþã - Ginfo. Oare ce ar putea citi altce-
va un absolvent de Matematicã?

Ei, ºi iatã cã am ajuns în enumerarea mea la PC Magazine.
O revistã ce bate biniºor spre 4 ani ºi care sperãm, noi ce o
realizãm, cã vã þine la curent cu noutãþile din domeniul atât de
dinamic al tehnologiilor informaþionale ºi de comunicaþii,
acoperind o gamã variatã de aspecte ºi platforme, cu abordãri
atât teoretice cât ºi practice. ªtim cã nu stãm foarte bine la
capitolul comunicãrii cu cititorii, dar vom încerca sã îm-
bunãtãþim acest aspect în special prin realizarea unui forum
pe noul sit al revistei, ce va deveni funcþional în aceastã toam-
nã. Ca ºi celelate reviste ale grupului Agora Media ºi PC
Magazine a devenit o unitate de profit independentã, ceea ce
sperãm cã va avea consecinþe favorabile sub toate aspectele.
Ceea ce veþi sesiza în primul rând voi cititorii noºtri va fi în-
locuirea personajului de la pagina 2. În locul meu va fi Dan
ªerbãnescu, noul redactor ºef al publicaþiei, cu care ar fi tre-
buit sã vã întâlniþi deja din acest numãr, dar care la predarea
revistei se afla în Silicon Valley la IDF (Intel Development
Forum). De la el veþi afla în numãrul de noiembrie care sunt
tendinþele pe piaþa microprocesoarelor ºi ce surprize ne mai
rezervã cei de la Intel .

Cea mai tânãrã publicaþie a grupului Agora este eWeek, un
sãptãmâmal de afaceri distribuit pe bazã de abonament. Cred
cã majoritatea celor care sunt interesaþi de astfel de teme îl
cunosc deja. Ca noutate: vor avea cât de curând o paginã web
cât se poate de interesantã ºi utilã.

Ce schimbãri ne va mai aduce toamna 2002? Absenþa târgu-
lui IFABO. Permisul de conducere a calculatorului. Târgul de
software Binary, aflat la a cincea ediþie. Al treilea forum pan-bal-
canic pe probleme de tehnologia informaþiei. ªi sperãm multe
alte acþiuni interesante. Fiþi cu ochii ºi pe ei, dar ºi pe noi pen-
tru cã, aºa cum era ºi firesc, mai ascundem niºte aºi în mânecã.

M I H A E L A  C Â R S T E A
Director

PC Magazine România

Motto:
„Am vrut sã mã schimb pe unul mai bun,
L-am cãutat cu lumânarea,
Înalt ca bradul, curat ca floarea...”
- Marin Sorescu

Reîntoarcerea din vacanþã
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92 I N T E R N E T  P R O
92 Sfaturi pentru un design mai bun

Dacã dãm atenþie numeroaselor programe care genereazã
pagini HTML, vom fi probabil convinºi cã designul web este
ceva ce poate fi fãcut de oricine ºi cu un efort minim. Însã, dacã
aruncãm o privire uºor criticã pe internet, vom observa repede
cã foarte multe situri sunt realizate prost sau extrem de prost.

96 Întrebãri ºi rãspunsuri la probleme

În direct
22 Oracle Technology Day 

22 Un telefon pentru comunicare
vizualã

23 Cele mai folosite produse
antivirus

24 Camerã video ºi aparat foto 
într-un singur dispozitiv 

24 Activitãþi MCTI în luna august 

25 Eveniment internaþional la Galaþi 

25 Este cumva un Mac îmbrãcat în 
pinguin?

26 ALCATEL România va gestiona 
activitatea de resurse umane prin
Akela RH 

26 Banca Româneascã lanseazã
primul card Visa pentru internet 

27 Switch-uri de stocare inteligentã

28 Trecerea la noua numerotaþie 
telefonicã ºi în agenda de pe PC 

29 Schimbare de nume în lumea
Unix: Caldera International Inc.
devine SCO Group

29 Motorola anunþã încheierea unui
acord de Winphoria

30 Plextor PlexWriter 48/24/48U 

30 MSI KT4 Ultra 

31 e-SARATOGA.ro

31 Telefoanele inteligente Samsung
vor avea software Nokia   

31 Pasiune pentru calitate 

Prima Impresie
10 Cutia magicã

12 Tableta interactivã 

13 Poze ºi filme sub un singur capac 

14 Culoare pentru business

16 Omnia Verbatim 

18 Tradiþia Inspiron Dell 

20 Xara Webstyle 3

34 Soluþii
34 Octombrie Song

Cu mulþi ani în urmã, fiind începãtor în ale internetului, trãiam intens
magia „conectãrii”, a momentului când treceam „dincolo”. 

40Administrarea unei mici reþele locale

Oricine a avut 
de organizat o
reþea de mari
dimensiuni bazatã
de serviciul 
Active Directory
din Windows 2000
ºtie câtã muncã
presupune setarea
ºi administrarea
utilizatorilor ºi a
resurselor.

86 Internet business
86 Testare gratuitã a proiectelor e-business

88 SOFTWIN aderã la Help Desk Institute

88 Sun Life Financial ºi IBM semneazã un acord 
de outsourcing

88 Administrare on-line pentru clienþii 
broadband PCNET
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PRODUSE TESTATE ÎN ACEST NUMÃR

PRIMA IMPRESIE

11 Umax PowerLook 270 Plus 

13 Smart Board 

13 SynchronEyes

13 Epson Perfection 2400 Photo 

15 Xerox DocuColor 2240

16 Verbatim Omnia DVD+ReWritable 

18 Dell Inspiron 8200 

18 Dell Inspiron 2650 

20 Xara Webstyle 3 

TESTE COMPARATIVE

73 Plãci cu socket A

73 Abit KR7A-RAID

73 Abit KR7A-133R

73 Abit KX7-333

74 DFI AD76-RAID

75 Epox 8K3A

75 Epox 8K3A+

76 Gigabyte GA-7VRXP

76 MSI KT3 Ultra2 (MS-6380E)

76 Matsonic MS8318E

76 Plãci cu socket 478

77 ECS P4IBASD

81 Transcend TS-ABR4

81 Intel D845GLAD

81 Matsonic MS9118E

82 Abit IT7

82 Asus P4B533-E

82 Chaintech CT-9EJL 

84 Gigabyte GA-8IEXP

84 MSI 845E Max (MS-6566E)

84 DFI NB76-EC

85 Epox EP-4G4A+

85 Gigabyte GA-8IG

85 Intel D845GBV

102 Timpul Liber
Vinuri bune

Concurs
Biblioteca TI

Opinii
2 Mihaela Cârstea - Reîntoarcerea

din vacanþã

32 Monica Maurer - Ingredientele
unei afaceri de succes

ÎN ACEST NUMÃR MAI GÃSIÞI

6 Prezentare CD-ROM
8 Scrisori

112 Suma de control

98 Legislaþie
Primii paºi în producþia 
ºi distribuþia de software

PE COPERTÃ

COVER STORY
Echipamentele

viitorului
pagina 44

22 de plãci de bazã cu
socket A ºi socket 478

pe bancul de testare
pagina 66

Sunteþi pregãtiþi 
pentru afaceri online?

Treceþi un test 
pentru a afla.

pagina 86

Vinurile româneºti
sunt bune, dar siturile

producãtorilor?
pagina 102

Conexiuni:
Ziare, reviste, ºtiri Concurs
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VIITORULUI

Citind paginile acestui incitant articol
veþi putea arunca o primã privire la
prototipurile unor produse despre
care orice tehno-maniac trebuie sã ºtie. 



Ce gãsiþi pe CD–ROM 

• Borland DDelphi 77.0 - tehnologii noi,
integrate, pentru dezvoltare, modelare,
raportare ºi dezvoltare multi-platformã
în scopul creºterii productivitãþii.
• ActivePerl 55.6.1 - în cazul în care v-aþi
plictisit de html-ul aºa-zis „static” de ce
n-aþi încerca baze de date pentru siturile
voastre?
• Arachnophilia 44.0 BBuild 55309 - la
limita dintre editarea manualã de html ºi
mult-popularele programe „What You
See Is What You Get” (WYSIWYG) se
aflã ºi acest program, cu ajutorul cãruia
siturile vor fi mai uºor de „scris”.
• Code DDrop 11.4 - add-on (adicã un
„ajutãtor” sau, într-o traducere mult mai
aproximativã... un „adaugã-la”) pentru
Visual Studio .NET.
• CodeCharge SStudio 11.0 - converteºte
bazele de date din majoritatea for-
matelor existente în aplicaþii web.
• CodeGuide 55.0 - un IDE Java ce de-
tecteazã erorile din codul vostru „as you
type”, ceea ce vã va scuti de surprizele
ulterioare.
• Component CConversion UUtilty 00.1 -
un translator al limbajelor necesare dez-
voltãrii unui site dinamic din punct de
vedere al conþinutului.
• Ghost IInstaller SStudio 33.2 - aplicaþie
destinatã „împachetãrii” altor programe,
în vederea instalãrii lor sau distribuirii
pe internet.
• Hackman 77.01 - asambleazã/deza-
sambleazã în hexa.
• HTML KKit 11.0 bbuild 2290 - utilitar gra-
tuit ºi simpatic care vã salveazã de cor-
voada de a scrie fizic fiecare parte din
codul-sursã al paginilor web pe care le
faceþi.
• VB LLaw 66.1 - corecteazã greºelile
apãrute în procesul de scriere a Visual
Basic-ului.
• Setup2Go 11.4.6 - util încã de la prima
rulare programul nu cere nimãnui sã ºtie
programare, vorba ‘ceea - împacheteazã
singur.
• Visual BBasic KKey CConverter 33.0 -
ºtie sã converteascã toate literele tastate

în ºi din Visual Basic KeyCode ºi
KeyAscii.
• XML SSpy SSuite 44.4 - editeazã ºi
valideazã XML.

• Xara WWebstyle 33.0 - bannere, bare de
butoane sau meniuri întregi, head-uri
html, fundaluri, cam tot ce ai nevoie pen-
tru un sit atractiv.
• Xara3D 55 - simplu ºi uºor de mânuit,
face ca grafica 3D sã devinã o plãcere.
• KoolMoves 33.3 - Cu el puteþi face atât
animaþii, efecte ºi tranziþii de imagini, cât
ºi de text, pe care le puteþi integra în
pagini care efectiv sã „ia ochii”.
• 3D GGO 33.0 - se preteazã mai ales apli-
caþiilor web ºi prezentãrilor în Power-
point. Simuleazã 3D-ul atât în scene cât
ºi în fonturi, ceea ce îi dã o nota de origi-
nalitate.
• 3D CCanvas 55.7 - program de modelare/
animare în, aþi ghicit - trei dimensiuni.

• Ad-aaware 55.83 - detecteazã în câteva
minute toate programele de tipul spy-
ware, trackware sau adware, compileazã
o listã ºi te invitã sã le dezinstalezi.
• Java 22 RRuntime EEnvironment
1.4.0_01 - aduce la zi motorul Java exis-
tent în fiecare Windows ºi îl face sã lu-
creze cum trebuie.
• DC++ 00.181 - schimbaþi fiºiere pe in-
ternet cu ajutorul acestui progrãmel, un
altfel de Kazza, Napster etc.

• BitDefender HHome EEdition 66.4.3
- produsul reprezentativ al SOFT-
WIN, oferind o protecþie completã ºi
eficientã împotriva viruºilor prin in-
tegrarea perfectã în cadrul sistemului
de operare.
• RAV AAntiVirus DDesktop 88.6 -
peste 70.000 de semnãturi, actualizare
zilnicã, interfaþã intuitivã, protecþie
asiguratã la navigarea pe Internet,
scanarea automatã a fiºierelor descãr-
cate ºi multe altele, adicã cam tot ce
vã trebuie în lupta cu viruºii.

• SolSuite 22002: SSolitaire CCard GGames
Suite 112.0 - colecþie de jocuri de cãrþi deo-
sebit de utilã funcþionarilor noºtri, dar nu
numai lor.
• Bool 11.0 - eliminaþi toate bilele de pe
masã fãrã a folosi tacul.
• Balls UUp: EEpisode 11 11.11 - aveþi la dis-
poziþie o navetã (nu de bere) pe care tre-
buie sã o ghidonaþi într-un anumit punct.

• Convert 44.10 - transformã unitãþile de
mãsurã cunoscute în fizicã, aþi ghicit -
unele în altele.
• COOL MMP3 SSplitter 11.2 - vã ajutã la
tãierea fiºierelor de tip mp3 în mai multe
bucãþi.
• COOL RRemote CControl 11.12 - contro-
laþi-vã calculatorul de la distanþã folosind
internetul.
• Fresh DDiagnose 44.6 - utlitar gen 
benchmark, face o analizã a sistemului ºi vã
spune unde este punctul slab.
• O&O SSafeErase 11 - ºterge definitiv ceea
ce îi spuneþi nelãsând nici-o urmã pentru
autori…, pardon, curioºi.

• Mari ddicþionare aale llimbii rromâne -
Demo 7 produse din colecþia Mari
dicþionare ale limbii române oferit de 
Litera IInternaþional.
• ezNumbers PPC - soluþie completã de
conversie automatã a numerelor de telefon.

Vine cu cele mai noi actualizãri legate
de securitate, compatibilitate, drivere,
plus eliminarea câtorva bug-uri desco-
perite de utilizatori sau de echipa Mi-
crosoft.
Atenþie, acest Service PPack poate fi
instalat doar de cãtre posesorii unei li-
cenþe! Dacã nu dispuneþi de aºa ceva vã
sfãtuiesc sã nu încercaþi.

Nu uitaþi cãrþile Noesis, agoraONline, ti-
tlurile de la Byblos precum ºi marea spe-
ranþã a house-ului românesc - DJ SSuspekt.

GABRIEL PISCUPESCU
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DESPRE LINUX ÎN ªCOALÃ.
Aº vrea sã vorbesc despre
conþinutul manualelor pentru
tinerii care de-abia intrã în uni-
versul IT-ului. Primul ºi primul
lucru despre care sunt învãþaþi
este Windows-ul ºi pro-
gramele care rulezã pe el
(Paint, Word etc.). Ce doresc
sã spun cu lucrul ãsta este cã de la în-
ceput ei sunt învãþaþi cu Windows-ul. Mai
târziu, când vor afla ºi de alte sisteme de
operare (ºi aici mã refer la SO Linux care
este destul de cunoscut) ºi ar dori sã le
foloseascã descoperã cã nu ºtiu nimic
despre ele, aceasta fiind principala scuzã
pentru ei. Aºadar probemele încep încã
de la incursiunea lor în lumea IT. Faptul
cã nu sunt obiºnuþi ºi pe Linux (câtuºi de
puþin) la început este o mare greºealã a
celor care editeazã manualele (cea mai
gravã greºealã fiind a manualelor ºco-
lare). Mã bucur sã vãd cã mãcar redacþia
voastrã prezintã SO Linux ºi altele, nu
numai acesta. Cred cã ar trebui sã ia
exemplu de la voi.

Boghian Bogdan Andrei, Iaºi

R: Situaþia noilor utilizatori de calcula-
toare nu este atât de tragicã pentru cã
învaþã Windows. Durerea mare vine din
lipsa de dotare ºi din faptul cã un puºti de
7-8 ani trebuie sã aºtepte o sãptãmânã
pentru a putea pune mâna 10 minute pe
tastatura unicului PC din ºcoalã. Este
normal sã începi cu Windows, atâta timp
cât acest sistem de operare ruleazã pe
majoritatea sistemelor existente. Nu cred
cã dacã s-ar începe cu Linux copiii ar fi
mai deºtepþi sau ar învãþa mai uºor.
Atunci situaþia ar fi inversã. Când ar da
cu ochii de Windows nu ar ºti ce sã facã
cu el, ori probabilitatea de a lucra pe o
maºinã Windows este mult mai mare
decât cea de a lucra pe una Linux. Apoi,
nu trebuie ca toþi copiii sã ajungã spe-
cialiºti IT. Cineva mai trebuie sã ºi
munceascã, nu? :) (aºa cum îi place unui
prieten sã spunã). 

Situaþia manualelor ºcolare este alt
aspect. Autorii de manuale nu au întot-
deauna deschiderea de care ar fi nevoie
pentru a realiza un manual atractiv. Eu,
la un curs de programare de 14 sãp-
tãmâni, am învãþat 8 sãptãmâni despre
numãrãtoare ºi calculatorul cu roþi
dinþate. De ce? Simplu, profesorul cu care
fãceam cursul se oprise cu studiul la Pas-

cal. Dacã îi punea cineva o
întrebare din C++ te trimetea
sã te documentezi la bi-
bliotecã. - ªI

DESPRE UN DIALOG MAI
ACTIV CU CITITORII.
Sunt un cititor fidel al revis-
tei dvs., dar pe de altã parte
ºi un abonat vechi. Aº vrea

sã vã mulþumesc pentru rubricile fru-
moase pe care ni le acordaþi în fiecare
lunã ºi aº vrea sã fac ºi eu o propunere
dacã se poate: în componenþa revistei
dvs. parcã se simte lipsa unei rubrici des-
tinate efectiv cititorilor, ceva de genul
softmail sau hardmail în care cititorul sã
îºi expunã problemele iar dvs., prin
echipa dvs. de profesioniºti (pe care ºtiu
cã o aveþi), sã le rezolvaþi.

Grigoroiu Alexandru

R: Se lucreazã în prezent la un nou sit al
revistei unde este prevãzutã o secþiune de
Forum unde vor putea avea loc dezbateri
pe toate temele dorite de cititori. - MC

DESPRE CD-ROM. Citesc revista PC
MAGAZINE de ceva timp ºi aº vrea sã
spun cã în materie de articole excelaþi.
Am ceva neajunsuri cu privire la CD-
ROM (ca mai toatã lumea): rubrica per-
manente aþi putea sãri-o la vreo 3 numere
(mãcar 2 numere); la multimedia (mi-a
plãcut în numãrul din august acel Codec-
Pack complet) aþi putea pune mai multe
codec-uri ºi alte programe de pe digital-
digest (pentru cei ce se ocupã cu filme în
general); de rubrica Divertisment cred cã
majoritatea cititorilor s-ar putea lipsi
(ocupã spaþiul de pomanã) ºi cam atât.
V-aþi gândit la înfiinþarea unei rubrici cu
programele freeware ºi driverelor beta
nou apãrute (gen DIRECT-X 9.0 BETA
Windows Media Player 9.0 Beta)?

Pentru domnul Deacãnu Mihãiþa
Claudiu: Dacã concursurile erau aranjate,
atunci cum de a câºtigat ºi un cunoscut
de-al meu care nu are nici o legãturã cu
spatele cortinei? Eu am speranþa cã voi
câºtiga ºi sper cã ºi tu sã ai bucuria de a
câºtiga.

Numai bine ºi cum a fost pânã acum
sper cã va fi în continuare!

Costel Mazilu, Galaþi 

Stimatã redacþie,

În urma tragerii la sorþi a taloanelor din nr.8/2002 al revistei PC Magazine România,
câºtigãtorul imprimantei laser Kyocera FS 1010, oferitã de SCOP Computers este 
Liviu Nedelcu, profesor, din Focºani.
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P R O D U S E  N O I  T E S T A T E  Î N  L A B O R A T O R

DESPRE CE ESTE VORBA
Scanere am mai vãzut ºi
ne–am obiºnuit deja cu ele.
Dar, când vezi un scaner
dedicat filmelor foto, atenþia
îþi este direcþionatã în acest
sens aproape involuntar.
Echipamentele tip scaner au
evoluat foarte mult, deºi
principiul de lucru a rãmas
aproape neschimbat. Scane-
rele de film sunt echipamen-
te destul de pretenþioase, in-
tervenind aici o mulþime de
probleme de care trebuie
þinut cont. 

În acest numãr vom discu-
ta pe marginea lui Umax
PowerLook 270 Plus, prin-
cipiul de lucru al acestui
echipament fiind urmãtorul:
principala piesã este o fe-
reastrã de scanare, ascunsã
ochiului, prin faþa cãreia se
plimbã un suport din plastic
ce are ataºat filmul foto.
Acest mod de lucru este
asemãnãtor scanerelor cu
ADF, acolo unde partea mo-
bilã este reprezentatã de
document. Prea multe opþiuni
hard nu existã, utilizatorul
neavând acces nicãieri în in-
teriorul „cutiei magice”. Dar
pentru ca acesta sã „simtã”

totuºi un oarecare control
asupra echipamentului exis-
tã trei butoane: on/off, scan
ºi eject. Atât, ºi numai atât.
Pentru a înveseli atmos-
fera existã ºi douã leduri,
unul indicând starea de
lucru iar celãlalt momen-
tul în care se poate scana. 

CUM AU DECURS OSTILITÃÞILE
Am scos cutia magicã din pa-
chet ºi am aºezat-o pe birou.
În pachet se mai gãsesc: un
cablu de legãturã cu calcula-
torul, un suport de film 35
mm ºi douã suporturi de dia-
pozitive, 3 CD-uri ºi un
manual. Cum este normal,
am luat în primire manu-
alul ºi am observat cã este
doar un scurt ghid de ins-
talare ºi o sumarã pre-
zentare a echipamentului.
Totuºi, doar cu acesta puteþi

cunoaºte destule pentru a
putea trece la instalare. Aºa
cã, fãrã probleme, am mers
mai departe. Primul lucru
efectuat a fost introducerea
contoler-ului SCSI în calcu-
lator, pentru cã - am uitat sã
precizez - acest model de
scaner este unul cu interfaþã

SCSI. Am îndeplinit aceastã
condiþie ºi a urmat inserarea
CD-ului în unitate, pentru
pregãtirea driverelor. Aici
însã m-am oprit. Nu din
cauza mea, ci datoritã faptu-
lui cã nu am gãsit drivere
pentru acest echipament ºi
nu am putut duce pânã la
capãt operaþiunile necesare.
Totuºi, apelând la  adresa
http://www.umax.de/sup-
port/drivers.html, treburile
se rezolvã destul de repede ºi
se poate trece liniºtit la insta-

larea softului. Scanerul vine
cu douã CD-uri, în afarã de
cel de instalare, unul cu
Adobe Photoshop 5.0 iar
celãlalt cu Adobe Photoshop
Elements. În afarã de aceste
aplicaþii,  echipamentul poate
fi utilizat ºi cu orice alt pro-
gram ce acceptã interfaþa
Twine. Noi am utilizat însã
Adobe. Urmãtoarea etapã
parcursã a fost cea de docu-
mentare asupra funcþionãrii
echipamentului. Pentru acest
lucru am folosit manualul
electronic de pe CD. Deºi
acesta este foarte vast, nu
rãspunde complet la toate
problemele ce pot apãrea ºi
care trebuie parcurse. Princi-
pala piesã de lucru în cazul
scanerelor de film (pentru
utilizator) este, normal, fil-
mul foto ºi suportul pe care
acesta este aºezat. În cazul
nostru,  suportul sosit per-
mite „gãzduirea” a ºase pozi-
þii de film ºi cu cererea
nespecificatã a acestuia ca în-
treg filmul sã fie tãiat în seturi
de câte ºase poziþii (lucru nu
foarte îmbucurãtor de altfel).
Ar fi fost mult mai la în-
demânã dacã ar fi existat un
locaº pe unde rola de film sã
se ruleze ºi deruleze în
funcþie de poziþia curentã de
scanare ºi sã nu mai fim ne-
voiþi sã maltratãm filmul.
Dar, cum altã soluþie nu

Cutia magicã 
CRISTIAN LÃCRARU

lllll EXCELENT
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aveam, am pregãtit câteva se-
turi de astfel de „6 poziþii”.
Am pornit echipamentul ºi
primul lucru pe care acesta
l–a efectuat a fost un au-
totest care a durat ceva
timp, dar care trebuie
fãcut. Odatã testul înche-
iat, am fixat filmul pe suport
ºi l-am introdus în scaner. De
aici încolo se lucreazã numai
din soft. Aºa cã nu mai puneþi
mâna pe scaner cã nu se mai
poate face nimic. Am deschis
Adobe Photoshop, am speci-
ficat echipamentul utilizat ºi
am fost gata de a intra în
lumea Umax.

Pentru a putea realiza o
scanare a unui film foto este
mai întâi nevoie de mai
multe setãri. Printre altele,
cele mai importante sunt
cele legate de tipul mediului
(negativ sau pozitiv), tipul de
film utilizat ºi rezoluþia
doritã. La ultimul punct se
poate alege între o plajã ce
începe de la 152 dpi ºi se ter-
minã la 2700 dpi optic sau
5400 dpi interpolat. Din cele
ºase poziþii ale filmului intro-
dus se poate lucra cu oricare
dintre acestea sau cu mai
multe deodatã, în acest sens
existând o fereastrã unde se
pot selecta aceste „slide-uri”.
Astfel, se poate lucra, de ex-
emplu, doar cu trei poze ºi

apoi „importa” în mediul de
lucru actual - Adobe Photos-
hop - în urma unei pre-
vizualizãri. Am avut
ceva de furcã
pentru a putea
face totul fãrã
probleme, mai
precis pentru a
înþelege exact proce-
durile. Astfel, deºi se
selecteazã la început o
rezoluþie de lucru (de
exemplu 2700 dpi), în urma
scanãrii pozele au o rezoluþie
de 152 dpi. Iatã ce trebuie
fãcut: dupã previzualizare, se
ia fiecare pozã în parte ºi se
editeazã. În cadrul acestei
editãri (JobManager) se spe-
cificã ºi rezoluþia finalã do-
ritã. O cale ceva mai simplã
este aceea de a se aplica se-
tãrile dorite pe o singurã
pozã ºi apoi, prin intermediul
unui buton, de a se aplica
pentru toatã secvenþa de
poze selectate. La sfârºitul
acestor opþiuni e musai sã
salvaþi toatã munca depusã
pentru cã, în caz contrar,
setãrile revin la „normal“ ºi
aþi muncit degeaba ºi iar am
ajuns la o rezoluþie de 152 dpi
ºi alte setãri cu care, even-
tual, nu suntem de acord.
Acest buton de salvare este
unul cu douã funcþii (aces-
tea se modificã, în funcþie

de poziþia cu-
rentã) ºi de aceea este mai
greu de dibuit la început.
Dupã ce aþi trecut prin toate
acestea cel puþin odatã, lucrul
se va simplifica foarte mult,
treburile rezolvându-se mult
mai repede. Rezultatele sca-
nãrii sunt destul de bune. Am
avut însã cazuri în care am
utilizat un film, am specificat
acest model, iar rezultatele
finale (scanãrile) au fost mai
slabe decât în cazul în care
am specificat alt model de
film, deºi filmul din aparat a
rãmas acelaºi. Corecþiile care
se pot efectua fiecãrei poze
în parte sunt însã destul de
multe ºi pot satisface în final
un utilizator normal, fãrã
pretenþii de profesionist. Pe
tot parcursul procesului de
lucru, în mod repetat, au fost

efectuate automat
prescanãri, aces-

tea ocupând, în
general, destul
de mult timp

efectiv de lucru.
Multitudinea de

ferestre deschise
ºi de modificãri ce

pot fi aduse sau sunt
necesare obosesc

puþin utilizatorul, ne-
maivorbind de timpii destul
de mari de scanare a unei
„role” de ºase poziþii.

LA FINAL
Per total echipamentul s-a
comportat destul de bine.
UmaxPowerLook 270 Plus
poate fi folosit fãrã probleme
în scanarea filmelor foto, fãrã
pretenþii de nivel profesio-
nal, lucru ce poate fi observat
ºi din preþul mediu pe care
acesta îl are, în categoria din
care face parte. 

Umax PowerLook 270 Plus

Specificaþii: greutate 2,6 kg, 
dimensiuni 162x151x347 mm, 
consum maxim 25 W, 
interfaþã SCSI-II, rezoluþie opticã
maximã 2700x2700 dpi, 
rezoluþie interpolare 5400x5400 dpi, 
vitezã de transmisie 2 MB/s.
Preþ informativ: 659 EUR (fãrã TVA).
Garanþie: 12 luni.
Distribuitor MGT Trade, 
tel.: 021-232.88.94, www.mgt.ro
Apreciere:llllm.
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P R I M A  I M P R E S I E

M onitoarele, com-
parativ cu acest
spectaculos echi-

pament, devin ceva mic, mic
de tot ºi asta nu din cauza di-
mensiunii. Smart Board este
o tabletã graficã interactivã
ce funcþioneazã pe principiu
rezistiv. Pentru a putea bene-
ficia complet de puterea
acestei tablete este nevoie de
un calculator ºi de un proiec-
tor. Acesta din urmã are rolul
de a ajuta orientarea utiliza-
torului pe tabletã. În princi-
piu este vorba despre un di-
gitizor de dimensiuni ceva
mai mari care, conectat la
calculator prin inter-
mediul unei legãturi
USB, înlocuieºte clasicul
monitor ºi aduce funcþii
deosebit de folositoare
în diverse utilizãri. Prin-
cipala þintã a specialiºti-
lor de la Smart Tech-
nologies este realizarea
unui echipament desti-
nat prezentãrilor inte-
ractive în cadrul unor
întâlniri sau în cadrul
sistemului de învãþã-
mânt. Pentru a se adap-
ta perfect la aceste ce-
rinþe, tableta soseºte cu
patru instrumente de
scris (markere), un bu-
rete electronic ºi câteva
butoane absolut necesa-
re pe parcursul utilizãrii. Fie-
care  marker este de fapt o
unealtã virtualã. Desenarea
pe tablã este interpretatã de
cãtre procesor în felul urmã-
tor: odatã ridicat un marker,
este sesizatã locaþia acestuia
în bara special amenajatã, ºi
astfel, indiferent dacã se folo-
seºte într-adevãr acest mark-
er, un pix sau chiar mâna,
atâta timp cât de exemplu

markerul verde este ridicat,
pe ecran se deseneazã cu
aceastã culoare. Culoarea fie-
cãrui marker poate fi modifi-
catã la fel ca ºi utilizarea ori-
cãrui instrument de scris, în
Paintbrush de exemplu. Gu-
ma de ºters funcþioneazã
dupã acelaºi principiu mai
sus relatat. 

Pentru cã utilizarea acestei
table implicã lipsa unei tasta-
turi ºi a unui mouse (se
presupune cã acestea sunt
undeva mai departe), sunt
prezente douã butoane dedi-
cate acestor funcþii. Unul
dintre acestea are rol de

buton dreapta al mouse-ului,
iar celãlalt aduce pe ecran o
tastaturã virtualã, pe care se
poate lucra la fel ca ºi pe una
normalã, dar este funcþional
ºi un mod graffiti cu impor-
tare ulterioarã a textului prin
OCR în aplicaþia activã unde
se doreºte scrierea. 

Iatã cele mai interesante
funcþii pe care le-am experi-
mentat de-a lungul perioadei

de testare. În orice document
se poate desena pe ecran cu
cele patru culori alese de uti-
lizator, ºterge porþiuni dese-
nate, lucra în modul graffitti,
pentru ca mai apoi acest text
sã fie recunoscut OCR sau
pur ºi simplu importat în
documentul dorit. Aplicaþia
de OCR meritã lãudatã, pen-
tru cã a funcþionat excelent
chiar ºi în cazul scrisului de
mânã cursiv. Dar nu o lãu-
dãm prea mult pentru cã în
cazul diacriticelor este cu
adevãrat distractivã, în sen-
sul cã noi chiar ne-am des-
tins cu semnele recunoscute

de tabletã în aceste
cazuri. Pe parcursul uti-
lizãrii existã posibili-
tatea de a „poza” ecrane
în curs sau porþiuni din
acestea cu posibilitate
de salvare, dar ºi de a
înregistra secvenþe AVI
pentru a putea fi ur-
mãrite sau predate ulte-
rior. În timpul acestei
din urmã operaþiuni au
apãrut însã unele mici
dar deranjante proble-
me, nu toate semnele
desenate ieºind întoc-
mai cum s-a dorit ºi
cum au fost desenate.
Astfel, de exemplu, tre-
cerea de la un cuvânt la
altul, care se face cu

ridicarea stiloului de pe
suprafaþa de scris, aici, deºi
se îndeplineºte aceastã con-
diþie, unele cuvinte sunt au-
tomat legate de o linie dreap-
tã, ca ºi cum utilizatorul ar fi
desenat aceastã linie. Aceastã
problemã apare din cauza ra-
piditãþii miºcãrii marker-ului
pe tablã, aceasta nereuºind
datoritã inerþiei sã þinã pasul,
interpretând ºi miºcãri care

de fapt nu existã. În cazul în
care operaþia de scris de-
curge normal din punct de
vedere al vitezei de scriere,
nu apar probleme.

Smart Board se poate gãsi
ºi în variante medii ºi mari,
cea prezentatã aici fiind me-
zina familiei. Modalitãþile de
prindere a tablei sunt multi-
ple: existã posibilitatea prin-
derii pe perete, susþinerii
prin intermediul unor picioa-
re sau prin intermediul unor
stative de masã sau de birou.
Existã modele în cazul cãro-
ra proiecþia se poate face din
faþa sau din spatele tabletei
grafice.

Smart Board reprezintã un
instrument de lucru deosebit
de intresant, folositor ºi plã-
cut de utilizat. Locurile idea-
le unde aceasta poate fi folo-
sitã sunt conferinþele,
prezentãrile interactive, dar
cel mai interesant domeniu
cred cã este cel al învãþã-
mântului. Nu numai cã pro-
fesorul poate prezenta in-
teractiv o lucrare, dar îºi
poate pregãti de acasã întreg
cursul, în salã nerãmânân-
du–i decât rularea acestuia ºi
explicarea sa, aceastã metodã
fiind una deosebit de utilã
pentru elev.

Echipamentul este dispo-
nibil în douã variante: Smart
Board 560 cu diagonala de
1,53 m ºi Smart Board 580 cu
diagonala de 1,83 m.

SYNCHRONEYES
Smart Board soseºte cu va-
rianta de evaluare de 30 de
zile a unui soft special, creat
de aceiaºi „pãrinþi”, soft ce
are ca þintã aplicaþiile tip
predare electronicã interac-
tivã. Prin intermediul acestu-

Tableta interactivã
CRISTIAN LÃCRARU
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D estul de multe mo-
dele de scanere
sunt dotate acum ºi

cu un adaptor de transparen-
þã pentru scanarea filmelor
foto. Aceastã soluþie nu este
una profesionalã dar poate
satisface pretenþiile unui fo-
tograf amator ºi deci ale ma-
joritãþii dintre noi, cei care ne
dorim doar o bibliotecã foto
pe CD-uri. Modelul prezen-
tat în acest numãr se înscrie
în cele de mai sus ºi, încã de
la început, numele sãu ne
aduce informaþii despre
firma producãtoare, rezoluþia
maximã de lucru ºi tipul
scanerului, în final fiind
vorba de Epson Perfection
2400 Photo. 

Designul nu ne spune prea
multe la scoaterea echipa-
mentului din cutie. L-am
aºezat pe masã ºi am fãcut o
recunoaºtere a ceea ce existã
pe echipament ºi pe lângã
acesta. Manualul se aflã pe
unul dintre CD-uri ºi este
foarte bine pus la punct, na-

vigarea executându-se ex-
trem de repede ºi de intuitiv.
Pentru a face scanerul func-
þional, primul lucru este
eliminarea blocaju-
lui componentelor,
alimentarea ºi reali-
zarea conexiunii cu cal-
culatorul prin intermediul
unui cablu USB. Instalarea
nu aduce nici un fel de pro-
bleme, în cam 10 minute
scanerul fiind gata
pregãtit de lucru.
De aici încolo,
pentru lucru,
aveþi douã po-
sibilitãþi: direct
prin intermediul
butoanelor prezente
pe scaner sau cu ajutorul
unui program cum este de
exemplu Imaging din MS
Windows, aºa cum s-a în-
tâmplat în cazul nostru. In-
terfaþa de lucru proprie este
aerisitã ºi deci foarte plãcut
ºi uºor de utilizat. 

Partea cea mai interesantã
o reprezintã totuºi adaptorul

de transparenþã cu care este
livrat. Pentru a lucra cu aces-
ta se înlãturã o porþiune de
plastic de pe interiorul ca-

pacului ºi de aici încolo se
opereazã cu suportul de film
livrat. În acesta este loc pen-
tru ºase poziþii de film, fãrã a
fi nevoie de a tãia rola, dar
poate gãzdui ºi patru poziþii
de diapozitive. 

Epson Perfection 2400
Photo este un echipament

silenþios, se comportã exce-
lent la scanare de documente
ºi scanare de film foto ºi des-
tul de bine la recunoaºteri de

text (ºi în limba ro-

mânã). Având ºi
o interfaþã reuºitã,

într-un final putem spu-
ne cã am lucrat cu un echipa-

ment bine pus la punct ºi care
nu a ridicat nici un fel de pro-
bleme pe tot parcursul trecerii
sale prin laboratorul nostru.

Epson Perfection 2400 Photo

Specificaþii: dimensiuni 276x450x116
mm, greutate 3,1 kg, rezoluþie 2400
dpi, interfaþã USB 2.0.
Preþ informativ: 275 EUR (fãrã TVA).
Garanþie: 12 luni.
Distribuitor MB Distribution, 
tel.: 021-230.03.14, www.mbd.ro.
Apreciere:lllll.

ia se pot executa operaþiuni
de monitorizare, rãspuns
sau control de la desktop-ul
profesorului cãtre desktop-
urile studenþilor. Astfel, pro-
fesorul poate vizualiza ecra-
nele studenþilor, poate primi
sau rãspunde la întrebãri,
poate prelua controlul asu-
pra mouse-ului sau tastaturii
unui student. Acestea sunt
doar câteva din extraordina-
rele funcþii regãsite în Syn-
chronEyes, softul sosit cu
tableta SmartBoard, soft ca-
re, dupã pãrerea mea, este
extraordinar de interesant ºi

ar trebui neapãrat cunoscut
de cãtre profesorii ce lucrea-

zã în acest domeniu al pre-
dãrii electronice interactive.

Smart Board

Specificaþii: conectare USB cu calcu-

latorul, utilizarea sa fãrã a apela la

tastatura sau mouse-ul clasic, patru

instrumente virtuale de scris, gumã

virtualã, tastaturã virtualã.

Preþ informativ (fãrã TVA): 2000 EUR

Smart Board 560 ºi 2600 EUR Smart

Board 580. Garanþie: 2 ani. 

Apreciere:lllll

SynchronEyes

Preþ informativ (fãrã TVA): 1300 EUR

(licenþã pentru 80 de utilizatori).

Distribuitor Avitech, 

tel.: 021-320.73.31, 

www.avitech.ro.

Poze ºi filme sub un singur capac
CRISTIAN LÃCRARU

TESTE DE PERFORMANÞÃ
Preview Scan Scan OCR Preview film Scan film
7,40 s 35,37 s 18,10s scan + 6s OCR 33,34s / 6poziþii 12 s /1 poziþie
Operaþiile s-au efectuat sub programul Imaging din MS Windows 2000 ºi interfaþa proprie Epson,
la o rezoluþie de 300 dpi. Rezultatele pot fi influenþate de configuraþia sistemului utilizat.
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A tunci când auziþi pe
cineva spunând cã
vrea sã facã un

xerox, trebuie sã fiþi conºtient
de douã lucruri: primul este
cã acea persoanã vrea sã facã
ajungã la un copiator ºi al
doilea cã în branºa copiatoa-
relor firma Xerox are o înde-
lungatã tradiþie ºi mai ales un
renume foarte bun. Un renu-
me bun se obþine prin reali-
zarea constantã a unor pro-
duse de calitate aºa cum este
ºi copiatorul digital color
DocuColor 2240, pe care am
avut ocazia sã-l utilizãm
câteva zile. 

Denumirea copiator
este improprie acestui
echipament deoarece
sugereazã mult mai
puþine decât este el în
stare sã facã. Docu-
Color 240 a fost
construit pentru a
face faþã tuturor
cerinþelor unui
birou sau mai
bine zis ale unui complex
de birouri. Dimensiunea
destul de mare, compara-
bilã însã cu a altor echipa-
mente similare, impune pla-
sarea sa într-un loc special (2
mp). În preþ este inclusã
instalarea echipamentului, ºi
instruirea a douã persoane.
Fãrã a avea cerinþe speciale
în privinþa alimentãrii cu e-
nergie electricã, conectarea
la calculator se poate face
prin intermediul portului
UTP 10/100 sau, în cazul ex-
trem când nu existã o reþea,
prin portul paralel (transfer-
ul datelor realizându-se în
acest caz mai lent). DocuCol-
or 240 poate funcþiona ca im-
primantã color, scaner color
ºi, funcþia de bazã, copiator,

evident color. Realizarea sa
îmbinã elemente vechi, care
asigurã o asimilare uºoarã a
produsului, cu elemente noi
care asigurã o performanþã
ridicatã.

Scanarea se poate face fie
în mod tradiþional prin plasa-
rea documentelor cu partea
scanatã în jos pe fereastra
specificã oricãrui copiator
sau scaner, fie se poate folosi
alimentatorul automat de
originale. În afara unor cazuri
speciale, în care doriþi sã rea-

lizaþi colaje sau
sã utilizaþi originale de format
nestandard, care nu sunt re-
cunoscute corect de cãtre
aparat, este mult mai comodã
folosirea alimentatorului,
care permite citirea ambelor
feþe ale originalului. În aceste
condiþii scanarea sau copie-
rea unui document volumi-
nos (capacitatea este de 50 de
coli) este chiar plãcutã. Deºi
ordinea pe care o stabilisem
impunea discuþia unitãþii de
finisare în ultimul rând, meri-
tã pomenit cã documentele

copiate sau tipãrite pot fi
aranjate cu elemente de
separare între ele (folii sau
hârtii de o culoare diferitã).
Unitatea de finisare dispune
ºi de un capsator, care poate
plasa douã capse în linie pe
oricare dintre laturile docu-
mentului sau o capsã în unul
dintre colþurile lui. Scanarea
se poate realiza la o re-
zoluþie opticã de 600x600
dpi, mai mult decât suficientã
pentru orice document uti-
lizat în cadrul unui birou.

Pentru tipãrire este nece-
sarã instalarea
driverelor Post-
Script sau PCL

pe calcula-
torul pro-
priu, în ca-
zul extrem

de probabil
al utilizãrii reþelei

fiind necesarã introdu-
cerea adresei IP. Confi-
gurarea calculatorului

pentru lucrul cu copia-
torul impune stabilirea
unui profil al utilizatorului
cu posibilitatea creãrii

unui spaþiu dedicat pe dis-
cul hard din interiorul copi-
atorului (dimensiunea  sa
este de 10 GB, ceea ce este
suficient pentru crearea a
maxim 200 de conturi utiliza-
tor). Acest spaþiu poate fi
folosit pentru a stoca imagi-
nile scanate sau documentele
trimise spre copiator, atunci
când conþinutul lor impune
raþiuni de securitate care cer
ca numai anumiþi ochi sã
vadã conþinutul. Oricum
administrarea ºi accesul pe
spaþiul atribuit pe discul hard
al copiatorului se poate pro-
teja cu parolã. Mai mult, în
cazul în care doriþi o urmã-

rire strictã a documentelor
scanate, tipãrite sau copiate,
se poate cere un raport care
menþioneazã amãnunte sem-
nificative ale fiecãrei operaþii
(cine a fãcut, ce, când ºi
eventual pentru cine!). Rezo-
luþia maximã de tipãrire de
1200x1200 dpi depãºeºte de
regulã nevoile unui birou ºi
din aceastã cauzã aveþi posi-
bilitatea sã optaþi pentru re-
zoluþii mai mici. 

Tipãrirea se face utilizând
formarea imaginii din puncte
(raster) ºi din linii, ca la im-
primantele laser tradiþionale.
Realizarea rasterului se ob-
þine la scanare, tipãrire ºi co-
piere prin utilizarea unui
procesor PowerPC 750, care
funcþioneazã la 400 MHz.

Facilitãþile de copiere
includ posibilitãþi care sunt
inaccesibile copiatorelor tra-
diþionale: copierea unei sin-
gure feþe a originalului, a am-
belor feþe, copierea ambelor
feþe a originalului pe o sin-
gurã faþã a colii, eliminarea
umbrei cotorului atunci când
scanaþi o carte etc. Totul cap-
sat ºi aranjat face pregãtirea
unei prezentãri, a unui raport
sau orice altã sarcinã cotidia-
nã ºi consumatoare de  timp
un eveniment de neglijat. 

O maºinã cu asemenea fa-
cilitãþi permite o utilizare in-
tensã, în acest caz capacita-
tea celor 4 sertare de a stoca
3040 de coli nefiind o exage-
rare, fãrã a vorbi de tava de
alimentare manualã care
poate stoca ºi ea 100 de coli.
Se poate seta pentru oricare
dintre procese care este locul
din care se face alimentarea,
plasarea de transparenþe,
hârtii de culori diferite în ser-
tare sau plasarea de medii de

Culoare pentru business 
ªERBAN PÃDUROIU
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tipãrire de formate mai mari
sau de greutate mai mare în
tava de alimentare manualã,
creând posibilitatea real-
izãrii unor sarcini mai com-
plexe ºi mai puþin uzuale.

Calea de ieºire a docu-
mentelor poate fi ori uni-
tatea de finisare, ori un
spaþiu plasat sub scaner ºi
deasupra unitãþii de tipãrire,
ceea ce contribuie la o urmã
de dimensiuni mici (spaþiul
ocupat de echipament).

Momentul în care apare o
blocare a hârtiei în interior

este critic pentru orice tip de
echipament de acest fel. Deºi
accesul se face cu uºurinþã,
toate etapele deblocãrii se
constituie într-un ritual a cã-
rui repetare este obositoare.

Calitatea imprimãrii este
foarte bunã, la acest rezultat

contribuind mai mulþi facto-
ri. În primul rând, este posi-
bilitatea echipamentului de a
realiza calibrarea automatã,
proces ce permite obþinerea
unor rezultate constante în
timp. În al doilea rând, în
procesul de tipãrire impri-
marea celor 4 culori de bazã
se face în aceeaºi trecere, uti-
lizându-se tehnologia bazatã
pe curea intermediarã de
transfer. Tonerul folosit este
de o calitate deosebitã, una
dintre componentele sale eli-
minând necesitatea unui
subansamblu de ungere. Ima-
ginea rezultatã este matã,
fãrã a pierde din strãlucire. În
acelaºi timp, apare posibili-
tatea de a realiza adnotãri
imediat dupã imprimare.
Calitatea ridicatã permite
acum realizarea imaginii cu o
cantitate mai micã de toner,
ceea ce se traduce în tipãrirea
unui numãr mai mare de
pagini cu acelaºi cartuº, ob-
þinându-se un preþ pe paginã
extrem de competitiv (apro-
ximativ 10 cenþi pe paginã).

Aºa cum mã aºteptam la
un echipament din aceastã
clasã, este posibilã realizarea
în paralel a operaþiilor de
scanare ºi tipãrire.

Controlul se poate realiza
de pe panoul frontal prin in-

termediul tradiþio-
nalelor butoane ºi a
touchscreen-ului
LCD, tradiþional ºi
el pentru produsele
Xerox din aceastã
clasã. Se pot confi-
gura atât conturile de utiliza-
tor cât ºi parametrii operaþii-
lor de scanare ºi copiere.
Pentru o administrare co-
modã se oferã o interfaþã
web (necesitã un navigator
web cum ar fi Internet Ex-
plorer) care permite
configurarea ºi monitor-
izarea de la distanþã. Sunt
disponibile informaþii despre
consumabile ºi starea gene-
ralã a echipamentului. 

Deºi este extrem de bogat
în facilitãþi, utilizarea se reali-
zeazã uºor, caracterul intui-
tiv al touchscreen-ului facili-
tând procesul de învãþare.
Fiind un echipament destinat
în special lucrului într-o
reþea, se presupune existenþa
unui administrator, care
poate realiza aspectele mai
complicate ale utilizãrii (con-
figurãri de conturi, atribuiri
de drepturi, rapoarte etc.).

Toate aceste facilitãþi
apropie momentul în care se
va putea trece de la copiatoa-
rele alb-negru la cele color
fãrã un efort financiar deose-

bit, dar, pânã atunci, Docu-
Color 2240 rãmâne o maºinã
performantã, care se adre-
seazã celor care au nevoie de
ea, celor care au afaceri de
succes, celor care au nevoie
de culoare. 

Xerox DocuColor 2240 
Specificaþii: vitezã de tipãrire pagini
A4: 22 color ºi 40 A/N; format origi-
nal/copie maxim A3, rezoluþie maxi-
mã  de scanare 600x600 dpi, rezo-
luþie maximã de tipãrire 1200x1200
dpi , limbaje de tipãrire PostScript
versiunea 3, emulare PCL5e ºi 6, port
paralel, interfaþã de reþea UTP 10/100,
interfaþã de control Web, o tavã de
alimentare manualã ºi 4 sertare de
alimentare cu hârtie cu capacitate
maximã de 3140 coli A4 ºi coli A3,
unitate de capsare (poate capsa în
colþuri sau oricare lateralã cu 2 capse
în linie), procesor intern PowerPC750
la 400 MHz, memorie 512 MB RAM ºi
disc hard de 10 GB, dimensiuni
(lãþime/adâncime/înãlþime):
666x780x1145 mm. 
Preþ informativ: începând de la
23.000 EUR (fãrã TVA), 
în funcþie de accesoriile oferite.
Garanþie: 1 an. 
Distribuitor Xerox România, 
tel.: 021-303.35.00, www.xerox.ro. 
Apreciere:lllll.

SUB ALIMENTATORUL DE
ORIGINALE ESTE POZIÞIONAT
PANOUL DE CONTROL

CAPACITATEA DE ALIMENTA-
RE CU HÂRTIE ESTE UNA
DINTRE CELE MAI MARI.

P R I M A  I M P R E S I E
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F irma Verbatim este
cunoscutã pe piaþa
româneascã mai ales

ca producãtor al mediilor
magnetice ºi optice de bunã
calitate. Omnia este un pas
mai departe în oferirea unei
soluþii complete, reprezen-
tând unitatea care permite
scrierea mediilor inscriptibile
ºi reinscriptibile CD ºi DVD.

Plecând probabil de la
premisa cã atunci când existã
un produs bun efortul de a–l
produce este mai mare decât
cel de a-l asimila, firma Ver-
batim personalizeazã mode-
lul RW5125A produs de cãtre
firma Ricoh, oferindu–i o
nouã prezentare ºi un pachet
de programe mai bogat.

Ce aduce nou Omnia? Cel
puþin pentru mine este prima
unitate capabilã sã inscrip-
þioneze medii DVD+R, pe
care o vãd. Avantajul constã
în preþul mai mic faþã de
mediile DVD+RW, ceea ce se
traduce prin accesibilitate,
lucru esenþial pentru o piaþã
sensibilã la preþ, aºa cum este
România.

Instalarea decurge fãrã
probleme, în cutie existând
tot ceea ce este necesar
montãrii. Pentru scriere este
oferit programul Nero, iar
pentru pregãtirea materia-
lelor în vederea scrierii (pre-
lucrare video, audio etc.)
programele WinDVD, Win-
Producer ºi NeoDVD stan-
dard. Unitatea este dotatã cu
firmware-ul 1.06 dar, pentru
cei care fac efortul sã se în-
registreze pe situl din Ger-
mania sau Asia, este disponi-
bilã versiunea 1.27.

Unitatea beneficiazã de
tehnnologia JustLink care
monitorizeazã transferul de

date, oprind inscripþionarea
CD-urilor când viteza de
transfer a datelor este prea
micã, cu memorarea e-
xactã a locului de opri-
re în vederea reluãrii
operaþiei. Similar, dar
pentru DVD-uri, existã
tehnologia Loss Less
Link. Tehnologia Just-
Speed determinã calitatea
mediului înaintea inscrip-
þionãrii ºi stabileºte o schemã
de ardere optimã.

Pentru a vedea perfor-
manþele unitãþii am folosit
mediile (tot Verbatim) ofe-
rite de cãtre distribuitor, pro-
gramul Nero existent în pa-
chet, programul Ziff Davis
CDWinBench99 versiunea
1.1 ºi un DVD matriþat care
conþinea date (2,99 GB dis-
tribuite în 30.595 fiºiere). Mai
întâi am inscripþionat medi-
ile, apoi am utilizat progra-
mele de test pentru a deter-
mina performanþele obþinute
cu acele medii.

Arderea ºi citirea mediilor
CD-R ºi CD-RW nu aduce
nici un fel de surprizã, perfor-
manþele obþinute fiind cele
aºteptate. În schimb, citirea
mediului DVD matriþat ºi a
celui reinscriptibil se reali-
zeazã mai bine decât citirea
mediului DVD+R. Se observã
cã, deºi condiþiile sunt identi-
ce ºi viteza declaratã pentru

medii DVD+R este iden-
ticã cu cea pentru DVD
+RW, timpul de ardere diferã
cu mai mult de un minut. În
ambele cazuri ocuparea pro-
cesorului este mult mai micã
decât cea realizatã cu mo-
delul precedent produs de
cãtre Ricoh (RW5120A).

Mai trebuie remarcat cã
aceastã unitate sparge timid,
pentru inscriptoarele DVD,
bariera preþului de 500 de
euro. Coroborat cu preþul
mai mic pentru mediile
DVD+R, cu diferenþa destul
de micã între cele 3 minute
obþinute de o unitate inscrip-
tibilã CD cu vitezã 40x sau
mai mare ºi cele aproximativ
6 minute obþinute de Omnia
la arderea CD-urilor aveþi la
ce vã gândi. În condiþiile în
care playerele MP3 sunt în
mare vogã, o limitare consi-
derabilã este imposibilitatea
de a inscripþiona CD-uri mici

(de 8 cm).
Una peste alta, cu bune ºi

rele, Omnia este o achiziþie
care meritã luatã în conside-
rare cu multã seriozitate, nu
numai de studiourile audio ºi
video care sunt interesate de
posibilitatea inscripþionãrii
unui volum mare de date, ci
ºi de utilizatorul final mai
înstãrit, care poate beneficia
de garanþia celor 100 de ani
(duratã de viaþã estimatã
pentru mediile DVD+R pro-
duse de Verbatim).

Verbatim Omnia
DVD+ReWritable

Specificaþii: interfaþã E-IDE (ATAPI),
vitezã maximã de inscripþionare 2,4x
DVD+R/+RW, 12x CD-R, 10x CD-RW;
vitezã maximã de citire 8x DVD, 32x
CD, buffer 2 MB, protecþie RPC II, cod
de regiune 2, firmware 1.06, 
posibilitate de instalare orizontalã ºi
verticalã.
Preþ informativ: 499 EUR (fãrã TVA).
Garanþie: 1 an.
Distribuitor MGT Educational, 
tel.: 021-232.88.94, www.mgt.ro.
Apreciere:lllll.

Omnia Verbatim
ªERBAN PÃDUROIU

CD-R CD-RW DVD DVD+R DVD+RW DVD+RW1
Vitezã de inscripþionare 12x 10x - 2,4x 2,4x 2,4x
Timp de inscripþionare 05:38 06:46 - 18:15 16:57 04:06
CDRom WinMark99 [mii octeþi/s] 2020 2050 - - - 1640
Ratã de transfer la interior [mii octeþi/s] 2400 2410 4960 2400 4970 4680
Ratã de transfer la exerior  [mii octeþi/s] 4550 4650 9400 4530 9380 5730
Timp de acces [ms] 95,1 98,3 122 145 126 97
Utilizarea procesorului [%] 0,994 0,995 0,975 2,13 0,978 0,99

Testarea a fost realizatã pe un sistem de test dotat cu procesor AMD AthlonXP 1800+, placã de bazã cu VIA KT266A, memorie 256 MB DDR

PC2700, disc hard 7200 rpm 20 GB ATA133, unitatea testatã fiind conectatã ca Secondary Master, fãrã a exista un  Secondary Slave.   
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Î
n urmã cu nu foarte mult
timp am constatat cã o
mare parte din munca

noastrã (ca sã nu mai vorbim
de distracþie) se poate face
mai uºor cu ajutorul calculato-
rului. Avantajul conferit de
utilizarea sa a devenit atât de
mare ºi de evident încât pu-
tem spune cã în multe
situaþii munca noastrã
se realizeazã cu calcu-
latorul. Dar timpurile
s-au schimbat ºi în
l o c u l

biroului aþi putea munci în
orice loc dacã aþi putea lua cu
dumneavoastrã calculatorul.

Seria Inspiron produsã de
firma Dell pleacã de la aceste
necesitãþi ºi încearcã, cu mul-
tã inspiraþie, sã acopere tot
spectrul utilizatorilor. Cele
douã modele care mã fac sã
susþin reuºita încercãrii sunt
Inspiron 8200 ºi Inspiron 2650.

Tradiþia se simte încã din
denumire, 8200 fiind înlocui-
torul lui 8100 care a înlocuit
modelul 8000... ºi chiar dacã
nu am ºti la ce sã ne aºteptãm,
forma, dimensiunile ºi greu-
tatea au rãmas aproape nes-
chimbate. Ecranul de numai
15” este capabil de o rezoluþie

excepþionalã pen-
tru dimensiunea sa

(1600x1200 dpi). Tas-
tatura de o dimensiune

generoasã permite lucrul
comod, foarte avantajoasã
fiind ºi posibilitatea de a alege
între dispozivitele ce înlocu-
iesc mouse-ul: Touch Pad sau
Pointing Stick. Cu totul altce-
va se întâmplã în interior. Ca
ºi la modelele anterioare, 8200
poate înlocui cu succes un sis-
tem fix. Afirmaþia se bazeazã
în primul rând pe puterea de
procesare. Atât procesorul cât
ºi placa de bazã sunt constru-
ite conform tehnologiei Intel

Mobile ceea ce permite, în
ciuda puterii de calcul dez-
voltate cu un consum de ener-
gie presupus considerabil,
funcþionarea cu alimentarea
din bateria standard aproxi-
mativ douã ore ºi jumãtate.

În rest, aveþi aproape tot ce
vã puteþi dori: unitate opticã
combo DVD ºi CD-RW, uni-
tate de dischetã, un disc hard
încãpãtor, ieºire S-Video ºi
audio care vã permit vizio-
narea unui film de pe DVD pe
un televizor cu diagonalã
mare sau chiar proiecþia aces-
tuia. Sunt prezente toate por-
turile standard ºi, exotic pen-
tru un portabil, existã ºi un
port firewire la care puteþi
conecta cu succes o  camerã
digitalã pentru vizualizarea
imaginilor filmate pe ecranul
LCD care oferã o imagine im-
pecabilã. Calitatea imaginii se
datoreazã în bunã parte ºi
plãcii video GeForce4 Go cu
64 MB care vã dã în plus ºi
garanþia rulãrii oricãrui joc. 

Înglobarea tuturor aces-
tor facilitãþi ocupã destul de
mult loc, sistemul nefiind
recomandat celor cu o con-
formaþie fizicã mai firavã. Pe
de altã parte, preþul, deºi pe
deplin justificat, este de-
parte de posibilitãþile unui
student amãrât sau chiar ale
unui angajat amãrât.

Alternativa este modelul
Inspiron 2650. Mai ieftin, cu
un procesor mai lent, cu un
disc hard mai puþin încãpãtor,
cu o unitate de CD... totul ar
sugera ruda sãracã. Greºeala
în apreciere este esenþialã

pentru cã ºi în acest produs se
vede grija pentru pãstrarea
renumelului Dell. Mai degra-
bã modelul 2650 este destinat
celor care au cerinþe comune
ºi nu doresc sã plãteascã
dotãrile exotice ale modelului
8200. Nu am sã enumãr dife-
renþele între cele douã mode-
le, ele distingându-se clar din
specificaþiile tehnice. Am sã
vã asigur însã cã atât modelul
2650 cât ºi modelul 8200 au
funcþionat ireproºabil pe tot
parcursul testelor, rezultatele
obþinute fiind foarte bune.

Dell Inspiron 8200
Specificaþii: model PP01x, placã de
bazã Intel 845MP, procesor Intel
Mobil Pentium 4 la 1,6 GHz (1,2
alimentat la acumulator), memorie
256 MB, disc hard 30GB 4200 rpm
ATA100, unitate de dischetã inclusã,
unitate opticã inclusã (CD-RW/DVD
combo Sony 4/16/24x), placã video
nVidia GeForce 4 440 Go (64 MB,
AGP 4x), interfaþã reþea UTP 10/100,
modem 56K V92, placã de sunet
Crystal 4205, 2 sloturi PCMCIA, 2
porturi USB, port infraroºu, port
firewire, intrãri ºi ieºiri audio ºi video,
Pointing Stick ºi TouchPad, 2 bay-uri
(unul ocupat de unitatea de dischetã,
celãlalt de baterie) ecran LCD 15,1” cu
rezoluþie maximã 1600x1200 dpi,
acumulator Li-Ion, sistem de operare
MS Windows XP Professional. Geantã
inclusã.
Preþ informativ: 2258 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 1 an.
Apreciere:lllll

Dell Inspiron 2650
Specificaþii: model PP01x, placã de
bazã Intel 845MP, procesor Intel
Mobil Pentium 4 la 1,4 GHz (1,2
alimentat la acumulator), memorie
128 MB, disc hard 20GB 4400 rpm,
unitate de dischetã inclusã, unitate
opticã inclusã (CD), placã video nVidia
GeForce2 Go cu 8 MB, interfaþã reþea
UTP 10/100, modem 56K V92, placã
de sunet, 1 slot PCMCIA, 2 porturi
USB, port infraroºu, port firewire,
intrãri ºi ieºiri audio ºi video, Touch-
Pad, ecran LCD 14,1” cu rezoluþie
maximã 1024x768 dpi, acumulator Li-
Ion, sistem de operare MS Windows
XP Professional. Geantã inclusã.
Preþ informativ: 1658 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 1 an.
Apreciere:llllm
Distribuitor System Plus, 
tel.: 021-335.62.82, www.itmall.ro.

Tradiþia Inspiron Dell
ªERBAN PÃDUROIU 

DENUMIRE ECHIPAMENT DELL INSPIRON 8200 DELL INSPIRON 2650
Mod alimentare Alimentat Baterie Alimentat Baterie
ZD Business Disk WinMark 99 [mii octeti/s] 3940 3890 3930 3660
ZD High-End Disk WinMark 99 [mii octeti/s] 11300 11200 11300 11200
ZD Business Graphics WinMark 99 [puncte] 241 241 195 194
ZD High-End Graphics WinMark 99 [puncte] 795 791 561 561
ZD Business Winstone 2001 [puncte] 37 36,2 26,5 26,3
ZD Content Creation Winstone 2002 [puncte] 24,3 24,1 14,8 14,8
ZD Business Winstone BatteryMark 2001 [ore:minute] - 02:37 - 02:48
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X ara Webstyle 3 este
un program de
graficã web bazat pe

template-uri, care se adresea-
zã atât începãtorilor cât ºi
utilizatorilor de nivel mediu.
Se pot crea cu uºurinþã titluri
(simple ºi 3D), bannere ani-
mate, bare de navigare ºi
meniuri dinamice, butoane
simple, bullet-uri (imagini fo-
losite pentru liste sau doar
pentru design), linii, sigle. 

Pentru a crea un element
grafic trebuie sã parcurgem
câteva etape. 

Dupã alegerea tipului, va
trebui sã selectãm un tem-
plate. Sunt 73 de bannere ani-
mate, peste 65 de seturi com-
plete de graficã, peste 150 de
versiuni de butoane etc. Am
remarcat motorul de cãutare
al template-urilor, care per-
mite regãsirea lor dupã tipul
de graficã, complexitate etc.
Existã componente care pot
fi personalizate dar ºi ele-
mente fixe, ale cãror carac-
teristici precum poziþia ºi cu-
loarea nu pot fi modificate.
De exemplu, într-un banner
animat putem schimba tex-
tele dar nu ºi numãrul lor. De
asemenea nu putem modifica
animaþia de fundal sau nu-
mãrul de cadre din banner.

Backgroundul imaginii poa-
te fi o culoare sau o texturã.
Spre deosebire de textele sim-
ple, textele 3D pot avea atât
culoare cât ºi texturã.

Dacã editaþi un text 3D,
XaraWebStyle vã permite
crearea unui meniu de navi-

gare care sã conþinã texte 3D
cu caracteristicile definite
pentru textul iniþial. În fe-
reastra „PREVIEW” (din
partea de sus a aplicaþiei)
modificãrile apar în timp
real, ceea ce reduce substan-
þial perioada de prelucrare. 

Foarte util este butonul
Revert , poziþionat în
partea stângã jos, lângã Save.
Apãsând pe Revert anulaþi
toate modificãrile fãcute în
respectiva categorie. Dacã

însã faceþi o modificare asu-
pra culorii apoi asupra textu-
lui ºi ulterior reveniþi la cu-
loare, apãsarea butonului
Revert nu mai poate reface
setãrile de dinainte. Putem
însã sã salvãm setãrile care
ne convin dacã apãsãm pe
butonul Style . 

Existã 7 tutoriale foarte
utile, care sunt prezente atât
pe CD cât ºi online la adresa
www.xara.com/products/
webstyle/demomovies.asp

La salvarea unei compo-
nente grafice se salveazã au-
tomat ºi un fiºier în format
nativ XaraWebstyle cu ex-
tensia XWS, lucru util dacã
vrem sã modificãm ulterior
acel element grafic. Pentru
vizualizarea rapidã în mo-
mentul parcurgerii imagini-
lor în secþiunea design, existã
un alt tip de fiºiere cu exten-
sia XGT.

Printre modificãrile faþã de
versiunile anterioare am re-
marcat îmbunãtaþirea sis-
temului de creare a meniuri-
lor cu submeniuri (cascading

DHTML menu) pentru bare-
le de navigare (Navigation
Bar), la acestea codurile

HTML ºi JavaScript
fiind adãugate implicit.
Sistemul de creare a
barelor de navigare a

fost practic reconstruit în to-
talitate pentru a fi mai intu-
itiv ºi mai uºor de utilizat.
Mai nou existã suport pentru
editarea imaginilor (pentru
proprietãþile strãlucire, con-
trast, blur ºi transparenþã) ºi

se pot crea miniaturi pentru
poze cu generarea automatã
a codului JavaScript pentru
includerea în paginile web.
Numãrul de template-uri a
fost mãrit considerabil, îm-
bunãtãþindu-se totodatã ºi
calitatea lor. Am remarcat în
mod deosebit ideile de ban-
nere animate ºi design-ul

pentru bare de navigare ºi
meniuri.

Xara WebStyle 3 este un
program uºor
de folosit fi-
ind astfel ac-
cesibil unui
numãr mare
de utilizatori.

C e r i n þ e
pentru insta-
lare: Win-
dows 95, 98,

2000, Me, XP sau NT4, pro-
cesor compatibil Intel 486
sau mai bun, 64 MB RAM. La
o instalare completã, spaþiu
ocupat pe disc a fost 67 MB,
numãrul de fonturi instalate:

77 (dupã dezinstalare fon-
turile au rãmas în sistem),
numãrul de fiºiere instalate
pe disc: 6725 (98 foldere).

Xara Webstyle 3

Informaþii suplimentare:
www.xara.com
Distribuitor: RomsymData
Tel.: 021-323.14.31
Apreciere:llllm

XARA WEBSTYLE 3
ANCA GROZEA
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ASPECTE DIN VIAÞA COMUNITÃÞII INFORMATICE

în direct

Un telefon pentru comunicare vizualã

N okia a lansat în luna septembrie un nou produs din
categoria Imaging. Încorporând un aparat foto de
înaltã rezoluþie, o camerã video ºi un video player,

telefonul Nokia 3650 introduce în întreaga lume modalitãþi
noi ºi îmbunãtãþite de comunicare vizualã. 

Pentru a le oferi utilizatorilor posibilitatea de a împãrtãºi
imediat cu ceilalþi propria experienþã vizualã, telefonul Nokia
3650 dispune de un aparat foto
VGA integrat, de un ecran
color de 176 x 208 pixeli cu
4096 de culori ºi de o tastaturã
circularã unicã, ce include o
tastã de parcurgere (scroll) în
5 direcþii. Telefonul Nokia
3650 mai include o camerã
video pentru preluarea de
clipuri video, precum ºi un Re-
alOne Player pentru jocuri ºi
pentru vizualizarea conþinutu-
lui video în timp real. Funcþia
MMS le permite utilizatorilor
sã trimitã clipuri video, ima-
gini, text ºi sunet spre un alt
telefon compatibil MMS sau
spre o adresa de e-mail.Tele-
fonul Nokia 3650 oferã suport extins pentru e-mail ºi dispune
de un browser XHTML ce permite o cãutare avansatã.

Platforma Series 60 bazatã pe sistemul de operare Symbian
oferã telefonului Nokia 3650 o platformã puternicã, uºor de
utilizat. Tehnologia Java le permite utilizatorilor sã persona-

lizeze conþinutul telefonului printr-o gamã largã de aplicaþii
dezvoltate de terþe pãrþi, care includ editare de imagini ºi o
mare varietate de jocuri cu o prezentare graficã deosebitã.
Dezvoltatorii care doresc sã se orienteze cãtre segmentul de
public care preferã telefonul Nokia 3650 pot utiliza Series 60
Software Development Kit pentru a construi aplicaþii, pre-
cum ºi Nokia Tradepoint pentru a comercializa aplicaþiile. 

Telefonul Nokia 3650
funcþioneazã în bandã
triplã, cântãreºte 130 g ºi
are o memorie internã
pentru utilizator de 4 MB
- care poate fi extinsã cu o
cartelã de memorie - ºi
acceptã o gamã largã de
accesorii opþionale pen-
tru gestionarea energiei,
accesorii pentru purtare
ºi conectare Bluetooth
wireless.

Datoritã noii baterii 850
mAh Li-Ion, telefonul
oferã un timp de convor-
bire de pânã la 4 ore, un
timp de standby de pânã

la 8 zile ºi un timp de încãrcare mai rapid, de aproximativ
o orã. 

Livrãrile sunt programate sã înceapã în primele luni ale
anului 2003. - EAL
Detalii la: www.nokia.com

Oracle Technology Day

O racle România, reprezentanþa celei mai mari
companii producãtoare de software de între-
prindere din lume, a inaugurat sezonul de toam-

nã al manifestãrilor interne din domeniul TI organizând
pe 4 septembrie conferinþa „Oracle Technology Day”.
Evenimentul a avut ca principal obiectiv demonstrarea
avantajelor competitive oferite de Oracle9i Application
Server (Oracle9iAS), atât ca platformã de dezvoltare, ad-
ministrare ºi integrare, cât ºi prin tehnologiile de portal
ºi elementele de suport de decizie încorporate. 

Cele mai importante provocãri cu care se confruntã orga-
nizaþiile în momentul în care doresc sã utilizeze internetul
pentru instalarea ºi rularea aplicaþiilor critice ale infrastruc-
turii software sunt legate de dezvoltare, instalare, adminis-
trare ºi suportarea costurilor. Oracle Application Server este
un produs special conceput pentru a rãspunde acestor

provocãri; fiind 100% bazat pe standarde, Oracle9iAS simpli-
ficã modul în care sunt dezvoltate aplicaþiile internet, asigurã
rularea rapidã a acestora, stabilitatea sistemului, nivelul de
securitate dorit, fiind uºor de administrat. 

Oracle9i Application Server Release 2, cea mai nouã ver-
siune a serverului de aplicaþii Oracle, oferã peste 250 de noi
elemente, incluzând suport pentru cea mai nouã tehnologie
Java (J2EE 1.3), servicii Web ºi integrare la nivel de între-
prindere, fiabilitate ºi securitate maximã, precum ºi noi fa-
cilitãþi de portal ºi Wireless. Aceastã versiune beneficiazã
de cele mai avansate standarde de securitate disponibile la
ora actualã, ce includ suport pentru criptare, semnãturã sin-
gularã pentru autentificare, tehnologie LDAP pentru autori-
zare ºi identificare ºi JAAS (Java Authentication and Au-
thorization Service) pentru securitate J2EE. - EAL
Detalii la: www.oracle.ro
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Cele mai folosite produse antivirus
1 Norton AntiVirus (Symantec) 28,35%

2 RAV (GeCAD) 20,52%

3 BitDefender (Softwin) 13,40%

4 Niciunul 9,70%

5 F-Secure Anti-Virus (F-Secure) 8,20%

6 McAffee VirusScan (Network Associates) 7,08%

7 Altul 4,47%

8 Kaspersky Anti-Virus (Kaspersky Labs.) 2,98%

9 PC-cillin (Trend Micro) 2,23%

10 InoculateIT/eTrust(Computer Associates) 1,86%

11 Norman Virus Control 

(Norman Data Defense Systems) 0,74%

12 Panda Antivirus (Panda Software) 0,37%

Rezultatele au fost obþinute în urma unui sondaj efectuat în luna august pe situl www.pcmagazine.ro.
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Activitãþi MCTI 
în luna august
• A fost lansat un nou sit al MCTI,
realizat de firma InterAKT Online.
Principalele caracteristici de interac-
tivitate ale noului sit sunt: posibili-
tatea de personalizare a paginii web,
în funcþie de opþiunea vizitatorului
(acesta îºi poate configura pagina de
start astfel încât la fiecare vizitã ºi
autentificare sã acceseze automat
anumite secþiuni); acces direct ºi
rapid prin intermediul poºtei elec-
tronice la toate comunicãrile publice
ale MCTI, sau la o selecþie a acestora
în funcþie de zona de interes a utiliza-
torului; consultare a opiniei publice
prin intermediul Forum-ului; son-
dare de opinie pe diverse teme; posi-
bilitatea de înscriere ºi consultare a
directorului de companii TI&C din
România. Comunicarea cãtre situl
MCTI va fi efectuatã de douã cate-
gorii de utilizatori: utilizatori înregis-
traþi ºi utilizatori neînregistraþi. Uti-
lizatorii înregistraþi pot sã se aboneze
la comunicãrile MCTI în funcþie de
temele lor de interes,  primind
mesaje în format electronic, text sau
HTML. Utilizatorii înregistraþi vor
beneficia ºi de o serie de funcþional-
itãþi speciale. Situl este bazat în total-
itate pe soluþii open-source ºi
foloseºte un standard deschis pentru
publicarea de documente (HTML).

• Sub patronajul MCTI a fost lansatã
cea de-a doua ediþie a festivalului de
web design Internetics, dedicat pro-
movãrii calitãþii conþinutului digital
în internetul românesc ºi recompen-
sãrii excelenþei în web-design. 

• Cu ocazia Conferinþei Ministeriale
Pan-Europene în pregãtirea Summit-
ului Mondial pentru Societatea Infor-
maþionalã, care se va desfãºura la
Bucureºti în perioada 7 - 9 noiembrie
2002, va fi organizatã o expoziþie de
proiecte de e-Government
provenind din cele 55 de þãri membre
ale Comisiei Economice ONU pentru
Europa (UN/ECE). Expoziþia va fi
deschisã pe toatã durata conferinþei
de la Bucureºti, la Palatul Parlamen-
tului, între orele 9-21, ºi va oferi par-
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Camerã video ºi aparat foto 
într-un singur dispozitiv

S ony Europe a anuþat introducerea modelelor DCR-IP220 ºi DCR-IP210,
douã camere digitale video recorder de ultimã tehnologie, primele mod-
ele din lume cu douã capacitãþi de rezoluþie a imaginii de tip Megapixel.

Introdus anul trecut, formatul MicroMV bazat pe MPEG2 a reuºit stabilirea unor
noi standarde de mãrime compactã, la care se adaugã o interfaþã prietenoasã ºi
caracteristici de integrare în sistemul PC avansat. O caracteristicã majorã a for-
matului MicroMV este economisirea spaþiului asociatã cu o înaltã
rezoluþie a imaginii, specificã formatelor DV ºi D8. Design-ul com-
pact, capacitatea de operare dublã - pentru camerã video sau
aparat foto digital - fãrã a compromite calitatea imaginii, staticã sau
în miºcare, sunt consecinþa
înaltei tehnologii înmagazi-
nate în produsul DCR-
IP220/210.

Modelul DCR-IP220 dis-
pune de un sofisticat set de
conexiuni la reþea, fãrã fir,
disponibil opþional. Aceastã
tehnologie nu poate fi
folositã ºi în Europa de Est,
din cauza diferenþelor din
reþeaua de telecomunicaþii.
DCR-IP210 este un produs
identic, cu excepþia funcþiunilor de reþea.

Noile camere DCR-IP210 ºi DCR-IP220 oferã o rezoluþie video de 530 linii or-
izontale, rezoluþia de cadru static fiind de 1600 x 1200 pixeli, iar cea de fundal de
2,1 megapixeli, ceea ce reprezintã o creºtere cu 38% faþã de modelele precedente.

O caracteristicã care se mai întâlneºte doar la modelul Sony Zoom Ring per-
mite noilor camere setarea acurateþii imaginii în opt trepte, în funcþie de tipul
cadrului filmat. De asemenea, pentru filmãri nocturne existã funcþia „Night Fram-
ing” la care se adaugã un dispozitiv Hologram AF de reproducere a culorii natu-
rale în condiþii de iluminare slabã. Camerele video integreazã un monitor LCD
Hybrid Touchscreen de 2,5 inch ºi 210.000 pixeli, operabil prin atingerea ecranu-
lui cu un pix special, caracteristicã prezentã ºi la alte modele Sony.

Conexiunea dintre camere ºi PC se realizeazã folosind un cablu USB livrat
standard. - EAL
Detalii la: www.sony.ro
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Este cumva un Mac îmbrãcat în pinguin?

O
bservând succesul în creºtere de care se bucurã Mac-ul în rândurile
comunitãþii open-source, un dealer de computere Apple a început sã
vândã Mac-uri cu douã sisteme de operare - Linux ºi Mac OS X.

Astfel, de câteva sãptãmâni, firma QliTech din Moline, Illinois, vinde com-
putere PowerBook, iBook ºi PowerMac pe care sunt instalate atât sistemul
de operare Mac OS X cât ºi unele versiuni de Linux, proiectate sã ruleze pe
cipurile PowerPC utilizate de Mac-uri. 

Mac-urile se bucurã de celebritate în unele cercuri din comunitatea open-
source încã de acum câþiva ani când a apãrut sistemul de operare Mac OS X.
Acest sistem are un nucleu open-source ºi o bazã Unix, având astfel mai
multe în comun cu Linux decât cu sistemele de operare Mac anterioare.

În plus, Mac-urile, în special Titanium PowerBook G4, au devenit o
prezenþã obiºnuitã la evenimentele Linux, cum a fost ºi recenta manifestare
LinuxWorld Conference and Expo din San Francisco.

Ray Sanders, preºedintele companiei QliTech, nu a spus exact câte Mac-
uri a vândut, dar a precizat cã experimentul s-a bucurat de succes. „Pot spune
cã produsele s-au vândut suficient de bine pentru a justifica timpul investit”,
spune Sanders.

Firma lui Sanders vinde Mac-urile cu garanþia standard oferitã de Apple, pre-
instalate cu software Linux de la SuSE, Mandrake, Debian sau Gentoo, ºi cu
Mac OS X instalat pe o partiþie separatã, la preþurile de retail indicate de Apple.

Apple a autorizat luna trecutã ºi un alt reseller de Linux - TerraSoft Solu-
tions. Ca ºi QliTech, Terra Soft vinde Mac-uri preinstalate cu douã sisteme
de operare - Mac OS X ºi Linux, Terra Soft folosind propria distribuþie de
Linux - Yellow Dog Linux.

Sanders este de pãrere cã cei de la Apple ar trebui sã fie conºtienþi de ceea
ce fac, având în vedere cã au autorizat o companie care este cunoscutã pen-
tru faptul cã a vândut doar computere bazate pe Linux. Un reprezentant
Apple nu a fost disponibil imediat pentru comentarii. - EAL
Sursa: CNET News.com

Eveniment internaþional la Galaþi

Î
n perioada 10-12 octombrie 2002 se va desfãºura la Universitatea Danubius
din Galaþi conferinþa internaþionalã cu tema „Qualification and Training in
Information and Communication Technologies” (QTICT’02

www.fict.ro/QTICT’02.htm>)  sub auspiciile proiectului european EUQuaSIT. 
EUQuaSIT (European Qualification Strategies in Information and Com-

munications Technology) este un proiect transnaþional care se desfãºoarã
din anul 2001, având ca parteneri 5 þãri europene. Proiectul se înscrie în pro-
gramul european Leonardo da Vinci II  ºi are ca scop obþinerea unor rezul-
tate privind ocupaþiile TI&C acceptate, cererea de profesioniºti TI&C în
perspectiva europeanã precum ºi compararea acestor date. Pornind de la
cererea în extindere a companiilor privind specialiºtii în domeniu, proiectul
doreºte sã conceapã recomandãri ºi strategii, bine puse la punct, asupra pro-
fesiilor ºi calificãrilor din domeniul TI&C. 

Toate þãrile partenere (Republica Cehã, Germania, Olanda, Portugalia,
România) pot studia rezultatele parþiale ale proiectului la adresa www.eu-
quasit.net, cu posibilitatea de selecþie dupã diferite criterii, precum pregãtirea
TI&C iniþialã ºi ulterioarã, nivel ºi/sau þarã. 

Rezultatele acestui proiect vor fi utile atât companiilor cât ºi instituþiilor
care pregãtesc specialiºti în domeniul TI&C, precum ºi factorilor guverna-
mentali ºi neguvernamentali, ºi pot reprezenta sursa unor posibile viitoare
colaborãri. - EAL
Detalii la: www.fict.ro/QTICT’02.htm
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ticipanþilor ocazia de a-ºi promova
aplicaþiile informaþice la cel mai înalt
nivel, în faþa unui public cunoscãtor,
iar vizitatorilor ºansa de a cunoaºte
îndeaproape exemple concrete de
implementare a conceptului de
guvernare electronicã. Într-o secþi-
une specialã, expoziþia va reuni ºi
proiecte informatice create de tineri.
Formularele ºi procedura de
înscriere în expoziþie sunt disponi-
bile pe situl Conferinþei Regionale
Ministeriale, www.wsis-romania.ro,
de pe data 12 august 2002.

• În cadrul procesului de licitaþie
pentru proiectul „Portal pentru
acces la servicii de e-Government”,
în urma aplicãrii algoritmului pre-
vãzut în caietul de sarcini, punctajul
maxim a fost obþinut de SC Microsoft
SRL, a cãrei ofertã a fost declaratã
câºtigãtoare. Criteriul aplicat pentru
atribuirea contractului de achiziþie
publicã a fost „oferta cea mai avanta-
joasã din punct de vedere tehnico-
economic”. Proiectul va facilita
transformarea modului de organizare
a sectorului public ºi va contribui la
îmbunãtãþirea serviciilor publice, la
eficientizarea acestora ºi la adaptarea
lor pentru a rãspunde cerinþelor
cetãþenilor. Prin introducerea acestui
sistem, Guvernul României va con-
tribui la reducerea birocraþiei, la
creºterea transparenþei ºi la dez-
voltarea de servicii interactive deter-
minând astfel participarea interac-
tivã a cetãþenilor la procesul
democratic. Proiectul constã în
realizarea unui portal de tip „one-
stop-shop” care va asigura accesul la
servicii de e-government precum ºi
schimbul de informaþii/documente
în format electronic între agenþiile
guvernamentale beneficiare. Portalul
va fi centralizat în jurul unui „hub”
furnizând acces prin mijloace elec-
tronice la sistemele din interiorul
uneia sau a mai multor instituþii pu-
blice (agenþiile guvernamentale be-
neficiare).

Au mai participat cu oferte firmele:
Total Soft, UTI Grup, Advantage
Software Factory, Siveco România,
IQ Software, Romsys, Radix, Sobis
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Banca Româneascã lanseazã primul card Visa
pentru internet

B anca Româneascã a lansat primul card VISA virtual din România, cu uti-
lizare exclusivã pentru plãþi pe internet. Cardul virtual este un card de
debit care se poate utiliza numai în limita disponibilului existent, se

adreseazã persoanelor fizice rezidente, deþinãtorul având posibilitatea de a face
atât cumpãrãturi online precum ºi diverse plãþi prin internet. 

Cardul este uºor de utilizat, fãrã
proceduri sofisticate. Astfel, pro-
dusul dorit este comandat pe inter-
net, plata se face online utilizând
datele cardului virtual, iar tranzacþia
se încheie cu primirea produsului la
adresa indicatã în comandã. 

„Banca Româneascã este recunos-
cutã ca o bancã dedicatã în special
IMM-lor pentru cã promoveazã o
politicã de creditare specializatã pen-
tru aceste tipuri de întreprinderi ºi este preocupatã permanent de extinderea ac-
tivitãþii de creditare prin obþinerea ºi gestionarea unui numãr apreciabil de pro-
grame externe. Începând cu anul 2001, Banca Româneascã ºi-a construit o strategie
clarã orientatã spre segmentul de retail. Ca urmare a introducerii noilor programe
de retail, banca oferã instrumente de economisire atractive, pune la dispoziþia
clienþilor toate cele patru tipuri de carduri VISA, iar de la începutul lunii august
oferã clienþilor sãi ºi operaþiuni cu cecuri de cãlãtorie. Lansând cardul virtual,
Banca Româneascã oferã cea mai completã gamã de carduri de debit VISA”, a de-
clarat cu aceastã ocazie Petru Rareº, preºedintele Bãncii Româneºti. - EAL
Detalii la: www.brom.ro

ALCATEL România va gestiona activitatea de
resurse umane prin Akela RH

C
ompania Akela Informatique va implementa la Alcatel România modu-
lul de „Resurse Umane” ºi modulul de „Salarizare” ale pachetului de
aplicaþii Akela RH, soluþie care va oferi o modalitate mai eficientã de

gestionare a activitãþii de resurse umane la Alcatel România, companie cu
peste 1.000 de angajaþi. 

Modulul „Resurse umane” va fi responsabil cu gestiunea salariaþilor ºi va
oferi managerilor din ierarhia superioarã a companiei beneficiare posibilitatea
de a fi informaþi în mod constant asupra performanþelor angajaþilor dar ºi a
echipelor. Tot cu ajutorul acestui modul managerul va avea la dispoziþie ºi o
analizã completã la nivelul funcþiilor ºi responsabilitãþilor salariaþilor. Modu-
lul „Resurse umane” va include gestiunea fiºelor de post ºi a posturilor ocu-
pate sau libere, punând totodatã la dispoziþia conducerii firmei statistici referi-
toare la resursele umane ale acesteia.

Astfel, managerii vor putea fi informaþi permanent asupra persoanelor care
urmeazã sã iasã la pensie în viitorul apropiat dar ºi asupra angajaþilor care nu
ºi-au îndeplinit sarcinile, aceste statistici fiind afiºate sub forma unor grafice. 

Modulul „Salarizare” þine evidenþa pontajelor, a impozitelor pe salarii, a
sporurilor ºi primelor, a concediilor ºi datoriilor salariaþilor ºi efectueazã
rapoarte standard de salarizare.

Akela RH este o soluþie intranet, dezvoltatã pe platformã Microsoft, ºi se
adreseazã firmelor cu dimensiuni medii ºi mari. - EAL
Detalii la: www.akela.ro
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Switch-uri de stocare inteligentã

C ompania Cisco a anunþat lansarea unei familii com-
plete de switch-uri de stocare multilayer care asi-
gurã consolidarea reþelelor SAN, mãreºte disponi-

bilitatea datelor ºi le permite clienþilor o mai bunã
administrare a resurselor de stocare de care dispun.

Seria Cisco MDS 9500 Multilayer Director este complet
modularã ºi va fi disponibilã în variante cu 6, 9 ºi 13 sloturi -
Cisco MDS 9506, 9509, respectiv 9513. Cisco MDS 9216 este
primul switch fabric modular existent, având un slot fix cu 16
porturi Fibre Channel de 1 sau 2 gigabiþi pe secundã (Gb/s) ºi
un slot de extensie pentru porturi suplimentare. Cele trei mo-
dule Cisco MDS 9000 sunt modulele cu 16 ºi 32 porturi Fibre
Channel de 1 sau 2 Gbps ºi un modul de stocare IP cu 8 porturi
care suportã orice combinaþie de protocoale iSCSI ºi FCIP.

Cu o lãrgime de bandã a sistemului intern de 1,44 terabiþi pe
secundã, familia Cisco MDS 9000 oferã cele mai bune perfor-
manþe din domeniu atât în clasele „director” cât ºi în cea de
„fabric” a switch-urilor pentru reþele de stocare. Cisco MDS
9000 suportã pânã la 256 porturi pe switch ºi pânã la 768 pe rack,
ceea ce reprezintã cea mai mare densitate de porturi pe ºasiu ºi
pe rack existentã pe piaþã. În plus, Cisco MDS 9000 îm-
bunãtãþeºte scalabilitatea SAN prin suportul pentru reþele SAN
Virtuale (VSAN) care creeazã medii securizate ºi izolate,

fiecare cu propriile servicii de fabric, în cadrul unui singur fab-
ric fizic. Astfel, clienþii vor avea posibilitatea de a construi reþele
de stocare consolidate într-o manierã elasticã ºi scalabilã. 

În ceea ce priveºte securitatea, Cisco MDS 9000 suportã
elementele tradiþionale de securitate pentru Fibre Channel,
la care se adaugã suportul pentru cel mai complet set de ser-
vicii de securitate existent pe piaþã, incluzând autentificarea
de server RADIUS, SNMPv3, controlul accesului pe bazã de
roluri ºi listele de control al accesului, Secure Shell, Secure
File Transfer Protocol ºi VSAN. 

În vederea administrãrii, fiecare switch din seria Cisco
MDS 9000 va fi livrat împreunã cu Cisco Fabric Manager, un
instrument de administrare centralizatã bazat pe Java, uºor
de utilizat, care suportã caracteristici de administrare la nivel
de switch ºi fabric incluzând descoperirea topologiei,
configurarea fabric-ului, verificarea, monitorizarea ºi re-
zolvarea erorilor. De asemenea, include Cisco IOS precum
CLI  ºi o interfaþã API deschisã care le permite clienþilor sã
realizeze o infrastructurã de administrare unificatã. Împre-
unã, aceste caracteristici vor asigura o creºtere a productiv-
itãþii clienþilor, o mai rapidã rezolvare a problemelor ºi un
cost mai redus al serviciilor. - EAL
Detalii la: www.cisco.com
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Solutions, Scop Computers, Tornado
Sistems, Ager Business Tech, Prosys.

• Licitaþia pentru proiectul „Portal
conþinând formulare ale adminis-
traþiei publice pentru relaþia cu
cetãþeanul ºi mediul de afaceri” a
fost câºtigatã de firma SOFTWIN.
Criteriul aplicat pentru atribuirea
contractului de achiziþie publicã a
fost „oferta cea mai avantajoasã din
punct de vedere tehnico-economic”.
Proiectul constã în realizarea unui
portal de tip „one-stop-shop” care va
asigura accesul la formulare ale
administraþiei publice utilizate frec-
vent pentru relaþia dintre aceasta ºi
cetãþeni, respectiv mediul de afaceri.
Portalul va furniza informaþii la
cerere, pe principiul „aici ºi acum”,
astfel încât cetãþeanul va fi mai
aproape de administraþia publicã,
care va rãspunde mai eficient ºi mai
eficace la solicitãrile cetãþenilor ºi ale
mediului de afaceri. Sistemul va per-
mite accesarea acestor informaþii ºi
în afara programului de lucru a per-
sonalului din administraþia publicã.
Cetãþenii vor putea completa formu-
larul „off-line” (sau „on-line” - acolo
unde este cazul) folosind îndrumare
(norme) de completare ºi le vor
putea transmite cãtre agenþii deja
corect completate, economisind ast-
fel atât din propriul lor timp, cât ºi
din timpul funcþionarilor publici.

La licitaþie au mai participat
firmele: Securenet ºi Prima Ltd.
(ofertã comunã), Tornado Sistems,
Power Net Consulting, Scicco Elec-
tronics, UTI Grup, Romsys, Siveco
România, Total Soft, I.Q Software,
Softnet Services, Sobis Solutions,
Ager Business Tech, S&T România,
Kepler Prodimpex, Compaq Com-
puter România, Intrarom, Art-Net.

• În cadrul procesului de licitaþie
pentru proiectul „Portal cu informa-
þii privind serviciile de sãnãtate”, în
urma aplicãrii algoritmului prevãzut
în caietul de sarcini, punctajul maxim
a fost obþinut de Compaq Computer
România, a cãrei ofertã a fost
declaratã câºtigãtoare. 
Sistemul va conþine o bazã de date
realizatã cu sprijinul instituþiilor din

Trecerea la noua numerotaþie tele-
fonicã ºi în agenda de pe PC

C
ompania Algoritma a dezvoltat
o soluþie completã de conversie
automatã a numerelor de tele-

fon conform noului plan naþional de nu-
merotaþie introdus
la 14 iunie 2002.
Soluþia ezNumbers
este destinatã tu-
turor categoriilor
de utilizatori, busi-
ness ºi individuali,
de la utilizatorii de
telefoane mobile
care au stocate nu-
mere de telefon pe
cartela SIM ºi în
memoria telefonu-
lui pânã la cei care utilizeazã PDA-uri
sau programe de tip agendã pe calcula-
toare personale (MS Outlook etc.), pre-
cum ºi companiilor ce menþin ºi uti-
lizeazã baze de date de contacte.

Soluþia modificã automat prefixul tu-
turor numerelor de telefon, pentru
toate reþelele de telefonie din România,
în concordanþã ºi cu noul plan de nu-
merotaþie introdus de curând în Repub-
lica Moldova. Modificãrile de prefix se
fac numai pentru numerele de telefon
recunoscute ºi afectate de aceste schim-
bãri, numerele internaþionale strãine,
cele deja convertite sau cele incorect in-
troduse fiind ignorate. Numerele de
telefon pot conþine ºi interioare.

Servicii de conversie au fost lansate
în parteneriat cu MobiFon, fiind oferite
clienþilor începând cu 20 iunie 2002
prin reþeaua de distribuþie Connex. Im-

plementarea soluþiei a

impus o funcþionare a aplicaþiilor în
regim on-line, toate tranzacþiile efec-
tuate fiind trimise unui server central
de taxare. Acest server, conceput ºi
dezvoltat de Algoritma, genereazã
rapoarte financiare pentru MobiFon ºi
include o interfaþã web pentru ca
fiecare dealer Connex sã-ºi poatã ur-
mãri în orice moment situaþia tranzac-
þiilor efectuate de magazinele sale. Se-
curitatea sistemului este asiguratã prin
folosirea tehnicilor de criptare ºi au-
tentificare. - EAL
Detalii la: www.algoritma.ro.

O versiune demo a acestei aplicaþii se
gãseºte pe CD-ul revistei la secþiunea 
„Soft românesc”.
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Motorola anunþã încheierea unui acord cu
Winphoria

C
ompania Motorola a anunþat încheierea unui acord strategic cu Win-
phoria Networks, furnizor important de infrastructurã pentru reþele
fãrã fir, prin care Motorola devine distribuitor la nivel mondial al pro-

duselor Winphoria.
„Acest acord cu Winphoria vine în întâmpinarea strategiei pe termen lung

a companiei Motorola de a oferi clienþilor sãi soluþiile de switching cele mai
avansate”, spune Adrian Nemcek, Preºedinte al Sectorului de Soluþii Globale
de Telecomunicaþii al Motorola (GTSS). „Oferim astfel clienþilor noºtri soluþii
multilaterale eficiente care permit trecerea la generaþia urmãtoare de reþele.”

„Relaþia cu compania Motorola pregãteºte etapa urmãtoare de colaborare,
menitã sã asigure asimilarea globalã, cât mai rapidã, a tehnologiei noastre de
Wireless Switching packet-based”, spune Mike Champa, Preºedinte ºi CEO al
Winphoria Networks. „Motorola este pentru noi furnizorul ideal de infra-
structurã, pentru cã întodeauna a lucrat la standarde înalte pentru a oferi
clienþilor opþiuni pentru platformele switching voice call. În plus, Motorola
are o organizaþie extraordinarã sub aspectul vânzãrilor globale ºi al reþelei de
suport, cu vânzãri de succes în toate regiunile lumii.”

Deºi este încã în dezvoltare, tehnologia Wireless Switching este o opþiune
foarte atrãgãtoare în upgradarea capacitãþii reþelelor. Performanþa, eficienþa ºi
gradul de permisibilitate al acestei soluþii, toate combinate cu abilitatea de
susþinere simultanã a reþelelor 2G ºi 3G vor duce la creºterea semnificativã a
cererii pentru aceste arhitecturi. 

Switch-ul Winphoria este o platformã packet-based care utilizeazã hard-
ware ºi software de generaþie viitoare, capabilã de peste un milion de Busy
Hour Call Attempts (Încercãri de Apeluri la Ore de Vârf), cu consum de en-
ergie ºi dimensiune fizicã reprezentând doar o fracþiune din circuitul tradiþion-
al al switch-urilor. 

Cele douã companii au anunþat încã din luna martie 2002 încheierea cu suc-
ces a testelor de interoperabilitate ale setului de caracteristici IOS actualmente
utilizate de transportatorii CDMA la nivel global, ºi în prezent îºi propun sã
iniþieze testãrile de interoperabilitate a comunicaþiilor GSM. - EAL
Detalii la: www.motorola.com; www.winphoria.com

Schimbare de nume în lumea Unix: 
Caldera International Inc. devine SCO Group 

P e 26 august 2002, la Lindon, Utah, Caldera International ºi-a schimbat nu-
mele în SCO Group. Binecunoscutã de 20 de ani în lumea UNIX, marca
SCO va fi asociatã ºi produselor Linux ale companiei. Urmãtorul produs

Linux va fi construit pe noua platformã UnitedLinux (www.unitedlinux.com) ºi
va apãrea spre sfârºitul anului. 

Câteva produse ale companiei ºi-au modificat numele astfel:
- Caldera OpenLinux devine SCO Linux(pe platformã UnitedLinux)
- Caldera Open UNIX devine SCO UnixWare
- Caldera Partner Program devine TeamSCO
- Caldera Global Services devine SCO Global Services

Primul nou serviciu anuþat de SCO Group este SCObiz. În urma unui contract
exclusiv între SCOGroup ºi Vista.com, se vor putea obþine soluþii complete de
comerþ electronic cu produse SCO: creare, gãzduire, întreþinere ºi vânzare de si-
turi web. - Alexandru Voiculescu
Detalii la: www.sco.com. 
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domeniul sanitar. Aceastã bazã de
date va conþine titluri, descrieri ºi va
furniza informaþii cu privire la ser-
viciile medicale ºi la resursele din
domeniu pe care un cetãþean le poate
accesa. Sistemul va prezenta ultimele
noutãþi în domeniul sanitar, ºtiri ºi
trimiteri cãtre situri web ale
diferitelor agenþii guvernamentale
din domeniul medical, asociaþii non-
profit, universitãþi etc. Sistemul va
avea implementate mecanisme de
cãutare pentru regãsirea facilã a
informaþiei ºi instrumente pentru
furnizarea ºi administrarea facilã a
conþinutului digital. Instituþiile publi-
ce din domeniul medical/sanitar vor
publica prin intermediul sistemului
informaþii cu privire la disponibili-
tatea serviciilor în spitale, specialitãþi
ºi proceduri utilizate în fiecare uni-
tate medicalã, adrese, orarul consul-
taþiilor etc.  Pentru aceastã licitaþie
au fost depuse 19 oferte din partea
firmelor: Tornado Sistem, Lasting
System, Total Soft, ICCO Electron-
ics, S&T Romania, Ager Business
Tech, Secure Net & Prima Limited
(ofertã comunã), Kepler Prod Impex,
Romsys, UTI Grup, Pro Sys, Genesis,
IQ Software,  Advantage Software
Factory, Siveco, Compaq, Art Net,
Intrarom, Logic Max.

• Licitaþia pentru proiectul „Extin-
derea sistemului privind indicatorii
e Europe+” a fost câºtigatã de
INTRAROM S.A., care a întrunit cel
mai mare punctaj ºi a avut cea mai
valoroasã ofertã tehnicã propusã, în
raport cu oferta financiarã. Proiectul
“Extinderea sistemului privind indi-
catorii e Europe+” vizeazã realizarea
unei aplicaþii care sã permitã colecta-
rea on-line ºi prezentarea datelor ne-
cesare monitorizãrii evoluþiei dome-
niului Tehnologiei Informatiei,
precum ºi calcularea unor indicatori
de creºtere a acestui domeniu. La li-
citaþie au mai participat firmele Total
Soft, Siveco România, Prosys (ofertã
comunã cu Interakt), Siemens Busi-
ness Service.

MSI KT4 Ultra

R espectând blazonul unui producãtor de renume MSI a lansat pe piaþã
placa de bazã KT4 Ultra. Noul model este construit în jurul cipsetului VIA
KT400 ºi este destinatã pro-

cesoarelor AMD Athlon pe socket
A. Atât dotãrile standard, oferite de
componentele de pe placã, dar ºi
cele suplimentare sunt impresio-
nante. AGP 8X, Serial ATA, suport
pentru memorie DDR PC3200 (400
MHz), PC2PC Bluetooth, FireWire,
Gigabit LAN ºi USB 2.0 fac din KT4
Ultra o placã destinatã utilizatorilor
pasionaþi, cât ºi pentru cei care
doresc sã investeascã într-o soluþie
pe termen lung.

Noul standard AGP 3.0 (8X) per-
mite rate de transfer de pânã la 2
GBps, iar Serial ATA, deºi încã nu sunt disponibile ºi discuri hard care sã foloseascã
acest standard, va oferi o ratã maximã de transfer de 150 MBps. alãturi de toate fa-
cilitãþile enumerate mai sus nu trebuie omisã dotarea cu cip audio 5.1, acesta con-
tribuind la creºterea confortului atât în jocuri cât ºi pentru filmele în format DVD.

Facilitãþile suplimentare includ S-Bracket (extensie cu SPDIF ºi suport pentru
cablu coaxial ºi fibrã opticã), D-Bracket 2 (extensie dedicatã diagnosticãrii even-
tualelor probleme de funcþionare ale sistemului, care conþine ºi douã porturi USB
2.0), Live Update 2 (serie de aplicaþii care automatizeazã procesul de actualizare a
BIOS-ului), Fuzzy Logic 4 (aplicaþie pentru forþarea asistatã parametrilor de
funcþionare ai sistemului), PC Alert III (sistem de monitorizare a parametrilor de
funcþionare ai principalelor componente ºi prevenire a eventualelor defecþiuni).– ªI
Detalii la: www.msi.com, www.flamingo.ro

Plextor PlexWriter 48/24/48U

N oua unitate CD-RW externã de la Plextor este capabilã de viteze de
scriere CD-R 48X, CD-RW 24 X ºi de citire 48X. Alãturi de aceste per-
formanþe, posibile datoritã conectãrii pe USB 2.0, unitatea beneficiazã de

toate facilitãþile prezente ºi în cazul modelelor anterioare: timp de acces <65 ms,
prevenirea erorilor de scriere prin intermediul tehnologiei BURN-Proof, compa-
tibilitate cu standardul Mount Rainier, buffer de date de 4 MB, PoweREC,
VariREC. Ca noutate PlexWriter 48/24/48U include o funcþie de autotestare cu
ajutorul cãreia poate detecta dacã unitatea prezintã defecþiuni.

Un aspect interesant, recunoscut ºi de alþi producãtori de unitãþi optice, este
legat de viteza maximã de citire. Chiar dacã aceasta este specificatã la 48X, unitatea
este setatã sã funcþioneze la maximum 40X. În acest fel durata de viaþã a unitãþii se

poate prelungi, evitându-se în acelaºi timp
riscul de spargere a discurilor în interiorul
echipamentului datoritã vitezei prea mari
de rotaþie. Cei care doresc totuºi sã
foloseascã modul de citire maxim 48X pot
apela la funcþia SpeedRead.

Unitatea va fi disponibilã pe piaþa în-
cepând cu luna octombrie 2002, preþul re-
comandat de end-user (fãrã TVA) fiind de
255 EURO. – ªI
Detalii la: www.plextor.be, www.itshop.ro
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Pasiune pentru calitate

C
ompania Romsys ºi-a reînnoit de curând certificatul prin care AEROQ,
membru afiliat la Organizaþia Europeanã pentru Calitate, atestã cã sis-
temul calitãþii implementat de Romsys este în conformitate cu ultima

generaþie a standardului ISO 9001. Noua certificare este valabilã pânã în 2005, iar
domeniul vizat este „Cercetare, dezvoltare, proiectare, producþie, furnizare, im-
plementare, testare ºi suport de sisteme informatice ºi de comunicaþii ºi aplicaþii
software, incluzând consultanþã, integrare de sisteme ºi reþele, ºcolarizare uti-
lizatori, management de proiect ºi suport tehnic, service pentru produse hard-
ware, software ºi de comunicaþii”.

Preocuparea companiei Romsys pentru managementului calitãþii totale a conti-
nuat cu prelungirea, pânã la sfârºitul anului, a altor douã certificate de conformi-
tate a sistemului calitãþii cu standardul ISO 9001:2000, acordate de CCAS (Comisia
de Certificare, Acreditare ºi Supraveghere din cadrul Departamentului Înzestrare
ºi Logisticã al Ministerului de Interne), respectiv de un lider mondial în domeniu,
prestigioasa organizaþie elveþianã SGS International Certification Services SA.

În acelaºi timp, sistemul calitãþii Romsys a fost recertificat pânã în 2003 ºi de
OMCAS (Organismul Militar de Certificare, Acreditare ºi Supraveghere din cadrul
Departamentului Înzestrãrii Armatei al Ministerului Apãrãrii Naþionale) - EAL
Detalii la: www.romsys.ro

Telefoanele inteligente Samsung 
vor avea software Nokia

S amsung ºi Nokia au anunþat recent semnarea unui acord prin care Sam-
sung va beneficia de licenþa pentru platforma Series 60, dezvoltatã de
Nokia, pentru noua sa generaþie de telefoane inteligente. Series 60 este o

platformã software complexã, destinatã telefoanelor inteligente, pe care Nokia
o oferã sub licenþã, ca produs - cod sursã, altor producãtori de terminale mobile.

„Series 60 este platforma software idealã pentru telefoanele inteligente avansate.
Modelul oferit pe baza licenþei, cu acces la codul sursã, ne va da posibilitatea de a
influenþa ºi de a contribui la dezvoltarea platformei. Flexibilitatea platformei ne va
permite sã menþinem în portofoliul nostru o gamã de produse de vârf, competitive,
asociate cu marca Samsung”, a spus ByungDuck Cho, Senior Vice President, de-
partamentul Mobile Communications R & D Samsung Electronics.

Platforma Series 60 este compatibilã cu tehnologii deschise ºi comune, pre-
cum MMS, Java ºi WAP/XHTML, include aplicaþii de bazã, specifice telefoniei,
dar ºi aplicaþii care permit gestionarea informaþiilor personale, aplicaþii pentru
browsing ºi transmitere de mesaje, precum ºi o interfaþã pentru utilizatori com-
pletã ºi ajustabilã. - EAL. Detalii la:www.nokia.com

e-SARATOGA.ro

F irma timiºoreanã Saratoga Computer Networks a lansat în luna septem-
brie un nou sit specializat în comerþ electronic: www.e-saratoga.ro. Aces-
ta se adreseazã clienþilor ºi partenerilor firmei care doresc sã caute de-

talii despre un produs, diverse soluþii TI, echipamente de ultimã orã, sã comande
produse prin web sau sã fie permanent în contact cu firma.

Prin intermediul magazinului virtual e-saratoga.ro orice persoanã cu acces la
internet poate comanda orice produs disponibil cu ajutorul unui coº de
cumpãrãturi, indiferent de locul în care se aflã, oferta fiind accesibilã 24 de ore
din 24. Clientul poate urmãri ofertele promoþionale ale firmei ºi poate sã-ºi ex-
prime preferinþele ºi nemulþumirile completând spaþiul rezervat pentru acestea.

Toate datele ºi soluþiile de pe sit sunt pregãtite de echipa de profesioniºti ai
firmei, care poate oferi chiar ºi cele mai mici detalii despre produse, suportul
tehnic fiind asigurat de o echipã bine pregãtitã în domeniu iar soluþiile de
proiectare, instalare si testare reþea calculatoare fiind oferite de echipa de spe-
cialiºti din departamentul de reþele. - EAL



PC Magazine: În ultimii 12 ani s-a vorbit destul de mult des-
pre o crizã managerialã în România. Dumneavoastrã faceþi
parte din noua generaþie de manageri, cu studii de specialitate
în þãri cu o ºcoalã ºi o experienþã de management dezvoltate.
Cum vedeþi dvs o afacere modernã de succes în momentul de
faþã în România?
Monica Maurer: Cred cã este importantã stabilirea clarã a
segemntului de piaþã cãruia doreºti sã i te adresezi cu pro-
dusele ºi/sau serviciile pe care le oferi, competiþia pe care o
gãseºti în acest segment ºi sã ai o viziune extrem de limpede
asupra strategiei de urmat relativ la valoarea adaugatã a pro-
duselor ºi/sau servicilor oferite. Exist încã foarte mulþi oa-
meni în România care aleg un anumit tip de afacere în
funcþie de curentul la modã, iar rezultatul este un dezastru.
Atunci când începi o afacere trebuie sã ºtii foarte clar ce ai
de gând sã faci ºi care sunt paºii care conduc la rezultatele
vizate, care sunt avantajele ºi dezavantajele faþã de con-
curenþã, de ce firma se poate impune pe piaþã prin produse-
le sau serviciile oferite, cu alte cuvinte sã ai un business plan
bun. Strategiile care trebuiesc implementate vor fi conduse,
pânã la urmã, de o echipã de oameni care alcãtuiesc man-
agementul executiv al companiei. Acest aspect cred cã este
unul dintre cele mai importante, dat fiind cã viziunea busi-
ness-ului trebuie mai întâi înþeleasã ºi apoi realizatã de cãtre
aceºti oameni. Acesta este, cred, ingredientul cel mai im-
portant într-un business de succes în TI sau în alt domeniu.
PC Magazine: Ce particularizeazã ASF în ansamblul firmelor
româneºti integratoare de soluþii?
Monica Maurer: Conducerea ASF ºi-a creat o viziune foarte
clarã de la bun început. A ºtiut pe ce segment de piaþã vrea sã
se ducã, ºi-a împãrþit piaþa extrem de bine în termeni de
potenþiali clienþi ºi proiecte potenþiale, ºi-a fãcut un calcul
foarte meticulos în privinþa surselor de venituri ºi a interesu-
lui pe care îl are în diferitele surse. Noi vedem piaþa împãrþitã
în ºase segmente principale obþinute din combinarea tipului
companiei - de top/medie-mare/micã - ºi a nivelului de teh-
nologizare -  high-end ºi low-end. ASF se adreseazã com-
paniilor de top, puternic tehnologizate, unde existã proiecte
complexe ºi  unde accentul se pune pe o expertizã bunã ºi nu
pe un preþ scãzut al unui produs gata terminat. Am analizat
ce ne trebuie pentru a ajunge acolo unde dorim, cum putem
sã instruim oamenii pentru a le creºte valoarea, cum putem

sã investim din ce în ce mai mult în aceste resurse pe care le
considerãm a fi atuul esenþial în evaluarea unei companii.
Pentru a avea succes, o companie trebuie sã fie însã ºi sufi-
cient de flexibilã. Dacã mergi într-o direcþie fãrã sã vezi
nimic împrejur ºi nu te adaptezi la piaþa care se schimbã în-
continuu nu este foarte bine. Deci trebuie sã ai ºi abilitatea
de a te reajusta din când în când ºi de a observa în perma-
nenþã ce se întâmplã în jurul tãu, de a ºti unde te plasezi
comparativ cu aºteptãrile pe care le aveai iniþial. 
PC Magazine: Deºi foarte tânãrã (înfiinþatã în 2000), firma
dumneavoastrã are deja birouri în Munchen, Londra ºi Paris.
Care este activitatea lor?
Monica Maurer: Am început aceastã companie destul de în
forþã. Creºterea ei nu s-a fãcut organic, ci exponenþial. De ce?
Pentru cã am început cu o investiþie foarte mare. Am fost
poate singura companie de pe piaþa localã care ºi-a adus in-
vestitori financiari instituþionali din afarã - printre care ºi
venture capital funds - care au avut interesul sã lanseze com-
pania foarte puternic. Acest lucru s-a datorat handicapului
intrãrii pe piaþã într-un moment în care existau deja multe
companii cu un anumit istoric, cu o anumitã credibilitate, cu
un renume deja creat. Singura modalitate pentru a recupera
acest handicap a fost sã avem o prezenþã foarte clarã, o
strategie bine definitã ºi o putere care sã fie transmisã ca un
ºoc în piaþã. 
În privinþa birourilor externe, ele ne sunt necesare pentru cã
vrem sã creãm valoare firmei nu numai la nivel local, ci ºi in-
ternaþional. Având investitori strategici internaþionali ne
este uºor sã putem gândi internaþional. Pieþele care ne in-
tereseazã trebuie sã fie reprezentate de un partener care sã
vinã din acest punct strategic, beneficiind de know-how-ul
ºi abilitatea acestuia de a înþelege piaþa respectivã. 
Birourile externe sunt doar reprezentanþe ale companiei cu
atribuþii de vânzãri ºi marketing.
PC Magazine: ASF este prima firmã româneascã care a obþin-
ut statutul de Partener Cerftificat Oracle. Cum de aþi reuºit
acest lucru atât de repde, în ciuda altor parteneri mai vechi ex-
istenþi pe piaþa localã?
Monica Maurer: Ne-am propus, de la început, sã devenim un
partener strategic Oracle. Am arãtat acest lucru prin inves-
tiþia pe care am fãcut-o în tehnologiile Oracle, prin training-
urile pe care le-am organizat pentru a ne specializa oamenii

MONICA MAURER
CHIEF EXECUTIVE OFFICER
ADVANTAGE SOFTWARE FACTORY (ASF)

Ingredientele
unei afaceri de succes

P C MA G A Z I N E  R O M Â N I A  OCTOMBRIE 200232



în aceste tehnologii ºi prin alianþa foarte puternicã pe care am
realizat-o în toate proiectele pe care le-am abordat. Suntem
deja Oracle Certified Partner. De ce aºa de repede? Pentru cã
se poate. Se poate atunci când te axezi foarte mult pe tehnolo-
gie, dacã investeºti banii în ea, dacã îþi creºti aceste capabili-
tãþile tehnice ºi cererea pieþii existã. Noi am fost foarte agre-
sivi în acest sens. Am avut relaþii bune, atât cu Oracle
România, cât ºi cu reprezentanþi din management la nivel de
Oracle EMEA, unde suntem deja recunoscuþi ca un partener
important care are mult potenþial. Relaþia aceasta ne întãreºte
poziþia pe piaþa localã ºi, în acelaºi timp, ne promoveazã din
ce în ce mai mult sã devenim un partener internaþional al
companiei Oracle. 
PC Magazine: Aþi participat la licitaþii pentru proiecte de eGov-
ernment. De ce aþi fãcut-o ºi care consideraþi cã este importanþa
acestor proiecte pentru România?
Monica Maurer: eGovernment reprezintã o dezvoltare
fireascã. Este important sã ai acces la informaþii. Este un as-
pect pozitiv în scopul îmbunãtãþirii stãrii economice a þãrii ºi
pentru a face ca lucrurile sã devinã mai eficiente. 
Noi am participat la licitaþiile pentru eGovernment pentru cã
ni s-a pãrut un exerciþiu interesant, o experienþã ineditã sã 
lucrãm cu MCTI-ul. Am vrut sã vedem dacã am putea sã de-
venim unul dintre partenerii strategici ai Guvernului. Bãtãlia
pentru eGovernment este destul de mare din punctul nostru
de vedere. Sunt destul de multe companii interesate în
aceastã direcþie,  asta însemanã cã existã proiecte de succes
ºi nu putem spune altceva decât cã suntem parte din aceastã
competiþie din care sperãm ca soluþiile cele mai interesante
sã fie alese în final. 
PC Magazine: Care au fost principalele nemulþumiri în activi-
tatea de pânã acum ºi ce vã propuneþi pentru viitor?
Monica Maurer: Cele mai mari nemulþumiri privesc o mare
parte a proiectelor, în special cele guvernamentale, care au un
timp de incubare, pânã încep sã fie demarate, foarte lung, 
extrem de nepredictibil ºi de labil. Acest lucru ne creeazã
probleme atât nouã cât ºi celorlalte firme din punctul de
vedere al unei gestionãrii corecte a afacerii. Orice business
trebuie sã se bazeze pe un cash flow. Trebuie sã ºtii când încep
proiectele, când se finalizeazã ºi ce fel de resurse necesitã ºi
tot acest exerciþiu de management, foarte important ºi foarte
dificil, este cu atât mai dificil când ai de a face cu proiecte care
sunt amânate unul sau doi ani, care trebuiau sã fi început dar
nu au fãcut-o ºi care nu ºtii când vor începe. Aceastã labilitate
a proiectelor guvernamentale ºi uneori chiar a proiectelor din
sectorul privat de pe piaþa localã trebuie sã fie compensatã cu
o plajã de proiecte care sã aducã firma la un flux de venituri
constant ºi la o activitate constantã. Numai aºa poþi sã îþi sta-
bilizezi afacerea. Acest flux constant de business provine cu
precãdere din activitatea internaþionalã, prin activitãþi de out-
sourcing, prin proiecte strategice care se pot realiza cu
parteneri externi puternici, cu firme care îþi asigurã lineari-
tatea, astfel încât creºterea sã fie asiguratã. 
Compania noastrã depune eforturi susþinute ºi în acest
sens.

A consemnat Mihaela Cârstea
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ªI SFATURI PENTRU O VIAÞÃ MAI UªOARÃ

Octombrie Song

Motto: „ªi mai este
acolo un parfum,
Vetiver,
care te aºteaptã ...”

Ionel Teodoreanu -

„Sã vie Bazarcã !”

Prieteni mai experimentaþi încercau
sã–mi explice teoria reþelelor, a adrese-
lor IP, a DNS-ului... Lucrurile acelea mi
se pãreau îndepãrtate ºi inutile: ce avea
de-a face calculatorul meu de-acasã cu
vreo reþea, când nici un cablu nu ajun-
gea pânã aici ? Nu trebuia sã-mi bat prea
mult capul, succesiunea paginilor Web
care defilau una dupa alta era de-ajuns!

Într-o dupã-amiazã însoritã de sep-
tembrie, în 1998, dupã ce citisem cu mi-
rare traducerea cãrþii lui Steve Qualline
„Descoperiþi sistemul de operare Linux”,
m-am bucurat sã gãsesc în vitrina unui
chioºc de ziare CD-ul care îmi trebuia:
o versiune a Red Hat Linux-ului mai
nouã decât cea descrisã în carte. O re-
vistã românescã îmi dãdea, pentru pri-
ma datã, posibilitatea sã experimentez.

ªi au venit ploile lui octombrie, iar eu
imi petreceam serile în birou, la firmã.
Instalasem, fãrã ºtirea sau încuviinþarea

vreunui ºef, sistemul de operare de pe
CD. Pasãmite, aici aveam la îndemanã
nu numai un computer, ci chiar o micã
reþea localã - opt staþii de lucru unite
printr-un vechi cablu coaxial. Venea
seara, aveam „Confesiunile” lui Johnny
Rãducanu la îndemânã - ascultam ºi
ploaia prelingându-se pe geamuri ...

Când am început, în sfârºit, sã înþeleg
modul de funcþionare al acestei reþele
simple, o întrebare mi-a fulgerat ime-
diat prin minte: cum reuºea Windows-
ul sã mã lase sã mã conectez fãrã sã ºtiu
nimic despre adrese IP, gateway-uri ºi
multe altele ? Simþeam cã lipseºte o
verigã... Atunci am gãsit, îngropatã
adânc în mãruntaiele sistemului, docu-
mentaþia unui „ceva” care se numea
DHCP. ªi am trãit încã odatã bucuria
începutului: primul meu server DHCP,
configurat sub Linux, începuse sã
ruleze! Era prima victorie asupra aces-

C
u mulþi ani în urmã, fiind începãtor în ale internetului,
trãiam intens magia „conectãrii”, a momentului când
treceam „dincolo”. Windows 95 adusese un instru-

ment care se numea Internet Mail ºi despre ale cãrui setãri îmi
amintesc cã erau destul de obscure ... În fine, venea clipa când,
apãsând butonul „Connect”, auzeam modemul clãnþãnind rar
cifrele ºi apoi vedeam sosind primele mesaje.

RÃZVAN SANDU
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tui sistem de operare criptic. Aceastã
reuºitã vã invit sã o împãrtãºiþi astãzi...

PROGRAMUL PENTRU LENEªI
DHCP este acronimul de la Dynamic
Host Configuration Protocol („Protocol
pentru Configurarea Dinamicã a
Gazdelor”). Este un serviciu care per-
mite unui calculator central (fie el un
server dedicat sau un PC oarecare din
biroul dumneavoastrã) sã comunice
celorlalte calculatoare, de la distanþã,
parametrii necesari pentru integrarea în
reþea. Mai mult, aceastã alocare poate fi
fãcutã în mod dinamic, adresele fiind
închiriate ºi eliberate dupã cum staþiile
apar ºi dispar online.

La prima vedere, folosirea unui astfel
de protocol pare o complicaþie inutilã.
Cui ar servi toate acestea, când este atât
de simplu sã asignezi o adresã IP fixã
fiecãrui calculator din reþea? Lucrurile
nu stau însã chiar aºa, dacã ne gândim la
câteva situaþii particulare frecvent întâl-
nite, cum ar fi:

lo reþea fãrã administrator prezent
permanent, în care utilizatorii nu au
un nivel de cunoºtinte (sau de privi-
legii administrative) suficient pen-
tru a schimba ei înºiºi adresele IP
ale staþiilor;

l reþelele firmelor având un mare nu-
mãr de agenþi de vânzãri dotaþi cu
laptop-uri. Odatã sosiþi la sediu de
pe teren, agenþii vor dori sã-ºi co-
necteze computerele portabile în
reþeaua localã pentru a schimba fi-
ºiere, trimite e-mail-uri, folosi im-
primante, etc. (observaþi cã am omis
sã menþionez partida zilnicã de
Quake cu colegii - cine-ºi permite
aºa ceva la serviciu? ). În aceastã
situaþie, un numãr mare de compu-
tere se vor conecta ºi deconecta
aleator la/de la reþea, iar evidenþa
unor adrese IP statice ar fi aproape
imposibil de þinut;

lreþelele furnizorilor de internet, care
alocã clienþilor dial-up o adresã IP ºi
alþi parametri (DNS, gateway) în mo-
mentul conectãrii prin linia telefonicã;

l reþelele în care, din motive de orga-
nizare, este necesar sã se controleze
un numãr oarecare de staþii dintr-un
punct central;

l reþelele având staþii fãrã disc hard,
care au nevoie sã cunoascã aprioric

adresa unui server central de pe
care sã poatã încãrca sistemul de
operare, prin intermediul reþelei.

În practicã, fiecare dintre noi a insta-
lat vreodatã un Windows 95 cu opþiuni
implicite („Typical”) ºi a constatat cã
acesta putea comunica printr-o reþea lo-
calã cu un alt calculator rulând Win-
dows. Atunci aþi folosit, pentru prima
datã, DHCP!

LUCRURI VECHI, 
BANALE ªI ... NU PREA !
Primul lucru pe care un începãtor în ale
reþelelor îl aflã este cã, pentru a putea
comunica, douã calculatoare au nevoie
de o adresã IP. Acesta este un numãr
format din 32 de biþi, reprezentat zeci-
mal într-o notaþie de forma 192.168.5.3
(„dotted decimal notation” - notaþie
zecimalã cu punct). Fiecare grup de
cifre poate avea o valoare între 0 ºi 255,
cu restricþiile prezentate mai jos.

Adresa IP trebuie sã fie unicã - douã
calculatoare nu pot avea aceeaºi adresã
IP în cadrul aceleiaºi reþele. Ea se com-
pune dintr-o parte asociatã reþelei, co-
munã tuturor calculatoarelor din acea
reþea („network address”) ºi una speci-
ficã fiecarei staþii („host part”). În exem-
plul de mai sus, primele trei grupuri de
cifre ar putea alcãtui partea de reþea
(notatã cu un zero la sfârºit, adicã
192.168.5.0), iar 3 ar fi identificatorul
staþiei.

„ªablonul” care aratã câte grupuri de
cifre sunt alocate reþelei ºi câte staþiei se
numeºte „masca de reþea”(„network
mask” sau „network submask”). În cazul
prezentat, masca de reþea este
255.255.255.0, care aratã cã primele trei
grupuri de cifre sunt asociate reþelei,
restul staþiei.

Deci, pentru a putea realiza comuni-
caþia între douã sau mai multe
computere, nu este suficient ca ele sã
aibã adrese IP unice - trebuie ºi ca aces-
te adrese sã aparþinã aceleiaºi reþele,
adicã sã aibã partea „network address”
comunã. Legând cu un cablu douã staþii
având adresele 192.168.0.1 ºi 192.168.0.2
ºi masca 255.255.255.0, ele vor putea co-
munica - dacã adresele ar fi 192.168.0.1
ºi 10.40.5.2 legãtura nu se realizeazã.

Pe reþeua noastrã, mai existã o adresã
specialã, folositã pentru a trimite pa-
chete IP cãtre toate computerele pre-

S O L U Þ I I L I N U X
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S O L U Þ I I L I N U X

Maparea discurilor 
pe un Terminal Server
Atunci când vã folosiþi de Terminal
Services, este foarte posibil sã aveþi
nevoie sã accesaþi ceva date aflate 
pe sistemul local, acela pe care îl
folosiþi pentru accesarea Terminal
Server-ului. Chiar dacã în Windows
2000 nu existã nici o cale uºoarã de a
realiza acest lucru, existã însã 
întotdeauna o variantã de rezolvare;
în acest caz ea se numeºte „net use”.

De exemplu, dacã doriþi sã mapaþi
discul local C: într-o sesiune Terminal
Services, introduceþi din linia de
comandã a sesiunii net use *
\\%clientname %\c$. În acest caz,
%clientname% este o variabilã de
mediu ce conþine numele compu-
terului de pe care aþi iniþiat sesiunea
terminal. Utilitatea ei nu constã atât
în utilizarea ei sporadicã, ci mai ales
în folosirea în fiºiere de tip batch.

Singura problemã în acest caz este
necesitatea creãrii folderelor parta-
jate, cu asignarea corespunzãtoare
de drepturi. Dacã utilizatorii au drep-
turi administrative, problema este
simplã, deoarece în mod implicit
aceºtia au drepturi asupra discurilor
partajate administrativ (C$, D$...).

Backup
la setãrile IIS
Toþi administratorii sunt obiºnuiþi sã
efectueze cu regularitate backup-
uri la sistemele pe care le au în grijã.
Probabil cã salvarea configuraþiei
serverului web este uneori omisã,
aceastã facilitate oferitã de IIS fiind
ceva mai „ascunsã”.

Deschideþi mai întâi snap-in-ul
Internet Information Server; selectaþi
obiectul Computer ºi apoi alegeþi din
meniul contextual opþiunea
Backup/Restore Configuration;
apãsaþi pe butonul Create Backup ºi
introduceþi numele fiºierului de back-
up (locaþia implicitã va fi %system-
root%\ system32\
inetsrv\metaback). Reþineþi cã în
acest fel vor fi salvate doar configu-
raþiile IIS-ului, aceastã configuraþie
putând fi restauratã numai 
pe maºina localã.

Restaurarea se va folosi de aceeaºi

zente. Aceasta este „adresa de difuzare”
(„broadcast address”), care are host
part-ul 255 - în exemplul nostru
192.168.5.255. Ca urmare, reþeaua
prezentatã va putea conþine maximum
254 de computere, cu numere din clasa
192.168.5.0 - 192.168.5.255, din care se eli-
minã adresele rezervate pentru scopuri
speciale 192.168.5.0 (adresa de reþea) ºi
192.168.5.255 (adresa de difuzare).

Pentru completitudine, trebuie adãu-
gat faptul cã adresele IP nu sunt asocia-
te calculatoarelor, ci interfeþelor lor de
reþea. O interfaþã este „punctul de legã-
turã” (fizic ºi logic) al unui calculator cu
o reþea - de exemplu, adaptorul Ether-
net, împreunã cu parametrii sãi de con-
figurare, formeazã o interfaþã. Cazul în
care o staþie are mai multe interfeþe este
comun: pânã ºi laptopul dumneavoastrã
are atât placã Ethernet, cât ºi un modem.

Ca începãtori, aþi fi surprinºi sã ºtiþi
câte disfuncþionalitãþi de reþea se da-
toreazã faptului cã administratori ex-
perimentaþi uitã, fie ºi pentru o fracþiune
de secundã, ABC-ul prezentat mai sus ...

ÎNALTA POARTÃ
Cititorii care sunt deja puþin familiari-
zaþi cu internetul se vor revolta imediat
citind cele spuse. Ce zice ãsta cã douã
maºini având adrese IP cu partea de
reþea diferitã nu pot comunica între ele?
Eu realizez zilnic chestia asta, pe
cuprinsul întregului internet - unde
sunt adrese diferite din belºug !!!

E adevãrat. Aici intervine însã con-
ceptul de „poartã” („gateway”).

Gândiþi-vã la reþeaua dumneavoastrã
ca la un fir lung (simplu, un cablu coa-
xial Ethernet) având staþiile „înºirate”
pe el ca un ºirag de mãrgele. Sã pre-
supunem cã fiecare staþie are o singurã
interfaþã de reþea - o placã Ethernet
având asociatã o adresã de tipul
192.168.5.x. ºi masca 255.255.255.0. Cele
spuse adineauri rãmân valabile: staþiile
vor putea comunica între ele doar fiind-
cã aparþin, fizic ºi logic, aceleiaºi reþele.

Dar cum va fi posibil sã comunicãm
cu calculatoare aflate pe alte reþele
(având alte game de adrese)? Este nece-
sar ca (mãcar) unul dintre calculatoa-
rele LAN-ului nostru sã posede o a
doua interfaþã - de exemplu, un modem
conectat la internet. El poartã denu-
mirea de „gateway” ºi serveºte ca punct

de intrare/ieºire a pachetelor IP în/din
reþeaua noastrã localã. Pentru aceasta,
fiecare staþie trebuie sã „ºtie” care este
gateway-ul prin care poate trimite
/primi pachete în/din exterior.

Sub Windows 95, veþi gãsi toate aces-
te setãri (adresa IP a staþiei, subnet
mask ºi adresa IP a gateway-ului) la
Network Neighborhood Properties ->
TCP/IP Properties. Observaþi, vã rog, ºi
opþiunea prezentã acolo, „Obtain an IP
automatically” - despre asta va fi vorba
mai târziu. 

Vã reamintesc cã a doua interfaþã de
reþea a gateway-ului - modemul - va
avea o adresã IP din altã clasã (cores-
punzãtoare reþelei la care este conectat,
aceea a furnizorului dvs. de internet).
Bine, veþi întreba, adresele staþiilor de
lucru din reþeaua noastrã localã le-am
stabilit noi, manual, împreunã cu masca
de reþea ºi gateway-ul potrivite Dar de
unde ºtie modemul sã-ºi aloce singur o
adresã IP, din reþeaua providerului?

PRIETENUL COPIILOR
Rãspunsul la întrebarea de mai sus este
„prin intermediul DHCP”. Fãrã acest
protocol, probabil cã mai mult de jumã-
tate din utilizatorii actuali ai internetu-
lui nu ar exista, fiindcã ei nu beneficiazã
de o adresã IP fixã, alocatã static de
furnizorul lor de internet. În realitate,
internauþii nu fac decât sã sune la
numãrul de telefon indicat de provider,
dând un nume de utilizator ºi o parolã.
Serverul ISP-ului îi recunoaºte ºi, dacã
autentificarea a avut loc cu succes, le
pune la dispoziþie, prin DHCP, o adresã
IP din gama sa de adrese. 

Deci, pe perioada conectãrii, gate-
way-ul dvs. face parte din douã reþele
simultan: cea localã (interfaþa fiind
placa Ethernet, cu o adresã de tipul
192.168.5.x) ºi cea a ISP-ului (interfaþa
fiind modemul, cu o adresã IP din gama
deþinutã de provider).

De remarcat cã, în timp ce prima
adresã IP este, de obicei, fixã (stabilitã
manual de dumneavoastrã în momentul
proiectãrii reþelei locale), cea de a doua
este stabilitã dinamic, în momentul
conectãrii prin modem. IP-ul furnizat
de ISP va fi acelaºi atât timp cât
rãmâneþi online, în cadrul aceleiaºi se-
siuni, dar diferit la fiecare nou apel tele-
fonic cãtre provider.
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„MAI LUNGÃ-MI PARE RUTA / 
ACUM, LA-NTORS ACASÃ ...”
Am sã deschid o parantezã. Pentru
aceia dintre dumneavoastrã care deja
au înþeles ce se petrece ºi sunt nerãb-
dãtori sã se apuce de treabã, va trebui
sã fiu fair-play - în întreg puzzle-ul
lipseºte o piesã. Dacã aþi fost atenþi, aþi
înþeles cã pachetele IP cãlãtoresc „prin
interiorul” gateway-ului, între cele
douã interfeþe ale sale, spre ºi dinspre
internet. Mã veþi întreba dacã acest
proces are loc automat ºi vã voi
rãspunde: „depinde” !

Procesul menþionat se numeºte „ru-
tare” („routing”), iar software-ul nece-
sar pentru realizarea lui este unul dintre
cele mai complexe (ºi scumpe) din tot
internetul. Firme de mare anvergurã,
cum ar fi Cisco Systems, sunt
specializate în fabricarea de hardware
dedicat („rutere” sau „routere” -
„routers”) ºi software pentru realizarea
acestei operaþii. Desigur, descrierea fã-
cutã aici procesului, cu scop didactic,
este foarte simplistã ºi grosierã -
routerele sunt adevãrate uzine ...

Pânã la Windows 98 First Edition,
utilizatorii de Windows nu aveau nici
o posibilitate sã foloseascã staþia lor
Windows ca gateway/router, presupu-
nând cã ar fi dispus de o placã de reþea
ºi un modem. Începând cu Windows
98 SE („Second Edition”), Microsoft a
introdus o facilitate numitã Internet
Connection Sharing (ICS), care reali-
zeazã operaþii elementare de rutare.
Dar nu vã bazaþi prea mult pe acest
software - este mai mult „o jucãrie”,
mai ales din punct de vedere al stabi-
litãþii (de fapt, nu am auzit pe nimeni
cã l-ar folosi). În plus, sunt introduse ºi
unele limitãri arbitrare în ceea ce
priveºte schema de adrese IP - staþia-
gateway trebuie sã aibã neapãrat
adresa 192.168.0.1, cu masca
255.255.255.0. Dacã aveþi ghinionul ca
întregul dumneavoastrã LAN sã
foloseascã altã clasã de adrese IP, „v-
aþi ars” - va trebui sã le schimbaþi pe
toate pentru a putea accesa internetul.
Adresa 192.168.0.1 nu este configura-
bilã prin soft - Microsoft knows why ...

De aceea, majoritatea LAN-urilor
care folosesc aceastã schemã de acces
la internet utilizeazã software Windows
achiziþionat separat („third-party”) pen-

tru realizarea funcþiei de gateway
/router. Sau, mai des, utilizeazã Linux.
Fiindcã - miracol! - Linux ºtie sã ruteze
fãrã nici un alt software suplimentar!
Mai mult, funcþia de rutare este realiza-
tã atât de bine ºi de rapid (tabele de
rutare complexe, sub încãrcãri mari)
încât cele mai multe firme de telecomu-
nicaþii sau ISP folosesc un vechi PC 486
Linux de 200 USD atunci când vor sã
evite instalarea unui router Cisco de
câteva zeci de mii de dolari! ªi asta nu
numai în România!

Închid paranteza.

CUM FUNCÞIONEAZÃ DHCP
Protocolul DHCP se bazeazã pe exis-
tenþa a douã programe-daemon, care
trebuie sã ruleze permanent - unul ser-
ver ºi unul client. Serverul DHCP este
acela care stabileºte gamele de adrese
(„pools”) care vor fi alocate în mod
dinamic ºi toþi ceilalþi parametri nece-
sari în reþea. Clientul DHCP ruleazã pe
staþiile ce beneficiazã de acest serviciu
ºi „cere” serverului, la intervale cons-
tante de timp, sã i se aloce o adresã IP.
De remarcat cã o adresã IP nu este alo-
catã („leased”) unei staþii pentru un
timp infinit, ci numai pentru o pe-
rioadã datã. Dacã un utilizator îºi deco-
necteazã laptopul-client de la reþea sau
îl închide, acesta nu va mai reînnoi
cererea de alocare a adresei IP la expi-
rarea perioadei normate („lease-time”).
Serverul va sesiza faptul, eliberând
adresa IP alocatã ºi declarând-o dispo-
nibilã pentru alþi clienþi.

Pe lângã adresele IP destinate staþii-
lor, serverele DHCP pot distribui o
multitudine de alte informaþii, cum ar fi:

lAdresele IP ale routerelor/gateway-
urilor prin care clienþii pot comuni-
ca cu exteriorul reþelei;

lAdresele IP ale serverelor de nume
(DNS) existente în reþea, pe care
clienþii le pot folosi pentru rezol-
varea de nume (vezi discuþia noas-
trã din luna precedentã);

lNumele de domeniu DNS cãrora le
aparþin clienþii;

lNumele de domeniu NIS/NIS+/YP
(„Network Information System”) ce
poate fi utilizat de staþii;

lAdresele IP ale serverelor de ceas
(care distribuie informaþii tip
orã/datã) accesibile clienþilor;
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opþiune din meniul contextual asociat
obiectului Computer, prin indicarea
fiºierului ce conþine configuraþia
salvatã.

Instalarea Win2K 
dupã un sistem Linux
Sã presupunem cã aþi instalat un
sistem Linux cu ceva timp în urmã, în
scopuri de evaluare, ºi acum doriþi sã
instalaþi un sistem Windows 2000 pe
partiþia deja existentã. Instalarea va
decurge fãrã nici un fel de probleme,
numai cã la reboot, sistemul Win-
dows 2000 nu va porni.

Problema vine din modul în care
Linux-ul executã secvenþa de boot,
folosindu-se de Master Boot Record
(MBR). Boot-loader-ul Linux-ului, LILO
(Linux Loader) suprascrie MBR-ul,
asemeni celui din Windows 2000.
Atunci când instalaþi acest sistem de
operare, totul va pãrea cã decurge
normal, fãrã a semnala nici un fel de
erori. Cu toate acestea însã, setup-ul
poate avea dificultãþi în a-ºi înscrie
propriul loader în MBR care sã în-
locuiascã LILO.

Una dintre cele mai uºoare cãi
pentru a remedia aceastã problemã
este aceea de a recrea MBR-ul
folosind fdisk. Porniþi sistemul
folosind o dischetã de boot Windows
9x care sã conþine ºi acest utilitar,
apoi din linia de comandã introduceþi
fdisk /MBR. Chiar dacã în acest fel
MBR-ul va fi recreat, nu veþi putea
boot-a în Windows 2000 pânã la o
nouã instalare a acestuia (codul
necesar startãrii sistemului 
este scris în prima fazã a procesului
de instalare).

Microsoft nu recomandã aceastã
metodã, calea indicatã fiind ºtergerea
partiþiilor urmatã de recrearea lor.

O placã 
pentru douã reþele
Dacã vã folosiþi în mod curent de un
notebook cu sistem de operare
Windows 2000 pentru a accesa mai
multe reþele, probabil cã v-aþi plic-
tisit de schimbarea necesarã a para-
metrilor cartelei de reþea. Sã pre-

lNu în ultimul rând, adresele IP ale
serverelor pe care clienþii fãrã disc
fix („diskless clients”) le pot folosi
pentru a boot-a prin reþea.

Orice versiune de Windows include
un program-client DHCP activat au-
tomat, fiindcã sistemele Windows
uzuale joacã rolul, în covârºitoarea lor
majoritate, de clienþi DHCP. Acesta
este mecanismul „magic” prin care
reþeaua dumneavoastrã Windows „îºi
aflã singurã” adresele IP, dând impresia
utilizatorilor necunoscãtori cã lucreazã
fãrã a folosi adrese IP. Serverele DHCP
sunt implementate numai pe sistemele
Windows NT ºi Windows 2000 Server
- puteþi configura foarte simplu un ser-
ver DHCP pe Windows 2000 folosind
consola (Start -> Programs - Adminis-
trative Tools -> DHCP). Odatã ce aþi
înþeles cele explicate mai sus, nu veþi
avea nici un fel de probleme.

Se cuvine sã facem o precizare. Existã
multe reþele bazate pe Microsoft Win-
dows care nu conþin nici un server
DHCP ºi totuºi funcþioneazã (opþiunea
„Obtain IP adress automatically”,
pomenitã mai sus, folositã într-o reþea
care nu conþine nici un server DHCP).
În realitate, mecanismul este tot DHCP.
Microsoft a rezervat, pentru reþele mici
(numite în documentaþie „home-net-
works”) o clasã de adrese care sunt alo-
cate automat, prin mecanismul DHCP,
în ordinea „primul intrat în reþea -
primul servit”.

Pe sisteme Linux/Unix, programele
cele mai utilizate sunt cele din suita
DHCP a Internet Software Consortium
(http://www.isc.org). Mai precis, este
vorba despre daemonii dhcpd (serverul
DHCP Daemon) ºi dhcpcd (DHCP
Client Daemon), fiecare cu propriul sãu
fiºier de configurare.

MAC, O ADRESÃ DINTR-UN LAC
Începeþi prin a citi fiºierul README al
suitei, disponibil în /usr/share/doc/
dhcp-3.0/README. Acesta descrie, pas
cu pas, etapele ce sunt necesare pentru
configurare. Un alt document util este
DHCP mini-HOWTO, pe care îl puteþi
procura - aþi ghicit! - de pe
http://www.tldp.org.

Clientul dhcpcd funcþioneazã „de la
sine” dacã aþi instalat pachetul .rpm

corespunzãtor. Puteþi verifica buna sa
funcþionare folosind utilitarul ifconfig
care afiºeazã informaþii (ºi) despre
starea interfeþei de reþea localã eth0.
Ceea ce vã intereseazã este dacã staþia
dumneavoastrã a obþinut adresa IP co-
municatã de serverul DHCP prezent
undeva în reþea.

Pentru a crea chiar dumneavoastrã un
server DHCP, este necesar sã stabiliþi
unii parametri în fiºierul /etc/ dhcp.conf.
Sintaxa exactã a acestui fiºier este de-
scrisã în paginile manual dhcpd.conf(5) ºi
dhcp-options(5) - aici vom prezenta
numai opþiunile cele mai importante.

Declaraþiile de tipul:

option subnet-mask 255.255.255.0;
option broadcast-address
192.168.5.255;
option domain-name-servers
192.168.5.1, 192.168.5.6;
option domain-name “firma.com”;
option netbios-name-servers
192.168.5.7;

prezente la începutul fiºierului, co-
municã clienþilor informaþii despre
funcþionarea reþelei. Dacã aþi parcurs
prezentarea anterioarã, veþi înþelege
fãrã dificultate cã în liniile de mai sus
sunt stabilite, succesiv, masca reþelei,
adresa de difuzare, adresele IP ale
serverelor DNS din reþea, numele de
domeniu DNS ºi adresa IP a serverului
WINS ce trebuie folosite de cãtre staþii.

Mai departe, sunt alocate gamele de
adrese IP din care clienþii vor primi câte
o adresã, pe mãsurã ce se conecteazã în
reþea:

subnet 192.168.5.0 netmask
255.255.255.0 {

range 192.168.5.10, 192.168.5.16;
range 192.168.5.50,

192.168.5.200;
}

ceea ce înseamnã cã staþiile vor primi
adrese IP în gamele 192.168.5.10 -
192.168.5.16 ºi 192.168.5.50 -
192.168.5.200.

Se poate întâmpla sã doriþi sã vã
asiguraþi cã o anumitã staþie primeºte
mereu aceeaºi adresã IP, ori de câte ori
se conecteazã în reþea. Pentru asta, aveþi
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nevoie sã cunoaºteþi adresa Media Ac-
cess Control (MAC) a plãcii de reþea în
cauzã, un numãr hexazecimal de 48 de
biþi unic pentru fiecare placã. Utilitarul
ifconfig afiºeazã ºi aceastã informaþie.
Apoi veþi folosi o declaraþie gen:

host vasile {
hardware ethernet

08:00:2b:4c:59:23;
fixed-address 192.168.5.12;

}

ceea ce va rezerva adresa 192.168.5.12
pentru staþia având adresa MAC din
rândul al doilea.

Alte opþiuni vã permit sã controlaþi
mai fin comportarea DHCP. Aºa cum
am spus, adresele IP nu sunt alocate
clienþilor „pentru totdeauna”, ci numai
pentru perioade determinate. Prezente
la începutul fiºierului /etc/dhcp.conf,
opþiunile:

default-lease-time 600;
max-lease-time 7200;

aratã cã o adresã IP va fi „închiri-
atã” clientului pentru o perioadã im-
plicitã de 600s, dacã acesta nu solicitã
un timp mai lung. În caz contrar, tim-
pul maxim admisibil este de 7200s.
Desigur, un timp mai lung setat aici
va aduce cu sine un trafic mai scãzut
în reþea (renegocierile de adrese sunt
mai rare). Dar aceasta cu preþul de a
þine mai mult ocupate adrese care, în
fapt, au fost eliberate de clienþi (de e-
xemplu, staþii care au fost închise
între timp).

Consultând pagina manual
dhcp.conf(5), puteþi identifica ºi alte
opþiuni care vã pot fi utile, cum ar fi cele
pentru adresele IP ale serverelor NIS
sau ale serverelor de ceas.

Înainte de a invoca serverul dhcpd,
asiguraþi-vã cã fiºierul /var/lib/dhcp/
dhcp.leases are dimensiunea zero:

touch /var/lib/dhcp/dhcp.leases

Acesta este un fiºier în care serverul
„noteazã” alocãrile curente ale adre-
selor - ºtergând conþinutul sãu vã
convingeþi cã nici o adresã nu a rãmas
„blocatã”.

„JUST LOOKING FOR 
YOU, MR. STATION...”
O problemã a rãmas încã nerezolvatã. La
iniþializare, de unde ºtiu staþiile cã un serv-
er DHCP este prezent ºi cã pot afla de la el
ceilalþi parametri ai reþelei? Rãspunsul
este simplu: serverul „strigã cu voce tare”
„oferta” sa, folosind o adresã pe care toate
staþiile o „ascultã”. Aceasta ar trebui sã fie
adresa de difuzare despre care am vorbit
la început - în exemplul dat, 192.168.5.255.
Dar pentru cã staþiile nu cunosc „dinainte”
partea de reþea a adresei, ofertele
DHCPOFFER se trimit pe adresa
255.255.255.255.

Din motive care nu-mi sunt cunos-
cute, Linux insistã ca adresa de difuzare
sã fie cea obiºnuitã, broadcast-address.
Asta înseamnã cã serverul va încerca sã
trimitã ofertele pe adresa 192.168.5.255,
unde nu vor fi „auzite” de cãtre clienþi.
Soluþia problemei constã în a forþa o
adresã de tipul 255.255.255.255,
adãugând în fiºierul /etc/hosts o linie:

255.255.255.255 all-ones

ºi apoi creând o rutã staticã prin co-
manda:

route add -host all-ones dev eth0

Linia de mai sus aratã cã toate pa-
chetele IP destinate pseudo-maºinii
255.255.255.255 vor fi direcþionate prin
interfaþa eth0.

Clienþii Microsoft sunt cei care re-
marcã problema  - aºa cã toate serverele
DHCP Linux trebuie sã aibã artificiul de
mai sus activat.

ÎN LOC DE ÎNCHEIERE
Cu speranþa cã v-am putut fi de folos,
voi sfârºi aici aceastã povestire dintr-o
searã de toamnã. Poate cã am reuºit sã
dezleg unul dintre „misterele” cu care
fiecare începãtor se confruntã. Porniþi
deci serverul DHCP pe Linux-ul aflat în
birou acolo, în colþ ºi, începând de
mâine, nu veþi mai avea probleme cu
laptop-urile agenþilor comerciali. La ora
6, când aceºtia revin la sediu dupã o zi
de alergat prin oraº, telefonul dumnea-
voastrã de pe birou nu va mai suna -
veþi putea citi liniºtit revista ...

Pânã atunci, vã aºtept, ca întotdeau-
na, la linuxwill@go.ro

OCTOMBRIE 2002 P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A 39



S O L U Þ I I R E Þ E L E

supunem cazul în care schimbaþi
adresele IP atunci când sunteþi la
serviciu ºi atunci când sunteþi acasã.

Pentru a vã mai simplifica viaþa,
puteþi face apel la un comportament
mai puþin cunoscut al acestui sistem
de operare. Acesta menþine para-
metrii de configurare ai adaptoarelor
de reþea bazându-se pe slotul în care
acest adaptor se aflã instalat. 
Astfel, puteþi exploata acest 
comportament menþinând douã
seturi de configuraþii corespunzã-
toare celor douã sloturi. Veþi avea o
adresa IP pe cartela de reþea atunci
când aceasta se aflã în slot-ul 0 ºi o
alta atunci când se aflã în slotul 1.
Dacã doriþi sã comutaþi între cele
douã, daþi un reboot ºi schimbaþi
poziþia cartelei.

Regãsirea
documentelor pierdute
Sunteþi puºi în situaþia delicatã în
care ºeful dumneavoastrã vã solicitã
un document pe care sunteþi sigur
cã l-aþi creat luna trecutã (sau anul
trecut), care însã s-a rãtãcit pe
undeva. ªtiþi cu siguranþã cã l-aþi
salvat pe hard disc, însã numele
fiºierului ºi al folderului nu vã mai
revin în minte. Dacã aceasta vã este
problema, Word-ul 97, 2000 sau XP
vã poate sãri în ajutor.

Tot ceea ce aveþi nevoie este un
cuvânt unic sau o frazã care apare în
document (nu se poate sã nu vã
aduceþi aminte nici un astfel de de-
taliu!), cum ar fi numele unei persoa-
ne în atenþia cãreia era adresat do-
cumentul sau un nume de firmã.
Instrumentul Find oferit de Win-
dows, pe care îl gãsiþi accesând
butonul Start, poate ºi el efectua
cãutãri în interiorul documentelor,
însã Word-ul oferã mai multe facili-
tãþi de cãutare pentru accelerarea
cãutãrii. Mai mult, facilitatea File
Find din Word restricþioneazã cãu-
tarea la documente Word, în timp ce
instrumentul oferit de Windows va
cãuta în toate fiºierele, indiferent de
tipul acestora. Iatã cum puteþi regãsi
rapid un document:

l În Word 97, selectaþi meniul File,
apoi Open. În dialogul Open selectaþi
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Administrarea

unei mici reþele locale
Terry W. Ogletree

Dar dacã vreþi sã organizaþi o reþea mai
micã, pentru birou sau pentru acasã,
nu trebuie sã apelaþi la Active Directo-
ry ºi nici mãcar la Windows 2000. Pen-
tru asta puteþi folosi Windows XP Pro-
fessional ca server (dedicat sau
ne-dedicat), ceea ce constituie o
alternativã mult mai simplã ºi mai ieft-
inã. Administrând utilizatorii local pe
calculatorul pe care aveþi instalat Win-
dows XP, puteþi securiza accesul la
fiºiere, la imprimante ºi la alte resurse
din cadrul unei mici reþele locale (LAN
- Local Area Network), în aceeaºi
manierã ca la o reþea mai mare. Puteþi
decide ce resurse veþi utiliza în comun
cu alþi utilizatori ºi, prin crearea unor
conturi individuale, puteþi acorda sau
refuza accesul la fiecare resursã de pe
serverul Windows XP, ºi asta la nivelul
fiecãrui utilizator. Puteþi chiar sã creaþi
conturi de utilizator accesibile de pe
sisteme Windows 95, 98, Me, 2000 sau
alte calculatoare Windows XP.

Reþineþi cã articolul de faþã se referã
numai la Windows XP Professional. Sis-
temul de operare Windows XP Home
nu este adecvat pentru lucrul în reþea.

CONTURILE DE UTILIZATOR
Primul lucru pe care trebuie sã-l faceþi
este sã creaþi câte un cont pentru
fiecare utilizator care va accesa calcula-
torul Windows XP. Pentru aceasta, tre-
buie sã vã conectaþi la Windows XP ca
administrator.

Windows XP Professional a renunþat
la vechiul instrument de administrare al
sistemului Windows NT, User Mana-

ger. ªi, dat fiind cã nu existã nici Active
Directory, nu veþi gãsi nici utilitarul Ac-
tive Directory Users and Computers. În
schimb, vã puteþi folosi de Control
Panel pentru a adãuga, elimina ºi ad-
ministra utilizatorii. Interfaþa reorgani-
zatã a „panoului de control” vã permite
sã gãsiþi mai uºor utilitarul adecvat pen-
tru îndeplinirea unei anumite sarcini.
(Dacã preferaþi varianta tradiþionalã
pentru Control Panel, puteþi da un click
pe Switch to Classic View).

În setarea implicitã pentru Control
Panel - Category View - selectaþi User
Accounts. În figura 1 sunt prezentate
opþiunile disponibile pentru adminis-
trarea utilizatorilor. Puteþi modifica un
cont existent, puteþi crea unul nou ºi sã
schimbaþi modul în care utilizatorii se
conecteazã sau se deconecteazã de la
reþea. Când adãugaþi un nou cont, sis-
temul vã va cere un nou nume de uti-
lizator. Dacã doriþi sã modificaþi un
cont existent, nu aveþi decât sã selectaþi
numele contului din josul ferestrei ºi sã
alegeþi operaþiunea pe care doriþi sã o
efectuaþi.

Adãugarea unui cont se face simplu:
nu e nevoie decât de un click pe Create
a new user account ºi mai multe casete
de dialog vã vor conduce de-a lungul
procesului. Introduceþi un nume de uti-
lizator pentru conectarea la sistem ºi
precizaþi dacã respectivul cont va fi
unul de administrator al calculatorului
sau un cont cu acces limitat. Dupã cum
aþi ghicit deja, administratorul poate
face orice pe un sistem Windows XP, în
vreme ce contul cu acces limitat nu

O
ricine a avut de organizat o reþea de mari dimensiuni bazatã de

serviciul Active Directory din Windows 2000 ºtie câtã muncã

presupune setarea ºi administrarea utilizatorilor ºi a resurselor. 
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o unitate de disc din lista Look pen-
tru a restrânge cãutarea. În lista Files
of type alegeþi Word Documents.
Introduceþi un cuvânt sau o frazã de
care ºtiþi cã apare în câmpurile Text
sau Property din document. Lãsaþi
câmpul Last Modified pe valoarea
implicitã Any Time. Apãsaþi pe Ad-
vanced de douã ori ºi în dialogul
Advanced Find (afiºat pe pagina
precedentã) bifaþi cãsuþa Search
subfolders, apoi daþi Find Now.

Word-ul va construi o listã cu
fiºierele gãsite care îndeplinesc
criteriile stabilite în dialogul Open.
Dacã nu sunteþi siguri care din docu-
mente este cel cãutat, apãsaþi pe
icon-ul Preview ºi selectaþi fiecare
fiºier în parte pentru a vedea un
sumar al conþinutului.

l În Word 2000/XP selectaþi File,
Open. În acest dialog, selectaþi All
Word Documents din lista Files of
type apoi selectaþi Tools, Find (res-
pectiv Search în XP). Dacã doriþi
excluderea tuturor fiºierelor HTML,
selectaþi atunci Word Documents. In
dialogul Find/Search selectaþi Con-
tents din lista Property. Introduceþi
cuvântul sau fraza cãutatã în câm-
pul Value, apoi daþi Add to List.
Selectaþi o unitate din lista Look ºi
bifaþi Search subfolders (În Word XP
procesul este similar, secþiunea
Advanced conþinând aceste facilitãþi
avansate de cãutare, având posibili-
tatea de a restrânge spaþiul de
cãutare folosind lista Other Search
Options/Search in). Daþi Find Now,
respectiv Search.

Erori cauzate 
de Caps Lock
Dacã sunteþi genul de persoanã
care introduce text fãrã a privi prea
des monitorul, probabil cã v-aþi
confruntat de cel puþin câteva ori cu
apãsarea accidentalã a Caps 
Lock-ului, textul dumneavoastrã
fiind aproape în întregime scris cu
litere mari. Chiar dacã Word-ul
dispune de o facilitate pentru a
corecta astfel de erori, mulþi utiliza-
tori o dezactiveazã, împreunã cu
altele din setul Autocorrect.
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poate decât sã acceseze sistemul Win-
dows XP ºi resursele care au fost alo-
cate respectivului cont. 

Probabil cã pentru majoritatea uti-
lizatorilor veþi crea conturi cu acces
limitat, deºi ar putea fi convenabil sã
delegaþi autoritatea fãcându-i pe câþiva
dintre ei administratori. Când selectaþi
butoanele radio pentru fiecare tip de
cont, este afiºat un text care vã reamin-
teºte principalele funcþii pe care contul
va fi capabil sã le îndeplineascã, cum ar
fi instalarea de programe sau efectuarea
unor modificãri ale sistemului.

Trebuie remarcat cã unele programe
nu se vor instala decât dacã se foloseºte
un cont de administrator. De exemplu,
instalarea de software care nu a fost
scris special pentru Windows XP ar
putea sã necesite un cont de admi-
nistrator. Totuºi, asta nu-i împiedicã pe
utilizatorii posesori de conturi cu acces
limitat sã ruleze acele programe.

Dupã ce aþi selectat tipul de cont, daþi
click pe butonul Create Account ºi
aproape cã aþi terminat. E posibil sã
doriþi asocierea unei imagini cu contul
respectiv ºi cu siguranþã veþi dori sã
adãugaþi o parolã. Windows XP vã per-
mite sã ataºaþi fiecãrei parole câte un
indiciu ajutãtor pentru utilizatorii care
ºi-au uitat parola, dar asta nu e o idee
prea fericitã deoarece respectivul indi-
ciu poate fi vãzut de oricine încearcã sã

se conecteze. Nu trebuie sã ºtiþi nici
mãcar un anumit nume de utilizator,
pentru cã toate numele sunt afiºate
implicit pe ecranul de bun-venit.

Pentru a uºura administrarea mai
multor utilizatori care au nevoie de
aceiaºi parametri de acces, puteþi folosi
grupurile de utilizatori. Windows XP
are deja încorporate mai multe grupuri
gata definite, cum ar fi cel al Admi-
nistratorilor (Administrators), care in-
clude orice cont cu privilegii de admi-
nistrator pe care îl creaþi, ºi grupul
Everyone, care cuprinde toate conturile
de utilizator. Grupurile vã scutesc de
efortul de a administra individual
fiecare utilizator, dar pentru o reþea lo-
calã micã probabil cã vi se va pãrea mai
uºor sã lucraþi individual. Totuºi,
grupurile pot sã ajute la economisirea
de timp dacã aveþi un numãr ceva mai
mare de utilizatori ºi mai multe parta-
jãri de fiºiere. (O partajare de fiºiere
este un set de fiºiere sau de directoare -
adesea având legãturã unele cu altele -
pe care utilizatorii le pot accesa ca de
pe o unitate localã de disc, iar adminis-
tratorii le pot manipula ºi administra ca
pe un întreg, mai degrabã decât individ-
ual).

Mai puteþi crea conturi de utilizator
ºi în timpul instalãrii sistemului Win-
dows XP. Cu toate acestea, o instalare
simplã nu vã oferã prilejul sã efectuaþi

unele operaþiuni impor-
tante, cum ar fi modificarea
privilegiilor contului sau
atribuirea de parole. Dacã
recurgeþi la acest tip de in-
stalare, va trebui sã revizuiþi
conturile ºi sã modificaþi
setãrile prin intermediul
Control Panel-ului. Un cont
fãrã parolã reprezintã o
gravã breºã de securitate, fi-
indcã oricine cunoaºte nu-
mele utilizatorului poate sã
acceseze reþeaua.

PARTAJAREA
DIRECTOARELOR
Din momentul în care aþi
creat conturile de utilizator,
puteþi stabili restricþii asu-
pra resurselor pe care
fiecare utilizator le poate

FIGURA 1: Adãugarea, eliminarea sau administarea 
utilizatorilor este o sarcinã uºoarã în Windows XP
folosind vizualizarea pe categorii din Control Panel.
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În Word 6.0-XP, pentru a corecta
în mod rapid a aceastã problemã,
selectaþi întreg textul cu probleme
ºi apãsaþi combinaþia Shift-F3. S-ar
putea sã fiþi nevoiþi sã apãsaþi
aceastã combinaþie de câteva ori
pentru a parcurge circular cele
câteva opþiuni (initial caps, all
lowercase, all caps). Dacã aceastã
combinaþie nu vã satisface, puteþi
merge în meniul Format, Change
Case, alegeþi tOGGLE cASE din
caseta de dialog Change Case ºi
confirmaþi prin OK. Dacã doriþi
rezolvatã problema definitiv, 
selectaþi Tools, AutoCorrect ºi 
marcaþi Correct Accidental Usage
of cAPS LOCK din secþiunea 
AutoCorrect; apoi daþi OK.

În WordPerfect 8.0, erorile acci-
dentale cauzate de Caps Lock vor fi
corectate pe mãsurã ce introduceþi
text. Dacã dintr-un anume motiv
WordPerfect nu va mai face acest
lucru în mod automat, atunci selec-
taþi Tools, QuickCorrect, iar din
secþiunea Format-As-You-Go 
bifaþi opþiunea CapsFix.

Cum sã creaþi rapid
prezentãri în PowerPoint
Sã presupunem cã aþi petrecut

ultimele zile pentru finalizarea unui

raport perfect în Word, numai cã

acum este foarte important ca în cel

mai scurt timp sã puneþi la punct ºi

o prezentare în PowerPoint. Ce aþi

zice dacã v-am spune sã puteþi salva

direct fiºierul Word în prezentarea

PowerPoint? Ei bine este adevãrat,

puteþi face acest lucru cu rezultate

destul de bune, însã numai ºi numai

dacã v-aþi folosit de stiluri pentru

definirea titlurilor ºi subtitlurilor din

document. În acest caz tot ce aveþi

de fãcut este sã daþi File, Send To,

Microsoft PowerPoint.

Mai mult, pentru a face lucrurile ºi

mai uºoare, puteþi adãuga un buton

special pe un toolbar folosindu-vã de

urmãtoarea secvenþã: selectaþi meni-

ul Tools, Customize; mergeþi în secþi-

unea Commands din caseta de dialog
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accesa (fiºiere, imprimante etc.). Cel
mai probabil veþi impune restricþii
de acces asupra directoarelor ºi a
fiºierelor pe care acestea le conþin.
Puteþi decide pe care anume dintre
directoare vreþi sã le faceþi disponi-
bile ºi apoi sã atribuiþi autorizaþii
specifice pentru ele. Reþineþi cã dacã
doriþi sã stabiliþi autorizaþii pe direc-
toare, calculatorul Windows XP tre-
buie sã foloseascã sistemul de fiºiere
NTFS ºi nu clasicul FAT (sau
FAT32). Fãrã NTFS, sunteþi limitaþi
la stabilirea autorizaþiilor numai pe
partajãri de fiºiere. Aceasta înseam-
nã cã un utilizator cãruia i-aþi autor-
izat accesul la o partajare de fiºiere
pe partiþia FAT va avea acces la
toate fiºierele ºi directoarele care al-
cãtuiesc acea partajare. Utilizând si-
multan autorizaþiile de acces pentru
fiºiere specifice sistemului NTFS ºi
partajãrile de fiºiere, puteþi regla fin
accesul, limitând fiºierele ºi direc-
toarele pe care utilizatorii le pot accesa
în cadrul unei anumite partajãri.

Cu ajutorul lui Windows Explorer
(sau My Computer) gãsiþi drive-ul sau
directorul pe care doriþi sã-l partajaþi.
Daþi click de dreapta pe respectivul di-
rector sau drive. Selectaþi Properties ºi
în continuare tabul Sharing (Figura 2).
Acum daþi click pe New Share ºi intro-
duceþi un nume, un comentariu ºi
numãrul maxim de utilizatori care se
pot conecta la aceasta partajare (Share).
Acceptaþi setãrile dând click pe OK.
Când aþi terminat, veþi observa cã
porþiunea de jos a tab-ului Sharing pen-
tru majoritatea directoarelor va conþine
un checkbox numit Share this folder
(Partajaþi acest director). 

În cazul în care calculatorul pe care
aveþi instalat Windows XP nu prezintã
aceleaºi opþiuni, folosiþi tab-ul View din
appletul Folder Option din Control
Panel, ºi deselectaþi checkbox-ul intitu-
lat Use Simple File Sharing.

Implicit, grupul Everyone este autori-
zat sã deschidã ºi sã modifice fiºierele
din partajare. Puteþi folosi butonul Per-
missions pentru a preciza care anume
utilizatori sau grupuri pot accesa în-
treaga partajare, sau puteþi personaliza
ºi mai mult accesul la fiºiere ºi direc-
toare pânã la nivel de utilizator individ-

ual. Dacã doriþi sã utilizaþi autorizãrile
NTFS pentru a personaliza restricþiile
de acces la nivel individual, folosiþi tab-
ul Security.

STABILIREA AUTORIZAÞIILOR NTFS
Odatã ajunºi pe tab-ul Security, daþi
click pe butonul Advanced. Cu ajutorul
butonului Add faceþi sã aparã o casetã
de dialog care vã va permite sã intro-
duceþi numele utilizatorului sau grupu-
lui cãruia doriþi sã-i acordaþi sau sã-i re-
fuzaþi accesul. Daþi clic pe OK. Acum
selectaþi respectivul utilizator sau grup
ºi alegeþi autorizaþia pe care doriþi sã o
acordaþi sau sã o anulaþi. Autorizaþiile
principale sunt:

lFull Control - permite utilizatoru-
lui sã facã orice cu directorul res-
pectiv sau cu conþinutul acestuia,
inclusiv sã modifice autorizaþiile, sã
creeze ºi sã ºteargã fiºiere sau di-
rectoare, ºi sã preia proprietatea
asupra fiºierelor ºi directoarelor.

lModify - un utilizator cu o aseme-
nea autorizaþie poate sã facã orice
cu fiºierele sau cu directoarele, în
afarã de ºtergerea subdirectoarelor
ºi a fiºierelor, modificarea propri-
etãþii asupra fiºierelor sau preluarea
proprietãþii asupra fiºierelor ºi di-
rectoarelor.

FIGURA 2: Puteþi decide ce directoare vor fi
disponibile utilizatorilor din reþea.
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Customize; din lista Categories selec-

taþi All Commands, apoi cãutaþi în

lista Commands PresentIt; trageþi

item-ul PresentIt din lista Commands

pe toolbar-ul dorit; închideþi cu Close

dialogul Customize.

Atunci când apãsaþi pe noul icon

PresentIt (sau selectaþi File, Send To,

Microsoft PowerPoint), prezentarea

se va deschide cu 

heading-urile plasate corespunzãtor.

Astfel, fiecare titlu formatat cu stilul

Heading 1 va deveni un slide separat,

cu subheading-urile asociate mar-

cate ca listã cu bullets. Puteþi merge

în PowerPoint în meniul Format,

Apply Design pentru a alege una din

temele implicite de prezentare.

Pentru a adãuga ºi tabele sau grafice

va prebui sã faceþi copy ºi paste, sau

sã efectuaþi drag&drop din fereastra

Word în cea PowerPoint.

În caz cã trebuie sã finalizaþi ime-

diat prezentarea, din vederea Out-

line sau Slide Sorter selectaþi Slide

Show, Slide Transition. Selectaþi

Random Transition din lista Effect

(este ultimul item) ºi daþi Apply to

All. Veþi avea o serie de tranziþii

interesante între slide-uri, fãrã 

nici o intervenþie manualã.
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lRead & Execute - O persoanã
cãreia i s-a atribuit acest drept
poate vedea fiºierele ºi sã execute
programele din director, sã vadã
atributele ºi sã sincronizeze fiºiere
ºi directoare.

lList Folder Contents - utilizatorul
are permisiunea sã vadã conþinutul
directoarelor ºi al subdirectoarelor,
sã citeascã atributele fiºierelor ºi di-
rectoarelor ºi sã sincronizeze di-
rectoarele.

lRead - utilizatorul care a primit
aceastã autorizaþie poate vedea
atributele ºi conþinutul directorului
ºi poate sincroniza directoarele.

lWrite - cu aceastã autorizaþie, uti-
lizatorul poate crea fiºiere ºi subdi-
rectoare, poate vedea autorizaþiile
aplicate fiºierelor ºi directoarelor
create, sã sincronizeze fiºierele ºi
directoarele precum ºi sã modifice
atributele directoarelor.

De reþinut cã subdirectoarele pot
moºteni autorizaþiile de la directoarele
ierarhic superioare, ceea ce poate sã vã
limiteze uneori capacitatea de a modi-
fica autorizaþiile.

Întrucât grupul Everyone include
toþi utilizatorii, trebuie sã eliminaþi
acest grup din lista de autorizaþii ºi
apoi sã acordaþi individual utilizato-
rilor sau grupurilor accesul la anumite
directoare. Evitaþi sã refuzaþi accesul
grupului Everyone în loc sã-l eliminaþi
de pe lista de autorizaþii, dupã care sã
încercaþi sã adãugaþi la loc autorizaþi-
ile. În felul acesta nimeni nu va mai
avea acces - nici mãcar administratorii
- pentru cã Windows XP refuzã
înainte de a permite. ªi chiar dacã vi se
va pãrea mai simplu sã permiteþi acce-
sul întregului grup Everyone ºi pe
urmã sã refuzaþi accesul anumitor uti-
lizatori sau grupuri, procedând astfel
s-ar putea sã uitaþi sã restricþionaþi
conturile pe care le veþi crea în viitor.

Dupã ce aþi stabilit o partajare de
fiºiere ºi unele autorizãri specifice
asupra unor anumite directoare din
cadrul partajãrii, utilizatorii pot
mapa partajarea respectivã astfel
încât sã aparã pe calculatoarelor lor
ca literã de drive. Din acest moment,
aceºtia ar trebui sã poatã accesa fãrã
probleme fiºierele ºi directoarele

corespunzãtoare.

AÞI UITAT PAROLA?
Una dintre cele mai rãspândite pro-
bleme cu care se confruntã adminis-
tratorii de reþele o constituie utiliza-
torii care îºi uitã parolele. Windows
XP oferã o soluþie la aceasta, per-
miþându-le utilizatorilor sã creeze o
dischetã de resetare a parolei. Pentru
aceasta, introduceþi o dischetã goalã
în unitatea de floppy-disk, deschideþi
User Accounts din Control Panel ºi
daþi dublu-click pe numele dumneav-
oastrã de utilizator. În partea stângã a
ferestrei, sub Related Tasks (Operaþi-
uni înrudite), selectaþi Prevent a for-
gotten password. Va apãrea un „vrãji-
tor” care vã va îndruma pas cu pas în
procesul de creare a dischetei de re-
cuperare a parolei.

Dacã încercaþi de mai multe ori sã vã
conectaþi folosind o parolã greºitã,
Windows XP vã va îndemna sã intro-
duceþi discheta de resetare a parolei, pe
care o va folosi pentru autentificare.
Veþi primi permisiunea sã vã conectaþi
la sistem, dar va trebui sã vã alegeþi o
nouã parolã. Discheta va fi actualizatã
în conformitate cu noua dumneavoas-
trã parolã.

Nu uitaþi: oricine se aflã în posesia
dischetei de resetare a parolei poate
accesa sistemul, aºa încât pãstraþi dis-
cheta într-un loc sigur!

Traducere de Constantin Dumitru
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Eºti întotdeauna primul din grupul tãu de prieteni care
cumpãrã cel mai ºic model de portabil sau cel mai sub ire notebook? De
fapt, din asta î i faci ºi un titlu de glorie. Prietenii ºi colegii te sunã pentru
a– i cere sfatul în legãturã cu cel mai bun sistem de re ea fãrã fir pentru
acasã sau despre avantajele ºi dezavantajele conexiunilor DSL fa ã de cele
prin cablu TV. Eºti cvasi-ombilical legat de handheld-ul tãu ºi aºtep i cu su-
fletul la gurã apari ia în magazine a primului Tablet PC (un pont: apare în
noiembrie ºi va costa circa 2000$).

Te recunoºti în rândurile de mai sus? Dacã da, atunci aºeazã-te conforta-
bil, pentru cã în paginile ce urmeazã vei putea arunca o primã privire la pro-
totipurile unor produse despre care orice tehno-maniac trebuie sã ºtie. Pen-
tru colegii noºtri din redac ia americanã a PC Magazine, care au scotocit
toatã pia a în cãutarea celor mai ºic prototipuri ºi au vorbit ºi cu creatorii
acestora, asta a fost una dintre cele mai plãcute sarcini de serviciu din acest
an. Am selectat pentru voi o gamã cât mai variatã de produse ºi vã vom
pune la curent cu tehnologii care depãºesc cu mult gadget-urile computeri-
zate cu care sunte i obiºnui i sã lucra i în fiecare zi.

>>>>>>>>

15
PROTOTIPURI REMARCABILE

CARE VÃ VOR RESUSCITA 
APETITUL PENTRU 

TEHNOLGIE

VIITORULUI
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Alimentare: 
1. Celulã solarã hibridã Nanorod-Polymer 

>> Energie solarã ieftinã în curând?
Imagina i-vã o bucatã aridã din deºertul Sahara, cam de di-
mensiunea insulei Sicilia. Acum imagina i-vã cã a i acope-
rit toatã aceastã suprafa ã cu celule solare. Dacã a i folosit
obiºnuita tehnologie fotovoltaicã, capabilã de a converti 
10-20 de procente din energia solarã în electricitate, a i fi în
mãsurã sã acoperi i necesarul de energie electricã al întregii
lumi. Cam aºa sunã visele eroice ale oamenilor de ºtiin ã
Janke J. Dittmer ºi Wendy Huynh, care au lucrat cu profe-
sorul Paul Alivisatos ºi echipa sa de cercetãtori de la Uni-
versitatea California, Berkeley, la proiectul celulei solare
hibride nanorod-polymer. Chiar dacã un proiect de di-
mensiunile exemplului nostru cu Sahara ar presupune
costuri absolut prohibitive, proiectul nanorod-polymer are
un ridicat poten ial de a reduce dramatic costurile produce-
rii în masã de celule solare ieftine ºi foarte flexibile.

Poate cã a i experimentat senza ia aceea specialã pe care
i-o procurã lucrul în premierã cu un calculator alimentat

cu energie solarã sau cu un alt gadget de acest tip. Cu to ii
am vãzut imensele panouri solare ale Sta iei Spa iale In-
terna ionale sau ale altor sateli i. Aceste douã exemple
ilustreazã extremele tehnologiei solare. Obiºnuitul calcu-
lator de buzunar de azi nu are nevoie de prea mult curent
electric pentru a face calcule simple, aºa cã poate func iona
cu celule solare ieftine de micã putere (care de obicei nu

Vã vom prezenta, în premierã, spectaculoasa baterie
cu metanol care poate alimenta un notebook o zi în-
treagã sau dispozitivul care poate stoca 100 GB de sem-
nal video holografic, dar ºi display-ul portabil cu
cernealã electronicã pentru telefonul mobil, mâna hap-
ticã prin care studen ii la medicinã pot experiementa di-
verse proceduri, detectorul portabil de ADN care sã îi
ajute pe medici sã punã diagnostice instaneu, automo-
bilul cu conectivitate wireless ºi altele.

Vestea cea mai grozavã este însã cã toate aceste pro-
totipuri pe care vi le prezentãm nu sunt doar idei: ele
chiar func ioneazã în realitate. De fapt, potrivit esti-
mãrilor, aceste produse vor fi disponibile pe pia ã în cel
mult cinci ani. Desigur, toate aceste produse sunt sedu-
cãtoare, dar ele constituie ºi o dovadã cã inova ia în
tehnologie nu este nici pe departe decedatã. To i
dezvoltatorii cu care au discutat colegii noºtri de la
redac ia americanã, de la cei mai proeminen i ºi poten i
din punct de vedere financiar, cum este IBM ºi pânã la
companii cu doar 45 de angaja i, cum este Phone-Or, au
un lucru foarte important în comun: sunt to i pasiona i
de tehnologie. Vã sunã familiar?

Semiconductorii nanorozi (deasupra)

pot absorbi lumina ºi o pot converti în

curent electric, diminuând drastic costu-

rile producerii în masã a celulelor solare.

Janke J. Dittmer. Wendy Huynh ºi Paul Alivisatos (pagina

urmãtoare, de la stânga la dreapta) ºi al i oameni de ºtiin ã

de la Universitatea California, Berkeley, experimenteazã

cu lungimile ºi formele nanorozilor, pentru a-i face mai efi-

cien i. Eventual, celulele vor putea fi aplicate pe plastic ºi

modelate într-o multitudine de forme, pentru a alimenta,

practic, orice dispozitiv.
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iluminatului din camerã, însã lucrãm la o serie de îm-
bunãtã iri ale eficien ei acestor dispozitive”, spune Huynh.
În prezent, aceste celule pot converti circa 2,5% din ener-
gia luminoasã a ambientului, însã avansurile în inginerie
aºteptate în viitorii ani vor spori acest procentaj, eventual
urmând sã fie atins ºi pragul mult-dorit al celor 10 procente
eficien ã. „Acela va fi punctul în care celulele solare vor
deveni o sursã de electricitate viabilã.  La zece procente,
costurile de produc ie se justificã”, explicã Dittmer. 

Cheia problemei este modul de producere a celulelor
solare. Nu este nevoie de încãperi fãrã impuritã i, cuptoare
capabile de temperaturi foarte înalte sau camere cu vid
pentru a produce celule solare sofisticate. Echipa de la
Berkeley creeazã separat douã mixturi: una con inând
semiconductori anorganici din molecule nanorod de sele-
nat de cadmiu (CdSe) ºi alta con inând polimerul organic
care se amestecã ulterior cu nanorozii. Mixturile se com-
binã la temperatura camerei, pentru a se produce o
peliculã uniformã de nanorozi cu o grosime aproximativã
de 200 nanometri, ceea ce înseamnã cam o miime din
grosimea firului de pãr uman.

Echipa continuã sã experimenteze cu modurile de
producere a celulelor, pentru a le îmbunãtã i eficien a.
Spre exemplu, lungimea ºi diametrul nanorozilor CdSe ºi
alinierea lor cu polimerul determinã cantitatea de energie
convertitã. „Credem cã formarea moleculelor în formã de
tetrapod ar putea îmbunãtã i aliniamentul lor cu substratul
de polimeri”, estimeazã Dittmer. ªi asta este doar una din-
tre îmbunãtã irile care vor duce, în cele din urmã, la o efi-
cien ã sporitã, fãrã a mãri prea mult costurile de produc ie.

„Este important de re inut cã producerea acestui tip de
celule este abia la început. Comparativ, pe o scarã de la 1
la 10, obstacolele pe care le-au avut de trecut inginerii care
au produs cele mai recente modele de LED-uri au atins
nivelul 3, fa ã de obstacolele inginereºti din calea tehnolo-
giei celulelor solare, care ating nivelul 9”.

Chiar dacã Larry Bock, CEO al companiei Nanosys, cu
sediul în Palo Alto, California, a refuzat sã ofere specifi-
ca iile viitoarelor produse ale companiei, el ºi-a exprimat
interesul în munca echipei de la Berkeley ºi sus ine cã
aceastã tehnologie are un ridicat poten ial comercial. „Cu
astfel de tehnologii, celulele solare pot fi produse foarte
ieftin. Pur ºi simplu creezi o solu ie, pe care o aplici pe un
suport de plastic, care poate fi foarte flexibil ºi poate avea
orice formã”, spune Bock, adãugând cã produsele de acest
gen ar putea apãrea pe pia ã în cel mult trei ani. 

„Tehnologia este foarte promi ãtoare pentru cã, odatã
ce nu mai eºti limitat de rigiditatea materialului de suport,
po i pune celule solare pe orice obiect, mare sau mic”.
Poate cã, în cele din urmã, exemplul acela cu Sahara nu
este chiar o fantezie irealizabilã.

convertesc mai mult de 7% din energia luminoasã). La
cealaltã extremã, celulele solare amplasate în spa iu sunt
extrem de scumpe, pentru cã trebuie sã aibã o greutate re-
dusã, o calitate deosebitã ºi capacitatea de a produce o can-
titate mare de curent electric, raportatã la dimensiuni (la
o ratã a eficien ei de circa 30-35%).

„Ce nu ºtie mare parte a publicului este faptul cã nu se
pot folosi pentru aplica ii spa iale celulele solare folosite
în cele terestre. ªi asta pur ºi simplu pentru cã sunt prea
scumpe”, spune Huynh. Fabricarea unor astfel de celule
este un proces complex, care necesitã, între altele, ca unele
componente sã fie realizate în condi ii speciale de vid ºi
încãlzite în cuptoare industriale la temperaturi de 400 -
1.400 grade Celsius. Pentru ca energia solarã sã devinã uti-
lizabilã pentru oricine, este nevoie ca decalajul imens din-
tre celulele ineficiente ºi ieftine ºi cele eficiente ºi scumpe
sã disparã.

„Celulele solare nanorod, pe care deja le producem în
laborator, pot fi folosite la alimentarea PDA-urilor sau a
altor dispozitive mici, folosind doar energia luminoasã a >>>>>>>>>>
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Celulele solare - numite mai precis celule solare hibride
nanorod-polimer - au fost create folosindu-se semi-
conductori nanorozi (în acest caz, nanorozi mãsurând
7 nm x 60 nm). Inima unei celule solare este o peliculã
cu o grosime de 200 nm (circa o miime din grosimea
firului de pãr uman), formatã din cristale de selenit de
cadmiu (CdSe) de forma nanor-zilor ºi amestecate cu
P3HT sau poli (3-hexiltiofen), un polimer organic.
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2. Micro-celule cu combustibil

>>  Combustibil pentru 
dispozitivele mobile

Robert Hockaday este îndrãgostit de electricitate. Timp de
un deceniu, în calitate de ºef al organiza iei Manhattan
Scientifics din New York, el a studiat modul în care se
poate ob ine mai multã electricitate pentru dispozitivele
mobile, pe baza celulelor cu combustibil.

Majoritatea suntem familiariza i cu conceptul folosirii
dispozitivelor electrochimice ale celulelor cu combustibil,
care produc electricitate pe bazã de hidrogen sau metanol,
ca o sursã alternativã de energie pentru automobile. Micro-
celula cu combustibil este proiectatã pentru dispozitive
precum telefoane celulare, notebook-uri ºi PDA-uri, având
un serios poten ial de a înlocui tradi ionalele baterii cu ioni
de litiu. Chiar dacã tehnologia se aflã în prezent în fazã de
prototip, micro-celula cu combustibil va deveni disponibilã,
integratã în dispozitive mobile, pânã la sfârºitul anului vii-
tor, crede Hockaday.

Micro-celula cu combustibil func ioneazã pe principiul
convertirii unei combina ii apã-metanol în electricitate.
Amestecul este pãstrat într-o fiolã micã, demontabilã,
aproximativ de dimensiunile unui glonte, iar substratul pe
care are loc conversia este o peliculã ultra-sub ire poroasã.
„Pur ºi simplu pui combustibilul în mici fiole, care se mon-
teazã într-o cavitate a dispozitivului, pentru a-l reîncãrca.
Metanolul este un combustibil comod, ieftin ºi sigur, motiv
pentru care majoritatea tehnologiilor pe bazã de celule cu
combustibil destinate consumatorilor folosesc metanol”,
explicã Hockaday. 

Dincolo de faptul cã existã, informa ia cu adevãrat impor-
tantã în legãturã cu micro-celulele cu combustibil este cã,
încã din faza de prototip, au depãºit substan ial durata de
via ã pe care o ofereau bateriile cu ioni de litiu. Hockaday
spune cã versiunile curente de micro-celule cu combustibil
pot alimenta un telefon celular timp de pânã la o sãptãmâ-
nã, în regim de convorbire, comparativ cu cele aproximativ
5 ore asigurate de bateriile cu ioni de litiu, iar un notebook
poate func iona o zi întreagã cu o singurã micro-celulã. Fap-
tul cã metanolul este atât de ieftin va face micro-celulele cu
combustibil mai ieftine decât bateriile cu ioni de litiu.

Manhattan Scientifics nu este singurul dezvoltator al
tehnologiei celulelor cu combustibil. Multe companii, între
care Ball Aerospace, Fraunhofer Institute, Motorola, Sam-
sung ºi Toshiba lucreazã la integrarea tehnologiilor
celulelor cu combustibil: spre exemplu, celula cu com-
bustibil dezvoltatã de Toshiba va oferi de zece ori durata
de via ã a actualelor baterii cu ioni de litiu.

Preocupãrile majoritã ii cercetãtorilor sunt centrate pe
crearea de solu ii integrate, pur ºi simplu pentru cã utiliza-
torii dispozitivelor mobile preferã sã care dupã ei cât mai
pu ine accesorii. Existã, totuºi, o companie care preferã o
abordare diferitã ºi este probabil sã ajungã înaintea tuturor
pe pia ã, cu livrãri de mari volum. Smart Fuel Cell, care este
o companie start-up din Germania, se pregãteºte sã lanseze
în iarna acestui an o micro-celulã cu combustibil, însã data
exactã a lansãrii nu a fost încã stabilitã.

Smart Fuel Cell Mobile Office System este un sistem de
alimentare extern capabil sã dezvolte 40 de w ºi care, la fel
ca tehnologia lui Hockaday, func ioneazã pe baza unor fiole
cu combustibil lichid demontabile. Chiar dacã firma ger-
manã a produs sute de astfel de celule cu combustibil,
Hockaday a inut sã sublinieze cã „a gãsi dimensiunea ºi
forma corectã pentru celulele cu combustibil este un ele-
ment critic” pentru ca utilizatorii sã nu fie nevoi i sã care
dupã ei tot felul de accesorii.

De fapt, potrivit unui raport al Allied Business Intelli-
gence, celulele cu combustibil suficient de mici pentru a
putea fi integrate de proiectan i pot ajunge sã alimenteze o
vastã gamã de produse, inclusiv scaune cu rotile, dispozi-
tive medicale, camere digitale, carduri inteligente ºi dis-
pozitive de navigare.

Între timp, tehnologia celulelor cu combustibil se
pregãteºte de un serios impact asupra industriei automo-
bilelor. Marii producãtori, de talia Ford, Honda sau Toyota,
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au deja disponibile mai multe modele de automobile hi-
bride, proiectate sã ruleze atât cu benzinã, cât ºi cu electrici-
tate, dar sunt foarte scumpe. 

Majoritatea oamenilor de ºtiin ã, inclusiv Hockaday, care
lucreazã de ani de zile în domeniul celulelor cu combustibil,
considerã poten iala lansare în cursul acestui an a sursei de
alimentare externe de la Smart Fuel Cell drept un moment
de referin ã. În acest fel, pânã la sfârºitul anului 2003, celu-
lele cu combustibil integrate vor reprezenta, în sfârºit, înde-
lung-aºteptata competi ie pentru bateriile cu ioni de litiu.

Stocare: 
3. Tapestry

>>  Stocarea video holograficã 
permite 100 GB pe un singur disc

În 1947, omul de ºtiin ã britanic Dennis Gabor a emis teo-
ria conform cãreia încruciºarea a douã fascicule de luminã
poate produce o imagine 3-D numitã hologramã. Dar abia
în 1962 a fost pusã în practicã cu succes teoria lui Gabor,
gra ie cercetãtorilor Emmett Leith ºi Juris Upatnieks de la
Universitatea din Michigan. Cu toate cã reprezintã un mo-
ment de cotiturã în dezvoltarea tehnologiei, holografia este
încã prinsã într-o acerbã controversã conceptualã, cu ele-
mente de ºtiin ã purã, dar ºi de kitsch cultural.

Imediat dupã crearea unui material care poate capta o
imagine 3-D - gelatina dicromaticã - hologramele au început
sã aparã pe coper ile revistelor, medalioane sau ab ibilduri.
În 1978, a apãrut ºi o carte de benzi desenate numitã Holo-
Man, în care un individ mascat, costumat în toate culorile
curcubeului, lupta împotriva criminalitã ii folosindu-ºi
puterile... holografice. În pofida marginalizãrii pe care a
suferit-o holografia din cauza unor astfel de demersuri
comericale, ea ºi-a gãsit o serie de aplicãri semnificative, in-
clusiv lentilele holografice care scaneazã la ieºire cumpãrã-
torii din supermarket-uri sau holografia pe bazã de mi-
crounde, folositã pentru detectarea imaginilor în spa iul
cosmic. Dar cea mai importantã „cucerire” a holografiei din
ultimele decenii ar putea fi o aplica ie de datã recentã: sto-
carea video holograficã.

InPhase Technologies, o divizie a Lucent Technologies,
a dezvoltat prototipul unui dispozitiv pentru stocare video
holograficã numit InPhase Tapestry. Prin transformarea
datelor video în holograme, Tapestry poate stoca 100 GB -
echivalentul a 20 de filme artistice compresate, pe un sin-
gur disc asemãnãtor unui DVD. Oamenii de ºtiin ã de la In-
Phase sperã cã viitoarele modele de Tapestry vor fi capa-
bile sã stocheze pânã la 1,3 teraocte i pe un disc.

Un alt avantaj al Tapestry este rata foarte mare de trans-
fer a datelor, care atinge aproximativ 20 MBps. Cele mai
avansate unitã i de stocare pe bandã magneticã ale mo-
mentului au rate de transfer undeva în jurul valorii de 2
MBps. Mai mult, întrucât copierea de rezervã a datelor
video imobilizeazã calculatorul pe care se face editarea
video, rate de transfer mai rapide se traduc în timp de lucru
mai mare. 

Tapestry foloseºte un laser intern pentru citirea ºi
scrierea datelor. Pentru înregistrare, laserul este împãr it
în douã fascicule: unul de referin ã ºi unul purtãtor de
semnal. Un modulator spa ial de luminã (Spatial Light
Modulator - SLM) codificã datele pe fasciculul semnal.
Când fasciculul de referin ã îl atinge pe cel de semnal la
un anumit unghi, se creeazã o hologramã a datelor.
Holograma este apoi înregistratã pe un polimer fotosen-
sibil, care capteazã imaginea.

Diferitele tipuri de date, cum sunt cadrele într-un film
sau paginile unei cãr i, sunt înregistrate prin modificarea
unghiului fasciculului de referin ã, cu efectul creãrii unei
holograme uºor diferite. Când utilizatorul acceseazã datele,

Manhattan Scintifics Microfuel Cell (stânga) converteºte în

curent electric un amestec sigur ºi uºor de apã ºi metanol.

Depãºind substan ial bateriile cu ioni de litiu, poate alimenta un

notebook timp de o zi întreagã. Smart Fuel Cell Mobile Office Sys-

tem (jos stânga) ar putea apãrea în magazine în iarna acestui an @

Unitatea de stocare de la InPhase Technologies, numitã Tapestry

(dedesubt), este echipatã cu un separator de fascicul (jos) care

poate citi ºi scrie discuri de 100GB con inând imagini video stocate

holografic.
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fasciculul de referin ã este reflectat de o anumitã hologra-
mã înregistratã, care este proiectatã pe un detector ºi
afiºatã. Tapestry poate stoca de multe ori mai multe date
decât mediile magnetice, întrucât scrie în întreaga grosime
a discului, în loc sã scrie piste pe suprafa a unui disc, cum
fac mediile magnetice.

De fapt, adevãratul avans tehnologic îl reprezintã nu
tehnica de creare a hologramelor, ci crearea mediului de
stocare potrivit, spune Bill Wilson, ºeful echipei de cercetã-
tori a InPhase. „Cu circa ºapte ani în urmã, am participat la
o dezbatere în legãturã cu posibilitatea realizãrii unui sis-
tem de stocare holografic. Încã de atunci ne-am dat seama
cã realizarea mediului de stocare este cheia”. 

Drept rezultat, Wilson ºi echipa sa au creat un polimer
care este stabil termic ºi cu un ridicat grad de fotsensibili-
tate. „Majoritatea celorlalte eforturi depuse în domeniul
stocãrii holografice au folosit medii precum niobatul de
litiu. Acest material este scump, iar fotosensibilitatea sa este
atât de micã, încât ratele de transfer ar deveni insuporta-
bile”, adaugã Wilson. Pe de altã parte, discul din cartuºul
Tapestry are aceeaºi durabilitate ca un DVD sau CD ºi
poate stoca datele timp de 50 de ani, cu 30 de ani mai mult
decât un CD sau DVD.

InPhase vizeazã în prezent douã pie e pentru Tapestry: e-
ditarea video profesionalã ºi arhivarea datelor. Pia a editã-
rii video profesionale include case de post-produc ie, com-
panii de cinema digital ºi companii care administreazã
bunuri digitale. Întrucât semnalul video digital necesitã ca-
pacitã i de stocare gigantice, Tapestry ar fi ca o mãnuºã pen-
tru casele de produc ie, care au nevoie de capacitã i de sto-
care masive ºi metode rapide de accesare a datelor. Pia a
arhivãrii datelor include industrii precum cea de securitate
ºi supraveghere, imagini luate din satelit, imagini medicale
ºi cercetare ºtiin ificã. Astfel de companii au nevoie de date
înregistrate sigur ºi care sã nu poatã fi alterate. Avantajul Ta-
pestry pentru aceastã pia ã este cã este un mediu inscripti-
bil o singurã datã, care nu poate fi modificat ºi este mult mai
dificil de piratat, gra ie capacitã ii sale de înregistrare 3-D.

InPhase se aºteaptã sã înceapã testele anul viitor, iar
primele unitã i sunt aºteptate pe pia ã în 2004. Pre ul Ta-
pestry nu a fost încã stabilit, dar este posibil sã fie undeva
între 7.000$ ºi 10.000$ per unitate.

Urmãtorul mare pas înainte pentru succesul
Tapestry este dezvoltarea software-ului care
sã lucreze cu sistemul, proces care nu va în-
cepe înainte de un an de zile. Dar dacã totul
merge bine, cine ºtie: Hollywood-ul ar putea
folosi Tapestry  pentru a arhiva vesiunea cin-
ematograficã a lui Holo-Man.

Imagine: 
4. Afiºare în 3-D 

>>  Un 3-D convingãtor: 
nu este nevoie de ochelari

Tehnologia curentã de afiºare în 3-D este interesantã, chiar
seducãtoare, cu excep ia a douã probleme: ochelarii ºi
crearea con inutului. Oricum ar fi ochelarii, ca în carica-
turile clasice cu o lentilã roºie ºi una albastrã, uºori ºi gri în-
chis, polariza i sau vizoare cu mini-ecrane LCD, to i sunt la
fel de iritan i. Crearea de con inut este afectatã de lipsa
standardelor ºi de nevoia de camere speciale, mai multã
lã ime de bandã pentru transmisie ºi noi modalitã i de în-
registrare ºi redare. Uita i de încãperile special amenajate
pentru realitate virtualã 3-D, în care e nevoie de cãºti cu
afiºaje binoculare ºi costume speciale cu senzori pentru
pozi ie. Toate astea sunt bune pentru lucrãri sau jocuri
complexe dar nu sunt pentru divertismentul de acasã ºi nici
nu reprezintã viitorul televiziunii.

Însã gigantul electronicelor de larg consum Philips s-ar
putea sã se afle pe calea cea bunã. Compania a costruit un
prototip notabil, Philips 3-D Display, sub forma unui moni-
tor LCD pentru calculator. Producãtorul olandez, care pânã
acum a inventat caseta audio ºi CD-ul, între multe altele, a
fãcut o demonstra ie cu un ecran ce nu are nevoie de
ochelari speciali, oferind totuºi imagini 3-D destul de
convingãtoare, care sporesc realismul con inutului
obiºnuit, în sensul cã ecranul 3-D preia informa iile surselor
normale 2-D, cum sunt filmul sau caseta video. Mai mult,
efectul 3-D este vizibil în acelaºi timp pentru mai multe per-
soane.

Demonstra ia de care ai parte la Philips Research este
convingãtoare. Dupã ce te aºezi în fa a monitorului de 17”,
oamenii ºi obiectele par sã prindã via ã. Cele mai spectacu-
loase sunt scenele cu obiecte bine iluminate în prim-plan,
în spatele cãrora apar texturi ºi umbre. Nu seamãnã cu ex-
perien a de la Walt Disney World, unde obiectele par sã
pluteascã în fa a ta ºi nici nu este 3-D veritabil, în sensul cã
nu pot fi afiºate imagini cu obiectul vãzut din spate ºi aces-
ta nici nu poate fi manipulat. Seamãnã mai mult cu ceea ce
vedea i la vizorul de diapozitive View-Master când era i
copii: un sentiment exagerat al perspectivei ºi o subtilã
modificare a acesteia în momentul în care vã miºca i ochii,
încât ave i iluzia cã aproape vede i în spatele obiectului sau
personajului din prim-plan. Afiºajul include ºi o altã „amin-
tire din copilãrie”: imaginea lenticularã, adicã acele carduri
colorate care au un plastic striat deasupra unei fotografii
sau desen ºi care pare sã se miºte atunci când înclini car-

dul. Acele fine stria ii din plastic sunt de fapt
lentile, care se focalizeazã pe por iuni înguste
de culoare ce formeazã imaginile. 

Inova ia Philips constã în aplicarea unei
suprafe e lenticulare pe suprafa a unui ecran
color LCD de înaltã rezolu ie, ceea ce produce
acelaºi efect de perspectivã. Spre deosebire de
cardurile din copilãrie, ecranele LCD afiºeazã
noi cadre în mod continuu, aºa încât miºcarea
ºi adâncimea se combinã într-un rezultat cre-
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Chiar dacã produsul demonstrativ a fost foarte convingã-
tor, majoritatea oamenilor îºi vor dori ecrane de 27” sau mai
mari, vizibile pentru douã, trei sau mai multe persoane
într–o sufragerie obiºnuitã. Pentru moment nu este clar
dacã sau cum anume se va face tranzi ia de la un monitor
de uz personal la formate mai mari, dar chiar ºi aºa inova ia
Philips rãmâne un incitant pas înainte.

Dispozitive:
5. Translatorul InfoScope

>>  Nu pleca de acasã fãrã el
Eºti în vacan ã, cinând la un fabulos restaurant în Grecia,
dar meniul e în limba greacã! În Beijing eºti pus în ºi mai
mare dificultate. Cãlãtoriile îºi pierd din farmec atunci când
necunoaºterea limbii respective genereazã situa ii precum
cea descrisã mai sus. Dar iatã cã dezvoltãrile din GPS, co-
munica iile wireless, camerele digitale ºi dispozitivele
portabile ar putea rezolva într-o zi ºi aceastã problemã a
celor ce cãlãtoresc.

Promi ând sã dea rezultate, acest proiect ia amploare la
Centrul de Cercetare IBM Almaden, unde Ismail Haritaoglu,
un membru de vârf al echipei de cercetare, ºi Daniel M. Rus-
sell, senior manager al User Lab, au dezvoltat InfoScope-ul
IBM. Nu o sã- i doreºti sã pleci de acasã fãrã el! InfoScope-
ul face ceva ce nici un alt portabil nu poate: pozi ioneazã-l
pe un semn ºi acesta va traduce cuvintele în limba ta. 

Prototipul, pe care cercetãtorii îl descriu ca pe un sis-
tem de extindere a informa iei, foloseºte Casiopedia Pock-
et PC cu o camera digitalã Casio ataºatã. Tu vei capta o
imagine, un semn din restaurant, spre exemplu, pe ecran
ºi apoi selectezi aºa numita bounding box pentru a indica
unde este textul. În cazul în care Pocket PC-ul nu are su-
ficientã putere sã proceseze imaginea, o conectare wire-
less trimite imaginea unui server, unde software-ul trans-
formã imaginea în alb-negru. Software-ul de recunoaºtere
opticã a caracterelor (OCR/ROC), dezvoltat în colabo-
rare cu IBM China, ruleazã textul, ºi software-ul de tra-
ducere transformã textul în limba ta. Prototipul poate
traduce în englezã patru limbi: chinezã, francezã, germa-
nã ºi italianã (încã nu ºi în greacã). Eventual, InfoScope-
ul poate traduce chiar ºi meniuri de la restaurant. 

dibil. Desigur, este nevoie ºi de pu inã inginerie pentru ob irea
suprafe elor lenticulare. Inginerii Philips au atins noi niveluri
de consisten ã, claritate ºi un control atent al lungimii focale.

Distan a focalã a lentilelor impune o limitare a tehnologiei:
existã un punct optim de vizionare. Prototipul este reglat pen-
tru o distan ã normalã de vizionare pentru un monitor. Imagi-
nile îºi pãstreazã claritatea pe mãsurã ce te îndepãrtezi de
monitor, dar efectul 3-D se diminueazã semnificativ.

Cealaltã jumãtate a ecua iei o reprezintã convertirea imagi-
nilor obiºnuite 2-D în imagini 3-D. Inginerii Philips au dezvoltat
un algoritm care examineazã fiecare cadru ºi determinã care
sunt obiectele aflate în prim-plan pe baza strãlucirii lor, a clari-
tã ii contururilor ºi a adâncimii. Potrivit Philips, factorul
adâncime se explicã pritr-o „reconstruire func ie de timp a
adâncimii pentru fiecare imagine, în care relativele diferen e
pot fi mãsurate cu o foarte mare precizie - pânã la 1/6 pixeli”.

Prin izolarea obiectelor din prim-plan, software-ul poate
asambla imagini uºor diferite ale obiectelor, plasându-le în
rela ie cu fundalul. Acest fapt creeazã iluzia cã aproape
po i vedea în spatele obiectului. Software-ul instalat pe sis-
temul prototip poate analiza ºi converti în timp real
obiecte aflate în miºcare, la rata de împrospãtare TV - ceea
ce este un adevãrat regal pentru telespectatori.

Dacã privi i afiºajul 3-D Philips, oamenii ºi obiectele par sã

prindã via ã. Inginerii au aplicat o suprafa ã lenticularã unui

ecran color LCD de înaltã rezolu ie. Imaginile între esute sub

stratul de lentile produc diferite versiuni ale aceleiaºi scene,

în func ie de unghiul de vizionare. Efectul 3-D rezultat vã va

aminti de cardurile colorate din copilãrie, cu imagini care

pãreau sã se miºte când le înclina i.
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Aflându-se într-o fazã experimentalã, spe-
cialiºtii estimând ca fiind necesari între doi ºi
cinci ani pânã ca acesta sã fie lansat pe pia ã,
InfoScope-ul nu este încã perfect. Cercetã-
torii testeazã înlocuirea modemului GSM cu
o conexiune wireless 802.11 mai rapidã sau cu
a unui modem 3G. Inten ia este ca viitoarele
prototipuri sã transmitã semnale în mai pu in de 5
secunde. Ei lucreazã, de asemenea, la traducerea
în japonezã ºi la adaptarea tehnologiei pentru tele-
foane cu camerã digitalã încorporatã, cum ar fi Nokia 7650
ºi Sony Ericsson P800. 

În stadiul actual, InfoScope-ul lucreazã doar pentru tra-
duceri scurte ºi nu în elege limitãrile contextuale, pe care
echipa IBM se strãduieºte sã le îmbunãtã eascã. Se lucreazã,
de asemenea, la dezvoltarea unei aplica ii numitã „Aug-
mentation in the City”, care foloseºte InfoScope-ul pentru
a colecta informa ii de la un GPS ºi un modem wireless.
Ideea e sã intre pe un sit turistic ºi sã primeascã tot felul de
informa ii, de la istoric al locului, pânã la orare ºi pre uri de
intrare.

Russell sus ine cã realul avantaj al sistemului este abilita-
tea acestuia de a traduce cuvinte scrise cu caractere non-
latine. Cu toate cã dic ionarele sunt folositoare pentru tra-
ducerea limbilor ce folosesc alfabetul latin, eºti blocat dacã
nu recunoºti setul de caractere al limbii. Nu are importan ã
de câtã acurate e dã dovadã software-ul, oricum, traduce-
rea va fi întotdeauna o artã, nu o ºtiin ã.

Studiu de caz: Russell descrie cum a mers cu InfoScope-
ul pentru un test în Chinatown-ul din San Francisco. Aces-
ta a tradus semnul chinezesc de la Banca Americanã ca fiind
„Great Wall of Money Bin” (marea clãdire cu bani). „Asta te
face sã apreciezi complexitatea limbajului”, spune Russell.

6. Afiºajul telefonului mobil

>>  Afiºajele devin mai clare
ºi mai flexibile

Un dispozitiv mobil performant trebuie sã facã fa ã unui
echilibru delicat: afiºajul acestuia trebuie sã fie suficient de
mare pentru a fi folositor, fãrã a deveni însã grosolan. Ac-
tualul LCD este deseori prea îngust pentru a fi folosit sau
prea lat pentru a fi transportat. O nouã gamã de periferice
inteligente ar trebui sã transmitã un afiºaj portabil cu tex-
tul la fel de clar ºi exact precum cuvintele din aceastã pagi-
nã. E Ink Corp. ºi Philips ºi-au unit for ele în dezvoltarea
unei tehnologii de ultimã orã - un monitor portabil pe care
îl po i cu uºurin ã branºa la un telefon mobil sau PDA când
ai nevoie sã- i citeºti poºta electronicã sau sã te conectezi
la internet. Odatã ce vor fi perfec iona i ºi tranzistorii de
plastic, astfel de afiºaje vor putea fi fãcute cu uºurin ã sul.

Tehnologia folositã de monitorul portabil este E Ink,
cerneala electronicã, care foloseºte mici straturi de plastic
ºi sticlã care strâng ca într-un sandwich cerneala electroni-
cã, un fluid transparent umplut cu particule suspendate ºi
încãrcate electric. Fiecare strop de cernealã (sau pixel)
con ine particule alb/negru încãrcate opus. Pentru a crea
punctele negre, o încãrcare pozitivã se aplicã în partea su-

perioarã a plãcii, care atrage particulele negre
încãrcate negativ. O încãrcare negativã în
partea inferioarã a plãcii pãstreazã particulele
albe ascunse sub cele negre. Pentru a crea un
punct alb sau negru pe paginã, o încãrcare ne-
gativã aplicatã în partea superioarã a plãcii
atrage particulele albe, ºi o încãrcare pozitivã în
partea inferioarã le pãstreazã pe cele negre as-
cunse.

Prototipul actual de E Ink „strânge”aceste
mici picãturi de lichid destul de aproape una de alta pen-
tru ca, împreunã, sã ob inã o rezolu ie de 240 pixeli/inch.
Efectul ob inut este similar cu cel al scrisului cu cernealã
negrã pe hârtie albã. (Mica deformare care apare la
scriere întrucât pixelii sunt lichizi poate mãri rezolu ia de
citire chiar mai mult. )

Tehnologia imitã hârtia adevãratã ºi în alte moduri.
Raportul de contrast al cernelii electronice de 12:1 este
apropiat de raportul de constrast al cernelii tradi ionale
de 15:1. Aceasta are un unghi de vizibilitate de 180 de grade,
ºi po i citi în aceleaºi condi ii de iluminare în care citeºti
ºi o carte. De fapt, tehnologia afiºajului E Ink este, fãrã dis-
cu ie, compatibilã cu formatul cãr ilor electonice. Sã stai
întins ºi relaxat cu o carte bunã în mânã este o realã
încântare, dar pânã acum, cel pu in, eforturile de a te ajuta
sã o citeºti pe un dispozitiv electronic la fel de simplu ºi
natural, au eºuat. Manevrând un dispozitiv incomod pe
laptop-ul tãu în timp ce î i for ezi ochii este cu siguran ã
departe de a crea imaginea unei lecturi plãcute. Dar dupã
ce vei testa prototipul descris mai sus concep iile tale se
vor putea foarte uºor schimba atunci când vei întâlni ispi-
ta unei cãr i electronice. 

O cernealã electronicã nu oferã numai avantaje de de-
sign, prin aceea cã afiºajul portabil poate fi foarte sub ire,
ci are ºi un consum foarte mic. Ecranul men ine pixelii albi
sau negri fãrã sã piardã din putere. Un dispozitiv de di-
mensiunile PDA, ar trebui sã afiºeze pânã la 10.000 de pa-
gini cu doar douã baterii duble. Pentru aplica iile care nece-
sitã doar o anima ie simplã, ecranul poate, în mod normal,
sã sus inã pânã la ºase cadre pe secundã.

Monitoarele portabile ar trebui sã aparã pe pia ã anul vii-
tor pentru  PDA-uri, telefoane mobile ºi cãr i electronice
care folosesc afiºajul cu cernealã electronicã. La început,
vor avea un pre  promo ional care însã va creºte prin pris-
ma costurilor datorate îmbunãtã irii puterii lor de consum.
Un monitor monocromatic obiºnuit E Ink costã mai pu in
decât unul LCD color de aceeaºi dimensiune, dar pu in mai
mult decât unul similar LCD monocromatic. 

Afiºajele color sunt încã în stadiu de prototip ºi se presu-
pune cã vor fi lansate pe pia ã pânã în 2004. Ele, în mod obiº-
nuit, suportã 4.000 de culori, dar, cu implementarea unei
adâncimi de culoare mai mare ºi o mãrire a frecven ei ca-
drelor, ar putea fi într-o bunã o zi o solu ie uºoarã, portabi-
lã ºi flexibilã pentru a viziona filme. Flexibilitate? Fireºte.
Dupã culoare, aceasta este urmãtorul moment de cotiturã
pe drumul spre perfec ionare. E Ink estimeazã cã, pe la ju-
mãtatea anului 2005, vor fi capabili sã înlocuiascã toate afi-
ºajele pe sticlã cu afiºaje pe plastic flexibil. Imagina i-vã nu-
mai aceastã singurã posibilitate: sã vã pute i „împãturi” orice
dispozitiv electronic pe care îl ave i.
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7. Robotul umanoid  SDR-4X 

>>  Conversaþii cu o creaturã
digitalã?

Nu cu mult timp în urmã, calculatoarele erau în primul
rând folosite la opera iunile de calcul complexe ºi se cre-
dea despre ele cã ar fi apanajul „tocilarului”. În timp, cal-
culatoarele au devenit parte din via a noastrã cotidianã ºi
multe dintre salturile tehnologice care au permis puteri de
calcul din ce în ce mai mari au fost determinate de
„foamea” de noi forme de divertisment. Domeniul roboticii
nu face, nici el, excep ie.

În prezent, robo ii sunt folosi i de regulã pentru sarci-
ni de produc ie, cum ar fi construc ia de automobile, sau
pentru lucrãri în medii prea periculoase pentru om. Spre
exemplu, se târãsc pe fundul oceanului, filmând ºi anali-
zând mediul sau cãutând epave. Robo ii ne sunt la fel de
strãini pe cât ne era într-o vreme ENIAC. Dar Sony Digi-
tal Creatures Laboratory a depãºit domeniul strict utilitar
al roboticii, prin proiectul inovator Sony SDR-4X, un
robot umanoid biped. Chiar dacã este proiectat pentru
scopuri de divertisment, SDR-4X are un aspect umanoid,
care ne obligã sã reconsiderãm rolul robo ilor în viitorul
nostru. Se va ajunge la Rosie the Robot din serialul de ani-
ma ie „The Jetsons”? Sau la Omul Bicentenar interpretat
de Robin Williams? Vor ajunge robo ii parte din via a
nostrã, la fel ca PC-urile?

Sony nu are încã rãspunsurile la aceste întrebãri ºi, în
pofida estimãrilor potrivit cãrora SDR-4X va fi disponibil
pe pia ã anul acesta, compania subliniazã cã robotul nu este
gata, men ionând nevoi de siguran ã ºi fiabilitate mai mari
decât cele atinse pânã acum. Compania nu are planuri con-
crete pentru lansare ºi estimeazã cã pre ul unui SDR-4X va
fi comparabil cu cel al unui automobil de lux.

SDR (Sony Dream Robot) a fost conceput în 1997 de
cãtre doi dezvoltatori Sony - Tatsuzo Ishida ºi Yoshihiro
Kuroki. SDR-1 a fost o maºinã experimentalã, care nu putea
executa miºcãrile rafinate ale prototipurilor de genera ie
4X. Prima unitate SDR nu dispunea, spre exemplu, de efec-
torii uºori ºi de mare putere, care îi permit lui SDR-4X sã
efectueze chiar miºcãri sincronizate.

„Piticul” SDR-4X, mãsoarã 58 cm ºi cântãreºte circa 6 kg.
El are o baterie reîncãrcabilã care îl face sã func ioneze o
orã ºi un Memory Stick care poate stoca, spre exemplu,
cântece ºi miºcãri de dans sau instruc iuni pentru traver-
sarea încãperii.

Îmbunãtã irile fa ã de unitã ile Sony anterioare suge-
reazã posibilitã i majore în viitor. Robotul vede în per-

6

Dacã îndrepta i IBM InfoScope (stânga) cãtre un semn scris într-

o limbã strãinã, el va traduce cuvintele în limba dumneavoastrã.

Produsul foloseºte o combina ie de OCR ºi software de traducere.

Un prototip Philips al unui afiºaj din plastic flexibil (centru) se

bazeazã pe tehnologia cernelii electronice de la E Ink, care produce

un impresionant text lizibil în orice condi ii de iluminat. Philips lu-

creazã la Mobile Phone Display (jos), care va folosi cerneala

electronicã, consumând foarte pu in curent electric.
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spectivã, gra ie celor doi „ochi” (camere color CCD) cu aju-
torul cãrora poate învã a sã recunoascã pânã la zece chipuri
umane. Are zece degete mobile ºi, remarcabil, se poate de-
plasa pe suprafe e accidentate sau cu obstacole, judecând dis-
tan ele ºi refacându-ºi automat direc ia deplasãrii.

SDR-4X poate sã-ºi men inã echilibrul ºi sã rãmânã în pi-
cioare când este împins ºi se poate ridica în picioare din pozi-
ia întins pe spate. Dotat cu ºapte microfoane, robotul poate

nu doar recunoaºte vorbirea - cu un vocabular de 60.000 de
cuvinte - dar poate ºi localiza sursa vocii. Poate, de asemenea,
învã a noi cuvinte, dupã necesitã i, cum ar numele per-
soanelor cu care i se face cunoºtin ã.

Comportamentul lui SDR-4X este aproape ca al unui copil,
fiind capabil sã poarte cu reprezentantul Sony Shinji Ohana
„aproape conversa ii”. Te poate întreba, spre exemplu, dacã
te sim i bine la o petrecere ºi este „bucuros” dacã aude cã da.
Capacitã ile lui conversa ionale nu se pot traduce însã în
comenzi ºi ac iuni. Aºa cã, dacã vre i sã îl pune i sã dea cu as-
piratorul n-o sã vã meargã, pentru moment.

SDR-4X este pur ºi simplu prea scund pentru a efectua
multe dintre sarcinile casnice, fiindu-i greu chiar sã ajungã la
clan a unei uºi. Spre deosebire de SDR-4X, robotul umanoid
de peste un metru înãl ime Honda ASIMO (Advanced Step in
Innovative Mobility) este proiectat - în teorie - sã munceascã,
iar aspectul sãu utilitar pare sã fie deschis capacitã ilor viitoare
ºi cererilor pie ei. Unitã ile ASIMO, fiecare fiind de peste douã
ori mai înaltã decât SDR-4X, sunt deja închiriate unor com-
panii, devenind personal pentru recep ii, ca sã nu spunem
chelneri,  contra unei sume de peste 150.000$ pe an.

Proiectul Sony SDR-4X ilustreazã cât de departe a ajuns
robotica, în special în materie de recunoaºtere a fizionomii-
lor ºi posibilitã ii de deplasare a robo ilor. Navigarea natu-
ralã ºi echilibrul au constituit întotdeauna o problemã
spinoasã pentru inginerii din roboticã. Este extrem de com-
plicat sã construieºti robo i care sã imite ac iuni ºi procese
care pentru un om sunt reflexe, cum ar fi aºezarea pe un
scaun, sau ra ionamente simple. Potrivit lui Kuroki, care
este senior manager la Digital Creatures Laboratory, Sony
a rezolvat problemele de naviga ie ºi echilibru prin adãu-
garea a patru mici senzori pe fiecare talpã ºi a unui giroscop
în interiorul corpului robotului.

În demonstra ii, SDR-4X îi cere unei persoane sã stea
nemiºcatã pânã îi memoreazã chipul, dupã care se angajeazã
în mici conversa ii politicoase cu aceasta. Acest model are
deja un înalt grad de mobilitate. Poate chiar dansa cu o anume
gra ie sau cânta la unison alãturi de prietenii lui.

În viitor, Sony se va concentra pe îmbunãtã i-
rea „miºcãrilor de divertisment” ºi capacitã ilor
de „comunica ii de divertisment” ale robotului, a
precizat Kuroki. Sony a extins deja expresivitatea
robotului prin adãugarea unei axe în plus la
încheietura mâinii ºi a altor patru în cap. Proiec-
tat pentru a fi un poten ial „robot de companie”
pentru acasã ºi cu o expresivitate extinsã, care sã
îl facã plãcut pentru orice „prieten” uman,  SDR-
4X ar putea deveni „veriga lipsã” în evolu ia ro-
boticii de la maºinile rudimentare care fãceau deliciul
„tocilarilor” la robotul de gospodãrie al viitorului.

8. Mâna hapticã Cyberforce System 

>>  Atinge lumea virtualã!
Valva mitralã se reparã exact cum se aºtepta chirurgul
care v-a operat. ªi de ce n-ar fi aºa? Medicul a mai fãcut
opera ia asta de câteva zeci de ori pe o versiune virtualã
a dumneavoastrã. ªi asta într-un mediu care i-a permis sã
vadã, audã ºi chiar sã simtã fiecare tãieturã a bisturiului,
ºi chiar a sim it consisten a unicã a esutului cardiac ºi a
celorlalte organe.

Cum este posibil? Pãi, încã nu este. Dar ideea unui pa-
cient virtual va trece în viitorul nu foarte îndepãrtat de pe
planºetele proiectan ilor în realitate.

Avansurile rapide în captarea de imagini pe bazã de re-
zonan ã magneticã ºi tehnologiile software 3-D au pus
bazele, însã tehnologia care în mod sigur va duce opera iile
chirugicale la un nou nivel - permi ând chirurgului sã se
antreneze chiar cu corpul dumneavoastrã într-un mediu tac-
til - este tehnologia hapticã. Interfe ele haptice permit oame-
nilor sã interac ioneze cu medii 3-D prin intermediul sim u-
lui tactil.

Probabil cã a i folosit deja o interfa ã hapticã atunci când
v-a i jucat cu un dispozitiv cu force-feedback (mouse, volan
sau joystick). Dar vibra iile, puterea ºi rezisten ele pe care
le-a i întâmpinat reprezintã doar o micã parte din expe-
rien ele posibile în acest domeniu. Immersion Corp., fon-
datã de un grup de cercetãtori de la Stanford la începutul
anilor ̀ 90, este compania lider în dezvoltarea tehnologiilor
haptice ºi se aflã la baza a douã dintre cele mai cunoscute
dispozitive haptice din prezent: joystick-ul Microsoft
SideWinder ºi mouse-ul Logitech iFeel.

Immersion CyberForce System (90.000$ - 100.000$)
foloseºte o mãnuºã din spandex echipatã cu senzori care

detecteazã miºcarea, precum ºi cu motoare
de feedback vibrotactile, toate ataºate unui
complex exo-schelet ce oferã senza ii sub-
tile de for ã ºi feedback kinestezic în mâna
ºi bra ul utilizatorului. Este cea mai realistã
solu ie de realitate virtualã aflatã în prezent
în oferta unei companii.

La data închiderii edi iei, Dean Chang,
CTO ºi vicepreºedinte pentru adoptarea
noilor tehnologii la Immersion, spunea cã
deja au fost vândute douã unitã i. Ingineriivi
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de la Boeing ar putea folosi CyberForce la proiectarea
noilor motoare. „Ei nu vor sã proiecteze un motor ca sã des-
copere dupã aceea cã nici un mecanic nu-ºi poate bãga
mâinile în el. Cu produsul nostru, ei pot folosi un model
CAD pentru a ajunge în interiorul modelului virtual ºi pen-
tru a sim i obiectele”, explicã Chang. În mod similar, Ford
va folosi CyberForce la proiectarea habitaclurilor pentru
noile automobile.

Cât despre aplica iile medicale, Chang a precizat cã
proiectele în care s-a implicat Immersion  - simularea unor
proceduri cum ar fi introducerea de catetere, endoscopii ºi,
încã în dezvoltare, histerectomii - necesitã componente mai
scumpe ºi mai sensibile. Pentru o simulare a unei opera ii
chirurgicale complexe, spre exemplu, „ai nevoie de efectori
extrem de preciºi ºi de înaltã fidelitate, care sã î i poatã
transmite senza iile reale”.
ªcolile de medicinã din întreaga Americã, inclusiv

ªcoala de Medicinã a Universitã ii Stanford ºi ªcoala de
Medicinã Mount Sinai din New York, folosesc în prezent
unele dintre dispozitivele de simulare medicalã ale Im-
mersion pentru a-i învã a pe studen i diverse proceduri,
fãrã a atinge pacien i reali. Chiar dacã instrumentele de
simulare medicalã nu sunt o noutate în domeniu,
tehnologiile haptice oferã un grad de realism care pur ºi
simplu nu era posibil pânã acum. 

Dr. Adam Levine, care se ocupã de programul de simu-
lare umanã de la Mount Sinai, are numai cuvinte de laudã
pentru echipamentul haptic de la Immersion. Sub
supravegherea sa, medicii reziden i efectueazã intubãri vir-

tuale. Rãspunsul haptic vine prin intermediul unui tub
aproape identic cu cel folosit în realitate de medici pentru
intubãri. Reziden ii introduc tubul prin nasul unui
manechin cuplat la o cutie. Cutia con ine senzorii haptici,
rolele ºi motoraºele electromagnetice ale efectorilor ºi
oferã ºi un rezultat vizual pe un monitor. Mount Sinai
foloseºte pentru aºa ceva un display cu plasmã de 50”.

„Reziden ii se pot antrena oricât, pânã îºi însuºeºc tehni-
ca ºi nimeni nu are de suferit”, explicã Levine. Mount Sinai
foloseºte, de asemenea, simulatorul de perfuzii Immersion,
care include ºi un bra  mecanic mobil, echipat cu feedback
haptic complet.

În plus fa ã de visul pacientului virtual, care suportã
orice, existã ºi conceptul telechirurgiei. Într-un astfel de
scenariu, un robot va efectua opera ia sau se va ocupa de
rãni i în situa ii dificile, cum ar fi un câmp de luptã, în timp
ce medicul simte ºi ghideazã opera ia de la distan ã.

Aplica iile medicale sunt doar câteva dintre posibilitã i,
care merg de la navigarea în lumi virtuale hiper-realiste,
pânã la îmbunãtã irea tehnologiilor de fabrica ie a auto-
mobilelor. Spre exemplu, dispozitivul haptic iDrive al Im-
mersion se regãseºte deja în noile automobile BMW 7 Se-
ries. Butonul iDrive înlocuieºte circa  700 de func ii, cum
ar fi navigarea, controlul climei ºi balansul difuzoarelor ra-
dioului, precum ºi numeroase alte butoane ºi controale din
habitaclu.

O firmã mai micã, SensAble Technologies, produce un
sistem de armãturi force-feedback care îi ajutã pe
proiectan ii ºi artiºtii CAD sã sculpteze ºi sã creeze pro-
totipuri ale unor obiecte 3-D (personaje din jocuri, scaune
sau jucãrii). În viitorul apropiat, probabil cã vom vedea
interfe e haptice ºi pe dispozitive portabile cum sunt
PDA-urile, poate sub forma unor roti e de scroll care sã
producã senza ia de relief când parcurgi celulele unei foi
de calcul tabelar sau sã opunã o uºoarã rezisten ã când
încerci sã mãreºti volumul difuzorului.

8
Sony SDR-4X este un robot biped umanoid (stânga). Înalt de 60 cm

ºi cu o greutate de circa 6 kg, robo elul produs de Sony Digital Crea-

tures Laboratory poate recunoaºte fizionomiile, învã a noi cuvinte,

aduce diverse lucruri ºi purta „aproape conversa ii”. El ºtie sã cânte

ºi sã ºi danseze. Mâna hapticãCyberForce a celor de la Immersion

(centru) este echipatã cu sezori de miºcare ºi motoare de feedback

vibrotactil. Boeing inten ioneazã sã o foloseascã la proiectarea noilor

motoare, iar studen ii la medicinã vor exersa cu ea diferite proce-

duri. Proiectul de vorbire vizualã AT&T are drept scop adãugarea

la vorbirea sinteticã a unui chip convingãtor, prin descompunerea

cuvintelor în vizime (foneme vizuale) ºi conectarea fiecãrui cuvânt

la expresiile faciale adecvate.
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9. Sisteme vizuale text-vorbire

>>  Vânzãtorii care nu devin
niciodatã nesuferiþi 

Imagina i-vã cã sunte i bloca i în trafic, în drum spre aero-
port. În mod clar, va trebui sã face i o nouã rezervare, aºa
cã vã conecta i la un sit web turistic, folosindu-vã telefonul
mobil 3G, dar nu ave i rãbdare sã tasta i toate codurile.
Face i clic pe „discutã cu un agent” ºi un chip amabil de fe-
meie vã apare imediat pe ecran. Chiar dacã zgomotele din
trafic îi mai acoperã din când în când vocea, pute i deduce
ce spune, citindu-i buzele impecabil rujate. În doar câteva
minute a i actualizat rezervarea ºi când ajunge i la aeroport
mai ave i timp ºi de o cafea, totul gra ie agentului virtual
din telefon .

Poate vã ve i întreba care e poanta? În definitiv, ideea
maºinilor vorbitoare nu este deloc nouã; aminti i-vã doar
de vocea pãtrunzãtoare a lui HAL-9000 din „2001: A Space
Odyssey”. În prezent, multe companii au sisteme automate
de ajutor telefonic ºi/sau sisteme de meniuri. Vorbirea ar-
tificialã nu va dispãrea pentru cã, oricât de inferioarã sau
chiar frustrantã ar fi experien a, înseamnã reduceri de cos-
turi pentru companii.

Din fericire, cercetãtorii de la AT&T s-ar putea sã fi des-
coperit tehnologia care sã îmbunãtã eascã radical interac-
iunea dintre om ºi maºinã - Visual Text to Speech - baza-

tã pe eºantioane. AT&T a fãcut pânã acum progrese
remarcabile, care se pare cã vor continua în urmãtorii 1-2
ani, este de pãrere Juergen Schroeter, ºeful diviziei de
cercetãri în domeniul tehnologiilor vocale a AT&T, dar ºi
managerul proiectului sus-men ionat. Visual Text to
Speech bazatã pe eºantioane este o tehnicã nouã, care per-
mite oricãrui calculator sã adauge o fizionomie umanã
convingãtoare ºi prietenoasã nucleului de comunica ii de
voce pe care îl ruleazã.

Visual Text to Speech (VTS) se bazeazã pe teoria cã oa-
menii se simt mult mai bine dacã vorbesc cu o persoanã, în
loc de o maºinã. Ei au mai multã încredere într-o voce
cãreia îi pot asocia un chip, în special dacã suferã de anoma-
lii auditive sau nu cunosc prea bine limba englezã, dar an-
gajarea unui actor care sã rosteascã frazele comune unei
rezervãri pe un sit turistic, spre exemplu, ar fi exagerat de
costisitoare, iar bazele de date necesare ar avea dimensiuni
uriaºe. Spargerea conversa iilor uzuale în cuvinte indivi-
duale constituie o provocare la fel de mare ºi, în plus, se
adaugã necesitatea lipirii ulterioare a cuvintelor.

Solu ia AT&T descompune vorbirea în „vizime”
(foneme vizuale) ºi înregistreazã fiecare pozi ie a gurii (din-
tre care unele sunt afiºate pe ecran timp de numai 20 de
milisecunde), pozi ii care ulterior pot fi asamblate. Cuvin-
tele se formeazã prin combinarea fiecãrei pozi ii indivi-
duale a gurii, cu efectul unei vorbiri extrem de precise ºi
care poate fi cititã pe buze.

Dar lucrurile nu se opresc la nivelul gurii. Schroeter
spune cã o vorbire convingãtoare implicã întreaga
fizionomie. Un zâmbet plasat într-un anumit moment poate
marca sarcasmul, iar o întrebare pusã fãrã miºcãrile adec-
vate ale fizionomiei poate genera confuzie. Aºa cã echipa
inten ioneazã descompunerea întregii fizionomii în unitã i

separate. De regulã, modelul înregistreazã mai multe ore de
semnal video, care ulterior este descompus la nivel sub-
pixel în „piesele” componente - ochiul drept, ochiul stâng,
sprâncenele, gura etc. - care sunt apoi stocate într-o bazã
de date.

Fizionomia este apoi renderizatã pe un cadru 3-D iar
componentele sunt extrase din baza de date dupã nece-
sitã i, pentru a forma vizime, cuvinte, fraze ºi propozi ii,
toate combinate cu expresiile potrivite ale chipului ºi cu
miºcãrile capului. Cadrul permite rotirea capului cu 10-15
grade, chiar dacã înregistrãrile au fost fãcute fãrã astfel de
miºcãri, ceea ce economiseºte tip de filmare ºi spa iu de
stocare. Când toate acestea se combinã cu tehnologia
AT&T de recunoaºtere vocalã  Natural Voice, rezultatul
este un calculator capabil de a purta o conversa ie limitatã,
dar naturalã.

Schroeter estimeazã cã software-ul va fi util în special si-
turilor de comer  electronic. Testele fãcute cu agen i VTS
care sã îi ajute pe clien i în procesul de cumpãrare a unui
telefon mobil au fost promi ãtoare. Scopul ultim ar fi ca
aplica ia sã poatã rula pe orice dispozitiv, de la calculatoare
personale la viitoarele telefoane mobile 3G, ºi sã poatã fi
livratã printr-o varietate de metode; spre exemplu, o apli-
ca ie Java care sã orienteze un flux cãtre maºina dumnea-
voastrã de îndatã ce intra i pe o paginã web.

În final, succesul sistemului va depinde de reac iile uti-
lizatorilor. Ei ar trebui sã aibã mai multe op iuni de inter-
fe e pe siturile web, spune Schroeter. Esen ial este sã-i
convingi sã aleagã agentul VTS. Tehnologia este în prezent
suficient de bunã pentru ca aceia care citesc pe buze sã
poatã urmãri spusele agen ilor fãrã sonor, iar agen ii au
depãºit deja testul Turing (ceea ce înseamnã cã utilizatorii
nu pot distinge între agen ii umani ºi cei virtuali) pentru ex-
presii scurte, de 4-5 cuvinte.

Reglarea prototipului în vederea lansãrii finale ar mai
putea dura 1-2 ani. Schroeter este convins cã, în cel mult
zece ani, aplica ia va fi capabilã sã ofere un întreg buletin
de ºtiri care îi „pãcãleascã” pe utilizatori.

10. Microfonul EverBeam 

>>  Un minuscul dispozitiv MEMS
eliminã poluarea sonorã

Unul dintre lucrurile frustrante pe care le poate genera o
conversa ie la telefonul mobil survine atunci când respec-
tiva conversa ie te surprinde în plinã stradã, cu toate zgo-
motele aferente. ªi mai rãu este sã încerci sã vorbeºti cu
cineva la telefonul hands-free din maºinã, la o orã de vârf.
Poluarea sonorã poate alunga orice speran ã într-o con-
versa ie coerentã.

Po i da vina fie pe telefonul mobil, fie pe compania de
telefonie. Dar de cele mai multe ori ajungi sã înjuri micro-
fonul. Solu ia care promite sã facã din orice conversa ie la
telefonul celular un exemplu de claritate ºi fidelitate este
un nou microfon optic, a cãrui apari ie este aºteptatã spre
sfârºitul anului viitor.

Aflat în prezent în fazã de dezvoltare în Israel, micro-
fonul EverBeam al companiei Phone-Or abordeazã proble-

vi
it

or
ul

 În
ce

pe
 a

zi

P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A  OCTOMBRIE 200258



ma atenuãrii zgomotelor de fundal dintr-o nouã perspec-
tivã. Solu ia Phone-Or se bazeazã pe proprietã ile fizice ale
unei membrane optice super-sensibile ºi a unui fotodetec-
tor care sã capteze sunetul, ambele cumulate cu o tehnolo-
gie extrem de eficientã de suprimare a zgomotelor de fun-
dal. Inginerii de la Phone-Or au adoptat o idee pentru
licen ierea cãreia companiile producãtoare de automobile
vor sta la coadã. Principalii producãtori de automobile
evalueazã în prezent noul microfon pentru utilizare în
cadrul kiturilor hands-free ºi a sistemelor de recunoaºtere
vocalã din habitaclu. (Intrarea pe pia a telefoniei mobile
este mult mai dificilã.)

Microfonul EverBeam func ioneazã pe baza proiectãrii
luminii unui LED pe membrana siliconicã ultra-sub ire.
Când undele sonore ale vocii utilizatorilor ating membrana,
aceasta vibreazã, modificând intensitatea luminii reflectate.
Un fotodetector preia lumina reflectatã ºi o converteºte în
semnal audio, care este apoi transmis ascultãtorului.

Întrucât membrana este deschisã la ambele capete, este
mult mai bunã decât clasicul microfon cu condensator la
preluarea vocii unui vorbitor, dar nu ºi a supãrãtoarelor
zgomote de fundal, explicã Yoel Raab, vicepreºedinte pen-
tru tehnologii de procesare la Phone-Or. Zgomotele de fond
pe care, totuºi, le capteazã microfonul sunt anulate în timp
real. „În aplica ii telematice, microfonul nostru are avanta-
je certe fa ã de microfoanele obiºnuite. Rata de recunoaº-
tere a vorbirii este cu 5-10 procente mai ridicatã ºi destul de
aproape de nivelurile critice de recunoaºtere în propor ie
de 90-95 de  procente”, adaugã Raab.

Pe de altã parte, un microfon conven ional necesitã un

procesor de semnal digital pentru anularea zgomotelor de
fundal, dupã ce acesta este convertit în semnale electrice.
Acest proces cere timp, iar laten ele produc ecouri ºi dis-
torsiuni. Mai mult, spre deosebire de microfoanele con-
ven ionale care emit un supãrãtor iuit când întâlnesc in-
terferen e electromagnetice, EverBeam este imun la astfel
de interferen e, întrucât foloseºte componente optice. In-
ginerii de la Phone-Or au miniaturizat membrana prin
intermediul unei tehnologii denumitã MEMS (sisteme
micro-electro-mecanice), care construieºte cele mai mici
pãr i mecanice - cu dimensiuni de 1-100 microni - din sili-
ciu. În universul MEMS, o roatã din atã sau o pârghie au di-
mensiunile unui grãunte de polen. Tehnologia MEMS a
cãpãtat în ultimii ani suficientã for ã pentru a deschide
perspectiva unei noi genera ii de dispozitive inteligente, ca-
pabile sã sesizeze ºi sã rãspundã unor  stimuli de mediu.

Un mare avantaj al MEMS este faptul cã foloseºte ace-
leaºi tehnici foto-litografice utilizate în produc ia de masã
a microprocesoarelor din siliciu. De aceea, spre deosebire
de celelalte cipuri, dispozitivele MEMS pot aplica func ii
mecanice direct pe cipurile de siliciu, transformându-le în
micromaºini care pot, spre exemplu, controla fluxul de
medicamente dintr-un pansament auotocolant, sesiza ac-
celera ia necesarã pentru gonflarea unui airbag într-un au-
tomobil ºi chiar rãci procesoarele cu frigidere de dimensiu-
ni liliputane. Tehnologia MEMS deschide, de asemenea,
perspectiva realizãrii de biocipuri care sã pompeze fluide
prin canale ºi sã analizeze molecule cu ajutorul senzorilor.

Producãtorul Phone-Or din Europa este capabil sã
corodeze mii de membrane dintr-o singurã bucã icã de sili-
ciu, ceea ce deschide posibilitatea produc iei de masã.
Compania sperã sã poatã transforma întregul microfon
într-un dispozitiv MEMS, care include membra, LED-ul ºi
fotodetectorul pe un singur cip, ceea ce va scãdea costurile
ºi va simplifica produc ia. „Nu am dovedit-o încã, dar cre-
dem cã putem ob ine costuri mai bune. Asta este încã în
studiu”, spune Raab

Cu toate cã este încã într-o fazã incipientã, tehnologia
MEMS are poten ialul de a se dezvolta foarte rapid. Dis-
pozitivele MEMS au fost deja folosite în stimulatoare
cardiace ºi defibrilatoare, iar senzorii MEMS au îm-
bunãtã it semnificativ procedurile interven iilor cardio-
vasculare, ajutându-i pe medici sã ajungã la blocaje de
colesterol fãrã a strica vasele de sânge.

Ataºa i microfonul EverBeam de la Phone Or (sus) pe parbrizul

maºinii, iar conversa iile la telefonul mobil hands-free vor suna

semnificativ mai bine decât pânã acum. Pentru eliminarea poluãrii

sonore din fundal, inginerii de la Phone Or au construit o mem-

branã opticã super-sensibilã folosind tehnologia sistemelor micro-

electro-mecanice (MEMS). Aceasta este o promi ãtoare tehnicã

de producere a unor maºini microscopice pe siliciu (dreapta). În

universul MEMS, o roatã din atã sau o pârghie au dimensiunile

unui grãunte de polen. Dispozitivele MEMS pot fi folosite pentru

controlul medica iei con inute de un pansament autocolant, pot

sesiza accelera ia de gonflare a airbag-ului dintr–un automobil sau

pot rãci procesoarele cu frigidere miniaturale.
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Afla i în avangarda cercetãrilor medicale MEMS, oa-
menii de ºtiin ã de la Sandia National Laboratories din Al-
buquerque, New Mexico, au dezvoltat prototipuri ale unor
micro-motoare, micro-transmisii ºi micro-oglinzi invizibile
ochiului uman. În prezent, sute de companii din întreaga
lume folosesc dispozitive MEMS comerciale, cele mai
promi ãtoare aplica ii fiind cele din domeniul diagnosticãrii
în afara cabinetelor medicale sau spitalelor ºi cercetãrii în
domeniul ºtiin elor vie ii, potrivit lui Marlene Bourne, ana-
list senior la firma de cercetare In-Stat/MDR.

Cu ajutorul unor dispozitive de tip laborator-pe-un-cip,
o sorã medicalã poate preleva o mostrã de sânge ºi poate
determina în 3 minute dacã cineva are un atac de cord, în
loc sã aºtepte o orã pentru rezultatele de laborator. „În de-
cursul viitorilor 3-5 ani ar putea apãrea noi metode de ad-
ministrare a medica iei, sub forma unor sisteme im-
plantabile”, crede Bourne. MicroChips, companie cu sediul
în Cambridge, Massachusetts, a dezvoltat un sistem im-
plantabil de administrare a medica iei care poate fi foarte
util în tratamentele pe termen lung. Iatã deci o micro-
maºinã cu o macro-misiune!

Medicinã:
11. Detector portabil de ADN

>>  Nanotehnologia aduce 
diagnosticarea instantanee 
în orice cabinet medical

Un calculator palmtop care poate recunoaºte scrisul de
mânã era considerat cândva o realizare tehnicã de excep ie,
dar asta nu e nimic fa ã de handheld-ul care poate re-
cunoaºte ceva cu mult mai personal ºi semnificativ - ADN-
ul. Inventat de cercetãtorii de la Northwestern University
Institute for Nanotechnology Center, dispozitivul Hand-
held DNA Detector poate localiza secven ele ADN speci-
fice unor boli grave în câteva minute, fa ã de câteva zile
prin metodele tradi ionale. „Imagina i-vã cã este un Palm
care oferã toate informa iile detectabile de care ai putea
avea nevoie în cursul unei vizite la medic. Nu existã nici o
altã tehnologie capabilã de aºa ceva”, spune Chad Mirkin,
profesor de chimie la universitatea sus-men ionatã ºi di-
rector al institutului. 

Micul dispozitiv ridicã mari speran e în domeniul
medicinii ºi în cel al detectãrii agen ilor de atac biologic.
El nu numai cã permite medicilor diagnosticãri instanta-
nee, în timpul unei singure ºedin e cu pacien ii, dar mai ºi
costã doar o frac iune din echipamentul conven ional de
testare, care presupune trimiterea de cãtre medic a unor
probe de sânge la un laborator echipat pentru a testa
reac ia în lan  a polimerazelor (polymerase chain reaction
- PCR). PCR este o inven ie laureatã a Premiului Nobel
(Stima noastrã ºi mândria! ), dar are ºi unele neajunsuri:
echipamentul de testare este scump iar procesul este ex-
trem de lent. În vreme ce echipamentul de diagnosticare
proceseazã zile în ºir o probã de sânge, rulând ºi re-rulând
teste, pacientului nu-i rãmâne decât sã stea acasã ºi sã-ºi
roadã unghiile de îngrijorare. ªi nici nu este o solu ie mo-

bilã, aºa cã un paramedic nu poate duce aºa ceva pe teren.
În final, detectorul mobil de ADN ar putea detecta rapid
practic orice agent viral, bacterial sau genetic a cãrei
secven ã ADN este cunoscutã, inclusiv agen ii folosi i în
arme biologice ºi marker-ii genetici ai cancerului. Mirkin
ºi echipa sa au apelat la nanotehnologie - ºtiin a con-
trolãrii cu precizie a structurii materiei la nivel molecular
- ºi la detec ia electricã a ADN-ului, pentru a dezvolta o
abordare mai simplã, mai micã ºi mai ieftinã decât PCR.
Rezultatul este un biocip ADN de o performan ã absolut
extraordinarã.

Inseratã în dispozitiv prin intermediul unei lamele de 
sticlã, poate fi o elicoidã ADN proiectatã pentru a detec-
ta, spre exemplu, ADN-ul pojarului. Apoi se introduce în
aparat proba prelevatã de la pacient, care, în caz cã este
detectatã o elicoidã compatibilã se va uni cu aceasta pen-
tru a forma o dublã elicoidã, ceea ce înseamnã o identifi-
care pozitivã a prezen ei bolii. 

Pentru eliminarea falselor pozitive, Mirkin ºi echipa sa
introduc în aparat minuscule bucã ele de aur (nanoprobe,
mãsurate în miliardimi de metru) care se lipesc de
perechile de elicoide. Sondele de aur (o verighetã poate fi
transformatã în milioane de astfel de probe) sunt apoi am-
plificate cu ajutorul unei solu ii de developare foto, care
acoperã fiecare nanoprobã cu argint, care este conductor
electric. Nanoprobele lipite de dublele elicoide de ADN ale
pojarului se extind pentru a acoperi spa iul dintre doi elec-
trozi, iar curentul electric este condus, ceea ce semnaleazã
faptul cã ADN-ul prins între electrozi este într-adevãr al po-
jarului.

Detec ia electricã a ADN-ului s-a dovedit de 10 ori mai
sensibilã ºi de 100.000 de ori mai selectivã decât metoda
PCR, spune Mirkin. Handheld DNA Detector are nevoie de
foarte pu ine molecule pentru a localiza boala (sensitivi-
tatea) ºi poate face lesne diferen a dintre ADN-ul anthrax-
ului ºi unul similar, dar asociat cu ceva benign (selectivi-
tatea). „Sistemele de diagnosticare cu nanoparticule vor
diminua costurile, vor îmbunãtã i calitatea ºi vor scãdea
dramatic timpul pânã la apari ia pe pia ã a dispozitivelor
handheld pentru teste la nivel molecular”, conchide Mirkin.

Nanosphere, companie cu sediul în Northbrook, Illinois,
a cumpãrat licen a tehnologiei ºi vinde în prezent o varian-
tã mare a dispozitivului. Un prototip al versiunii handheld
este în lucru.

Biocipurile revolu ionezã domeniul biologiei moleculare,
iar Nanosphere este doar un exemplu dintre multele com-
panii care doresc sã comercializeze tehnologia. Archemix,
cu sediul în Cambridge, Massachusetts, este un pionier al
cercetãrii biocipurilor ARN, cercetare lansatã de oamenii
de ºtiin ã de la Universitatea Yale. Spre deosebire de
cipurile ADN, care sunt proiectate sã localizeze anumite
secven e ADN sau ARN ºi nimic altceva, un cip ARN poate
detecta multe tipuri diferite de inte.

„Scopul cercetãrii noastre în domeniul biocipului ARN
este de a pune capacitatea a mii de oameni de ºtiin ã pe un
cip de dimensiunile unei mici monede, generând rãspun-
surile dorite de o mie de ori mai repede”, explicã Ronald
Breaker, profesor asociat de biologie molecularã, celularã
ºi de dezvoltare la Yale. Iar asta ar putea deschide o cu totul
altã dimensiune în descoperirea de noi medicamente.vi
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ro ii din fa ã, dar nu se poate deplasa prin for e proprii.
„Una dintre chestiunile critice pentru acceptarea dispozi-
tivului de cãtre un utilizator este faptul cã nu va dispune
de un sistem de control tradi ional - un calculator cu un
ecran. Mare parte din sistemul de control este construit
special pentru a sesiza direct ce anume face utilizatorul ºi
pentru a-l ajuta”, explicã James P. Gunderson, membru al
echipei de cercetãtori.

Sistemul de control este un agent inteligent care ur-
mãreºte miºcarea cadrului aparatului, precum ºi sistemele
de senzori, pentru a calcula unde anume vrea sã meargã uti-
lizatorul. Senzorii de proximitate din zona ro ilor folosesc
infraroºu pentru a determina localizarea podelei ºi a
pere ilor. Fiecare dispozitiv este un scanner laser infraroºu
care oferã o hartã în adâncime a unui câmp vizual de 180 de

12. MARC Smart Walker

>>  Pentru bãtrâni, 
un mod inteligent de a traversa 
o lume plinã de obstacole

Pentru majoritatea cititorilor PC Magazine, mobilitatea
înseamnã sã ai cel mai recent model ultra-uºor de note-
book. Pentru aceia care se confruntã cu deficien e fizice sau
inerente vârstei, mobilitatea înseamnã sã ai cele necesare
pentru a te putea deplasa. Pentru aceºtia din urmã, cercetã-
torii de la Medical Automation Research Center (MARC)
de la Universitatea Virginia lucreazã la prototipul unui dis-
pozitiv ce va revolu iona mobilitatea pedestrã, numit
MARC Smart Walker. 

Prototipul aratã ca un asistent de deplasare tradi ional,
cu un uriaº pachet de aparaturã ataºat în mijloc. Dar
„mergãtorul” este în realitate un sistem de control care per-
mite utilizatorilor navigarea în medii dificile, cum ar fi
camere aglomerate sau holuri înguste. Cadrul sãu triughiu-
lar are trei ro i - una în fa ã ºi douã în spate - iar sistemul
este alimentat de baterii clasice de automobil.

Sistemul de control se bazeazã pe principiul roboticii
pasive: cel care se deplaseazã poate controla orientarea

11

12

Cu ajutorul Detectorului Portabil de ADN Nanosphere

(stânga), medicii vor putea stabili instantaneu diagnostice, în tim-

pul unei singure vizite a unui pacient. Procesul de detec ie se ba-

zeazã pe nanoprobe de aur (mãsurând o miliardime de metru) ºi

ar putea ajunge sã detecteze orice agent viral, bacterial sau gene-

tic a cãrei secven ã ADN este cunoscutã.

MARC Smart Walker (sus) foloseºte senzori de proximitate ºi prin-

cipii de roboticã pasivã care pot determina în ce parte doreºte sã se

deplaseze utilizatorul ºi îl pot ajuta sã ajungã uºor la destina ie.
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grade în direc ia de deplasare. Aparatul poate detecta
obiecte aflate la o distan ã de pânã la trei metri, dar cercetã-
torii experimenteazã senzori sonar care vor creºte aria de
detec ie la 10 metri.

Dacã o persoanã navigheazã printre obstacole, aparatul
poate detecta dacã se aflã prea aproape de pere i sau mo-
bilã ºi orienteazã automat roata din fa ã pentru a evita prob-
lema. Utilizatorul are controlul primar, dar pe mãsurã ce
capacitã ile acestuia de control se modificã, chiar de la orã
la orã, aparatul se adapteazã, jucând un rol mai mare sau
mai mic în ghidarea utilizatorului.

„Mergãtorul” are frâne de mânã, dar este în curs de dez-
voltare ºi un sistem de frânare motorizat. Un astfel de sis-
tem ar putea activa automat frânele existente pe ro ile din
spate permi ând oprirea în situa ii periculoase. Utilizatorul
poate, totuºi, sã opreascã aparatul ºi manual.

„Nu este vorba de un aparat activ tot timpul”, precizeazã
Glenn S. Wasson, alt membru al echipei de la Universitatea
Virginia. „El ia permanent decizia de a se activa sau de a
rãmâne pasiv. Doar în anumite situa ii - medii aglomerate
- va fi dificil pentru utilizator sã manevreze aparatul, aºa cã
acesta se activeazã, ajutându-l pe utilizator. Ne-am conside-
ra cu adevãrat o echipã de succes dacã utilizatorii nici
mãcar nu-ºi vor da seama cã nu ei controleazã aparatul”.

Cercetãtorii exploreazã ºi posibilitatea includerii de
biosenzori în mâner pentru a citi pulsul utilizatorului sau
presiunea arterialã, precum ºi senzori de cãldurã sau
umiditate pentru a detecta condi iile de mediu. În plus,
echipa de dezvoltatori va lansa un studiu multianual - în
colaborare cu Universitatea Virginia ºi finan at de Fun-
da ia Na ionalã pentru ªtiin ã - pentru a crea modele de-
taliate ale manevrãrii aparatului de cãtre utilizatori, pe
care aparatul le poate folosi ulterior pentru a în elege mai
bine inten iile utilizatorilor.

Prototipul este ºi un instrument de cercetare pentru de-
terminarea modului în care oamenii pot lucra cu calcula-
toare care oferã asisten ã într-un mod foarte diferit fa ã de
conven ionala tastaturã, mouse ºi afiºaj. Aplicabilitatea sa
merge de la terapii recuperatorii pânã la miºcarea muni iei
pe puntea de zbor a unui portavion.

La un moment dat, normal, cercetãtorii vor dori sã vadã
toate aceste descoperiri lucrând în beneficiul oamenilor.
Dar „nu e ceva care va fi disponibil de sãptãmâna viitoare
la orice supermarket”, spune Wasson. Ca la orice dispozi-
tiv medical, existã o mul ime de regulamente ce trebuie res-
pectate ºi vor trece câ iva ani pânã ce „mergãtorul” va fi
disponibil pentru oricine.

Acasã: 
13. Casa Media 

>>  Credeþi cã aveþi o casã conectatã?
Aveþi puþinticã rãbdare..

Casele inteligente din prezent - cele cu cabluri ºi conectivi-
tate internet peste tot - sunt de regulã echipate ulterior. Dar
ideea includerii conectivitã ii chiar în structura clãdirii, de
la bun început, ar putea redefini arhitectura. Acesta e ºi
conceptul prototipului Media Lab Media House dezvoltat
de MIT (Massachussetts Institute of Technology). Cu ca-
blajul integrat chiar în bârnele de lemn din structura casei,

Un model al futuristului proiect al Casei Media MIT Media Lab (sus) în-

corporeazã câteva idei inteligente de conectare la internet. Bârne de lemn

de o construc ie specialã (dreapta) includ cablurile pentru conectarea be-

curilor ºi întrerupãtoarelor la internet. Cu ajutorul unui software de server

web într-o vesiune minimalã, practic, orice dispozitiv poate fi prevãzut cu

conectivitate la internet.
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aceasta se conecteazã singurã la internet. Structura, con-
struitã pe o scenã în Barcelona, prezintã modul în care
tehnologia poate modifica modul în care oamenii interac-
ioneazã cu casele lor. De la cablurile integrate în structurã

la senzori care monitorizeazã nevoile locatarilor, prototi-
pul este o privire fugarã asupra viitoarelor domicilii digi-
tale. Prototipul a fost creat de profesorul Neil Gershenfeld,
ºeful consor iului MIT Things That Think, în colaborare
cu Metapolis (un institut MIT de cercetãri în arhitecturã
din Barcelona) ºi cu Fundacio Politecnica de Catalunya din
Barcelona.

Echipa MIT a construit bârnele de lemn cu cabluri inte-
grate pentru ca acestea sã poatã transporta mesaje IP între
dispozitive conectate, precum comutatoarele de luminã.
Pentru a evita standarde concurente în viitor, echipa a
folosit cablarea clasicã RS-485, cu o ratã de transfer de
numai 100 kbps, fa ã de cablãrile mai scumpe proprietare.
Gra ie proiectãrii ingenioase, chiar ºi aceastã ratã de trans-
fer scãzutã poate oferi suficientã vitezã pentru sarcini pre-
cum aprinderea unui bec de la distan ã. Grupul lui Ger-
shenfeld ºi al i oameni de ºtiin ã au descoperit cã, practic,
cele mai importante pãr i ale codului de conectivitate to-
talizeazã doar câ iva kiloocte i. Iar adãugarea de capabili-
tã i IP unui dispozitiv prin programarea acelor câ iva kilo-
octe i costã doar 1$ per nod - un pre  foarte bun.

Existã ºi un alt beneficiu al proiectului: prin stocarea
datelor IP esen iale în fiecare nod (exemplul cu comuta-
toarele), alãturi de reguli de actualizare a datelor, casa nu
are nevoie sã ruteze mesajele prin servere. Aºa cã în mo-
mentul în care aprinzi lumina sau dai drumul la televizor,
construieºti o structurã giganticã de date distribuite. Acest
lucru ajutã la men inerea unor costuri scãzute de con-
struc ie, întrucât nu este nevoie de o diagramã de mari di-
mensiuni a cablejelor pentru a termina construc ia.
Economiile se regãsesc ºi la nivelul între inerii componen-
telor hardware ale serverelor. Notebook-urile ºi PDA-urile
au, desigur, nevoie de o eavã mai groasã, aºa cã se
conecteazã la re eaua wireless 802.11 a casei. Dupã succesul
repurtat de casa de la Barcelona, Gershenfeld ºi echipa MIT
au elaborat planuri pentru un centru studen esc unic, în
campusul MIT din Cambridge, Massachusetts, care va
func iona ca o platformã de testare pentru noi tehnologii.
Clãdirea, cu o suprafa ã de 18 m2, va avea camere, ateliere
mecanice, laboratoare de chimie, precum ºi spa ii destinate
copiilor ºi artiºtilor. Clãdirea va fi neobiºnuit de flexibilã ºi
conºtientã de locatarii sãi, gra ie senzorilor care pot moni-
toriza nivelul de iluminare, calitatea aerului, sunetele ºi
miºcarea. Comutatoarele de luminã ºi ter-
mostatele vor putea fi controlate prin internet,
iar cablurile principale vor fi incluse în podele
ºi tavane. Întrucât pere ii vor fi flexibili ºi vor
permite parti ionãri uºor de modificat, spa iul
poate fi reconfigurat prin internet, dupã nece-
sitã ile locatarilor. Spre exemplu, o salã de
spectacole se poate transforma în laborator.
Clãdirea va fi eficientã ºi din punct de vedere
energetic, întrucât încãlzirea ºi aerul condi-
ionat se pot ajusta în func ie de numãrul de lo-

catari ºi de locul în care se aflã, de pozi ionarea
ferestrelor ºi de temperatura aerului din exterior. 

Cercetãtorii de la MIT Media Lab lucreazã ºi la alte
metode de a „deºtepta” casele viitorului. Scopul proiectu-
lui Computing Dust, condus de cercetãtorul MIT William
Butera, este de a realiza circuite integrate de dimensiunea
unui grãunte de nisip, care sã poateã fi adãugate vopselei.
Când vopseaua este aplicatã pe peretele unei sufragerii,
peretele va putea stoca date ºi comunica. O mãsu ã de cafea
vopsitã cu „praf de computer” poate crea o conexiune in-
stantanee cu o camerã digitalã sau PDA aºezate pe ea.
„Omologii mei din domeniu sunt de un optimism sceptic”,
spune Butera. Microcipurile sunt, în acest stadiu, de di-
mensiunile unui capac de bere, dar el sperã sã le poatã re-
duce considerabil dimensiunea.

Între timp, Rich Fletcher de la MIT Media Lab a dez-
voltat SmartShelf, un raft conectat la internet care poate ur-
mãri programele de medica ie. Sistemul func ioneazã pe
baza unor tag-uri în radio-frecven ã, pe care un farmacist
le poate aloca sticlu elor cu medicamente. Când o sticlu ã
este aºezatã pe raft, cititorul RF preia numãrul de identifi-
care ºi verificã dozajul programat, pe care îl descarcã din
internet. Cu aceste informa ii, raftul poate monitoriza când
anume au fost luate medicamentele ºi poate aprinde o lu-
minã roºie de avertizate când se sare vreo etapã de trata-
ment. Un raft asemãnãtor pentru debaraua din bucãtãrie
sau pentru frigider poate men ine un inventar al ali-
mentelor ºi te poate anun a când e cazul sã mergi la pia ã.

Birou: 
14. RingCam

>>  Videoconferinþe cu acoperire
de 360 de grade

Vi s-a întâmplat vreodatã sã rata i o ºedin ã importantã ºi
sã vã dori i sã pute i da timpul înapoi pentru a participa la
ea? Chiar ºi înregistrarea audio a ºedin ei s-ar putea sã nu
vã ajute în unele cazuri. Fãrã sã vede i expresiile faciale ale
participan ilor ºi limbajul trupului, nu vã pute i da seama
întotdeauna cine vorbeºte, dacã e serios sau ironic etc. În
curând, totuºi, companiile vor putea înregistra ºedin ele -
cu elemente vizuale ºi de sunet - ºi crea o bazã de date ce
poate fi consultatã. Asta este ºi ideea din spatele Microsoft
RingCam. Dispozitivul este o camerã video omnidi-
rec ionalã care poate înregistra o vedere de 360 de grade a
unei încãperi. Software-ul RingCam vã permite identifi-
carea vorbitorilor, dar ºi consultarea ºi cãutarea con inutu-
lui ºedin ei. Datele pot fi extrase ºi redate, filtrându-se vor-
bitorii nedori i, pe baza unui instrument liniar de timp

pentru navigare instantanee cãtre momentele
interesante, iar cu un clic se poate reda înre-
gistrarea acelui moment precis. La Microsoft
Research, RingCam este amplasatã în centrul
unei camere de ºedin e ºi înregistreazã tot ce
se petrece. Dezvoltatorii Henrique Malvar,
cercetãtor senior ºi manager de comunica ii
ºi procesare de semnal, ºi cercetãtorul Yong
Rui au construit RingCam din componente
disponibile oricui. Re eaua sa de opt micro-
foane aflate în postament se conecteazã la un
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grup de cinci mici camere video, amplasate la o înãl ime de
15 cm fa ã de masã; atât camerele, cât ºi microfoanele sunt
orientate circular spre exterior. Microfoanele sunt am-
plasate jos pentru a evita reflexiile de sunet, iar camerele
sus pentru a ob ine imagini mai bune.

Camerele sunt simple Webcams, conectate prin
FireWire. (Malvar spune cã ºi o versiune USB 2.0 ar fi
practicã). O camerã digitalã separatã filmeazã tabla de
scris a ºedin ei. Echipa a ales aceastã variantã în locul
tablelor de scris electronice, pentru a evita nevoia de dis-
pozitive speciale de scriere ºi ºtergere sau modificãrile
de comportament. Dar ceea ce face tot sistemul Ring-
Cam sã func ioneze este software-ul, numit Microsoft
Distributed Meetings. Este o aplica ie client/server:
serverul face majoritatea procesãrii, iar clientul permite
revizionarea materialului înregistrat ºi gãseºte pãr ile
care vã intereseazã. „Trucul se aflã în modul în care pro-
gramul analizeazã datele”, dezvãluie Malvar. Software-
ul coreleazã intrãrile audio, video ºi ale tablei de scris.
Serverul preia imaginile ºi le lipeºte într-un mod de
vizualizare panoramic de 360 de grade. O tehnologie nu-
mitã beam focusing foloseºte re eaua de microfoane pen-
tru localizarea sursei sonore. Combinatã cu înregistrãrile
de pe calculatorul server, beam focusing permite legarea
vocii de imaginea vorbitorului. Software-ul ar putea,
eventual, identifica vorbitorii cu ajutorul unui repertoriu
de adrese sau prin tehnici de recunoaºtere facialã. La
nivelul clientului, po i vedea un vorbitor într-o fereastrã
mai mare, în vreme ce întreaga întâlnire apare într-o
imagine panoramicã mai micã. Se poate selecta vor-
bitorul cu ajutorul instrumentului de timp, pentru a ur-
mãri remarcile emise de respectivul. Po i, de asemenea,
accelera redarea conversa iei, pentru a câºtiga timp. Rui
spune cã majoritatea oamenilor pot fi clar în eleºi ºi la o
vitezã de redare de 1,4 da ã de viteza normalã, cu
ajustarea de rigoare a sunetului.

Scopul primar al RingCam este de a lãsa oamenii sã ur-
mãreascã ºedin ele dupã încheierea lor, aºa cã sistemul e
proiectat pentru post-procesare pe un server. O utilizare
secundarã ar fi transmisia în timp real.

Microsoft nu s-a apucat încã sã transforme aceastã idee
într-un produs, dar Malvar se aºteaptã ca produsul sã aparã
în 3-4 ani. RingCam foloseºte în principal componente deja
disponibile ºi probabil cã va putea fi construitã la pre ul de
500$. Dar software-ul, care ruleazã pe un server dual de 2-
GHz, este încã în fazã de prototip.

RingCam capteazã semnal video la 15 cadre pe secundã,
iar tabla de scris un cadru la fiecare 5 secunde. Viteza
tablei de scris poate creºte în versiuni ulterioare, pentru
o redare mai fluentã. Cercetãtorii iau în calcul ºi adãu-
garea de caracteristici, cum ar fi recunoaºterea vorbirii,
conversia desenelor de pe tablã în ceva de genul Visio ºi
recunoaºterea scrisului de mânã.

Cercetãtorii plãnuiesc mai multe studii asupra utiliza-
torilor pentru a determina cum anume reac ioneazã oa-
menii la sistem, dar sunt deja conºtien i cã este nevoie de
o componentã de protec ie a intimitã ii. Camera include
un buton special de protec ie a intimitã ii prin care în-
registrarea poate fi opritã ºi ar putea cãpãta ºi un buton
„oops” care sã ºteargã ultimele 30 de secunde.

La drum: 
15. DriveBy InfoFueling Car 

>>  Maºina va deveni un accesoriu
wireless?

Imagina i-vã cã trece i cu maºina pe lângã un magazin de
muzicã ºi pute i descãrca fiºiere MP3 direct în sistemul de
divetisment al maºinii. Sau cã trimite i poze din vacan ã
prietenilor ºi familiei în timp ce goni i spre casã pe au-
tostradã. În viitorii câ iva ani, toate acestea vor deveni 
lucruri comune. În parteneriat cu producãtorul de hard-
ware wireless Atheros Communications, inginerii de la
DaimlerChrysler Research and Technology Center din
Palo Alto, California, au demonstrat deja un Mercedes-
Benz C320 Sedan care foloseºte tehnologie wireless de
mare vitezã pentru a schimba date cu sta ii computerizate
din apropiere.

Suficient de inteligentã pentru a prelua fiºiere de pe PC-
ul de acasã de la locul de parcare sau pentru a comunica cu
sta ii de pe marginea drumului în plinã deplasare, o astfel
de maºinã este capabilã de multe sarcini diferite. „În
prezent, po i plãti o taxã de autostradã fãrã a te mai opri la
puctul de control, dar tehnologia noastrã permite mult mai
multe. Po i descãrca informa ii despre trafic, primi avertis-
mente în legãturã cu condi iile de drum, po i efectua plã i
pentru parcare sau trimite e-mail prin internet”, spune
Wieland Holfelder, manager al Smart Vehicles Research
Group la centrul de cercetãri DaimlerChrysler, care a su-
pervizat dezvoltarea prototipului de Mercedes. 
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acoperire de câteva sute de metri. Iar potrivit unor teste re-
cente efectuate de Administra ia Federalã a Autostrãzilor,
mai multe agen ii statale pentru autostrãzi ºi companii in-
dependente preocupate de promovarea DSRC, 802.11a lu-
creazã perfect chiar ºi dintr-o maºina care se deplaseazã cu
200 de km/orã.

Dar principalul motiv pentru care Holfelder ºi echipa sa
au trecut InfoFueling Car pe DSRC este acela cã este un
standard industrial. Echiparea unui automobil cu o antenã
wireless nu are sens dacã cei care vor construi sta iile com-
puterizate de pe marginea drumului nu vor putea comuni-
ca cu acea antenã. Mai multe companii folosesc deja DSRC
pentru a crea astfel de sta ii rutiere. Shell Oil, spre exem-
plu, a încheiat un parteneriat cu IBM vizând construirea de
hub-uri wireless la benzinãriile sale, de unde sã poatã fi des-
cãrcate informa ii de trafic sau hãr i.

Companiile construiesc hub-uri DSRC pentru cã mul i
producãtori de automobile construiesc ºi ei maºini echipate
cu DSRC. În plus fa ã de DaimlerChrysler, companii pre-
cum Ford, GM ºi Toyota lucreazã la astfel de prototipuri.
Toate aceste modele ar trebui sã ajungã… pe drumuri în
viitorul apropiat, peste 5-10 ani. Imagina i-vã ce ve i putea
face atunci pe drumurile publice.E

Traducere ºi adaptare: Dan ªerbãnescu

15

Microsoft RingCam (stânga) este  o camerã video omnidirec ionalã

care poate înregistra o vedere de 360 de grade a unei ºedin e. Un soft-

ware special identificã vorbitorii ºi permite vizionarea ºi cãutarea în ma-

terialele filmate la ºedin ã.

Proiectul DaimlerChrysler DriveBy InfoFueling Car (sus), permite

schimbul de date cu sta iile computerizate din apropiere prin intermedi-

ul unor conexiuni wireless de mare vitezã folosind protocolul 802.11a.

Pute i plãti taxa de autostradã, pod sau tunel fãrã a fi nevoi i sã opri i ma-

ºina. Sau pute i trimite ºi recep iona e-mail, fotografii ºi video doar tre-

când pe lângã o sta ie computerizatã amplasatã pe marginea drumului.

Noul prototip cunoscut drept DaimlerChrysler DriveBy
InfoFueling Car, este de fapt un Mercedes sedan echipat cu
o antenã wireless ºi ceva software adi ional. Antena se
conecteazã direct la sistemele telematice existente deja în
maºinã, care sunt o serie de dispozitive electronice - radio,
CD player, sistem de navigare ºi telefon celular - operate
cu ajutorul comenzilor vocale. Echipa de cercetãtori Daim-
lerChrysler a scris, pur ºi simplu, noi comenzi care permit
transportul informa iei de la sistemele telematice ºi sta iile
computerizate de pe marginea drumului. „Po i rosti ‘vreau
sã descarc acest cântec’ ºi sistemul o va face pentru tine”,
explicã Holfelder. 

Când maºina a fost prezentatã în premierã la edi ia din
toamna trecutã a Comdex-ului de la Las Vegas, a fost con-
dusã pe o pistã ºi a schimbat date cu o sta ie aflatã la câte-
va zeci de metri distan ã. A fost capabilã sã descarce nu
doar fiºiere muzicale pentru sistemul stereo al maºinii, dar
ºi hãr i ºi informa ii de trafic pentru sistemele de navigare.
La fel de uºor, a încãrcat date pe sta iile externe, inclusiv
mesaje e-mail ºi fiºiere video. Un astfel de sistem de trans-
fer devine foate util dacã sta ia receptoare poate transmite
datele pe internet. 

Când Holfelder ºi echipa sa au proiectat prototipul, acum
un an ºi jumãtate, antena wireless folosea protocolul 802.11b
- acelaºi protocol folosit în prezent la construirea de LAN-
uri wireless acasã, la birou sau în spa ii publice. Dar ASTM
International, o organiza ie pentru standarde globale, a pro-
pus un standard wireless pentru aplica ii vehiculare cunos-
cut drept DSRC (Dedicated Short Range Communica-
tions), care foloseºte noul protocol 802.11a. Echipa
DaimlerChrysler a aderat le demersul de standardizare ºi a
echipat Mercedes-ul cu un radio 802.11a înainte de a-l
prezenta la Comdex.

Standardul 802.11a este suficient de puternic pentru a rula
aproape orice aplica ie wireless dintr-o maºinã în miºcare.
El permite transmisii la 5 GHz, trimi ând de aproape cinci
ori mai multe date pe secundã decât 802.11b, ºi are o arie de
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ÎN ACEASTÃ PREZENTARE

22 de plãci 
de bazã în teste
ªTEFAN ILIESCU
ªERBAN PÃDUROIU

Astãzi este mult mai uºor sã pui
pe picioare un sistem din compo-
nente achiziþionate separat, da-
toritã pe de o parte îmbunãtãþiri-
lor tehnologice, iar pe de alta
multiplelor surse de informare
disponibile. În timp ce pentru unii
construirea propriului PC consti-
tuie o metodã de verificare a
cunoºtinþelor în domeniu, pentru
alþii înseamnã o nouã provocare,
alãturi de oportunitatea de a îºi
dovedi aptitudinile de proiectant.
Alegerea celor mai potrivite com-
ponente, fãrã a scãpa nici un mo-
ment din atenþie realizarea unui
preþ total optim, implicã un pro-
ces de documentare destul de la-
borios, dar care, în cele din urmã,
nu poate sã nu dea rezultate.

Ei bine, cu toate sursele de in-
formare de care vorbeam mai sus,
mulþi doritori de a-ºi construi pro-
priul PC omit în cadrul procesului
de documentare prealabil tocmai
cea mai importantã componentã
ºi anume placa de bazã. Un motiv
al acestei stãri de fapt poate fi gãsit
în complexitatea ridicatã a com-
ponentei în cauzã, motiv pentru
care mulþi preferã sã adopte politi-
ca struþului. Un alt motiv constã în
modul în care distribuitorii de
componente înþeleg sã ofere in-
formaþii legate de produsele
oferite. De multe ori, în ofertele de
prin magazine plãcile de bazã sunt
caracterizate doar prin cipset, fãrã
sã se precizeze numele producã-
torului ºi modelul. Dincolo de

A
cum câþiva ani construirea propriului PC era o

aventurã la care nu aveau curajul sã se încu-

mete prea mulþi. Multiplele incompatibilitãþi,

alãturi de riscul destul de ridicat de a face o setare greºitã

ºi, în consecinþã, fatalã viitorului sistem fãceau din con-

strucþia unui calculator personal o operaþie destinatã mai

mult specialiºtilor.
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H A R D W A R E

Categoria plãcilor 
pentru procesoare AMD

Produsul oferit de Matsonic, deºi extrem de ieftin, se
adreseazã unei categorii restrânse de utilizatori, pentru
care performanþele sunt foarte puþin importante, elemen-
tul decisiv fiind preþul.

Produsele realizate de DFI ºi Gigabyte, extrem de com-
petitive, au fost grevate de necesitatea operãrii pe placa de
bazã a parametrilor de funcþionare ai procesorului, ceea
ce impune unui utilizator cunoºtinþe avansate. Plasarea
acestor produse a fost extrem de dificilã þinând cont de
restul facilitãþilor oferite.

Dacã tot vorbim despre facilitãþi, cred cã este momen-
tul sã vorbim ºi despre produsul realizat de MSI. Deºi este
cel mai nou din punct de vedere tehnologic, acest lucru nu
se reflectã în rezultatele obþinute în teste. Dacã ar fi fost
vorba numai despre facilitãþile oferite probabil cã ar fi fost
câºtigãtor.

A sosit momentul sã ne gândim ºi la Abit care a partici-
pat cu 3 plãci de bazã. KR7A RAID ºi 133R, deºi sunt dotate
cu cipseturi mai vechi au preþuri mai mari ºi rezultate mai
slabe faþã de KX7-333. Dacã diferenþa rezultatelor este nor-
malã, diferenþa de preþ poate fi explicatã doar prin
prezenþa suplimentarã a controlerului IDE RAID.

Dar, pentru un preþ similar, Abit KX7-333 este în inferio-
ritate faþã de Epox 8K3A+, care oferã dotãri suplimentare
(RAID ºi sunet). Iar Epox 8K3A+ este cu 30$ mai scump
decât fratele sãu fãrã RAID integrat, fãrã display de sem-
nalizare a erorilor la pornire ºi cu facilitãþi audio mai
modeste, modelul 8K3A. Dar sunt 30$ mai puþin ºi cele mai
bune rezultate din test.

În concluzie, pentru acasã, unde se presupune cã nu
sunteþi interesat în mod deosebit de facilitãþi cum ar fi
controlerul suplimentar RAID, interfaþã de reþea etc.,
alegerea redacþiei este placa de bazã Epox 8K3A.

Pentru un birou, unde interfaþa de reþea este obligato-
rie, porturile USB 2.0 sunt binevenite, RAID-ul poate fi
folositor (dacã nu acum, poate mai încolo), pentru un preþ
ponderat, puteþi achiziþiona placa de bazã Gigabyte GA-
7VRXP. Mai bogatã în accesorii ºi software decât produsul
oferit de cãtre DFI, pentru o firmã unde se presupune cã
existã personal specializat care se ocupã de sistemele de
calcul (pentru care instalarea ºi setarea plãcii nu este o
problemã), aceastã placã este o achiziþie excelentã.

Categoria plãcilor 
pentru procesoare Intel
Pe o piaþã pe care concureazã un numãr extrem de mare
de producãtori, departamentele de marketing lucreazã in-
tens pentru a atrage atentia cât mai mult asupra diferitelor
plãci oferite. În fiecare zi primim o mulþime de mesaje

prin care suntem anunþaþi despre
disponibilitatea unui nou model „cel mai
bun dintre cei buni”.

Dupã o perioada relativ lungã de timp în care plãcile
existente au reuºit mai mult sau mai puþin sã se abatã de
la niºte modele de referinþã, Abit IT7 este un model des-
pre care se poate spune, de data aceasta cu adevãrat, cã
încearcã sã revoluþioneze domeniul plãcilor de bazã. Pen-
tru cei dornici de o schimbare radicalã IT7 va fi cu sigu-
ranþã singura alegere, iar pentru cei mai conservatori
probabil cã va dura ceva timp pânã sã se obiºnuiascã cu
ideea. Rãmâne de vãzut dacã schimbarea bruscã va obþine
destui adepþi pentru a deveni un standard, sau daca
rezistenþa la schimbare a utilizatorilor va întârzia acest
moment.

A doua alegere s-a îndreptat tot cãtre o placã din cate-
goria celor cu cipset 845E. Patru modele ºi-au prezentat
avantajele, dar ºi dezavantajele. Modelul Asus P4B533-E a
fost poate cel mai bine dotat din punct de vedere al opþiu-
nilor, dar a fost tras în jos de preþul destul de mare, mai
ales pentru varianta cu LAN ºi Firewire. Gigabyte GA-
8IEXP a prezentat, de asemenea, o configuraþie plinã de
opþiuni, cu LAN, Firewire, RAID ºi controler audio Crea-
tive, dar din nou preþul a fost considerat prea mare faþã de
celelalte competitoare. Poate cã varianta fãrã controler
RAID ar fi fost mai ieftinã, aceastã facilitate fiind totuºi
cãutatã de un numãr restrâns de utilizatori. În final, în
cursã au rãmas modelele Chaintech CT-9EJL ºi MSI 845E
Max. La capitolul dotãri, balanþa a înclinat în favoarea
modelului Chaintech, care a beneficiat de controler LAN,
iar preþul de achiziþie a fost mai mic cu 2$ în favoarea sa.
Rezultatele din teste, pe de o parte, alãturi de capabilitãþile
de overclocking prezentate de modelul MSI 845E Max au
punctat decisiv în favoarea acesteia din urmã. Este ade-
vãrat cã numãrul celor care experimenteazã over-
clockingul, la fel ca ºi al celor care folosesc RAID-ul, este
mai mic, dar o placã capabilã de a suporta overclocking
prezintã ºanse crescute de a funcþiona mai bine în para-
metrii normali.

Chiar dacã au participat în cadrul aceleiaºi categorii,
cele patru modele dotate cu cipset 845G au fost judecate
separat, în cele din urmã rezultând ºi de aici un câºtigã-
tor. Cu dotãri foarte asemãnãtoare, diferenþele constând
în absenþa controlerului de reþea la modelul Gigabyte
GA-8IG, ºi în prezenþa controlerului RAID doar pe mo-
delul Epox EP-4G4A+, rezultatele din teste au înregistrat
variaþii foarte mici de la un model la altul. Chiar dacã
rezultatele sale au reuºit sã se ridice în mod constant
deasupra celor concurente, deºi nu cu mult, prezenþa
controlerului RAID a crescut preþul de achiziþie ºi a
împiedicat modelul Epox sã se impunã. În aceste con-
diþii, cu un preþ mai mic cu 20$i decât oricare din con-
curente, modelul DFI NB-76EC s-a impus în final.

Alegerea redacþiei
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toate aceste cauze se aflã însã, din pã-
cate, ignoranþa multora, care mai apoi, la
funcþionarea instabilã a sistemului, se
consoleazã cu formule consacrate de
genul „de vinã e Bill Gates”.

Un lucru este cert ºi trebuie þinut
cont de el, dacã doriþi ca viitorul dum-
neavoastrã sistem sã aibã ºansa de a
funcþiona aºa cum vã doriþi: dintre toate
componentele necesare unui sistem,
placa de bazã este echipamentul la care
preþul trece pe planul secund, în faþa
caracteristicilor tehnice ºi a rezultatelor
din teste. Într-un cuvânt, în cazul plãcii
de bazã zicala „cât dai atâta face” se
aplicã în mod deosebit.

Vom încerca, aºadar, în cele ce
urmeazã sã mai facem puþinã luminã
asupra acestei „complicate” compo-
nente, fãrã a avea, evident, pretenþia cã
realizãm un manual universal valabil.

NEVOIA DE VITEZÃ
Constituind inima PC-ului, procesorul a
evoluat rapid de-a lungul timpului.
Proiectanþii diferitelor tipuri de proce-
soare au împins în permanenþã
frecvenþele de ceas tot mai sus, ex-
ploatând de multe ori nevoia utiliza-
torului de a folosi un numãr unic pentru

evaluarea performanþelor întregului sis-
tem. Însã megaherþii nu reprezintã nici
pe departe criteriul de evaluare corectã
a performanþelor de ansamblu. În
funcþie de procesor, cantitatea de date
care poate fi procesatã în timpul unui
ciclu de ceas poate varia destul de mult.

NORD ªI SUD
Cipsetul este componenta definitorie a
unei plãci de bazã, prin intermediul sãu
realizându-se toate conexiunile între di-
feritele componente de pe placã. Cu-
noscând cipsetul cu care este dotatã o
placã de bazã, cunoaºtem în mare parte
ºi dotãrile pe care aceasta le prezintã.

Arhitectura plãcilor de bazã arãta cu
mult mai complicat cu ani în urmã, însã
permanenta nevoie de integrare a con-
dus în cele din urmã la apariþia unui
cipset compus din douã cipuri integrate
- North Bridge (puntea nord) ºi South
Bridge (puntea sud). Termenul de
„Bridge” (punte) se foloseºte pentru a
face referire la un echipament care
conecteazã mai multe magistrale. Nu-
mele de Nord/Sud au provenit din
plasarea fizicã a celor douã cipuri pe
placã, respectiv deasupra ºi dedesubtul
magistralei PCI. North Bridge-ul

conecteazã magistrala principalã (FSB)
a procesorului cu magistrala memoriei,
cea AGP ºi cu South Bridge-ul. Pentru
un proiectant de plãci de bazã North
Bridge se ocupã de administrarea tutu-
ror componentelor rapide, în timp ce
South Bridge este destinat perifericelor
cu acces lent cum ar fi IDE, USB PCI
sau defunctul ISA.

DE CE DOUÃ CIPURI?
Cele douã cipuri deservesc douã zone
distincte ca funcþionalitate pe placa de
bazã, fapt ce a determinat dezvoltatorii
sã reziste tentaþiei de a integra tot cip-
setul într-un singur cip. Deoarece inter-
feþele de conectare standard pentru
echipamentele periferice suferã schim-
bãri radicale la intervale relativ scurte
de timp, producãtorii de plãci de bazã
pot pãstra acelaºi North Bridge, actuali-
zând doar South Bridge-ul. De aseme-
nea, ar fi foarte costisitor de construit
un integrat cu foarte mulþi pini, mai ales
cã dimensiunile majoritãþii cipseturilor
existente sunt deja limitate din motive
tehnologice.

Aºa cum a mai facut-o în multe rân-
duri, Intel provoacã ºi mai multã con-
fuzie în rândul celor mai puþin iniþiaþi

CIPSETURI PENTRU PROCESOARE INTEL:

Nume cipset Intel 850E Intel 845 Intel 845E Intel 845G Intel 845GL SiS 645DX SiS 648 VIA P4M266

Procesor Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4

sau Celeron sau Celeron sau Celeron sau Celeron sau Celeron

Magistralã principalã (FSB) (MHz) 400/533 400 400/533 400/533 400 400/533 400/533 400

NORTH BRIDGE

Tip 82850E 82845 82845E 82845G 82845GL SiS 645DX SiS 648 VT8751

Interfaþã AGP 4X 4X 4X 4X 4X 4X 8X 4X

MEMORIE

Tip module RIMM DIMM DIMM DIMM DIMM DIMM DIMM DIMM

Tip memorie RDRAM DDR PC2100, DDR PC2100 DDR PC2100, DDR PC2100, DDR PC2700, DDR PC2700 DDR PC2100,

PC800 SDRAM PC133 SDRAM PC133 SDRAM PC133 SDRAM PC133 PC133

Memorie maximã (GB) 2 2 DDR sau 2 2 2 3 3 4

3 SDRAM (DDR sau SDRAM) (DDR sau SDRAM) (DDR sau SDRAM) (DDR sau SDRAM)

Numãr maxim de DIMM-uri 4 2 DDR sau 3 SDRAM 2 2 2 3 3 4

CONTROLER GRAFIC INTEGRAT

Tip nu nu nu Intel Extreme Intel Extreme nu nu S3 ProSavage8

Graphics Graphics

Memorie video partajatã (maxim) nu nu nu 64 MB  64 MB nu nu 32 MB

(dacã RAM>=256), (dacã RAM>=256),

32 MB 32 MB 

(dacã RAM<=128) (dacã RAM<=128)

SOUTH BRIDGE

Tip 82801BA (ICH2) 82801BA (ICH2) 82801DB (ICH4) 82801DB (ICH4) 82801DB (ICH4) SiS 961B SiS 963 VT8233A

Magitralã North Bridge / Accelerated Accelerated  Intel Intel Intel MuTIOL MuTIOL V-Link 

South Bridge Hub Architecture Hub Architecture Hub Architecture Hub Architecture Hub Architecture 533 MBps 1 GBps 266 MBps

266 MBps 266 MBps 266 MBps 266 MBps 266 MBps

Numãr canale PCI suportate 6 5 6 6 6 6 6 5

IDE ATA/100 ATA/100 ATA/100 ATA/100 ATA/100 ATA/100 ATA/133 ATA/133

Numãr maxim porturi USB 4 x USB 1.1 4 x USB 1.1 6 x USB 2.0 6 x USB 2.0 6 x USB 2.0 6 x USB 1.1 6 x USB 2.0 6 x USB 1.1
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numind cele douã componente ale
cipsetului „Hub”-uri. North Bridge este
numit MCH (Memory Controller Hub -
controler de memorie), în timp ce South
Bridge a devenit ICH (I/O Controler
Hub - controler de intrare/ieºire). Tre-
buie sã recunoaºtem cã sunt niºte ter-
meni mai descriptivi ºi implicit mai
apropiaþi de utilizator, funcþiile îndepli-
nite fiind exact aceleaºi.

LINK HUB, V-LINK. CE INSEAMNÃ?
Folosirea magistralei PCI pentru a reali-
za conexiunea între cele douã compo-
nente ale cipsetului a condus la crearea
unei zone de gâtuire pentru traficul de
date. Teoretic, magistrala PCI poate
furniza o ratã maximã de transfer de 133
MBps, însã rata medie realã de transfer
nu depãºeºte 40 MBps. Cu interfaþa IDE
ajungând la un teoretic 133 MBps, peri-
fericele controlate de South Bridge dis-
pun de capacitatea de a satura magis-
trala PCI în încercarea de a transfera
date înspre ºi dinspre memoria contro-
latã de North Bridge. În concluzie, a
devenit clar cã magistrala PCI nu mai

poate susþine tot traficul necesare com-
ponentelor controlate de South Bridge,
în sistemele actuale. Din nefericire, nu
existã încã o compatibilitate între
diverºii producãtori de cipseturi, iar
producãtorii de plãci de bazã nu pot
alege sã foloseascã un South Bridge de
la alt producãtor decât cel care a produs
ºi North Bridge-ul.

Intel nu a fãcut publice prea multe

detalii despre interfaþa dedicatã dintre
cele douã cipuri, referindu-se la ea ca
„link hub”. Este vorba de un port pe 8
biþi, rulând la 66 MHz ºi transferând 4
octeþi pe fiecare tact de ceas, ceea ce
conduce la o ratã maximã de transfer
de 266 MBps. O astfel de lãþime de
bandã este mai bine utilizatã decât în
cazul conexiunii PCI, din moment ce
toate cererile de acces la memorie
adresate de periferice sunt înscrise
într-o listã de transferuri. South Bridge-
ul alocã lãþime de bandã cãtre North
Bridge în funcþie de aceastã listã, per-
miþând satisfacerea tuturor cererilor de
acces la memorie.

VIA foloseºte, la rândul sãu, o inter-
faþã dedicatã între North Bridge ºi South
Bridge, aceasta purtând numele „V-
Link”. Similar cu abordarea Intel, aceastã
interfaþã furnizeazã o lãþime de bandã de
266 MBps ºi este disponibilã începând
cu versiunea VT8233 de South Bridge.

NORTH BRIDGE
Existã foarte puþine diferenþe între
funcþionalitatea North Bridge-ului în
cazul cipseturilor dedicate platformelor
Intel sau AMD. Rolul sãu este de a ges-
tiona traficul de date care traverseazã
cele patru magistrale. Ca sã folosim o
comparaþie mai sugestivã, este ca un
poliþist aflat într-o intersecþie cu patru
sensuri, unde toatã lumea doreºte acces
cât mai uºor cãtre drumul ce duce la
memorie. Cheia proiectãrii unui North
Bridge de succes constã în administra-
rea eficientã a cererilor de acces la me-
morie. Un North Bridge reuºit trebuie
sã realizeze un echilibru între toate
aceste cereri pentru a se asigura cã nu
existã gâtuiri pe parcurs.

În arhitectura cipseturilor de început,
controlerul de memorie era subordonat
direct procesorului, având în vedere cã
majoritatea traficului se fãcea între cele
douã componente. Sistemele actuale
lucreazã cu o cantitate foarte mare de
date care necesitã sincronizare în timp,
aplicaþiile de prelucrare audio/video
fiind doar un exemplu. Astfel North
Bridge-ul trebuie sã asigure un acces
concurent, adicã fiecare componentã a
sistemului necesitã o cale dedicatã de
acces la memorie.

INTERFAÞA AGP 
(ACCELERATED GRAPHICS PORT)
Interfaþa subsistemului grafic rotunjeºte
vederea de ansamblu asupra funcþiilor
îndeplinite de North Bridge, majoritatea
pasionaþilor de jocuri fiind de acord cã
AGP-ul reprezintã o componentã esen-
þialã în arhitectura unui sistem. Accelera-
toarele grafice au folosit vreme bunã ma-
gistrala PCI, dar partajarea acesteia cu
alte componente a condus la limitarea
performanþelor maxime. În plus, Intel în-
cepuse sã îºi manifeste temerea cã
atenþia utilizatorilor se putea îndrepta cu
precãdere cãtre cipurile grafice, scãzând
interesul pentru noile procesoare.

Intel a dezvoltat interfaþa AGP, ca un
mod de a controla partajarea resurselor
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dedicate subsistemului grafic. Aºa cum a
fost proiectat iniþial, AGP-ul ar fi trebuit
sã permitã unui controler grafic sã fo-
loseascã memoria sistemului pentru sto-
carea informaþiilor legate de texturile
grafice. Arhitectura urma sã evolueze
apoi cãtre sisteme cu toate datele grafice
rezidente în memoria principalã. Lucru-
rile nu au progresat însã chiar în aceastã
direcþie, din moment ce nevoia de per-
formanþã a condus la dezvoltarea unor
cipuri grafice din ce în ce mai puternice.
Pentru afiºarea unui numãr de câteva
miliarde de pixeli pe secundã, pro-
cesoarele grafice au nevoie de memorie
dedicatã, rapidã. Folosirea unei memorii
de bazã cu caracteristici speciale nu se
dovedea o soluþie viabilã din punct de
vedere economic. Astfel interfaþa AGP a
devenit doar o cale mai simplã de a
descongestiona traficul produs de con-
trolerul grafic de pe magistrala PCI.

În ultimul timp, situaþia s-a schimbat,
totuºi, din momentul în care interfaþa
AGP poate lucra în modul 4X ºi mai nou
8X. Proiectatã iniþial pentru a funcþiona
la 66 MHz, similar cu interfaþa PCI,
magistrala AGP a devenit capabilã apoi
de a prelua douã semnale pe tact de
ceas (AGP 2X), apoi patru semnale pe
tact (AGP 4X). Cu o lãþime de bandã de

32 de biþi (4 octeþi), rulând la 66 MHz ºi
capabilã de patru transferuri pe tact, in-
terfaþa 4X reuºeºte sã furnizeze o ratã
de transfer de 1056 GBps. În timpul rea-
lizãrii acestui articol s-au anunþat deja
primele modele de plãci de bazã ºi
video care suportã AGP 8X.

Unele implementãri de plãci de bazã
destinate utilizatorilor pentru care
preþul reprezintã principalul criteriu de
achiziþie renunþã total la memoria
graficã ºi folosesc controlere grafice in-
tegrate în North Bridge. Aceste contro-
lere folosesc o parte din memoria siste-
mului ca memorie video, performanþele
fiind însã, evident, mai scãzute decât în
cazul sistemelor construite cu plãci
video dedicate. În aceste cazuri magis-
trala AGP poate fi complet eliminatã.

Renunþarea la magistrala AGP poate
reprezenta o soluþie pentru piaþa
echipamentelor mobile, însã utilizatorii
de sisteme desktop vor dori sã benefi-
cieze în continuare de un slot AGP liber
pentru un eventual upgrade ulterior.

SOUTH BRIDGE
Dacã North Bridge se ocupã cu arbitra-
rea cererilor de acces la memorie, acti-
vitate ce necesitã o mare vitezã de
lucru, South Bridge realizeazã conexiu-

nea celorlalte componente periferice
disparate. Chiar dacã plãcile disponibile
acum pe piaþã au renunþat în totalitate
la aceastã magistralã, mulþi utilizatori
mai posedã încã sisteme cu interfaþã
ISA. Versiunile actuale de cipseturi au
renunþat la a mai furniza suport pentru
magistrala ISA, unele înlocuind-o cu
soluþii alternative, destinate sistemelor
orientate cãtre preþ.

MAGISTRALA PCI
Odatã cu apariþia unei conexiuni dedi-
cate pentru comunicarea între cele
douã componente ale cipsetului, ma-
gistrala PCI a devenit o simplã magis-
tralã dedicatã componentelor perife-
rice. Un lucru important de menþionat
este acela cã, indiferent dacã sloturile
PCI sunt sau nu populate cu plãci de
extensie, magistrala PCI este folositã de
componentele de pe placa de bazã.
Printre echipamentele legate la South
Bridge, care folosesc magistrala PCI se
numãrã controlerul IDE, controlerul
USB, controlerul SMBus etc.

INTERFAÞA LPC (LOW PIN COUNT)
Un motiv pentru care ISA a avut o viaþã
atât de lungã constã în faptul cã multe
periferice nu au nevoie de complexi-

CIPSETURI PENTRU PROCESOARE AMD:

Nume cipset SiS 740 SiS 746 Via KT266A VIA KM266 VIA KT333 VIA KT400

Procesor Athlon XP, Duron Athlon XP, Duron Athlon XP, Duron Athlon XP, Duron Athlon XP, Duron Athlon XP, Duron

Magistralã principalã (FSB) (MHz) 266 266 266 266 266 266

NORTH BRIDGE

Tip SiS740 SiS 746 VT8366A VT8375 VT8367 VT8368

Interfaþã AGP 4X 8X 4X 4X 4X 8X

MEMORIE

Tip module DIMM DIMM DIMM DIMM DIMM DIMM

Tip memorie DDR PC2100 (266 MHz), DDR PC2700 DDR PC2100 DDR PC2100 DDR PC2700 DDR PC2700 

SDRAM PC133 (133 MHz) (333 MHz) (266 MHz) (266 MHz), PC133 (333 MHz) (333 MHz)

Memorie maximã (GB) 1,5 3 4 4 4 4

Numãr maxim de DIMM-uri 3 3 4 4 4 4

CONTROLER GRAFIC INTEGRAT

Tip SiS 301B nu nu S3 Graphics nu nu

ProSavage8

Memorie video partajatã (maxim) 128 MB nu nu 32 MB nu nu

SOUTH BRIDGE

Tip SiS 961 SiS 963 VT8233, VT8233, VT8233, VT8235

VT8233C, VT8233C VT8233C, 

VT8233A sau VT8233A VT8233A 

sau VT8235

Magitralã North Bridge / MuTIOL 533 MBps MuTIOL 1 GBps VIA V-Link 266 MBps VIA V-Link 266 MBps VIA V-Link 266 MBps VIA V-Link 533 MBps

South Bridge

Numãr canale PCI suportate 6 6 5 5 5 5

IDE ATA/100 ATA/133 ATA/133 cu VT8233A ATA/133 cu VT8233A ATA/133 cu VT8233A ATA/133

Numãr maxim porturi USB 6 x USB 1.1 6 x USB 2.0 6 x USB 1.1 6 x USB 1.1 6 x USB 1.1 6 x USB 2.0

cu seria VT8233 sau cu seria VT8233 sau 

6 x USB 2.0 cu VT8233A 6 x USB 2.0 cu VT8235 
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tatea ºi costurile implicate de folosirea
unui controler PCI. Pentru a acoperi
aceastã categorie de periferice, Intel a
dezvoltat un nou tip de magistralã, con-
trolatã de asemenea de South Bridge.
Este vorba de o interfaþã pe 4 biþi folo-
sitã în principal de controlerul de in-
trare/ieºire (Super I/O). Controlerul
I/O este locul unde se gãsesc adunate
toate componentele „clasice”, incluzând
porturile seriale, portul paralel, por-
turile PS/2 pentru tastaturã ºi mouse,
interfaþa infraroºu ºi controlerul pentru
unitatea floppy.

BASIC INPUT/OUTPUT SYSTEM (BIOS)
BIOS-ul este acel software care con-
troleazã funcþionarea componentelor
de pe placa de bazã. Procesorul executã
codul BIOS-ului la prima pornire a sis-
temului, permiþând testarea memoriei ºi
configurarea perifericelor. Prin schim-
barea parametrilor de funcþionare din
BIOS, utilizatorul poate determina
funcþionarea plãcii de bazã. Pentru
marea majoritate a utilizatorilor setãrile
implicite din BIOS sunt suficiente pen-
tru a folosi sistemul fãrã probleme. Cei
care posedã un nivel mai ridicat de
cunoºtinþe vor dori întotdeauna sã opti-
mizeze parametrii de funcþionare ai
componentelor, pentru a obþine cele
mai bune performanþe de care sistemul
este capabil. Dacã nu cunoaºteþi exact
rolul fiecãrei opþiuni din BIOS este re-
comandabil sã nu încercaþi modificarea
parametrilor impliciþi, rezultatele
putând fi uneori catastrofale.

Majoritatea plãcilor de bazã actuale au
renunþat la jumperii de configurare
plasaþi direct pe placã, permiþând efec-
tuarea tuturor configurãrilor direct din
BIOS. Producãtorii de plãci de bazã ded-
icate overclocking-ului au adãugat chiar
opþiuni suplimentare pentru cei care
doresc sã „stoarcã” ºi ultimul strop de
performanþã din propriul sistem, evident
pe propria rãspundere. Producãtorii mari
de PC-uri tind sã limiteze însã accesul
utilizatorilor la toþi parametrii de con-
figurare, dorind sã limiteze numãrul de
sisteme sosite în garanþie ca urmare a
încercãrilor nereuºite de overclocking. 

Fãcând, ca de obicei, notã discordantã
faþã de restul lumii, Intel numeºte cipul
care conþine BIOS-ul Firmware Hub
(FWH). În cipseturile Intel, FWH-ul par-
tajeazã aceiaºi pini cu interfaþa LPC.

INTERFAÞA IDE
Controlerul dedicat unitãþilor de sto-
care a cunoscut schimbãri repetate în
ultimii ani. Termenul (IDE - Integrated
Drive Electronics) înseamnã cã majori-
tatea operaþiilor de control pentru dis-
cul hard au fost integrate chiar în uni-
tatea propriu-zisã, în loc sã facã parte

dintr-o placã de extensie instalatã pe
placa de bazã. Proiectatã pentru a con-
stitui o alternativã ieftinã la interfaþa
SCSI (Small Computer System Inter-
face), tehnologia IDE a evoluat în sensul
suportului pentru rate de transfer din ce
în ce mai mari ºi capacitãþi crescute de
stocare.

Dacã domeniul unitãþilor de stocare
nu era destul de confuz, organizaþia care
este responsabilã cu standardizarea în
Statele Unite (ANSI) a numit tehnolo-
gia ATA (Advanced Technology Atta-
chment). La începutul anilor ’90 tehno-
logia a fost îmbunãtãþitã, suportând rate
de transfer mai ridicate ºi capacitãþi de
stocare mai mari, devenind EIDE (En-
hanced IDE) pentru Western Digital ºi
FastATA pentru Seagate, ambele denu-
miri desemnând în fond acelaºi lucru.

Convenþiile de numire au devenit ul-
terior mai descriptive. Dacã atât cipse-
tul, cât ºi discul hard erau compatibile
cu standardul ATA/33, atunci însemna
cã rata maximã de transfer suportatã era
de 33 MBps. Au urmat ATA/66,
ATA/100, iar cel mai recent ATA/133.

Noul standard Serial ATA, la care se
lucreazã de ceva timp, a fost conceput
ca o soluþie pentru înlocuirea interfeþei
paralele IDE. Serial ATA oferã o ratã de
transfer maximã de 150 MBps. Costurile
de implementare ale noului standard
vor fi comparabile cu cele necesare pen-
tru interfaþa paralelã.

UNIVERSAL SERIAL BUS (USB)
Este o interfaþã serialã proiectatã pentru
conectarea echipamentelor externe,
cum ar fi mouse-ul, tastatura, scanerul,
camera foto sau imprimanta. Versiunea
1.1 suportã o ratã maximã de transfer a
datelor de 12 Mbps, ceea ce nu o reco-
mandã pentru aplicaþii video sau altele
de mare vitezã. Versiunea 2.0 oferã o
ratã maximã de transfer de 480 Mbps,
ceea ce o situeazã peste interfaþa
Firewire (IEEE1394) în topul preferin-
þelor utilizatorilor. South Bridge conþine
de obicei unul sau douã controlere USB,
fiecare fiind capabil de a suporta doi
conectori.

CODECUL AUDIO (AC)
Aceastã componentã a cipsetului este
proiectatã pentru a permite o conexi-
une digitalã cãtre echipamente elec-
tronice audio (digitale sau analogice)
externe. Prin minimizarea circuitelor
externe, funcþiile de prelucrare audio
pot fi preluate de cipset. Intel a creat
specificaþiile standardului AC Link
pentru a facilita implementarea soft-
ware a funcþiilor necesare, deºi unii uti-
lizatori mai pretenþioºi vor prefera sã
nu foloseascã puterea procesorului
pentru partea de prelucrarea audio,

apelând la o placã de sunet dedicatã.
Versiunea curentã a standardului
AC’97 furnizeazã o interfaþã pe 6 canale
cãtre un codec extern.

Folosirea unei soluþii cu codec audio
încorporat în cipset este rezonabilã în
primul rând prin prisma costurilor.
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Via KT400 - deºi nu am avut nici o placã
dotatã cu cel mai nou cipset Via, se pare
cã acesta va deveni vârful de lance al
soluþiilor AMD.

Intel 845G - este cel mai nou cipset Intel, în
momentul testului nostru. Integrarea con-
trolerului video reduce costurile de con-
strucþie ale unui sistem nou, completând
totodatã oferta Intel ºi pe aceastã piaþã.



CONTROLERUL LAN 
(LOCAL AREA NETWORK)
Problema conectãrii la reþea este un
exemplu în care proiectanþii sistemelor
doresc sã mute responsabilitatea de pe
seama plãcilor de extensie specializate
cãtre cipset, unde procesorul poate fi
implicat în mod direct. Ca ºi în cazul co-
dec-ului audio integrat, încãrcarea supli-
mentarã a procesorului poate deveni o
problemã în cazul aplicaþiilor intensive.

DINCOLO DE CIPSET
Este evident acum pentru toatã lumea
cã majoritatea proceselor ce se desfã-
ºoarã pe placa de bazã sunt controlate
de doar douã cipuri. Singurele compo-
nente despre care nu am vorbit sunt
circuitele analogice, câteva cipuri cu
funcþii specializate ºi conectorii.

VRM (VOLTAGE REGULATOR MODULE)
La început, toate cipurile de pe placa de
bazã funcþionau alimentate la aceeaºi
tensiune. Acest lucru a început sã se
schimbe din momentul în care proiectan-
þii cipurilor au început sã scadã tensiu-
nile de alimentare pentru a economisi cât
mai mult din puterea sursei de alimenta-
re sau pentru a putea folosi un proces de
producþie mai avansat tehnologic. Niºte
tranzistori mai mici necesitã tensiuni de
alimentare mai mici, în caz contrar
putând apãrea chiar arce voltaice între
aceºtia (este ºi motivul pentru care nu
este recomandat overclockingul). Proce-
sorul este componenta care a scãzut cel
mai mult tensiunea de alimentare, de la
3,3 V sau 5 V cât este necesar pentru a ali-
menta restul plãcii de bazã. Noile cipse-
turi ºi memorii folosesc, de asemenea,
tensiuni de alimentare diferite.

Pentru a asigura o funcþionare stabilã
a sistemului, Intel a introdus un tip spe-
cial de regulator de tensiune pentru
procesoarele sale. Un regulator de ten-
siune este o componentã care preia o
tensiune de alimentare de o anumitã
valoare ºi livreazã mai departe o tensiu-
ne de valoare stabilã. Un modul de
reglare a tensiunii (VRM) este un regu-
lator de tensiune programabil, care
preia un set de cinci semnale pentru a
genera o tensiune de alimentare fixã.

VIITORUL PLÃCILOR DE BAZÃ
Componentele PC-ului devin în fiecare
zi mai performante ºi mai ieftine, pa-

sionaþii având în permanenþã lucruri noi
de învãþat ºi experimentat. Însã ce se va
întâmpla în viitor cu PC-ul, într-o lume
a echipamentelor integrate, unde totul
va deveni din ce în ce mai specializat?

Mai devreme am afirmat cã integrarea
pare sã se fi oprit la nivelul celor douã
componente ale cipsetului, însã echipa-
mentele viitorului vor integra proce-
sorul, cipul grafic ºi întregul cipset. De-
seori numite „Sisteme pe un cip”, aceste
echipamente reprezintã probabil ultima
fazã a integrãrii totale. În aceastã etapã
nu vor putea fi încã integrate memoria ºi
BIOS-ul. Multe din funcþiile analogice
dedicate audio, video ºi componentei de
reþea vor fi de asemenea integrate într-
un cipset. Deocamdatã, asemenea sis-
teme integrate sunt destinate utilizãrii în
echipamente precum PDA-urile sau alte
instrumente digitale de uz personal.

S-ar putea ca, la un moment dat, sã
putem construi un PC dintr-un singur
cip, însã întrebarea este cine va vinde
respectivele cipuri? Producãtorii de
procesoare, cei de cipseturi, cei de ci-
puri video sau cei de memorii?

Din fericire pentru utilizatorii pasio-
naþi, facilitãþile care au fãcut PC-ul atât
de popular nu îºi vor pierde importanþa.
Chiar dacã unii vor putea sã se descurce
fãrã probleme cu echipamentele specia-
lizate, foarte mulþi dintre noi vom dori
în continuare sã ne putem construi pro-
priul PC. Cele mai înalte performanþe
vor fi obþinute tot folosind un PC clasic,
aºa cã placa de bazã va rãmâne compo-
nenta numãrul unu din punct de vedere
al importanþei.

SFÂRªITUL ÎNCEPUTULUI
Vom continua cu fiecare ocazie sã atra-
gem atenþia asupra importanþei acestei
componente, de multe ori ignoratã
aproape total, mai ales de cei care cum-
pãrã un sistem „la cheie”. Prezentarea
de faþã nu ºi-a propus nici un moment
sã acopere toate informaþiile legate de
plãcile de bazã, autorul dorind sã furni-
zeze câteva informaþii utile celor care îºi
încep drumul prin lumea PC-ului sau
celor care doresc sã achiziþioneze o
placã de bazã ºi doresc sã se documen-
teze în prealabil. - ªI

Î
ntre atâþia producãtori de plãci de
bazã, de carcase, de diverse com-
ponente, trebuie sã existe un stan-

dard care sã permitã asamblarea tutur-
or acestora împreunã. La ora actualã
standardul este constituit de specifi-
caþiile ATX versiunea 2.1.
Aceste specificaþii definesc elemente
de design al plãcilor de bazã, elemente
ce þin de calitatea energiei electrice
furnizate de cãtre sursele de tensiune
din interiorul carcaselor ºi modul lor
de amplasare. Se pomeneºte în treacãt
ºi despre importanþa realizãrii unei
ventilaþii eficiente în interiorul carca-
sei, fãrã a se defini elemente limi-
tatoare.

Din punctul de vedere al designului,
este definitã dimensiunea plãcii de
bazã de format ATX la 305 x 244 mm ºi
de format mini-ATX 284 x 208 mm.
Una dintre cele mai importante pãrþi a
acestei specificaþii se referã la dimen-
siunea ºi amplasarea în placa de bazã a
gãurilor pentru ºuruburile ce o fixeazã
de carcasã. Similar, aceste elemente

sunt specificate ºi pentru carcase, ast-
fel încât, indiferent de producãtor sã
puteþi conecta cele douã componente.
Suplimentar se definesc poziþiile
conectorilor principalelor porturi (se-
rial, paralel etc.), a sloturilor de pe
placa de bazã pentru a avea corespon-
denþã cu ieºirile din partea din spate a
carcasei. Sunt sugerate constrângeri di-
mensionale care garanteazã amplasa-
rea fãrã probleme a plãcilor de exten-
sie în interiorul carcasei.

Ultima generaþie a acestor standarde
þine cont în specificarea parametrilor
de furnizare a energiei electrice de
necesitãþiile celor mai recente genera-
þii de procesoare, respectiv de plãcile
de bazã care le utilizeazã.

Din punctul de vedere al utilizatoru-
lui, sau mai bine zis al celui care asam-
bleazã placa de bazã în carcasã, impor-
tant este ca atât carcasa, cât ºi placa de
bazã sã suporte un standard comun, în
aceste condiþii fiind posibilã atât asam-
blarea, cât ºi funcþionarea în deplinã
siguranþã a întregului calculator. – ªP

Tipul dimensional (Form Factor)

P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A  OCTOMBRIE 200272



Începând de acum câþiva ani, firma AMD
a început sã devinã un concurent tot mai
serios ºi mai agresiv pe piaþa procesoare-
lor. O explicaþie a succesului o constituie,
în primul rând, preþul mai mic pentru
produse de performanþe comparabile, cel
puþin în domeniul aplicaþiilor de birou. În
al doilea rând, succesul a fost realizat
prin dezvoltarea mai rapidã a platformei
pentru aceste procesoare, cipseturile plã-
cilor de bazã succedându-se în variante
tot mai performante, cu facilitãþi tot mai
bogate. Dacã pentru procesoarele Intel,
cel mai important producãtor de cipse-
turi pentru plãci de bazã a fost tot Intel,
pentru procesoarele produse de AMD
rolul principal l-au constituit produsele
realizate de VIA. De altfel, VIA a fost un
participant activ la realizarea arhitecturii
procesorului AMD Athlon, ceea ce a per-
mis realizarea unor optimizãri deosebite
fãrã a fi afectatã compatibilitatea.

În acest context, nu este de mirare cã
în piaþã cea mai mare parte a plãcilor de
bazã pentru procesoarele produse de
cãtre AMD sunt dotate cu cipseturi pro-
duse de cãtre VIA. Dotarea plãcilor
prezente în testul nostru reflectã acest
fapt. Existã o singurã placã de bazã dotatã
cu cipset produs de firma SIS, aceasta
fiind un model care are integrate mai
multe funcþii (video, audio, reþea etc.).
Majoritatea plãcilor din test (7 din 10)
sunt dotate cu cipsetul VIA KT333 care
dominã la ora actualã piaþa.

Majoritatea plãcilor oferã posibilitatea
de conectare a discurilor hard conform
standardului UDMA133, porturi USB 2.0
(prin cipsetul suplimentar VIA VT6202,

cu o excepþie) ºi facilitãþi suplimentare
RAID (controlere Promise sau High-
Point).

Ordinea prezentãrii plãcilor de bazã
prezente în test a þinut cont, în primul
rând, de cipset ºi în al doilea rând de nu-
mele producãtorului. În cadrul prezen-
tãrii, referinþele la elementele plãcii sunt
realizate þinând cont de poziþia de asam-
blare a plãcii într-o carcasã turn.

Abit: KR7A-RAID, KR7A-133R,
KX7-333
Producãtorul taiwanez Abit are o lungã
istorie în producerea de plãci de bazã,
produsele sale fiind renumite prin mai
multe lucruri, cel mai cunoscut fiind
posibilitatea de a forþa cu succes para-
metrii de funcþionare ai procesorului
peste limitele standard.

Trecând de acest fapt, toþi posesorii de
plãci de bazã ºtiu cã documentaþia ofer-
itã reprezintã un standard prin modul în
care este realizatã. ªi în acest caz, toate
cele trei manuale se ridicã la înãlþimea
renumelui, informaþia oferitã fiind con-
sistentã ºi bine structuratã. Se oferã de-
talii atât asupra modului de asamblare
cât ºi asupra configurãrii. Pachetul
conþine tot ceea ce este necesar unei
asamblãri rapide ºi elegante (în unele
cazuri se oferã ºi elemente de solida-
rizare a cablurilor în interiorul carcasei).
Acolo unde existã un controler supli-
mentar IDE sunt oferite mai multe ca-
bluri de date de 80 fire.

Setarea parametrilor procesorului se
poate realiza din BIOS, apãsarea tastei

Insert la pornirea sistemului aducând
setãrile BIOS-ului la valorile standard.
Sunt oferite posibilitãþi de reglare a
frecvenþei de bazã cu incrementare de 1
MHz, a valorilor tensiunilor de alimenta-
re pentru procesor ºi memorie etc., adicã
tot ceea ce este necesar pentru a vã opti-
miza funcþionarea sistemului. Manualul
de care am pomenit mai înainte dã indi-
caþii explicite asupra fiecãrei setãri în
parte.

Cele trei tipuri de plãci de bazã Abit
prezente în test sunt dotate cu cipseturi
diferite, designul fiind totuºi similar.
Acesta este ºi principalul motiv care de-
terminã aceastã prezentare comunã.

Soclul procesorului este amplasat în
partea superioarã cu clema de fixare sus,
ceea ce presupune montarea procesoru-
lui ºi a sistemului de rãcire în afara car-
casei, accesul fiind stânjenit de sursã sau
de partea superioarã a carcasei. Deºi în
acest mod se evitã flambarea plãcii la
prinderea sistemului de rãcire nu este
cea mai comodã soluþie pentru utilizator.
Pentru a evita situaþiile în care placa este
deterioratã la fixarea sistemului de rãcire
a procesorului, imediat sub ghearele de
fixare existã o folie care protejeazã cir-
cuitul imprimat. Soclul AGP este pozi-
þionat foarte aproape de soclurile de
memorie, forþând montarea memoriei
doar atunci când nu este montatã placa
video. În general, se observã grija po-
ziþionãrii tuturor conectorilor în locuri
cât mai accesibile pentru aranjarea prob-
abilã din interiorul carcasei, evitându-se
încruciºarea cablurilor deasupra plãcii.

Nici una dintre plãci nu oferã o com-
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SUMARUL CARACTERISTICILOR
Producãtor Abit Abit Abit DFI

Model KR7A-RAID KR7A-133R KX7-333 AD76-RAID

North Bridge VIA KT266A VIA KT266A Via KT333 Via KT333

South Bridge Via VT8233 Via VT8233A Via VT8233A Via VT8233A

I/O controler Winbond W83697HF Winbond W83697HF Winbond W83697HF Winbond W83697HF

BIOS Award Award Award Award

Gamã frecvenþe FSB (MHz) 200/266 200/266 200/266 200/266

Tip memorie DDR DDR DDR DDR

Nr. sloturi memorie 4 4 4 4

Memorie maximã (GB) 4 4 3,5 4

Nr. sloturi PCI/AMR/CNR 6/0/0 6/0/0 6/0/0 6/0/0

Tip AGP 4x 4x 4x 4x

Video on-board nu nu nu nu

Audio on-board nu nu nu RTL ALC650

LAN on-board nu nu nu RTL8100L

Nr. canale ATA100/ATA133 2/0 0/2 0/2 0/2

Controler RAID HighPoint 372 / ATA/133 HighPoint 372 / ATA/133 nu Promise 20276 / ATA/133

Porturi Serial/Paralel/ 2/1/4/0 2/1/4/0 2/1/0/4 2/1/2/2

USB 1.1/USB 2.0 (maxim suportate)

Porturi suplimentare 1xIrDA 1xIrDA nu 1xIrDA

Tip dimensional ATX ATX ATX ATX

Formã prezentare Retail Retail Retail Retail

Garantie (luni) 24 36 24 36

Pret ($ fãrã TVA) 148 134 114 111 106

Distribuitor Senorg România Sistec UltraPro Computers Multinet Systems Tape Computer

Telefon 021-233.16.76 0264-190.282 021-211.70.90 021-330.23.92 021-330.57.83

Sit web www.senorg.ro www.sistec.ro www.ultrapro.ro - www.tape.ro

TESTE DE PERFORMANÞÃ
Business Disk WinMark 99 (mii octeti/s) 9530 9620 9640 9680

High-End Disk WinMark 99 (mii octeti/s) 29400 29400 29400 29600

Business Graphics WinMark 99 (puncte) 687 686 690 705

High-End Graphics WinMark 99 (puncte) 1370 1360 1360 1380

Business Winstone 2001 (puncte) 61,7 62,1 62,7 63

Content Creation Winstone 2002 (puncte) 32,3 32,2 32,6 32,8

3D Mark 2001 SE 1024x768@32b 9115 9127 9374 9338

PC Mark 2002 CPU 4946 4940 4961 4980

PC Mark 2002 Memory 3043 3049 3202 3253

PC Mark 2002 HDD 879 883 883 862

Roºu indicã alegerea redacþiei. 1. testele au fost efectuate doar cu controlerul video integrat, placa nedispunând de slot AGP.

ponentã audio, ceea ce, deºi pare un
dezavantaj pentru majoritatea utilizato-
rilor, pentru cei care doresc un sunet de
calitate este o binecuvântare.

Abit KR7A-RAID este singura placã de
bazã din test care foloseºte cuplul VIA
VT8366A/ VT8233, care permite conec-
tarea discurilor hard doar UDMA/100.
Prezenþa unui controler IDE RAID supli-
mentar (HPT372) permite doritorilor
conectarea echipamentelor capabile
UDMA/133 (modurile RAID oferite sunt
0, 1 ºi 0+1). BIOS-ul controlerului High-

Point poate fi ºi el înbunãtãþit prin up-
date-ul de BIOS al plãcii de bazã. În aces-
te condiþii trebuie remarcate limitãrile
care apar în conectarea pe sloturile PCI
1, 4 ºi 5 datoritã utilizãrii în comun a re-
surselor cu alte dispozitive (DMA ºi
întreruperi).

Abit KR7A-133R reprezintã un pas
înainte, utilizând South Bridge VT8233A
care oferã posibilitatea conectãrii
UDMA/133. Creºterea de performanþã,
care se vede ºi în rezultatele din teste, ex-
istã, fãrã a fi fenomenalã.

Modelul KX7-333 este motorizat de 
cuplul VIA KT333/ VT8233A ºi suportã
memorie DDR PC2700 ceea ce explicã în
principal performanþele superioare faþã
de celelalte modele Abit.

DFI AD76-RAID
Procesorul este plasat în partea supe-
rioarã cu clemele de fixare a sistemului
de rãcire orientate spre soclurile de
memorie. Slotul AGP este ºi el plasat în
imediata apropiere a sloturilor de me-
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Epox Epox Gigabyte MSI Matsonic

8K3A 8K3A+ GA-7VRXP KT3 Ultra2 (MS-6380E) MS8318E1

VIA KT333 VIA KT333 Via KT333 Via KT333 SIS 740

Via VT8233A Via VT8233A Via VT8233A Via VT8235 SIS 961

Winbond W83697HF Winbond W83697HF IT8705F Winbond W83697HF IT8705F

Award Award AMIBIOS AMIBIOS AMIBIOS

200/266 200/266 200/266 200/266 200/266

DDR DDR DDR DDR DDR

3 3 3 3 3

3 3 3 3 1,5

6/0/0 6/0/0 5/0/0 5/0/1 3/1/0

4x 4x 4x 4x nu

nu nu nu nu SiS 301B

ALC201A RTL ALC650 CT5880 RTL ALC650 CMI9738

nu nu RTL8100BL nu 10/100 MBps UTP

0/2 0/2 0/2 2/2 2/0

nu HighPoint 372 / ATA/133 Promise 20276 / ATA/133 Promise 20276/ ATA133 nu

2/1/0/4 2/1/0/4 2/1/4/4 2/1/2/2 2/1/4/0

nu nu 1xIrDA 1xIrDA 1xIrDA

ATX ATX ATX ATX Micro ATX

Retail Retail Retail Retail Retail

24 24 36 36 24

82,8 114,38 105 149 63

Elsaco Electronic Depozitul de calculatoare Tornado Sistems Flamingo Computers Omnitech Trading

0231-514.278 021-221.73.77 021-315.75.07 021-222.50.41 021-210.50.65

www.elsaco.ro www.itshop.ro www.tornado.ro www.flamingo.ro www.omnitech.fx.ro

9500 9670 9610 9640 4930

29700 29400 29700 29700 6060

716 712 692 689 410

1400 1380 1390 1370 1360

64,3 63,8 62,5 62,1 31,7

34,1 33,2 32,9 32,9 16,4

9646 9364 9455 9509 1440

5050 5021 4992 4968 4738

3363 3292 3166 3155 2486

887 891 870 875 -

morie ceea ce presupune montarea în
ordinea: procesor, memorie, placã
video. Setarea frecvenþei de bazã între
100 ºi 133 se realizeazã prin intermediul
unui jumper. Sloturile conectorilor sunt
plasaþi spre extremitãþile plãcii, paralele
cu marginea acesteia, astfel încât mon-
tarea cablurilor se poate realiza fãrã a
ocupa spaþiul de deasupra plãcii. Între
ghearele de ancorare a sistemului de rã-
cire nu existã nici o protecþie a circuitu-
lui imprimat, o alunecare nefericitã a ºu-
rubelniþei distrugând placa de bazã, fãrã

posibilitatea de înlocuire în garanþie.
Tehnologia BitGuard cu care este do-

tatã placa de bazã permite monitorizarea
temperaturii din întregul sistem, dar mai
ales a procesorului, prin intermediul
senzorului termic din interiorul proce-
soarelor Athlon XP, ceea ce reduce dras-
tic posibilitatea arderii procesorului.

Rezultatele sunt foarte bune în
condiþiile în care arhitectura plãcii este
mai complexã, ea oferind un port de
reþea UTP 10/100, placã de sunet inte-
gratã, controler IDE RAID suplimentar.

Despre controlerul RAID trebuie spus
cã oferã doar RAID 0 sau 1, varianta 0+1
nefiind disponibilã pentru acest model.

Epox 8K3A ºi 8K3A+
Aºa cum bãnuiþi deja este
vorba despre aceeaºi placã,
modelul 8K3A+ fiind dotat
cu un controler IDE RAID
suplimentar (HighPoint 372).

În privinþa arhitecturii, trebuie remar-
catã o grijã deosebitã în plasarea extrem
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de bunã a conectorilor pe placã, aproape
de margini, dar orice avantaj este anulat
de cele douã excepþii: conectorul ali-
mentãrii, care este plasat spre mijlocul
plãcii, ºi slotul procesorului este plasat
similar cu cel de la modelul produs de
DFI, existând aceeaºi problemã. În
schimb, existã o folie care protejeazã cir-
cuitul imprimat de eventualele acci-
dente (zgârierea PCB la prinderea sis-
temului de rãcire a procesorului).

Deºi cele douã plãci seamãnã, existã
o serie de diferenþe care fac din 8K3A
simplu un performer ºi din 8K3A+
numai un competitor. Probabil con-
trolerul RAID complicã arhitectura ºi
alocarea resurselor, în plus diferã ºi
cipul plãcii de sunet.

Mai trebuie remarcatã prezenþa pe
placa de bazã, în zona pinilor de sem-
nalizare ºi comandã, a unui display de 2
digiþi care permite semnalizarea
evoluþiei încãrcãrii BIOS-ului, instru-
ment deosebit de util în diagnosticarea
unei defecþiuni. ªi aici se poate seta ten-
siunea de alimentare pentru procesor ºi
pentru memorie.

Gigabyte GA-7VRXP
Tradiþional pentru plãcile
de bazã produse de cãtre
Gigabyte, facilitatea Dual
BIOS este extrem de utilã
pentru utilizatorul neexpe-

rimentat (trebuie amintit cã utilizarea în
test a unui procesor AMD Athlon XP
2000+ a impus, pentru a fi recunoscut,
realizarea unui update de BIOS în majo-
ritatea cazurilor). O altã impresie favor-
abilã o constituie dotarea software, care
este deosebitã (Norton Internet Securi-
ty, utilitare de sistem etc.).

Designul plãcii diferã prea puþin faþã
de modelul de referinþã ºi în acest caz.
Se oferã o interfaþã de reþea ºi o placã

audio integratã de calitate (cipsetul
CT5880 produs de firma Creative). Se
remarcã introducerea de facilitãþi care
favorizeazã împingerea parametrilor de
lucru ai procesorului peste valorile nor-
male. În acest sens, modificarea FSB se
realizeazã în pas de 1 MHz ºi se poate
seta frecvenþa de lucru a memoriei se-
parat la 100, 133 sau 166 MHz, funcþie de
tipul de memorie disponibil. Prezenþa
unui controler IDE RAID cu cipsetul
Promise este un avantaj limitat, fiind
disponibile doar RAID de nivel 0 sau 1.

MSI KT3 Ultra2 (MS-6380E)
Aceastã placã de bazã reprezintã o jumã-
tate de premierã, fiind folosit noul South
Bridge VIA VT8235, prevãzut, de fapt,
pentru a însoþi noul North Bridge VIA
KT400. În aceastã situaþie a apãrut, pro-
babil, oportunitatea realizãrii unei soluþii
intermediare, a cãrei realizare a fost
posibilã datoritã unor investiþii minime.
Avantajul faþã de cipsetul VIA VT8233
este integrarea facilitãþii de USB 2.

Pentru aceastã placã pledeazã opþiu-
nile oferite, extensiile S-Brachet (pentru
componenta audio cu douã ieºiri SPDIF
- pe cablu coaxial sau fibrã opticã - ºi 2
conectori line-out analog care permit
ieºire audio pe 4 canale) ºi D-Brachet 2
(USB 2.0 ºi leduri pentru semnalizarea
erorilor în timpul bootãrii).

Placa are implementat mecanismul
de protecþie a procesorului la supraîn-
cãlzire prin citirea temperaturii din
dioda termicã integratã în procesor.
Aceastã facilitate este extrem de utilã
pentru overclocking, mai ales cã se per-
mite ajustarea frecvenþei de lucru ºi a
tensiunii. În plus, existã ºi un software
pentru Windows care permite variaþia
parametrilor de lucru. O serie de dotãri
software denumite Live (BIOS, Driver,
VGA BIOS, VGA Driver, Utility) permit

descãrcarea ºi instalarea automatã din
internet a ultimelor update-uri, facilitate
extrem de comodã.

Design-ul plãcii, excelent realizat, are
ca unic inconvenient imposibilitatea
montãrii procesorului ºi a sistemului
sãu de rãcire doar înainte de asamblarea
în carcasã. ªi aici este folosit pentru
controlerul IDE RAID suplimentar
cipsetul Promise care permite doar
RAID de nivel 0 sau 1.

Matsonic MS8318E
Este o placã de bazã care, pentru a fi
apreciatã, are nevoie de o privire ge-
neralã care sã þinã cont de scopul pen-
tru care a fost creatã. A fost creatã pen-
tru utilizatorul care are nevoie de o
soluþie cu o performanþã suficientã pen-
tru aplicaþii de birou (editoare de text,
programe de calcul tabelar etc.). Faci-
litãþile integrate (reþea, video, audio)
permit utilizarea într-un birou fãrã nici
un fel de probleme, minimizând in-
vestiþiile suplimentare. În ciuda tuturor
acestor facilitãþi, preþul este cel mai mic
din test. La fel ºi performanþa.

Despre designul plãcii am fi putut
spune cã este foarte reuºit, dacã pla-
sarea conectorului pentru alimentarea
cu energie nu era facutã în mijlocul
plãcii. Performanþele mici sunt datorate
în cea mai mare mãsurã unei vitezei
mici de transfer a datelor cu discul hard.

Din toate punctele de vedere, aceastã
placã de bazã reprezintã o soluþie ieftinã.
Este cea mai ieftinã din test ºi credem cã
este una dintre cele mai ieftine plãci de ba-
zã de pe piaþã. În plus, integrarea interfeþei
de reþea ºi a plãcii video contribuie la scã-
derea preþului sistemului în care va fi
montatã aceastã placã de bazã. Dezavanta-
jul evident apare în momentul în care veþi
dori ceva mai mult, upgrade-ul consti-
tuind o cheltuialã semnificativã. - ªP

H A R D W A R E
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Am încercat sã gãsim o motivaþie cât
mai aproape de adevãr pentru numãrul
mai mare de plãci de P4 din test. Faptul
cã testul s-a fãcut folosind parametrii
normali de funcþionare, fãrã forþare, se
poate sã fi determinat firmele sã apele-
ze mai repede la soluþia Intel. Un alt
motiv, ºi mai evident, constã în faptul

cã douã firme au participat cu câte
douã plãci doar la categoria Intel, ele
fiind distribuitori doar de plãci pentru
platforme Intel. Trecând însã peste
acest aspect, putem spune cã echipa-
mentele prezente în test la aceastã cate-
gorie au reuºit sã acopere majoritatea
ofertei importante de pe piaþã, reali-

zarea unui test cu toate plãcile disponi-
bile fiind imposibilã.

Ca ºi în cazul categoriei pentru pro-
cesoare AMD se remarcã, în primul
rând, prezenþa unui singur cipset non-
Intel. Nici una dintre firmele care ne-au
trimis echipamente la aceastã categorie
nu s-a încumetat sã apeleze la o placã
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construitã pe o soluþie SiS. Foarte in-
teresantã este ºi prezenþa a ºase plãci cu
controler grafic integrat, ceea ce ne de-
terminã sã credem cã semnalele pe care
distribuitorii le primesc de pe piaþã sunt
încurajatoare în direcþia acestor soluþii.
Aºa cum puteþi observa ºi în rezultatele
din teste, apelarea la o soluþie Intel cu
video integrat este indicatã în cazul sis-
temelor de firmã sau care nu necesitã
performanþe video prea ridicate. 

Aºezarea echipamentelor în tabel a
þinut cont în primul rând de frecvenþa
magistralei principale, plãcile cu FSB la
400 MHz fiind aºezate primele. Plãcile
cu FSB la 533 MHz au fost aºezate în
funcþie de cipset, în ordinea cronologicã
a apariþiei acestora, adicã 845E, apoi
845G. Evident, în cadrul aceluiaºi cipset
ordonarea a fost alfabeticã.

Frecvenþa de funcþionare a proce-
sorului folosit pentru testarea plãcilor
din aceastã categorie a fost de 2,53 GHz,

funcþionând pe FSB la 533 MHz (133
MHz x 4) / (133 MHz x 19=2,53 GHz;
unde 133 MHz este frecvenþa FSB ºi 19
este valoarea fixã a multiplicatorului).
În aceastã situaþie, plãcile dotate cu
cipseturi cu FSB la 400 MHz (100 MHz
x 4) au „vãzut” procesorul ca funcþio-
nând la 1,9 GHz (100 MHz x 19=1,9 GHz).
Deºi au existat plãci care permiteau
modificarea valorii multiplicatorului,
am considerat cã este mai corect ºi mai
sigur sã folosim valoarea implicitã,
fãcând precizarea de mai sus.

ECS P4IBASD
Prima placã echipatã cu cipset 845D a
ales soluþia de mijloc în ceea ce
priveºte memoria folositã. Cei de la
ECS au dotat echipamentul cu douã
sloturi SDRAM ºi douã DDR. În acest
mod, soluþia poate deveni atractivã atât
pentru cei care îºi construiesc un sis-

tem nou, cât ºi pentru cei care doresc sã
treacã la P4, dar nu au posibilitatea de a
renunþa deocamdatã la memoria
SDRAM. Cele douã tipuri de memorie
nu pot fi folosite în acelaºi timp, se-
lectarea tipului dorit fãcându-se prin
intermediul unui jumper situat sub
North Bridge.

Un aspect lãudabil este constituit de
apelarea la un controler USB extern
(VIA VT6202) pentru suportul standar-
dului USB 2.0. Astfel, placa este dotatã
cu douã porturi USB 2.0, fiind disponi-
bili încã doi conectori, unul pentru o ex-
tensie cu 2 porturi USB 2.0 ºi unul pen-
tru o extensie cu douã porturi USB 1.1.
Extensiile respective nu se gãsesc în
cutia plãcii.

Alimentarea se face doar prin inter-
mediul conectorului standard de 20 de
pini, dotarea minimalã fiind probabil
cauza pentru care conectorul suplimen-
tar nu mai este necesar.

H A R D W A R E

În evaluarea fiecãrei plãci am urmãrit, pe
de o parte, aspectul calitativ, iar pe de altã

parte aspectul cantitativ. Analiza calitativã s-a legat de fa-
cilitãþile oferite de fiecare placã, uºurinþa în configurare ºi
calitatea documentaþiei ce o însoþeºte. Chiar dacã din punct
de vedere arhitectural diferenþele nu sunt majore între
multe dintre plãcile testate, existã anumite probleme de
compatibilitate, care fac diferenþa atunci când placa este
folositã la parametrii maximi. Pentru realizarea analizei
cantitative, þinând cont de numãrul relativ mare de plãci,
combinat cu complexitatea metodologiei de testare a unei
plãci de bazã, am încercat realizarea a douã sisteme de test.
Imposibilitatea, legatã de cauze obiective, de a realiza douã
platforme comparabile ca performanþe, ne-a determinat sã
realizãm comparaþii doar în interiorul fiecãrei categorii.

Sistemul de test pentru plãcile destinate procesoarelor
AMD a fost compus dintr-un procesor la Athlon XP 2000+,
256 MB DDR-RAM PC2700, disc hard Maxtor Diamond-
Max D740X de 20,5 GB / 7200 rpm / UATA/133 ºi placã
video Abit Siluro cu cipset GeForce4 Ti4200 si 128 MB
DDR-RAM. Configuraþia de testare pentru procesoare Intel
a cuprins un procesor Pentium 4 la 2,53 GHz, 256 MB DDR-
RAM PC2700 sau 256 MB SDRAM PC133, disc hard Maxtor
DiamondMax D740X de 20,5 GB / 7200 rpm / UATA/133 ºi
placã video Abit Siluro cu cipset GeForce4 Ti4200 si 128
MB DDR-RAM.

Setãrile din BIOS au fost fãcute în încercarea de a obþine
cele mai bune rezultate posibile, însã nu s-au aplicat
creºteri de tensiune de alimentare ºi nici rãciri speciale. Pe

sistemul creat am instalat în mod cât mai identic Windows
2000 Professional, la care am adãugat Service Pack 3, dri-
verele oferite de producãtorul plãcii de bazã, driverul video
Detonator 29.42 de la nVidia ºi DirectX 8.1. Dupã instalarea
aplicaþiilor de test, am dezactivat toate aplicaþiile rezidente,
iar desktop-ul a fost setat la o rezoluþie de 1024x768 pixeli,
la o adâncime de culoare de 32 de biþi. Din BIOS au fost
dezactivate componentele care ar fi putut afecta
funcþionarea în parametrii optimi, cum ar fi controlerul
audio, LAN, RAID etc.

Pentru evaluarea performanþelor de ansamblu ale sis-
temului am folosit testele de aplicaþii intensive ZD Business
Winstone 2001 v.1.0.2 ºi ZD Content Creation Winstone
2002. Comportarea subsistemelor luate în parte a fost tes-
tatã cu ZD Winbench 99 2.0 pentru controlerul IDE (Busi-
ness ºi High-end Disk Winmark 99) ºi cel AGP (Business ºi
High-end Graphics Winmark 99). Pentru o mai bunã
evaluare a funcþionãrii cipseturilor video integrate în cipse-
turile plãcilor de bazã am folosit 3D Mark 2001SE, la o re-
zoluþie de 1024x768 în 32 de biþi de culoare. Pentru evalua-
rea performanþelor oferite separat de procesor, memorie ºi
discul hard am apelat la PC Mark 2002.

Atât pentru a asigura consistenþa rezultatelor, cât ºi pen-
tru a verifica stabilitatea plãcilor de bazã, testele au fost
efectuate în mod repetat. Pentru teste am folosit driverele
oferite de producãtorii plãcilor ºi versiunile de BIOS cu
care plãcile au venit echipate. Am dorit astfel sã obþinem
rezultate cât mai apropiate de cele pe care urmeazã sã le
obþinã un utilizator imediat dupã achiziþie.

Cum am testat
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H A R D W A R E

TESTE DE PERFORMANÞÃ
Cipset video folosit Ti4200 Ti4200 845GL Ti4200 ProSavage8 Ti4200 Ti4200

Business Disk 8560 8820 8660 8410 8460 8950 8590

WinMark 99 (mii octeti/s)

High-End Disk 28100 29700 28900 28300 28200 28100 28100

WinMark 99 (mii octeti/s)

Business Graphics 598 593 192 514 189 763 772

WinMark 99 (puncte)

High-End Graphics 895 888 712 825 710 1180 1190

WinMark 99 (puncte)

Business Winstone 2001 53,4 58,8 49,7 52,8 48,2 64 63,8

(puncte)

Content Creation 30,9 31,8 29,9 28,8 25,2 38 38

Winstone 2002 (puncte)

3D Mark 2001 SE 8635 8839 1429 8503 1189 10109 10038

1024x768@32b

PC Mark 2002 CPU 4678 4682 4691 4623 4550 6227 6059

PC Mark 2002 Memory 4055 4379 4285 4189 4065 5278 5216

PC Mark 2002 HDD 848 783 856 859 853 853 856

Roºu indicã alegerea redacþiei. 1. Echipamentele pot fi achiziþionate prin distribuitorii firmei. 2. procesorul a funcþionat la 1,9 GHz. 3. testele au fost efectuate doar cu controlerul video integrat, placa nedispun

SUMARUL CARACTERISTICILOR
Producãtor ECS Transcend Intel Matsonic Abit Asus

Model P4IBASD2 TS-ABR42 D845GLAD2,3 MS9118E2 IT7 P4B533-E

North Bridge Intel 845D Intel 845D Intel 845GL Via P4M266 Intel 845E Intel 845E

South Bridge ICH2 ICH2 ICH4 Via VT8233A ICH4 ICH4

I/O controler Winbond 83627HF-AW Winbond 83627HF-AW SMSC LPC47M102S-MC IT8705F Winbond 83627HF-AW IT8708F

BIOS AMIBIOS Phoenix AMIBIOS AMIBIOS Phoenix Award

Gama frecvente FSB (MHz) 400 400 400 400 400/533 400/533

Tip memorie SDRAM ºi DDR DDR DDR DDR DDR DDR

Nr. sloturi memorie 2 sau 2 2 2 2 3 3

Memorie maxima (GB) 2 2 2 2 2 2

Nr. sloturi PCI/AMR/CNR 5/0/1 5/0/1 4/0/0 3/0/1 4/0/0 6/0/0

Tip AGP 4x Pro nu 4x 4x Pro

Video on-board nu nu Intel 82845 S3 Graphics nu nu

ProSavage8

Audio on-board CMI9738 AC’97 AC’97 CMI9738 ALC650 CMI8738

LAN on-board RTL 8100B nu nu RTL 8100B RTL 8100B Intel 82562ET nu

Nr. canale ATA100/ATA133 2/0 2/0 2/0 0/2 2/0 2/0

Controler RAID nu nu nu nu HighPoint 374 / Promise 20276 

4 canale ATA/133 / ATA/133

Porturi Serial/Paralel 2/1/4/4 2/1/4/0 1/1/0/4 1/1/0/4 0/0/0/10 2/1/0/6

/USB 1.1/USB 2.0

(maxim suportate)

Porturi suplimentare nu 1xIrDA nu nu 3xIEEE1394, 2xIEEE1394 nu

SPDIF OUT optic

Tip dimensional ATX ATX Micro ATX Micro ATX ATX ATX

Formã prezentare Retail Retail Bulk Retail Retail Retail

Garantie (luni) 24 24 36 24 24 36 36

Pret ($ fara TVA) 75 86,4 106 65 161 192,49 172

Distribuitor Sistec Provision Software Division Asbis România1 Omnitech Trading Tape Computer Romsoft1 Senorg România

Telefon 0264-190.282 021-321.15.30 021-224.05.11 021-210.50.65 021-330.57.83 021-224.03.33 021-233.16.76

Sit web www.sistec.ro www.pro.ro www.asbis.ro www.omnitech.fx.ro www.tape.ro www.romsoft.ro www.senorg.ro

PLÃCI DE BAZÃ CU SOCKET 478
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Ti4200 Ti4200 Ti4200 Ti4200 845G Ti4200 845G Ti4200 845G Ti4200 845G

8750 8800 8860 8880 8810 8790 8870 8920 8680 8640 8740

28500 28700 29000 28400 28700 28200 29000 27500 28600 27600 27600

752 761 761 757 215 776 223 764 215 777 214

1180 1180 1180 1180 909 1250 963 1190 913 1180 909

64,2 63,5 64,9 63,8 57 65,2 58,4 63,9 56,1 63,5 59,4

38,1 37,5 38,4 39,2 36,6 39,5 36,4 39,6 34,5 38,9 35,4

9981 9919 9947 10100 1440 10367 1520 10389 1453 10096 1492

6245 6228 6218 6213 6166 6284 6200 6260 6198 6196 6168

5235 5187 5151 5116 4639 5933 5748 5882 4762 5245 4758

852 858 852 855 850 844 855 868 869 852 855

nând de slot AGP.

Chaintech Gigabyte MSI DFI Epox Gigabyte Intel

CT-9EJL GA-8IEXP 845E Max (MS-6566E) NB76-EC EP-4G4A+ GA-8IG D845GBV

Intel 845E Intel 845E Intel 845E Intel 845G Intel 845G Intel 845G Intel 845G

ICH4 ICH4 ICH4 ICH4 ICH4 ICH4 ICH4

IT8712F IT8712 Winbond 83627HF-AW Winbond 83627HF-AW Winbond 83627HF-AW IT8702 SMSC LPC47M172-NR

Phoenix Phoenix AMIBIOS Phoenix Award Phoenix AMIBIOS

400/533 400/533 400/533 400/533 400/533 400/533 400/533

DDR DDR DDR DDR DDR DDR DDR

2 3 2 2 3 3 2

2 2 2 2 2 2 2

6/0/1 6/0/1 6/0/1 6/0/1 6/0/1 5/0/0 6/0/0

4x 4x 4x 4x 4x 4x 4x

nu nu nu Intel 82845 Intel 82845 Intel 82845 Intel 82845

CMI8738 Creative CT5880 ALC202A AC’97 ALC650 ALC650 AC’97

RTL 8100B Intel 82562 nu RTL8100 RTL8100B nu Intel 82562ET

2/0 2/0 2/0 2/0 2/0 2/0 2/0

nu Promise 20276 nu nu HighPoint 372 / nu nu

/ ATA/133 ATA/133

2/1/0/6 2/1/0/6 2/1/0/6 2/1/0/6 2/1/0/6 1/1/0/6 1/1/0/6

nu 3xIEEE1394, 1xIrDA nu 1xIrDA nu nu nu

ATX ATX ATX ATX ATX ATX ATX

Retail Retail Retail Retail Retail Retail Bulk

36 36 36 36 36 24 36 36

113 155 155,7 115 94 122,8 114 138

Asbis România1 Tornado Sistems UltraPro Computers Flamingo Computers Multinet Systems Elsaco Electronic Elko Tech România1 Elko Tech România1

021-224.05.11 021-315.75.07 021-211.70.90 021.222.50.41 021-330.23.92 0231-514.278 021-224.60.94 021-224.60.94

www.asbis.ro www.tornado.ro www.ultrapro.ro www.flamingo.ro - www.elsaco.ro www.elko.ro www.elko.ro
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Transcend TS-ABR4
Modelul TS-ABR4 este al doilea dotat cu
cipset 845, soluþia aleasã fiind de a supor-
ta doar memoria DDR. Lipsa controleru-
lui RAID poate fi consideratã importan-
tã de unii, alþii fiind poate mai mulþumiþi
de reducerea preþului în acest fel. Deºi
cipsetul suportã oficial o frecvenþã de
funcþionare a FSB-ului la 100 MHz, BIOS-
ul permite ajustarea acesteia de la 100 la
132 MHz, în paºi de 1 MHz. Aºa cum am
mai spus, am preferat sã folosim setãrile
recomandate de producãtorul cipsetului,
capabilitãþile de overclocking nefãcând
obiectul testului nostru.

Alimentarea se face folosind toþi cei
trei conectori dedicaþi ai sursei de P4.
CD-ul aflat în pachet furnizeazã mai
multe aplicaþii utilitare, printre care cele
mai importante sunt Hardware Doctor
ºi Motherboard Monitor. Un aspect de
apreciat în cazul manualului de utilizare
este legat de avertismentul plasat chiar
la început ºi care se referã la pericolul
utilizãrii plãcilor video de 3,3V. 

Intel D845GLAD
Este singurul model cu cipset 845GL

din test, acest lucru împiedicându-ne,
într-o oarecare mãsurã, sã realizãm o
comparaþie între acest model de refe-
rinþã ºi o variantã oferitã de alt pro-
ducãtor. Lipsa slotului AGP a impus
realizarea testelor folosind doar con-
trolerul video inclus. Acesta poate par-
taja din memoria de bazã pânã la 32 MB,
dacã sistemul este dotat cu mai puþin de
128 MB RAM sau pânã la 64 MB, dacã
sistemul este echipat cu minim 256 MB
RAM.

Lipsa slotului AGP ºi prezenþa a doar
patru sloturi PCI a permis realizarea
plãcii în format MicroATX. Numãrul de
doar patru sloturi PCI poate fi considerat
prea mic, dar dacã þinem cont cã placa se
adreseazã sistemelor de birou care nu
necesitã prea multe extensii, arhitectura
pare foarte logicã. Singura absenþã nota-
bilã ºi care va trebui cu siguranþã sã fie
înlocuitã de o placã de extensie PCI este
legatã de controlerul LAN.

Matsonic MS9118E
Singura placã echipatã cu un cipset care
nu e produs de Intel a impresionat în
primul rând prin cel mai mic preþ de
achiziþie. Însã, aºa cum am mai spus, în
cazul plãcilor de bazã existã multe alte
caracteristici de care trebuie sã þineþi
seama înainte de a ajunge la preþ.

Prezenþa South Bridge-ului VT8233A
a permis dotarea cu controler IDE
ATA/133 ºi prezenþa a doi conectori
USB 2.0 pe placã. Alte douã porturi USB
pot fi montate cu ajutorul unei extensii,
dar aceasta nu se aflã în pachetul plãcii.
În schimb în cutie se aflã un „Commu-
nication Upgrade Kit”, care conþine un
modem CNR. 

Pe CD-ul cu drivere care se aflã în
pachetul plãcii mai puteþi gãsi apli-
caþia anti-virus PC Cillin 2001 ºi Re-
covery Genius 21st. Aceasta din urmã
monitorizeazã funcþionarea discului
hard în scopul de a detecta even-
tualele defecþiuni înainte ca acestea sã
devinã fatale.

D acã doriþi sã vã construiþi un sistem nou, sã
schimbaþi placa de bazã din sistemul vechi sau
chiar sã cumpãraþi un sistem gata configurat, nu

omiteþi etapa de documentare. Cu cât veþi acorda o
atenþie mai mare acestei etape, cu atât satisfacþia ulte-
rioarã va fi mai mare. Iar cea mai mare rãsplatã o veþi
primi în momentul în care veþi constata cã rulaþi o
mulþime de aplicaþii pe noul dumneavoastrã sistem, iar
acesta rãspunde aºa cum trebuie, fãrã sã se blocheze sau
sã restarteze în timpul funcþionãrii. Iatã câteva lucruri pe
care e bine sã le urmãriþi, fãrã a avea pretenþia cã sunt ºi
singurele criterii de evaluare posibile.
l Citiþi prezentãrile de produse - dacã auziþi cã un anu-

mit model este bun, nu luaþi de bunã informaþia. Cãutaþi
cât mai multe teste realizate de surse independente prin
revistele de specialitate ºi pe web.

l Comparaþi facilitãþile - petreceþi puþin timp studiind
caracteristicile plãcii. Ce fel de memorie suportã? Care
sunt versiunile de procesoare suportate? Câte sloturi
dedicate plãcilor de extensie sunt pe placã? Care este
frecvenþa maximã de funcþionare a FSB-ului? Care sunt
modurile UDMA suportate de controlerul IDE? Existã
facilitãþi de monitorizare a parametrilor de
funcþionare? ªi lista poate continua. 

l Cãutaþi nume consacrate - nu este recomandabil sã
achiziþionaþi o placã despre al cãrei producãtor nu aþi
auzit nimic. Existã destule plãci produse de companii
fãrã mare renume, care funcþioneazã chiar decent, la fel
cum existã modele ratate ale marilor producãtori. Prob-
abilitatea de a nimeri o placã reuºitã produsã de o com-
panie de care nu s-a auzit este extrem de micã însã.

lVerificaþi situl producãtorului - este situl la zi cu toate
informaþiile? Existã versiuni noi de BIOS pentru diferitele
modele? Sunt disponibile în format electronic manualele
de utilizare ale plãcilor prezentate? Existã o secþiune de
întrebãri ºi rãspunsuri unde sã puteþi afla informaþii su-
plimentare referitor la echipamentele disponibile? Existã
mijloace de comunicare directã cu producãtorul? 

l Feriþi-vã de oameni „pricepuþi” - este bine sã
adunaþi informaþii de la prieteni sau colegi, dar încer-
caþi sã vã feriþi de acei oameni care se reped sã vã dea
sfaturi înainte de a vã întreba ce vã doriþi. De obicei
este vorba de oameni care învaþã dupã ureche, fãrã a
avea o bazã solidã de cunoºtinþe. Este categoria cea mai
periculoasã de sfãtuitori, iar cea mai bunã soluþie este
evitarea lor. Achiziþionarea unei plãci de bazã „ca cea
a vecinului” este una dintre cele mai mari greºeli pe
care le puteþi face. - ªI

Faceþi-vã temele



Abit IT7 
Prezentat pentru prima
datã la CeBIT 2002, mode-
lul a stârnit numeroase con-
troverse, majoritatea co-
mentatorilor punându-ºi

întrebarea dacã renunþarea definitivã la
porturile „legacy” este oportunã. Proba-
bil cã dacã fiecare pas înainte ar trebui
sã întruneascã acceptul tuturor, lumea
ar rãmâne pe loc definitiv. Cert este cã
Abit a dovedit încã o datã cã nu duce
lipsã de curaj, iar viitorul va confirma cu
siguranþã cã au avut dreptate.

Placa suportã 10 porturi USB, ºase
dintre ele fiind prezente pe placã, iar
alte patru fiind suportate de controlerul
extern VIA VT6202. În cutia echipa-
mentului se aflã ºi o extensie pentru
încã douã porturi USB, ajngând la opt
porturi disponibile din momentul
cumpãrãrii.

Alãturi de controlerul IDE, care su-
portã douã canale ATA/100, pe placã se
aflã un controler RAID HighPoint
HPT374, care suportã moduri de lucru
0, 1 ºi 0+1, fiind responsabil de
funcþionarea a patru canale ATA/133.
Astfel, pe placã se pot instala pânã la 12
discuri hard IDE.

Dacã vã mai amintiþi de TH7, atunci
veþi ºti exact despre ce este vorba
atunci când vorbim de afiºajul cu doi
digiþi alãturi de care se aflã douã micro-
contacte, cu funcþie de Power ºi Reset.
Sistemul este dedicat evident celor care
pasionaþi de overclocking ºi care nu vor
ajunge aproape niciodatã sã monteze o
placã de bazã în carcasã.

Multitudinea de facilitãþi incluse a
impus prezenþa a doar patru sloturi PCI,
însã dotarea cu controler LAN ºi audio
5.1 eliminã nevoia de sloturi suplimenta-

re. Includerea porturilor Firewire direct
pe placã este o opþiune curajoasã, având
în vedere cã utilizarea echipamentelor
cu asemenea interfaþã este destul de re-
dusã.

S/PDIF este prescurtarea de la
Sony/Philips Digital Interface ºi este un
format standard de transfer a fiºierelor
audio. Dezvoltat împreunã de Sony ºi
Philips, S/PDIF vã permite sã transferaþi
fiºiere audio digitale de la un echipa-
ment cãtre altul fãrã a face conversia în
semnal analog. În acest mod, este pre-
venitã degradarea calitãþii sunetului.

Deºi memoria DDR PC2700 (333
MHz) nu este suportatã oficial de cipse-
turile Intel, în BIOS veþi putea observa
cã acest lucru este permis. Pentru cã tot
am ajuns la BIOS, trebuie spus cã aces-
ta este descris în manualul de utilizare
la nivelul la care acesta poate fi conside-
rat un manual pentru overclockeri.

Asus P4B533-E
Modelul a fost prezent în test cu douã
versiuni, diferite doar prin douã opþiu-
ni. Astfel, versiunea oferitã de firma
Romsoft a beneficiat în plus de interfaþã
Firewire ºi de reþea incluse.

O caracteristicã foarte importantã ºi
deja comunã ultimelor modele de plãci
Asus venite la teste poartã denumirea
comercialã de Asus EZ Plug ºi se referã
la prezenþa unui conector suplimentar
de alimentare. Acesta dubleazã func-
þionalitatea celui de al doilea conector
de alimentare de la sursele de Pentium
4, permiþând utilizatorilor care nu deþin
o sursã specialã de P4 sã foloseascã
sursa existentã.

Cei care doresc creºterea perfor-
manþelor cu orice preþ pot folosi con-

trolerul RAID Promise 20276, care oferã
douã canale ATA/133 ºi suportã mod-
urile 0 ºi 1. 

Fiind vorba de o placã Asus, nu
puteam sã nu vorbim de overclocking.
Prin intermediul BIOS-ului se pot seta o
serie de parametrii cum ar fi FSB-ul de
la 100 la 200 MHz în paºi de 1 MHz, ten-
siunea de alimentare a procesorului, cea
a memoriei ºi cea AGP.

Alãturi de driverele plãcii de bazã pe
CD mai puteþi gãsi CyberLink Power
PlayerSE 5.0, Video Live Mail 4.0, PC
Cillin ºi Asus PC Probe, aplicaþie desti-
natã monitorizãrii parametrilor de
funcþionare ai procesorului, cum ar fi
temperatura, tensiunea de alimentare sau
viteza de rotaþia a ventilatorului de rãcire.

Chaintech CT-9EJL
Este genul de echipament cãruia nu ai
ce sã îi reproºezi în mod special, dar nici
nu îl poþi lãuda în legãturã cu o dotare
deosebitã. Deºi suportul oferit este pen-
tru 6 conectori USB 2.0, placa oferã doi,
în cutie neexistând nici o extensie su-
plimentarã.

Dotarea cu ºase sloturi PCI este mai
mult decât veþi putea avea nevoie, dacã
þinem cont de faptul cã existã LAN on-
board, iar controlerul audio este
CMI8738.

Dacã existã totuºi un capitol la care
CT-9EJL iese în evidenþã acesta se
referã la dotarea software. În cutie se
gãsesc douã CD-uri. Primul conþine dri-
verele necesare instalãrii echipamentu-
lui. Al doilea include Norton AntiVirus
2002, Adobe Active Share, Adobe Acro-
bat eBook Reader, AutoSave (aplicaþie
de backup, care lucreazã în background,
transparent pentru utilizator).

Abit IT7 Asus P4B533-E

Gigabyte GA-8IEXP MSI MS-6566E
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Gigabyte
GA-8IEXP

La prima vedere, nu lipseºte nimic de
pe aceastã placã. Fãrã sã renunþe la
conectorii clasici, cum ar fi cel serial
sau paralel, existã totuºi ºase conec-
tori USB 2.0 disponibili (2 pe placã ºi 4
pe o extensie ce se monteazã pe
spatele carcasei). Tot pe spatele car-
casei se monteazã ºi extensia cu trei
conectori Firewire, controlatã de
cipsetul VIA VT6306. Cele ºase slo-
turi PCI sunt mai mult decât este
necesar, în condiþiile în care aproape
toate opþiunile sunt deja disponibile
pe placã. Alãturi de cele douã extensii
pentru USB ºi Firewire, în cutie se aflã
ºi o extensie S/PDIF.

Controlerul IDE integrat suportã
ATA/100, dar placa este dotatã cu con-
troler RAID Promise 20276, care su-
portã modurile 0 ºi 1 ºi oferã douã
canale ATA/133.

Configurarea parametrilor de
funcþionare se face exclusiv din BIOS.
Cei care doresc sã scoatã mai mult din
placa lor pot modifica frecvenþa de
funcþionare a FSB-ului de la 100 la 255
MHz, în paºi de 1 MHz, tensiunea de ali-
mentare a procesorului, pânã la 1,725V,
cea a memoriei ºi a AGP.

De partea cealaltã a multitudinii de
dotãri se aflã preþul, care poate fi
considerat prea mare pentru un uti-
lizator obiºnuit. Existã în continuare
întrebarea dacã meritã sã plãteºti din
start niºte facilitãþi pe care s-ar putea
sa nu le foloseºti, sau e mai bine sã le
adaugi pe parcurs?

MSI 845E Max 
(MS-6566E)

Ultima placã dotatã cu
cipset 845E, dar nu ºi cea din
urmã, ne-a plãcut îndeajuns

de mult pentru a-i acorda alegerea
redacþiei. S-ar putea ca mulþi sã nu fie de
acord, dar acest lucru nici nu este obliga-
toriu, în acest sens existând descrierile
fiecãrui echipament în parte.

Dacã sunteþi nou în domeniul over-
clockingului sau doriþi sã experimentaþi
funcþionarea forþatã a sistemului într-o
stare de relativã siguranþã, MSI vã pune
la dispoziþie Fuzzy Logic 4. Aceasta este
o aplicaþie Windows ce permite
ajustarea parametrilor de funcþionare
pentru procesor, memorie ºi AGP, prin
intermediul unei interfeþe intuitive ºi
prietenoase. Este evident cã ajustarea
respectivilor parametrii direct din BIOS
poate aduce creºteri de performanþã
mai mari, dar aceasta este o metodã des-
tinatã celor care au la activ câteva sute
de ore de experienþã ºi câteva proce-
soare arse prin dulapuri. Pentru cã tot
am vorbit de BIOS, la fel ca ºi IT7 ºi GA-
8IEXP, acesta permite funcþionarea
„neoficialã” a memoriei la 333 MHz.

Pe extensia cu douã porturi USB ce se
monteazã pe spatele carcasei se aflã ºi
un sistem de leduri de avertizare. În
funcþie de combinaþia în care acestea se
aprind, utilizatorul poate identifica ºi
eventual remedia o defecþiune existentã.

Alãturi de Fuzzy Logic 4, pe CD se
mai gãsesc MSI GoodMem (aplicaþie ce
monitorizeazã ºi optimizeazã utilizarea
memoriei), Live Update 2 (permite au-

tomatizarea procesului de actualizare a
driverelor ºi a noilor versiuni de BIOS),
MSI PC Alert III (aplicaþie care
monitorizeazã parametrii de funcþio-
nare ai sistemului ºi emite semnale de
avertizare).

DFI NB76-EC
Plãcile DFI continuã sã im-
presioneze plãcut de fiecare
datã când avem ocazia de a
le testa. Chiar dacã nu se
bucurã încã de renumele

altor competitori, echipamentele lor
reuºesc sã ofere performanþe bune, asi-
gurând în acelaºi timp ºi stabilitatea atât
de necesarã în cazul plãcilor de bazã.

Primul model cu cipset 845G din test
a impresionat prin preþul sensibil mai
mic faþã de plãcile dotate similar.
Adãugând la acest argument ºi
funcþionarea ireproºabilã, era normal ca
alegerea noastrã sã se îndrepte spre el.

Configuraþia a inclus tot ce are nevoie
un utilizator care apeleazã la o soluþie
cu video integrat. Placa oferã 4 conec-
tori USB 2.0 ºi poate suporta încã doi
prin intermediul unei extensii, dar care
nu se aflã în pachet. În schimb în cutie
puteþi gãsi o extensie S/PDIF IN ºi OUT
ºi una cu un port serial ºi unul
Game/MIDI.

Pentru a veni în întâmpinarea uti-
lizatorilor care întâmpinã probleme în
configurare, placa beneficiazã de un
sistem de diagnostic format din 7
leduri, plasate direct pe placã. Co-
durile de eroare sunt explicate detaliat
în manualul de utilizare. 

P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A  OCTOMBRIE 200284

DFI NB76-EC

Intel D845GBV Epox 4G4A+

Gigabyte GA-8IG



Epox EP-4G4A+
Este prima placã Epox, cel puþin din câte
au trecut pe la noi, care a renunþat la PCB-
ul verde în favoarea unui maro închis.

Pentru o placã destinatã celor care
apeleazã la o soluþie integratã, facili-
tãþile existente pot fi considerate totuºi
prea multe. Controlerul RAID îºi poate
gãsi explicaþia în cazul celor care
doresc sã asambleze un sistem care
urmeazã sã funcþioneze ca server într-o
firmã micã, acesta oferind modurile de
lucru 0 ºi 1 ºi suportând ATA/133.

Facilitãþile de overclocking, însã, pot
fi puse doar pe seama tradiþiei Epox în
acest domeniu, ele fiind puþin probabil
sã foloseascã pe un server sau pe orice
alt sistem integrat. Din BIOS se pot con-
figura parametrii de funcþionare cum ar
fi tensiunea de alimentare a procesoru-
lui, AGP sau a memoriei, sau frecvenþa
de funcþionare a FSB-ului între 100 ºi
200 MHz, în paºi de 1 MHz. Memoria
poate funcþiona la 333 MHz. Direct pe
placã se aflã un afiºaj format din doi
digiþi, cu ajutorul cãruia puteþi diagnos-
tica eventualele erori care pot apãrea.

Manualul, ca ºi în cazul Abit, este ex-
celent realizat, Epox fãcând parte dintre

puþinii producãtori care încearcã sã
facã ºi educaþie utilizatorilor sãi.

Alãturi de CD-ul cu drivere, unde
mai gãsim ºi Norton Ghost 2001 ºi PC
Cillin 2000, în cutie se mai aflã un CD
bonus cu Drive Image 4.

Gigabyte GA-8IG
A treia placã dotatã cu cipset 845G s-a re-
marcat în primul rând prin performanþele
foarte bune obþinute, în Content Creation
Winstone 2002 ºi 3D Mark 2001SE, fiind
chiar cea mai bunã din test. Pentru o
placã destinatã celor care doresc video
integrat, foarte posibil ca aceºtia sã fie uti-
lizatori de birou, absenþa controlerului de
reþea poate fi consideratã un minus destul
de mare. Tot la capitolul lipsuri se pot
trece ºi plasarea cel puþin ciudatã a
conectorilor de alimentare, de o parte ºi
de alta a procesorului ºi plasarea conec-
torilor IDE în josul plãcii, în continuarea
ultimului slot PCI. Probabil ca ºi în cazul
plãcii Epox, tradiþia Gigabyte în domeni-
ul overclockingului a impus prezenþa pe
CD a aplicaþiei Easy Tune 4. Aceasta
ruleazã în mediu Windows ºi permite
douã moduri de alegere a parametrilor de
funcþionare: Easy Mode este destinat uti-

lizatorilor începãtori, iar Advanced Mode
celor care beneficiazã de ceva experienþã
ºi se pot încumeta sã încerce singuri mod-
ificarea setãrilor. Tot pe CD se mai aflã
Q-Flash, un utilitar pentru actualizarea
versiunii de BIOS.

Intel D845GBV
Ultimul model cu 845G, ºi cel mai
scump, aparþine chiar producãtorului
Intel. Fãrã sã se deosebeascã prea mult
de restul modelelor Intel, D845GBV se
concentreazã în principal pe asigurarea
unei stabilitãþi perfecte în funcþionare.
Restul facilitãþilor suplimentare atât de
prezente la modelele concurente sunt
ignorate cu desãvârºire.

Elementul de noutate pe care îl aduce
D845GBV este constitit de posibilitatea
de a modifica parametrii de funcþionare a
memoriei, facilitate impusã de includerea
controlerului grafic în cipsetul de bazã.

Dacã aveþi un ºef care doreºte un sis-
tem pe care sã ruleze aplicaþii uzuale de
birou ºi care sã nu se blocheze nicio-
datã, atunci puteþi apela la varianta
Intel, în caz contrar preþul de achiziþie
fiind prohibitiv. - ªI
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Testul „Readiness Check” este dispo-
nibil la adresa http://e-businessCheck.
siemens.com ºi conþine 67 de întrebãri
punctuale, grupate pe 6 teme: organi-
zarea societãþii, produse ºi pieþe,
resurse umane, controlling, tehnologie

ºi strategie de e-business. Utilizatorul
rãspunde la întrebãri, marcând nivelul
corespunzãtor pe o scalã de la unu la
cinci.

Rezultatele obþinute oferã o imagine
de ansamblu a stãrii actuale a companiei

din punctul de vedere al celor ºase as-
pecte analizate, printr-o o listã cu rezul-
tatele testului ºi o reprezentare graficã
a nivelului de pregãtire al companiei în
ceea ce priveºte activitatea de e-busi-
ness. În plus, se realizeazã ºi o analizã
comparatã între soluþia companiei tes-
tate ºi cele mai bune soluþii e-business
adoptate de alte firme din domeniul res-
pectiv.

Testul „Readiness Check” este
primul modul din seria Electronic@
BusinessCheck dedicatã metodelor de
consultanþã ºi este disponibil în câteva
limbi. Aceastã serie oferã o metodã de
consultanþã structuratã ºi standardizatã
pentru transformarea firmelor care in-
tenþioneazã sã migreze spre electronic
ºi mobile business. Dupã completarea
testului „Readiness Check”, firmele au
posibilitatea de a contacta compania
SBS pentru a putea dezvolta împreunã
strategii de e-business ºi m-business 
orientate cãtre client. - EAL

Testare gratuitã 
a proiectelor e-business 

P
rin intermediul aplicaþiei online „e-business Readiness Check”, pusã la dispo-
ziþie gratuit de Siemens Business Services (SBS), companiile pot afla în doar
câteva minute în ce mãsurã sunt pregãtite pentru afaceri în mediul electronic.
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Studiu de caz

Oracle contribuie la modernizarea
proceselor de afaceri ale grupului RomPetrol

P
rocesul de dezvoltare a companiei
ºi diversificarea activitãþilor
desfãºurate de Rompetrol Group

B.V. - prima ºi cea mai mare companie
privatã din domeniul energetic din
România, a impus analiza ºi restructura-
rea proceselor de afaceri, prin crearea
unor noi modele de business ºi soluþii
pentru modernizarea celor existente.

Înþelegând importanþa strategicã a
tehnologiei informatice pentru susþine-
rea proceselor de afaceri, conducerea
Rompetrol a realizat cã implementarea
unui sistem informatic integrat este o
cerinþã esenþialã pentru aceastã moderni-
zare. Acest sistem trebuia structurat ast-
fel încât sã satisfacã în permanenþã atât
evoluþia tehnologicã cât ºi cerinþele de
business aflate în continuã transformare.

Pentru realizarea sistemului integrat,
Rompetrol a optat pentru tehnologiile ºi
aplicaþiile Oracle, cel mai important
producãtor de software de între-
prindere, care oferã în acest moment
soluþii pentru majoritatea proceselor de
business, cu module care pot fi integrate
într-un sistem coerent, adaptat cerin-
þelor concrete ale grupului.

„Suntem convinºi cã specialiºtii noºtri
în restructurare au fãcut o treabã bunã
prin proiectarea ºi implementarea sis-
temului Oracle pentru contabilitate gene-
ralã ºi raportare financiarã,” apreciazã
Philip Stephenson - director executiv
adjunct la Rompetrol. „Implementarea
cu succes a noilor standarde incluse în
soluþiile Oracle va permite o activitate de
management mai eficientã”.

De altfel, proiectul de implementare
a sistemului bazat pe soluþii Oracle a
avut ca principale obiective: creºterea
eficienþei manageriale, reducerea cos-
turilor prin folosirea mai judicioasã a
resurselor, posibilitatea de raportare

dublã - în sistem contabil românesc ºi
internaþional (IAS), furnizarea de pro-
ceduri pentru managementul de proiect
ºi contabilizarea cheltuielilor din
proiectele de investiþii, precum ºi moni-
torizarea zilnicã a activitãþii financiare,
pentru îmbunãtãþirea fluxului de nu-
merar ºi reducerea debitelor. În acelaºi
timp, noul sistem trebuia sã corespundã
nevoilor sporite de asigurare a secu-
ritãþii accesului la informaþie ºi sã per-
mitã integrarea aplicaþiilor noi cu cele
preexistente. „Problema principalã care
s-a pus a fost susþinerea proceselor de
afaceri cu o tehnologie informaticã adec-
vatã,” afirmã Octavian Ionescu - di-
rectorul departamentului Business
Restructuring din Rompetrol ºi coordo-
nator al întregului proiect. „Soluþiile
Oracle pot rezolva problemele noastre de
business, prin integrarea într-un sistem
coerent, dimensionat cerinþelor concrete
ale Rompetrol.”

Arhitectura propusã de Oracle este
dispusã pe trei nivele ce corespund ierar-
hiilor de business dintr-o companie: ope-
raþional, decizional (MIS-Management
Information System) ºi de conducere a
proceselor tehnologice, conectate la o
bazã de date unicã, instalatã la sediul cen-
tral al grupului. Pe mãsura diversificãrii
activitãþii Rompetrol, se realizeazã noi
dezvoltãri, prin integrarea de module
specifice. Astfel, la nivelul proceselor,
activitatea este mult diferitã faþã de
condiþiile existente în momentul de în-
cepere a implementãrii, întrucât pe lângã
procesele petrochimice desfãºurate în
rafinãriile Vega ºi Petromidia, compania
efectueazã acum ºi activitãþi comerciale,
foraje, servicii, construcþii ºi gestiunea
câmpurilor petrolifere din România,
Rusia, Kazahstan, Azerbaidjan, Turk-
menistan ºi Ecuador.

„Multe dintre implementãrile realizate
în cadrul acestui proiect constituie pre-
miere pentru România,” spune Daniel
Oancea - Consulting Manager la Oracle
România. „Astfel, conexiunile între lo-
caþiile aflate la distanþã se realizeazã
printr-o arhitecturã Web, întregul sistem
fiind deservit de o bazã de date unicã,
amplasatã la sediul central. Totodatã s-a
reuºit o integrare deplinã între aplicaþiile
Oracle Financials ºi Financial Analyser
ºi s-a asigurat posibilitatea de raportare
dublã în sistem contabil românesc ºi in-
ternaþional.”

În momentul de faþã modulul Oracle
Financials este deplin funcþional ºi inte-
grat în activitatea curentã de la sediul
central Rompetrol ºi în cele mai impor-
tante unitãþi de business, iar aplicaþiile
Financial Management Budgeting ºi Re-
porting din Oracle Financial Analyser
(OFA) sunt implementate la nivelul în-
tregului grup. La divizia Rompetrol
Downstream se aflã în curs de analizã
de business implementarea aplicaþiilor
Oracle Supply Chain. Întregul sistem
ERP este integrat cu modulele de Pro-
ject Management ºi Maintenance Man-
agement. În paralel, grupul Rompetrol
este preocupat de dezvoltarea de com-
petenþe locale pentru analiza, dez-
voltarea ºi administrarea sistemului in-
formatic integrat.

„Sistemul integrat a condus la obþinerea
unor economii substanþiale de timp ºi de
efort, ºi ne-a fãcut mult mai competitivi pe
o piaþã care înregistreazã cel mai accelerat
ritm de dezvoltare în întreaga lume.” -
apreciazã Octavian Ionescu. „Strategia
de dezvoltare a companiei pe termen
mediu are în vedere realizarea unui sistem
informatic inteligent, capabil sã asigure ac-
cesul grupului Rompetrol la soluþiile de e-
commerce ºi suport decizional.” 
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Sistemul informatic ce integreazã soluþiile ºi tehnologiile Oracle, multe dintre ele implementate
în premierã în România, conferã grupului Rompetrol caracteristicile unei organizaþii moderne, în
care întreaga structurã informaþionalã este susþinutã de o bazã de date unicã administratã la
nivel central, ce asigurã disponibilitatea, transparenþa, acurateþea ºi securitatea datelor, cu posi-
bilitãþi de acces prin Internet la aplicaþiile specifice ºi comunicaþii.

P
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SOFTWIN aderã la
Help Desk Institute
Compania Softwin a anunþat afilierea
sa la una dintre cele mai prestigioase
instituþii din industria serviciilor de
suport tehnic, Help Desk Institute Eu-
rope. Cu peste 7.500 de membrii ac-
tivi în întreaga lume, Institutul Euro-
pean de Help Desk - www.hdi-europe
.com - este una dintre cele mai mari
asociaþii de profesioniºti din industria
serviciilor de suport tehnic. HDI
furnizeazã informaþii specifice de-
spre tehnologia, uneltele ºi tend-
inþele din industria de Help Desk ºi de
asistenþã oferitã clienþilor, precum ºi
training specializat ºi programe de
atestare atât pentru persoane partic-
ulare cât ºi pentru organizaþii de asis-
tenþã pe sit.

„Softwin - HelpDesk Professional
se doreºte a fi un serviciu specializat,
dedicat departamentelor TI&C din
cadrul firmelor. Din dorinþa de a oferi
servicii la un standard cât mai ridicat
a apãrut necesitatea încheierii parte-
neriatului cu Help Desk Institute Eu-
rope. Astfel, suntem în contact per-
manent cu noile tehnologii specifice
ºi cu tendinþele de evoluþie din cadrul
industriei de Help Desk. Scopul asis-
tenþei pe care noi o oferim este de-
grevarea administratorilor de sistem
de grija întreþinerii stãrii de operativi-
tate a sistemului ºi nu în ultimul rând
asigurarea confortului ºi încrederii în
utilizarea echipamentelor de cãtre
utilizatorii finali”, a declarat cu
aceastã ocazie Ervant Bãlãceanu,
Help Desk Manager Softwin. 

Din istoricul activitãþii Softwin pe
piaþa serviciilor de help desk în
România face parte ºi campania de
prezentare a rolului ºi importanþei
serviciilor help desk. Având ca prin-
cipalã temã „optimizarea utilizãrii
sistemelor informatice prin adãuga-
rea unei componente help desk”,
campania se înscrie în tendinþele
mondiale la care România tinde sã
adere. - EAL

Compania PCNET a lansat în premierã pen-
tru România serviciul de administrare on-
line pentru beneficiarii Broadband Internet
ºi Broadband VPN. PCNET Customer Cen-
ter - disponibil pe web la adresa www.cus-
tomercenter.ro - oferã resurse utile cu aju-
torul cãrora clienþii PCNET pot exploata
toate facilitãþile unei legãturi Broadband In-
ternet sau VPN. Astfel, începând cu 19 au-
gust a.c., aceºtia au acces la o serie de apli-
caþii dinamice care funizeazã în timp real
informaþii tehnice în format grafic sau ta-
belar, cum ar fi statistici de trafic ºi traficul
live, arhiva întreruperilor, DNS reverse,
scanare TCP, ping, traceroute, precum ºi la
o serie de programe utile care pot fi descãr-
cate de pe sit.

Una dintre cele mai importante aplicaþii
este cea de monitorizare activã, a cãrei utili-
tate este doveditã la apariþia unor probleme
operaþionale. Sistemul de monitorizare ac-
tivã supravegheazã permanent fiecare legã-
turã broadband ºi în cazul apariþiei unui in-
cident tehnic al abonatului informeazã
operatorii de serviciu printr-un dignostic
avansat. Aceºtia contactezã imediat bene-

ficiarul PCNET pentru restabilirea para-
metrilor normali de funcþionare.

„Echipa noastrã continuã sã punã accent
pe menþinerea unei relaþii active cu clienþii
pe întreaga duratã a furnizãrii serviciilor,

astfel încât sã rãspundem eficient fiecãrei
solicitãri. Noul centru de comunicare on-
line este un element al strategiei CRM (Cus-
tomer Relationship Management) a com-
paniei prin care dorim sã asigurãm
satisfacþia clienþilor noºtri.“, a declarat
Mihai Bãtrâneanu, preºedintele companiei
PCNET.

Accesul la PCNET Customer Center este
permis abonaþilor broadband PCNET pe
bazã de user-name ºi parolã. - EAL

Compania IBM ºi Sun Life Financial, cea
mai mare firmã de asigurãri din Canada, au
anunþat semnarea unui contract prin care
IBM va furniza o gamã largã de servicii
tehnologice pentru Sun Life Financial, pe o
perioadã de ºapte ani, contractul fiind esti-
mat la aproximativ 164 milioane de dolari.
IBM va furniza servicii operaþionale pen-

tru a sprijini activitãþile TI ale companiei
Sun Life Financial în diverse domenii: gãz-
duire web, adminstrare servere mainframe
ºi mid-range, servicii e-mail, suport pentru
aplicaþii Lotus Notes ºi servicii de securi-
tate pentru reþele. 

„IBM va furniza abilitãþile tehnologice ºi
resursele informatice de care are nevoie
Sun Life Financial, pentru ca aceasta sã
continue sã furnizeze servicii financiare de
înaltã clasã clienþilor sãi”, a declarat Rock

Horton, director general, IBM Global Ser-
vices, Canada. „Lucrând cu IBM, Sun Life
Financial va realiza atât o eficientizare a
costurilor, cât ºi o optimizare opera-
þionalã”.

Sun Life Financial este o companie inter-
naþionalã de vârf  în domeniul serviciilor fi-
nanciare, care oferã o gamã largã de pro-
duse ºi servicii de acumulare ºi protecþie
financiarã, atât pentru persoane fizice, cât
ºi pentru corporaþii. Încã din 1871, Sun Life
Financial ºi partenerii sãi desfãºoarã opera-
þiuni pe pieþe din întreaga lume, inclusiv în
Canada, Statele Unite, Marea Britanie,
Hong Kong, Insulele Filipine, Japonia, In-
donezia, India ºi China. La 30 iunie 2002,
grupul de companii Sun Life Financial în-
suma un total de active în valoare de 368,6
miliarde de dolari canadieni. - EAL

Sun Life Financial ºi IBM semneazã un acord de outsourcing

Administrare on-line pentru clienþii broadband PCNET
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SOLUÞII PENTRU PROIECTANÞII ªI CONSTRUCTORII WEB

Nu îmi propun discreditarea instrumentelor
fãcute pentru a înlesni crearea de pagini
web ºi nici nu doresc sã vã conving sã re-
nunþaþi la ele. Dimpotrivã, utilizarea lor ne
poate uºura considerabil munca. Designul
web înseamnã însã mai mult decât stãpâ-
nirea unui anumit program iar pentru reali-
zarea unui sit bun este nevoie atât de abili-
tãþi tehnice, cât ºi artistice. ªi de timp.

Ca ºi în modã, film, picturã ºi fotografie,
pe web existã creaþii care unora le plac, în
timp ce alþii le considerã catastrofale. Se
spune cã gusturile nu se discutã. Atunci
când cineva criticã o paginã web va putea
gãsi cu siguranþã o sumedenie de elemente
care nu sunt pe placul sãu. Atâta timp cât

sunteþi siguri pe voi, nu vã lãsaþi intimidaþi
de afirmaþii de genul „Situl este reuºit dar
mã aºteptam la un design mai bun” sau „este
ok, însã schimbaþi culorile”. Ceea ce con-
teazã cu adevãrat este uºurinþa cu care vizi-
tatorul paginii intrã în posesia informaþiilor
de care are nevoie, indiferent de natura
acestora.

Întâi de toate, gândiþi-vã cui i se adresea-
zã situl pe care urmeazã sã îl construiþi. Ast-
fel, veþi gãsi mai uºor o idee generalã pentru
layout-ul acestuia. Haideþi sã vedem câteva
exemple. O locaþie web despre un joc 3D.
Publicul þintã este format - în acest caz - din
persoane cu experienþã ºi cunoºtinþe
avansate în ceea ce priveºte utilizarea calcu-

Emanuel Baruch

D
acã dãm atenþie numeroaselor programe care generea-
zã pagini HTML, vom fi probabil convinºi cã designul
web este ceva ce poate fi fãcut de oricine ºi cu un efort

minim. Sloganuri de genul „Creaþi-vã propriul sit în 10 minute”
sunã foarte promiþãtor. Însã, dacã aruncãm o privire uºor criticã
pe internet, vom observa repede cã foarte multe situri sunt rea-
lizate prost sau extrem de prost. 

Sfaturi pentru un
design mai bun
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latoarelor, dotate cu sisteme PC foarte bune.
Situl nostru va trebui sã reproducã atmosfera
specificã, folosind anumite elemente grafice
asemãnãtoare (sau chiar identice) cu cele din
joc. Deoarece vizitatorii noºtri dispun de hard-
ware ºi software avansat, vom putea folosi ºi di-
verse tehnologii mai deosebite (Flash, Applet-uri
Java, Quick Time etc) ºi optimiza situl pentru re-
zoluþii mai mari ale monitorului (minim
1024x768). Dacã existã extensii pe web ale jocu-
lui, putem pleca de la premisa cã majoritatea
fanilor acestuia dispun ºi de conexiuni puternice,
astfel încât nu va trebui sã reducem la maxim di-
mensiunile fiºierelor noastre ºi vom putea publi-
ca diverse efecte spectaculoase.

Alt exemplu: situl primãriei unui sat (sau situl
oficial al unui sat). Acesta se adreseazã, aºadar,
tuturor cetãþenilor dintr-o anumitã zonã. Avem
de-a face cu oameni de vârste foarte diferite, cu
interese diverse, care dispun de calculatoare mai
mult sau mai puþin performante. Majoritatea se
vor conecta la Internet printr-o conexiune de tip
dial-up. ªtiind aceste detalii despre publicul nos-
tru þintã, va trebui sã creãm un sit uºor de acce-
sat, fãrã prea multe efecte grafice care sã încar-
ce inutil paginile. Accentul trebuie sã cadã pe
conþinut ºi nu pe layout. Aceasta nu înseamnã
însã cã putem neglija partea graficã!

Problema nu este de fiecare datã atât de sim-
plã. Un alt exemplu: un sit de fotografie. La o
primã analizã, vom putea spune cã aici accentul
trebuie sã cadã în totalitate pe imaginile prezen-
tate în cadrul sãu. Aºadar, vom crea un layout
simplu, care sã nu distragã atenþia de la conþinu-
tul sitului. Însã, fiind vorba de creaþii artistice,
s–ar putea ca unii dintre vizitatorii noºtri sã se
aºtepte la mult mai mult: galerii virtuale, graficã
superioarã din punct de vedere al designului etc.
Observaþi, aºadar, cã luarea deciziilor poate de-
veni o problemã delicatã.

Odatã ce am stabilit publicul þintã ºi obiec-
tivele sitului nostru, va trebui sã schiþãm o struc-
turã a acestuia. Este foarte important sã ºtim de
la bun început ce fel de informaþii dorim sã
publicãm pe sit ºi în ce cantitate. De asemenea,
trebuie identificate acele secþiuni care vor su-
porta modificãri (adãugãri, ºtergeri). Un grafic
ca acesta vã va fi cu siguranþã de mare ajutor:

Meniu 1
submeniu 1-1
submeniu 1-2

Meniu 2

Meniu 3

submeniu 3-1
submeniu 3-1-1
submeniu 3-1-2

submeniu 3-2
submeniu 3-3

Meniu 4

Dacã nu ºtiþi ce denumiri vor avea meniurile
ºi submeniurile de pe sit ºi creaþi scheletul
paginii, s-ar putea sã aveþi ulterior probleme cu
lungimea acestora. Uneori nu ajunge un singur
cuvânt pentru a descrie ce se ascunde în spatele
unui link iar spaþiul rezervat de voi în navigare
va deveni insuficient. Atunci link-ul respectiv va
fi afiºat pe douã rânduri, iar unitatea meniului va
fi afectatã. Dacã plãnuiþi ca în viitor sã mai in-
cludeþi ºi alte puncte sau subpuncte în meniu,
pagina va trebui proiectatã astfel încât modi-
ficãrile ulterioare sã poatã fi fãcute cu uºurinþã.
De exemplu, în cazul în care meniul se va dez-
volta mult, va fi (probabil) mai bine sã apelaþi la
navigarea verticalã. Utilizarea cadrelor (frame-
uri) s-ar putea sã vã uºureze considerabil munca
dacã veþi avea de modificat foarte des meniul de
navigare.

În ceea ce priveºte cantitatea de informaþii
care vor apãrea pe sit, aceasta este bine de sta-
bilit înainte de a începe proiectarea layout-ului,
pentru ca ea va afecta dimensiunile paginilor
(înãlþime, lãþime, mãrimea în Kilobytes). Con-
cret, dacã ºtim de la bun început cã fiecare pagi-
nã va trebui sã conþinã un anumit numãr de
paragrafe de text ºi un anumit numãr de imagini,
vom putea armoniza situl mai bine.

REALIZAREA LAYOUT-ULUI
Înainte de toate, ar trebui sã þinem cont de fap-
tul cã funcþionalitatea ºi accesibilitatea unui sit
sunt în majoritatea cazurilor mult mai impor-
tante decât partea artisticã. Însã, dacã neglijãm
capitolul creaþie, rezultatul s-ar putea sã fie
catastrofal. Pe o paginã ca aceea a Ministerului
Finanþelor, deºi este foarte complexã din punct
de vedere al conþinutului, nu se poate petrece
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Ceea ce conteazã

cu adevãrat este

uºurinþa cu care

vizitatorul paginii

intrã în posesia

informaþiilor de

care are nevoie,

indiferent de 

natura acestora. 
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prea mult timp de bunã voie (www.mfinante.ro).
Aºadar, urmeazã concretizarea ideilor noastre.

Mulþi designeri web schiþeazã mai întâi pe hâr-
tie layout-urile. Este o metodã bunã, deoarece
ideile prind contur foarte uºor. Puteþi apela ºi la
un program de graficã (Adobe Photoshop, Corel
Draw) pentru a le realiza. Nu vã lãsaþi influenþaþi
prea mult de problema transpunerii ulterioare a
layoutului în HTML (chiar dacã aceasta poate
deveni o provocare deosebitã). Bineînþeles cã
puteþi face acest lucru ºi direct - cu un editor
HTML (Macromedia Dreamweaver este un in-
strument adecvat pentru astfel de sarcini).

O scurtã parantezã: în cazul în care v-aþi decis
sã realizaþi un sit doar în Flash, atunci veþi putea
folosi Macromedia Flash (versiunea 5 sau MX).
Acesta, pe lângã faptul cã genereazã cele mai
bune animaþii pentru web, este ºi un instrument
excelent pentru graficã, în general. (Iniþial, Flash-
ul era un program de graficã vectorialã). Integra-
rea ulterioarã a fiºierelor swf în pagini HTML o
puteþi face cel mai uºor cu Macromedia
Dreamweaver).

Dupã ce vã decideþi pentru un anumit layout,
va trebui sã-l transformaþi într-o paginã web. Iatã
câteva aspecte de care trebuie sã þineþi cont:

ÎMPÃRÞIREA ÎN SECÞIUNI
Atunci când pagina web este cuprinsã într-un
singur tabel aceasta nu va putea fi afiºatã de
browser decât dupã ce este încãrcatã în în-
tregime. Aþi observat cu siguranþã cã atunci când
sunt redate anumite situri, browserul pare a nu
executa nimic, dupã care apare brusc întreg
conþinutul. Pentru a nu da aceastã impresie, este
bine sã împãrþim pagina în douã - sau mai multe
- secþiuni (tabele). Prima va fi mai scurtã ºi se va
încãrca repede (un fel de antet). Aici recomand

I N T E R N E T P E N T R U  P R O F E S I O N I ª T I

includerea siglei ºi a unor link-uri importante.
Astfel, vizitatorul nu va avea ecranul gol pe toatã
durata descãrcãrii paginii iar ºansa ca el sã o
pãrãseascã înainte sã fi vãzut ceva scade consi-
derabil.

Organizaþi-vã conþinutul în secþiuni bine de-
limitate. Nu folosiþi paragrafe voluminoase,
deoarece sunt mai greu de urmãrit. Încercaþi sã
controlaþi poziþionarea fiecãrui element în parte.

IMAGINI
Fiecare imagine inclusã în pagina web însemnã
o cerere HTTP separatã cãtre server. Cu alte cu-
vinte, o imagine de 100 KB va fi încãrcatã mult
mai repede decât 100 de imagini de 1 KB. Uneori
însã este adecvatã tãierea unei imagini mari în
mai multe bucãþi, care pot fi comprimate astfel
mai bine. Trebuie gãsit acel echilibru între o cali-
tate bunã a imaginilor ºi o vitezã de încãrcare
ridicatã.

Dacã folosiþi imagini ca butoane în meniul de
navigare, includeþi ºi o descriere în tag-ul alt:

<img src=”contact.gif” width=”100”

height=”30” alt=”Contact”>

Folosiþi width ºi height pe toate imaginile. În
caz contrar, browser-ul va rearanja pagina dupã
fiecare imagine încãrcatã. Aceasta poate deveni
enervant, iar pe calculatoarele mai puþin perfor-
mante duce la diverse probleme. 

Utilizaþi imaginile la dimensiunile lor origi-
nale. Redimensionarea lor din HTML, deºi este
posibilã ºi foarte uºoarã, nu dã rezultate bune.
Excepþie fac unele element grafice (linii, puncte
etc.).

NAVIGAREA
Existã multe moduri în care poate fi organizatã
navigarea dintr-un sit. Deºi toate browserele au
butoane pentru întoarcere sau înaintare, meniul
unui sit trebuie sã îi dea posibilitatea vizitatoru-
lui de a ajunge pe orice paginã, fãrã a fi nevoit sã
le foloseascã. În funcþie de structura paginii
voastre, va trebui sã vã decideþi asupra unui tip
de navigare (orizontalã, verticalã, combinatã în
diverse moduri). Nu are rost sã încercaþi sã re-
descoperiþi roata la acest capitol. Mai bine cãu-
taþi câteva situri cu structuri asemãnãtoare.
Navigaþi prin ele ºi veþi observa imediat ce este
bine de fãcut ºi ce ar trebui evitat.

Ocoliþi pe cât posibil deschiderea de ferestre
noi. Excepþie fac link-urile externe (spre alte 
situri) care este mai bine sã fie deschise în alte
ferestre. Astfel, vizitatorii le pot accesa fãrã a
pãrãsi pagina voastrã:

<a href=”http://www.link.com”

target=”_blank”>link</a>

Utilizarea cadrelor

(frame-uri) s-ar putea

sã vã uºureze 

considerabil munca

dacã veþi avea de

modificat foarte des

meniul de navigare.
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De asemenea, putem prezenta scurte infor-
maþii (sau imagini) în anumite ferestre separate
personalizate (de anumite dimensiuni, fãrã bu-
toanele ºi meniul browserului), care se încarcã
repede ºi pe care vizitatorul le va putea închide
ulterior. În acest caz vom folosi un mic
JavaScript:

function fereastra

(fisier,numele,atributele)

{

geam=window.open(fisier,numele,atribute

le);

geam.focus();

}

Link-ul care deschide fereastra va arãta astfel:
<a href=”javascript:;” OnClick=”fereas-

tra( ‘pagina.html’, ‘nume1’ ,

‘status=yes , scrollbars=yes ,

width=300 , height=300’)”>link</a>

Dacã aveþi mai multe ferestre personalizate
ºi doriþi ca ele sã se deschidã separat, alegeþi
nume diferite (nume1, nume2 etc.). În cazul în
care alegeþi acelaºi nume pe fiecare link,
fiºierele vor fi încãrcate întotdeauna într-o sin-
gurã fereastrã, chiar dacã aceasta nu a fost în-
chisã. Comanda „geam.focus()” din scriptul
nostru va determina activarea ferestrei de
fiecare datã când este accesatã.

COMPATIBILITATEA
Pe web, vizitatorul este regele. Paginile noastre
trebuie sã fie adaptate la cerinþele vizitatorilor
ºi nu invers. Nenumãrate situri ne anunþã insis-
tent, încã de la început, cã sunt optimizate pen-
tru o anumitã rezoluþie, un anumit browser, un
anumit numãr de culori. Aceasta ar însemna cã,
dacã un vizitator nu îndeplineºte o anumitã
condiþie, ar fi mai bine sã pãrãseascã imediat
pagina. Având în vedere cã aproximativ jumã-

tate din utilizatorii Internetului folosesc o re-
zoluþie de 800 x 600, veþi pierde aproape 50%
din audienþã dacã optimizaþi situl doar pentru
1024 x 768… 

În general, încercaþi sã optimizaþi pentru cât
mai multe rezoluþii ºi pentru cât mai multe
browsere (Aceasta nu înseamnã sã creaþi versi-
uni separate, ci sã vã asiguraþi cã pagina este
afiºatã corect). Dupã cum am mai spus, aproape
oricine poate face astãzi design web, luând în
considerare programele care ne stau la dispozi-
þie. Catalogarea unui sit drept bun sau prost tre-
buie sã aibã la bazã mai ales compatibilitatea
acestuia cu diversele sisteme existente. Chiar
dacã un sit funcþioneazã perfect pe o anumitã
configuraþie a unui utilizator (browser, sistem de
operare, rezoluþie, monitor, conexiune etc.), este
posibil ca acesta sã fie greu sau chiar imposibil
de accesat atunci când nu sunt îndeplinite anu-
mite condiþii hardware ºi software. A realiza un
sit care sã fie interpretat absolut identic de toate
browserele ºi pe toate sistemele de operare este
(aproape) imposibil. Totuºi, trebuie sã ne preo-
cupe modul în care paginile noastre web
funcþioneazã pe diferitele configuraþii. 

Aºadar, dupã ce realizaþi scheletul sitului, tes-
taþi-l pe cât mai multe browsere, rezoluþii, culori,
sisteme de operare. Totuºi, nu mai este cazul sã
vã bateþi capul cu rezoluþii mai mici de 800 x
600, browsere mai vechi decât generaþia 4 sau
diverse programe de navigare exotice.

Dacã lucraþi în general local, publicaþi-l pe
web (pe un server de test) ºi observaþi dacã se
încarcã bine. În cazul în care dispuneþi de o
conexiune puternicã, ar trebui sã îl testaþi ºi pe
dial-up. Aceste eforturi sunt absolut necesare,
pentru a vã asigura cã pagina funcþioneazã aºa
cum doriþi, indiferent de dotãrile hardware ºi
software ale utilizatorului.

Existã programe ºi aplicaþii online care ajuta
la testarea siturilor pentru viteza de încãrcare
sau compatibilitatea cu diverse versiuni de
browsere. Iatã douã exemple:

www.delorie.com/web/wpbcv.html
www.anybrowser.com
Observaþi cã pentru a crea un sit de calitate nu

este nevoie doar de un calculator, un editor
HTML ºi o conexiune la Internet. Faza de
proiectare, structurarea conþinutului, testarea
layout-ului ºi, ulterior, testarea întregului proiect
vor contribui decisiv la succesul sitului vostru. 

Mai multe sfaturi, ponturi ºi alte resurse pen-
tru îmbunãtãþirea design-ului web gãsiþi la: 

www.wpdfd.com
www.web-source.net
www.smartwebby.com
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Dacã soluþia ta va fi aleasã de redacþia PC Magazine România drept ,,Soluþia Lunii” vei primi un abonament pe un an la revista noastrã. Soluþiile

ºi problemele pot fi trimise pe adresa ipro@pcmagazine.ro sau prin poºtã pe adresa Redacþia PC Magazine România, Bucureºti, CP 94 OP 49,

împreunã cu datele de identificare, cu menþiunea pentru rubrica ,,Internet PRO”. Soluþia anului va primi un premiu de 100$.

Prima sutã de dolari a fost acordatã lui Lucian Sabo, web programmer (luciansabo@yahoo.com).

Probleme noi

IP0019 (R)

Soluþia pe care o propun eu necesitã
PHP/MySQL. Crearea unui cont în mod
obiºnuit caz implicã înregistrarea
datelor utilizatorului într-o bazã de date
ºi validarea logãrii tot cu date extrase
dintr-o bazã de date, ceea ce face soluþia
extrem de flexibilã ºi uºor de imple-
mentat.

Sã presupunem cã atunci când creãm
un cont de utilizator salvãm datele aces-
tuia într-o bazã de date numitã Infor-
matii în tabela Useri. Pe noi ne intre-
seazã doar câmpurile : nume_user,
parola ºi un câmp numit logat, care va
avea valorile “da” sau “nu” în funcþie de
situaþia actualã a userului. 

Definirea bazei de date: 

CREATE TABLE useri (

….

nume_user varchar(40),

parola varchar(20),

logat varchar(2),

….

);

Când userul intrã în contul lui, dupã
validarea numelui de utilizator ºi a
parolei, verificãm ºi câmpul logat sã fie
“nu” (deci sã nu fie logat), dupã care,
dacã nu este logat îi dãm acces ºi modi-
ficãm câmpul logat cu valoarea “da”. Sã
consideram urmãtorul formular de
logare:

<form method=”post”

action=”login.php” name=”login”>

<table align=right border=0

cellspacing=3>

<tr><td>Nume user

</td><td><input type=text

name=nume_user></td></tr>

<tr><td>Parola</td><td>

<input type=text

name=parola></td></tr>

<tr><td>&nbsp;</td><td>

<input type=submit

name=submit_login

value=”Intra”></td></tr>

</table>

</form>

Codul care face validarea userului ºi
modificarea câmpului logat : 

<?php

function conectare

($nume_user,$parola){

//mã conectez la serveru de baze de

date

mysql_connect(“localhost”,”nume_adm

in”,”parola_admin”) or die(“Nu ma

pot conecta la Baza de date”);

//selectez baza de date INFORMATII

mysql_db_select(“informatii”);

//interogarea tabelei useri sã vãd

dacã gãsesc userul si dacã nu e

logat

$interogare = “SELECT * FROM

useri WHERE nume_user=’$nume_user’

AND parola=‘$parola’ AND

logat=’nu’;”;

$rezultat = mysql_query($in-

terogare) or die (“Nu reusesc sa

interoghez baza de date! Interogare

gresita <br>”.$interogare);

//verific câte articole mi-a întors

interogarea, dacã totul e corect

trebuie sã fie un singur articol

//am presupus ca tabela useri are

nume_user unic, deci nu existã doi

useri cu acelasi nume_user, 

//de aceea de obicei se cere adresa

de email

$nr_elem = mysql_num_rows($rezul-

tat);

if($nr_elem ==1){

//user logat corect

$interogare = “UPDATE useri

SET logat=”da” WHERE

nume_user=’$nume_user’;”;

$rezultat2 = mysql_query($interoga-

re) or die (“Nu reusesc sa

interoghez baza de date! Interogare

gresita br>”.$interogare);

//efectuez alte operaþii necesare

$logat = 1;

}else{

//nume sau parola incorecte sau e

logat deja

$logat= 0;

}

//eliberez resurse

mysql_free_result($rezultat);

return $logat;

}

?>

Mai trebuie sã facem modificarea
câmpului logat când userul pleacã, la
LOGOUT :

<?

function logout($nume_user){

//mã conectez la serverul de baze de

date

mysql_connect(“localhost”,”nume_adm

in”,”parola_admin”) or die(“Nu ma

pot conecta la Baza de date”);

//selectez baza de date INFORMATII

mysql_db_select(“informatii”);

//interogarea tabelei useri sã vãd

dacã gãsesc userul si dacã nu e

logat

$interogare = “UPDATE useri SET

logat=”nu” WHERE

nume_user=’$nume_user’;”;

$rezultat = mysql_query($interoga-

re) or die (“Nu reusesc sa
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interoghez baza de date! Interogare

gresitã <br>”.$interogare);

//verific câte articole mi-a intors

interogarea, dacã totul e corect

trebuie sã fie un singur articol

$nr_elem =

mysql_affected_rows($rezultat);

if($nr_elem){

//modificare fãcutã

//alte operaþii

}else{

//ceva eroare

}

}

?>

Referitor la situaþia în care userul nu
iese prin logout, se poate realiza o re-
setare a valorii câmpului logat dupã un
anumit interval de timp hotarât de cãtre
administrator.

Aceasta a fost o idee de rezolvare a
acestei probleme, nu neapãrat cea mai
bunã, dar una pe care eu personal am
folosit-o ºi a dat rezultate bune.

Happy coding!
Damian George

georged@ceft.utt.ro

IP0023:

Când vreau sã instalez unele jocuri sau
programe, Windows-ul îmi dã urmãtoarea
eroare: „invalid version of RPC stub”.

De ce dã aceastã eroare? ªi cum pot
remedia situaþia?

Vã mulþumesc.
Cosmin

stoicadoru@xnet.ro

IP0023 (R)

Eroarea este „Incompatible Version of
the RPC Stub”.

Conform descrierii de la adresa
http://support.installshield.com/kb/vie
w.asp?pcode=ALL&articleid=Q105810,
este vorba despre un fiºier de tip bib-
liotecã DLL, care a fost instalat în sis-
tem, cum ar fi  Oleaut32.dll,
Olepro32.dll, Asycfilt.dll, Stdole2.tlb sau
altele, ºi care nu este compatibil cu sis-
temul de operare actual. 

Pentru a rezolva problema trebuie sã
instalaþi programul de la adresa: 

<http://download.microsoft.com/down

load/msninvestor/Patch/1.0/WIN98/EN

-US/mcrepair.EXE>

ºi trebuie sã rãspundeþi cu YES când
vã întreabã dacã sã rescrie fiºierele.

IP0024:

În cadrul unei aplicaþii web, am un
script PHP4 care interogheazã o bazã
de date MySQL. Printre tabelele din
baza de date am ºi o tabelã Muzicã,
definitã astfel:

CREATE TABLE muzica (

autor varchar(100) default NULL,

titlu varchar(100) default NULL,

descriere varchar(100) default

NULL,

melodii varchar(200) default

NULL,

);

Estimez cã o sã am cam 1000 de în-
registrãri.

Aº vrea sã ºtiu cum pot sã afiºez doar
un anumit numãr de câmpuri pe fiecare
paginã, sã am butoane back ºi next, pre-
cum ºi acces direct prin link-uri de
forma 1-10; 11-20 etc. 

Dar dacã aº alege soluþia unei baze de
date Acces ºi limbajul de scripting ASP?

IP0025:

Urmeazã sã plec în vacanþã ºi aº vrea sã
ºtiu dacã o sã îmi pot citi e-mail-urile de
oriunde. Am auzit cã ar exista situri web
care permit accesarea e-mail-urilor prin
POP3. Pe serverul unde am mesajele nu
existã un program webmail.

IP0026:

Doresc aranjarea unui meniu la 1/3
(din spaþiul oferit de browser) faþã de
marginea de sus ºi 2/3 faþã de margin-
ea din stânga, dar am întâmpinat prob-
leme la poziþionarea meniului la re-
zoluþii mai mari de 800 x 600, meniul
ajungând în altã parte decât a fost plã-
nuit sã ajungã.
Am folosit pentru aranjare un div ºi
vreau sã rãmân pe aceastã variantã.

Ce soluþie îmi recomandaþi pentru
aranjarea div-ului în funcþie de spaþiul
oferit de browser?

Dragoºul
dragosul@xnet.ro

IP0027:

Aº vrea sã ºtiu care sunt regulile dupã
care Netscape afiºeazã un tabel, un CSS
ºi un background de tabel (pozã)? Cum
pot sã fac o paginã care sã arate la fel în
Netscape ºi Internet Explorer ºi sã
conþinã aceste elemente: tabel cu o pozã
ca background ºi CSS? James Bond

IP0028:

Am IE 5.5. Când vreau sã salvez un fiºier
.exe, îmi apare URL-ul în bara de adresã
a browserului ºi un icon mic în stânga
sus. Nimic altceva. Nici dupã reinsta-
larea sau repararea browserului nu a
mers mai bine. Ce mã sfatuiþi?
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Legislaþie

Primii paºi în producþia 
ºi distribuþia de software
ALEXANDRA BOCAN – MICULIÞI & ASOCIAÞII - LINKLATERS

Accesând  www.pcmagazine.ro am remarcat oferta dumneavoastrã de informare a cititorilor cu privire la diverse aspecte legis-
lative; aºadar, aº dori ºi eu o informare succintã în aspect legislativ, cu privire la proiectul meu. Vreau sã produc un soft, cu pro-
fil economic - sã zicem un program de gestiune, pe care ulterior sã-l distribui prin firma mea (cea care îl ºi produce), ºi aº dori sã
ºtiu modalitãþile de licenþiere, patentare ºi obþinere a drepturilor de prezentare ºi comercializare a softului în speþã. În mare, aº
dori sã aflu de ce acte am nevoie, cum le pot procura - eventual, în mãsura în care puteþi, sã mã îndrumaþi cãtre sursele de infor-
maþie necesare -  ºi ce preþuri se practicã în eliberarea actelor ºi pe ce criterii. De asemenea, dacã aveþi cunoºtinþã, aº dori sã ºtiu
ce obiecte de activitate, cerute de o asemenea activitate, trebuiesc incluse în Statutul firmei (producãtoare ºi distribuitoare). Vã
mulþumesc anticipat. - Buica Marius Adrian

Fie cã sunteþi printre susþinãtorii
necondiþionaþi ai lui Bill Gates,
fie cã Microsoft vi se pare întru-

parea rãului pe Pãmânt, trebuie sã re-
cunoaºteþi un lucru: Bill Gates ºi Mi-
crosoft sunt dovezile palpabile ale
faptului cã producþia de software poate
fi extrem de profitabilã. Astfel încât nu
e de mirare cã unii dintre dumneavoas-
trã s-au hotãrât sã punã în aplicare visul
din adolescenþã de a vã transforma
hobby-ul în afacere ºi au pus bazele
unor firme de producþie ºi distribuþie de
software. O astfel de decizie ridicã, de la
bun început, o mulþime de întrebãri. Ar-
ticolul de faþã nu îºi propune sã fie ex-
haustiv ºi nici nu reprezintã o consul-
taþie juridicã, ci doar rãspunde la câteva
dintre întrebãrile generale cu privire la
producerea ºi distribuirea de software. 

CUM ESTE PROTEJAT 
UN PROGRAM PENTRU CALCULATOR?
Ca regulã generalã, protecþia pro-
gramelor pentru calculator este asigu-
ratã prin dreptul de autor. Programul
va fi protejat ca urmare a simplului fapt
al realizãrii lui, fãrã a fi nevoie de
aducerea sa la cunoºtinþã publicã sau
de alte formalitãþi suplimentare. 

Cui aparþine dreptul de autor asupra
programului? Dacã l-aþi realizat chiar

dumneavoastrã, atunci lucrurile sunt
simple - dreptul de autor vã aparþine în
totalitate. Dacã unul sau mai mulþi din-
tre angajaþii dumneavoastrã realizeazã
un program în exercitarea atribuþiilor
de serviciu sau în baza instrucþiunilor
dumneavoastrã, drepturile patrimonia-
le de autor vã vor aparþine, cu excepþia
cazului în care contractul de muncã al
angajaþilor are prevederi contrarii. An-
gajaþii vor pãstra însã întotdeauna
drepturile morale de autor, cum ar fi
dreptul de a fi recunoscut ca autorul
programului.

Ce prerogative concrete are titularul
drepturilor patrimoniale de autor? În
primul rând, el va beneficia de dreptul
exclusiv de a realiza ºi de a autoriza:
(a) reproducerea programului, indiferent

dacã aceasta este permanentã ori
temporarã, integralã sau parþialã, prin
orice mijloc ºi în orice formã. Aveþi
acest drept inclusiv în cazul în care
reproducerea este determinatã de
încãrcarea, afiºarea, transmiterea sau
stocarea programului pe calculator;

(b) traducerea, adaptarea, aranjarea ºi
orice alte transformãri aduse progra-
mului ºi reproducerea rezultatului
acestor operaþiuni, fãrã a prejudicia
drepturile persoanei care transformã
programul pentru calculator; ºi

(c) difuzarea originalului sau a copiilor
programului sub orice formã, inclu-
siv prin închiriere.

EXPLOATAREA PROGRAMELOR 
PENTRU CALCULATOR
Drepturile patrimoniale de autor
asupra programelor pentru calculator
pot fi transmise (cedate) ca atare cãtre
o altã persoanã sau pot fi licenþiate
(adicã se poate permite doar utilizarea
lor). În lipsa unei prevederi contrac-
tuale speciale, se va considera cã uti-
lizatorul unui program pentru calcula-
tor primeºte, în baza contractului de
utilizare, numai un drept neexclusiv de
utilizare, ceea ce înseamnã cã puteþi
acorda dreptul de utilizare ºi altor per-
soane. De asemenea, în lipsa unei per-
misiuni exprese în contractul de uti-
lizare, utilizatorul nu va putea
transmite altei persoane dreptul de uti-
lizare al programului pentru calculator.
În ceea ce priveºte copiile, utilizatorul
autorizat va putea face doar o copie de
arhivã sau de siguranþã fãrã permisiu-
nea dumneavoastrã, ºi numai dacã
aceastã copie este necesarã pentru
asigurarea utilizãrii programului. Cu
toate acestea, utilizatorul autorizat nu
va avea nevoie de permisiunea dum-
neavoastrã pentru a efectua operaþiu-
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nile prevãzute la literele (a) ºi (b) din
paragraful precedent, dacã aceste
operaþiuni sunt necesare pentru a-i per-
mite sã utilizeze programul într-un
mod corespunzãtor destinaþiei sale, in-
clusiv pentru corectarea erorilor. Puteþi
introduce însã o clauzã în contractul de
utilizare, care sã prevadã cã autorizarea
dumneavoastrã este necesarã ºi în ast-
fel de cazuri.

OBLIGAÞII DE ÎNREGISTRARE
Indiferent dacã v-aþi înfiinþat o soci-
etate comercialã sau nu, dacã pro-
duceþi, distribuiþi, comercializaþi sau
închiriaþi programe pentru calculator,
va trebui sã comunicaþi Oficiului
Român pentru Drepturile de Autor
(ORDA) anumite informaþii în legãturã
cu activitatea dumneavoastrã, mai pre-
cis cu privire la:
l acordul titularului dreptului de autor

sau al producãtorului pentru activi-
tãþile de distribuire, comercializare
sau închiriere; ºi

l modul de acordare a licenþei ºi mode-
lul licenþei acordate utilizatorilor pe
teritoriul României.
Dacã sunteþi producãtorul programu-

lui, titular al dreptului de autor asupra
acestuia, ºi produceþi, distribuiþi, comer-
cializaþi, reproduceþi sau închiriaþi chiar
dumneavoastrã programul respectiv, nu
sunteþi obligaþi sã faceþi aceste comu-
nicãri.

Atunci când aveþi însã obligaþia de
comunicare, indiferent de tipul activi-
tãþii desfãºurate (producþie, distribuþie
etc), va trebui sã trimiteþi cãtre ORDA,
prin scrisoare recomandatã, în cel mult
30 de zile de la începerea activitãþii, ur-
mãtoarele documente:
(i) o cerere tip;
(ii) certificatul de înregistrare a socie-

tãþii comerciale (sau, dacã vã
desfãºuraþi activitatea ca persoanã
fizicã autorizatã, actul de identitate
ºi autorizaþia);

(iii) certificatul de înregistrare fiscalã;
ºi

(iv) actul constitutiv al societãþii
comerciale (dacã este cazul).

Dacã produceþi programe pentru cal-
culator pe teritoriul României, va trebui

sã mai depuneþi, pentru fiecare pro-
gram, ºi urmãtoarele:
(i) înscrisul care dovedeºte cã sunteþi

titularul dreptului de autor sau o
declaraþie pe proprie rãspundere
în acest sens;

(ii) modelul licenþei acordate utiliza-
torilor pe teritoriul României;

(iii) un exemplar al programului, în
forma în care acesta este produs;
ºi

(iv) informaþii despre modul de acor-
dare a licenþei ºi modelul licenþei
acordate utilizatorilor pe teritori-
ul altor state.

În ipostaza în care distribuiþi sau
comercializaþi programe pe teritoriul
României, va trebui sã depuneþi, pen-
tru fiecare program, ºi înscrisul care
dovedeºte acordul titularului dreptului
de autor pentru distribuire ºi comer-
cializare.

Documentele pe care le trimiteþi vor
fi înscrise în Registrul programelor
pentru calculator ºi, ulterior, vi se va
elibera un certificat de înscriere în
acest registru, pentru activitãþile re-
spective.

Taxele pentru înregistrare sunt de
200.000 de lei pentru fiecare activitate
(producere, distribuire, comercializare
etc.). Pentru înregistrarea fiecãrui pro-
gram înainte de punerea în circulaþie
veþi mai plãti încã 200.000 de lei.

SOCIETATEA COMERCIALÃ
În cazul în care doriþi sã vã desfãºuraþi
activitatea printr-o societate comer-
cialã, obiectul de activitate al acesteia
va trebui sã reflecte specificul activ-
itãþii dumneavoastrã, prin codul
CAEN (Clasificarea activitãþilor din
economia naþionalã, aprobatã prin
Hotãrârea Guvernului Nr. 656/1997,
pe care o puteþi gãsi în Monitorul Ofi-
cial nr.301/1997). Este cel mai bine sã
faceþi aceastã alegere împreunã cu av-
ocatul dumneavoastrã. Sugestiile
noastre de coduri ar fi: 7220 - Re-
alizarea ºi furnizarea de programe sau
5248 - Comerþ cu amãnuntul, în maga-
zine specializate, al altor produse
neclasificate în altã parte (dacã doriþi
sã comercializaþi software en detail).
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În Grecia,
jocurile te trim-
it la închisoare

O nouã lege aprobatã în Gre-
cia prevede cã orice persoanã
care are în posesie un joc elec-
tronic - chiar dacã este vorba
doar de un telefon mobil -
poate primi pedepse cu în-
chisoarea considerabile. 
Mii de turiºti care viziteazã
Grecia se aflã fãrã sã ºtie în
pericolul de a fi arestaþi pe o
perioadã mai scurtã sau mai
lungã de timp pentru posesia
de jocuri video portabile sau
de telefoane mobile cu jocuri
încorporate.

Guvernul grec a interzis
toate jocurile electronice pe
întreg teritoriul Greciei, in-
clusiv cele de pe comput-
erele personale, de pe tele-
foanele mobile ºi consolele

portabile stil Game Boy.
Legea Nr. 3037, aprobatã la
sfârºitul lunii iulie, interzice
foarte explicit jocurile „cu
mecanisme electronice ºi
software” în locurile private
ºi publice, în prezent ex-
istând mii de oameni care au
fost deja amendaþi cu zeci de
mii de euro pentru cã au fost
prinºi jucând sau pentru cã
posedau jocuri. 

Internet Cafe-urile au voie
sã opereze în continuare, dar
în cazul în care un client este
prins rulând orice tip de joc,
chiar ºi ºah online, propri-
etarul este amendat ºi localul
închis. Legea este valabilã ºi
pentru cetãþenii strãini. „Dacã
ºtii cã aceste jocuri sunt in-
terzise aici, nu trebuie sã le
aduci”, declarã ataºatul com-
ercial al Ambasadei Greciei
din Londra. 

Legea a fost votatã pentru a

preveni jocurile de noroc ile-
gale. Potrivit ziarului grec
Kathimerini „poliþia va fi re-
sponsabilã cu prinderea celor
care încalcã legea, aceºtia fiind
pasibili de amenzi între 5000 ºi
75000 de euro ºi închisoare
între o lunã ºi 12 luni”.

Aceastã hotãrâre a fost
luatã în luna februarie a.c.,
dupã ce guvernul grec a reali-
zat ca nu poate sã facã o deli-
mitare clarã între jocurile vi-
deo inofensive ºi jocurile de
noroc. Într-un raport online
se menþioneazã cã pânã ºi
vizionarea un DVD - multe
dintre acestea conþin reclame
la jocuri care au legãturã cu
filmul respectiv -  s-a soldat
cu arest ºi o amendã de 10.000
de euro. 

Reacþia comunitãþii gamer-
ilor din Grecia a fost un
amestec de ºoc, neîncredere
ºi furie. Unul dintre siturile

web specializate, www.game-
land.gr, a iniþiat o petiþie ºi o
listã de ºtiri dedicatã acestei
interdicþii, furnizând ºi vari-
anta în englezã a respectivei
legi cât ºi mesaje de suport
din întreaga lume.

„Încercãm sã organizãm
un protest împotriva acestei
legi”, spune Petros Tipis, re-
prezentant al companiei de
jocuri Reload Entertainment,
din Salonic. „În cazul în care
inculparea acuzaþilor va de-
veni realitate, industria de
jocuri din Grecia va trimite
cazul la Curtea Europeanã”.

În acelaºi timp, Tipis a de-
clarat pentru ZDNet UK cã o
mulþime de greci sunt speriaþi
de noua lege, ºi a continuat spu-
nând cã legea afecteazã chiar ºi
jocurile care vin odatã cu Win-
dows-ul, fiind o hotãrâre in-
corectã, nedreaptã ºi care a fost
introdusã mult prea repede.

L E G I S L A Þ I E
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CASA DE VINURI PIETROASA
Deºi realizatorii sitului ne pun la încer-
care rãbdarea cu niºte elemente grafice
care se încarcã într-o veºnicie (unele
imagini folosite ca fundal au aproape 80
kB iar majoritatea
fotografiilor se
apropie de 50 kB),
meritã sã ne oprim
un pic ºi la sediul
virtual al casei de
vinuri Pietroasa. 

Prezentarea este
bine structuratã ºi
gãsim cu uºurinþã
informaþii despre
toate produsele. ªi
nu numai atât: o listã care ne ajutã sã
potrivim mai bine vinul cu mâncarea,
date istorice ºi câteva adevãruri mai
mult sau mai puþin cunoscute: „con-
sumatorii de vin trãiesc mai mult” sau
„cum reacþioneazã organismul uman la
consumul moderat de vin”. Un alt ele-
ment deosebit îl constituie citatele cele-
bre de pe (aproape) fiecare paginã.
Avem chiar ºi posibilitatea sã candidãm
pentru un post în domeniu, însã formu-
larul care trebuie completat nu este toc-
mai prietenos. Iar trimiterea lui,  ca ºi a
celui de „feedback”, poate genera oricui
probleme pentru cã este trimis direct
din browser (ceea ce presupune anu-
mite setãri).
Realizarea tehnicã a sitului este aºadar

departe de performanþã. Am menþionat
deja graficele mult prea grele. La astfel
de dimensiuni calitatea imaginilor ar
trebui sã fie impecabilã. Nu este însã
cazul aici… pe majoritatea sticlelor de

vin se pot distinge
greu detaliile. Pe
anumite pagini
apare bara de scroll
orizontalã la orice
rezoluþie. Ceea ce
mi s-a pãrut cel mai
enervant este faptul
cã este dezactivatã
funcþia butonului
secund de la mouse
cu scopul de a pre-

veni furtul de conþinut. Cu riscul de a
mã repeta, atrag aici din nou atenþia cã
astfel de mãsuri de protecþie nu sunt
deloc efective deoarece pot fi foarte
uºor ocolite. Diacriticele lipsesc
aproape în totalitate de pe sit. Spun
„aproape” deoarece pe ici-colo mai
gãseºti câte un cuvânt cu „ã” ºi „î”. For-
matarea ºi paginaþia lasã ºi ele de dorit.
Aºadar, e loc de mai bine. Situl mai
câºtigã însã un punct în plus pentru ver-
siunea englezã.
www.pietroasa.ro
Conþinut:llllm; Design: llmmm

COTNARI
Intrarea pe sit este una deosebitã. Iar
ceea ce m-a uimit de la început a fost
faptul cã existã ºi o versiune în limba

rusã - pe lângã englezã ºi francezã. Dupã
ce trecem de „poartã”, ajungem direct
pe „istorie”. Pagina este un pic prea
lungã, poate era mai bine sã fie îm-
pãrþitã în mai multe subpagini. De
asemenea, prezenþa unui buton „Home”
cred cã ar fi fost binevenitã. O secþiune
numitã „imagini” îºi propune sã ne
delecteze privirea… însã din pãcate fo-
tografiile nu sunt de cea mai bunã cali-
tate. Prezentarea vinurilor de Cotnari
este bine realizatã, informaþiile fiind
foarte detaliate. Asocierea unor versuri
populare fiecãrui soi în parte mi s-a
pãrut o idee extraordinarã: Cu pârdalni-
ca ei fire, Grasa-i ca un cal arab / Duce-n
cârcã om subþire / Dar prãvale pe cel
slab. Bineînþeles cã acestea nu au putut
fi traduse în versiunile strãine ale situ-
lui. Pe fiecare paginã, în partea stângã

ne trage cu ochiul un afiº „Buy online”
(sunt încã în versiunea românã!). Se
pare însã cã aceastã opþiune este de
domeniul viitorului, deoarece „This sec-
tion will be available soon! Thank you for

România se aflã pe locul 12 în lume ca producþie de vinuri, având peste

330.000 ha de plantaþii  viticole. La asemenea performanþe ºi luând în

considerare sezonul, ne-am gândit sã aruncãm o privire criticã pe siturile

producãtori lor  de vinuri  º i ,  în  general ,  pe situri le  dedicate acestora.  

Veþi vedea cã nu stãm rãu nici la acest capitol.

Vinuri bune
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your patiente!” ªi sunt tot în versiunea
românã…

Mi-a plãcut foarte mult meniul de
navigare combinat cu ciorchinii ºi frun-
zele de viþã de vie. Situl nu este deloc
stufos ºi este uºor de parcurs. Poate un
pic mai mult conþinut nu strica… 
www.cotnari.ro
Conþinut:lllmm; Design: lllxm

MURFATLAR
Mã aºteptam ca situl acestui producãtor
de vinuri sã îl gãsesc la www.murfat-
lar.ro însã acolo este altceva (vezi pre-
zentarea www.angelli.ro). Dupã mai
multe încercãri pe diverse motoare de
cãutare am ajuns ºi la adresa oficialã a
vinãriei: murfatlarwinery.com. Prima
impresie nu a fost prea bunã. Nici nu am
fost sigur cã este vorba despre Murfat-
larul „nostru”… pentru cã numai dacã ai
ochi buni, poþi distinge în
graficul de pe pagina de intrare
„2001 Sauvignon Blanc Murfa-
tlar România”. Faptul cã existã
ºi o versiune românã, pe lângã
germanã ºi englezã, m-a con-
vins pânã la urmã cã sunt la
locul potrivit. Fac clic pe
aceasta ºi - spre nemulþumirea
mea - se deschide o fereastrã
nouã în care începe sã se în-
carce o prezentare Flash. Sã nu
credeþi cã sunt un duºman al
Flash-ului, dimpotrivã. Dar
pânã acum nu am înþeles de ce orice sit
realizat astfel trebuie sã se deschidã
într-o fereastrã separatã. Voi reveni
asupra problemei…

Nu dureazã mult ºi situl este încãrcat.
Am fost plãcut surprins de designul ieºit
din comun. Tãierea fotografiilor în douã
pãrþi - imagine propriu-zisã ºi schiþã - te
face sã vrei sã vezi mai mult. Pozele de
petrecere - cu câteva excepþii -  par a fi
luate dintr-un vechi album de familie
dar se potrivesc de minune cu ideea
prezentãrii. Unele sunt tipic româneºti
(studiaþi-le un pic ºi veþi vedea la ce mã
refer), fiind înlocuite cu alte imagini mai
„normale” pe variantele germanã ºi en-
glezã. Avem chiar ºi un fundal sonor pe
mãsura atmosferei create, iar faptul cã
realizatorii nu au uitat butonul de
pornire/oprire a sonorului m-a convins
cã situl este fãcut de profesioniºti.
Structura este ºi ea ingenioasã: omu’,

soiu’ ºi butoiu’ sunt cele trei puncte din
meniul de navigare. Am însã o remarcã:
textul este, în general, cu un caracter
prea mic ºi - din acest motiv - destul de
greu de urmãrit. Ajungând la secþiunea
„Sortimente” suntem din nou bombar-
daþi cu ferestre noi. Preferam ca
prezentarea sã nu se extindã în acest
fel… Tot la punctul butoiu’ am gãsit
„Poze din strãinãtate”. Nu pot sã îmi dau
seama care a fost intenþia realizatorilor,
însã nu am gãsit nici o pozã ci doar o
listã cu târgurile internaþionale la care
s-a participat. Mai aflãm aici cã „pro-
ducþia developatã” a fost de 10 milioane
de litri în 2001. Mai multe detalii la acest
capitol cred cã ar fi fost binevenite. Pe
versiunile celelalte ale sitului gãsim însã
mult mai multe informaþii. N-am înþeles
de ce s-a considerat cã acestea nu sunt

interesante pentru publicul vorbitor de
limbã românã. ªi dacã tot veni vorba de
limba românã, trebuie sã atrag (pentru
a câta oarã?) atenþia cã nu am gãsit nici
o urmã de diacritice, ã-â-î-º-þ lipsind cu
desãvârºire pe acest sit.

În pofida celor câteva abateri, situl
constituie una din cele mai deosebite
prezentãri virtuale ale unui producãtor
de vinuri din România. O indexare mai
bunã la motoarele de cãutare ºi în-
scrierea în diverse directoare web, l-ar
face cu siguranþã mai cunoscut.
www.murfatlarwinery.com
Conþinut:lllxm ; Design: llllx

SEC DE MURFATLAR
Pãstrãm fidelitatea faþã de marcã ºi ne
oprim pe situl sortimentului Sec de
Murfatlar. Pe acesta am ajuns printr-o
legãturã de pe murfatlarwinery.com.
Este remarcabilã iniþiativa creãrii unui
sit de sine stãtãtor pentru un singur sor-

timent. Ca ºi pe situl-mamã, prezentarea
propriu-zisã se deschide într-o fereastrã
separatã. Din nou suntem întâmpinaþi
cu un sunet de fundal, de data aceasta
însã mult mai vioi. Nu am putut sã îl as-
cult mai mult de 10 secunde, aºa cã am
apãsat rapid pe butonul „fãrã sunet”. Nu
din cauzã cã ar fi nepotrivit, dar în gene-
ral mã deranjeazã aceste efecte sonore
care se repetã la nesfârºit. Situl conþine
cam tot ceea ce poate sã îl intereseze pe
consumatorul de vin sec. Realizatorii ne
spun clar ºi rãspicat cui se adreseazã:
„dacã nu ai chef sã faci ceea ce vrei sã
faci fãrã sã te gândeºti prea mult nu ai ce
cãuta pe siteul acesta. sec.” Avem aºadar
o prezentare destul de seacã a sorti-
mentelor de vinuri seci - albe ºi roºii :-).
Apoi aflãm cu ce fel de mâncãruri se
potriveºte fiecare în parte, lucru ce mi
se pare extrem de util. Cum altfel aº fi
putut ºti cã la carnea de miel se
potriveºte atât un Cabernet cât ºi un
Merlot. Ca ºi pe murfatlarwinery.com,
textul este prea mic ºi fãrã diacritice.
Avem de asemenea posibilitatea de a
urmãri reclamele care au apãrut la TV
odatã cu promovarea mãrcii respective.
Veþi avea nevoie de QuickTime ºi de o
conexiune destul de bunã, pentru cã un
clip are în medie 2-3 MB. Putem vedea
însã ºi posterele care au apãrut în de-
cursul campaniei. Mã aºteptam ca di-
mensiunile acestora sã fie astfel conce-
pute, încât sã poatã fi salvate ca
wallpaper pentru calculator. Nu este
însã cazul. Pe lângã o secþiune destul de
firavã cu noutãþi, poate fi consultatã o
listã a „kefurilor seci” care au avut loc în
2000 ºi 2001. ªi aici am avut neplãcuta
surprizã sã fiu asaltat de ferestre noi la
fiecare clic. 

Aºadar un sit reuºit, pe gustul celor
care „gustã unul sec”. Nu uitaþi sã vã
semnaþi în „guestbook”.
www.secdemurfatlar.ro
Conþinut:llllm; Design: llllm

ANGELLI
Dupã cum v-am spus, am intrat la
adresa murfatlar.ro ºi, spre surprinderea
mea am descoperit situl Angelli. Cum
s-a ajuns la aceastã situaþie ºi despre
legãtura Murfatlar - Angelli nu cred cã
are rost sã discutãm. Cert este cã mur-
fatlar.ro ºi angelli.ro sunt identice. 
Un sit simplu, atât din punct de vedere
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grafic, cât ºi al conþinutului. Ceea ce m-a
derutat total este meniul de navigare.
Atunci când mergi pe unul din puncte,
acesta dispare. Ar fi fost mult mai bine
sã rãmânã la locul lui ºi sã fie doar
dezactivat link-ul respectiv. Fontul ser-
ifat folosit pentru prezentarea generalã
nu este cel mai adecvat iar contrastul
dintre text ºi fundal este destul de slab.
Acestea îngreuneazã mult parcurgerea

conþinutului. La „produse” avem multe
sortimente, însã pe noi ne intereseazã
numai vinul. Imaginile sunt de calitate
destul de slabã, însã textul care le în-
soþeºte reuºeºte sã descrie foarte bine
caracterul produselor. Interesant este
faptul cã se specificã atât temperatura la
care trebuie servit vinul, cât ºi gustãrile
cu care poate fi asociat cel mai bine. În
secþiunea „distribuitori” gãsim doar o
hartã a României ºi o scurtã explicaþie.
Niºte date concrete ar fi binevenite…
pentru cã s-ar putea sã vreau sã cumpãr
vinurile direct de la distribuitorul din
oraºul meu . La punctul „evenimente”
aflãm cã „nu sunt evenimente curente”.

Situl nu este uºor de parcurs iar un
pic mai multã grijã pentru detalii i-ar fi
dat cu siguranþã un aspect mai plãcut. ªi
aici un punct în plus pentru versiunea
englezã.
www.angelli.ro
Conþinut:llllm; Design: llxmm

JIDVEI
Nu este doar un sit, ci un ghid complet
pentru oricine este interesat de vinuri.
Mai întâi o micã observaþie: textul putea
fi cu o unitate mai mare. Aºa, este dificil
de citit, mai ales la rezoluþii mari ale
monitoarelor. Am rezolvat parþial pro-
blema mãrind fontul din browser (View
> Text size > Larger în Internet Explorer
sau View > Increase Font în Netscape).
Pe alocuri va fi însã afectat designul
general al paginilor. Primul lucru care
mi-a atras atenþia, intrând pe versiunea
românã, a fost „ghidul cumpãrãtorului”.

Aici veþi afla tot ceea ce trebuie sã ºtiþi
despre vinuri, în general, dar ºi o serie
de detalii care vã vor transforma
într-un adevãrat specialist. Menþionez
doar câteva: ierarhizarea vinurilor
dupã tãria alcoolicã, explicaþia pres-
curtãrilor pe care le gãsim uneori pe
etichete (DOC, DOCC, CMD, CT,
CIB), secretele degustãrii ºi servirii,
sfaturi pentru cumpãrare etc. Am gãsit
aici câteva lipsuri: secþiunile „Restau-
rante” ºi „Termeni de specialitate”,
par a fi în construcþie.

Mergând pe prezentarea producã-
torului vom gãsi tot ceea ce ne-ar putea
interesa. Impresionant este portofoliul
de premii obþinute de-a lungul timpului
de vinurile Jidvei (sunt prezentate toate
medaliile obþinute la concursuri
naþionale ºi internaþionale începând din
anul 1958!).

Prezentarea produselor, chiar dacã
nu este spectaculoasã, nu lasã nimic la
voia întâmplãrii. Acolo unde este cazul,
sunt disponibile toate variantele în care
este comercializat vinul respectiv. Exis-
tã ºi câte o variantã mãritã a imaginilor
cu sticlele de vin, astfel încât putem sã

reþinem detaliile, pentru a ni le reaminti
mai uºor când ne aflãm în faþa rafturilor
dintr-un magazin. 

Interesant este faptul cã putem
oricând sãri la varianta englezã a paginii
pe care ne aflãm, chiar dacã situl este re-
alizat cu ajutorul cadrelor. Aºadar, un sit
aproape perfect (ar fi fost perfect dacã
scrisul era un pic mai mare ºi nu lipseau
diacriticele).
www.jidvei.ro
Conþinut:llllm; Design: llllx

VINTERRA
Un sit destul de elegant, bine structurat ºi
uºor de urmãrit. Nu am gãsit însã versi-
unea românã, pentru cã link-urile de pe
prima paginã (english/romana/deutsch)
nu duc nicãieri. Aºa cã am mers pe

varianta implicitã - engleza. Vinurile sunt
prezentate în cel mai mic detaliu, inclusiv
zonele din care provin. Un singur lucru
nu mi s-a pãrut în ordine, ºi anume
folosirea de fonturi diferite pe unele pa-
gini. Unitatea sitului nu a fost însã afec-
tatã prea mult, aºa cã trecem cu vederea.
Mai multe nu ar fi de spus.
www.vinterra.ro
Conþinut:lllxm; Design:lllxm

THE CARPATHIAN WINERY
„Bine ati venit! Sunt Gheorghe si am sa
va povestesc despre Carpathian Winery,
care a fost construita lânga via mea”.
Mi-a plãcut atât de mult aceastã primã
frazã de pe sit încât nu am putut sã-l
trec cu vederea. Cu toate cã folosesc
tehnici ceva mai avansate (ASP),
paginile suferã foarte mult la capitolul
design ºi paginaþie. În ceea ce priveºte
conþinutul, gãsim într-adevãr o serie de
poveºti destul de interesante ºi peste tot
suntem însoþiþi de acest personaj 
„Gheorghe”. Pe alocuri suntem însã
aruncaþi fãrã voia noastrã în versiunea
englezã. În plus, existã multe secþiuni
care sunt în construcþie, iar ultima ºtire
publicatã pe sit dateazã din 27 August

2001, semn cã situl a fost probabil
pãrãsit. Nici reþetele nu le-am gãsit, ci
doar titlurile lor. Pe rezoluþii mai mici
meniul de navigare nu este afiºat corect
iar defectele ar putea continua. Ideea
generalã a sitului este extraordinarã, dar
finalizarea nu este deloc reuºitã (se pare
cã situl nu a fost finalizat niciodatã).
Pãcat!
www.carpathian-wine.com
Conþinut:llxmm; Design: llxmm

T I M P U L  L I B E R  W E B - U L R O M Â N E S C

P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A  OCTOMBRIE 2002104



IN VINO VERITAS
Sunt doar 3 pagini HTML, deci nu am
putea sã îl numim sit. Nu trebuie însã
trecut cu vederea, deoarece conþine lu-
cruri despre vinuri pe care nu le-am în-
tâlnit altundeva. Veþi afla cum puteþi
folosi vinul („de calitate”) ca leac. Iatã
un exemplu: „pentru durerea de cap, se
pun în vin flori de soc ºi dupã 15 minute se
pun pe cap, ca o compresã”. Trebuie sã
mãrturisesc ca n-am încercat nici unul
din aceste leacuri bãbeºti, dar sunt tare

curios dacã funcþioneazã. Vã las pe voi
sã descoperiþi celelalte „învãþãturi” de
pe sit. Avem aici ºi legea viei ºi vinurilor
pentru „cine a uitat ca vinul se mai face
si din struguri” - o aluzie tare subtilã la
adresa celor care produc vinuri sinte-
tice. Nu am prea înþeles cui aparþin
aceste pagini web ºi care este scopul lor,
dar avem niºte numere de telefon ºi o
adresã de email.
www.vinuri.go.ro
Conþinut:llxmm; Design: xmmm

VIN BUN
Ca orice naþiune cu tradiþie într-ale vi-
nului, trebuie sã avem ºi cel puþin un
portal dedicat în totalitate acestei bãu-
turi. Intrarea pe sit este foarte bine rea-
lizatã ºi, spre uimirea mea, acesta este
disponibil în cinci limbi. Nu îmi vine sã
cred, aºa ca încep cu versiunea italianã.
Pare OK, dar pe alocuri am descoperit
câteva secþiuni „under construction”.
Legãturile spre francezã, englezã ºi ger-
manã duc însã toate pe versiunea en-
glezã, care la rândul ei este pe alocuri în

construcþie. Cu entuziasmul tãiat, intru
pe versiunea românã. Gãsesc „114 vinuri
online” cu diverse posibilitãþi de
cãutare: dupã producãtor, dupã regiune,
dupã soi etc. Fiecare sortiment este
prezentat detaliat, cu câte o imagine cu
sticla în care este ambalat ºi eticheta
care îl însoþeºte. Foarte practic mi s-a
pãrut faptul cã la fiecare vin ne este re-
comandat ºi paharul din care trebuie
servit. Impresionant. De asemenea,
avem un „ABC al vinurilor” foarte volu-
minos ºi interesant, cu informaþii dintre
cele mai diverse. 

Observ ºi existenþa unui forum pre-
cum ºi a unui club, dar acestea nu par a
fi prea populate. Situl a fost conceput ca
un magazin virtual de vinuri, însã
aceastã facilitate este încã în faza de
teste. Din acest motiv lipseºte ºi oferta
specialã. În schimb ne putem abona la
newsletter, pentru a primi lunar cele mai
actuale informaþii din lumea vinurilor.

În concluzie, situl nu este încã finali-
zat, chiar dacã se pare cã existã de multã
vreme. Ideea unui astfel de portal mi se
pare deosebitã, iar realizarea sa nu este
cu siguranþã uºoarã. Aºteptãm varianta
completã.
www.vinbun.ro
Conþinut:llllm; Design: lllmm

VINARTE
Un alt producãtor de vinuri cu un sit
destul de complex. Gãsim toate infor-
maþiile despre companie, podgorii ºi
produse. Vinurile sunt prezentate atât
separat, cât ºi grupate pe game. Combi-
naþia de Flash cu HTML mi se pare
destul de reuºitã, dar se putea insista un
pic mai mult pe aºezarea textului în pa-
ginã. Ceea ce mi s-a pãrut deosebit este
faptul cã firma are distribuitori în toate
colþurile lumii. La acest capitol mi-ar fi
fãcut plãcere sã gãsesc mai multe de-
talii. Poate sunt confidenþiale :-). Impre-
sionant este faptul cã situl este disponi-
bil în cinci limbi.
www.vinarte.com
Conþinut:lllxm; Design: llllm

CRICOVA ACOREX
Probabil nu aþi auzit de acest producã-
tor, deoarece este din Republica
Moldova. Analizând siturile româneºti
despre vinuri, am zis sã aruncãm ºi o
privire la vecinii noºtri. Acesta este un
sit foarte voluminos ºi bine realizat,

disponibil în rusã, englezã ºi românã.
Un intro foarte sugestiv în limba en-
glezã ne pregãteºte pentru prezentarea
detaliatã a acestei firme ºi a produselor
sale. Legãtura spre românã nu a funcþio-
nat pe prima paginã, aºa cã am intrat pe
englezã ºi am schimbat apoi limba.
Avem multe opþiuni în meniul de navi-
gare. Pe noi ne intereseazã însã mai întâi
vinurile. Dupã un pic de chibzuinþã,
intru pe „Producþia”. Aici mã întâmpinã
un motor de cãutare destul de complex.
Las toate categoriile pe „Totul” iar baza
de date îmi afiºeazã (probabil) toate
vinurile. Numãrul de sortimente este
impresionant. Fiecare este prezentat în
detaliu ºi nu lipsesc imaginile (în vari-
antã micã ºi mare) cu sticla ºi eticheta. 

O altã prezentare interesantã este cea

a tehnologiei pentru obþinerea vinului.
Sunt menþionate toate etapele, de la
podgorii la îmbuteliere ºi terminând cu
depozitarea. În rest, gãsim cam tot ceea
ce se gãseºte pe un sit complex: ºtiri,
carte de oaspeþi, un concurs, legãturi,
harta sitului etc. Foarte utilã mi s-a
pãrut secþiunea „Întrebãri adresate
frecvent vinificatorului”, care cuprinde o
listã tip FAQ, cu posibilitatea de a pune
întrebãri speciale. 

Situl este aºadar un model demn de
urmat.
www.acorex.net
Conþinut:lllll; Design: llllx

S-ar putea sã mai fie ºi alte situri pe
aceastã temã. Le-am prezentat pe cele
pe care le-am gãsit în motoarele de
cãutare ºi care mi s-au pãrut cele mai
interesante. Acestea fiind spuse, vã
urez degustare plãcutã. Eu m-am
hotãrât deja cu ce sã îmi ud gâtul în
seara asta, dar nu o spun pentru a nu
vã influenþa deciziile.

Emanuel Baruch (Sibiu)
emanuel@cubus.ro
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P
entru premiile acordate în
acest numãr - programul
de modelare ºi animaþie

AIST Movie 3D4 (prezentat în
PC Magazine nr.6/2002), pro-
gramul de graficã pentru Web
XaraX ºi un abonament pe 1 an
la revista PC Magazine - trebuie
sã munciþi puþin. Trebuie sã re-
alizaþi un economizor de ecran
sau screen saver, cum vreþi sã îi
spuneþi, având ca temã revista
PC Magazine România, pe care
sã ni-l trimiteþi:

1. pe suport magnetic prin poºtã, însoþit
de talonul de participare decupat din
revistã, sau 

2. prin email, pe adresa: 
concurs pcm@pcmagazine.ro, in-

dicând în corpul
mesajului nu-
mele, prenume-
le, profesia, lo-
calitatea, aºa
cum figureazã
ele ºi pe talonul
de participare
decupat din re-
vistã, pe care
trebuie sã ni-l
trimiteþi prin
poºtã.

Se pot trimite mai multe programe,
dar fiecare trebuie sã respecte condiþi-
ile de mai sus. ªi, atenþie, taloanele tre-
buie sã fie originale, nu se admit copii.

Un juriu format din membrii
redacþiei PC Magazine va stabili pro-
gramul câºtigãtor.

Cele mai bune screen saver-e vor fi
incluse pe CD-ROM-ul revistei.

Deoarece dorim sã acordãm ºanse ºi
celor care vor

cumpãra re-

vista în cea de-a
doua jumãtate a lunii octombrie, se vor
admite toate produsele trimise pânã pe
20 noiembrie 2002, data poºtei.

CONCURS
CEL MAI INTERESANT ECONOMIZOR DE ECRAN

DEDICAT REVISTEI PC MAGAZINE ROMÂNIA
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Microsoft .NET Framework

O
carte utilã pentru orice stu-
dent, Organizarea ºi pro-
iectarea calculatoarelor

ilustreazã modul de organizare a
arhitecturii calculatoarelor ºi a
proiectãrii acestora, performanþele
sistemelor software fiind influ-
enþate hotãrâtor de capacitatea de-
signerilor soft de a înþelege func-
þionarea tehnologiilor hardware de
bazã dintr-un sistem. Similar, pro-
iectanþii echipamentelor hard tre-
buie sã pãtrundã efectele de pers-
pectivã pe care le pot avea deciziile
lor, din faza de proiectare, asupra
aplicaþiilor soft. Lucrarea se consti-
tuie ca o introducere în domeniu,
facilitând pãtrunderea în adân-
curile calculatorului ºi demons-
trând corelaþiile dintre software ºi
hardware, punând accentul pe con-
ceptualizarea fundamentalã a
proiectãrii actuale în domeniu. 

Pentru o înþelegere cât mai bunã
a subiectelor abordate, autorii fac
apel la metoda de învãþare evolu-
tivã, fiecare noþiune beneficiind de
o prezentare a principiilor sale de
bazã, la care, prin intermediul unor
serii de exemple, se adaugã cunoº-
tinþe noi, complexe. Se ajunge ast-
fel la o înþelegere a întregului set
de instrucþiuni MIPS (Micro-
processor without Interlocked
Pipe Stages), cât ºi a elementelor
de bazã din limbajul de asamblare;
aritmetica computaþionalã, crearea
de canale de date ºi ierarhia mem-
oriei sunt alte subiecte tratate în lu-

crare, în acelaºi stil didactic, alãturi
de aprofundarea capitolelor referi-
toare la proiectarea, performanþele
ºi semnificaþiile sistemelor de in-
trare/ ieºire sau la arhitectura sis-
temelor multiprocesor .

Fiecare capitol aduce exemple
relevante de transpunere a con-
ceptelor studiate în practica pro-
duselor comerciale cele mai
rãspândite, erori ºi capcane întâl-
nite în proiectare, ilustraþie consis-
tentã ºi termeni-cheie (definiþi
amãnunþit în glosarul din secþiunea
finalã a cãrþii), care sintetizeazã
ideile esenþiale introduse.

Organizarea ºi proiectarea calcula-
toarelor, David A. Patterson, John
L. Hennessy, Editurile All, 720
pagini, ISBN 973-684-444-7, 
preþ: 531.000 lei.

Organizarea ºi proiectarea calculatoarelor

C
artea Applied Microsoft .NET Frame-
work Programming se adreseazã
dezvoltatorilor avansaþi cãrora le

furnizeazã informaþii consistente despre
structura, funcþiile ºi componentele oper-
aþionale ale plarformei .NET astfel încât
aceºtia sã poatã crea aplicaþii de înaltã per-
formanþã mult mai rapid ºi mai simplu. Pro-
gramatorii vor învãþa cum sã dezvolte apli-
caþiile .NET  ºi în acelaºi timp vor asimila
cunoaºtinþe solide despre fundamentele
platformei .NET.

Cartea este idealã pentru toþi cei care
cunosc conceptele programãrii orientate
spre obiect cum ar fi abstragerea datelor,
moºtenire ºi polimorfism, explicând cu
mare atenþie sistemul de tip extensibil al
platformei .NET Framework. 

Câteva dintre subiectele abordate sunt:
arhitectura .NET Framework, operaþiuni co-
mune pentru toate obiectele, lucrul cu text,
atribute personalizate, dezvoltarea, împa-
chetarea, portarea ºi administrarea aplicaþi-
ilor ºi a tipurilor aferente, interfeþe, erori de
utilizare a excepþiilor, management auto-
matic al memoriei. 
Applied Microsoft .NET Framework Pro-
gramming, Jeffrey Richter, Colecþia Micro-
soft .NET, Editura Microsoft, 591 pagini,
ISBN 0-7356-1422-9, în România prin 
Byblos, preþ: 55$.
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Dacã propunerea ta este publicatã vei câºtiga un abonament anual gratuit la PC Magazine România. Propunerile pot fi trimise prin e-mail la  adresa

suma@pcmagazine.ro sau prin poºtã pe adresa Redacþia PC Magazine România, Bucureºti, CP 94 OP 49, împreunã cu datele de identificare.

Suma de control
DESPRE UªURÃTATEA PC-URILOR

Kovács Csaba,  Mihai Colibaba, Gancea Marius, Rãzvan Ioachim ºi Sava Cristian au câºtigat un
abonament pe un an la PC Magazine România. Vã aºteptãm în continuare.

Dacã tot nu e voie cu site-uri non-englezeºti, ar trebui
sã mai punem ºi noi mâna pe câte-o carte...

...azi îl vedem ºi... nu e...
A a, a um m- m l m rit…

„ªi mi-e cald... mi-e cald... mi-e foc de cald!  Aºa sunt eu; când mã magnetizez, mi-e cald... Pfu!... ºi când mi-
e cald, pfu! tachinez…Sunt magnetizat, am poftã de cadril, sã-mi fac vânt.”

P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A  OCTOMBRIE 2002112





V-am expediat ...................................... lei, cu mandatul poºtal/ordinul de platã nr. ............................................................ din

data ............ / ................ / .................,  în contul Agora Media: 506913554962, Trezoreria Tg. Mureº (pentru firmele de

stat), sau 251100996025502, BRD Tg. Mureº ( firme particulare ºi persoane

fizice). Data: .................. ………/ ........ / , Semnãtura:

Da !! DDoresc ssã pprimesc 112 nnumere ppentru nnumai 22 6 4 . 0 0 0  llei

Da !! DDoresc ssã pprimesc 66 nnumere ppentru nnumai 11 3 2 . 0 0 0 lei

Firma: .......................................................................................................................................... Cod fiscal:..............................................

Destinatar: Nume: ......................................... Prenume: ........................................................ Funcþie: .................................................

Nume: ........................................................ Prenume:............................................................Profesia: ......................................................

sau

Judeþ: ............................................ Localitate:......................................................... Sector: ............. Cod poºtal: ...............................

Stradã: .............................................................................. Nr.:................. Bl.: ................. Sc.:................. Ap.: ................ Et.: ................

Oficiu poºtal: ............................................................................ Cãsuþa poºtalã:.........................................................................................

Telefon: ................................................... Fax: .......................................................... E-mail: ....................................................................

sau

„CEL MAI INTERESANT ECONOMIZOR DE ECRAN 

DEDICAT REVISTEI PC MAGAZINE ROMÂNIA”

Acest talon va însoþi programul existent pe suport magnetic

sau expediat prin email pe adresa concurspcm@pcmagazine.ro.

Data limitã de expediere: 20 noiembrie 2002

Nume: ........................................................ Prenume:............................................................Profesia: ......................................................

Judeþ: ............................................ Localitate:......................................................... Sector: ............. Cod poºtal: ...............................

Stradã: .............................................................................. Nr.:................. Bl.: ................. Sc.:................. Ap.: ................ Et.: .................

Oficiu poºtal: ........................................................................... Cãsuþa poºtalã: .......................................................................................

Telefon: ................................................... Fax: .......................................................... E-mail: ....................................................................

sau

Doresc sã-mi trimiteþi facturã. 

Da, am avut abonament: 

Î n c e p â n d  cc u  ll u n a

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

V-am expediat ...................................... lei, cu mandatul poºtal/ordinul de platã nr. ............................................................ din

data ............ / ................ / .................,  în contul Agora Media: 506913554962, Trezoreria Tg. Mureº (pentru firmele de

stat), sau 251100996025502, BRD Tg. Mureº ( firme particulare ºi persoane

fizice). Data: .................. ………/ ........ / , Semnãtura:

Abonându-vvã eeconomisiþi !!
Pre  vvânzare*             PPre  aabonament Începând ccu lluna

NET RReport      66 lluni 294.000 llei 147.000 llei ................................
NET RReport     112 lluni 588.000 llei 294.000 llei ................................

Doresc sã-mi trimiteþi facturã. 

Da, am avut abonament: 

Firma: .......................................................................................................................................... Cod fiscal:..............................................

Destinatar: Nume: ......................................... Prenume: ........................................................ Funcþie: .................................................

Nume: ....................................................................................... Prenume: ..................................................................................................

sau

Judeþ: ............................................ Localitate:......................................................... Sector: ............. Cod poºtal: ...............................

Stradã: .............................................................................. Nr.:................. Bl.: ................. Sc.:................. Ap.: ................ Et.: ................

Oficiu poºtal: ............................................................................ Cãsuþa poºtalã:.........................................................................................

Telefon: ................................................... Fax: .......................................................... E-mail: ....................................................................

sau

*)Pre  mminim pprevãzut ppentru pperioada rrespectivã



Conexiuni

ZIARE NAÞIONALE

Adevãrul

adevarulonline.ro

Azi

www.azi.ro

Bucharest Business Week 

www.bbw.ro

Capital

www.capital.ro

Cotidianul

www.cotidianul.ro

Curentul

www.curentul.ro

Curierul Naþional 

domino.kappa.ro/e-

media/curierul.nsf

Cuvântul

www.cuvantul.ro

Evenimentul Zilei 

www.expres.ro

Gazeta Sporturilor 

www.gazetasporturilor.ro

Gardianul

www.gardianul.ro

Invest Romania 

www.investromania.ro

Independent

www.independent-al.ro

Jurnalul Naþional 

www.jurnalul.ro

Libertatea

www.libertatea.ro

Naþional

www.nationalpress.ro

Nine O’Clock

www.nineoclock.ro

Prosport

www.prosport.ro

România Liberã 

www.romanialibera.com

Ziua

www.ziua.net

PUBLICAÞII LOCALE

Adevãrul de Arad 

adevarul.arad.ro

Actualitatea Clujeanã 

actualitatea.hypermart.net

Amprenta Buzãu 

www.amprenta.buzau.ro

Bunã Ziua Braºov

www.bzb.ro

Curierul de Vâlcea 

www.curierul.ro

Cuvântul Liber 

www.cuvantul-liber.ro

Ediþie de Oltenia

www.editie.ro

Gazeta de Cluj 

www.gazetadecluj.ro

Gazeta de Sud 

www.gds.ro

Gazeta de Sud-Est 

www.kfnet.ro/gazetadesudest

Informaþia Cluj 

informatia.dntcj.ro

Jurnalul de Dimineaþã 

www.jdd.ro

Monitorul de Braºov 

www.brasov.monitorul.ro

Monitorul de Fãgãraº 

brasov.monitorul.ro/fagaras

Monitorul de Sibiu 

brasov.monitorul.ro/sibiu

Monitorul de Vâlcea 

www.brasov.monitorul.ro/vilcea

Observator de Constanþa 

www.observator.ro

Realitatea Bihoreanã 

www.realitateabihoreana.ro

Renaºterea Bãnãþeanã 

www.renasterea.ro

Vocea Sucevei - Obiectiv 

www.obiectiv.ro

Telegraf - Constanþa

telegraf.conpress.ro

Transilvania Expres 

www.transilvaniaexpres.ro

Timpolis

www.online.ro/timpolis

Ziua de Ardeal 

www.ziuadeardeal.ro

Ziarul de Azi (Argeº) 

www.ziaruldeazi.ro

Ziua de Constanþa 

www.ziua.ro/constanta

Ziarul de Bacãu 

www.monitorul.ro/local_news/b

acau.htm

Ziarul de Iaºi 

www.monitorul.ro/local_news/ia

si.htm

Ziarul de Roman 

www.monitorul.ro/local_news/ro

man.htm

Ziarul de Vrancea 

www.monitorul.ro/local_news/fo

csani.htm

Ziarul Timpul Reºiþa 

www.timpul-cs.ro

REVISTE

20ani

www.20ani.ro

AdMaker

www.admaker.ro

AutoStrada

www.autostrada.ro

Auto Mondial 

www.automondial.ro

Auto Puls 

www.autopuls.ro

Autoshow

www.autoshow.ro

Avantaje

www.avantaje.ro

BizCity

www.bizcity.ro

British Medical Journal

www.bmj.ro

Bursa

www.bursa.ro
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Conexiuni

Ziare, reviste, ºtiri



Casa Lux 

www.casalux.ro

Convorbiri literare 

convorbiri-literare.dntis.ro

Corso - Sibiu 

www.corso.ro

Cosmopolitan România 

www.cosmopolitan.ro

ELLE România 

www.rpg.ro/elle

Familia ta

revista3.tripod.com (online)

Farmacia ta 

www.farmaciata.ro

FHM

www.fhm.ro

Formula AS 

www.formula-as.ro

Lumea magazin 

www.lumeam.ro

Magazin

www.magazin.ro

Playboy România 

www.playboyromania.ro

Revista România Mare 

www.romare.ro/revrm.html

România Literarã 

romlit.sfos.ro

ªtiinþã ºi Tehnicã 

www.curentul.ro/st

Tehnicã & Tehnologie

www.ttech.ro

Unde Ezine (online) 

unde.elite.ro

Unica

www.unica.ro

VIP

www.revistavip.net

Viva

www.viva.ro

REVISTE TI&C:

Chip

www.chip.ro

ComputerWORLD

www.computerworld.ro

Comunic@þii Mobile 

www.comunic.ro

Easy PC 

www.easypc.ro

Games Mania (online)

www.gamesmania.ro

Gazeta de Informaticã 

www.ginfo.ro

Level

www.level.ro

Internet-Magazin

www.internet-magazin.ro

Java (online) 

www.java.ro

Net Report 

www.netreport.ro

NetworkWorld România 

www.networkworld.ro

PC Magazine România 

www.pcmagazine.ro

PC World România 

www.pcworld.ro

XtremPC

www.xtrempc.ro

AGENÞII DE ªTIRI 

Rompres

www.rompres.ro

Mediafax

www.mediafax.ro

PORTALURI

Agora News 

news.agora.ro

E-mail report, Weekly News 

er.dntis.ro

Infonet News Home 

news.infonet.ro

Revista presei 

www.revistapresei.ro

Smart News 

www.smartnews.ro

www.stiri.com

ziare.tv

www.ziare.tv

24x7.ro

PRESA INTERNAÞIONALÃ

WORLD NEWS

www.worldnews.com

WORLD NEWS EUROPE

wneurope.com

WN ºtiri din Europa

wn.com/s/easteuropetimes

Europe Daily

www.europedaily.com

The TIME

www.time.com

MSNBC

www.msnbc.com/news

Newsweek

www.newsweek.com

Washingtonpost

www.washingtonpost.com

Los Angeles Times

www.latimes.com

Wall Street Journal

online.wsj.com/public/us

Financial Times

news.ft.com

World Press Review

www.worldpress.org

Ana Nova

www.ananova.com

link-uri cãtre situri de ºtiri

searchenginewatch.com/links/news.html

GOOGLE NEWS

news.google.com
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