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GATA CU VACANTA. GATA CU NOSTALGIILE.
Pauza s-a terminat, toti capul (nu, nu la fund, ca intr-un bine-
cunoscut banc) la contributie sa indeplinim ce ne-am propus.

Toamna este anotimpul in care intrevezi ca se apropie sfar-
situl de an si constati ca nu prea stai bine cu bilantul activitatilor
pe care ti le propusesei. Si atunci ai trei (3) optiuni: ori zici ca
nu are nici un rost sa te zbati ca tot nu ai sansa sa obtii ceva mai
bun si daca va fi sa ai noroc, vei izbandi si fara efort, daca nu -
oricum este inutil; ori te ambitionezi, iti pui imaginatia, intuitia,
cunostintele la contributie si incerci sa faci in 4 luni ce n-ai
reusit in X (unde X>=8); ori continui eforturile in mod constant,
cautand noi directii, tinAnd pas cu tendintele si optiunile pietei,
convins fiind cd drumul spre succes nu se face in salturi.

La categoria optimisti incorigibili se afli si echipa de la Agora
Media, firma care realizeaza revistele (in ordinea cronologica
a aparitiei lor pe piata): Net Report, Ginfo, PC Magazine
Romania si eWeek Romania.

Decanul de varsta a implinit un deceniu de existent, fiind
cea mai veche revista T1 in viata. 10 ani sunt multi, sunt puti-
ni? Depinde cum privesti lucrurile. Oricum este revista de su-
flet a multor specialisti romani de aici sau de oriunde din lume.
In cei zece ani de existentd am asistat la schimbiri majore atét
de continut cit si de format, si era normal sa se intAmple asa.
in 1992, numirul cirtilor dedicate domeniului erau putine, cen-
tre de instruire insuficiente, si atunci o revistd de informatica
incerca sa suplineasca aceste neajunsuri. Si PC Report-ul, pen-
tru ci acesta a fost primul nume al revistei, o realiza cu deose-
bit succes. Dincolo de profesionalism, varietatea temelor abor-
date ficea ca oricine si giiseasci ceva instructiv de citit. imi
amintesc ca singurul lucru pe care li-l reprosam atunci era ca
nu se prea respecta o anumita datd de aparitie si trebuia sa tot
intreb pe la chioscuri daci a apirut. Intre timp formatul de ziar
cu multe fascicule, in care a fost tiparita cativa ani buni, s-a
schimbat pe ceva mai atractiv, acela de revistd color.
Apdrusera si alte reviste cu un aspect mai agreabil si trebuia
tinut seama de dorinta cititorilor de imbunatatire a look-ului.
La aniversarea a 100 de numere (8 ani si ceva) s-au mai produs
cateva schimbari esentiale: orientarea mai pregnanta spre te-
matici legate de retele, de unde si transformarea unei parti a
numelui, din PC in NET. Acum, la 10 ani, vom asista la o noua
modificare esentiald. Revista nu se va mai adresa specialistilor,
ca pana acum, acestia avand alte surse de informare, ci seg-
mentului de utilizatori pentru care calculatorul personal este
un instrument de lucru, o revista a solutiilor concrete, orienta-
ta in special spre firmele mici sau mijlocii. Le dorim succes!

PC MAGAZINE ROMANIA OCTOMBRIE 2002
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Director
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Reintoarcerea din vacanta

Motto:

»Am vrut sd ma schimb pe unul mai bun,
L-am cautat cu lumanarea,

Inalt ca bradul, curat ca floarea...
- Marin Sorescu

”»

A doua ca varsta este revista Ginfo sau Gazeta de informa-
tica, ce 1si urmeaza excelent menirea de a forma programatori
de nalta calitate. Majoritatea castigatorilor concursurilor in-
terne si internationale de programare si programatorii romani
s-au numarat printre rezolvitorii de probleme ai acestei
gazete. In mare, segmentul de cititori ai revistei este format
din elevi si studenti, dar exista si alti pasionati. La o tragere la
sorti legata de o campanie speciald de abonamente pentru
publicatiile Agora, s-a intimplat ca persoana care a castigat
marele premiu sd fie o cunostinta a mea, absolventa a Facul-
tatii de Matematici, in varsti de peste 35 de ani. Intreband-o
la ce publicatie s-a abonat, mi-a raspuns oarecum mirata cd nu
imi dau seama de evidenta - Ginfo. Oare ce ar putea citi altce-
va un absolvent de Matematica?

Fi, si iata cd am ajuns in enumerarea mea la PC Magazine.
O revista ce bate binisor spre 4 ani si care speram, noi ce o
realizdm, cd va tine la curent cu noutdtile din domeniul atét de
dinamic al tehnologiilor informationale si de comunicatii,
acoperind o gama variata de aspecte si platforme, cu abordari
atat teoretice cit si practice. Stim ca nu stam foarte bine la
capitolul comunicarii cu cititorii, dar vom incerca sd im-
bunatatim acest aspect in special prin realizarea unui forum
pe noul sit al revistei, ce va deveni functional in aceasta toam-
nd. Ca si celelate reviste ale grupului Agora Media si PC
Magazine a devenit o unitate de profit independenta, ceea ce
speram ca va avea consecinte favorabile sub toate aspectele.
Ceea ce veti sesiza in primul rand voi cititorii nostri va fi in-
locuirea personajului de la pagina 2. in locul meu va fi Dan
Serbanescu, noul redactor sef al publicatiei, cu care ar fi tre-
buit s va intalniti deja din acest numar, dar care la predarea
revistei se afla in Silicon Valley la IDF (Intel Development
Forum). De la el veti afla in numarul de noiembrie care sunt
tendintele pe piata microprocesoarelor si ce surprize ne mai
rezerva cei de la Intel .

Cea mai tanara publicatie a grupului Agora este eWeek, un
saptamamal de afaceri distribuit pe baza de abonament. Cred
ca majoritatea celor care sunt interesati de astfel de teme il
cunosc deja. Ca noutate: vor avea cat de curand o pagina web
cat se poate de interesantd si utila.

Ce schimbari ne va mai aduce toamna 2002? Absenta targu-
lui IFABO. Permisul de conducere a calculatorului. Targul de
software Binary, aflat la a cincea editie. Al treilea forum pan-bal-
canic pe probleme de tehnologia informatiei. Si speram multe
alte actiuni interesante. Fiti cu ochii si pe ei, dar si pe noi pen-
tru ¢, asa cum era si firesc, mai ascundem niste asi in maneci=
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Ce gasiti pe CD-ROM

Unelte de programare

GABRIEL PISCUPESCU

RS

 Borland Delphi 7.0 - tchnologii noi,
integrate, pentru dezvoltare, modelare,
raportare si dezvoltare multi-platforma
in scopul cresterii productivitatii.

o ActivePerl 5.6.1 - in cazul in care v-ati
plictisit de html-ul asa-zis ,static” de ce
n-ati incerca baze de date pentru siturile
voastre?

» Arachnophilia 4.0 Build 5309 - 1a
limita dintre editarea manuala de html si
mult-popularele programe ,, What You
See Is What You Get” (WYSIWYG) se
afla si acest program, cu ajutorul caruia
siturile vor fi mai usor de ,,scris”.

» Code Drop 1.4 - add-on (adicd un
»ajutator” sau, intr-o traducere mult mai
aproximativd... un ,adauga-la”) pentru
Visual Studio .NET.

» CodeCharge Studio 1.0 - converteste
bazele de date din majoritatea for-
matelor existente 1n aplicatii web.

» CodeGuide 5.0 - un IDE Java ce de-
tecteaza erorile din codul vostru ,,as you
type”, ceea ce va va scuti de surprizele
ulterioare.

» Component Conversion Utilty o.1 -
un translator al limbajelor necesare dez-
voltarii unui site dinamic din punct de
vedere al continutului.

 Ghost Installer Studio 3.2 - aplicatie
destinata ,,impachetdrii’ altor programe,
in vederea instaldrii lor sau distribuirii
pe internet.

» Hackman 7.01 - asambleazi/deza-
sambleaza 1n hexa.

« HTML Kit 1.0 build 290 - utilitar gra-
tuit si simpatic care va salveaza de cor-
voada de a scrie fizic fiecare parte din
codul-sursa al paginilor web pe care le
faceti.

e VB Law 6.1 - corecteazi greselile
aparute in procesul de scriere a Visual
Basic-ului.

» Setup2Go 1.4.6 - util inci de la prima
rulare programul nu cere nimanui sa stie
programare, vorba ‘ceea - impacheteaza
singur.

 Visual Basic Key Converter 3.0 -
stie sa converteascad toate literele tastate

PHENE e gy ramare.
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in si din Visual Basic KeyCode si

KeyAscii.

+ XML Spy Suite 4.4 - editeazi si
valideazd XML.

ifatitd Vot

» Xara Webstyle 3.0 - bannere, bare de
butoane sau meniuri intregi, head-uri
html, fundaluri, cam tot ce ai nevoie pen-
tru un sit atractiv.

e Xara3D § - simplu si usor de manuit,
face ca grafica 3D sa devina o pliacere.
» KoolMoves 3.3 - Cu el puteti face atat
animatii, efecte si tranzitii de imagini, cat
si de text, pe care le puteti integra in
pagini care efectiv sa ,,ia ochir’.

¢ 3D GO 3.0 - se preteaza mai ales apli-
catiilor web si prezentarilor in Power-
point. Simuleaza 3D-ul atat in scene cat
siin fonturi, ceea ce 1i da o nota de origi-
nalitate.

3D Canvas .7 - program de modelare/
animare in, ati ghicit - trei dimensiuni.

o Ad-aware 5.83 - detecteazi in citeva
minute toate programele de tipul spy-
ware, trackware sau adware, compileaza
o lista si te invitd sa le dezinstalezi.

e Java 2 Runtime Environment
1.4.0_0I - aduce la zi motorul Java exis-
tent in fiecare Windows si il face sa lu-
creze cum trebuie.

o DC++ 0.181 - schimbati fisiere pe in-
ternet cu ajutorul acestui programel, un

altfel de Kazza, Napster etc.

Amtivinus

» BitDefender Home Edition 6.4.3
- produsul reprezentativ al SOFT-
WIN, oferind o protectie completa si
eficientd impotriva virusilor prin in-
tegrarea perfecta in cadrul sistemului
de operare.

« RAV AntiVirus Desktop 8.6 -
peste 70.000 de semnaturi, actualizare
zilnicd, interfata intuitiva, protectie
asigurata la navigarea pe Internet,
scanarea automata a fisierelor descar-
cate si multe altele, adicd cam tot ce
vi trebuie 1n lupta cu virusii.

* SolSuite 2002: Solitaire Card Games
Suite 12.0 - colectie de jocuri de cirti deo-
sebit de utila functionarilor nostri, dar nu
numai lor.

* Bool 1.0 - climinati toate bilele de pe
masa fara a folosi tacul.

» Balls Up: Episode 1 1.1x - aveti la dis-
pozitie o naveta (nu de bere) pe care tre-
buie sd o ghidonati intr-un anumit punct.

e

¢ Convert 4.10 - transforma unitatile de
masura cunoscute in fizica, ati ghicit -
unele in altele.

+ COOL MP3 Splitter 1.2 - vi ajuti la
taierea fisierelor de tip mp3 in mai multe
bucati.

¢ COOL Remote Control LI2 - contro-
lati-va calculatorul de la distanta folosind
internetul.

» Fresh Diagnose 4.6 - utlitar gen
benchmark, face o analizi a sistemului si va
spune unde este punctul slab.

* O&O SafeErase1- sterge definitiv ceea
ce 1i spuneti neldsind nici-o urma pentru
autori..., pardon, curiosi.

o Mari dictionare ale limbii romane -
Demo 7 produse din colectia Mari
dictionare ale limbii romdne oferit de
Litera International.

» ezNumbers PC - solutie completi de
conversie automata a numerelor de telefon.

1G] )

Vine cu cele mai noi actualizari legate
de securitate, compatibilitate, drivere,
plus eliminarea citorva bug-uri desco-
perite de utilizatori sau de echipa Mi-
crosoft.

Atentie, acest Service Pack poate fi
instalat doar de catre posesorii unei li-
cente! Daca nu dispuneti de asa ceva va
sfatuiesc sd nu incercati.

Nu uitati cirtile Noesis, agoraONline, ti-
tlurile de la Byblos precum si marea spe-
ranta a souse-uluiromanesc - DJ Suspekt.






Stimata redactie,

DESPRE LINUX IN SCOALA.
As vrea sa vorbesc despre
continutul manualelor pentru
tinerii care de-abia intra in uni-
versul I'T-ului. Primul si primul
lucru despre care sunt invatati
este Windows-ul si pro-
gramele care rulezd pe el

cal. Daca ii punea cineva o
intrebare din C++ te trimetea
sd te documentezi la bi-
bliotecd. - SI

DESPRE UN DIALOG MAI
ACTIV CU CITITORIL

Sunt un cititor fidel al revis-
tei dvs., dar pe de alta parte

(Paint, Word etc.). Ce doresc
sa spun cu lucrul asta este ca de la in-
ceput ei sunt invatati cu Windows-ul. Mai
tarziu, caAnd vor afla si de alte sisteme de
operare (si aici ma refer 1a SO Linux care
este destul de cunoscut) si ar dori sa le
foloseasca descopera ca nu stiu nimic
despre ele, aceasta fiind principala scuza
pentru ei. Asadar probemele incep inca
de la incursiunea lor in lumea IT. Faptul
¢ nu sunt obisnuti si pe Linux (catusi de
putin) la inceput este o mare greseald a
celor care editeazd manualele (cea mai
grava greseala fiind a manualelor sco-
lare). Ma bucur sa vad ca macar redactia
voastrd prezinta SO Linux si altele, nu
numai acesta. Cred ca ar trebui sd ia

exemplu de la voi.
Boghian Bogdan Andrei, Iasi

R: Situatia noilor utilizatori de calcula-
toare nu este atdt de tragicd pentru cd
invata Windows. Durerea mare vine din
lipsa de dotare si din faptul cd un pusti de
7-8 ani trebuie sd astepte o sdptamdand
pentru a putea pune mdna 10 minute pe
tastatura unicului PC din scoald. Este
normal sd incepi cu Windows, atdta timp
cat acest sistem de operare ruleazd pe
majoritatea sistemelor existente. Nu cred
cd dacd s-ar incepe cu Linux copiii ar fi
mai destepti sau ar invdta mai usor.
Atunci situatia ar fi inversd. Cand ar da
cu ochii de Windows nu ar sti ce sd facd
cu el, ori probabilitatea de a lucra pe o
masind Windows este mult mai mare
decdt cea de a lucra pe una Linux. Apoi,
nu trebuie ca toti copiii sd ajungd spe-
cialisti IT. Cineva mai trebuie sd si
munceascd, nu? :) (asa cum ii place unui
prieten sd spund).

Situatia manualelor scolare este alt
aspect. Autorii de manuale nu au intot-
deauna deschiderea de care ar fi nevoie
pentru a realiza un manual atractiv. Eu,
la un curs de programare de 14 sdp-
tamani, am invdtat 8 sdptamani despre
numdrdtoare si calculatorul cu roti
dintate. De ce? Simplu, profesorul cu care
fdceam cursul se oprise cu studiul la Pas-

si un abonat vechi. As vrea
sa vd multumesc pentru rubricile fru-
moase pe care ni le acordati in fiecare
luni si as vrea sa fac si eu o propunere
daca se poate: in componenta revistei
dvs. parca se simte lipsa unei rubrici des-
tinate efectiv cititorilor, ceva de genul
softmail sau hardmail in care cititorul sa
isi expund problemele iar dvs., prin
echipa dvs. de profesionisti (pe care stiu

cd o aveti), sd le rezolvati.
Grigoroiu Alexandru

R: Se lucreazd in prezent la un nou sit al
revistei unde este prevdzutd o sectiune de
Forum unde vor putea avea loc dezbateri
pe toate temele dorite de cititori. - MC

DESPRE CD-ROM. Citesc revista PC
MAGAZINE de ceva timp si as vrea sa
spun ca in materie de articole excelati.
Am ceva neajunsuri cu privire la CD-
ROM (ca mai toatd lumea): rubrica per-
manente ati putea sdri-o la vreo 3 numere
(macar 2 numere); la multimedia (mi-a
placut in numarul din august acel Codec-
Pack complet) ati putea pune mai multe
codec-uri si alte programe de pe digital-
digest (pentru cei ce se ocupa cu filme in
general); de rubrica Divertisment cred ca
majoritatea cititorilor s-ar putea lipsi
(ocupa spatiul de pomana) si cam atat.
V-ati gandit la infiintarea unei rubrici cu
programele freeware si driverelor beta
nou aparute (gen DIRECT-X 9.0 BETA
Windows Media Player 9.0 Beta)?

Pentru domnul Deacanu Mihdita
Claudiu: Daci concursurile erau aranjate,
atunci cum de a castigat si un cunoscut
de-al meu care nu are nici o legatura cu
spatele cortinei? Eu am speranta ca voi
castiga si sper ca si tu sa ai bucuria de a
castiga.

Numai bine si cum a fost pand acum

sper ca va fi in continuare!
Costel Mazilu, Galati

Liviu Nedelcu, profesor, din Focsani.

in urma tragerii la sorti a taloanelor din nr.8/2002 al revistei PC Magazine Romania,
castigatorul imprimantei laser Kyocera FS 1010, oferitd de SCOP Computers este
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13 Smart Board
13 SynchronEyes

Cutiamagica

CRISTIAN LACRARU

DESPRE CE ESTE VORBA
Scanere am mai vazut si
ne-am obisnuit deja cu ele.
Dar, cand vezi un scaner
dedicat filmelor foto, atentia
iti este directionata in acest
sens aproape involuntar.
Echipamentele tip scaner au
evoluat foarte mult, desi
principiul de lucru a ramas
aproape neschimbat. Scane-
rele de film sunt echipamen-
te destul de pretentioase, in-
tervenind aici o multime de
probleme de care trebuie
tinut cont.

in acest numir vom discu-
ta pe marginea lui Umax
PowerLook 270 Plus, prin-
cipiul de lucru al acestui
echipament fiind urmatorul:
principala piesd este o fe-
reastrd de scanare, ascunsa
ochiului, prin fata cireia se
plimba un suport din plastic
ce are atasat filmul foto.
Acest mod de lucru este
asemdnator scanerelor cu
ADF, acolo unde partea mo-
bild este reprezentata de
document. Prea multe optiuni
hard nu exista, utilizatorul
neavand acces nicaieri in in-
teriorul ,,cutiei magice”. Dar
pentru ca acesta sa ,,simta”

CE iINSEAMNA PUNCTAJELE

EXCELENT
FOARTE BINE
BINE
ACCEPTABIL
SLAB

totusi un oarecare control
asupra echipamentului exis-
ta trei butoane: on/off, scan
si eject. Atat, si numai atat.
Pentru a inveseli atmos-
fera existd si doua leduri,
unul indicind starea de
lucru iar celalalt momen-
tul in care se poate scana.

M A

PRODUSE NOI TESTATE IN LABORATOR

13 Epson Perfection 2400 Photo
15 Xerox DocuColor 2240

cunoaste destule pentru a
putea trece la instalare. Asa
cd, fara probleme, am mers
mai departe. Primul lucru
efectuat a fost introducerea
contoler-ului SCSI in calcu-
lator, pentru ca - am uitat sa
precizez - acest model de
scaner este unul cu interfata

CUM AU DECURS OSTILITATILE
Am scos cutia magicd din pa-
chet si am asezat-o pe birou.
In pachet se mai giisesc: un
cablu de legatura cu calcula-
torul, un suport de film 35
mm si doud suporturi de dia-
pozitive, 3 CD-uri si un
manual. Cum este normal,
am luat in primire manu-
alul si am observat ca este
doar un scurt ghid de ins-
talare si o sumara pre-
zentare a echipamentului.
Totusi, doar cu acesta puteti
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SCSI. Am indeplinit aceasta
conditie si a urmat inserarea
CD-ului in unitate, pentru
pregatirea driverelor. Aici
insd m-am oprit. Nu din
cauza mea, ci datorita faptu-
lui cd nu am gasit drivere
pentru acest echipament si
nu am putut duce pana la
capat operatiunile necesare.
Totusi, apeland la adresa
http://www.umax.de/sup-
port/drivers.html, treburile
se rezolva destul de repede si
se poate trece linistit la insta-

larea softului. Scanerul vine
cu doua CD-uri, in afara de
cel de instalare, unul cu
Adobe Photoshop 5.0 iar
celalalt cu Adobe Photoshop
Elements. In afari de aceste
aplicatii, echipamentul poate
fi utilizat si cu orice alt pro-
gram ce acceptd interfata
Twine. Noi am utilizat insa
Adobe. Urmatoarea etapa
parcursa a fost cea de docu-
mentare asupra functionarii
echipamentului. Pentru acest
lucru am folosit manualul
electronic de pe CD. Desi
acesta este foarte vast, nu
raspunde complet la toate
problemele ce pot aparea si
care trebuie parcurse. Princi-
pala piesa de lucru in cazul
scanerelor de film (pentru
utilizator) este, normal, fil-
mul foto si suportul pe care
acesta este asezat. In cazul
nostru, suportul sosit per-
mite ,,gdzduirea” a sase pozi-
tii de film si cu cererea
nespecificatd a acestuia ca in-
treg filmul s3 fie tdiat in seturi
de cate sase pozitii (lucru nu
foarte imbucurator de altfel).
Ar fi fost mult mai la in-
demani daci ar fi existat un
locas pe unde rola de film sa
se ruleze si deruleze in
functie de pozitia curenta de
scanare si sa nu mai fim ne-
voiti sd maltratam filmul.
Dar, cum alta solutie nu
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16 Verbatim Omnia
DVD+ReWritable

aveam, am pregatit cateva se-
turi de astfel de ,,6 pozitii”.
Am pornit echipamentul si
primul lucru pe care acesta
l-a efectuat a fost un au-
totest care a durat ceva
timp, dar care trebuie
facut. Odata testul inche-
iat, am fixat filmul pe suport
sil-am introdus in scaner. De
aici incolo se lucreaza numai
din soft. Asa cd nu mai puneti
mana pe scaner ca nu se mai
poate face nimic. Am deschis
Adobe Photoshop, am speci-
ficat echipamentul utilizat si
am fost gata de a intra in
lumea Umax.

Pentru a putea realiza o
scanare a unui film foto este
mai intdi nevoie de mai
multe setari. Printre altele,
cele mai importante sunt
cele legate de tipul mediului
(negativ sau pozitiv), tipul de
film utilizat si rezolutia
dorita. La ultimul punct se
poate alege intre o plaja ce
incepe de la 152 dpi si se ter-
mina la 2700 dpi optic sau
5400 dpi interpolat. Din cele
sase pozitii ale filmului intro-
dus se poate lucra cu oricare
dintre acestea sau cu mai
multe deodat3, in acest sens
existand o fereastra unde se
pot selecta aceste ,,slide-uri”.
Astfel, se poate lucra, de ex-
emplu, doar cu trei poze si

apoi ,importa” in mediul de
lucru actual - Adobe Photos-
hop - in urma unei pre-
vizualizari. Am avut
ceva de furca

pentru a putea

face totul fara

probleme, mai
precis pentru a
intelege exact proce-
durile. Astfel, desi se
selecteaza la inceput o
rezolutie de lucru (de
exemplu 2700 dpi), in urma
scandrii pozele au o rezolutie
de 152 dpi. Iata ce trebuie
facut: dupa previzualizare, se
ia fiecare pozd in parte si se
editeazi. In cadrul acestei
editari (JobManager) se spe-
cifica si rezolutia finala do-
ritd. O cale ceva mai simpla
este aceea de a se aplica se-
tarile dorite pe o singura
poza si apoi, prin intermediul
unui buton, de a se aplica
pentru toatd secventa de
poze selectate. La sfarsitul
acestor optiuni e musai sa
salvati toatd munca depusa
pentru ca, in caz contrar,
setdrile revin la ,,normal* si
ati muncit degeaba si iar am
ajuns la o rezolutie de 152 dpi
si alte setdri cu care, even-
tual, nu suntem de acord.
Acest buton de salvare este
unul cu doua functii (aces-
tea se modifica, in functie

18 Dell Inspiron 8200 si Dell
Inspiron 2650
20 Xara Webstyle 3

de pozitia cu-
renta) si de aceea este mai
greu de dibuit la inceput.
Dupa ce ati trecut prin toate
acestea cel putin odat, lucrul
se va simplifica foarte mult,
treburile rezolvandu-se mult
mai repede. Rezultatele sca-
narii sunt destul de bune. Am
avut insd cazuri in care am
utilizat un film, am specificat
acest model, iar rezultatele
finale (scanarile) au fost mai
slabe decit in cazul in care
am specificat alt model de
film, desi filmul din aparat a
ramas acelasi. Corectiile care
se pot efectua fiecirei poze
in parte sunt insd destul de
multe si pot satisface in final
un utilizator normal, fara
pretentii de profesionist. Pe
tot parcursul procesului de
lucru, in mod repetat, au fost
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efectuate automat
prescanari, aces-
tea ocupand, in
general, destul
de mult timp
efectiv de lucru.
Multitudinea de
ferestre deschise
si de modificari ce
pot fi aduse sau sunt
necesare obosesc
putin utilizatorul, ne-
maivorbind de timpii destul
de mari de scanare a unei
yrole” de sase pozitii.

LA FINAL

Per total echipamentul s-a
comportat destul de bine.
UmaxPowerLook 270 Plus
poate fi folosit fara probleme
1n scanarea filmelor foto, fara
pretentii de nivel profesio-
nal, lucru ce poate fi observat
si din pretul mediu pe care
acesta 1l are, in categoria din
care face parte.

Umax PowerLook 270 Plus

Specificatii: greutate 2,6 kg,
dimensiuni 162x151x347 mm,
consum maxim 25 W,

interfata SCSI-II, rezolutie optica
maxima 2700x2700 dpi,

rezolutie interpolare 5400x5400 dpi,
vitezd de transmisie 2 MB/s.

Pret informativ: 659 EUR (fara TVA).
Garantie: 12 luni.

Distribuitor MGT Trade,

tel.: 021-232.88.94, www.mgt.ro
Apreciere: 00000.
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Tableta interactiva

CRISTIAN LACRARU

onitoarele, com-
parativ cu acest
spectaculos echi-

pament, devin ceva mic, mic
de tot si asta nu din cauza di-
mensiunii. Smart Board este
o tabletd grafica interactiva
ce functioneaza pe principiu
rezistiv. Pentru a putea bene-
ficia complet de puterea
acestei tablete este nevoie de
un calculator si de un proiec-
tor. Acesta din urma are rolul
de a ajuta orientarea utiliza-
torului pe tableti. in princi-
piu este vorba despre un di-
gitizor de dimensiuni ceva
mai mari care, conectat la
calculator prin inter-
mediul unei legaturi
USB, inlocuieste clasicul
monitor si aduce functii  §,
deosebit de folositoare
in diverse utilizari. Prin-
cipala tinta a specialisti-
lor de la Smart Tech-
nologies este realizarea
unui echipament desti-
nat prezentdrilor inte-
ractive in cadrul unor
intalniri sau in cadrul
sistemului de invata-
mant. Pentru a se adap-
ta perfect la aceste ce-
rinte, tableta soseste cu
patru instrumente de
scris (markere), un bu-
rete electronic si cateva
butoane absolut necesa-
re pe parcursul utilizarii. Fie-
care marker este de fapt o
unealta virtuala. Desenarea
pe tabla este interpretata de
catre procesor in felul urma-
tor: odata ridicat un marker,
este sesizata locatia acestuia
in bara special amenajata, si
astfel, indiferent daca se folo-
seste intr-adevar acest mark-
er, un pix sau chiar mana,
atiata timp cat de exemplu

markerul verde este ridicat,
pe ecran se deseneaza cu
aceastd culoare. Culoarea fie-
carui marker poate fi modifi-
cata la fel ca si utilizarea ori-
carui instrument de scris, in
Paintbrush de exemplu. Gu-
ma de sters functioneaza
dupa acelasi principiu mai
sus relatat.

Pentru ca utilizarea acestei
table implica lipsa unei tasta-
turi si a unui mouse (se
presupune ca acestea sunt
undeva mai departe), sunt
prezente doud butoane dedi-
cate acestor functii. Unul
dintre acestea are rol de

,-n,.l.'q:_ﬁ f--lElu" P

Board

buton dreapta al mouse-ului,
iar celdlalt aduce pe ecran o
tastatura virtuala, pe care se
poate lucra la fel ca si pe una
normala, dar este functional
si un mod graffiti cu impor-
tare ulterioara a textului prin
OCR 1n aplicatia activd unde
se doreste scrierea.

Iatd cele mai interesante
functii pe care le-am experi-
mentat de-a lungul perioadei
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de testare. In orice document
se poate desena pe ecran cu
cele patru culori alese de uti-
lizator, sterge portiuni dese-
nate, lucra in modul graffitti,
pentru ca mai apoi acest text
sa fie recunoscut OCR sau
pur si simplu importat in
documentul dorit. Aplicatia
de OCR merita laudata, pen-
tru ca a functionat excelent
chiar si in cazul scrisului de
mand cursiv. Dar nu o liu-
dam prea mult pentru cd in
cazul diacriticelor este cu
adevarat distractiva, in sen-
sul cad noi chiar ne-am des-
tins cu semnele recunoscute
de tableta in aceste
cazuri. Pe parcursul uti-
lizarii exista posibili-
tatea de a,,poza” ecrane
in curs sau portiuni din
acestea cu posibilitate
de salvare, dar si de a
inregistra secvente AVI
pentru a putea fi ur-
marite sau predate ulte-
rior. In timpul acestei
din urma operatiuni au
aparut insa unele mici
dar deranjante proble-
me, nu toate semnele
desenate iesind intoc-
mai cum s-a dorit si
cum au fost desenate.
Astfel, de exemplu, tre-
cerea de la un cuvant la
altul, care se face cu
ridicarea stiloului de pe
suprafata de scris, aici, desi
se indeplineste aceasta con-
ditie, unele cuvinte sunt au-
tomat legate de o linie dreap-
ta, ca si cum utilizatorul ar fi
desenat aceasta linie. Aceasta
problema apare din cauza ra-
piditatii miscarii marker-ului
pe tabla, aceasta nereusind
datoritd inertiei sa tina pasul,
interpretand si miscari care

de fapt nu existi. In cazul in
care operatia de scris de-
curge normal din punct de
vedere al vitezei de scriere,
nu apar probleme.

Smart Board se poate gasi
si in variante medii si mari,
cea prezentatd aici fiind me-
zina familiei. Modalitatile de
prindere a tablei sunt multi-
ple: exista posibilitatea prin-
derii pe perete, sustinerii
prin intermediul unor picioa-
re sau prin intermediul unor
stative de masa sau de birou.
Exista modele 1n cazul caro-
ra proiectia se poate face din
fata sau din spatele tabletei
grafice.

Smart Board reprezinta un
instrument de lucru deosebit
de intresant, folositor si pla-
cut de utilizat. Locurile idea-
le unde aceasta poate fi folo-
sitd sunt conferintele,
prezentarile interactive, dar
cel mai interesant domeniu
cred ca este cel al invata-
mantului. Nu numai ca pro-
fesorul poate prezenta in-
teractiv o lucrare, dar isi
poate pregati de acasa intreg
cursul, in sald nerdmanan-
du-i decét rularea acestuia si
explicarea sa, aceasta metoda
fiind una deosebit de utila
pentru elev.

Echipamentul este dispo-
nibil in doua variante: Smart
Board 560 cu diagonala de
1,53 m si Smart Board 580 cu
diagonala de 1,83 m.

SYNCHRONEYES

Smart Board soseste cu va-
rianta de evaluare de 30 de
zile a unui soft special, creat
de aceiasi ,,parinti”, soft ce
are ca tinta aplicatiile tip
predare electronica interac-
tiva. Prin intermediul acestu-



ia se pot executa operatiuni
de monitorizare, raspuns
sau control de la desktop-ul
profesorului catre desktop-
urile studentilor. Astfel, pro-
fesorul poate vizualiza ecra-
nele studentilor, poate primi
sau raspunde la intrebari,
poate prelua controlul asu-
pra mouse-ului sau tastaturii
unui student. Acestea sunt
doar céteva din extraordina-
rele functii regasite in Syn-
chronEyes, softul sosit cu
tableta SmartBoard, soft ca-
re, dupa parerea mea, este
extraordinar de interesant si

estul de multe mo-

dele de scanere

sunt dotate acum si
cu un adaptor de transparen-
ta pentru scanarea filmelor
foto. Aceastd solutie nu este
una profesionala dar poate
satisface pretentiile unui fo-
tograf amator si deci ale ma-
joritatii dintre noi, cei care ne
dorim doar o biblioteca foto
pe CD-uri. Modelul prezen-
tat In acest numar se inscrie
in cele de mai sus si, inca de
la inceput, numele sdu ne
aduce informatii despre
firma producitoare, rezolutia
maxima de lucru si tipul
scanerului, in final fiind
vorba de Epson Perfection
2400 Photo.

Designul nu ne spune prea
multe la scoaterea echipa-
mentului din cutie. L-am
asezat pe masa si am facut o
recunoastere a ceea ce exista
pe echipament si pe langa
acesta. Manualul se afli pe
unul dintre CD-uri si este
foarte bine pus la punct, na-

ar trebui neaparat cunoscut
de cidtre profesorii ce lucrea-

Poze si filme sub un singur capac

CRISTIAN LACRARU

vigarea executindu-se ex-
trem de repede si de intuitiv.
Pentru a face scanerul func-
tional, primul lucru este
eliminarea blocaju-
lui componentelor, .
alimentarea si reali-
zarea conexiunii cu cal-
culatorul prin intermediul
unui cablu USB. Instalarea
nu aduce nici un fel de pro-
bleme, in cam 10 minute
scanerul fiind gata
pregdtit de lucru.
De aici incolo,
pentru lucru,
aveti doua po-
sibilitati: direct
prin intermediul
butoanelor prezente
pe scaner sau cu ajutorul
unui program cum este de
exemplu Imaging din MS
Windows, asa cum s-a in-
tamplat in cazul nostru. In-
terfata de lucru proprie este
aerisita si deci foarte placut
si usor de utilizat.

Partea cea mai interesanta
o reprezinta totusi adaptorul

TESTE DE PERFORMANTA

Preview Scan
7,40 s 3537s

Scan OCR

18,10s scan + 6s OCR

Scan film
12 5 /1 pozitie

Preview film
33,34s / 6pozitii

Operatiile s-au efectuat sub programul Imaging din MS Windows 2000 si interfata proprie Epson,
la 0 rezolutie de 300 dpi. Rezultatele pot fi influentate de configuratia sistemului utilizat.

z3 in acest domeniu al pre-
darii electronice interactive.

de transparenta cu care este
livrat. Pentru a lucra cu aces-
ta se inlaturd o portiune de
plastic de pe interiorul ca-

pacului si de aici incolo se
opereaza cu suportul de film
livrat. In acesta este loc pen-
tru sase pozitii de film, fara a
fi nevoie de a taia rola, dar
poate gidzdui si patru pozitii
de diapozitive.

Epson Perfection 2400
Photo este un echipament

Smart Board

Specificatii: conectare USB cu calcu-
latorul, utilizarea sa fard a apela la
tastatura sau mouse-ul clasic, patru
instrumente virtuale de scris, guma
virtuala, tastatura virtuala.

Pret informativ (fara TVA): 2000 EUR
Smart Board 560 si 2600 EUR Smart
Board 580. Garantie: 2 ani.

Apreciere: 00000

SynchronEyes
Pret informativ (fard TVA): 1300 EUR
(licenta pentru 80 de utilizatori).
Distribuitor Avitech,
tel.: 021-320.73.31,
www.avitech.ro.

silentios, se comportd exce-
lent la scanare de documente
si scanare de film foto si des-
tul de bine la recunoasteri de
text (si in limba ro-

mand). Avand si
o interfata reusita,
intr-un final putem spu-
ne cd am lucrat cu un echipa-
ment bine pus la punct si care
nu a ridicat nici un fel de pro-
bleme pe tot parcursul trecerii
sale prin laboratorul nostru.

Epson Perfection 2400 Photo

Specificatii: dimensiuni 276x450x116
mm, greutate 3,1 kg, rezolutie 2400
dpi, interfatd USB 2.0.

Pret informativ: 275 EUR (fara TVA).
Garantie: 12 luni.

Distribuitor MB Distribution,

tel.: 021-230.03.14, www.mbd.ro.
Apreciere: 00000.
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Culoare pentru business

SERBAN PADUROIU

tunci cand auziti pe

cineva spunand ca

vrea sd facad un
xerox, trebuie s fiti constient
de doud lucruri: primul este
cd acea persoana vrea sa faca
ajunga la un copiator si al
doilea ca in bransa copiatoa-
relor firma Xerox are o inde-
lungata traditie si mai ales un
renume foarte bun. Un renu-
me bun se obtine prin reali-
zarea constantd a unor pro-
duse de calitate asa cum este
si copiatorul digital color
DocuColor 2240, pe care am
avut ocazia sa-1 utilizam
cateva zile.

Denumirea copiator
este improprie acestui
echipament deoarece
sugereaza mult mai
putine decét este el in
stare sa faca. Docu-
Color 240 a fost
construit pentru a
face fata tuturor T
cerintelor unui 9
birou sau mai
bine zis ale unui complex
de birouri. Dimensiunea
destul de mare, compara-
bild 1nsa cu a altor echipa-
mente similare, impune pla-
sarea sa intr-un loc special (2
mp). In pret este inclusi
instalarea echipamentului, si
instruirea a doua persoane.
Fara a avea cerinte speciale
in privinta alimentarii cu e-
nergie electricd, conectarea
la calculator se poate face
prin intermediul portului
UTP 10/100 sau, in cazul ex-
trem cand nu exista o retea,
prin portul paralel (transfer-
ul datelor realizandu-se in
acest caz mai lent). DocuCol-
or 240 poate functiona ca im-
primanta color, scaner color
si, functia de baza, copiator,

evident color. Realizarea sa
imbind elemente vechi, care
asigura o asimilare usoara a
produsului, cu elemente noi
care asigura o performanta
ridicata.

Scanarea se poate face fie
in mod traditional prin plasa-
rea documentelor cu partea
scanata in jos pe fereastra
specifica oricarui copiator
sau scanetr, fie se poate folosi
alimentatorul automat de
originale. In afara unor cazuri
speciale, in care doriti s rea-

lizati colaje sau
sa utilizati originale de format
nestandard, care nu sunt re-
cunoscute corect de citre
aparat, este mult mai comoda
folosirea alimentatorului,
care permite citirea ambelor
fete ale originalului. In aceste
conditii scanarea sau copie-
rea unui document volumi-
nos (capacitatea este de 50 de
coli) este chiar placuta. Desi
ordinea pe care o stabilisem
impunea discutia unitatii de
finisare in ultimul rand, meri-
ta pomenit cd documentele
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copiate sau tiparite pot fi
aranjate cu elemente de
separare intre ele (folii sau
hartii de o culoare diferita).
Unitatea de finisare dispune
si de un capsator, care poate
plasa doua capse in linie pe
oricare dintre laturile docu-
mentului sau o capsa in unul
dintre colturile lui. Scanarea
se poate realiza la o re-
zolutie opticd de 600x600
dpi, mai mult decat suficienta
pentru orice document uti-
lizat in cadrul unui birou.
Pentru tiparire este nece-
sara instalarea
driverelor Post-
Script sau PCL
pe calcula-
torul pro-
priu, in ca-
zul extrem
de probabil
al utilizarii retelei
fiind necesari introdu-
cerea adresei IP. Confi-
gurarea calculatorului
pentru lucrul cu copia-
torul impune stabilirea
unui profil al utilizatorului
cu posibilitatea crearii
unui spatiu dedicat pe dis-
cul hard din interiorul copi-
atorului (dimensiunea sa
este de 10 GB, ceea ce este
suficient pentru crearea a
maxim 200 de conturi utiliza-
tor). Acest spatiu poate fi
folosit pentru a stoca imagi-
nile scanate sau documentele
trimise spre copiator, atunci
cand continutul lor impune
ratiuni de securitate care cer
ca numai anumiti ochi sa
vada continutul. Oricum
administrarea si accesul pe
spatiul atribuit pe discul hard
al copiatorului se poate pro-
teja cu parola. Mai mult, in
cazul in care doriti o urma-

rire strictd a documentelor
scanate, tiparite sau copiate,
se poate cere un raport care
mentioneaza amanunte sem-
nificative ale fiecarei operatii
(cine a fiacut, ce, cand si
eventual pentru cine!). Rezo-
lutia maxima de tiparire de
1200x1200 dpi depaseste de
regula nevoile unui birou si
din aceastd cauza aveti posi-
bilitatea sa optati pentru re-
zolutii mai mici.

Tiparirea se face utilizind
formarea imaginii din puncte
(raster) si din linii, ca la im-
primantele laser traditionale.
Realizarea rasterului se ob-
tine la scanare, tipdrire si co-
piere prin utilizarea unui
procesor PowerPC 750, care
functioneaza la 400 MHz.

Facilitdtile de copiere
includ posibilititi care sunt
inaccesibile copiatorelor tra-
ditionale: copierea unei sin-
gure fete a originalului, a am-
belor fete, copierea ambelor
fete a originalului pe o sin-
gura fatd a colii, eliminarea
umbrei cotorului atunci cind
scanati o carte etc. Totul cap-
sat si aranjat face pregatirea
unei prezentari, a unui raport
sau orice alta sarcina cotidia-
na si consumatoare de timp
un eveniment de neglijat.

O masina cu asemenea fa-
cilitati permite o utilizare in-
tensa, in acest caz capacita-
tea celor 4 sertare de a stoca
3040 de coli nefiind o exage-
rare, fard a vorbi de tava de
alimentare manuald care
poate stoca si ea 100 de coli.
Se poate seta pentru oricare
dintre procese care este locul
din care se face alimentarea,
plasarea de transparente,
hartii de culori diferite in ser-
tare sau plasarea de medii de



tiparire de formate mai mari
sau de greutate mai mare in
tava de alimentare manuala,
creand posibilitatea real-
izdrii unor sarcini mai com-
plexe si mai putin uzuale.
Calea de iesire a docu-
mentelor poate fi ori uni-
tatea de finisare, ori un
spatiu plasat sub scaner si
deasupra unitatii de tiparire,
ceea ce contribuie la 0 urma
de dimensiuni mici (spatiul
ocupat de echipament).
Momentul in care apare o
blocare a hartiei in interior

—a
4

=

SUB ALIMENTATORUL DE
ORIGINALE ESTE POZITIONAT
PANOUL DE CONTROL

este critic pentru orice tip de
echipament de acest fel. Desi
accesul se face cu usurinta,
toate etapele deblocarii se
constituie intr-un ritual a ca-
rui repetare este obositoare.

Calitatea imprimarii este
foarte buna, la acest rezultat
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contribuind mai multi facto-
ri. In primul rand, este posi-
bilitatea echipamentului de a
realiza calibrarea automata,
proces ce permite obtinerea
unor rezultate constante in
timp. in al doilea rand, in
procesul de tiparire impri-
marea celor 4 culori de baza
se face In aceeasi trecere, uti-
lizindu-se tehnologia bazata
pe curea intermediard de
transfer. Tonerul folosit este
de o calitate deosebitd, una
dintre componentele sale eli-
minand necesitatea unui
subansamblu de ungere. Ima-
ginea rezultatd este mata,
firi a pierde din strilucire. In
acelasi timp, apare posibili-
tatea de a realiza adnotari
imediat dupa imprimare.
Calitatea ridicatd permite
acum realizarea imaginii cu o
cantitate mai mica de toner,
ceea ce se traduce in tiparirea
unui numar mai mare de
pagini cu acelasi cartus, ob-
tindndu-se un pret pe pagina
extrem de competitiv (apro-
ximativ 10 centi pe pagina).
Asa cum ma asteptam la
un echipament din aceastd
clasg, este posibila realizarea
in paralel a operatiilor de
scanare si tipdrire.
Controlul se poate realiza
de pe panoul frontal prin in-

termediul traditio-
nalelor butoane si a
touchscreen-ului
LCD, traditional si
el pentru produsele
Xerox din aceastd
clasd. Se pot confi-
gura atat conturile de utiliza-
tor cit si parametrii operatii-
lor de scanare si copiere.
Pentru o administrare co-
moda se oferd o interfata
web (necesita un navigator
web cum ar fi Internet Ex-
plorer) care  permite
configurarea si monitor-
izarea de la distantd. Sunt
disponibile informatii despre
consumabile si starea gene-
rald a echipamentului.

Desi este extrem de bogat
in facilitati, utilizarea se reali-
zeaza usor, caracterul intui-
tiv al touchscreen-ului facili-
tand procesul de invitare.
Fiind un echipament destinat
in special lucrului intr-o
retea, se presupune existenta
unui administrator, care
poate realiza aspectele mai
complicate ale utilizarii (con-
figurari de conturi, atribuiri
de drepturi, rapoarte etc.).

Toate aceste facilitati
apropie momentul in care se
va putea trece de la copiatoa-
rele alb-negru la cele color
farad un efort financiar deose-

CAPACITATEA DE ALIMENTA-
RE CU HARTIE ESTE UNA
DINTRE CELE MAI MARI.

bit, dar, pana atunci, Docu-
Color 2240 ramane o masina
performanta, care se adre-
seaza celor care au nevoie de
ea, celor care au afaceri de
succes, celor care au nevoie
de culoare.

Xerox DocuColor 2240
Specificatii: viteza de tiparire pagini
A4: 22 color si 40 A/N; format origi-
nal/copie maxim A3, rezolutie maxi-
ma de scanare 600x600 dpi, rezo-
lutie maxima de tiparire 1200x1200
dpi, limbaje de tiparire PostScript
versiunea 3, emulare PCL5e si 6, port
paralel, interfata de retea UTP 10/100,
interfata de control Web, o tava de
alimentare manuala si 4 sertare de
alimentare cu hartie cu capacitate
maxima de 3140 coli A4 si coli A3,
unitate de capsare (poate capsain
colturi sau oricare laterald cu 2 capse
n linie), procesor intern PowerPC750
la 400 MHz, memorie 512 MB RAM si
disc hard de 10 GB, dimensiuni
(I&time/adancime/inaltime):
666x780x1145 mm.

Pret informativ: incepand de la

23.000 EUR (fara TVA),

n functie de accesoriile oferite.

Garantie: 1an.

Distribuitor Xerox Romania,

tel.: 021-303.35.00, www.xerox.ro.
o.
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Omnia Verbatim

SERBAN PADUROIU

irma Verbatim este
F cunoscuta pe piata

romaneasca mai ales
ca producator al mediilor
magnetice si optice de buna
calitate. Omnia este un pas
mai departe in oferirea unei
solutii complete, reprezen-
tand unitatea care permite
scrierea mediilor inscriptibile
si reinscriptibile CD si DVD.

Plecand probabil de la
premisa ca atunci cand exista
un produs bun efortul de a-1
produce este mai mare decat
cel de a-1 asimila, firma Ver-
batim personalizeaza mode-
lul RW5125A produs de cétre
firma Ricoh, oferindu-i o
noud prezentare si un pachet
de programe mai bogat.

Ce aduce nou Omnia? Cel
putin pentru mine este prima
unitate capabila sd inscrip-
tioneze medii DVD+R, pe
care o vad. Avantajul consta
in pretul mai mic fatd de
mediile DVD+RW, ceea ce se
traduce prin accesibilitate,
lucru esential pentru o piata
sensibild la pret, asa cum este
Romania.

Instalarea decurge fara
probleme, in cutie existand
tot ceea ce este necesar
montarii. Pentru scriere este
oferit programul Nero, iar
pentru pregdtirea materia-
lelor in vederea scrierii (pre-
lucrare video, audio etc.)
programele WinDVD, Win-
Producer si NeoDVD stan-
dard. Unitatea este dotata cu
firmware-ul 1.06 dar, pentru
cei care fac efortul sa se in-
registreze pe situl din Ger-
mania sau Asia, este disponi-
bila versiunea 1.27.

Unitatea beneficiaza de
tehnnologia JustLink care
monitorizeaza transferul de

date, oprind inscriptionarea
CD-urilor cand viteza de
transfer a datelor este prea
micd, cu memorarea e-
xacta a locului de opri-
re in vederea reludrii
operatiei. Similar, dar
pentru DVD-uri, exista \

tehnologia Loss Less ~ .7

Link. Tehnologia Just-
Speed determina calitatea
mediului inaintea inscrip-
tiondrii si stabileste o schema
de ardere optima.

Pentru a vedea perfor-
mantele unitatii am folosit
mediile (tot Verbatim) ofe-
rite de catre distribuitor, pro-
gramul Nero existent in pa-
chet, programul Ziff Davis
CDWinBenchgg versiunea
1.1 si un DVD matritat care
continea date (2,99 GB dis-
tribuite in 30.595 fisiere). Mai
intai am inscriptionat medi-
ile, apoi am utilizat progra-
mele de test pentru a deter-
mina performantele obtinute
cu acele medii.

Arderea si citirea mediilor
CD-R si CD-RW nu aduce
nici un fel de surpriza, perfor-
mantele obtinute fiind cele
asteptate. In schimb, citirea
mediului DVD matritat si a
celui reinscriptibil se reali-
zeazd mai bine decit citirea
mediului DVD+R. Se observi
¢4, desi conditiile sunt identi-
ce si viteza declarata pentru

medii DVD+R este iden-
ticd cu cea pentru DVD
+RW, timpul de ardere difera
cu mai mult de un minut. In
ambele cazuri ocuparea pro-
cesorului este mult mai mica
decat cea realizata cu mo-
delul precedent produs de
catre Ricoh (RWs120A).
Mai trebuie remarcat ca
aceasta unitate sparge timid,
pentru inscriptoarele DVD,
bariera pretului de soo de
euro. Coroborat cu pretul
mai mic pentru mediile
DVD+R, cu diferenta destul
de mica intre cele 3 minute
obtinute de o unitate inscrip-
tibila CD cu viteza 40x sau
mai mare si cele aproximativ
6 minute obtinute de Omnia
la arderea CD-urilor aveti la
ce vi gandi. In conditiile in
care playerele MP3 sunt in
mare voga, o limitare consi-
derabila este imposibilitatea
de a inscriptiona CD-uri mici

(de 8 cm).

Una peste alta, cu bune si
rele, Omnia este o achizitie
care merita luata in conside-
rare cu multa seriozitate, nu
numai de studiourile audio si
video care sunt interesate de
posibilitatea inscriptionarii
unui volum mare de date, ci
si de utilizatorul final mai
instarit, care poate beneficia
de garantia celor 100 de ani
(duratd de viatd estimata
pentru mediile DVD+R pro-
duse de Verbatim).

Verbatim Omnia
DVD+ReWritable

Specificatii: interfata E-IDE (ATAPI),
viteza maxima de inscriptionare 2,4x
DVD+R/+RW, 12x CD-R, 10x CD-RW;
vitezd maxima de citire 8x DVD, 32x
CD, buffer 2 MB, protectie RPC I, cod
de regiune 2, firmware 1.06,
posibilitate de instalare orizontala si
verticala.

Pret informativ: 499 EUR (fara TVA).
Garantie: 1an.

Distribuitor MGT Educational,

tel.: 021-232.88.94, www.mgt.ro.
Apreciere: 900000.

Viteza de inscriptionare

Timp de inscriptionare

CDRom WinMark99 [mii octeti/s]

Rata de transfer la interior [mii octeti/s]
Ratd de transfer la exerior [mii octeti/s]
Timp de acces [ms]

Utilizarea procesorului [%]

DVD
12x 10x -
05:38 06:46 -
2020 2050 -
2400 2410 4960
4550 4650 9400
95,1 98,3 122
0,994 0,995 0,975

DVD+R DVD+RW DVD+RW
2,4x 2,4x 2,4x
18:15 16:57 04:06
- - 1640
2400 4970 4680
4530 9380 5730
145 126 97
2,13 0,978 0,99

Testarea a fost realizatd pe un sistem de test dotat cu procesor AMD AthlonXP 1800+, placd de bazd cu VIA KT266A, memorie 256 MB DDR
PC2700, disc hard 7200 rpm 20 GB ATA133, unitatea testata fiind conectata ca Secondary Master, fara a exista un Secondary Slave.
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Traditia Inspiron Dell

SERBAN PADUROIU

/A nurmi cu nu foarte mult
timp am constatat cd o
mare parte din munca

noastra (ca sa nu mai vorbim

de distractie) se poate face
mai usor cu ajutorul calculato-
rului. Avantajul conferit de
utilizarea sa a devenit atit de
mare si de evident incat pu-
tem spune ca in multe
situatii munca noastra
se realizeaza cu calcu-
latorul. Dar timpurile
s-au schimbat si in
locul

biroului ati putea munci in
orice loc daca ati putea lua cu
dumneavoastra calculatorul.
Seria Inspiron produsa de

firma Dell pleacd de la aceste
necesitati si incearcd, cu mul-
ta inspiratie, sa acopere tot
spectrul utilizatorilor. Cele
doud modele care ma fac sa
sustin reusita incercarii sunt
Inspiron 8200 si Inspiron 2650.

DENUMIRE ECHIPAMENT

Mod alimentare

ZD Business Disk WinMark 99 [mii octeti/s]

ZD High-End Disk WinMark 99 [mii octeti/s]

ZD Business Graphics WinMark 99 [puncte]

ZD High-End Graphics WinMark 99 [puncte]

ZD Business Winstone 2001 [puncte]
ZD Content Creation Winstone 2002 [puncte]

ZD Business Winstone BatteryMark 2001 [ore:minute] -

Traditia se simte inca din
denumire, 8200 fiind inlocui-
torul lui 8100 care a inlocuit
modelul 8000... si chiar daca
nu am sti la ce sa ne asteptam,
forma, dimensiunile si greu-
tatea au ramas aproape nes-
chimbate. Ecranul de numai
15” este capabil de o rezolutie

exceptionald pen-
tru dimensiunea sa
(1600x1200 dpi). Tas-
tatura de o dimensiune
generoasa permite lucrul
comod, foarte avantajoasa
fiind si posibilitatea de a alege
intre dispozivitele ce inlocu-
iesc mouse-ul: Touch Pad sau
Pointing Stick. Cu totul altce-
va se Intampla in interior. Ca
silamodelele anterioare, 8200
poate inlocui cu succes un sis-
tem fix. Afirmatia se bazeaza
in primul rand pe puterea de
procesare. Atat procesorul cat
si placa de baza sunt constru-
ite conform tehnologiei Intel

DELL INSPIRON 8200

Alimentat Baterie
3940 3890
11300 11200
241 241
795 791
37 36,2
243 24,1
02:37
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Mobile ceea ce permite, in
ciuda puterii de calcul dez-
voltate cu un consum de ener-
gie presupus considerabil,
functionarea cu alimentarea
din bateria standard aproxi-
mativ doua ore si jumatate.
In rest, aveti aproape tot ce
va puteti dori: unitate optica
combo DVD si CD-RW, uni-
tate de dischetd, un disc hard
incapator, iesire S-Video si
audio care va permit vizio-
narea unui film de pe DVD pe
un televizor cu diagonalad
mare sau chiar proiectia aces-
tuia. Sunt prezente toate por-
turile standard si, exotic pen-
tru un portabil, existad si un
port firewire la care puteti
conecta cu succes 0 camera
digitala pentru vizualizarea
imaginilor filmate pe ecranul
LCD care ofera o imagine im-
pecabila. Calitatea imaginii se
datoreaza in bund parte si
placii video GeForce4 Go cu
64 MB care va da in plus si
garantia rularii oricarui joc.
inglobarea tuturor aces-
tor facilitdti ocupa destul de
mult loc, sistemul nefiind
recomandat celor cu o con-
formatie fizica mai firava. Pe
de alta parte, pretul, desi pe
deplin justificat, este de-
parte de posibilitatile unui
student amarat sau chiar ale
unui angajat amdrat.
Alternativa este modelul
Inspiron 2650. Mai ieftin, cu
un procesor mai lent, cu un
disc hard mai putin incapator,
cu o unitate de CD... totul ar
sugera ruda saraca. Greseala
in apreciere este esentiala

DELL INSPIRON 2650

Alimentat Baterie
3930 3660
11300 11200

195 194
561 561
26,5 26,3
14,8 14,8
- 02:48

pentru ca si in acest produs se
vede grija pentru pastrarea
renumelului Dell. Mai degra-
ba modelul 2650 este destinat
celor care au cerinte comune
si nu doresc sa plateasca
dotdrile exotice ale modelului
8200. Nu am sa enumar dife-
rentele intre cele doud mode-
le, ele distingandu-se clar din
specificatiile tehnice. Am sa
va asigur insd cd atat modelul
2650 cat si modelul 8200 au
functionat ireprosabil pe tot
parcursul testelor, rezultatele
obtinute fiind foarte bune.

Dell Inspiron 8200

Specificatii: model PPO1x, placa de
baza Intel 845MP, procesor Intel
Mobil Pentium 4 1a1,6 GHz (1,2
alimentat la acumulator), memorie
256 MB, disc hard 30GB 4200 rpm
ATA100, unitate de discheta inclusa,
unitate optica inclusd (CD-RW/DVD
combo Sony 4/16/24x), placa video
nVidia GeForce 4 440 Go (64 MB,
AGP 4x), interfata retea UTP 10/100,
modem 56K V92, placa de sunet
Crystal 4205, 2 sloturi PCMCIA, 2
porturi USB, port infrarosu, port
firewire, intrdri si iesiri audio si video,
Pointing Stick si TouchPad, 2 bay-uri
(unul ocupat de unitatea de discheta,
celdlalt de baterie) ecran LCD 15,1" cu
rezolutie maxima 1600x1200 dpi,
acumulator Li-lon, sistem de operare
MS Windows XP Professional. Geanta
inclusa.

Pret informativ: 2258 $ (fard TVA).
Garantie: 1an.

Apreciere: 00000

Dell Inspiron 2650

Specificatii: model PPO1x, placa de
baza Intel 845MP, procesor Intel
Mobil Pentium 4 la 1,4 GHz (1,2
alimentat la acumulator), memorie
128 MB, disc hard 20GB 4400 rpm,
unitate de discheta inclusa, unitate
optica inclusa (CD), placa video nVidia
GeForce2 Go cu 8 MB, interfata retea
UTP 10/100, modem 56K V92, placa
de sunet, 1 slot PCMCIA, 2 porturi
USB, port infrarosu, port firewire,
intrari si iesiri audio si video, Touch-
Pad, ecran LCD 14,1” cu rezolutie
maxima 1024x768 dpi, acumulator Li-
lon, sistem de operare MS Windows
XP Professional. Geanta inclusa.

Pret informativ: 1658 $ (fara TVA).
Garantie: 1an.

Apreciere: 00000

Distribuitor System Plus,

tel.: 021-335.62.82, www.itmall.ro.
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XARA WEBSTYLE 3

ANCA GROZEA
ara Webstyle 3 este
un program de

X grafica web bazat pe

template-uri, care se adresea-
z3d atat incepatorilor cat si
utilizatorilor de nivel mediu.
Se pot crea cu usurinta titluri
(simple si 3D), bannere ani-
mate, bare de navigare si
meniuri dinamice, butoane
simple, bullet-uri (imagini fo-
losite pentru liste sau doar
pentru design), linii, sigle.

Pentru a crea un element
grafic trebuie sd parcurgem
citeva etape.

Dupa alegerea tipului, va
trebui sa selectam un tem-
plate. Sunt 73 de bannere ani-
mate, peste 65 de seturi com-
plete de grafici, peste 150 de
versiuni de butoane etc. Am
remarcat motorul de cautare
al template-urilor, care per-
mite regasirea lor dupa tipul
de grafica, complexitate etc.
Exista componente care pot
fi personalizate dar si ele-
mente fixe, ale caror carac-
teristici precum pozitia si cu-
loarea nu pot fi modificate.
De exemplu, intr-un banner
animat putem schimba tex-
tele dar nu si numarul lor. De
asemenea nu putem modifica
animatia de fundal sau nu-
marul de cadre din banner.

Backgroundul imaginii poa-
te fi o culoare sau o textura.
Spre deosebire de textele sim-
ple, textele 3D pot avea atat
culoare ct si textura.

ONUNT U
ANUNT U

Daca editati un text 3D,
XaraWebStyle va permite
crearea unui meniu de navi-

gare care sa contina texte 3D
cu caracteristicile definite
pentru textul initial. in fe-
reastra ,,PREVIEW” (din
partea de sus a aplicatiei)
modificarile apar in timp
real, ceea ce reduce substan-
tial perioada de prelucrare.

Foarte util este butonul
Revert BB pozitionat in
partea stanga jos, langa Save.
Apasand pe Revert anulati
toate modificarile facute in
respectiva categorie. Daca

DHTML menu) pentru bare-
le de navigare (Navigation
Bar), la acestea codurile

I’_‘L 0 Maoks paar s wsiimai 10 Hesdinga

Bl il pimd bew] eel ik S vbeees gew Fipte el feel

sies > |

Codor

insa faceti o modificare asu-
pra culorii apoi asupra textu-
lui si ulterior reveniti la cu-
loare, apasarea butonului
Revert nu mai poate reface
setarile de dinainte. Putem
insa sa salvam setdrile care
ne convin daca apasam pe
butonul Style Il .

Existd 7 tutoriale foarte
utile, care sunt prezente atat
pe CD cat si online la adresa
www.xara.com/products/
webstyle/demomovies.asp

La salvarea unei compo-
nente grafice se salveaza au-
tomat si un fisier in format
nativ XaraWebstyle cu ex-
tensia XWS, lucru util daca
vrem sa modificim ulterior
acel element grafic. Pentru
vizualizarea rapida in mo-
mentul parcurgerii imagini-
lor in sectiunea design, exista
un alt tip de fisiere cu exten-
sia XGT.

Printre modificarile fata de
versiunile anterioare am re-
marcat imbunatatirea sis-
temului de creare a meniuri-
lor cu submeniuri (cascading
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HTML si JavaScript
fiind addugate implicit.
Sistemul de creare a
barelor de navigare a
fost practic reconstruit in to-
talitate pentru a fi mai intu-
itiv si mai usor de utilizat.
Mai nou exista suport pentru
editarea imaginilor (pentru
proprietatile strilucire, con-
trast, blur si transparenta) si

Fros e

pentru bare de navigare si
meniuri.

Xara WebStyle 3 este un
program usor
de folosit fi-
ind astfel ac-
cesibil unui
numar mare
de utilizatori.

Cerinte
pentru insta-
lare:  Win-
dows 95, 98,

Your Bullan Test
Menu Rem 1
Mienii Bem ¥

Menu lem 3

2000, Me, XP sau NT4, pro-
cesor compatibil Intel 486
sau mai bun, 64 MB RAM. La
o instalare completa, spatiu
ocupat pe disc a fost 67 MB,
numarul de fonturi instalate:

| EORLMILIL PC MAGAZINE [ )
- 1 " -

e
artee B

[

se pot crea miniaturi pentru
poze cu generarea automata
a codului JavaScript pentru
includerea in paginile web.
Numarul de template-uri a
fost marit considerabil, im-
bunatitindu-se totodata si
calitatea lor. Am remarcat in
mod deosebit ideile de ban-
nere animate si design-ul

77 (dupa dezinstalare fon-
turile au ramas in sistem),
numadrul de fisiere instalate
pe disc: 6725 (98 foldere).

Xara Webstyle 3

Informatii suplimentare:
www.xara.com
Distribuitor: RomsymData
Tel.: 021-323.14.31
Apreciere: 00000
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ASPECTE DIN VIATA COMUNITI‘TII INFORMATICE

Un telefon pentru comunicare vizuala

okia a lansat in luna septembrie un nou produs din

N categoria Imaging. Incorporand un aparat foto de

inalta rezolutie, o camera video si un video player,

telefonul Nokia 3650 introduce in intreaga lume modalitati
noi si imbunatétite de comunicare vizuala.

Pentru a le oferi utilizatorilor posibilitatea de a impartasi

imediat cu ceilalti propria experientd vizualg, telefonul Nokia
3650 dispune de un aparat foto

lizeze continutul telefonului printr-o gama larga de aplicatii
dezvoltate de terte parti, care includ editare de imagini si o
mare varietate de jocuri cu o prezentare grafica deosebita.
Dezvoltatorii care doresc sa se orienteze citre segmentul de
public care preferd telefonul Nokia 3650 pot utiliza Series 60
Software Development Kit pentru a construi aplicatii, pre-
cum si Nokia Tradepoint pentru a comercializa aplicatiile.

Telefonul Nokia 3650

VGA integrat, de un ecran
color de 176 x 208 pixeli cu
4096 de culori si de o tastatura
circulara unicg, ce include o
tasta de parcurgere (scroll) in
5 directii. Telefonul Nokia
3650 mai include o camera
video pentru preluarea de
clipuri video, precum si un Re-
alOne Player pentru jocuri si
pentru vizualizarea continutu-
lui video in timp real. Functia
MMS le permite utilizatorilor
sa trimita clipuri video, ima-
gini, text si sunet spre un alt
telefon compatibil MMS sau

functioneaza in banda
tripld, cantareste 130 g si
are o memorie interna
pentru utilizator de 4 MB
- care poate fi extinsd cu o
carteld de memorie - si
accepta o gama larga de
accesorii optionale pen-
tru gestionarea energiei,
accesorii pentru purtare
si conectare Bluetooth

wireless.
Datorita noii baterii 850
mAh Li-Ton, telefonul

ofera un timp de convor-
bire de pand la 4 ore, un

spre o adresa de e-mail.Tele-
fonul Nokia 3650 ofera suport extins pentru e-mail si dispune
de un browser XHTML ce permite o cautare avansata.
Platforma Series 60 bazata pe sistemul de operare Symbian
ofera telefonului Nokia 3650 o platforma puternicd, usor de
utilizat. Tehnologia Java le permite utilizatorilor sa persona-

racle Romania, reprezentanta celei mai mari

Oracle Technology Day
companii producatoare de software de intre-

O prindere din lume, a inaugurat sezonul de toam-

na al manifestarilor interne din domeniul TT organizand
pe 4 septembrie conferinta ,,Oracle Technology Day”.
Evenimentul a avut ca principal obiectiv demonstrarea
avantajelor competitive oferite de Oracle9i Application
Server (Oracle9iAS), atat ca platforma de dezvoltare, ad-
ministrare si integrare, cat si prin tehnologiile de portal
si elementele de suport de decizie incorporate.

Cele mai importante provocari cu care se confrunta orga-
nizatiile in momentul in care doresc sa utilizeze internetul
pentru instalarea si rularea aplicatiilor critice ale infrastruc-
turii software sunt legate de dezvoltare, instalare, adminis-
trare si suportarea costurilor. Oracle Application Server este
un produs special conceput pentru a rdspunde acestor
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timp de standby de pana
la 8 zile si un timp de incdrcare mai rapid, de aproximativ
o ord.

Livrarile sunt programate sa inceapa in primele luni ale
anului 2003. - EAL
Detalii la: www.nokia.com

provocdri; fiind 100% bazat pe standarde, Oracle9iAS simpli-
ficd modul in care sunt dezvoltate aplicatiile internet, asigura
rularea rapida a acestora, stabilitatea sistemului, nivelul de
securitate dorit, fiind usor de administrat.

Oracle9i Application Server Release 2, cea mai noua ver-
siune a serverului de aplicatii Oracle, ofera peste 250 de noi
elemente, incluzand suport pentru cea mai noud tehnologie
Java (J2EE 1.3), servicii Web si integrare la nivel de intre-
prindere, fiabilitate si securitate maxima, precum si noi fa-
cilitati de portal si Wireless. Aceasta versiune beneficiaza
de cele mai avansate standarde de securitate disponibile la
ora actuala, ce includ suport pentru criptare, semnatura sin-
gulara pentru autentificare, tehnologie LDAP pentru autori-
zare si identificare si JAAS (Java Authentication and Au-
thorization Service) pentru securitate J2EE. - EAL
Detalii la: www.oracle.ro
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Cele mai folosite produse antivirus

Bafeleraer

F-Searicd
-V

IrorplaisiT

FETrL
- Knpeky
Aair-ees

kicifter
Wiiskoan

PLilin Wairas

Wma Confra

Pavin

Aalrans

Harjgn L

Norton AntiVirus (Symantec)

RAV (GeCAD)

BitDefender (Softwin)

Niciunul

F-Secure Anti-Virus (F-Secure)

McAffee VirusScan (Network Associates)
Altul

Kaspersky Anti-Virus (Kaspersky Labs.)
PC-cillin (Trend Micro)

10 InoculateIT/eTrust(Computer Associates)

O 0 O O W B W N =

11 Norman Virus Control
(Norman Data Defense Systems)
12 Panda Antivirus (Panda Software)

Rezultatele au fost obtinute in urma unui sondaj efectuat in luna august pe situl www.pcmagazine.ro.

28,35%
20,52%
13,40%
9,70%
8,20%
7,08%
4,47%
2,98%
2,23%
1,86%

0,74%
0,37%
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Activitati MCTI
in luna august

e A fost lansat un nou sit al MCTI,
realizat de firma InterAKT Online.
Principalele caracteristici de interac-
tivitate ale noului sit sunt: posibili-
tatea de personalizare a paginii web,
in functie de optiunea vizitatorului
(acesta 1si poate configura pagina de
start astfel incat la fiecare vizita si
autentificare sa acceseze automat
anumite sectiuni); acces direct si
rapid prin intermediul postei elec-
tronice la toate comunicarile publice
ale MCTT, sau la o selectie a acestora
in functie de zona de interes a utiliza-
torului; consultare a opiniei publice
prin intermediul Forum-ului; son-
dare de opinie pe diverse teme; posi-
bilitatea de inscriere si consultare a
directorului de companii TI&C din
Roméinia. Comunicarea catre situl
MCTTI va fi efectuatd de doud cate-
gorii de utilizatori: utilizatori inregis-
trati si utilizatori neinregistrati. Uti-
lizatorii inregistrati pot sa se aboneze
la comunicarile MCTI in functie de
temele lor de interes, primind
mesaje in format electronic, text sau
HTML. Utilizatorii inregistrati vor
beneficia si de o serie de functional-
itati speciale. Situl este bazat in total-
itate pe solutii open-source si
foloseste un standard deschis pentru
publicarea de documente (HTML).

e Sub patronajul MCTT a fost lansata
cea de-a doua editie a festivalului de
web design Internetics, dedicat pro-
movarii calitatii continutului digital
in internetul romanesc si recompen-
sarii excelentei in web-design.

e Cu ocazia Conferintei Ministeriale
Pan-Europene in pregatirea Summit-
ului Mondial pentru Societatea Infor-
mationald, care se va desfiasura la
Bucuresti in perioada 7 - 9 noiembrie
2002, va fi organizatd o expozitie de
proiecte de e-Government
provenind din cele 55 de tari membre
ale Comisiei Economice ONU pentru
Europa (UN/ECE). Expozitia va fi
deschisa pe toata durata conferintei
de la Bucuresti, la Palatul Parlamen-
tului, intre orele 9-21, si va oferi par-
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Camera video si aparat foto

Intr-un singur dispozitiv
ony Europe a anutat introducerea modelelor DCR-IP220 si DCR-IP210,

S doua camere digitale video recorder de ultima tehnologie, primele mod-
‘ ele din lume cu doua capacititi de rezolutie a imaginii de tip Megapixel.
Introdus anul trecut, formatul MicroMV bazat pe MPEG?2 a reusit stabilirea unor
! noi standarde de marime compacti, la care se adaugi o interfata prietenoasa si
caracteristici de integrare in sistemul PC avansat. O caracteristici majora a for-
' matului MicroMV este economisirea spatiului asociata cu o inaltd
rezolutie a imaginii, specificd formatelor DV si D8. Design-ul com-
! pact, capacitatea de operare dubli - pentru camera video sau
aparat foto digital - fard a compromite calitatea imaginii, statica sau
! in miscare, sunt consecinta
inaltei tehnologii inmagazi-
' nate in produsul DCR-
- 1P220/210.
' Modelul DCR-IP220 dis-
* pune de un sofisticat set de
| conexiuni la retea, firi fir,
disponibil optional. Aceasta
- tehnologie nu poate fi
i folosita si in Europa de Est,
din cauza diferentelor din
! reteaua de telecomunicatii.
- DCR-IP210 este un produs
i identic, cu exceptia functiunilor de retea.
j Noile camere DCR-IP210 si DCR-IP220 ofera o rezolutie video de 530 linii or-
! izontale, rezolutia de cadru static fiind de 1600 x 1200 pixeli, iar cea de fundal de
2,1 megapixeli, ceea ce reprezintd o crestere cu 38% fatd de modelele precedente.
i O caracteristica care se mai intilneste doar la modelul Sony Zoom Ring per-
mite noilor camere setarea acuratetii imaginii in opt trepte, in functie de tipul
i cadrului filmat. De asemenea, pentru filmiri nocturne exista functia ,,Night Fram-
ing” la care se adaugd un dispozitiv Hologram AF de reproducere a culorii natu-
© rale in conditii de iluminare slabi. Camerele video integreaza un monitor LCD
Hybrid Touchscreen de 2,5 inch si 210.000 pixeli, operabil prin atingerea ecranu-
' lui cu un pix special, caracteristici prezenti si la alte modele Sony.
Conexiunea dintre camere si PC se realizeaza folosind un cablu USB livrat
! standard. - EAL
Detalii la: www.sony.ro

e
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Este cumva un Mac imbracat in pinguin?

comunitatii open-source, un dealer de computere Apple a inceput sa
vanda Mac-uri cu doua sisteme de operare - Linux si Mac OS X.

Astfel, de cateva saptamani, firma QliTech din Moline, Illinois, vinde com-
putere PowerBook, iBook si PowerMac pe care sunt instalate atat sistemul
de operare Mac OS X cit si unele versiuni de Linux, proiectate sa ruleze pe
cipurile PowerPC utilizate de Mac-uri.

Mac-urile se bucura de celebritate in unele cercuri din comunitatea open-
source incd de acum cativa ani cand a aparut sistemul de operare Mac OS X.
Acest sistem are un nucleu open-source si o baza Unix, avand astfel mai
multe In comun cu Linux decét cu sistemele de operare Mac anterioare.

in plus, Mac-urile, in special Titanium PowerBook G4, au devenit o
prezenta obisnuita la evenimentele Linux, cum a fost si recenta manifestare
LinuxWorld Conference and Expo din San Francisco.

Ray Sanders, presedintele companiei QliTech, nu a spus exact cate Mac-
uri a vandut, dar a precizat ca experimentul s-a bucurat de succes. ,,Pot spune
ca produsele s-au vandut suficient de bine pentru a justifica timpul investit”,
spune Sanders.

Firma lui Sanders vinde Mac-urile cu garantia standard oferita de Apple, pre-
instalate cu software Linux de la SuSE, Mandrake, Debian sau Gentoo, si cu
Mac OS X instalat pe o partitie separatd, la preturile de retail indicate de Apple.

Apple a autorizat luna trecuta si un alt reseller de Linux - TerraSoft Solu-
tions. Ca si QliTech, Terra Soft vinde Mac-uri preinstalate cu doua sisteme
de operare - Mac OS X si Linux, Terra Soft folosind propria distributie de
Linux - Yellow Dog Linux.

Sanders este de parere ca cei de la Apple ar trebui sa fie constienti de ceea
ce fac, avand in vedere ca au autorizat o companie care este cunoscuta pen-
tru faptul ca a vandut doar computere bazate pe Linux. Un reprezentant
Apple nu a fost disponibil imediat pentru comentarii. - EAL
Sursa: CNET News.com

Eveniment international la Galati

O bservand succesul in crestere de care se bucura Mac-ul in randurile

A\ nperioada 10-12 octombrie 2002 se va desfisura la Universitatea Danubius
din Galati conferinta internationala cu tema ,,Qualification and Training in
Information and Communication Technologies” (QTICT’02

www.fict.ro/QTICT’02.htm>) sub auspiciile proiectului european EUQuaSIT.

EUQuaSIT (European Qualification Strategies in Information and Com-
munications Technology) este un proiect transnational care se desfiasoara
din anul 2001, avand ca parteneri 5 tari europene. Proiectul se inscrie in pro-
gramul european Leonardo da Vinci IT si are ca scop obtinerea unor rezul-
tate privind ocupatiile TI&C acceptate, cererea de profesionisti TI&C in
perspectiva europeana precum si compararea acestor date. Pornind de la
cererea in extindere a companiilor privind specialistii in domeniu, proiectul
doreste sd conceapa recomandari si strategii, bine puse la punct, asupra pro-
fesiilor si calificdrilor din domeniul TI&C.

Toate tarile partenere (Republica Ceha, Germania, Olanda, Portugalia,
Romania) pot studia rezultatele partiale ale proiectului la adresa www.eu-
quasit.net, cu posibilitatea de selectie dupa diferite criterii, precum pregatirea
TI&C initiald si ulterioara, nivel si/sau tara.

Rezultatele acestui proiect vor fi utile atdt companiilor cat si institutiilor
care pregatesc specialisti in domeniul TI&C, precum si factorilor guverna-
mentali si neguvernamentali, si pot reprezenta sursa unor posibile viitoare
colaboriri. - EAL
Detalii la: www.fict.ro/QTICT'02.htm
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ticipantilor ocazia de a-si promova
aplicatiile informatice la cel mai inalt
nivel, in fata unui public cunoscitor,
iar vizitatorilor sansa de a cunoaste
indeaproape exemple concrete de
implementare a conceptului de
guvernare electronici. intr-o secti-
une speciald, expozitia va reuni si
proiecte informatice create de tineri.
Formularele si  procedura de
inscriere in expozitie sunt disponi-
bile pe situl Conferintei Regionale
Ministeriale, www.wsis-romania.ro,
de pe data 12 august 2002.

e In cadrul procesului de licitatie
pentru proiectul ,Portal pentru
acces la servicii de e-Government”,
in urma aplicarii algoritmului pre-
vazut in caietul de sarcini, punctajul
maxim a fost obtinut de SC Microsoft
SRL, a carei oferta a fost declarata
castigatoare. Criteriul aplicat pentru
atribuirea contractului de achizitie
publica a fost ,,oferta cea mai avanta-
joasa din punct de vedere tehnico-
economic”. Proiectul va facilita
transformarea modului de organizare
a sectorului public si va contribui la
imbunatatirea serviciilor publice, la
eficientizarea acestora si la adaptarea
lor pentru a raspunde cerintelor
cetatenilor. Prin introducerea acestui
sistem, Guvernul Romaniei va con-
tribui la reducerea birocratiei, la
cresterea transparentei si la dez-
voltarea de servicii interactive deter-
minand astfel participarea interac-
tivdi a cetdtenilor la procesul
democratic. Proiectul constd 1in
realizarea unui portal de tip ,,one-
stop-shop” care va asigura accesul la
servicii de e-government precum si
schimbul de informatii/documente
in format electronic intre agentiile
guvernamentale beneficiare. Portalul
va fi centralizat in jurul unui ,hub”
furnizand acces prin mijloace elec-
tronice la sistemele din interiorul
uneia sau a mai multor institutii pu-
blice (agentiile guvernamentale be-
neficiare).

Au mai participat cu oferte firmele:
Total Soft, UTI Grup, Advantage
Software Factory, Siveco Romania,
IQ Software, Romsys, Radix, Sobis
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proceduri sofisticate. Astfel, pro-
dusul dorit este comandat pe inter-
! net, plata se face online utilizind
datele cardului virtual, iar tranzactia
i se incheie cu primirea produsului la
adresa indicata in comanda.

cutd ca o banca dedicata in special
i IMM-lor pentru cd promoveazi o
politica de creditare specializata pen-
! tru aceste tipuri de Intreprinderi si este preocupata permanent de extinderea ac-
tivitatii de creditare prin obtinerea si gestionarea unui numar apreciabil de pro-
- grame externe. Incepand cu anul 2001, Banca Roméneasci si-a construit o strategie
clara orientata spre segmentul de retail. Ca urmare a introducerii noilor programe
' de retail, banca oferd instrumente de economisire atractive, pune la dispozitia
clientilor toate cele patru tipuri de carduri VISA, iar de la inceputul lunii august
© oferd clientilor sii si operatiuni cu cecuri de cilitorie. Lansind cardul virtual,
Banca Romaneasca ofera cea mai completd gama de carduri de debit VISA”, a de-
© clarat cu aceasti ocazie Petru Rares, presedintele Bincii RomAnesti. - EAL

Detalii la: www.brom.ro
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-Banca Romaneasca lanseaza primul card Visa
- pentru internet

lizare exclusiva pentru pliti pe internet. Cardul virtual este un card de

B anca Romaneasca a lansat primul card VISA virtual din Romania, cu uti-
debit care se poate utiliza numai in limita disponibilului existent, se

. adreseazi persoanelor fizice rezidente, detinitorul avind posibilitatea de a face
| atdt cumpardturi online precum si diverse plati prin internet.

Cardul este usor de utilizat, fara

,Banca Romaineasca este recunos-

ALCATEL Romania va gestiona activitatea de
resurse umane prin Akela RH

lul de ,Resurse Umane” si modulul de ,Salarizare” ale pachetului de

ompania Akela Informatique va implementa la Alcatel Romania modu-
C aplicatii Akela RH, solutie care va oferi o modalitate mai eficienta de

| gestionare a activititii de resurse umane la Alcatel Roméania, companie cu
© peste 1.000 de angajati.

Modulul ,Resurse umane” va fi responsabil cu gestiunea salariatilor si va

oferi managerilor din ierarhia superioard a companiei beneficiare posibilitatea
: de a fi informati In mod constant asupra performantelor angajatilor dar si a
echipelor. Tot cu ajutorul acestui modul managerul va avea la dispozitie si o
© analizd complet la nivelul functiilor si responsabilitatilor salariatilor. Modu-
lul ,,Resurse umane” va include gestiunea fiselor de post si a posturilor ocu-
| pate sau libere, punind totodati la dispozitia conducerii firmei statistici referi-
' toare la resursele umane ale acesteia.

Astfel, managerii vor putea fi informati permanent asupra persoanelor care

i urmeaza sd iasd la pensie in viitorul apropiat dar si asupra angajatilor care nu
' si-au indeplinit sarcinile, aceste statistici fiind afisate sub forma unor grafice.

Modulul ,,Salarizare” tine evidenta pontajelor, a impozitelor pe salarii, a

. sporurilor si primelor, a concediilor si datoriilor salariatilor si efectueazi
i rapoarte standard de salarizare.

Akela RH este o solutie intranet, dezvoltatd pe platforma Microsoft, si se

i adreseaza firmelor cu dimensiuni medii si mari. - EAL
i Detalii la: www.akela.ro
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Switch-uri de stocare inteligenta
ompania Cisco a anuntat lansarea unei familii com-
‘ plete de switch-uri de stocare multilayer care asi-
gurd consolidarea retelelor SAN, mareste disponi-
bilitatea datelor si le permite clientilor o mai buna
administrare a resurselor de stocare de care dispun.

Seria Cisco MDS 9500 Multilayer Director este complet
modulari si va fi disponibild in variante cu 6, 9 si 13 sloturi -
Cisco MDS 9506, 9509, respectiv 9513. Cisco MDS 9216 este
primul switch fabric modular existent, avind un slot fix cu 16
porturi Fibre Channel de 1 sau 2 gigabiti pe secunda (Gb/s) si
un slot de extensie pentru porturi suplimentare. Cele trei mo-
dule Cisco MDS 9000 sunt modulele cu 16 si 32 porturi Fibre
Channel de 1 sau 2 Gbps si un modul de stocare IP cu 8 porturi
care suporta orice combinatie de protocoale iSCSI si FCIP.

Cu o largime de banda a sistemului intern de 1,44 terabiti pe
secunda, familia Cisco MDS 9000 ofera cele mai bune perfor-
mante din domeniu atit in clasele ,,director” cit si in cea de
wfabric” a switch-urilor pentru retele de stocare. Cisco MDS
9000 suporta pana la 256 porturi pe switch si pana la 768 pe rack,
ceea ce reprezintd cea mai mare densitate de porturi pe sasiu si
pe rack existentd pe piatd. In plus, Cisco MDS 9000 im-
bunatateste scalabilitatea SAN prin suportul pentru retele SAN
Virtuale (VSAN) care creeaza medii securizate si izolate,

a ]

REPORT

fiecare cu propriile servicii de fabric, in cadrul unui singur fab-
ric fizic. Astfel, clientii vor avea posibilitatea de a construi retele
de stocare consolidate Intr-o maniera elastica si scalabila.

In ceea ce priveste securitatea, Cisco MDS 9000 suporti
elementele traditionale de securitate pentru Fibre Channel,
la care se adauga suportul pentru cel mai complet set de ser-
vicii de securitate existent pe piata, incluzand autentificarea
de server RADIUS, SNMPv3, controlul accesului pe baza de
roluri si listele de control al accesului, Secure Shell, Secure
File Transfer Protocol si VSAN.

in vederea administririi, fiecare switch din seria Cisco
MDS 9000 va fi livrat impreuna cu Cisco Fabric Manager, un
instrument de administrare centralizatd bazat pe Java, usor
de utilizat, care suportd caracteristici de administrare la nivel
de switch si fabric incluzand descoperirea topologiei,
configurarea fabric-ului, verificarea, monitorizarea si re-
zolvarea erorilor. De asemenea, include Cisco IOS precum
CLI sio interfata API deschisd care le permite clientilor sa
realizeze o infrastructuri de administrare unificati. Impre-
ung, aceste caracteristici vor asigura o crestere a productiv-
itatii clientilor, o mai rapida rezolvare a problemelor si un
cost mai redus al serviciilor. - EAL
Detalii la: www.cisco.com
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Solutions, Scop Computers, Tornado
Sistems, Ager Business Tech, Prosys.
e Licitatia pentru proiectul ,,Portal
continand formulare ale adminis-
tratiei publice pentru relatia cu
cetateanul si mediul de afaceri” a
fost castigata de firma SOFTWIN.
Criteriul aplicat pentru atribuirea
contractului de achizitie publica a
fost ,,oferta cea mai avantajoasa din
punct de vedere tehnico-economic”.
Proiectul constd in realizarea unui
portal de tip ,,one-stop-shop” care va
asigura accesul la formulare ale
administratiei publice utilizate frec-
vent pentru relatia dintre aceasta si
cetateni, respectiv mediul de afaceri.
Portalul va furniza informatii la
cerere, pe principiul ,aici si acum”,
astfel incat cetdateanul va fi mai
aproape de administratia publica,
care va raspunde mai eficient si mai
eficace la solicitarile cetatenilor si ale
mediului de afaceri. Sistemul va per-
mite accesarea acestor informatii si
in afara programului de lucru a per-
sonalului din administratia publica.
Cetatenii vor putea completa formu-
larul ,,off-line” (sau ,,on-line” - acolo
unde este cazul) folosind indrumare
(norme) de completare si le vor
putea transmite catre agentii deja
corect completate, economisind ast-
fel atat din propriul lor timp, cat si
din timpul functionarilor publici.

La licitatie au mai participat
firmele: Securenet si Prima Ltd.
(ofertd comuna), Tornado Sistems,
Power Net Consulting, Scicco Elec-
tronics, UTT Grup, Romsys, Siveco
Roménia, Total Soft, 1.Q Software,
Softnet Services, Sobis Solutions,
Ager Business Tech, S&T Romania,
Kepler Prodimpex, Compaq Com-
puter Romania, Intrarom, Art-Net.

e in cadrul procesului de licitatie
pentru proiectul ,,Portal cu informa-
tii privind serviciile de sanatate”, in
urma aplicarii algoritmului prevazut
in caietul de sarcini, punctajul maxim
a fost obtinut de Compaq Computer
Romainia, a carei oferta a fost
declarata castigatoare.

Sistemul va contine o baza de date
realizatd cu sprijinul institutiilor din
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Trecerealanoua numerotatie tele-

fonica siinagendade pe PC

ompania Algoritma a dezvoltat
C o solutie completa de conversie

automata a numerelor de tele-
fon conform noului plan national de nu-
merotatie introdus

Servicii de conversie au fost lansate
in parteneriat cu MobiFon, fiind oferite
clientilor incepand cu 20 iunie 2002
prin reteaua de distributie Connex. Im-
plementarea solutiei a

la 14 iunie 2002. |[REEEE

Solutia ezNumbers ==~ Ol N
este destinati tu- PR gy e A e

turor categoriilor e ([ o

de utilizatori, busi- = e R

ness si individuali, vt e : L

de la utilizatorii de oo, T o
telefoane mobile . v ol

care au stocate nu- b | | i | B | e | b
mere de telefon pe s e b

cartela SIM si in e T8 R i a— SRR

memoria telefonu-
lui pana la cei care utilizeaza PDA-uri
sau programe de tip agenda pe calcula-
toare personale (MS Outlook etc.), pre-
cum si companiilor ce mentin si uti-
lizeaza baze de date de contacte.
Solutia modifica automat prefixul tu-
turor numerelor de telefon, pentru
toate retelele de telefonie din Romania,

i in concordanta si cu noul plan de nu-

merotatie introdus de curand in Repub-
lica Moldova. Modificarile de prefix se
fac numai pentru numerele de telefon
recunoscute si afectate de aceste schim-

| biri, numerele internationale striine,

cele deja convertite sau cele incorect in-
troduse fiind ignorate. Numerele de
telefon pot contine si interioare.

=] e
0 versiune demo a acestei aplicatii se
gaseste pe CD-ul revistei la sectiunea
»Soft romanesc”.

impus o functionare a aplicatiilor in
regim on-line, toate tranzactiile efec-
tuate fiind trimise unui server central
de taxare. Acest server, conceput si
dezvoltat de Algoritma, genereaza
rapoarte financiare pentru MobiFon si
include o interfata web pentru ca
fiecare dealer Connex sd-si poata ur-
mari in orice moment situatia tranzac-
tiilor efectuate de magazinele sale. Se-
curitatea sistemului este asigurata prin
folosirea tehnicilor de criptare si au-
tentificare. - EAL

Detalii la: www.algoritma.ro.
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Motorola anunta incheierea unui acord cu
Winphoria

phoria Networks, furnizor important de infrastructura pentru re'gele§
fara fir, prin care Motorola devine distribuitor la nivel mondial al pro-i
duselor Winphoria.
»Acest acord cu Winphoria vine in intAmpinarea strategiei pe termen lung!
a companiei Motorola de a oferi clientilor sai solutiile de switching cele maii
avansate”, spune Adrian Nemcek, Presedinte al Sectorului de Solutii Globale!
de Telecomunicatii al Motorola (GTSS). ,,Oferim astfel clientilor nostri solutii%
multilaterale eficiente care permit trecerea la generatia urmatoare de retele.”!
»Relatia cu compania Motorola pregiteste etapa urmatoare de colaborare,§
menit3 si asigure asimilarea globald, cAt mai rapid3, a tehnologiei noastre de
Wireless Switching packet-based”, spune Mike Champa, Presedinte si CEO alé
Winphoria Networks. ,Motorola este pentru noi furnizorul ideal de infra-
structurd, pentru ca intodeauna a lucrat la standarde inalte pentru a oferii
clientilor optiuni pentru platformele switching voice call. in plus, Motorola:
are o organizatie extraordinard sub aspectul vanzarilor globale si al retelei de
suport, cu vanzari de succes in toate regiunile lumii.”
Desi este incd in dezvoltare, tehnologia Wireless Switching este o optiune !
foarte atragatoare in upgradarea capacitatii retelelor. Performanta, eficienta si
gradul de permisibilitate al acestei solutii, toate combinate cu abilitatea de |
sustinere simultana a retelelor 2G si 3G vor duce la cresterea semnificativa a%
cererii pentru aceste arhitecturi. }
Switch-ul Winphoria este o platforma packet-based care utilizeaza hard-
ware si software de generatie viitoare, capabild de peste un milion de Busy |
Hour Call Attempts (incerciri de Apeluri la Ore de Varf), cu consum de en-
ergie si dimensiune fizici reprezentind doar o fractiune din circuitul tradition- |
al al switch-urilor.
Cele doud companii au anuntat incd din luna martie 2002 incheierea cu suc- |
ces a testelor de interoperabilitate ale setului de caracteristici IOS actualmente
utilizate de transportatorii CDMA la nivel global, si in prezent isi propun sa !
initieze testarile de interoperabilitate a comunicatiilor GSM. - EAL ‘
Detalii la: www.motorola.com; www.winphoria.com

C ompania Motorola a anuntat incheierea unui acord strategic cu Win-|

Schimbare de hume in lumea Unix:

Caldera International Inc. devine SCO Group

e 26 august 2002, la Lindon, Utah, Caldera International si-a schimbat nu-
P mele in SCO Group. Binecunoscuti de 20 de ani in lumea UNIX, marca
SCO va fi asociata si produselor Linux ale companiei. Urmatorul produs
Linux va fi construit pe noua platforma UnitedLinux (www.unitedlinux.com) si
va aparea spre sfarsitul anului. '
Cateva produse ale companiei si-au modificat numele astfel:
- Caldera OpenLinux devine SCO Linux(pe platforma UnitedLinux)
- Caldera Open UNIX devine SCO UnixWare
- Caldera Partner Program devine TeamSCO
- Caldera Global Services devine SCO Global Services ;
Primul nou serviciu anutat de SCO Group este SCODbiz. In urma unui contract :
exclusiv intre SCOGroup si Vista.com, se vor putea obtine solutii complete de
comert electronic cu produse SCO: creare, gazduire, intretinere si vinzare de si- |
turi web. - Alexandru Voiculescu :
Detalii la: www.sco.com.
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domeniul sanitar. Aceasta baza de
date va contine titluri, descrieri si va
furniza informatii cu privire la ser-
viciile medicale si la resursele din
domeniu pe care un cetitean le poate
accesa. Sistemul va prezenta ultimele
noutati in domeniul sanitar, stiri si
trimiteri cdatre situri web ale
diferitelor agentii guvernamentale
din domeniul medical, asociatii non-
profit, universitati etc. Sistemul va
avea implementate mecanisme de
cautare pentru regasirea facild a
informatiei si instrumente pentru
furnizarea si administrarea facila a
continutului digital. Institutiile publi-
ce din domeniul medical/sanitar vor
publica prin intermediul sistemului
informatii cu privire la disponibili-
tatea serviciilor in spitale, specialitati
si proceduri utilizate in fiecare uni-
tate medicala, adrese, orarul consul-
tatiilor etc. Pentru aceasta licitatie
au fost depuse 19 oferte din partea
firmelor: Tornado Sistem, Lasting
System, Total Soft, ICCO Electron-
ics, S&T Romania, Ager Business
Tech, Secure Net & Prima Limited
(ofertd comuna), Kepler Prod Impex,
Romsys, UTI Grup, Pro Sys, Genesis,
IQ Software, Advantage Software
Factory, Siveco, Compaq, Art Net,
Intrarom, Logic Max.

e Licitatia pentru proiectul ,Extin-
derea sistemului privind indicatorii
e Europe+” a fost castigatd de
INTRAROM S.A., care a intrunit cel
mai mare punctaj si a avut cea mai
valoroasi oferta tehnica propusa, in
raport cu oferta financiara. Proiectul
“Extinderea sistemului privind indi-
catorii e Europe+” vizeaza realizarea
unei aplicatii care sa permita colecta-
rea on-line si prezentarea datelor ne-
cesare monitorizarii evolutiei dome-
niului  Tehnologiei  Informatiei,
precum si calcularea unor indicatori
de crestere a acestui domeniu. La li-
citatie au mai participat firmele Total
Soft, Siveco Romania, Prosys (oferta
comuna cu Interakt), Siemens Busi-
ness Service.
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'MSIKT4 Ultra

R espectand blazonul unui producator de renume MSTI a lansat pe piata

placa de baza KT4 Ultra. Noul model este construit in jurul cipsetului VIA
KT400 si este destinata pro-

cesoarelor AMD Athlon pe socket
i A. Atat dotarile standard, oferite de
componentele de pe placa, dar si
i cele suplimentare sunt impresio-
' nante. AGP 8X, Serial ATA, suport
! pentru memorie DDR PC3200 (400
MHz), PC2PC Bluetooth, FireWire,
! Gigabit LAN si USB 2.0 fac din KT4
Ultra o placa destinata utilizatorilor
! pasionati, cAt si pentru cei care
doresc sa investeasca intr-o solutie
. pe termen lung.

Noul standard AGP 3.0 (8X) per-

' mite rate de transfer de pani la 2

GBps, iar Serial ATA, desi inca nu sunt disponibile si discuri hard care sa foloseasca
! acest standard, va oferi o ratd maxima de transfer de 150 MBps. alituri de toate fa-
cilititile enumerate mai sus nu trebuie omisa dotarea cu cip audio 5.1, acesta con-
tribuind la cresterea confortului atit in jocuri cit si pentru filmele in format DVD.

Facilitatile suplimentare includ S-Bracket (extensie cu SPDIF si suport pentru

' cablu coaxial si fibri opticd), D-Bracket 2 (extensie dedicati diagnosticirii even-
tualelor probleme de functionare ale sistemului, care contine si doua porturi USB
' 2.0), Live Update 2 (serie de aplicatii care automatizeazi procesul de actualizare a
BIOS-ului), Fuzzy Logic 4 (aplicatie pentru fortarea asistata parametrilor de
functionare ai sistemului), PC Alert III (sistem de monitorizare a parametrilor de
i functionare ai principalelor componente si prevenire a eventualelor defectiuni).- S/
Detalii la: www.msi.com, www.flamingo.ro

Plextor PlexWriter 48/24/48U

N oua unitate CD-RW externa de la Plextor este capabila de viteze de

scriere CD-R 48X, CD-RW 24 X si de citire 48X. Alaturi de aceste per-
formante, posibile datoritd conectarii pe USB 2.0, unitatea beneficiazi de

toate facilitdtile prezente si in cazul modelelor anterioare: timp de acces <65 ms,
! prevenirea erorilor de scriere prin intermediul tehnologiei BURN-Proof, compa-
tibilitate cu standardul Mount Rainier, buffer de date de 4 MB, PoweREC,
! VariREC. Ca noutate PlexWriter 48/24/48U include o functie de autotestare cu
ajutorul cireia poate detecta daca unitatea prezinta defectiuni.

Un aspect interesant, recunoscut si de alti producatori de unititi optice, este

' legat de viteza maximi de citire. Chiar daci aceasta este specificati la 48X, unitatea
| este setatd si functioneze la maximum 40X. In acest fel durata de viati a unititii se

poate prelungi, evitandu-se in acelasi timp
riscul de spargere a discurilor in interiorul
echipamentului datorita vitezei prea mari
de rotatie. Cei care doresc totusi sa
foloseascd modul de citire maxim 48X pot
apela la functia SpeedRead.

Unitatea va fi disponibila pe piata in-
cepand cu luna octombrie 2002, pretul re-
comandat de end-user (fara TVA) fiind de
255 EURO. - S/

Detalii la: www.plextor.be, www.itshop.ro
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Telefoanele inteligente Samsung
vor avea software Nokia

amsung si Nokia au anuntat recent semnarea unui acord prin care Sam-

S sung va beneficia de licenta pentru platforma Series 60, dezvoltata de !
Nokia, pentru noua sa generatie de telefoane inteligente. Series 60 este o
platforma software complexd, destinata telefoanelor inteligente, pe care Nokia !
o ofera sub licent3, ca produs - cod sursa, altor producatori de terminale mobile.
»Series 60 este platforma software ideald pentru telefoanele inteligente avansate. !
Modelul oferit pe baza licentei, cu acces la codul sursa, ne va da posibilitatea de a
influenta si de a contribui la dezvoltarea platformei. Flexibilitatea platformei ne va !
permite sa mentinem in portofoliul nostru o gama de produse de varf, competitive,
asociate cu marca Samsung”, a spus ByungDuck Cho, Senior Vice President, de- !
partamentul Mobile Communications R & D Samsung Electronics.
Platforma Series 60 este compatibild cu tehnologii deschise si comune, pre- !
cum MMS, Java si WAP/XHTML, include aplicatii de baz3, specifice telefoniei,
dar si aplicatii care permit gestionarea informatiilor personale, aplicatii pentru !
browsing si transmitere de mesaje, precum si o interfata pentru utilizatori com-
pletd si ajustabili. - EAL. Detalii lazwww.nokia.com 1

Pasiune pentru calitate

ompania Romsys si-a reinnoit de curand certificatul prin care AEROQ,
C membru afiliat la Organizatia Europeana pentru Calitate, atesta cd sis-
temul calitatii implementat de Romsys este in conformitate cu ultima
generatie a standardului ISO 9001. Noua certificare este valabild pAna in 2005, iar
domeniul vizat este ,,Cercetare, dezvoltare, proiectare, productie, furnizare, im- ;
plementare, testare si suport de sisteme informatice si de comunicatii si aplicatii
software, incluzand consultantd, integrare de sisteme si retele, scolarizare uti- !
lizatori, management de proiect si suport tehnic, service pentru produse hard-
ware, software si de comunicatii”.
Preocuparea companiei Romsys pentru managementului calitatii totale a conti-
nuat cu prelungirea, pAna la sfarsitul anului, a altor doua certificate de conformi- |
tate a sistemului calitatii cu standardul ISO 9001:2000, acordate de CCAS (Comisia
de Certificare, Acreditare si Supraveghere din cadrul Departamentului Inzestrare |
si Logistica al Ministerului de Interne), respectiv de un lider mondial in domeniu,
prestigioasa organizatie elvetiana SGS International Certification Services SA.
in acelasi timp, sistemul calititii Romsys a fost recertificat pani in 2003 si de
OMCAS (Organismul Militar de Certificare, Acreditare si Supraveghere din cadrul !
Departamentului inzestririi Armatei al Ministerului Ap3ririi Nationale) - FAL ‘
Detalii la: www.romsys.ro

e-SARATOGA.ro

irma timisoreana Saratoga Computer Networks a lansat in luna septem-

F brie un nou sit specializat in comert electronic: www.e-saratoga.ro. Aces- |
ta se adreseaza clientilor si partenerilor firmei care doresc sa caute de-

talii despre un produs, diverse solutii T1, echipamente de ultima ora, si comande
produse prin web sau sa fie permanent in contact cu firma. }
Prin intermediul magazinului virtual e-saratoga.ro orice persoana cu acces la
internet poate comanda orice produs disponibil cu ajutorul unui cos de |
cumparaturi, indiferent de locul in care se afl, oferta fiind accesibila 24 de ore
din 24. Clientul poate urmari ofertele promotionale ale firmei si poate sa-si ex- |
prime preferintele si nemultumirile completand spatiul rezervat pentru acestea.
Toate datele si solutiile de pe sit sunt pregitite de echipa de profesionisti ai |
firmei, care poate oferi chiar si cele mai mici detalii despre produse, suportul
tehnic fiind asigurat de o echipa bine pregatitd in domeniu iar solutiile de '
proiectare, instalare si testare retea calculatoare fiind oferite de echipa de spe-
cialisti din departamentul de retele. - EAL |

OCTOMBRIE 2002 PC MAGAZINE ROMANIA 31



32

MONICA MAURER

PC Magazine: In ultimii 12 ani s-a vorbit destul de mult des-
pre o crizd manageriald in Romdnia. Dumneavoastrd faceti
parte din noua generatie de manageri, cu studii de specialitate
in tdri cu o scoald si o experientd de management dezvoltate.
Cum vedeti dvs o afacere modernd de succes in momentul de
fatd in Romania?

Monica Maurer: Cred cd este importanta stabilirea clara a
segemntului de piata caruia doresti sa i te adresezi cu pro-
dusele si/sau serviciile pe care le oferi, competitia pe care o
gdsesti In acest segment si sa ai o viziune extrem de limpede
asupra strategiei de urmat relativ la valoarea adaugata a pro-
duselor si/sau servicilor oferite. Exist inca foarte multi oa-
meni in Roménia care aleg un anumit tip de afacere in
functie de curentul la moda, iar rezultatul este un dezastru.
Atunci cand incepi o afacere trebuie sa stii foarte clar ce ai
de gand sa faci si care sunt pasii care conduc la rezultatele
vizate, care sunt avantajele si dezavantajele fatd de con-
curentd, de ce firma se poate impune pe piatd prin produse-
le sau serviciile oferite, cu alte cuvinte sa ai un business plan
bun. Strategiile care trebuiesc implementate vor fi conduse,
pana la urmi, de o echipid de oameni care alcatuiesc man-
agementul executiv al companiei. Acest aspect cred ca este
unul dintre cele mai importante, dat fiind ca viziunea busi-
ness-ului trebuie mai intai inteleasa si apoi realizata de catre
acesti oameni. Acesta este, cred, ingredientul cel mai im-
portant intr-un business de succes in TT sau in alt domeniu.
PC Magazine: Ce particularizeazd ASF in ansamblul firmelor
romdnesti integratoare de solutii?

Monica Maurer: Conducerea ASF si-a creat o viziune foarte
clara de la bun inceput. A stiut pe ce segment de piatd vrea sa
se duci, si-a impartit piata extrem de bine in termeni de
potentiali clienti si proiecte potentiale, si-a facut un calcul
foarte meticulos in privinta surselor de venituri si a interesu-
lui pe care il are in diferitele surse. Noi vedem piata impartita
in sase segmente principale obtinute din combinarea tipului
companiei - de top/medie-mare/mici - si a nivelului de teh-
nologizare - high-end si low-end. ASF se adreseaza com-
paniilor de top, puternic tehnologizate, unde exista proiecte
complexe si unde accentul se pune pe o expertiza buna si nu
pe un pret scazut al unui produs gata terminat. Am analizat
ce ne trebuie pentru a ajunge acolo unde dorim, cum putem
sd instruim oamenii pentru a le creste valoarea, cum putem
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CHIEF EXECUTIVE OFFICER
ADVANTAGE SOFTWARE FACTORY (ASF)

N Ingredientele
_— unel afaceri de succes

sd investim din ce in ce mai mult in aceste resurse pe care le
consideram a fi atuul esential in evaluarea unei companii.
Pentru a avea succes, 0 companie trebuie sd fie insa si sufi-
cient de flexibilda. Daca mergi intr-o directie fira sa vezi
nimic imprejur si nu te adaptezi la piata care se schimba in-
continuu nu este foarte bine. Deci trebuie si ai si abilitatea
de a te reajusta din cind in cand si de a observa in perma-
nenta ce se intAmpla in jurul tau, de a sti unde te plasezi
comparativ cu asteptarile pe care le aveai initial.

PC Magazine: Desi foarte tdndrd (infiintatd in 2000), firma
dumneavoastrd are deja birouri in Munchen, Londra si Paris.
Care este activitatea lor?

Monica Maurer: Am inceput aceasta companie destul de in
fortd. Cresterea ei nu s-a ficut organic, ci exponential. De ce?
Pentru ca am inceput cu o investitie foarte mare. Am fost
poate singura companie de pe piata locala care si-a adus in-
vestitori financiari institutionali din afara - printre care si
venture capital funds - care au avut interesul sa lanseze com-
pania foarte puternic. Acest lucru s-a datorat handicapului
intrarii pe piatd intr-un moment in care existau deja multe
companii cu un anumit istoric, cu o anumita credibilitate, cu
un renume deja creat. Singura modalitate pentru a recupera
acest handicap a fost si avem o prezenta foarte clari, o
strategie bine definitd si o putere care si fie transmisa ca un
soc 1n piata.

in privinta birourilor externe, ele ne sunt necesare pentru ci
vrem sa cream valoare firmei nu numai la nivel local, ci si in-
ternational. Avand investitori strategici internationali ne
este usor sa putem gandi international. Pietele care ne in-
tereseaza trebuie si fie reprezentate de un partener care sa
vind din acest punct strategic, beneficiind de know-how-ul
si abilitatea acestuia de a intelege piata respectiva.
Birourile externe sunt doar reprezentante ale companiei cu
atributii de vanzari si marketing.

PC Magazine: ASF este prima firmd romdaneascd care a obtin-
ut statutul de Partener Cerftificat Oracle. Cum de ati reusit
acest lucru atdt de repde, in ciuda altor parteneri mai vechi ex-
istenti pe piata locala?

Monica Maurer: Ne-am propus, de la inceput, sd devenim un
partener strategic Oracle. Am aratat acest lucru prin inves-
titia pe care am facut-o in tehnologiile Oracle, prin training-
urile pe care le-am organizat pentru a ne specializa oamenii



in aceste tehnologii si prin alianta foarte puternici pe care am
realizat-o in toate proiectele pe care le-am abordat. Suntem
deja Oracle Certified Partner. De ce asa de repede? Pentru ca
se poate. Se poate atunci cind te axezi foarte mult pe tehnolo-
gie, daca investesti banii in ea, daca iti cresti aceste capabili-
tatile tehnice si cererea pietii exista. Noi am fost foarte agre-
sivi in acest sens. Am avut relatii bune, atat cu Oracle
Romania, cit si cu reprezentanti din management la nivel de
Oracle EMEA, unde suntem deja recunoscuti ca un partener
important care are mult potential. Relatia aceasta ne intareste
pozitia pe piata locala si, in acelasi timp, ne promoveaza din
ce In ce mai mult s devenim un partener international al
companiei Oracle.
PC Magazine: Ati participat la licitatii pentru proiecte de eGov-
ernment. De ce ati fdcut-o si care considerati cd este importanta
acestor proiecte pentru Romania?
Monica Maurer: eGovernment reprezinta o dezvoltare
fireascd. Este important sa ai acces la informatii. Este un as-
pect pozitiv in scopul imbunatatirii starii economice a tarii si
pentru a face ca lucrurile sa devina mai eficiente.
Noi am participat 1a licitatiile pentru eGovernment pentru ca
ni s-a parut un exercitiu interesant, o experientd ineditd sa
lucram cu MCTI-ul. Am vrut s vedem dacd am putea sa de-
venim unul dintre partenerii strategici ai Guvernului. Batalia
pentru eGovernment este destul de mare din punctul nostru
de vedere. Sunt destul de multe companii interesate in
aceasta directie, asta lnsemana ca exista proiecte de succes
si nu putem spune altceva decat ca suntem parte din aceastd
competitie din care speram ca solutiile cele mai interesante
sd fie alese in final.
PC Magazine: Care au fost principalele nemultumiri in activi-
tatea de pand acum si ce vd propuneti pentru viitor?
Monica Maurer: Cele mai mari nemultumiri privesc o mare
parte a proiectelor, in special cele guvernamentale, care au un
timp de incubare, pAna incep si fie demarate, foarte lung,
extrem de nepredictibil si de labil. Acest lucru ne creeaza
probleme atit noud cit si celorlalte firme din punctul de
vedere al unei gestionirii corecte a afacerii. Orice business
trebuie sa se bazeze pe un cash flow. Trebuie sa stii cAnd incep
proiectele, cand se finalizeaza si ce fel de resurse necesita si
tot acest exercitiu de management, foarte important si foarte
dificil, este cu atat mai dificil cand ai de a face cu proiecte care
sunt amanate unul sau doi ani, care trebuiau sa fi inceput dar
nu au facut-o si care nu stii cind vor incepe. Aceasta labilitate
a proiectelor guvernamentale si uneori chiar a proiectelor din
sectorul privat de pe piata locala trebuie sa fie compensata cu
o plaja de proiecte care sd aduca firma la un flux de venituri
constant si la o activitate constantd. Numai asa poti sa iti sta-
bilizezi afacerea. Acest flux constant de business provine cu
precadere din activitatea internationald, prin activitati de out-
sourcing, prin proiecte strategice care se pot realiza cu
parteneri externi puternici, cu firme care iti asigura lineari-
tatea, astfel incat cresterea s fie asigurata.
Compania noastra depune eforturi sustinute si in acest
sens.

A consemnat Mihaela Carstea
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SI SFATURI PENTRU O VIATA MAI USOARA

Octombrie Song

RAZVAN SANDU

Motto: ,Si mai este
acolo un parfum,
Vetiver,

care te asteapta ...”

lonel Teodoreanu -

,Sa vie Bazarca!l”
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u multi ani in urma, fiind incepator in ale internetului,

traiam intens magia ,,conectarii”, a momentului cand

treceam ,dincolo”. Windows 95 adusese un instru-
ment care se numea Internet Mail si despre ale carui setari imi
amintesc ci erau destul de obscure ... In fine, venea clipa cand,
apasand butonul ,,Connect”, auzeam modemul clantanind rar
cifrele si apoi vedeam sosind primele mesaje.

Prieteni mai experimentati incercau
sd-mi explice teoria retelelor, a adrese-
lor IP, a DNS-ului... Lucrurile acelea mi
se pareau indepartate si inutile: ce avea
de-a face calculatorul meu de-acasa cu
vreo retea, cand nici un cablu nu ajun-
gea pana aici ? Nu trebuia s3-mi bat prea
mult capul, succesiunea paginilor Web
care defilau una dupa alta era de-ajuns!

intr-o dupi-amiaz3 insoriti de sep-
tembrie, in 1998, dupa ce citisem cu mi-
rare traducerea cartii lui Steve Qualline
»Descoperiti sistemul de operare Linux”,
m-am bucurat sa gasesc in vitrina unui
chiosc de ziare CD-ul care imi trebuia:
o versiune a Red Hat Linux-ului mai
noua decit cea descrisa in carte. O re-
vista romanesca imi dadea, pentru pri-
ma datd, posibilitatea sa experimentez.

Si au venit ploile lui octombrie, iar eu
imi petreceam serile in birou, la firma.
Instalasem, fara stirea sau incuviintarea

vreunui sef, sistemul de operare de pe
CD. Pasamite, aici aveam la indemana
nu numai un computer, ci chiar o mica
retea locala - opt statii de lucru unite
printr-un vechi cablu coaxial. Venea
seara, aveam ,,Confesiunile” lui Johnny
Raducanu la indemana - ascultam si
ploaia prelingdndu-se pe geamuri ...
Cand am inceput, in sfarsit, sa inteleg
modul de functionare al acestei retele
simple, o intrebare mi-a fulgerat ime-
diat prin minte: cum reusea Windows-
ul sd ma lase sa ma conectez fara sa stiu
nimic despre adrese IP, gateway-uri si
multe altele ? Simteam ca lipseste o
verigd... Atunci am gasit, ingropata
adanc In maruntaiele sistemului, docu-
mentatia unui ,ceva” care se numea
DHCP. Si am trait inca odata bucuria
inceputului: primul meu server DHCP,
configurat sub Linux, incepuse si
ruleze! Era prima victorie asupra aces-



tui sistem de operare criptic. Aceasta
reusitd va invit sa o impartasiti astazi...

PROGRAMUL PENTRU LENESI

DHCP este acronimul de la Dynamic
Host Configuration Protocol (,,Protocol
pentru Configurarea Dinamica a
Gazdelor”). Este un serviciu care per-
mite unui calculator central (fie el un
server dedicat sau un PC oarecare din
biroul dumneavoastra) sa comunice
celorlalte calculatoare, de la distanta,
parametrii necesari pentru integrarea in
retea. Mai mult, aceasta alocare poate fi
facuta in mod dinamic, adresele fiind
inchiriate si eliberate dupa cum statiile
apar si dispar online.

La prima vedere, folosirea unui astfel
de protocol pare o complicatie inutila.
Cul ar servi toate acestea, cand este atat
de simplu sd asignezi o adresa IP fixa
fiecdrui calculator din retea? Lucrurile
nu stau insa chiar asa, daca ne gindim la
citeva situatii particulare frecvent intal-
nite, cum ar fi:

o0 retea fara administrator prezent
permanent, in care utilizatorii nu au
un nivel de cunostinte (sau de privi-
legii administrative) suficient pen-
tru a schimba ei insisi adresele IP
ale statiilor;

eretelele firmelor avand un mare nu-
mar de agenti de vanzari dotati cu
laptop-uri. Odata sositi la sediu de
pe teren, agentii vor dori sa-si co-
necteze computerele portabile in
reteaua locali pentru a schimba fi-
siere, trimite e-mail-uri, folosi im-
primante, etc. (observati ca am omis
sa mentionez partida zilnica de
Quake cu colegii - cine-si permite
asa ceva la serviciu? ®). In aceasti
situatie, un numar mare de compu-
tere se vor conecta si deconecta
aleator la/de la retea, iar evidenta
unor adrese IP statice ar fi aproape
imposibil de tinut;

eretelele furnizorilor de internet, care
aloca clientilor dial-up o adresa IP si
alti parametri (DNS, gateway) in mo-
mentul conectirii prin linia telefonic;

erctelele in care, din motive de orga-
nizare, este necesar sa se controleze
un numar oarecare de statii dintr-un
punct central;

eretelele avand statii fara disc hard,
care au nevoie sd cunoasca aprioric
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adresa unui server central de pe
care sad poata incarca sistemul de
operare, prin intermediul retelei.
in practica, fiecare dintre noi a insta-
lat vreodata un Windows 95 cu optiuni
implicite (,, Typical”) si a constatat ca
acesta putea comunica printr-o retea lo-
cald cu un alt calculator ruland Win-
dows. Atunci ati folosit, pentru prima
data, DHCP!

LUCRURI VECHI,

BANALE Sl ... NUPREA!!

Primul lucru pe care un incepator in ale
retelelor il afla este ca, pentru a putea
comunica, doua calculatoare au nevoie
de o adresa IP. Acesta este un numar
format din 32 de biti, reprezentat zeci-
mal intr-o notatie de forma 192.168.5.3
(,,dotted decimal notation” - notatie
zecimald cu punct). Fiecare grup de
cifre poate avea o valoare intre 0 si 255,
cu restrictiile prezentate mai jos.

Adresa IP trebuie sa fie unica - doua
calculatoare nu pot avea aceeasi adresa
IP in cadrul aceleiasi retele. Ea se com-
pune dintr-o parte asociata retelei, co-
muna tuturor calculatoarelor din acea
retea (,,network address”) si una speci-
fica fiecarei statii (,,host part”). In exem-
plul de mai sus, primele trei grupuri de
cifre ar putea alcatui partea de retea
(notatd cu un zero la sfarsit, adica
192.168.5.0), iar 3 ar fi identificatorul
statiei.

»Sablonul” care aratd cate grupuri de
cifre sunt alocate retelei si cite statiei se
numeste ,masca de retea”(,network
mask” sau ,,network submask”). In cazul
prezentat, masca de retea este
255.255.255.0, care arata ca primele trei
grupuri de cifre sunt asociate retelei,
restul statiei.

Deci, pentru a putea realiza comuni-
catia intre doud sau mai multe
computere, nu este suficient ca ele sa
aiba adrese IP unice - trebuie si ca aces-
te adrese sa apartini aceleiasi retele,
adica sa aiba partea ,network address”
comuna. Legand cu un cablu doua statii
avand adresele 192.168.0.1 si 192.168.0.2
si masca 255.255.255.0, ele vor putea co-
munica - daca adresele ar fi 192.168.0.1
si 10.40.5.2 legatura nu se realizeaza.

Pe reteua noastra, mai existd o adresa
speciala, folosita pentru a trimite pa-
chete IP catre toate computerele pre-
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Maparea discurilor
pe un Terminal Server
Atunci cand va folositi de Terminal
Services, este foarte posibil sa aveti
nevoie sa accesati ceva date aflate
pe sistemul local, acela pe care il
folositi pentru accesarea Terminal
Server-ului. Chiar daca in Windows
2000 nu exista nici o cale usoara de a
realiza acest lucru, exista insa
intotdeauna o varianta de rezolvare;
n acest caz ea se numeste ,,net use”.
De exemplu, daca doriti sa mapati
discul local C: intr-o sesiune Terminal
Services, introduceti din linia de
comanda a sesiunii net use *
\\%clientname %\c$. in acest caz,
%clientname% este o variabila de
mediu ce contine numele compu-
terului de pe care ati initiat sesiunea
terminal. Utilitatea ei nu consta atat
n utilizarea ei sporadica, ci mai ales
n folosirea in fisiere de tip batch.
Singura problema in acest caz este
necesitatea creadrii folderelor parta-
jate, cu asignarea corespunzatoare
de drepturi. Daca utilizatorii au drep-
turi administrative, problema este
simpla, deoarece in mod implicit
acestia au drepturi asupra discurilor
partajate administrativ (C$, D$...).

Backup

la setarile IIS

Toti administratorii sunt obisnuiti sa
efectueze cu regularitate backup-
uri la sistemele pe care le au in grija.
Probabil ca salvarea configuratiei
serverului web este uneori omisa,
aceasta facilitate oferita de IIS fiind
ceva mai ,ascunsa”.

Deschideti mai intai snap-in-ul
Internet Information Server; selectati
obiectul Computer si apoi alegeti din
meniul contextual optiunea
Backup/Restore Configuration;
apasati pe butonul Create Backup si
introduceti numele fisierului de back-
up (locatia implicita va fi %system-
root%\ system32\
inetsrv\metaback). Retineti ca in
acest fel vor fi salvate doar configu-
ratiile l1S-ului, aceasta configuratie
putand fi restaurata numai
pe masina locala.

Restaurarea se va folosi de aceeasi
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zente. Aceasta este ,,adresa de difuzare”
(,broadcast address”), care are host
part-ul 255 - in exemplul nostru
192.168.5.255. Ca urmare, reteaua
prezentata va putea contine maximum
254 de computere, cu numere din clasa
192.168.5.0 - 192.168.5.255, din care se eli-
mina adresele rezervate pentru scopuri
speciale 192.168.5.0 (adresa de retea) si
192.168.5.255 (adresa de difuzare).
Pentru completitudine, trebuie adau-
gat faptul cd adresele IP nu sunt asocia-
te calculatoarelor, ci interfetelor lor de
retea. O interfatd este ,,punctul de legd-
tura” (fizic si logic) al unui calculator cu
o retea - de exemplu, adaptorul Ether-
net, impreuna cu parametrii sai de con-
figurare, formeaza o interfata. Cazul in
care o statie are mai multe interfete este
comun: pana si laptopul dumneavoastra
are atat placd Ethernet, cat si un modem.
Ca Incepatori, ati fi surprinsi sa stiti
cate disfunctionalititi de retea se da-
toreaza faptului ca administratori ex-
perimentati uita, fie si pentru o fractiune
de secunda, ABC-ul prezentat mai sus ...

INALTA POARTA
Cititorii care sunt deja putin familiari-
zati cu internetul se vor revolta imediat
citind cele spuse. Ce zice asta ca doud
masini avand adrese IP cu partea de
retea diferitd nu pot comunica intre ele?
Eu realizez zilnic chestia asta, pe
cuprinsul intregului internet - unde
sunt adrese diferite din belsug !!!

E adevarat. Aici intervine insa con-
ceptul de ,,poarta” (,,gateway”).

Ganditi-va la reteaua dumneavoastra
ca la un fir lung (simplu, un cablu coa-
xial Ethernet) avand statiile ,,insirate”
pe el ca un sirag de margele. Sa pre-
supunem ca fiecare statie are o singura
interfatda de retea - o placa Ethernet
avand asociatd o adresa de tipul
192.168.5.x. si masca 255.255.255.0. Cele
spuse adineauri raman valabile: statiile
vor putea comunica intre ele doar fiind-
ca apartin, fizic si logic, aceleiasi retele.

Dar cum va fi posibil sd comunicim
cu calculatoare aflate pe alte retele
(avand alte game de adrese)? Este nece-
sar ca (macar) unul dintre calculatoa-
rele LAN-ului nostru sa posede o a
doua interfata - de exemplu, un modem
conectat la internet. El poartd denu-
mirea de ,,gateway” si serveste ca punct

de intrare/iesire a pachetelor IP in/din
reteaua noastra locala. Pentru aceasta,
fiecare statie trebuie si ,,stie” care este
gateway-ul prin care poate trimite
/primi pachete in/din exterior.

Sub Windows 95, veti gasi toate aces-
te setdri (adresa IP a statiei, subnet
mask si adresa IP a gateway-ului) la
Network Neighborhood Properties ->
TCP/IP Properties. Observati, va rog, si
optiunea prezenta acolo, ,,Obtain an IP
automatically” - despre asta va fi vorba
mai tarziu.

Vi reamintesc cd a doua interfatd de
retea a gateway-ului - modemul - va
avea o adresa IP din alta clasa (cores-
punzatoare retelei la care este conectat,
aceea a furnizorului dvs. de internet).
Bine, veti intreba, adresele statiilor de
lucru din reteaua noastra locald le-am
stabilit noi, manual, impreund cu masca
de retea si gateway-ul potrivite Dar de
unde stie modemul sa-si aloce singur o
adresa IP, din reteaua providerului?

PRIETENUL COPIILOR

Raspunsul la intrebarea de mai sus este
»prin intermediul DHCP”. Fara acest
protocol, probabil ca mai mult de juma-
tate din utilizatorii actuali ai internetu-
lui nu ar exista, fiindca ei nu beneficiaza
de o adresa IP fixd, alocata static de
furnizorul lor de internet. In realitate,
internautii nu fac decit sa sune la
numarul de telefon indicat de provider,
dand un nume de utilizator si o parola.
Serverul ISP-ului 1i recunoaste si, daca
autentificarea a avut loc cu succes, le
pune la dispozitie, prin DHCP, o adresa
IP din gama sa de adrese.

Deci, pe perioada conectarii, gate-
way-ul dvs. face parte din doua retele
simultan: cea locald (interfata fiind
placa Ethernet, cu o adresa de tipul
192.168.5.x) si cea a ISP-ului (interfata
fiind modemul, cu o adresa IP din gama
detinuta de provider).

De remarcat ca, in timp ce prima
adresa IP este, de obicei, fixa (stabilita
manual de dumneavoastra in momentul
proiectarii retelei locale), cea de a doua
este stabilitd dinamic, In momentul
conectarii prin modem. IP-ul furnizat
de ISP va fi acelasi atat timp cat
ramaneti online, in cadrul aceleiasi se-
siuni, dar diferit la fiecare nou apel tele-
fonic cétre provider.



,,MAI LUNGA-MI PARE RUTA /

ACUM, LA-NTORS ACASA ...”

Am sa deschid o paranteza. Pentru
aceia dintre dumneavoastra care deja
au inteles ce se petrece si sunt nerab-
datori sa se apuce de treaba, va trebui
sa fiu fair-play - in intreg puzzle-ul
lipseste o piesa. Daca ati fost atenti, ati
inteles ca pachetele IP caldtoresc ,,prin
interiorul” gateway-ului, intre cele
douad interfete ale sale, spre si dinspre
internet. Ma veti intreba daca acest
proces are loc automat si vd voi
raspunde: ,,depinde” !

Procesul mentionat se numeste ,,ru-
tare” (,routing”), iar software-ul nece-
sar pentru realizarea lui este unul dintre
cele mai complexe (si scumpe) din tot
internetul. Firme de mare anvergura,
cum ar fi Cisco Systems, sunt
specializate in fabricarea de hardware
dedicat (,rutere” sau ,routere” -
Hrouters”) si software pentru realizarea
acestei operatii. Desigur, descrierea fa-
cuta aici procesului, cu scop didactic,
este foarte simplistd si grosierda -
routerele sunt adevarate uzine ...

Pana la Windows 98 First Edition,
utilizatorii de Windows nu aveau nici
o posibilitate sd foloseasca statia lor
Windows ca gateway/router, presupu-
nand ca ar fi dispus de o placa de retea
si un modem. Incepand cu Windows
98 SE (,,Second Edition”), Microsoft a
introdus o facilitate numita Internet
Connection Sharing (ICS), care reali-
zeazd operatii elementare de rutare.
Dar nu va bazati prea mult pe acest
software - este mai mult ,,0 jucarie”,
mai ales din punct de vedere al stabi-
litatii (de fapt, nu am auzit pe nimeni
ci l-ar folosi). In plus, sunt introduse si
unele limitari arbitrare in ceea ce
priveste schema de adrese IP - statia-
gateway trebuie sd aibd neaparat
adresa  192.168.0.1, cu masca
255.255.255.0. Daca aveti ghinionul ca
intregul dumneavoastrd LAN sa
foloseasca altd clasa de adrese IP, ,,v-
ati ars” - va trebui sa le schimbati pe
toate pentru a putea accesa internetul.
Adresa 192.168.0.1 nu este configura-
bild prin soft - Microsoft knows why ...

De aceea, majoritatea LAN-urilor
care folosesc aceasta schema de acces
la internet utilizeaza software Windows
achizitionat separat (,third-party”) pen-

SOLUTII LINUX

tru realizarea functiei de gateway
/router. Sau, mai des, utilizeazad Linux.
Fiindca - miracol! - Linux stie sa ruteze
fard nici un alt software suplimentar!
Mai mult, functia de rutare este realiza-
ta atat de bine si de rapid (tabele de
rutare complexe, sub incarcari mari)
incat cele mai multe firme de telecomu-
nicatii sau ISP folosesc un vechi PC 486
Linux de 200 USD atunci cand vor sa
evite instalarea unui router Cisco de
cateva zeci de mii de dolari! Si asta nu
numai in Romania!

inchid paranteza.

CUM FUNCTIONEAZA DHCP

Protocolul DHCP se bazeaza pe exis-
tenta a doud programe-daemon, care
trebuie sa ruleze permanent - unul ser-
ver si unul client. Serverul DHCP este
acela care stabileste gamele de adrese
(,pools™) care vor fi alocate in mod
dinamic si toti ceilalti parametri nece-
sari in retea. Clientul DHCP ruleazd pe
statiile ce beneficiaza de acest serviciu
si ,cere” serverului, la intervale cons-
tante de timp, sd i se aloce o adresa IP.
De remarcat ca o adresa IP nu este alo-
cata (,leased”) unei statii pentru un
timp infinit, ci numai pentru o pe-
rioada data. Daca un utilizator isi deco-
necteaza laptopul-client de la retea sau
il inchide, acesta nu va mai reinnoi
cererea de alocare a adresei IP la expi-
rarea perioadei normate (,,lease-time”).
Serverul va sesiza faptul, eliberand
adresa IP alocata si declarand-o dispo-
nibild pentru alti clienti.

Pe langa adresele IP destinate statii-
lor, serverele DHCP pot distribui o
multitudine de alte informatii, cum ar fi:

e Adresele IP ale routerelor/gateway-
urilor prin care clientii pot comuni-
ca cu exteriorul retelei;

e Adresele IP ale serverelor de nume
(DNS) existente in retea, pe care
clientii le pot folosi pentru rezol-
varea de nume (vezi discutia noas-
tra din luna precedenta);

e Numele de domeniu DNS carora le
apartin clientii;

e Numele de domeniu NIS/NIS+/YP
(,Network Information System”) ce
poate fi utilizat de statii;

e Adresele IP ale serverelor de ceas
(care distribuie informatii tip
ora/data) accesibile clientilor;
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optiune din meniul contextual asociat
obiectului Computer, prin indicarea
fisierului ce contine configuratia
salvata.

Instalarea Win2K
dupa un sistem Linux

Sa presupunem ca ati instalat un
sistem Linux cu ceva timp in urma, in
scopuri de evaluare, si acum doriti sa
instalati un sistem Windows 2000 pe
partitia deja existenta. Instalarea va
decurge fara nici un fel de probleme,
numai ca la reboot, sistemul Win-
dows 2000 nu va porni.

Problema vine din modul in care
Linux-ul executa secventa de boot,
folosindu-se de Master Boot Record
(MBR). Boot-loader-ul Linux-ului, LILO
(Linux Loader) suprascrie MBR-ul,
asemeni celui din Windows 2000.
Atunci cand instalati acest sistem de
operare, totul va parea ca decurge
normal, fara a semnala nici un fel de
erori. Cu toate acestea nsa, setup-ul
poate avea dificultati in a-si inscrie
propriul loader in MBR care sa in-
locuiasca LILO.

Una dintre cele mai usoare cai
pentru a remedia aceasta problema
este aceea de a recrea MBR-ul
folosind fdisk. Porniti sistemul
folosind o discheta de boot Windows
Ox care sa contine si acest utilitar,
apoi din linia de comanda introduceti
fdisk /MBR. Chiar daca in acest fel
MBR-ul va fi recreat, nu veti putea
boot-a in Windows 2000 pana la o
noua instalare a acestuia (codul
necesar startarii sistemului
este scris in prima faza a procesului
de instalare).

Microsoft nu recomanda aceasta
metoda3, calea indicata fiind stergerea
partitiilor urmata de recrearea lor.

O placa
pentru doua retele

Daca va folositi in mod curent de un
notebook cu sistem de operare
Windows 2000 pentru a accesa mai
multe retele, probabil ca v-ati plic-
tisit de schimbarea necesara a para-
metrilor cartelei de retea. Sa pre-
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e Nu in ultimul rand, adresele IP ale
serverelor pe care clientii fara disc
fix (,,diskless clients”) le pot folosi
pentru a boot-a prin retea.

Orice versiune de Windows include
un program-client DHCP activat au-
tomat, fiindca sistemele Windows
uzuale joaca rolul, in covarsitoarea lor
majoritate, de clienti DHCP. Acesta
este mecanismul ,,magic” prin care
reteaua dumneavoastrda Windows ,,isi
afla singura” adresele IP, dand impresia
utilizatorilor necunoscatori ca lucreaza
fara a folosi adrese IP. Serverele DHCP
sunt implementate numai pe sistemele
Windows NT si Windows 2000 Server
- puteti configura foarte simplu un ser-
ver DHCP pe Windows 2000 folosind
consola (Start -> Programs - Adminis-
trative Tools -> DHCP). Odata ce ati
inteles cele explicate mai sus, nu veti
avea nici un fel de probleme.

Se cuvine sa facem o precizare. Exista
multe retele bazate pe Microsoft Win-
dows care nu contin nici un server
DHCP si totusi functioneaza (optiunea
,Obtain IP adress automatically”,
pomenita mai sus, folosita intr-o retea
care nu contine nici un server DHCP).
{n realitate, mecanismul este tot DHCP.
Microsoft a rezervat, pentru retele mici
(numite in documentatie ,,home-net-
works”) o clasd de adrese care sunt alo-
cate automat, prin mecanismul DHCP,
in ordinea ,primul intrat in retea -
primul servit”.

Pe sisteme Linux/Unix, programele
cele mai utilizate sunt cele din suita
DHCP a Internet Software Consortium
(http://www.isc.org). Mai precis, este
vorba despre daemonii dhcpd (serverul
DHCP Daemon) si dhcped (DHCP
Client Daemon), fiecare cu propriul sdu
fisier de configurare.

MAC, O ADRESA DINTR-UN LAC
Incepeti prin a citi fisierul README al
suitei, disponibil in /usr/share/doc/
dhcp-3.0/README. Acesta descrie, pas
cu pas, etapele ce sunt necesare pentru
configurare. Un alt document util este
DHCP mini-HOWTO, pe care il puteti
procura - ati ghicit! - de pe
http://www.tldp.org.

Clientul dhcpced functioneaza ,,de la
sine” daca ati instalat pachetul .rpm

corespunzator. Puteti verifica buna sa
functionare folosind utilitarul ifconfig
care afiseazad informatii (si) despre
starea interfetei de retea locali eth0.
Ceea ce va intereseaza este daca statia
dumneavoastra a obtinut adresa IP co-
municata de serverul DHCP prezent
undeva in retea.

Pentru a crea chiar dumneavoastra un
server DHCP, este necesar sa stabiliti
unii parametri in fisierul /etc/ dhcp.conf.
Sintaxa exacta a acestui fisier este de-
scrisd in paginile manual dhcpd.conf(5) si
dhcp-options(5) - aici vom prezenta
numai optiunile cele mai importante.

Declaratiile de tipul:

option subnet-mask 255.255.255.0;
option broadcast-address
192.168.5.255;

option domain-name-servers
192.168.5.1, 192.168.5.6;

option domain-name “firma.com”;
option netbios-name-servers
192.168.5.7;

prezente la inceputul fisierului, co-
munica clientilor informatii despre
functionarea retelei. Daca ati parcurs
prezentarea anterioard, veti intelege
fara dificultate ca in liniile de mai sus
sunt stabilite, succesiv, masca retelei,
adresa de difuzare, adresele IP ale
serverelor DNS din retea, numele de
domeniu DNS si adresa IP a serverului
WINS ce trebuie folosite de catre statii.

Mai departe, sunt alocate gamele de
adrese IP din care clientii vor primi cate
o adresd, pe masura ce se conecteaza in
retea:

subnet 192.168.5.0 netmask

255.255.255.0
range 192.168.5.10, 192.168.5.16;
range 192.168.5.50,
192.168.5.200;
}

ceea ce Inseamna ca statiile vor primi
adrese IP in gamele 192.168.5.10 -
192.168.5.16 si 192.168.5.50 -
192.168.5.200.

Se poate intampla sa doriti sa va
asigurati ca o anumita statie primeste
mereu aceeasi adresa IP, ori de cate ori
se conecteaza in retea. Pentru asta, aveti



nevoie sa cunoasteti adresa Media Ac-
cess Control (MAC) a placii de retea in
cauzd, un numar hexazecimal de 48 de
biti unic pentru fiecare placa. Utilitarul
ifconfig afiseaza si aceasta informatie.
Apoi veti folosi o declaratie gen:

host vasile {

hardware ethernet
08:00:2b:4¢:59:23;

fixed-address 192.168.5.12;

ceea ce varezerva adresa 192.168.5.12
pentru statia avand adresa MAC din
randul al doilea.

Alte optiuni va permit sa controlati
mai fin comportarea DHCP. Asa cum
am spus, adresele IP nu sunt alocate
clientilor ,,pentru totdeauna”, ci numai
pentru perioade determinate. Prezente
la inceputul fisierului /etc/dhcp.conf,
optiunile:

default-lease-time 600;
max-lease-time 7200;

aratd ca o adresa IP va fi ,,inchiri-
atd” clientului pentru o perioadad im-
plicita de 600s, daca acesta nu solicita
un timp mai lung. in caz contrar, tim-
pul maxim admisibil este de 7200s.
Desigur, un timp mai lung setat aici
va aduce cu sine un trafic mai scazut
in retea (renegocierile de adrese sunt
mai rare). Dar aceasta cu pretul de a
tine mai mult ocupate adrese care, in
fapt, au fost eliberate de clienti (de e-
xemplu, statii care au fost inchise
intre timp).

Consultand pagina manual
dhcp.conf(5), puteti identifica si alte
optiuni care va pot fi utile, cum ar fi cele
pentru adresele IP ale serverelor NIS
sau ale serverelor de ceas.

Inainte de a invoca serverul dhcpd,
asigurati-va ca fisierul /var/lib/dhcp/
dhcp.leases are dimensiunea zero:

touch /var/lib/dhcp/dhcp.leases

Acesta este un fisier in care serverul
,hoteaza” alocarile curente ale adre-
selor - stergidnd continutul sau va
convingeti ca nici o adresa nu a rimas

,blocata”.

SOLUTII LINUX

»JUST LOOKING FOR

YOU, MR. STATION...”

O problema a ramas inca nerezolvata. La
initializare, de unde stiu statiile ca un serv-
er DHCP este prezent si ca pot aflade lael
ceilalti parametri ai retelei? Raspunsul
este simplu: serverul ,,striga cu voce tare”
yoferta” sa, folosind o adresa pe care toate
statiile o0 ,,asculta”. Aceasta ar trebui si fie
adresa de difuzare despre care am vorbit
la inceput - in exemplul dat, 192.168.5.255.
Dar pentru c4 statiile nu cunosc ,,dinainte”
partea de retea a adresei, ofertele
DHCPOFFER se trimit pe adresa
255.255.255.255.

Din motive care nu-mi sunt cunos-
cute, Linux insista ca adresa de difuzare
sa fie cea obisnuitd, broadcast-address.
Asta Inseamna ca serverul va incerca sa
trimita ofertele pe adresa 192.168.5.255,
unde nu vor fi ,auzite” de catre clienti.
Solutia problemei constd in a forta o
adresda de tipul 255.255.255.255,
adaugind in fisierul /etc/hosts o linie:

255.255.255.255 all-ones

si apoi creand o rutd statica prin co-
manda:

route add -host all-ones dev eth0

Linia de mai sus arata ca toate pa-
chetele IP destinate pseudo-masinii
255.255.255.255 vor fi directionate prin
interfata etho.

Clientii Microsoft sunt cei care re-
marca problema - asa ca toate serverele
DHCP Linux trebuie sa aibd artificiul de
mai sus activat.

iN LOC DE INCHEIERE
Cu speranta ca v-am putut fi de folos,
voi sfarsi aici aceasta povestire dintr-o
seard de toamna. Poate cd am reusit sa
dezleg unul dintre ,,misterele” cu care
fiecare incepator se confruntd. Porniti
deci serverul DHCP pe Linux-ul aflat in
birou acolo, in colt si, incepand de
maine, nu veti mai avea probleme cu
laptop-urile agentilor comerciali. La ora
6, cand acestia revin la sediu dupa o zi
de alergat prin oras, telefonul dumnea-
voastra de pe birou nu va mai suna -
veti putea citi linistit revista ...

Pana atunci, va astept, ca intotdeau-
na, la linuxwill@go.ro=
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supunem cazul in care schimbati
adresele IP atunci cand sunteti la
serviciu si atunci cand sunteti acasa.
Pentru a va mai simplifica viata,
puteti face apel la un comportament
mai putin cunoscut al acestui sistem
de operare. Acesta mentine para-
metrii de configurare ai adaptoarelor
de retea bazandu-se pe slotul in care
acest adaptor se afla instalat.
Astfel, puteti exploata acest
comportament mentinand doua
seturi de configuratii corespunza-
toare celor doua sloturi. Veti avea o
adresa IP pe cartela de retea atunci
cand aceasta se afla in slot-ul O sio
alta atunci cand se afla in slotul 1.
Daca doriti sa comutati intre cele
doua, dati un reboot si schimbati
pozitia cartelei.

Regasirea
documentelor pierdute

Sunteti pusi in situatia delicata in
care seful dumneavoastra va solicita
un document pe care sunteti sigur
ca |-ati creat luna trecuta (sau anul
trecut), care Insa s-a ratacit pe
undeva. Stiti cu siguranta ca I-ati
salvat pe hard disc, insa numele
fisierului si al folderului nu va mai
revin in minte. Daca aceasta va este
problema, Word-ul 97, 2000 sau XP
va poate sari in ajutor.

Tot ceea ce aveti nevoie este un
cuvant unic sau o fraza care apare in
document (nu se poate sa nu va
aduceti aminte nici un astfel de de-
taliu!), cum ar fi numele unei persoa-
ne in atentia careia era adresat do-
cumentul sau un nume de firma.
Instrumentul Find oferit de Win-
dows, pe care il gasiti accesand
butonul Start, poate si el efectua
cautari in interiorul documentelor,
insa Word-ul ofera mai multe facili-
tati de cautare pentru accelerarea
cautarii. Mai mult, facilitatea File
Find din Word restrictioneaza cau-
tarea la documente Word, in timp ce
instrumentul oferit de Windows va
cauta in toate fisierele, indiferent de
tipul acestora. lata cum puteti regasi
rapid un document:

o In Word 97, selectati meniul File,
apoi Open. In dialogul Open selectati
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Administrarea

unei mici retele locale

Terry W. Ogletree

ricine a avut de organizat o retea de mari dimensiuni bazata de

serviciul Active Directory din Windows 2000 stic catd munca

presupune setarea si administrarea utilizatorilor si a resurselor.

Dar daca vreti sd organizati o retea mai
micd, pentru birou sau pentru acasa,
nu trebuie sa apelati la Active Directo-
ry si nici macar la Windows 2000. Pen-
tru asta puteti folosi Windows XP Pro-
fessional ca server (dedicat sau
ne-dedicat), ceea ce constituie o
alternativd mult mai simpla si mai ieft-
ind. Administrand utilizatorii local pe
calculatorul pe care aveti instalat Win-
dows XP, puteti securiza accesul la
fisiere, la imprimante si la alte resurse
din cadrul unei mici retele locale (LAN
- Local Area Network), in aceeasi
maniera ca la o retea mai mare. Puteti
decide ce resurse veti utiliza in comun
cu alti utilizatori si, prin crearea unor
conturi individuale, puteti acorda sau
refuza accesul la fiecare resursa de pe
serverul Windows XP, si asta la nivelul
fiecarui utilizator. Puteti chiar s creati
conturi de utilizator accesibile de pe
sisteme Windows 95, 98, Me, 2000 sau
alte calculatoare Windows XP.
Retineti ca articolul de fatd se refera
numai la Windows XP Professional. Sis-
temul de operare Windows XP Home
nu este adecvat pentru lucrul in retea.

CONTURILE DE UTILIZATOR
Primul lucru pe care trebuie sa-1 faceti
este sa creati cite un cont pentru
fiecare utilizator care va accesa calcula-
torul Windows XP. Pentru aceasta, tre-
buie sa va conectati la Windows XP ca
administrator.

Windows XP Professional a renuntat
la vechiul instrument de administrare al
sistemului Windows NT, User Mana-

ger. Si, dat fiind cd nu exista nici Active
Directory, nu veti gasi nici utilitarul Ac-
tive Directory Users and Computers. In
schimb, va puteti folosi de Control
Panel pentru a adauga, elimina si ad-
ministra utilizatorii. Interfata reorgani-
zatd a ,panoului de control” va permite
sa gasiti mai usor utilitarul adecvat pen-
tru indeplinirea unei anumite sarcini.
(Daca preferati varianta traditionala
pentru Control Panel, puteti da un click
pe Switch to Classic View).

in setarea impliciti pentru Control
Panel - Category View - selectati User
Accounts. In figura I sunt prezentate
optiunile disponibile pentru adminis-
trarea utilizatorilor. Puteti modifica un
cont existent, puteti crea unul nou si sa
schimbati modul in care utilizatorii se
conecteazd sau se deconecteaza de la
retea. Cand addugati un nou cont, sis-
temul va va cere un nou nume de uti-
lizator. Daca doriti sa modificati un
cont existent, nu aveti decat sa selectati
numele contului din josul ferestrei si sa
alegeti operatiunea pe care doriti sd o
efectuati.

Adaugarea unui cont se face simplu:
nu e nevoie decit de un click pe Create
a new user account si mai multe casete
de dialog va vor conduce de-a lungul
procesului. Introduceti un nume de uti-
lizator pentru conectarea la sistem si
precizati daca respectivul cont va fi
unul de administrator al calculatorului
sau un cont cu acces limitat. Dupd cum
ati ghicit deja, administratorul poate
face orice pe un sistem Windows XP, in
vreme ce contul cu acces limitat nu



poate decit si acceseze sistemul Win-
dows XP si resursele care au fost alo-
cate respectivului cont.

Probabil ca pentru majoritatea uti-
lizatorilor veti crea conturi cu acces
limitat, desi ar putea fi convenabil sa
delegati autoritatea ficiAndu-i pe cativa
dintre ei administratori. Cand selectati
butoanele radio pentru fiecare tip de
cont, este afisat un text care va reamin-
teste principalele functii pe care contul
va fi capabil sa le indeplineascd, cum ar
fi instalarea de programe sau efectuarea
unor modificari ale sistemului.

Trebuie remarcat ca unele programe
nu se vor instala decat daci se foloseste
un cont de administrator. De exemplu,
instalarea de software care nu a fost
scris special pentru Windows XP ar
putea sd necesite un cont de admi-
nistrator. Totusi, asta nu-i impiedica pe
utilizatorii posesori de conturi cu acces
limitat sa ruleze acele programe.

Dupa ce ati selectat tipul de cont, dati
click pe butonul Create Account si
aproape ca ati terminat. E posibil sa
doriti asocierea unei imagini cu contul
respectiv si cu siguranta veti dori sa
adaugati o parold. Windows XP va per-
mite sa atasati fiecarei parole cate un
indiciu ajutator pentru utilizatorii care
si-au uitat parola, dar asta nu e o idee
prea fericita deoarece respectivul indi-
ciu poate fi vazut de oricine incearca sa

or pleh an pecount to changs

FIGURA 1: Adaugarea, eliminarea sau administarea
utilizatorilor este o sarcina usoara in Windows XP
folosind vizualizarea pe categorii din Control Panel.
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se conecteze. Nu trebuie sa stiti nici
macar un anumit nume de utilizator,
pentru ci toate numele sunt afisate
implicit pe ecranul de bun-venit.

Pentru a usura administrarea mai
multor utilizatori care au nevoie de
aceiasi parametri de acces, puteti folosi
grupurile de utilizatori. Windows XP
are deja incorporate mai multe grupuri
gata definite, cum ar fi cel al Admi-
nistratorilor (Administrators), care in-
clude orice cont cu privilegii de admi-
nistrator pe care il creati, si grupul
Everyone, care cuprinde toate conturile
de utilizator. Grupurile va scutesc de
efortul de a administra individual
fiecare utilizator, dar pentru o retea lo-
cala mica probabil ca vi se va parea mai
usor sa lucrati individual. Totusi,
grupurile pot sa ajute la economisirea
de timp dacd aveti un numar ceva mai
mare de utilizatori si mai multe parta-
jari de fisiere. (O partajare de fisiere
este un set de fisiere sau de directoare -
adesea avand legaturd unele cu altele -
pe care utilizatorii le pot accesa ca de
pe o unitate locala de disc, iar adminis-
tratorii le pot manipula si administra ca
pe un intreg, mai degraba decit individ-
ual).

Mai puteti crea conturi de utilizator
si in timpul instalarii sistemului Win-
dows XP. Cu toate acestea, o instalare
simpld nu va ofera prilejul sa efectuati
unele operatiuni impor-
tante, cum ar fi modificarea
privilegiilor contului sau
atribuirea de parole. Daca
recurgeti la acest tip de in-
stalare, va trebui sa revizuiti
conturile si sd modificati
setarile prin intermediul
Control Panel-ului. Un cont
fara parold reprezinta o
grava bresa de securitate, fi-
indca oricine cunoaste nu-
mele utilizatorului poate sa
acceseze reteaua.

PARTAJAREA
DIRECTOARELOR

Din momentul in care ati
creat conturile de utilizator,
puteti stabili restrictii asu-
pra resurselor pe care
fiecare utilizator le poate
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o unitate de disc din lista Look pen-
tru a restrange ciutarea. in lista Files
of type alegeti Word Documents.
Introduceti un cuvant sau o fraza de
care stiti ca apare in campurile Text
sau Property din document. Lasati
campul Last Modified pe valoarea
implicita Any Time. Apasati pe Ad-
vanced de doua ori si in dialogul
Advanced Find (afisat pe pagina
precedenta) bifati casuta Search
subfolders, apoi dati Find Now.

Word-ul va construi o lista cu
fisierele gasite care indeplinesc
criteriile stabilite Tn dialogul Open.
Daca nu sunteti siguri care din docu-
mente este cel cautat, apasati pe
icon-ul Preview si selectati fiecare
fisier in parte pentru a vedea un
sumar al continutului.

o in Word 2000/XP selectati File,
Open. in acest dialog, selectati All
Word Documents din lista Files of
type apoi selectati Tools, Find (res-
pectiv Search in XP). Daca doriti
excluderea tuturor fisierelor HTML,
selectati atunci Word Documents. In
dialogul Find/Search selectati Con-
tents din lista Property. Introduceti
cuvantul sau fraza cautata in cam-
pul Value, apoi dati Add to List.
Selectati o unitate din lista Look si
bifati Search subfolders (in Word XP
procesul este similar, sectiunea
Advanced continand aceste facilitati
avansate de cdutare, avand posibili-
tatea de a restrange spatiul de
cautare folosind lista Other Search
Options/Search in). Dati Find Now,
respectiv Search.

Erori cauzate
de Caps Lock

Daca sunteti genul de persoana
care introduce text fara a privi prea
des monitorul, probabil ca v-ati
confruntat de cel putin cateva ori cu
apasarea accidentala a Caps
Lock-ului, textul dumneavoastra
fiind aproape 1n intregime scris cu
litere mari. Chiar daca Word-ul
dispune de o facilitate pentru a
corecta astfel de erori, multi utiliza-
tori o dezactiveaza, impreuna cu
altele din setul Autocorrect.
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n Word 6.0-XP, pentru a corecta
n mod rapid a aceasta problema,
selectati intreg textul cu probleme
si apasati combinatia Shift-F3. S-ar
putea sa fiti nevoiti sa apasati
aceasta combinatie de cateva ori
pentru a parcurge circular cele
cateva optiuni (initial caps, all
lowercase, all caps). Daca aceasta
combinatie nu va satisface, puteti
merge in meniul Format, Change
Case, alegeti tOGGLE cASE din
caseta de dialog Change Case si
confirmati prin OK. Daca doriti
rezolvata problema definitiv,
selectati Tools, AutoCorrect si
marcati Correct Accidental Usage
of cAPS LOCK din sectiunea
AutoCorrect; apoi dati OK.

in WordPerfect 8.0, erorile acci-
dentale cauzate de Caps Lock vor fi
corectate pe masura ce introduceti
text. Daca dintr-un anume motiv
WordPerfect nu va mai face acest
lucru in mod automat, atunci selec-
tati Tools, QuickCorrect, iar din
sectiunea Format-As-You-Go
bifati optiunea CapsFix.

Cum sa creati rapid
prezentari in PowerPoint
Sa presupunem ca ati petrecut
ultimele zile pentru finalizarea unui
raport perfect in Word, numai ca
acum este foarte important ca in cel
mai scurt timp sa puneti la punct si
o prezentare in PowerPoint. Ce ati
zice daca v-am spune sa puteti salva
direct fisierul Word in prezentarea
PowerPoint? Ei bine este adevarat,
puteti face acest lucru cu rezultate
destul de bune, Insa numai si numai
daca v-ati folosit de stiluri pentru
definirea titlurilor si subtitlurilor din
document. Tn acest caz tot ce aveti
de facut este sa dati File, Send To,
Microsoft PowerPoint.

Mai mult, pentru a face lucrurile si
mai usoare, puteti adauga un buton
special pe un toolbar folosindu-va de
urmatoarea secventa: selectati meni-
ul Tools, Customize; mergeti in secti-
unea Commands din caseta de dialog
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accesa (fisiere, imprimante etc.). Cel
mai probabil veti impune restrictii
de acces asupra directoarelor si a
fisierelor pe care acestea le contin.
Puteti decide pe care anume dintre
directoare vreti sa le faceti disponi-
bile si apoi sa atribuiti autorizatii
specifice pentru ele. Retineti cd daca
doriti sa stabiliti autorizatii pe direc-
toare, calculatorul Windows XP tre-
buie sa foloseasca sistemul de fisiere
NTFS si nu clasicul FAT (sau
FAT32). Fara NTFS, sunteti limitati
la stabilirea autorizatiilor numai pe
partajari de fisiere. Aceasta inseam-
na ca un utilizator caruia i-ati autor-
izat accesul la o partajare de fisiere
pe partitia FAT va avea acces la
toate fisierele si directoarele care al-
catuiesc acea partajare. Utilizand si-
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multan autorizatiile de acces pentru
fisiere specifice sistemului NTFS si
partajarile de fisiere, puteti regla fin
accesul, limitand fisierele si direc-
toarele pe care utilizatorii le pot accesa
in cadrul unei anumite partajari.

Cu ajutorul lui Windows Explorer
(sau My Computer) gasiti drive-ul sau
directorul pe care doriti sa-1 partajati.
Dati click de dreapta pe respectivul di-
rector sau drive. Selectati Properties si
in continuare tabul Sharing (Figura 2).
Acum dati click pe New Share si intro-
duceti un nume, un comentariu si
numarul maxim de utilizatori care se
pot conecta la aceasta partajare (Share).
Acceptati setdrile dand click pe OK.
Cand ati terminat, veti observa ca
portiunea de jos a tab-ului Sharing pen-
tru majoritatea directoarelor va contine
un checkbox numit Share this folder
(Partajati acest director).

in cazul in care calculatorul pe care
aveti instalat Windows XP nu prezinta
aceleasi optiuni, folositi tab-ul View din
appletul Folder Option din Control
Panel, si deselectati checkbox-ul intitu-
lat Use Simple File Sharing.

Implicit, grupul Everyone este autori-
zat sd deschida si sd modifice fisierele
din partajare. Puteti folosi butonul Per-
missions pentru a preciza care anume
utilizatori sau grupuri pot accesa in-
treaga partajare, sau puteti personaliza
si mai mult accesul la fisiere si direc-
toare pana la nivel de utilizator individ-

FIGURA 2: Puteti decide ce directoare vor fi
disponibile utilizatorilor din retea.

ual. Daca doriti sa utilizati autorizarile
NTFS pentru a personaliza restrictiile
de acces la nivel individual, folositi tab-
ul Security.

STABILIREA AUTORIZATIILOR NTFS
Odata ajunsi pe tab-ul Security, dati
click pe butonul Advanced. Cu ajutorul
butonului Add faceti sa apard o caseta
de dialog care va va permite sd intro-
duceti numele utilizatorului sau grupu-
lui caruia doriti sd-i acordati sau sa-i re-
fuzati accesul. Dati clic pe OK. Acum
selectati respectivul utilizator sau grup
si alegeti autorizatia pe care doriti sd o
acordati sau sa o anulati. Autorizatiile
principale sunt:

e Full Control - permite utilizatoru-
lui sa faca orice cu directorul res-
pectiv sau cu continutul acestuia,
inclusiv sa modifice autorizatiile, sa
creeze si sa stearga fisiere sau di-
rectoare, si sa preia proprietatea
asupra fisierelor si directoarelor.

e Modify - un utilizator cu o aseme-
nea autorizatie poate sd faca orice
cu fisierele sau cu directoarele, in
afard de stergerea subdirectoarelor
si a fisierelor, modificarea propri-
etatii asupra fisierelor sau preluarea
proprietatii asupra fisierelor si di-
rectoarelor.



eRead & Execute - O persoani
cdreia i s-a atribuit acest drept
poate vedea fisierele si sa execute
programele din director, sd vada
atributele si sa sincronizeze fisiere
si directoare.

e List Folder Contents - utilizatorul
are permisiunea sa vada continutul
directoarelor si al subdirectoarelor,
sa citeasca atributele fisierelor si di-
rectoarelor si sd sincronizeze di-
rectoarele.

eRead - utilizatorul care a primit
aceastd autorizatie poate vedea
atributele si continutul directorului
si poate sincroniza directoarele.

e Write - cu aceasta autorizatie, uti-
lizatorul poate crea fisiere si subdi-
rectoare, poate vedea autorizatiile
aplicate fisierelor si directoarelor
create, sa sincronizeze fisierele si
directoarele precum si sa modifice
atributele directoarelor.

De retinut ca subdirectoarele pot
mosteni autorizatiile de la directoarele
ierarhic superioare, ceea ce poate si va
limiteze uneori capacitatea de a modi-
fica autorizatiile.

Intrucat grupul Everyone include
toti utilizatorii, trebuie sa eliminati
acest grup din lista de autorizatii si
apoi sa acordati individual utilizato-
rilor sau grupurilor accesul la anumite
directoare. Evitati sa refuzati accesul
grupului Everyone in loc sd-1 eliminati
de pe lista de autorizatii, dupa care sa
incercati sa adaugati la loc autorizati-
ile. In felul acesta nimeni nu va mai
avea acces - nici macar administratorii
- pentru ca Windows XP refuzd
inainte de a permite. Si chiar daca vi se
va parea mai simplu sa permiteti acce-
sul intregului grup Everyone si pe
urma sa refuzati accesul anumitor uti-
lizatori sau grupuri, procedand astfel
s-ar putea sa uitati sa restrictionati
conturile pe care le veti crea in viitor.

Dupa ce ati stabilit o partajare de
fisiere si unele autorizari specifice
asupra unor anumite directoare din
cadrul partajarii, utilizatorii pot
mapa partajarea respectiva astfel
incat sa apara pe calculatoarelor lor
ca litera de drive. Din acest moment,
acestia ar trebui sd poata accesa fara
probleme fisierele si directoarele
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corespunzétoare.

ATI UITAT PAROLA?

Una dintre cele mai rdspandite pro-
bleme cu care se confrunta adminis-
tratorii de retele o constituie utiliza-
torii care 1si uita parolele. Windows
XP oferd o solutie la aceasta, per-
mitandu-le utilizatorilor sa creeze o
discheta de resetare a parolei. Pentru
aceasta, introduceti o discheta goala
in unitatea de floppy-disk, deschideti
User Accounts din Control Panel si
dati dublu-click pe numele dumneav-
oastri de utilizator. in partea stingi a
ferestrei, sub Related Tasks (Operati-
uni inrudite), selectati Prevent a for-
gotten password. Va apdarea un ,,vriji-
tor” care va va indruma pas cu pas in
procesul de creare a dischetei de re-
cuperare a parolei.

Daca incercati de mai multe ori sa va
conectati folosind o parola gresita,
Windows XP va va indemna sa intro-
duceti discheta de resetare a parolei, pe
care o va folosi pentru autentificare.
Veti primi permisiunea sa va conectati
la sistem, dar va trebui sa va alegeti o
noua parola. Discheta va fi actualizata
in conformitate cu noua dumneavoas-
tra parola.

Nu uitati: oricine se afld in posesia
dischetei de resetare a parolei poate
accesa sistemul, asa incat pastrati dis-

cheta intr-un locsigurl=_____________
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Customize; din lista Categories selec-
tati All Commands, apoi cautatiin
lista Commands Presentlt; trageti
item-ul Presentlt din lista Commands
pe toolbar-ul dorit; inchideti cu Close
dialogul Customize.

Atunci cand apasati pe noul icon
Presentlt (sau selectati File, Send To,
Microsoft PowerPoint), prezentarea
se va deschide cu
heading-urile plasate corespunzator.
Astfel, fiecare titlu formatat cu stilul
Heading 1 va deveni un slide separat,
cu subheading-urile asociate mar-
cate ca lista cu bullets. Puteti merge
in PowerPoint in meniul Format,
Apply Design pentru a alege una din
temele implicite de prezentare.
Pentru a adauga si tabele sau grafice
va prebui sa faceti copy si paste, sau
sa efectuati drag&drop din fereastra
Word in cea PowerPoint.

n caz ca trebuie s finalizati ime-
diat prezentarea, din vederea Out-
line sau Slide Sorter selectati Slide
Show, Slide Transition. Selectati
Random Transition din lista Effect
(este ultimul item) si dati Apply to
All. Veti avea o serie de tranzitii
interesante intre slide-uri, fara
nici o interventie manuala.
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CARE VA VOR RESUSLITA
APETITUL PENTRU
TERNOLGIE

.>>>>>>>> Esti intotdeauna primul din grupul tdu de prieteni care
cumpara cel mai sic model de portabil sau cel mai subtire notebook? De
fapt, din asta iti faci si un titlu de glorie. Prietenii si colegii te suna pentru
a-ti cere sfatul 1n legatura cu cel mai bun sistem de retea fara fir pentru
acasa sau despre avantajele si dezavantajele conexiunilor DSL fata de cele
prin cablu TV. Esti cvasi-ombilical legat de handheld-ul tau si astepti cu su-
fletul la gurd aparitia in magazine a primului Tablet PC (un pont: apare in
noiembrie si va costa circa 2000$).

Te recunosti in rindurile de mai sus? Daca da, atunci aseaza-te conforta-
bil, pentru ci 1n paginile ce urmeaza vei putea arunca o prima privire la pro-
totipurile unor produse despre care orice tehno-maniac trebuie sa stie. Pen-
tru colegii nostri din redactia americana a PC Magazine, care au scotocit
toata piata in cautarea celor mai sic prototipuri si au vorbit si cu creatorii
acestora, asta a fost una dintre cele mai plicute sarcini de serviciu din acest
an. Am selectat pentru voi o gama cat mai variata de produse si va vom
pune la curent cu tehnologii care depasesc cu mult gadget-urile computeri-
zate cu care sunteti obisnuiti sa lucrati in fiecare zi.
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Vi vom prezenta, in premier3, spectaculoasa baterie
cu metanol care poate alimenta un notebook o zi in-
treagd sau dispozitivul care poate stoca 100 GB de sem-
nal video holografic, dar si display-ul portabil cu
cerneald electronica pentru telefonul mobil, mana hap-
tica prin care studentii la medicina pot experiementa di-
verse proceduri, detectorul portabil de ADN care sa ii
ajute pe medici sd puna diagnostice instaneu, automo-
bilul cu conectivitate wireless si altele.

Vestea cea mai grozava este insa ca toate aceste pro-
totipuri pe care vi le prezentam nu sunt doar idei: ele
chiar functioneaza in realitate. De fapt, potrivit esti-
marilor, aceste produse vor fi disponibile pe piata in cel
mult cinci ani. Desigur, toate aceste produse sunt sedu-
citoare, dar ele constituie si o dovada cd inovatia in
tehnologie nu este nici pe departe decedata. Toti
dezvoltatorii cu care au discutat colegii nostri de la
redactia americand, de la cei mai proeminenti si potenti
din punct de vedere financiar, cum este IBM si pand la
companii cu doar 45 de angajati, cum este Phone-Or, au
un lucru foarte important in comun: sunt toti pasionati
de tehnologie. Va suna familiar?
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Semiconductorii nanorozi (deasupra)
pot absorbi lumina si o pot converti in
curent electric, diminuand drastic costu-
rile producerii in masa a celulelor solare.
Janke J. Dittmer. Wendy Huynh si Paul Alivisatos (pagina
urmatoare, de la stanga la dreapta) si alti oameni de stiinta
de la Universitatea California, Berkeley, experimenteaza
cu lungimile si formele nanorozilor, pentru a-i face mai efi-
cienti. Eventual, celulele vor putea fi aplicate pe plastic si
modelate intr-o multitudine de forme, pentru a alimenta,

practic, orice dispozitiv.

1. Celula solara hibrida Nanorod-Polymer
>> Energie solara ieftina in curand?

Imaginati-va o bucata arida din desertul Sahara, cam de di-
mensiunea insulei Sicilia. Acum imaginati-va ca ati acope-
rit toata aceasta suprafata cu celule solare. Daca ati folosit
obisnuita tehnologie fotovoltaicd, capabila de a converti
10-20 de procente din energia solara in electricitate, ati fi in
masura sa acoperiti necesarul de energie electrica al intregii
lumi. Cam asa suna visele eroice ale oamenilor de stiinta
Janke J. Dittmer si Wendy Huynbh, care au lucrat cu profe-
sorul Paul Alivisatos si echipa sa de cercetatori de la Uni-
versitatea California, Berkeley, la proiectul celulei solare
hibride nanorod-polymer. Chiar daca un proiect de di-
mensiunile exemplului nostru cu Sahara ar presupune
costuri absolut prohibitive, proiectul nanorod-polymer are
un ridicat potential de a reduce dramatic costurile produce-
rii In masa de celule solare ieftine si foarte flexibile.

Poate ca ati experimentat senzatia aceea speciala pe care
ti-o procura lucrul in premiera cu un calculator alimentat
cu energie solara sau cu un alt gadget de acest tip. Cu totii
am vazut imensele panouri solare ale Statiei Spatiale In-
ternationale sau ale altor sateliti. Aceste doua exemple
ilustreaza extremele tehnologiei solare. Obisnuitul calcu-
lator de buzunar de azi nu are nevoie de prea mult curent
electric pentru a face calcule simple, asa ca poate functiona
cu celule solare ieftine de mica putere (care de obicei nu
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Celulele solare - numite mai precis celule solare hibride
nanorod-polimer - au fost create folosindu-se semi-
conductori nanorozi (in acest caz, nanorozi masurand
7 nm x 60 nm). Inima unei celule solare este o pelicula
cu o grosime de 200 nm (circa o miime din grosimea
firului de par uman), formata din cristale de selenit de
cadmiu (CdSe) de forma nanor-zilor si amestecate cu
P3HT sau poli (3-hexiltiofen), un polimer organic.

convertesc mai mult de 7% din energia luminoasa). La
cealalta extremd, celulele solare amplasate in spatiu sunt
extrem de scumpe, pentru cd trebuie sa aiba o greutate re-
duss, o calitate deosebita si capacitatea de a produce o can-
titate mare de curent electric, raportatd la dimensiuni (la
o rata a eficientei de circa 30-35%).

,Ce nu stie mare parte a publicului este faptul ¢ nu se
pot folosi pentru aplicatii spatiale celulele solare folosite
in cele terestre. Si asta pur si simplu pentru ca sunt prea
scumpe”, spune Huynh. Fabricarea unor astfel de celule
este un proces complex, care necesitd, intre altele, ca unele
componente s fie realizate in conditii speciale de vid si
incalzite in cuptoare industriale la temperaturi de 400 -
1400 grade Celsius. Pentru ca energia solard sa devina uti-
lizabila pentru oricine, este nevoie ca decalajul imens din-
tre celulele ineficiente si ieftine si cele eficiente si scumpe
sa dispara.

,Celulele solare nanorod, pe care deja le producem in
laborator, pot fi folosite la alimentarea PDA-urilor sau a
altor dispozitive mici, folosind doar energia luminoasa a

iluminatului din camer4, insa lucrdm la o serie de Im-
bunatatiri ale eficientei acestor dispozitive”, spune Huynh.
in prezent, aceste celule pot converti circa 2,5% din ener-
gia luminoasa a ambientului, insd avansurile in inginerie
asteptate in viitorii ani vor spori acest procentaj, eventual
urmand sa fie atins si pragul mult-dorit al celor 10 procente
eficienta. ,,Acela va fi punctul in care celulele solare vor
deveni o sursa de electricitate viabild. La zece procente,
costurile de productie se justifica”, explica Dittmer.

Cheia problemei este modul de producere a celulelor
solare. Nu este nevoie de incaperi fira impuritati, cuptoare
capabile de temperaturi foarte inalte sau camere cu vid
pentru a produce celule solare sofisticate. Echipa de la
Berkeley creeaza separat doud mixturi: una continand
semiconductori anorganici din molecule nanorod de sele-
nat de cadmiu (CdSe) si alta continand polimerul organic
care se amesteca ulterior cu nanorozii. Mixturile se com-
bina la temperatura camerei, pentru a se produce o
pelicula uniforma de nanorozi cu o grosime aproximativa
de 200 nanometri, ceea ce inseamna cam o miime din
grosimea firului de par uman.

Echipa continud sd experimenteze cu modurile de
producere a celulelor, pentru a le imbunatiti eficienta.
Spre exemplu, lungimea si diametrul nanorozilor CdSe si
alinierea lor cu polimerul determina cantitatea de energie
convertitd. ,,Credem ca formarea moleculelor in forma de
tetrapod ar putea imbunatati aliniamentul lor cu substratul
de polimeri”, estimeaza Dittmer. Si asta este doar una din-
tre imbunatatirile care vor duce, in cele din urma, la o efi-
cientd sporita, fara a mari prea mult costurile de productie.

,Este important de retinut ca producerea acestui tip de
celule este abia la inceput. Comparativ, pe o scard de la1
la 10, obstacolele pe care le-au avut de trecut inginerii care
au produs cele mai recente modele de LED-uri au atins
nivelul 3, fata de obstacolele ingineresti din calea tehnolo-
giei celulelor solare, care ating nivelul 9”.

Chiar daca Larry Bock, CEO al companiei Nanosys, cu
sediul in Palo Alto, California, a refuzat sa ofere specifi-
catiile viitoarelor produse ale companiei, el si-a exprimat
interesul in munca echipei de la Berkeley si sustine ca
aceasta tehnologie are un ridicat potential comercial. ,,Cu
astfel de tehnologii, celulele solare pot fi produse foarte
ieftin. Pur si simplu creezi o solutie, pe care o aplici pe un
suport de plastic, care poate fi foarte flexibil si poate avea
orice forma”, spune Bock, adaugind ci produsele de acest
gen ar putea aparea pe piata in cel mult trei ani.

,»Tehnologia este foarte promitatoare pentru ca, odata
ce nu mai esti limitat de rigiditatea materialului de suport,
poti pune celule solare pe orice obiect, mare sau mic”.
Poate ca, in cele din urma, exemplul acela cu Sahara nu
este chiar o fantezie irealizabila.
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2. Micro-celule cu combustibil
>> Combustibil pentru
dispozitivele mobile

Robert Hockaday este indragostit de electricitate. Timp de
un deceniu, in calitate de sef al organizatiei Manhattan
Scientifics din New York, el a studiat modul in care se
poate obtine mai multa electricitate pentru dispozitivele
mobile, pe baza celulelor cu combustibil.

Majoritatea suntem familiarizati cu conceptul folosirii
dispozitivelor electrochimice ale celulelor cu combustibil,
care produc electricitate pe baza de hidrogen sau metanol,
ca o sursd alternativa de energie pentru automobile. Micro-
celula cu combustibil este proiectata pentru dispozitive
precum telefoane celulare, notebook-uri si PDA-uri, avind
un serios potential de a inlocui traditionalele baterii cu ioni
de litiu. Chiar daca tehnologia se afld in prezent in faza de
prototip, micro-celula cu combustibil va deveni disponibila,
integrata in dispozitive mobile, pana la sfarsitul anului vii-
tor, crede Hockaday.

Micro-celula cu combustibil functioneaza pe principiul
convertirii unei combinatii apa-metanol in electricitate.
Amestecul este pastrat intr-o fiola mica, demontabila,
aproximativ de dimensiunile unui glonte, iar substratul pe
care are loc conversia este o peliculd ultra-subtire poroasa.
,wPur si simplu pui combustibilul in mici fiole, care se mon-
teaza Intr-o cavitate a dispozitivului, pentru a-I reincarca.
Metanolul este un combustibil comod, ieftin si sigur, motiv
pentru care majoritatea tehnologiilor pe baza de celule cu
combustibil destinate consumatorilor folosesc metanol”,
explica Hockaday.

Dincolo de faptul ca exista, informatia cu adevarat impor-
tanta in legatura cu micro-celulele cu combustibil este ca,
inca din faza de prototip, au depasit substantial durata de
viatd pe care o ofereau bateriile cu ioni de litiu. Hockaday
spune ca versiunile curente de micro-celule cu combustibil
pot alimenta un telefon celular timp de pana la o sdptama-
na, in regim de convorbire, comparativ cu cele aproximativ
5 ore asigurate de bateriile cu ioni de litiu, iar un notebook
poate functiona o zi intreagi cu o singurd micro-celula. Fap-
tul ca metanolul este atat de ieftin va face micro-celulele cu
combustibil mai ieftine decat bateriile cu ioni de litiu.

Manhattan Scientifics nu este singurul dezvoltator al
tehnologiei celulelor cu combustibil. Multe companii, intre
care Ball Aerospace, Fraunhofer Institute, Motorola, Sam-
sung si Toshiba lucreazd la integrarea tehnologiilor
celulelor cu combustibil: spre exemplu, celula cu com-
bustibil dezvoltatd de Toshiba va oferi de zece ori durata
de viata a actualelor baterii cu ioni de litiu.

Preocupdrile majoritdtii cercetatorilor sunt centrate pe
crearea de solutii integrate, pur si simplu pentru ca utiliza-
torii dispozitivelor mobile preferd sa care dupa ei cit mai
putine accesorii. Existd, totusi, o companie care preferd o
abordare diferita si este probabil sd ajunga inaintea tuturor
pe piata, cu livrari de mari volum. Smart Fuel Cell, care este
o companie start-up din Germania, se pregateste sa lanseze
in iarna acestui an o micro-celula cu combustibil, insa data
exacta a lansarii nu a fost inca stabilita.
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Smart Fuel Cell Mobile Office System este un sistem de
alimentare extern capabil sa dezvolte 40 de w si care, la fel
ca tehnologia lui Hockaday, functioneaza pe baza unor fiole
cu combustibil lichid demontabile. Chiar daca firma ger-
manad a produs sute de astfel de celule cu combustibil,
Hockaday a tinut s sublinieze ca ,,a gasi dimensiunea si
forma corectd pentru celulele cu combustibil este un ele-
ment critic” pentru ca utilizatorii sd nu fie nevoiti sa care
dupa ei tot felul de accesorii.

De fapt, potrivit unui raport al Allied Business Intelli-
gence, celulele cu combustibil suficient de mici pentru a
putea fi integrate de proiectanti pot ajunge sa alimenteze o
vasta gama de produse, inclusiv scaune cu rotile, dispozi-
tive medicale, camere digitale, carduri inteligente si dis-
pozitive de navigare.

intre timp, tehnologia celulelor cu combustibil se
pregateste de un serios impact asupra industriei automo-
bilelor. Marii producitori, de talia Ford, Honda sau Toyota,



Manhattan Scintifics Microfuel Cell (stanga) converteste in
curent electric un amestec sigur si usor de apa si metanol.
Depasind substantial bateriile cu ioni de litiu, poate alimenta un
notebook timp de o zi intreagd. Smart Fuel Cell Mobile Office Sys-
tem (jos stanga) ar putea apdrea in magazine in iarna acestui an @
Unitatea de stocare de la InPhase Technologies, numita Tapestry
(dedesubt), este echipata cu un separator de fascicul (jos) care

poate citi si scrie discuri de 100GB continand imagini video stocate

holografic.

au deja disponibile mai multe modele de automobile hi-
bride, proiectate sa ruleze atat cu benzing, cit si cu electrici-
tate, dar sunt foarte scumpe.

Majoritatea oamenilor de stiintd, inclusiv Hockaday, care
lucreazd de ani de zile in domeniul celulelor cu combustibil,
considera potentiala lansare 1n cursul acestui an a sursei de
alimentare externe de la Smart Fuel Cell drept un moment
de referinti. In acest fel, pAni la sfarsitul anului 2003, celu-
lele cu combustibil integrate vor reprezenta, in sfarsit, inde-
lung-asteptata competitie pentru bateriile cu ioni de litiu.

3. Tapestry
>> Stocarea video holografica
permite 100 GB pe un singur disc

in 1947, omul de stiinti britanic Dennis Gabor a emis teo-
ria conform careia incrucisarea a doua fascicule de lumina
poate produce o imagine 3-D numitd holograma. Dar abia
in 1962 a fost pusd in practica cu succes teoria lui Gabor,
gratie cercetdtorilor Emmett Leith si Juris Upatnieks de la
Universitatea din Michigan. Cu toate cd reprezinta un mo-
ment de cotitura in dezvoltarea tehnologiei, holografia este
inca prinsa intr-o acerba controversd conceptuald, cu ele-
mente de stiintd pura, dar si de kitsch cultural.

Imediat dupa crearea unui material care poate capta o
imagine 3-D - gelatina dicromatica - hologramele au inceput
sa apara pe copertile revistelor, medalioane sau abtibilduri.
iIn 1978, a apirut si o carte de benzi desenate numiti Holo-
Man, in care un individ mascat, costumat in toate culorile
curcubeului, lupta impotriva criminalitatii folosindu-si
puterile... holografice. in pofida marginalizirii pe care a
suferit-o holografia din cauza unor astfel de demersuri
comericale, ea si-a gasit o serie de aplicari semnificative, in-
clusiv lentilele holografice care scaneaza la iesire cumpara-
torii din supermarket-uri sau holografia pe bazad de mi-
crounde, folositd pentru detectarea imaginilor in spatiul
cosmic. Dar cea mai importantd ,,cucerire” a holografiei din
ultimele decenii ar putea fi o aplicatie de datd recenta: sto-
carea video holografica.

InPhase Technologies, o divizie a Lucent Technologies,
a dezvoltat prototipul unui dispozitiv pentru stocare video
holografica numit InPhase Tapestry. Prin transformarea
datelor video in holograme, Tapestry poate stoca 100 GB -
echivalentul a 20 de filme artistice compresate, pe un sin-
gur disc asemanator unui DVD. Oamenii de stiintd de la In-
Phase spera ca viitoarele modele de Tapestry vor fi capa-
bile sd stocheze pana la 1,3 teraocteti pe un disc.

Un alt avantaj al Tapestry este rata foarte mare de trans-
fer a datelor, care atinge aproximativ 20 MBps. Cele mai
avansate unitati de stocare pe banda magnetica ale mo-
mentului au rate de transfer undeva in jurul valorii de 2
MBps. Mai mult, intrucat copierea de rezerva a datelor
video imobilizeaza calculatorul pe care se face editarea
video, rate de transfer mai rapide se traduc in timp de lucru
mai mare.

Tapestry foloseste un laser intern pentru citirea si
scrierea datelor. Pentru inregistrare, laserul este impartit
in doud fascicule: unul de referinta si unul purtiator de
semnal. Un modulator spatial de lumina (Spatial Light
Modulator - SLM) codifica datele pe fasciculul semnal.
Cand fasciculul de referinta il atinge pe cel de semnal la
un anumit unghi, se creecaza o holograma a datelor.
Holograma este apoi inregistrata pe un polimer fotosen-
sibil, care capteaza imaginea.

Diferitele tipuri de date, cum sunt cadrele intr-un film
sau paginile unei carti, sunt inregistrate prin modificarea
unghiului fasciculului de referinta, cu efectul crearii unei
holograme usor diferite. Cand utilizatorul acceseaza datele,
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fasciculul de referinti este reflectat de o anumitd hologra-
ma inregistrata, care este proiectatd pe un detector si
afisata. Tapestry poate stoca de multe ori mai multe date
decat mediile magnetice, intrucat scrie in intreaga grosime
a discului, in loc sa scrie piste pe suprafata unui disc, cum
fac mediile magnetice.

De fapt, adevaratul avans tehnologic il reprezinta nu
tehnica de creare a hologramelor, ci crearea mediului de
stocare potrivit, spune Bill Wilson, seful echipei de cerceta-
tori a InPhase. ,,Cu circa sapte ani in urma, am participat la
o dezbatere in legatura cu posibilitatea realizarii unui sis-
tem de stocare holografic. Inci de atunci ne-am dat seama
ca realizarea mediului de stocare este cheia”.

Drept rezultat, Wilson si echipa sa au creat un polimer
care este stabil termic si cu un ridicat grad de fotsensibili-
tate. ,Majoritatea celorlalte eforturi depuse in domeniul
stocarii holografice au folosit medii precum niobatul de
litiu. Acest material este scump, iar fotosensibilitatea sa este
atat de mic3, incat ratele de transfer ar deveni insuporta-
bile”, adaugd Wilson. Pe de alta parte, discul din cartusul
Tapestry are aceeasi durabilitate ca un DVD sau CD si
poate stoca datele timp de 50 de ani, cu 30 de ani mai mult
decat un CD sau DVD.

InPhase vizeaza In prezent doua piete pentru Tapestry: e-
ditarea video profesionala si arhivarea datelor. Piata edita-
rii video profesionale include case de post-productie, com-
panii de cinema digital si companii care administreaza
bunuri digitale. Intrucit semnalul video digital necesiti ca-
pacitati de stocare gigantice, Tapestry ar fi ca 0 manusa pen-
tru casele de productie, care au nevoie de capacitati de sto-
care masive si metode rapide de accesare a datelor. Piata
arhivarii datelor include industrii precum cea de securitate
si supraveghere, imagini luate din satelit, imagini medicale
si cercetare stiintifica. Astfel de companii au nevoie de date
inregistrate sigur si care si nu poata fi alterate. Avantajul Ta-
pestry pentru aceasta piata este ca este un mediu inscripti-
bil o singura data, care nu poate fi modificat si este mult mai
dificil de piratat, gratie capacitatii sale de inregistrare 3-D.

InPhase se asteapta sad inceapa testele anul viitor, iar
primele unitati sunt asteptate pe piatd in 2004. Pretul Ta-
pestry nu a fost inca stabilit, dar este posibil sa fie undeva
intre 7.000$ $i 10.000$ per unitate.

Urmatorul mare pas inainte pentru succesul
Tapestry este dezvoltarea software-ului care
sd lucreze cu sistemul, proces care nu va in-
cepe Tnainte de un an de zile. Dar daca totul
merge bine, cine stie: Hollywood-ul ar putea
folosi Tapestry pentru a arhiva vesiunea cin-
ematografica a lui Holo-Man.
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4. Afisare in 3-D
>> Un 3-D convingator:
Nnu este nevoie de ochelari

Tehnologia curenta de afisare in 3-D este interesantd, chiar
seducdtoare, cu exceptia a doud probleme: ochelarii si
crearea continutului. Oricum ar fi ochelarii, ca in carica-
turile clasice cu o lentila rosie si una albastra, usori si gri in-
chis, polarizati sau vizoare cu mini-ecrane LCD, toti sunt la
fel de iritanti. Crearea de continut este afectata de lipsa
standardelor si de nevoia de camere speciale, mai multa
latime de banda pentru transmisie si noi modalitati de in-
registrare si redare. Uitati de Incdperile special amenajate
pentru realitate virtuala 3-D, 1n care e nevoie de casti cu
afisaje binoculare si costume speciale cu senzori pentru
pozitie. Toate astea sunt bune pentru lucrari sau jocuri
complexe dar nu sunt pentru divertismentul de acasa si nici
nu reprezinta viitorul televiziunii.

Insi gigantul electronicelor de larg consum Philips s-ar
putea sa se afle pe calea cea buna. Compania a costruit un
prototip notabil, Philips 3-D Display, sub forma unui moni-
tor LCD pentru calculator. Producatorul olandez, care pana
acum a inventat caseta audio si CD-ul, intre multe altele, a
facut o demonstratie cu un ecran ce nu are nevoie de
ochelari speciali, oferind totusi imagini 3-D destul de
convingdtoare, care sporesc realismul continutului
obisnuit, in sensul ¢i ecranul 3-D preia informatiile surselor
normale 2-D, cum sunt filmul sau caseta video. Mai mult,
efectul 3-D este vizibil in acelasi timp pentru mai multe per-
soane.

Demonstratia de care ai parte la Philips Research este
convingatoare. Dupa ce te asezi in fata monitorului de 177,
oamenii si obiectele par sa prinda viata. Cele mai spectacu-
loase sunt scenele cu obiecte bine iluminate in prim-plan,
in spatele cdrora apar texturi si umbre. Nu seamana cu ex-
perienta de la Walt Disney World, unde obiectele par sa
pluteasca in fata ta si nici nu este 3-D veritabil, in sensul ca
nu pot fi afisate imagini cu obiectul vizut din spate si aces-
ta nici nu poate fi manipulat. Seamana mai mult cu ceea ce
vedeati la vizorul de diapozitive View-Master cand erati
copii: un sentiment exagerat al perspectivei si o subtila
modificare a acesteia iIn momentul in care va miscati ochii,
incat aveti iluzia ca aproape vedeti in spatele obiectului sau
personajului din prim-plan. Afisajul include si o altd ,,amin-
tire din copilarie”: imaginea lenticulara, adica acele carduri
colorate care au un plastic striat deasupra unei fotografii
sau desen si care pare sa se miste atunci cand inclini car-
dul. Acele fine striatii din plastic sunt de fapt
lentile, care se focalizeazd pe portiuni inguste
de culoare ce formeaza imaginile.

Inovatia Philips consta in aplicarea unei
suprafete lenticulare pe suprafata unui ecran
color LCD de inalta rezolutie, ceea ce produce
acelasi efect de perspectiva. Spre deosebire de
cardurile din copildrie, ecranele LCD afiseaza
noi cadre in mod continuy, asa incat miscarea
si adancimea se combina intr-un rezultat cre-
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dibil. Desigur, este nevoie si de putind inginerie pentru obtirea
suprafetelor lenticulare. Inginerii Philips au atins noi niveluri
de consistenta, claritate si un control atent al lungimii focale.

Distanta focala a lentilelor impune o limitare a tehnologiei:
exista un punct optim de vizionare. Prototipul este reglat pen-
tru o distanta normald de vizionare pentru un monitor. Imagi-
nile isi pastreaza claritatea pe masura ce te indepartezi de
monitor, dar efectul 3-D se diminueaza semnificativ.

Cealalta jumatate a ecuatiei o reprezinta convertirea imagi-
nilor obisnuite 2-D 1n imagini 3-D. Inginerii Philips au dezvoltat
un algoritm care examineaza fiecare cadru si determina care
sunt obiectele aflate in prim-plan pe baza stralucirii lor, a clari-
tatii contururilor si a adancimii. Potrivit Philips, factorul
adancime se explica pritr-o ,reconstruire functie de timp a
adancimii pentru fiecare imagine, in care relativele diferente
pot fi masurate cu o foarte mare precizie - pana la 1/6 pixeli”.

Prin izolarea obiectelor din prim-plan, software-ul poate
asambla imagini usor diferite ale obiectelor, plasindu-le in
relatie cu fundalul. Acest fapt creeaza iluzia ca aproape
poti vedea in spatele obiectului. Software-ul instalat pe sis-
temul prototip poate analiza si converti in timp real
obiecte aflate in miscare, la rata de improspatare TV - ceea
ce este un adevarat regal pentru telespectatori.

Daca priviti afisajul 3-D Philips, oamenii si obiectele par sa
prinda viata. Inginerii au aplicat o suprafata lenticulara unui
ecran color LCD de nalta rezolutie. Imaginile intretesute sub
stratul de lentile produc diferite versiuni ale aceleiasi scene,
n functie de unghiul de vizionare. Efectul 3-D rezultat va va
aminti de cardurile colorate din copilarie, cu imagini care

pareau sa se miste cand le inclinati.

Chiar daci produsul demonstrativ a fost foarte convinga-
tor, majoritatea oamenilor isi vor dori ecrane de 27” sau mai
mari, vizibile pentru doud, trei sau mai multe persoane
intr-o sufragerie obisnuitd. Pentru moment nu este clar
daca sau cum anume se va face tranzitia de la un monitor
de uz personal la formate mai mari, dar chiar si asa inovatia
Philips ramane un incitant pas inainte.

5. Translatorul InfoScope
>> Nu pleca de acasa fara el

Esti in vacantd, cinind la un fabulos restaurant in Grecia,
dar meniul e in limba greaci! In Beijing esti pus in si mai
mare dificultate. Caldtoriile isi pierd din farmec atunci cand
necunoasterea limbii respective genereaza situatii precum
cea descrisd mai sus. Dar iata cid dezvoltarile din GPS, co-
municatiile wireless, camerele digitale si dispozitivele
portabile ar putea rezolva intr-o zi si aceastd problema a
celor ce calitoresc.

Promitand sa dea rezultate, acest proiect ia amploare la
Centrul de Cercetare IBM Almaden, unde Ismail Haritaoglu,
un membru de varf al echipei de cercetare, si Daniel M. Rus-
sell, senior manager al User Lab, au dezvoltat InfoScope-ul
IBM. Nu o sa-ti doresti sd pleci de acasa fari el! InfoScope-
ul face ceva ce nici un alt portabil nu poate: pozitioneaza-1
pe un semn si acesta va traduce cuvintele in limba ta.

Prototipul, pe care cercetatorii il descriu ca pe un sis-
tem de extindere a informatiei, foloseste Casiopedia Pock-
et PC cu o camera digitala Casio atasatd. Tu vei capta o
imagine, un semn din restaurant, spre exemplu, pe ecran
si apoi selectezi asa numita bounding box pentru a indica
unde este textul. In cazul in care Pocket PC-ul nu are su-
ficientd putere sa proceseze imaginea, 0 conectare wire-
less trimite imaginea unui server, unde software-ul trans-
forma imaginea in alb-negru. Software-ul de recunoastere
optica a caracterelor (OCR/ROC), dezvoltat in colabo-
rare cu IBM China, ruleazi textul, si software-ul de tra-
ducere transforma textul in limba ta. Prototipul poate
traduce in engleza patru limbi: chinez3, franceza, germa-
na si italiana (inca nu si in greaca). Eventual, InfoScope-
ul poate traduce chiar si meniuri de la restaurant.
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Aflandu-se intr-o fazd experimentald, spe-
cialistii estimand ca fiind necesari intre doi si
cinci ani pana ca acesta s fie lansat pe piat3,
InfoScope-ul nu este incd perfect. Cerceta-
torii testeazd inlocuirea modemului GSM cu
o conexiune wireless 802.11 mai rapida sau cu
a unui modem 3G. Intentia este ca viitoarele
prototipuri sa transmita semnale In mai putinde 5 =

secunde. Ei lucreazd, de asemenea, la traducerea 7 .

in japoneza si la adaptarea tehnologiei pentru tele-
foane cu camera digitala incorporata, cum ar fi Nokia 7650
si Sony Ericsson P8oo.

In stadiul actual, InfoScope-ul lucreazi doar pentru tra-
duceri scurte si nu intelege limitarile contextuale, pe care
echipa IBM se straduieste s le imbunatateasca. Se lucreaza,
de asemenea, la dezvoltarea unei aplicatii numita ,,Aug-
mentation in the City”, care foloseste InfoScope-ul pentru
a colecta informatii de la un GPS si un modem wireless.
Ideea e sa intre pe un sit turistic si sa primeasca tot felul de
informatii, de la istoric al locului, pana la orare si preturi de
intrare.

Russell sustine ca realul avantaj al sistemului este abilita-
tea acestuia de a traduce cuvinte scrise cu caractere non-
latine. Cu toate ca dictionarele sunt folositoare pentru tra-
ducerea limbilor ce folosesc alfabetul latin, esti blocat daca
nu recunosti setul de caractere al limbii. Nu are importanta
de catd acuratete da dovada software-ul, oricum, traduce-
rea va fi intotdeauna o arta, nu o stiinta.

Studiu de caz: Russell descrie cum a mers cu InfoScope-
ul pentru un test in Chinatown-ul din San Francisco. Aces-
ta a tradus semnul chinezesc de la Banca Americana ca fiind
»,Great Wall of Money Bin” (marea cladire cu bani). ,,Asta te
face sa apreciezi complexitatea limbajului”, spune Russell.

6. Afisajul telefonului mobil
>> Afisajele devin mai clare
si mai flexibile

Un dispozitiv mobil performant trebuie sa faca fata unui
echilibru delicat: afisajul acestuia trebuie s fie suficient de
mare pentru a fi folositor, fard a deveni insd grosolan. Ac-
tualul LCD este deseori prea ingust pentru a fi folosit sau
prea lat pentru a fi transportat. O noua gama de periferice
inteligente ar trebui sa transmitd un afisaj portabil cu tex-
tul la fel de clar si exact precum cuvintele din aceasta pagi-
na. E Ink Corp. si Philips si-au unit fortele in dezvoltarea
unei tehnologii de ultima ora - un monitor portabil pe care
il poti cu usurinta bransa la un telefon mobil sau PDA cand
ai nevoie sa-ti citesti posta electronica sau sa te conectezi
la internet. Odati ce vor fi perfectionati si tranzistorii de
plastic, astfel de afisaje vor putea fi facute cu usurinta sul.

Tehnologia folositd de monitorul portabil este E Ink,
cerneala electronici, care foloseste mici straturi de plastic
si sticla care strang ca intr-un sandwich cerneala electroni-
ca, un fluid transparent umplut cu particule suspendate si
incarcate electric. Fiecare strop de cerneala (sau pixel)
contine particule alb/negru incarcate opus. Pentru a crea
punctele negre, o incdrcare pozitiva se aplica in partea su-
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perioarad a placii, care atrage particulele negre
incdrcate negativ. O incdrcare negativa in
partea inferioara a placii pastreaza particulele
albe ascunse sub cele negre. Pentru a crea un
punct alb sau negru pe pagina, o incarcare ne-
gativa aplicata in partea superioara a placii
atrage particulele albe, si 0 Incarcare pozitiva in
partea inferioara le pastreaza pe cele negre as-
- cunse.

Prototipul actual de E Ink ,,strange”aceste
mici picaturi de lichid destul de aproape una de alta pen-
tru ca, impreund, sd obtind o rezolutie de 240 pixeli/inch.
Efectul obtinut este similar cu cel al scrisului cu cerneala
negra pe hartie alba. (Mica deformare care apare la
scriere intrucat pixelii sunt lichizi poate mari rezolutia de
citire chiar mai mult. )

Tehnologia imita hartia adevarata si in alte moduri.
Raportul de contrast al cernelii electronice de 12:1 este
apropiat de raportul de constrast al cernelii traditionale
de 15:1. Aceasta are un unghi de vizibilitate de 180 de grade,
si poti citi in aceleasi conditii de iluminare in care citesti
si o carte. De fapt, tehnologia afisajului E Ink este, fara dis-
cutie, compatibila cu formatul cartilor electonice. Sa stai
intins si relaxat cu o carte buna in mana este o reala
incantare, dar pana acum, cel putin, eforturile de a te ajuta
sd o citesti pe un dispozitiv electronic la fel de simplu si
natural, au esuat. Manevrand un dispozitiv incomod pe
laptop-ul tau in timp ce iti fortezi ochii este cu siguranta
departe de a crea imaginea unei lecturi placute. Dar dupa
ce vei testa prototipul descris mai sus conceptiile tale se
vor putea foarte usor schimba atunci cand vei intalni ispi-
ta unei carti electronice.

O cerneala electronicad nu oferda numai avantaje de de-
sign, prin aceea ca afisajul portabil poate fi foarte subtire,
ci are si un consum foarte mic. Ecranul mentine pixelii albi
sau negri fara sa piarda din putere. Un dispozitiv de di-
mensiunile PDA, ar trebui si afiseze pana la 10.000 de pa-
gini cu doar doua baterii duble. Pentru aplicatiile care nece-
sitd doar o animatie simpl3, ecranul poate, in mod normal,
sa sustind pana la sase cadre pe secunda.

Monitoarele portabile ar trebui sa apara pe piata anul vii-
tor pentru PDA-uri, telefoane mobile si carti electronice
care folosesc afisajul cu cerneala electronica. La inceput,
vor avea un pret promotional care insa va creste prin pris-
ma costurilor datorate imbunatatirii puterii lor de consum.
Un monitor monocromatic obisnuit E Ink costd mai putin
decat unul LCD color de aceeasi dimensiune, dar putin mai
mult decit unul similar LCD monocromatic.

Afisajele color sunt inca in stadiu de prototip si se presu-
pune ca vor fi lansate pe piatd pana in 2004. Ele, in mod obis-
nuit, suporta 4.000 de culori, dar, cu implementarea unei
adancimi de culoare mai mare si o marire a frecventei ca-
drelor, ar putea fi intr-o buna o zi o solutie usoar3, portabi-
14 si flexibild pentru a viziona filme. Flexibilitate? Fireste.
Dupa culoare, aceasta este urmatorul moment de cotitura
pe drumul spre perfectionare. E Ink estimeaza c3, pe la ju-
matatea anului 2005, vor fi capabili sa Inlocuiasca toate afi-
sajele pe sticld cu afisaje pe plastic flexibil. Imaginati-va nu-
mai aceasta singura posibilitate: sa va puteti ,impaturi” orice
dispozitiv electronic pe care il aveti.
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Daca indreptati IBM InfoScope (stanga) catre un semn scris intr-
o limba straina, el va traduce cuvintele in limba dumneavoastra.
Produsul foloseste o combinatie de OCR si software de traducere.
Un prototip Philips al unui afisaj din plastic flexibil (centru) se
bazeaza pe tehnologia cernelii electronice de la E Ink, care produce
un impresionant text lizibil in orice conditii de iluminat. Philips lu-
creaza la Mobile Phone Display (jos), care va folosi cerneala

electronica, consumand foarte putin curent electric.

7. Robotul umanoid SDR-4X
>> Conversatii cu o creatura
digitala?
Nu cu mult timp in urma, calculatoarele erau in primul
rand folosite la operatiunile de calcul complexe si se cre-
dea despre ele ci ar fi apanajul ,tocilarului”. in timp, cal-
culatoarele au devenit parte din viata noastra cotidiana si
multe dintre salturile tehnologice care au permis puteri de
calcul din ce in ce mai mari au fost determinate de
foamea” de noi forme de divertisment. Domeniul roboticii
nu face, nici el, exceptie.

In prezent, robotii sunt folositi de reguli pentru sarci-
ni de productie, cum ar fi constructia de automobile, sau
pentru lucrari in medii prea periculoase pentru om. Spre
exemplu, se tardsc pe fundul oceanului, filmand si anali-
zand mediul sau cautind epave. Robotii ne sunt la fel de
straini pe cit ne era intr-o vreme ENTAC. Dar Sony Digi-
tal Creatures Laboratory a depasit domeniul strict utilitar
al roboticii, prin proiectul inovator Sony SDR-4X, un
robot umanoid biped. Chiar daca este proiectat pentru
scopuri de divertisment, SDR-4X are un aspect umanoid,
care ne obliga sa reconsideram rolul robotilor in viitorul
nostru. Se va ajunge la Rosie the Robot din serialul de ani-
matie ,,The Jetsons”? Sau la Omul Bicentenar interpretat
de Robin Williams? Vor ajunge robotii parte din viata
nostr3, la fel ca PC-urile?

Sony nu are inca raspunsurile la aceste intrebari si, in
pofida estimarilor potrivit cirora SDR-4X va fi disponibil
pe piatad anul acesta, compania subliniaza ca robotul nu este
gata, mentionand nevoi de siguranta si fiabilitate mai mari
decit cele atinse pana acum. Compania nu are planuri con-
crete pentru lansare si estimeaza cd pretul unui SDR-4X va
fi comparabil cu cel al unui automobil de lux.

SDR (Sony Dream Robot) a fost conceput in 1997 de
catre doi dezvoltatori Sony - Tatsuzo Ishida si Yoshihiro
Kuroki. SDR-1 a fost 0 masina experimentald, care nu putea
executa miscarile rafinate ale prototipurilor de generatie
4X. Prima unitate SDR nu dispunea, spre exemplu, de efec-
torii usori si de mare putere, care 1i permit lui SDR-4X sa
efectueze chiar miscari sincronizate.

,Piticul” SDR-4X, masoara 58 cm si cantareste circa 6 kg.
El are o baterie reincarcabild care il face sa functioneze o
ora si un Memory Stick care poate stoca, spre exemplu,
cantece si miscari de dans sau instructiuni pentru traver-
sarea incdperii.

Imbunititirile fatd de unititile Sony anterioare suge-
reaza posibilititi majore in viitor. Robotul vede in per-






spectivd, gratie celor doi ,,ochi” (camere color CCD) cu aju-
torul carora poate invita si recunoasca pana la zece chipuri
umane. Are zece degete mobile si, remarcabil, se poate de-
plasa pe suprafete accidentate sau cu obstacole, judecand dis-
tantele si refacindu-si automat directia deplasarii.

SDR-4X poate sd-si mentind echilibrul si sa ramana in pi-
cioare cand este impins si se poate ridica in picioare din pozi-
tia Intins pe spate. Dotat cu sapte microfoane, robotul poate
nu doar recunoaste vorbirea - cu un vocabular de 60.000 de
cuvinte - dar poate si localiza sursa vocii. Poate, de asemenea,
invita noi cuvinte, dupd necesitati, cum ar numele per-
soanelor cu care i se face cunostinta.

Comportamentul lui SDR-4X este aproape ca al unui copil,
fiind capabil sd poarte cu reprezentantul Sony Shinji Ohana
»aproape conversatii”. Te poate Intreba, spre exemplu, daca
te simti bine la o petrecere si este ,bucuros” dacd aude ca da.
Capacitatile lui conversationale nu se pot traduce insa in
comenzi si actiuni. Asa c3, dacd vreti sa il puneti sa dea cu as-
piratorul n-o sd va mearga, pentru moment.

SDR-4X este pur si simplu prea scund pentru a efectua
multe dintre sarcinile casnice, fiindu-i greu chiar sa ajunga la
clanta unei usi. Spre deosebire de SDR-4X, robotul umanoid
de peste un metru inaltime Honda ASIMO (Advanced Step in
Innovative Mobility) este proiectat - in teorie - s munceasca,
iar aspectul sau utilitar pare s fie deschis capacitatilor viitoare
si cererilor pietei. Unitatile ASIMO, fiecare fiind de peste doud
ori mai inalta decat SDR-4X, sunt deja inchiriate unor com-
panii, devenind personal pentru receptii, ca sa nu spunem
chelneri, contra unei sume de peste 150.000$ pe an.

Proiectul Sony SDR-4X ilustreaza cat de departe a ajuns
robotica, in special in materie de recunoastere a fizionomii-
lor si posibilitatii de deplasare a robotilor. Navigarea natu-
rald si echilibrul au constituit intotdeauna o problema
spinoasa pentru inginerii din robotica. Este extrem de com-
plicat sd construiesti roboti care sd imite actiuni si procese
care pentru un om sunt reflexe, cum ar fi asezarea pe un
scaun, sau rationamente simple. Potrivit lui Kuroki, care
este senior manager la Digital Creatures Laboratory, Sony
a rezolvat problemele de navigatie si echilibru prin adau-
garea a patru mici senzori pe fiecare talpa si a unui giroscop
in interiorul corpului robotului.

in demonstratii, SDR-4X ii cere unei persoane si stea
nemiscata pana ii memoreaza chipul, dupa care se angajeaza
in mici conversatii politicoase cu aceasta. Acest model are
deja un inalt grad de mobilitate. Poate chiar dansa cu o anume
gratie sau cinta la unison alaturi de prietenii lui.

In viitor, Sony se va concentra pe imbunititi-

8. Mana haptica Cyberforce System
>> Atinge lumea virtuala!

Valva mitrala se repard exact cum se astepta chirurgul
care v-a operat. Si de ce n-ar fi asa? Medicul a mai facut
operatia asta de cateva zeci de ori pe o versiune virtuala
a dumneavoastra. Si asta intr-un mediu care i-a permis sa
vada, auda si chiar sa simta fiecare tdietura a bisturiului,
si chiar a simtit consistenta unica a tesutului cardiac si a
celorlalte organe.

Cum este posibil? Pai, inca nu este. Dar ideea unui pa-
cient virtual va trece in viitorul nu foarte indepartat de pe
plansetele proiectantilor in realitate.

Avansurile rapide in captarea de imagini pe baza de re-
zonanta magnetica si tehnologiile software 3-D au pus
bazele, insa tehnologia care in mod sigur va duce operatiile
chirugicale la un nou nivel - permitand chirurgului sa se
antreneze chiar cu corpul dumneavoastra intr-un mediu tac-
til - este tehnologia haptica. Interfetele haptice permit oame-
nilor sd interactioneze cu medii 3-D prin intermediul simtu-
lui tactil.

Probabil ca ati folosit deja o interfata haptica atunci cand
v-ati jucat cu un dispozitiv cu force-feedback (mouse, volan
sau joystick). Dar vibratiile, puterea si rezistentele pe care
le-ati IntAmpinat reprezinta doar o mica parte din expe-
rientele posibile in acest domeniu. Immersion Corp., fon-
data de un grup de cercetdtori de la Stanford la inceputul
anilor “90, este compania lider in dezvoltarea tehnologiilor
haptice si se afld 1a baza a doua dintre cele mai cunoscute
dispozitive haptice din prezent: joystick-ul Microsoft
SideWinder si mouse-ul Logitech iFeel.

Immersion CyberForce System (90.000$ - 100.000$)

== foloseste 0 manusa din spandex echipata cu senzori care

rea ,miscarilor de divertisment” si capacitatilor = detecteaza miscarea, precum si cu motoare
de ,comunicatii de divertisment” ale robotului, a - dec feedback vibrotactile, toate atasate unui
precizat Kuroki. Sony a extins deja expresivitatea . complex exo-schelet ce oferd senzatii sub-
robotului prin adiugarea unei axe in plus la e tile de forti si feedback kinestezic in mana
incheietura mainii si a altor patru in cap. Proiec- m—=—=.._ g bratul utilizatorului. Este cea mai realista

tat pentru a fi un potential ,,robot de companie”
pentru acasa si cu o expresivitate extinsa, care sa

i

solutie de realitate virtuala aflata in prezent
in oferta unei companii.

~ ¥ 1w . . 5 N E—— N . .. e s
il faca placut pentru orice ,,prieten” uman, SDR- i La data inchiderii editiei, Dean Chang,
4X ar putea deveni ,,veriga lipsa” in evolutia ro- B——@~#—s CTO sivicepresedinte pentru adoptarea
boticii de la masinile rudimentare care faiceau deliciul e noilor tehnologii la Immersion, spunea ca

S .. .. . - e— . N . .
ytocilarilor” la robotul de gospodarie al viitorului. T deja au fost vindute doud unitati. Inginerii
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Sony SDR-4X este un robot biped umanoid (stanga). inalt de 60 cm
si cu o greutate de circa 6 kg, robotelul produs de Sony Digital Crea-
tures Laboratory poate recunoaste fizionomiile, invata noi cuvinte,
aduce diverse lucruri si purta ,,aproape conversatii”. El stie sa cante
si sa si danseze. Mana haptica CyberForce a celor de la Immersion
(centru) este echipata cu sezori de miscare si motoare de feedback
vibrotactil. Boeing intentioneaza sa o foloseasca la proiectarea noilor
motoare, iar studentii la medicina vor exersa cu ea diferite proce-
duri. Proiectul de vorbire vizuala AT&T are drept scop adaugarea
la vorbirea sintetica a unui chip convingator, prin descompunerea
cuvintelor in vizime (foneme vizuale) si conectarea fiecarui cuvant

la expresiile faciale adecvate.

de la Boeing ar putea folosi CyberForce la proiectarea
noilor motoare. ,,Ei nu vor sa proiecteze un motor ca sa des-
copere dupa aceea cd nici un mecanic nu-si poate baga
mainile in el. Cu produsul nostru, ei pot folosi un model
CAD pentru a ajunge 1n interiorul modelului virtual si pen-
tru a simti obiectele”, explici Chang. in mod similar, Ford
va folosi CyberForce la proiectarea habitaclurilor pentru
noile automobile.

Cat despre aplicatiile medicale, Chang a precizat ca
proiectele in care s-a implicat Immersion - simularea unor
proceduri cum ar fi introducerea de catetere, endoscopii si,
inca in dezvoltare, histerectomii - necesita componente mai
scumpe si mai sensibile. Pentru o simulare a unei operatii
chirurgicale complexe, spre exemplu, ,,ai nevoie de efectori
extrem de precisi si de inalta fidelitate, care sa iti poata
transmite senzatiile reale”.

Scolile de medicina din intreaga Americad, inclusiv
Scoala de Medicina a Universitatii Stanford si Scoala de
Medicina Mount Sinai din New York, folosesc in prezent
unele dintre dispozitivele de simulare medicala ale Im-
mersion pentru a-i invata pe studenti diverse proceduri,
fard a atinge pacienti reali. Chiar dacd instrumentele de
simulare medicald nu sunt o noutate in domeniu,
tehnologiile haptice ofera un grad de realism care pur si
simplu nu era posibil pana acum.

Dr. Adam Levine, care se ocupa de programul de simu-
lare umana de la Mount Sinai, are numai cuvinte de lauda
pentru echipamentul haptic de la Immersion. Sub
supravegherea sa, medicii rezidenti efectueaza intubari vir-
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tuale. Raspunsul haptic vine prin intermediul unui tub
aproape identic cu cel folosit in realitate de medici pentru
intubdri. Rezidentii introduc tubul prin nasul unui
manechin cuplat la o cutie. Cutia contine senzorii haptici,
rolele si motorasele electromagnetice ale efectorilor si
ofera si un rezultat vizual pe un monitor. Mount Sinai
foloseste pentru asa ceva un display cu plasma de 50”.

»Rezidentii se pot antrena oricat, pana isi insusesc tehni-
ca si nimeni nu are de suferit”, explica Levine. Mount Sinai
foloseste, de asemenea, simulatorul de perfuzii Immersion,
care include si un brat mecanic mobil, echipat cu feedback
haptic complet.

In plus fati de visul pacientului virtual, care suporti
orice, existi si conceptul telechirurgiei. Intr-un astfel de
scenariu, un robot va efectua operatia sau se va ocupa de
raniti in situatii dificile, cum ar fi un cAmp de lupt, in timp
ce medicul simte si ghideazad operatia de la distanta.

Aplicatiile medicale sunt doar cateva dintre posibilitati,
care merg de la navigarea in lumi virtuale hiper-realiste,
pana la imbunatatirea tehnologiilor de fabricatie a auto-
mobilelor. Spre exemplu, dispozitivul haptic iDrive al Im-
mersion se regaseste deja In noile automobile BMW 7 Se-
ries. Butonul iDrive inlocuieste circa 700 de functii, cum
ar fi navigarea, controlul climei si balansul difuzoarelor ra-
dioului, precum si numeroase alte butoane si controale din
habitaclu.

O firma mai micd, SensAble Technologies, produce un
sistem de armaturi force-feedback care ii ajuta pe
proiectantii si artistii CAD sa sculpteze si sa creeze pro-
totipuri ale unor obiecte 3-D (personaje din jocuri, scaune
sau jucirii). In viitorul apropiat, probabil c¢i vom vedea
interfete haptice si pe dispozitive portabile cum sunt
PDA-urile, poate sub forma unor rotite de scroll care sa
produca senzatia de relief cand parcurgi celulele unei foi
de calcul tabelar sau sd opunad o usoara rezistenta cand
incerci sa maresti volumul difuzorului.
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9. Sisteme vizuale text-vorbire
>> \/anzatorii care nu devin
niciodata nesuferiti

Imaginati-va ci sunteti blocati in trafic, in drum spre aero-
port. in mod clar, va trebui si faceti o noui rezervare, asa
ca vi conectati la un sit web turistic, folosindu-va telefonul
mobil 3G, dar nu aveti rabdare sa tastati toate codurile.
Faceti clic pe ,,discutd cu un agent” si un chip amabil de fe-
meie va apare imediat pe ecran. Chiar daca zgomotele din
trafic 1i mai acopera din cand in cand vocea, puteti deduce
ce spune, citindu-i buzele impecabil rujate. in doar citeva
minute ati actualizat rezervarea si cand ajungeti la aeroport
mai aveti timp si de o cafea, totul gratie agentului virtual
din telefon .

Poate vi veti intreba care e poanta? in definitiv, ideea
masinilor vorbitoare nu este deloc noud; amintiti-va doar
de vocea patrunzatoare a lui HAL-9ooo din ,,2001: A Space
Odyssey”. In prezent, multe companii au sisteme automate
de ajutor telefonic si/sau sisteme de meniuri. Vorbirea ar-
tificiald nu va disparea pentru c3, oricét de inferioara sau
chiar frustranta ar fi experienta, iInseamna reduceri de cos-
turi pentru companii.

Din fericire, cercetatorii de la AT&T s-ar putea s fi des-
coperit tehnologia care sa imbunatateasca radical interac-
tiunea dintre om si masina - Visual Text to Speech - baza-
ta pe esantioane. AT&T a ficut pand acum progrese
remarcabile, care se pare cd vor continua in urmatorii 1-2
ani, este de parere Juergen Schroeter, seful diviziei de
cercetari in domeniul tehnologiilor vocale a AT&T, dar si
managerul proiectului sus-mentionat. Visual Text to
Speech bazata pe esantioane este o tehnicd noud, care per-
mite oricdrui calculator s adauge o fizionomie umana
convingatoare si prietenoasa nucleului de comunicatii de
voce pe care il ruleaza.

Visual Text to Speech (VTS) se bazeaza pe teoria ca oa-
menii se simt mult mai bine daca vorbesc cu o persoand, in
loc de o masind. Ei au mai multd incredere intr-o voce
careia i pot asocia un chip, in special dacd suferd de anoma-
lii auditive sau nu cunosc prea bine limba engleza, dar an-
gajarea unui actor care sa rosteasci frazele comune unei
rezervari pe un sit turistic, spre exempluy, ar fi exagerat de
costisitoare, iar bazele de date necesare ar avea dimensiuni
uriase. Spargerea conversatiilor uzuale in cuvinte indivi-
duale constituie o provocare la fel de mare si, in plus, se
adauga necesitatea lipirii ulterioare a cuvintelor.

Solutia AT&T descompune vorbirea in ,vizime”
(foneme vizuale) si inregistreaza fiecare pozitie a gurii (din-
tre care unele sunt afisate pe ecran timp de numai 20 de
milisecunde), pozitii care ulterior pot fi asamblate. Cuvin-
tele se formeazd prin combinarea fiecirei pozitii indivi-
duale a gurii, cu efectul unei vorbiri extrem de precise si
care poate fi citita pe buze.

Dar lucrurile nu se opresc la nivelul gurii. Schroeter
spune ca o vorbire convingatoare implicd intreaga
fizionomie. Un zambet plasat intr-un anumit moment poate
marca sarcasmul, iar o intrebare pusa fara miscarile adec-
vate ale fizionomiei poate genera confuzie. Asa ci echipa
intentioneaza descompunerea intregii fizionomii in unitati
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separate. De reguld, modelul inregistreazd mai multe ore de
semnal video, care ulterior este descompus la nivel sub-
pixel in ,,piesele” componente - ochiul drept, ochiul stang,
sprancenele, gura etc. - care sunt apoi stocate intr-o baza
de date.

Fizionomia este apoi renderizata pe un cadru 3-D iar
componentele sunt extrase din baza de date dupa nece-
sitati, pentru a forma vizime, cuvinte, fraze si propozitii,
toate combinate cu expresiile potrivite ale chipului si cu
miscarile capului. Cadrul permite rotirea capului cu 10-15
grade, chiar daca inregistrarile au fost facute fara astfel de
miscari, ceea ce economiseste tip de filmare si spatiu de
stocare. Cand toate acestea se combina cu tehnologia
AT&T de recunoastere vocala Natural Voice, rezultatul
este un calculator capabil de a purta o conversatie limitata,
dar naturala.

Schroeter estimeaza ca software-ul va fi util in special si-
turilor de comert electronic. Testele ficute cu agenti VTS
care sa 1i ajute pe clienti in procesul de cumparare a unui
telefon mobil au fost promitatoare. Scopul ultim ar fi ca
aplicatia sd poata rula pe orice dispozitiv, de la calculatoare
personale la viitoarele telefoane mobile 3G, si sa poata fi
livratd printr-o varietate de metode; spre exemplu, o apli-
catie Java care si orienteze un flux catre masina dumnea-
voastra de Indata ce intrati pe o pagina web.

In final, succesul sistemului va depinde de reactiile uti-
lizatorilor. Ei ar trebui sd aiba mai multe optiuni de inter-
fete pe siturile web, spune Schroeter. Esential este sa-i
convingi sa aleaga agentul VTS. Tehnologia este in prezent
suficient de buna pentru ca aceia care citesc pe buze sa
poatd urmari spusele agentilor fiara sonor, iar agentii au
depasit deja testul Turing (ceea ce inseamna ca utilizatorii
nu pot distinge intre agentii umani si cei virtuali) pentru ex-
presii scurte, de 4-5 cuvinte.

Reglarea prototipului in vederea lansirii finale ar mai
putea dura 1-2 ani. Schroeter este convins ca, in cel mult
zece ani, aplicatia va fi capabild sa ofere un intreg buletin
de stiri care 1i ,,pacaleascd” pe utilizatori.

10. Microfonul EverBeam

>> Un minuscul dispozitiv MEMS
elimina poluarea sonora

Unul dintre lucrurile frustrante pe care le poate genera o
conversatie la telefonul mobil survine atunci cand respec-
tiva conversatie te surprinde in plina stradd, cu toate zgo-
motele aferente. Si mai rau este sa incerci sa vorbesti cu
cineva la telefonul hands-free din masina, la o ora de varf.
Poluarea sonora poate alunga orice speranta intr-o con-
versatie coerenta.

Poti da vina fie pe telefonul mobil, fie pe compania de
telefonie. Dar de cele mai multe ori ajungi sd injuri micro-
fonul. Solutia care promite sa faca din orice conversatie la
telefonul celular un exemplu de claritate si fidelitate este
un nou microfon optic, a carui aparitie este asteptata spre
sfarsitul anului viitor.

Aflat in prezent in faza de dezvoltare in Israel, micro-
fonul EverBeam al companiei Phone-Or abordeaza proble-



Atasati microfonul EverBeam de la Phone Or (sus) pe parbrizul

masinii, iar conversatiile la telefonul mobil hands-free vor suna
semnificativ mai bine decat pana acum. Pentru eliminarea poludrii
sonore din fundal, inginerii de la Phone Or au construit o mem-
brana optica super-sensibila folosind tehnologia sistemelor micro-
electro-mecanice (MEMS). Aceasta este o promitatoare tehnica
de producere a unor masini microscopice pe siliciu (dreapta). in
universul MEMS, o roata dintata sau o parghie au dimensiunile
unui graunte de polen. Dispozitivele MEMS pot fi folosite pentru
controlul medicatiei continute de un pansament autocolant, pot
sesiza acceleratia de gonflare a airbag-ului dintr-un automobil sau

pot raci procesoarele cu frigidere miniaturale.

ma atenudrii zgomotelor de fundal dintr-o noua perspec-
tiva. Solutia Phone-Or se bazeaza pe proprietitile fizice ale
unei membrane optice super-sensibile si a unui fotodetec-
tor care sa capteze sunetul, ambele cumulate cu o tehnolo-
gie extrem de eficienta de suprimare a zgomotelor de fun-
dal. Inginerii de 1a Phone-Or au adoptat o idee pentru
licentierea careia companiile producatoare de automobile
vor sta la coada. Principalii producatori de automobile
evalueaza in prezent noul microfon pentru utilizare in
cadrul kiturilor hands-free si a sistemelor de recunoastere
vocala din habitaclu. (Intrarea pe piata telefoniei mobile
este mult mai dificild.)

Microfonul EverBeam functioneazi pe baza proiectirii
luminii unui LED pe membrana siliconica ultra-subtire.
Cand undele sonore ale vocii utilizatorilor ating membrana,
aceasta vibreaza, modificind intensitatea luminii reflectate.
Un fotodetector preia lumina reflectatd si o converteste in
semnal audio, care este apoi transmis ascultatorului.

Intrucit membrana este deschisi la ambele capete, este
mult mai bund decit clasicul microfon cu condensator la
preluarea vocii unui vorbitor, dar nu si a supardtoarelor
zgomote de fundal, explicd Yoel Raab, vicepresedinte pen-
tru tehnologii de procesare la Phone-Or. Zgomotele de fond
pe care, totusi, le capteaza microfonul sunt anulate in timp
real. ,in aplicatii telematice, microfonul nostru are avanta-
je certe fata de microfoanele obisnuite. Rata de recunoas-
tere a vorbirii este cu 5-10 procente mai ridicata si destul de
aproape de nivelurile critice de recunoastere in proportie
de 90-95 de procente”, adauga Raab.

Pe de altd parte, un microfon conventional necesita un

procesor de semnal digital pentru anularea zgomotelor de
fundal, dupa ce acesta este convertit in semnale electrice.
Acest proces cere timp, iar latentele produc ecouri si dis-
torsiuni. Mai mult, spre deosebire de microfoanele con-
ventionale care emit un suparator tiuit cand intalnesc in-
terferente electromagnetice, EverBeam este imun la astfel
de interferente, intrucat foloseste componente optice. In-
ginerii de la Phone-Or au miniaturizat membrana prin
intermediul unei tehnologii denumita MEMS (sisteme
micro-electro-mecanice), care construieste cele mai mici
parti mecanice - cu dimensiuni de 1-100 microni - din sili-
ciu. In universul MEMS, o roati dintati sau o parghie au di-
mensiunile unui graunte de polen. Tehnologia MEMS a
capatat in ultimii ani suficienta forta pentru a deschide
perspectiva unei noi generatii de dispozitive inteligente, ca-
pabile sa sesizeze si sa raspunda unor stimuli de mediu.

Un mare avantaj al MEMS este faptul cd foloseste ace-
leasi tehnici foto-litografice utilizate in productia de masa
a microprocesoarelor din siliciu. De aceea, spre deosebire
de celelalte cipuri, dispozitivele MEMS pot aplica functii
mecanice direct pe cipurile de siliciu, transformindu-le in
micromasini care pot, spre exemplu, controla fluxul de
medicamente dintr-un pansament auotocolant, sesiza ac-
celeratia necesara pentru gonflarea unui airbag intr-un au-
tomobil si chiar rici procesoarele cu frigidere de dimensiu-
ni liliputane. Tehnologia MEMS deschide, de asemenea,
perspectiva realizdrii de biocipuri care sa pompeze fluide
prin canale si sa analizeze molecule cu ajutorul senzorilor.

Producatorul Phone-Or din Europa este capabil sa
corodeze mii de membrane dintr-o singura bucatica de sili-
ciu, ceea ce deschide posibilitatea productiei de masa.
Compania spera sa poata transforma intregul microfon
intr-un dispozitiv MEMS, care include membra, LED-ul si
fotodetectorul pe un singur cip, ceea ce va scadea costurile
si va simplifica productia. ,,Nu am dovedit-o inca, dar cre-
dem ca putem obtine costuri mai bune. Asta este inca in
studiu”, spune Raab

Cu toate ca este Inca intr-o faza incipientd, tehnologia
MEMS are potentialul de a se dezvolta foarte rapid. Dis-
pozitivele MEMS au fost deja folosite in stimulatoare
cardiace si defibrilatoare, iar senzorii MEMS au im-
bunatatit semnificativ procedurile interventiilor cardio-
vasculare, ajutandu-i pe medici sd ajunga la blocaje de
colesterol fard a strica vasele de sange.
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Aflati in avangarda cercetdrilor medicale MEMS, oa-
menii de stiinta de la Sandia National Laboratories din Al-
buquerque, New Mexico, au dezvoltat prototipuri ale unor
micro-motoare, micro-transmisii si micro-oglinzi invizibile
ochiului uman. in prezent, sute de companii din intreaga
lume folosesc dispozitive MEMS comerciale, cele mai
promitatoare aplicatii fiind cele din domeniul diagnosticarii
in afara cabinetelor medicale sau spitalelor si cercetarii in
domeniul stiintelor vietii, potrivit lui Marlene Bourne, ana-
list senior la firma de cercetare In-Stat/MDR.

Cu ajutorul unor dispozitive de tip laborator-pe-un-cip,
o sora medicald poate preleva o mostra de sange si poate
determina in 3 minute dacd cineva are un atac de cord, in
loc si astepte o ord pentru rezultatele de laborator. ,,In de-
cursul viitorilor 3-5 ani ar putea apdrea noi metode de ad-
ministrare a medicatiei, sub forma unor sisteme im-
plantabile”, crede Bourne. MicroChips, companie cu sediul
in Cambridge, Massachusetts, a dezvoltat un sistem im-
plantabil de administrare a medicatiei care poate fi foarte
util in tratamentele pe termen lung. Iata deci o micro-
masina cu o macro-misiune!

11. Detector portabil de ADN

>> Nanotehnologia aduce
diagnosticarea instantanee
in orice cabinet medical

Un calculator palmtop care poate recunoaste scrisul de
mana era considerat cindva o realizare tehnica de exceptie,
dar asta nu e nimic fata de handheld-ul care poate re-
cunoaste ceva cu mult mai personal si semnificativ - ADN-
ul. Inventat de cercetdtorii de la Northwestern University
Institute for Nanotechnology Center, dispozitivul Hand-
held DNA Detector poate localiza secventele ADN speci-
fice unor boli grave in citeva minute, fata de citeva zile
prin metodele traditionale. ,,Imaginati-va ca este un Palm
care oferd toate informatiile detectabile de care ai putea
avea nevoie In cursul unei vizite la medic. Nu exista nici o
alta tehnologie capabila de asa ceva”, spune Chad Mirkin,
profesor de chimie la universitatea sus-mentionata si di-
rector al institutului.

Micul dispozitiv ridica mari sperante in domeniul
medicinii si in cel al detectdrii agentilor de atac biologic.
El nu numai cad permite medicilor diagnosticari instanta-
nee, in timpul unei singure sedinte cu pacientii, dar mai si
costd doar o fractiune din echipamentul conventional de
testare, care presupune trimiterea de catre medic a unor
probe de sange la un laborator echipat pentru a testa
reactia in lant a polimerazelor (polymerase chain reaction
- PCR). PCR este o inventie laureata a Premiului Nobel
(Stima noastra si mandria! ©), dar are si unele neajunsuri:
echipamentul de testare este scump iar procesul este ex-
trem de lent. In vreme ce echipamentul de diagnosticare
proceseaza zile in sir o proba de sange, ruland si re-ruland
teste, pacientului nu-i riméne decat sa stea acasa si sa-si
roada unghiile de ingrijorare. Si nici nu este o solutie mo-
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bila, asa cd un paramedic nu poate duce asa ceva pe teren.
In final, detectorul mobil de ADN ar putea detecta rapid
practic orice agent viral, bacterial sau genetic a carei
secventd ADN este cunoscutd, inclusiv agentii folositi in
arme biologice si marker-ii genetici ai cancerului. Mirkin
si echipa sa au apelat la nanotehnologie - stiinta con-
troldrii cu precizie a structurii materiei la nivel molecular
- si la detectia electrica a ADN-ului, pentru a dezvolta o
abordare mai simpld, mai mica si mai ieftina decat PCR.
Rezultatul este un biocip ADN de o performanta absolut
extraordinara.

Inserata in dispozitiv prin intermediul unei lamele de
sticla, poate fi o elicoida ADN proiectata pentru a detec-
ta, spre exemplu, ADN-ul pojarului. Apoi se introduce in
aparat proba prelevata de la pacient, care, in caz ca este
detectata o elicoida compatibild se va uni cu aceasta pen-
tru a forma o dubla elicoidd, ceea ce inseamna o identifi-
care pozitiva a prezentei bolii.

Pentru eliminarea falselor pozitive, Mirkin si echipa sa
introduc in aparat minuscule bucitele de aur (nanoprobe,
mdsurate in miliardimi de metru) care se lipesc de
perechile de elicoide. Sondele de aur (o verigheta poate fi
transformata in milioane de astfel de probe) sunt apoi am-
plificate cu ajutorul unei solutii de developare foto, care
acopera fiecare nanoproba cu argint, care este conductor
electric. Nanoprobele lipite de dublele elicoide de ADN ale
pojarului se extind pentru a acoperi spatiul dintre doi elec-
trozi, iar curentul electric este condus, ceea ce semnaleaza
faptul ¢ ADN-ul prins intre electrozi este intr-adevir al po-
jarului.

Detectia electrica a ADN-ului s-a dovedit de 10 ori mai
sensibila si de 100.000 de ori mai selectiva decat metoda
PCR, spune Mirkin. Handheld DNA Detector are nevoie de
foarte putine molecule pentru a localiza boala (sensitivi-
tatea) si poate face lesne diferenta dintre ADN-ul anthrax-
ului si unul similar, dar asociat cu ceva benign (selectivi-
tatea). ,,Sistemele de diagnosticare cu nanoparticule vor
diminua costurile, vor imbunatati calitatea si vor scadea
dramatic timpul pana la aparitia pe piatd a dispozitivelor
handheld pentru teste la nivel molecular”, conchide Mirkin.

Nanosphere, companie cu sediul in Northbrook, Illinois,
a cumparat licenta tehnologiei si vinde in prezent o varian-
ta mare a dispozitivului. Un prototip al versiunii handheld
este in lucru.

Biocipurile revolutioneza domeniul biologiei moleculare,
iar Nanosphere este doar un exemplu dintre multele com-
panii care doresc sd comercializeze tehnologia. Archemix,
cu sediul in Cambridge, Massachusetts, este un pionier al
cercetarii biocipurilor ARN, cercetare lansata de oamenii
de stiinta de la Universitatea Yale. Spre deosebire de
cipurile ADN, care sunt proiectate sa localizeze anumite
secvente ADN sau ARN si nimic altceva, un cip ARN poate
detecta multe tipuri diferite de tinte.

»Scopul cercetarii noastre in domeniul biocipului ARN
este de a pune capacitatea a mii de oameni de stiinta pe un
cip de dimensiunile unei mici monede, generand raspun-
surile dorite de o mie de ori mai repede”, explica Ronald
Breaker, profesor asociat de biologie moleculard, celulara
si de dezvoltare la Yale. Iar asta ar putea deschide o cu totul
alta dimensiune in descoperirea de noi medicamente.



12, MARC Smart Walker

>> Pentru batrani,
un mod inteligent de a traversa
o lume plina de obstacole

Pentru majoritatea cititorilor PC Magazine, mobilitatea
inseamna sa ai cel mai recent model ultra-usor de note-
book. Pentru aceia care se confrunta cu deficiente fizice sau
inerente varstei, mobilitatea iInseamna sd ai cele necesare
pentru a te putea deplasa. Pentru acestia din urma, cerceta-
torii de la Medical Automation Research Center (MARC)
de la Universitatea Virginia lucreazd la prototipul unui dis-
pozitiv ce va revolutiona mobilitatea pedestra, numit
MARC Smart Walker.

Prototipul arata ca un asistent de deplasare traditional,
cu un urias pachet de aparatura atasat in mijloc. Dar
»mergatorul” este in realitate un sistem de control care per-
mite utilizatorilor navigarea in medii dificile, cum ar fi
camere aglomerate sau holuri inguste. Cadrul sau triughiu-
lar are trei roti - una in fata si doud in spate - iar sistemul
este alimentat de baterii clasice de automobil.

Sistemul de control se bazeaza pe principiul roboticii
pasive: cel care se deplaseazi poate controla orientarea

Cu ajutorul Detectorului Portabil de ADN Nanosphere
(stanga), medicii vor putea stabili instantaneu diagnostice, in tim-
pul unei singure vizite a unui pacient. Procesul de detectie se ba-
zeaza pe nanoprobe de aur (masurand o miliardime de metru) si
ar putea ajunge sa detecteze orice agent viral, bacterial sau gene-
tic a carei secventa ADN este cunoscuta.

MARC Smart Walker (sus) foloseste senzori de proximitate si prin-
cipii de robotica pasiva care pot determina in ce parte doreste sa se

deplaseze utilizatorul si il pot ajuta sa ajunga usor la destinatie.

g

I.l'
..l..
.-"-..
ADN tinta 1
Na:;oprobe rotii din fata, dar nu se poate deplasa prin forte proprii.
e aur

,Una dintre chestiunile critice pentru acceptarea dispozi-
tivului de cdtre un utilizator este faptul cd nu va dispune

Circuit complet . O
V de un sistem de control traditional - un calculator cu un
N\ .\ ecran. Mare parte din sistemul de control este construit
special pentru a sesiza direct ce anume face utilizatorul si

()
‘.» / pentru a-1 ajuta”, explicd James P. Gunderson, membru al
. \\

‘\ echipei de cercetatori.
ad. Sistemul de control este un agent inteligent care ur-
. mareste miscarea cadrului aparatului, precum si sistemele
[} de senzori, pentru a calcula unde anume vrea sa mearga uti-
lizatorul. Senzorii de proximitate din zona rotilor folosesc
\ ] infrarosu pentru a determina localizarea podelei si a
ADN pacient peretilor. Fiecare dispozitiv este un scanner laser infrarosu
care ofera o hartd in adancime a unui camp vizual de 180 de

Electrozi
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Un model al futuristului proiect al Casei Media MIT Media Lab (sus) in-

corporeaza cateva idei inteligente de conectare la internet. Barne de lemn
de o constructie speciala (dreapta) includ cablurile pentru conectarea be-
curilor si intrerupatoarelor la internet. Cu ajutorul unui software de server

web intr-o vesiune minimala, practic, orice dispozitiv poate fi prevazut cu

conectivitate la internet.

grade in directia de deplasare. Aparatul poate detecta
obiecte aflate la o distantd de pana la trei metri, dar cerceta-
torii experimenteaza senzori sonar care vor creste aria de
detectie la 10 metri.

Daca o persoana navigheaza printre obstacole, aparatul
poate detecta daca se afla prea aproape de pereti sau mo-
bila si orienteaza automat roata din fata pentru a evita prob-
lema. Utilizatorul are controlul primar, dar pe masura ce
capacitatile acestuia de control se modifica, chiar de la ora
la ord, aparatul se adapteaza, jucind un rol mai mare sau
mai mic in ghidarea utilizatorului.

»~Mergatorul” are frine de mana, dar este in curs de dez-
voltare si un sistem de frinare motorizat. Un astfel de sis-
tem ar putea activa automat franele existente pe rotile din
spate permitand oprirea in situatii periculoase. Utilizatorul
poate, totusi, sa opreasca aparatul si manual.

,»Nu este vorba de un aparat activ tot timpul”, precizeaza
Glenn S. Wasson, alt membru al echipei de la Universitatea
Virginia. ,,El ia permanent decizia de a se activa sau de a
ramane pasiv. Doar in anumite situatii - medii aglomerate
- va fi dificil pentru utilizator sa manevreze aparatul, asa ca
acesta se activeaza, ajutaindu-l pe utilizator. Ne-am conside-
ra cu adevirat o echipa de succes daca utilizatorii nici
macar nu-si vor da seama ca nu ei controleaza aparatul”.

Cercetatorii exploreaza si posibilitatea includerii de
biosenzori in maner pentru a citi pulsul utilizatorului sau
presiunea arteriald, precum si senzori de caldura sau
umiditate pentru a detecta conditiile de mediu. in plus,
echipa de dezvoltatori va lansa un studiu multianual - in
colaborare cu Universitatea Virginia si finantat de Fun-
datia Nationala pentru Stiinta - pentru a crea modele de-
taliate ale manevrarii aparatului de catre utilizatori, pe
care aparatul le poate folosi ulterior pentru a intelege mai
bine intentiile utilizatorilor.
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Prototipul este si un instrument de cercetare pentru de-
terminarea modului in care oamenii pot lucra cu calcula-
toare care ofera asistenta intr-un mod foarte diferit fata de
conventionala tastaturd, mouse si afisaj. Aplicabilitatea sa
merge de la terapii recuperatorii pana la miscarea munitiei
pe puntea de zbor a unui portavion.

La un moment dat, normal, cercetatorii vor dori sa vada
toate aceste descoperiri lucrand in beneficiul oamenilor.
Dar ,,nu e ceva care va fi disponibil de saptimana viitoare
la orice supermarket”, spune Wasson. Ca la orice dispozi-
tiv medical, exista o multime de regulamente ce trebuie res-
pectate si vor trece cativa ani pana ce ,mergatorul” va fi
disponibil pentru oricine.

13. Casa Media
>> (Credeti ca aveti o casa conectata?
Aveti putintica rabdare..

Casele inteligente din prezent - cele cu cabluri si conectivi-
tate internet peste tot - sunt de regula echipate ulterior. Dar
ideea includerii conectivitatii chiar in structura cladirii, de
la bun inceput, ar putea redefini arhitectura. Acesta e si
conceptul prototipului Media Lab Media House dezvoltat
de MIT (Massachussetts Institute of Technology). Cu ca-
blajul integrat chiar in barnele de lemn din structura casei,



aceasta se conecteaza singura la internet. Structura, con-
struita pe o scend in Barcelona, prezinta modul in care
tehnologia poate modifica modul in care oamenii interac-
tioneazd cu casele lor. De la cablurile integrate in structura
la senzori care monitorizeaza nevoile locatarilor, prototi-
pul este o privire fugara asupra viitoarelor domicilii digi-
tale. Prototipul a fost creat de profesorul Neil Gershenfeld,
seful consortiului MIT Things That Think, in colaborare
cu Metapolis (un institut MIT de cercetari in arhitectura
din Barcelona) si cu Fundacio Politecnica de Catalunya din
Barcelona.

Echipa MIT a construit barnele de lemn cu cabluri inte-
grate pentru ca acestea sa poata transporta mesaje IP intre
dispozitive conectate, precum comutatoarele de lumina.
Pentru a evita standarde concurente in viitor, echipa a
folosit cablarea clasica RS-485, cu o rata de transfer de
numai 100 kbps, fatd de cablarile mai scumpe proprietare.
Gratie proiectarii ingenioase, chiar si aceasta rata de trans-
fer scazuta poate oferi suficienta vitezd pentru sarcini pre-
cum aprinderea unui bec de la distanta. Grupul lui Ger-
shenfeld si alti oameni de stiinta au descoperit ¢4, practic,
cele mai importante parti ale codului de conectivitate to-
talizeaza doar cativa kiloocteti. Iar adaugarea de capabili-
tati IP unui dispozitiv prin programarea acelor cativa kilo-
octeti costa doar 1$ per nod - un pret foarte bun.

Exista si un alt beneficiu al proiectului: prin stocarea
datelor IP esentiale in fiecare nod (exemplul cu comuta-
toarele), alaturi de reguli de actualizare a datelor, casa nu
are nevoie sa ruteze mesajele prin servere. Asa ca in mo-
mentul in care aprinzi lumina sau dai drumul la televizor,
construiesti o structura gigantica de date distribuite. Acest
lucru ajutd la mentinerea unor costuri scazute de con-
structie, intrucat nu este nevoie de o diagrama de mari di-
mensiuni a cablejelor pentru a termina constructia.
Economiile se regasesc si la nivelul intretinerii componen-
telor hardware ale serverelor. Notebook-urile si PDA-urile
au, desigur, nevoie de o teava mai groasa, asa ca se
conecteaza la reteaua wireless 802.11 a casei. Dupa succesul
repurtat de casa de la Barcelona, Gershenfeld si echipa MIT
au elaborat planuri pentru un centru studentesc unic, in
campusul MIT din Cambridge, Massachusetts, care va
functiona ca o platformi de testare pentru noi tehnologii.
Clidirea, cu o suprafati de 18 m?2, va avea camere, ateliere
mecanice, laboratoare de chimie, precum si spatii destinate
copiilor si artistilor. Cladirea va fi neobisnuit de flexibila si
constienta de locatarii sdi, gratie senzorilor care pot moni-
toriza nivelul de iluminare, calitatea aerului, sunetele si
miscarea. Comutatoarele de lumina si ter-
mostatele vor putea fi controlate prin internet,
iar cablurile principale vor fi incluse in podele
si tavane. Intrucat peretii vor fi flexibili si vor
permite partitiondri usor de modificat, spatiul
poate fi reconfigurat prin internet, dupa nece-
sitatile locatarilor. Spre exemplu, o sald de
spectacole se poate transforma in laborator. +
Cladirea va fi eficienta si din punct de vedere
energetic, Intrucat incalzirea si aerul condi-
tionat se pot ajusta in functie de numarul de lo-
catari si de locul in care se afld, de pozitionarea
ferestrelor si de temperatura aerului din exterior.

Cercetatorii de la MIT Media Lab lucreaza si la alte
metode de a ,,destepta” casele viitorului. Scopul proiectu-
lui Computing Dust, condus de cercetatorul MIT William
Butera, este de a realiza circuite integrate de dimensiunea
unui graunte de nisip, care sd poatea fi adiugate vopselei.
Cand vopseaua este aplicata pe peretele unei sufragerii,
peretele va putea stoca date si comunica. O masuta de cafea
vopsita cu ,,praf de computer” poate crea o conexiune in-
stantanee cu o camera digitala sau PDA asezate pe ea.
,Omologii mei din domeniu sunt de un optimism sceptic”,
spune Butera. Microcipurile sunt, in acest stadiu, de di-
mensiunile unui capac de bere, dar el sper sa le poata re-
duce considerabil dimensiunea.

Intre timp, Rich Fletcher de la MIT Media Lab a dez-
voltat SmartShelf, un raft conectat la internet care poate ur-
mari programele de medicatie. Sistemul functioneaza pe
baza unor tag-uri in radio-frecventd, pe care un farmacist
le poate aloca sticlutelor cu medicamente. Cand o sticluta
este asezata pe raft, cititorul RF preia numarul de identifi-
care si verifica dozajul programat, pe care 1l descarca din
internet. Cu aceste informatii, raftul poate monitoriza cand
anume au fost luate medicamentele si poate aprinde o lu-
mina rosie de avertizate cand se sare vreo etapa de trata-
ment. Un raft aseménator pentru debaraua din bucitarie
sau pentru frigider poate mentine un inventar al ali-
mentelor si te poate anunta cand e cazul sa mergi la piata.

14. RingCam
>> Videoconferinte cu acoperire
de 360 de grade

Vi s-a intamplat vreodata sa ratati o sedinta importanta si
sd va doriti sa puteti da timpul inapoi pentru a participa la
ea? Chiar si inregistrarea audio a sedintei s-ar putea sa nu
va ajute in unele cazuri. Fara sd vedeti expresiile faciale ale
participantilor si limbajul trupului, nu va puteti da seama
intotdeauna cine vorbeste, daci e serios sau ironic etc. In
curand, totusi, companiile vor putea inregistra sedintele -
cu elemente vizuale si de sunet - si crea o baza de date ce
poate fi consultata. Asta este si ideea din spatele Microsoft
RingCam. Dispozitivul este o camera video omnidi-
rectionald care poate inregistra o vedere de 360 de grade a
unei incaperi. Software-ul RingCam va permite identifi-
carea vorbitorilor, dar si consultarea si cautarea continutu-
lui sedintei. Datele pot fi extrase si redate, filtrandu-se vor-
bitorii nedoriti, pe baza unui instrument liniar de timp
pentru navigare instantanee citre momentele
interesante, iar cu un clic se poate reda inre-
gistrarea acelui moment precis. La Microsoft
Research, RingCam este amplasata in centrul
unei camere de sedinte si inregistreaza tot ce
se petrece. Dezvoltatorii Henrique Malvar,
cercetdtor senior si manager de comunicatii
si procesare de semnal, si cercetdtorul Yong

«. Rui au construit RingCam din componente
" | ~disponibile oricui. Reteaua sa de opt micro-
. foane aflate In postament se conecteazd la un
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grup de cinci mici camere video, amplasate la o inaltime de
15 cm fatd de masg; atat camerele, cat si microfoanele sunt
orientate circular spre exterior. Microfoanele sunt am-
plasate jos pentru a evita reflexiile de sunet, iar camerele
sus pentru a obtine imagini mai bune.

Camerele sunt simple Webcams, conectate prin
FireWire. (Malvar spune ci si o versiune USB 2.0 ar fi
practica). O camera digitald separata filmeaza tabla de
scris a sedintei. Echipa a ales aceasta varianta in locul
tablelor de scris electronice, pentru a evita nevoia de dis-
pozitive speciale de scriere si stergere sau modificarile
de comportament. Dar ceea ce face tot sistemul Ring-
Cam sa functioneze este software-ul, numit Microsoft
Distributed Meetings. Este o aplicatie client/server:
serverul face majoritatea procesarii, iar clientul permite
revizionarea materialului inregistrat si gaseste partile
care vd intereseaza. ,, Trucul se afld in modul in care pro-
gramul analizeaza datele”, dezvaluie Malvar. Software-
ul coreleaza intrarile audio, video si ale tablei de scris.
Serverul preia imaginile si le lipeste intr-un mod de
vizualizare panoramic de 360 de grade. O tehnologie nu-
mita beam focusing foloseste reteaua de microfoane pen-
tru localizarea sursei sonore. Combinata cu inregistrarile
de pe calculatorul server, beam focusing permite legarea
vocii de imaginea vorbitorului. Software-ul ar putea,
eventual, identifica vorbitorii cu ajutorul unui repertoriu
de adrese sau prin tehnici de recunoastere faciald. La
nivelul clientului, poti vedea un vorbitor intr-o fereastra
mai mare, in vreme ce intreaga intalnire apare intr-o
imagine panoramica mai mica. Se poate selecta vor-
bitorul cu ajutorul instrumentului de timp, pentru a ur-
mari remarcile emise de respectivul. Poti, de asemenea,
accelera redarea conversatiei, pentru a castiga timp. Rui
spune ca majoritatea oamenilor pot fi clar intelesi si la o
viteza de redare de 1,4 datd de viteza normald, cu
ajustarea de rigoare a sunetului.

Scopul primar al RingCam este de a lasa oamenii s ur-
mareasca sedintele dupa incheierea lor, asa ca sistemul e
proiectat pentru post-procesare pe un server. O utilizare
secundari ar fi transmisia in timp real.

Microsoft nu s-a apucat inca si transforme aceastd idee
intr-un produs, dar Malvar se asteapta ca produsul sd apara
in 3-4 ani. RingCam foloseste in principal componente deja
disponibile si probabil cd va putea fi construitd la pretul de
500$. Dar software-ul, care ruleaza pe un server dual de 2-
GHz, este inca in faza de prototip.

RingCam capteaza semnal video la 15 cadre pe secunda,
iar tabla de scris un cadru la fiecare § secunde. Viteza
tablei de scris poate creste in versiuni ulterioare, pentru
o redare mai fluenta. Cercetatorii iau in calcul si adau-
garea de caracteristici, cum ar fi recunoasterea vorbirii,
conversia desenelor de pe tabla in ceva de genul Visio si
recunoasterea scrisului de mana.

Cercetatorii planuiesc mai multe studii asupra utiliza-
torilor pentru a determina cum anume reactioneaza oa-
menii la sistem, dar sunt deja constienti ca este nevoie de
o componentd de protectie a intimitatii. Camera include
un buton special de protectie a intimitatii prin care in-
registrarea poate fi oprita si ar putea cdpata si un buton
,00ps” care sa stearga ultimele 30 de secunde.
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15. DriveBy InfoFueling Car
>> Masina va deveni un accesoriu
wireless?

Imaginati-va cd treceti cu masina pe langa un magazin de
muzica si puteti descarca fisiere MP3 direct in sistemul de
divetisment al masinii. Sau ca trimiteti poze din vacanta
prietenilor si familiei in timp ce goniti spre casd pe au-
tostradi. In viitorii cAtiva ani, toate acestea vor deveni
lucruri comune. in parteneriat cu producitorul de hard-
ware wireless Atheros Communications, inginerii de la
DaimlerChrysler Research and Technology Center din
Palo Alto, California, au demonstrat deja un Mercedes-
Benz C320 Sedan care foloseste tehnologie wireless de
mare vitezd pentru a schimba date cu statii computerizate
din apropiere.

Suficient de inteligenta pentru a prelua fisiere de pe PC-
ul de acasa de lalocul de parcare sau pentru a comunica cu
statii de pe marginea drumului in plind deplasare, o astfel
de masini este capabild de multe sarcini diferite. ,,in
prezent, poti plati o taxa de autostrada fara a te mai opri la
puctul de control, dar tehnologia noastra permite mult mai
multe. Poti descdrca informatii despre trafic, primi avertis-
mente in legatura cu conditiile de drum, poti efectua plati
pentru parcare sau trimite e-mail prin internet”, spune
Wieland Holfelder, manager al Smart Vehicles Research
Group la centrul de cercetari DaimlerChrysler, care a su-
pervizat dezvoltarea prototipului de Mercedes.
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Noul prototip cunoscut drept DaimlerChrysler DriveBy
InfoFueling Car, este de fapt un Mercedes sedan echipat cu
0 antend wireless si ceva software aditional. Antena se
conecteaza direct la sistemele telematice existente deja in
masing, care sunt o serie de dispozitive electronice - radio,
CD player, sistem de navigare si telefon celular - operate
cu ajutorul comenzilor vocale. Echipa de cercetatori Daim-
lerChrysler a scris, pur si simplu, noi comenzi care permit
transportul informatiei de la sistemele telematice si statiile
computerizate de pe marginea drumului. ,,Poti rosti ‘vreau
sa descarc acest cantec’ si sistemul o va face pentru tine”,
explicd Holfelder.

Cand masina a fost prezentata in premiera la editia din
toamna trecuta a Comdex-ului de la Las Vegas, a fost con-
dusa pe o pista si a schimbat date cu o statie aflata la céte-
va zeci de metri distantad. A fost capabila sa descarce nu
doar fisiere muzicale pentru sistemul stereo al masinii, dar
si harti si informatii de trafic pentru sistemele de navigare.
La fel de usor, a incarcat date pe statiile externe, inclusiv
mesaje e-mail si fisiere video. Un astfel de sistem de trans-
fer devine foate util daca statia receptoare poate transmite
datele pe internet.

Cand Holfelder si echipa sa au proiectat prototipul, acum
un an si jumatate, antena wireless folosea protocolul 802.11b
- acelasi protocol folosit in prezent la construirea de LAN-
uri wireless acasa, la birou sau in spatii publice. Dar ASTM
International, o organizatie pentru standarde globale, a pro-
pus un standard wireless pentru aplicatii vehiculare cunos-
cut drept DSRC (Dedicated Short Range Communica-
tions), care foloseste noul protocol 8oz.1ma. Echipa
DaimlerChrysler a aderat le demersul de standardizare sia
echipat Mercedes-ul cu un radio 8o0z.11a inainte de a-1
prezenta la Comdex.

Standardul 8oz2.11a este suficient de puternic pentru a rula
aproape orice aplicatie wireless dintr-o masind in miscare.
El permite transmisii la § GHz, trimitand de aproape cinci
ori mai multe date pe secunda decit 8o2.11b, si are o arie de

N

Statie computerizata
pe marginea drumului

~

Microsoft RingCam (stanga) este o camera video omnidirectionala
care poate inregistria o vedere de 360 de grade a unei sedinte. Un soft-
ware special identifica vorbitorii si permite vizionarea si cautarea in ma-
dinta.

Proiectul DaimlerChrysler DriveBy InfoFueling Car (sus), permite

terialele filmate I3

schimbul de date £y statiile computerizate din apropiere prin intermedi-

|2)

ul unor conexiunil|Wireless de mare viteza folosind protocolul 802.11a.

Puteti plati taxa de gutostrada, pod sau tunel fara a fi nevoiti sa opriti ma-

sina. Sau puteti trimite si receptiona e-mail, fotografii si video doar tre-

cand pe langa o statie computerizata amplasata pe marginea drumului.

acoperire de citeva sute de metri. Iar potrivit unor teste re-
cente efectuate de Administratia Federald a Autostrazilor,
mai multe agentii statale pentru autostrazi si companii in-
dependente preocupate de promovarea DSRC, 8o2.11a lu-
creaza perfect chiar si dintr-o masina care se deplaseaza cu
200 de km/or3.

Dar principalul motiv pentru care Holfelder si echipa sa
au trecut InfoFueling Car pe DSRC este acela cd este un
standard industrial. Echiparea unui automobil cu o antend
wireless nu are sens daci cei care vor construi statiile com-
puterizate de pe marginea drumului nu vor putea comuni-
ca cu acea antend. Mai multe companii folosesc deja DSRC
pentru a crea astfel de statii rutiere. Shell Oil, spre exem-
ply, a incheiat un parteneriat cu IBM vizand construirea de
hub-uri wireless la benzinariile sale, de unde s poata fi des-
carcate informatii de trafic sau harti.

Companiile construiesc hub-uri DSRC pentru ca multi
producitori de automobile construiesc si ei masini echipate
cu DSRC. In plus fati de DaimlerChrysler, companii pre-
cum Ford, GM si Toyota lucreaza la astfel de prototipuri.
Toate aceste modele ar trebui sa ajunga... pe drumuri © in
viitorul apropiat, peste 5-10 ani. Imaginati-va ce veti putea
face atunci pe drumurile publice.=

Traducere si adaptare: Dan Serbdnescu
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22 de placi
de baza in teste

STEFAN ILIESCU
SERBAN PADUROIU

iN ACEASTA PREZENTARE

67
72
7
81

73
73
73
73
74
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75
75
76
76
76

76
7
78
78
81
81
81
82
82
82
84
84
84
85
85
85

Alegerea redactiei
Tipul dimensional
Cum am testat
Faceti-va temele

Placi cu socket A
Abit KR7A-RAID

Abit KR7A-133R

Abit KX7-333

Sumarul caracteristicilor
Teste de performanta
DFI AD76-RAID

Epox 8K3A

Epox 8K3A+

Gigabyte GA-7VRXP

MSI KT3 Ultra2 (MS-6380E)
Matsonic MS8318E

Placi cu socket 478
ECS P4IBASD

Sumarul caracteristicilor
Teste de performanta
Transcend TS-ABR4
Intel D845GLAD
Matsonic MS9118E

Abit IT7

Asus P4B533-E
Chaintech CT-9EJL
Gigabyte GA-8IEXP

MSI 845E Max (MS-6566E)
DFI NB76-EC

Epox EP-4G4A+
Gigabyte GA-8IG

Intel D845GBV
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cum cativa ani construirea propriului PC era o

aventura la care nu aveau curajul sa se incu-

mete prea multi. Multiplele incompatibilitati,

alaturi de riscul destul de ridicat de a face o setare gresita

si, in consecinta, fatala viitorului sistem faceau din con-

structia unui calculator personal o operatie destinatd mai

mult specialistilor.

Astazi este mult mai usor sa pui
pe picioare un sistem din compo-
nente achizitionate separat, da-
torita pe de o parte imbunatatiri-
lor tehnologice, iar pe de alta
multiplelor surse de informare
disponibile. In timp ce pentru unii
construirea propriului PC consti-
tuie o metoda de verificare a
cunostintelor in domeniu, pentru
altii Tnseamna o noua provocare,
aldturi de oportunitatea de a Isi
dovedi aptitudinile de proiectant.
Alegerea celor mai potrivite com-
ponente, fira a scapa nici un mo-
ment din atentie realizarea unui
pret total optim, implica un pro-
ces de documentare destul de la-
borios, dar care, in cele din urma,
nu poate sa nu dea rezultate.

Ei bine, cu toate sursele de in-
formare de care vorbeam mai sus,
multi doritori de a-si construi pro-
priul PC omit in cadrul procesului
de documentare prealabil tocmai
cea mai importanta componenta
si anume placa de baza. Un motiv
al acestei stari de fapt poate fi gasit
in complexitatea ridicatd a com-
ponentei in cauzd, motiv pentru
care multi prefera sd adopte politi-
ca strutului. Un alt motiv consta in
modul in care distribuitorii de
componente inteleg s ofere in-
formatii legate de produsele
oferite. De multe ori, in ofertele de
prin magazine placile de baza sunt
caracterizate doar prin cipset, fara
sd se precizeze numele produca-
torului si modelul. Dincolo de



HARDWARE

Alegerea redactiei

Categoria placilor
pentru procesoare AMD

Produsul oferit de Matsonic, desi extrem de ieftin, se
adreseaza unei categorii restranse de utilizatori, pentru
care performantele sunt foarte putin importante, elemen-
tul decisiv fiind pretul.

Produsele realizate de DFI si Gigabyte, extrem de com-
petitive, au fost grevate de necesitatea operarii pe placa de
baza a parametrilor de functionare ai procesorului, ceea
ce impune unui utilizator cunostinte avansate. Plasarea
acestor produse a fost extrem de dificila tinind cont de
restul facilitatilor oferite.

Daca tot vorbim despre facilitéti, cred ca este momen-
tul sa vorbim si despre produsul realizat de MSI. Desi este
cel mai nou din punct de vedere tehnologic, acest lucru nu
se reflectd in rezultatele obtinute in teste. Daca ar fi fost
vorba numai despre facilitatile oferite probabil ca ar fi fost
castigator.

A sosit momentul sd ne gandim si la Abit care a partici-
pat cu 3 plici de baza. KR7A RAID si 133R, desi sunt dotate
cu cipseturi mai vechi au preturi mai mari si rezultate mai
slabe fata de KX7-333. Daca diferenta rezultatelor este nor-
mala, diferenta de pret poate fi explicatd doar prin
prezenta suplimentara a controlerului IDE RAID.

Dar, pentru un pret similar, Abit KX7-333 este in inferio-
ritate fata de Epox 8K3A+, care ofera dotari suplimentare
(RAID si sunet). Iar Epox 8K3A+ este cu 30$ mai scump
decat fratele sau fara RAID integrat, fara display de sem-
nalizare a erorilor la pornire si cu facilitati audio mai
modeste, modelul 8K3A. Dar sunt 30$ mai putin si cele mai
bune rezultate din test.

In concluzie, pentru acasi, unde se presupune ci nu
sunteti interesat in mod deosebit de facilitati cum ar fi
controlerul suplimentar RAID, interfatd de retea etc.,
alegerea redactiei este placa de baza Epox 8K3A.

Pentru un birou, unde interfata de retea este obligato-
rie, porturile USB 2.0 sunt binevenite, RAID-ul poate fi
folositor (daca nu acum, poate mai incolo), pentru un pret
ponderat, puteti achizitiona placa de baza Gigabyte GA-
7VRXP. Mai bogata 1n accesorii si software decat produsul
oferit de catre DFI, pentru o firma unde se presupune ca
exista personal specializat care se ocupa de sistemele de
calcul (pentru care instalarea si setarea placii nu este o
problema), aceasta placa este o achizitie excelenta.

Categoria placilor

pentru procesoare Intel

Pe o piatad pe care concureaza un numar extrem de mare
de producatori, departamentele de marketing lucreaza in-

tens pentru a atrage atentia cat mai mult asupra diferitelor
placi oferite. In fiecare zi primim o multime de mesaje

prin care suntem anuntati despre
disponibilitatea unui nou model ,,cel mai
bun dintre cei buni”.

Dupa o perioada relativ lunga de timp in care placile
existente au reusit mai mult sau mai putin sa se abata de
la niste modele de referinta, Abit I'T?7 este un model des-
pre care se poate spune, de data aceasta cu adevarat, ca
incearca sa revolutioneze domeniul placilor de baza. Pen-
tru cei dornici de o schimbare radicala I'T7 va fi cu sigu-
ranta singura alegere, iar pentru cei mai conservatori
probabil ca va dura ceva timp pana sa se obisnuiasca cu
ideea. Ramane de vazut daca schimbarea brusca va obtine
destui adepti pentru a deveni un standard, sau daca
rezistenta la schimbare a utilizatorilor va intarzia acest
moment.

A doua alegere s-a indreptat tot catre o placa din cate-
goria celor cu cipset 845E. Patru modele si-au prezentat
avantajele, dar si dezavantajele. Modelul Asus P4B533-E a
fost poate cel mai bine dotat din punct de vedere al optiu-
nilor, dar a fost tras in jos de pretul destul de mare, mai
ales pentru varianta cu LAN si Firewire. Gigabyte GA-
8IEXP a prezentat, de asemenea, o configuratie plina de
optiuni, cu LAN, Firewire, RAID si controler audio Crea-
tive, dar din nou pretul a fost considerat prea mare fata de
celelalte competitoare. Poate ci varianta fara controler
RAID ar fi fost mai ieftina, aceasta facilitate fiind totusi
ciutatd de un numdr restrans de utilizatori. In final, in
cursa au ramas modelele Chaintech CT-9EJL si MSI 845E
Max. La capitolul dotari, balanta a inclinat in favoarea
modelului Chaintech, care a beneficiat de controler LAN,
iar pretul de achizitie a fost mai mic cu 2¢ in favoarea sa.
Rezultatele din teste, pe de o parte, alaturi de capabilitatile
de overclocking prezentate de modelul MSI 845E Max au
punctat decisiv in favoarea acesteia din urma. Este ade-
varat ca numdrul celor care experimenteazad over-
clockingul, la fel ca si al celor care folosesc RAID-ul, este
mai mic, dar o placa capabila de a suporta overclocking
prezinta sanse crescute de a functiona mai bine in para-
metrii normali.

Chiar dacad au participat in cadrul aceleiasi categorii,
cele patru modele dotate cu cipset 845G au fost judecate
separat, in cele din urma rezultand si de aici un castiga-
tor. Cu dotari foarte asemanatoare, diferentele constand
in absenta controlerului de retea la modelul Gigabyte
GA-8IG, si in prezenta controlerului RAID doar pe mo-
delul Epox EP-4G4A+, rezultatele din teste au inregistrat
variatii foarte mici de la un model la altul. Chiar daca
rezultatele sale au reusit sa se ridice in mod constant
deasupra celor concurente, desi nu cu mult, prezenta
controlerului RAID a crescut pretul de achizitie si a
impiedicat modelul Epox si se impuni. In aceste con-
ditii, cu un pret mai mic cu 20%i decat oricare din con-
curente, modelul DFI NB-76EC s-a impus in final.
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toate aceste cauze se afld insa, din pa-
cate, ignoranta multora, care mai apoi, la
functionarea instabild a sistemului, se
consoleazd cu formule consacrate de
genul ,,de vina e Bill Gates”.

Un lucru este cert si trebuie tinut
cont de el, daca doriti ca viitorul dum-
neavoastra sistem sa aibad sansa de a
functiona asa cum va doriti: dintre toate
componentele necesare unui sistem,
placa de baza este echipamentul la care
pretul trece pe planul secund, in fata
caracteristicilor tehnice si a rezultatelor
din teste. Intr-un cuvant, in cazul plicii
de baza zicala ,,cAt dai atAta face” se
aplica in mod deosebit.

Vom incerca, asadar, in cele ce
urmeaza sa mai facem putind lumina
asupra acestei ,complicate” compo-
nente, fira a avea, evident, pretentia ca
realizam un manual universal valabil.

NEVOIA DE VITEZA

Constituind inima PC-ului, procesorul a
evoluat rapid de-a lungul timpului.
Proiectantii diferitelor tipuri de proce-
soare au Iimpins in permanenta
frecventele de ceas tot mai sus, ex-
ploatand de multe ori nevoia utiliza-
torului de a folosi un numar unic pentru

evaluarea performantelor intregului sis-
tem. Insi megahertii nu reprezinti nici
pe departe criteriul de evaluare corectd
a performantelor de ansamblu. in
functie de procesor, cantitatea de date
care poate fi procesata in timpul unui
ciclu de ceas poate varia destul de mult.

NORD $I SUD

Cipsetul este componenta definitorie a
unei placi de baza, prin intermediul sau
realizandu-se toate conexiunile intre di-
feritele componente de pe placa. Cu-
noscand cipsetul cu care este dotata o
placa de baza, cunoastem in mare parte
si dotdrile pe care aceasta le prezinta.

Arhitectura placilor de baza arata cu
mult mai complicat cu ani in urma, insa
permanenta nevoie de integrare a con-
dus 1n cele din urma la aparitia unui
cipset compus din doud cipuri integrate
- North Bridge (puntea nord) si South
Bridge (puntea sud). Termenul de
»,Bridge” (punte) se foloseste pentru a
face referire la un echipament care
conecteaza mai multe magistrale. Nu-
mele de Nord/Sud au provenit din
plasarea fizica a celor doui cipuri pe
placa, respectiv deasupra si dedesubtul
magistralei PCI. North Bridge-ul

conecteaza magistrala principald (FSB)
a procesorului cu magistrala memoriei,
cea AGP si cu South Bridge-ul. Pentru
un proiectant de placi de baza North
Bridge se ocupa de administrarea tutu-
ror componentelor rapide, in timp ce
South Bridge este destinat perifericelor
cu acces lent cum ar fi IDE, USB PCI
sau defunctul ISA.

DE CE DOUA CIPURI?

Cele doua cipuri deservesc doud zone
distincte ca functionalitate pe placa de
bazd, fapt ce a determinat dezvoltatorii
sd reziste tentatiei de a integra tot cip-
setul Intr-un singur cip. Deoarece inter-
fetele de conectare standard pentru
echipamentele periferice suferad schim-
bari radicale la intervale relativ scurte
de timp, producatorii de pldci de baza
pot pastra acelasi North Bridge, actuali-
zand doar South Bridge-ul. De aseme-
nea, ar fi foarte costisitor de construit
un integrat cu foarte multi pini, mai ales
ca dimensiunile majoritatii cipseturilor
existente sunt deja limitate din motive
tehnologice.

Asa cum a mai facut-o in multe ran-
duri, Intel provoaca si mai multa con-
fuzie in rAndul celor mai putin initiati

CIPSETURI PENTRU PROCESOARE INTEL:

Nume cipset | Intel8S0E | Intel845 | Intel84SE | Intel845G . Intel845GL | SIS64SDX |  SIS648 :  VIAPAM266
Procesor Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4
| sauCeleron | sauCeleron | sauCeleron | sauCeleron | sauCeleron | : :
Magistrald principald (FSB) (MHz) | 400/533 | 400 | 400/533 | 400/533 | 400 | 400/533 | 400/533 | 400
Tip | B2850E | 82845 : 82845E : 82845G : 82845GL | SIS645DX |  SIS648 | V18751
Interfata AGP : 4X : 4X : 4X : 4X : X : 4X : 8X : 4X
[ MEMORE
Tip module : RIMM | DIMM : DIMM : DIMM : DIMM : DIMM : DIMM | DIMM
Tip memorie | RDRAM | DDRPC2100, | DDRPC2100 | DDRPC2100, | DDRPC2100, | DDRPC2700, | DDRPC2700:  DDRPC2100,
§ PC800 § SDRAM PC133 § § SDRAM PC133 § SDRAM PC133 § SDRAM PC133 § § PC133
Memorie maximé (GB) : 2 | 2DDRsau | 2 : 2 : 2 : 3 : 3 4
: ! 3SDRAM : ! (DDR sau SDRAM) | (DDR sau SDRAM). (DDR sau SDRAM) ! (DDR sau SDRAM)
Numér maxim de DIMM-uri | 4 '2DDRsau3SDRAM | 2 | 2 | 2 | 3 | Qo 4
Tip : nu nu nu Intel Extreme | Intel Extreme nu nu S3 ProSavage$
Graphics Graphics
Memorie video partajata (maxim) nu nu nu 64 MB : 64 MB nu nu 32MB

SOUTH BRIDGE

32MB d 32MB

(daca RAM>=256), (daca RAM>=256)

(daci RAM<=128) | (daca RAM<=128)

Tip ' 82801BA (ICH2)! 82801BA(ICH2) ' 82801DB(ICH4) ' 82801DB(ICH4) ' 82801DB (ICH4) |

Magitrala North Bridge / Accelerated Accelerated Intel Intel Intel

South Bridge Hub Architecturé Hub Architecture Hub Architecture Hub Architecture Hub Architecture
| 266MBps | 266MBps | 266MBps |  266MBps |  266MBps

Numir canale PCI suportate 6 5 6 6 6

IDE | ATA/100 | ATA/100 | ATA/I00 | ATA/I00 | ATA/100

Numar maxim porturi USB | 4XUSBLI | 4xUSBL1 | 6xUSB20 | 6xUSB20 6xUSB20
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SIS961B | SiS9%3 | VTS233A
{ MmuTIL | MuTIOL | V-Link
| 53BMBps | 1GBps | 266MBps
; 6 ; 65 5
L OATA/IO0 | ATAIR3 ATA/133
| 6XUSBLL  6xUSB20  6XUSBLI



numind cele doua componente ale
cipsetului ,,Hub”-uri. North Bridge este
numit MCH (Memory Controller Hub -
controler de memorie), in timp ce South
Bridge a devenit ICH (I/O Controler
Hub - controler de intrare/iesire). Tre-
buie sa recunoastem ca sunt niste ter-
meni mai descriptivi si implicit mai
apropiati de utilizator, functiile indepli-
nite fiind exact aceleasi.

poate sustine tot traficul necesare com-
ponentelor controlate de South Bridge,
in sistemele actuale. Din nefericire, nu
existd incd o compatibilitate intre
diversii producatori de cipseturi, iar
producatorii de placi de baza nu pot
alege sa foloseasca un South Bridge de
la alt producator decét cel care a produs
si North Bridge-ul.

Intel nu a facut publice prea multe

imitmgrat

LINK HUB, V-LINK. CE INSEAMNA?

Folosirea magistralei PCI pentru a reali-
za conexiunea intre cele douda compo-
nente ale cipsetului a condus la crearea
unei zone de gatuire pentru traficul de
date. Teoretic, magistrala PCI poate
furniza o ratd maxima de transfer de 133
MBps, insi rata medie reala de transfer
nu depaseste 40 MBps. Cu interfata IDE
ajungand la un teoretic 133 MBps, peri-
fericele controlate de South Bridge dis-
pun de capacitatea de a satura magis-
trala PCI in incercarea de a transfera
date inspre si dinspre memoria contro-
lata de North Bridge. in concluzie, a
devenit clar ca magistrala PCI nu mai

detalii despre interfata dedicata dintre
cele doua cipuri, referindu-se la ea ca
,link hub”. Este vorba de un port pe 8
biti, ruland la 66 MHz si transferand 4
octeti pe fiecare tact de ceas, ceea ce
conduce la o rata maxima de transfer
de 266 MBps. O astfel de latime de
bandi este mai bine utilizata decit in
cazul conexiunii PCI, din moment ce
toate cererile de acces la memorie
adresate de periferice sunt inscrise
intr-o lista de transferuri. South Bridge-
ul alocd latime de banda catre North
Bridge in functie de aceasta lista, per-
mitand satisfacerea tuturor cererilor de
acces la memorie.

VIA foloseste, la rindul sau, o inter-
fatda dedicatd intre North Bridge si South
Bridge, aceasta purtand numele , V-
Link”. Similar cu abordarea Intel, aceasta
interfata furnizeaza o ldtime de banda de
266 MBps si este disponibild incepand
cu versiunea VT8233 de South Bridge.

NORTH BRIDGE

Exista foarte putine diferente intre
functionalitatea North Bridge-ului in
cazul cipseturilor dedicate platformelor
Intel sau AMD. Rolul sdu este de a ges-
tiona traficul de date care traverseaza
cele patru magistrale. Ca sa folosim o
comparatie mai sugestiva, este ca un
politist aflat intr-o intersectie cu patru
sensuri, unde toata lumea doreste acces
cat mai usor catre drumul ce duce la
memorie. Cheia proiectarii unui North
Bridge de succes constd in administra-
rea eficientd a cererilor de acces la me-
morie. Un North Bridge reusit trebuie
sa realizeze un echilibru intre toate
aceste cereri pentru a se asigura cd nu
exista gatuiri pe parcurs.

In arhitectura cipseturilor de inceput,
controlerul de memorie era subordonat
direct procesorului, avand in vedere ca
majoritatea traficului se ficea intre cele
doud componente. Sistemele actuale
lucreaza cu o cantitate foarte mare de
date care necesita sincronizare in timp,
aplicatiile de prelucrare audio/video
fiind doar un exemplu. Astfel North
Bridge-ul trebuie sa asigure un acces
concurent, adica fiecare componenti a
sistemului necesita o cale dedicata de
acces la memorie.

INTERFATA AGP
(ACCELERATED GRAPHICS PORT)
Interfata subsistemului grafic rotunjeste
vederea de ansamblu asupra functiilor
indeplinite de North Bridge, majoritatea
pasionatilor de jocuri fiind de acord ca
AGP-ul reprezinta o componenta esen-
tiald In arhitectura unui sistem. Accelera-
toarele grafice au folosit vreme bund ma-
gistrala PCI, dar partajarea acesteia cu
alte componente a condus la limitarea
performantelor maxime. In plus, Intel in-
cepuse sa 1si manifeste temerea ca
atentia utilizatorilor se putea indrepta cu
precadere citre cipurile grafice, scazand
interesul pentru noile procesoare.

Intel a dezvoltat interfata AGP, ca un
mod de a controla partajarea resurselor
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Nume cipset H SIS 740
Procesor i Athlon XP, Duron
Magistrala principald (FSB) (MHz) ! 266

CIPSETURI PENTRU PROCESOARE AMD:

SiS 746 : ViaKT266A VIA KM266 : VIAKT333 : VIA KT400
; Athlon XP, Duron Athlon XP, Duron Athlon XP, Duron Athlon XP, Duron Athlon XP, Duron
266 : 266 : 266 : 266 : 266
SiS 746 § VT8366A § V18375 § VT8367 § VT8368
8X : X : 4X : X : 8X

Tip § SiS740

Interfatd AGP : 4X

Tip module DIMM

Tip memorie ! DDR PC2100 (266 MHz),
'SDRAM PC133 (133 MHz)

Memorie maxima (GB) 1,5

Numér maxim de DIMM-uri : 3

Tip

Memorie video partajata (maxim)

DIMM ; DIMM ; DIMM ; DIMM ; DIMM
DDR PC2700 § DDR PC2100 § DDR PC2100 § DDR PC2700 § DDR PC2700
(333 MH2) : (266 MHz)  (266MHz),PC133 (333 MH2) : (333 MHz)
3 4 4 4 4
3 : 4 : 4 : 4 : 4

nu

CONTROLER GRAFIC INTEGRAT

: S3 Graphics
: ProSavage8

SOUTH BRIDGE

Tip : SiS 961
Magitrald North Bridge / MuTIOL 533 MBps
South Bridge

Numér canale PCI suportate : 6

IDE } ATA/100
Numar maxim porturi USB 6xUSB 1.1

dedicate subsistemului grafic. Asa cum a
fost proiectat initial, AGP-ul ar fi trebuit
sd permitd unui controler grafic sa fo-
loseasca memoria sistemului pentru sto-
carea informatiilor legate de texturile
grafice. Arhitectura urma sa evolueze
apoi catre sisteme cu toate datele grafice
rezidente in memoria principala. Lucru-
rile nu au progresat insa chiar in aceasta
directie, din moment ce nevoia de per-
formanta a condus la dezvoltarea unor
cipuri grafice din ce in ce mai puternice.
Pentru afisarea unui numar de cateva
miliarde de pixeli pe secunda, pro-
cesoarele grafice au nevoie de memorie
dedicat3, rapida. Folosirea unei memorii
de baza cu caracteristici speciale nu se
dovedea o solutie viabila din punct de
vedere economic. Astfel interfata AGP a
devenit doar o cale mai simpld de a
descongestiona traficul produs de con-
trolerul grafic de pe magistrala PCL

in ultimul timp, situatia s-a schimbat,
totusi, din momentul in care interfata
AGP poate lucra in modul 4X si mai nou
8X. Proiectata initial pentru a functiona
la 66 MHz, similar cu interfata PCI,
magistrala AGP a devenit capabild apoi
de a prelua doud semnale pe tact de
ceas (AGP 2X), apoi patru semnale pe
tact (AGP 4X). Cu o litime de banda de
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SiS 963 ] V8233, ] V8233, ] V8233, ] V8235
: VT8233C, : VT8233C : VT8233C, :
VT8233A  suviemA VT8233A
: : : sau V18235 :

MuTIOL1GBpS | VIAV-Link266MBps | VIAV-Link266MBps | VIAV-Link266MBps | VIA V-Link 533 MBps
6 5 5 5 5
ATA/I33 | ATA/I33cuVTS233A | ATA/I33cuVTB233A | ATA/I33cuVTB233A | ATA/133
6XUSB20 | 6XUSBLL 6XUSBLL | 6XUSBLI 6XUSB2.0

cu seria VT8233 sau cu seria VT8233 sau

32 de biti (4 octeti), ruland la 66 MHz si
capabild de patru transferuri pe tact, in-
terfata 4X reuseste sa furnizeze o rata
de transfer de 1056 GBps. In timpul rea-
lizarii acestui articol s-au anuntat deja
primele modele de placi de baza si
video care suportd AGP 8X.

Unele implementari de placi de baza
destinate utilizatorilor pentru care
pretul reprezintd principalul criteriu de
achizitie renunta total la memoria
grafici si folosesc controlere grafice in-
tegrate in North Bridge. Aceste contro-
lere folosesc o parte din memoria siste-
mului ca memorie video, performantele
fiind 1nsa, evident, mai scazute decit in
cazul sistemelor construite cu placi
video dedicate. In aceste cazuri magis-
trala AGP poate fi complet eliminata.

Renuntarea la magistrala AGP poate
reprezenta o solutie pentru piata
echipamentelor mobile, insa utilizatorii
de sisteme desktop vor dori sd benefi-
cieze in continuare de un slot AGP liber
pentru un eventual upgrade ulterior.

SOUTH BRIDGE

Daca North Bridge se ocupa cu arbitra-
rea cererilor de acces la memorie, acti-
vitate ce necesitd o mare viteza de
lucru, South Bridge realizeaza conexiu-

6x USB 2.0 cu VT8233A 6x USB 2.0 cu VT8235

nea celorlalte componente periferice
disparate. Chiar daca plicile disponibile
acum pe piata au renuntat in totalitate
la aceasta magistrald, multi utilizatori
mai posedad inca sisteme cu interfata
ISA. Versiunile actuale de cipseturi au
renuntat la a mai furniza suport pentru
magistrala ISA, unele inlocuind-o cu
solutii alternative, destinate sistemelor
orientate catre pret.

MAGISTRALA PCI

Odata cu aparitia unei conexiuni dedi-
cate pentru comunicarea intre cele
doud componente ale cipsetului, ma-
gistrala PCI a devenit o simpla magis-
trala dedicata componentelor perife-
rice. Un lucru important de mentionat
este acela ca, indiferent daca sloturile
PCI sunt sau nu populate cu plici de
extensie, magistrala PCI este folosita de
componentele de pe placa de baza.
Printre echipamentele legate la South
Bridge, care folosesc magistrala PCI se
numara controlerul IDE, controlerul
USB, controlerul SMBus etc.

INTERFATA LPC (LOW PIN COUNT)

Un motiv pentru care ISA a avut o viata
atat de lunga consta in faptul ca multe
periferice nu au nevoie de complexi-



tatea si costurile implicate de folosirea
unui controler PCI. Pentru a acoperi
aceastd categorie de periferice, Intel a
dezvoltat un nou tip de magistrala, con-
trolatd de asemenea de South Bridge.
Este vorba de o interfata pe 4 biti folo-
sita in principal de controlerul de in-
trare/iesire (Super I/0). Controlerul
1/0 este locul unde se gasesc adunate
toate componentele ,clasice”, incluzand
porturile seriale, portul paralel, por-
turile PS/2 pentru tastatura si mouse,
interfata infrarosu si controlerul pentru
unitatea floppy.

BASIC INPUT/OUTPUT SYSTEM (BIOS)
BIOS-ul este acel software care con-
troleaza functionarea componentelor
de pe placa de baza. Procesorul executa
codul BIOS-ului la prima pornire a sis-
temului, permitand testarea memoriei si
configurarea perifericelor. Prin schim-
barea parametrilor de functionare din
BIOS, utilizatorul poate determina
functionarea placii de baza. Pentru
marea majoritate a utilizatorilor setarile
implicite din BIOS sunt suficiente pen-
tru a folosi sistemul fara probleme. Cei
care poseda un nivel mai ridicat de
cunostinte vor dori intotdeauna sa opti-
mizeze parametrii de functionare ai
componentelor, pentru a obtine cele
mai bune performante de care sistemul
este capabil. Daca nu cunoasteti exact
rolul fiecdrei optiuni din BIOS este re-
comandabil sa nu incercati modificarea
parametrilor impliciti, rezultatele
putind fi uneori catastrofale.
Majoritatea placilor de baza actuale au
renuntat la jumperii de configurare
plasati direct pe placa, permitand efec-
tuarea tuturor configurarilor direct din
BIOS. Producitorii de placi de baza ded-
icate overclocking-ului au adaugat chiar
optiuni suplimentare pentru cei care
doresc si ,stoarca” si ultimul strop de
performanta din propriul sistem, evident
pe propria raspundere. Producatorii mari
de PC-uri tind sd limiteze 1nsd accesul
utilizatorilor la toti parametrii de con-
figurare, dorind sa limiteze numarul de
sisteme sosite 1n garantie ca urmare a
incercarilor nereusite de overclocking.
Facand, ca de obicei, nota discordanta
fata de restul lumii, Intel numeste cipul
care contine BIOS-ul Firmware Hub
(FWH). in cipseturile Intel, FWH-ul par-
tajeaza aceiasi pini cu interfata LPC.

INTERFATA IDE

Controlerul dedicat unitatilor de sto-
care a cunoscut schimbairi repetate in
ultimii ani. Termenul (IDE - Integrated
Drive Electronics) inseamna ca majori-
tatea operatiilor de control pentru dis-
cul hard au fost integrate chiar in uni-
tatea propriu-zisa, in loc sd faca parte

Via KT400 - desi nu am avut nici o placa
dotata cu cel mai nou cipset Via, se pare
ca acesta va deveni varful de lance al
solutiilor AMD.

dintr-o placa de extensie instalatd pe
placa de baza. Proiectata pentru a con-
stitui o alternativa ieftind la interfata
SCSI (Small Computer System Inter-
face), tehnologia IDE a evoluat in sensul
suportului pentru rate de transfer din ce
in ce mai mari si capacitati crescute de
stocare.

Daca domeniul unitatilor de stocare
nu era destul de confuz, organizatia care
este responsabila cu standardizarea in
Statele Unite (ANSI) a numit tehnolo-
gia ATA (Advanced Technology Atta-
chment). La inceputul anilor ’9o tehno-
logia a fost imbunatatita, suportand rate
de transfer mai ridicate si capacitati de
stocare mai mari, devenind EIDE (En-
hanced IDE) pentru Western Digital si
FastATA pentru Seagate, ambele denu-
miri desemnand in fond acelasi lucru.

Conventiile de numire au devenit ul-
terior mai descriptive. Daca atit cipse-
tul, cat si discul hard erau compatibile
cu standardul ATA/33, atunci insemna
ca rata maxima de transfer suportatd era
de 33 MBps. Au urmat ATA/GG,
ATA/100, iar cel mai recent ATA/133.

Noul standard Serial ATA, la care se
lucreaza de ceva timp, a fost conceput
ca o solutie pentru inlocuirea interfetei
paralele IDE. Serial ATA ofera o ratd de
transfer maxima de 150 MBps. Costurile
de implementare ale noului standard
vor fi comparabile cu cele necesare pen-
tru interfata paralela.

UNIVERSAL SERIAL BUS (USB)

Este o interfata seriala proiectatd pentru
conectarea echipamentelor externe,
cum ar fi mouse-ul, tastatura, scanerul,
camera foto sau imprimanta. Versiunea
LI suportd o ratd maxima de transfer a
datelor de 12 Mbps, ceea ce nu o reco-
manda pentru aplicatii video sau altele
de mare vitezd. Versiunea 2.0 oferd o
ratd maxima de transfer de 480 Mbps,
ceea ce o situeaza peste interfata
Firewire (IEEE1394) in topul preferin-
telor utilizatorilor. South Bridge contine
de obicei unul sau doud controlere USB,
fiecare fiind capabil de a suporta doi
conectori.

CODECUL AUDIO (AC)

Aceasta componenta a cipsetului este
proiectata pentru a permite o conexi-
une digitala cdtre echipamente elec-
tronice audio (digitale sau analogice)
externe. Prin minimizarea circuitelor
externe, functiile de prelucrare audio
pot fi preluate de cipset. Intel a creat
specificatiile standardului AC Link
pentru a facilita implementarea soft-
ware a functiilor necesare, desi unii uti-
lizatori mai pretentiosi vor prefera sa
nu foloseasca puterea procesorului
pentru partea de prelucrarea audio,

Intel 845G - este cel mai nou cipset Intel, in
momentul testului nostru. Integrarea con-
trolerului video reduce costurile de con-
structie ale unui sistem nou, completand
totodata oferta Intel si pe aceasta piata.

apeland la o placa de sunet dedicata.
Versiunea curentd a standardului
AC’97 furnizeaza o interfata pe 6 canale
citre un codec extern.

Folosirea unei solutii cu codec audio
incorporat in cipset este rezonabild in
primul rand prin prisma costurilor.

OCTOMBRIE 2002 PC MAGAZINE ROMANIA 71



72

CONTROLERUL LAN

(LOCAL AREA NETWORK)

Problema conectarii la retea este un
exemplu in care proiectantii sistemelor
doresc sa mute responsabilitatea de pe
seama placilor de extensie specializate
catre cipset, unde procesorul poate fi
implicat in mod direct. Ca si in cazul co-
dec-ului audio integrat, incarcarea supli-
mentara a procesorului poate deveni o
problema in cazul aplicatiilor intensive.

DINCOLO DE CIPSET

Este evident acum pentru toatd lumea
cd majoritatea proceselor ce se desfa-
soara pe placa de baza sunt controlate
de doar doua cipuri. Singurele compo-
nente despre care nu am vorbit sunt
circuitele analogice, cateva cipuri cu
functii specializate si conectorii.

VRM (VOLTAGE REGULATOR MODULE)
La inceput, toate cipurile de pe placa de
baza functionau alimentate la aceeasi
tensiune. Acest lucru a inceput sa se
schimbe din momentul in care proiectan-
tii cipurilor au Inceput sa scada tensiu-
nile de alimentare pentru a economisi cat
mai mult din puterea sursei de alimenta-
re sau pentru a putea folosi un proces de
productie mai avansat tehnologic. Niste
tranzistori mai mici necesita tensiuni de
alimentare mai mici, in caz contrar
putind aparea chiar arce voltaice intre
acestia (este si motivul pentru care nu
este recomandat overclockingul). Proce-
sorul este componenta care a scazut cel
mai mult tensiunea de alimentare, de la
3,3 Vsau sV cit este necesar pentru a ali-
menta restul placii de baza. Noile cipse-
turi si memorii folosesc, de asemenea,
tensiuni de alimentare diferite.

Pentru a asigura o functionare stabila
a sistemului, Intel a introdus un tip spe-
cial de regulator de tensiune pentru
procesoarele sale. Un regulator de ten-
siune este o componenta care preia o
tensiune de alimentare de o anumita
valoare si livreaza mai departe o tensiu-
ne de valoare stabild. Un modul de
reglare a tensiunii (VRM) este un regu-
lator de tensiune programabil, care
preia un set de cinci semnale pentru a
genera o tensiune de alimentare fixa.

VIITORUL PLACILOR DE BAZA

Componentele PC-ului devin in fiecare
zi mai performante si mai ieftine, pa-
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Tipul dimensional (Form Factor)

A\ ntre atitia producitori de plici de
baza, de carcase, de diverse com-
ponente, trebuie sa existe un stan-

dard care sa permitd asamblarea tutur-

or acestora impreuna. La ora actuala
standardul este constituit de specifi-

catiile ATX versiunea 2.1

Aceste specificatii definesc elemente

de design al placilor de baza, elemente

ce tin de calitatea energiei electrice
furnizate de catre sursele de tensiune
din interiorul carcaselor si modul lor
de amplasare. Se pomeneste in treacat
si despre importanta realizarii unei
ventilatii eficiente in interiorul carca-

sei, fara a se defini elemente limi-

tatoare.

Din punctul de vedere al designului,
este definitda dimensiunea placii de
bazad de format ATX la 305 x 244 mm si
de format mini-ATX 284 x 208 mm.
Una dintre cele mai importante parti a
acestei specificatii se refera la dimen-
siunea si amplasarea in placa de baza a
gdurilor pentru suruburile ce o fixeaza
de carcasa. Similar, aceste elemente

sionatii avand in permanenta lucruri noi
de invitat si experimentat. Insi ce se va
intampla in viitor cu PC-ul, intr-o lume
a echipamentelor integrate, unde totul
va deveni din ce in ce mai specializat?

Mai devreme am afirmat ca integrarea
pare si se fi oprit la nivelul celor doud
componente ale cipsetului, insa echipa-
mentele viitorului vor integra proce-
sorul, cipul grafic si intregul cipset. De-
seori numite ,,Sisteme pe un cip”, aceste
echipamente reprezinta probabil ultima
fazi a integririi totale. In aceasti etapi
nu vor putea fi Inca integrate memoria si
BIOS-ul. Multe din functiile analogice
dedicate audio, video si componentei de
retea vor fi de asemenea integrate intr-
un cipset. Deocamdata, asemenea sis-
teme integrate sunt destinate utilizarii in
echipamente precum PDA-urile sau alte
instrumente digitale de uz personal.

S-ar putea ca, la un moment dat, sa
putem construi un PC dintr-un singur
cip, insd intrebarea este cine va vinde
respectivele cipuri? Producitorii de
procesoare, cei de cipseturi, cei de ci-
puri video sau cei de memorii?

sunt specificate si pentru carcase, ast-
fel incit, indiferent de producator sa
puteti conecta cele doua componente.
Suplimentar se definesc pozitiile
conectorilor principalelor porturi (se-
rial, paralel etc.), a sloturilor de pe
placa de baza pentru a avea corespon-
denta cu iesirile din partea din spate a
carcasei. Sunt sugerate constrangeri di-
mensionale care garanteaza amplasa-
rea fard probleme a placilor de exten-
sie in interiorul carcasei.

Ultima generatie a acestor standarde
tine cont in specificarea parametrilor
de furnizare a energiei electrice de
necesitatiile celor mai recente genera-
tii de procesoare, respectiv de placile
de baza care le utilizeaza.

Din punctul de vedere al utilizatoru-
lui, sau mai bine zis al celui care asam-
bleaza placa de baza in carcasd, impor-
tant este ca atit carcasa, cat si placa de
baza sa suporte un standard comun, in
aceste conditii fiind posibila atat asam-
blarea, cit si functionarea in deplina
siguranta a intregului calculator. - SP

Din fericire pentru utilizatorii pasio-
nati, facilitatile care au facut PC-ul atat
de popular nu isi vor pierde importanta.
Chiar dacd unii vor putea sa se descurce
fara probleme cu echipamentele specia-
lizate, foarte multi dintre noi vom dori
in continuare sd ne putem construi pro-
priul PC. Cele mai inalte performante
vor fi obtinute tot folosind un PC clasic,
asa ca placa de baza va ramane compo-
nenta numarul unu din punct de vedere
al importantei.

SFARSITUL INCEPUTULUI

Vom continua cu fiecare ocazie sa atra-
gem atentia asupra importantei acestei
componente, de multe ori ignorata
aproape total, mai ales de cei care cum-
para un sistem ,la cheie”. Prezentarea
de fatd nu si-a propus nici un moment
sd acopere toate informatiile legate de
placile de baza, autorul dorind s3 furni-
zeze cateva informatii utile celor care isi
incep drumul prin lumea PC-ului sau
celor care doresc sa achizitioneze o
placa de baza si doresc s se documen-
teze 1n prealabil. - ST



Placi de baza cu socket A

incepénd de acum cétiva ani, firma AMD
ainceput sd devina un concurent tot mai
serios si mai agresiv pe piata procesoare-
lor. O explicatie a succesului o constituie,
in primul rand, pretul mai mic pentru
produse de performante comparabile, cel
putin in domeniul aplicatiilor de birou. in
al doilea rand, succesul a fost realizat
prin dezvoltarea mai rapida a platformei
pentru aceste procesoare, cipseturile pla-
cilor de bazd succedandu-se in variante
tot mai performante, cu facilitati tot mai
bogate. Daca pentru procesoarele Intel,
cel mai important producator de cipse-
turi pentru plici de bazi a fost tot Intel,
pentru procesoarele produse de AMD
rolul principal I-au constituit produsele
realizate de VIA. De altfel, VIA a fost un
participant activ la realizarea arhitecturii
procesorului AMD Athlon, ceea ce a per-
mis realizarea unor optimizari deosebite
fard a fi afectatd compatibilitatea.

In acest context, nu este de mirare ci
in piatd cea mai mare parte a placilor de
baza pentru procesoarele produse de
catre AMD sunt dotate cu cipseturi pro-
duse de citre VIA. Dotarea placilor
prezente in testul nostru reflectd acest
fapt. Exista o singura placd de baza dotata
cu cipset produs de firma SIS, aceasta
fiind un model care are integrate mai
multe functii (video, audio, retea etc.).
Majoritatea placilor din test (7 din 10)
sunt dotate cu cipsetul VIA KT333 care
domina la ora actuala piata.

Majoritatea placilor oferd posibilitatea
de conectare a discurilor hard conform
standardului UDMAI33, porturi USB 2.0
(prin cipsetul suplimentar VIA VT6202,

MsiKTUItra

Gigabyte7VRXP

cu o exceptie) si facilitati suplimentare
RAID (controlere Promise sau High-
Point).

Ordinea prezentarii placilor de baza
prezente in test a tinut cont, in primul
rand, de cipset si in al doilea rand de nu-
mele producitorului. in cadrul prezen-
tdrii, referintele la elementele plicii sunt
realizate tinind cont de pozitia de asam-
blare a placii intr-o carcasa turn.

Abit: KR7A-RAID, KR7A-133R,
KX7-333

Producatorul taiwanez Abit are o lunga
istorie in producerea de placi de baza,
produsele sale fiind renumite prin mai
multe lucruri, cel mai cunoscut fiind
posibilitatea de a forta cu succes para-
metrii de functionare ai procesorului
peste limitele standard.

Trecand de acest fapt, toti posesorii de
placi de baza stiu ca documentatia ofer-
itd reprezinta un standard prin modul in
care este realizatd. Si in acest caz, toate
cele trei manuale se ridica la inaltimea
renumelui, informatia oferita fiind con-
sistenta si bine structurata. Se ofera de-
talii atat asupra modului de asamblare
cat si asupra configurarii. Pachetul
contine tot ceea ce este necesar unei
asambliri rapide si elegante (in unele
cazuri se oferd si elemente de solida-
rizare a cablurilor in interiorul carcasei).
Acolo unde exista un controler supli-
mentar IDE sunt oferite mai multe ca-
bluri de date de 8o fire.

Setarea parametrilor procesorului se
poate realiza din BIOS, apasarea tastei

DFIAD76RAID4

Insert la pornirea sistemului aducand
setdrile BIOS-ului la valorile standard.
Sunt oferite posibilitati de reglare a
frecventei de baza cu incrementare de 1
MHz, a valorilor tensiunilor de alimenta-
re pentru procesor si memorie etc., adica
tot ceea ce este necesar pentru a va opti-
miza functionarea sistemului. Manualul
de care am pomenit mai inainte da indi-
catii explicite asupra fiecirei setdri in
parte.

Cele trei tipuri de placi de baza Abit
prezente in test sunt dotate cu cipseturi
diferite, designul fiind totusi similar.
Acesta este si principalul motiv care de-
termina aceasta prezentare comuna.

Soclul procesorului este amplasat in
partea superioara cu clema de fixare sus,
ceea ce presupune montarea procesoru-
lui si a sistemului de ricire in afara car-
casei, accesul fiind stanjenit de sursa sau
de partea superioara a carcasei. Desi in
acest mod se evitad flambarea plicii la
prinderea sistemului de racire nu este
cea mai comoda solutie pentru utilizator.
Pentru a evita situatiile in care placa este
deteriorata la fixarea sistemului de racire
a procesorului, imediat sub ghearele de
fixare exista o folie care protejeaza cir-
cuitul imprimat. Soclul AGP este pozi-
tionat foarte aproape de soclurile de
memorie, fortdind montarea memoriei
doar atunci cand nu este montata placa
video. In general, se observi grija po-
zitionarii tuturor conectorilor in locuri
cat mai accesibile pentru aranjarea prob-
abila din interiorul carcasei, evitindu-se
incrucisarea cablurilor deasupra placii.

Nici una dintre plici nu oferd o com-

Epox8K3A+

AbitKR7A
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PLACI DE BAZA CU SOCKET A

SUMARUL CARACTERISTICILOR

Producator Abit Abit Abit DFI
Model ' KR7A-RAID : KR7A-133R : KX7-333 : AD76-RAID :
North Bridge  VIAKT266A VIA KT266A Via KT333 Via KT333
South Bridge Via VT8233 Via VT8233A Via VT8233A Via VT8233A
1/0 controler | Winbond WS3697THF | Winbond WS369THF | Winbond W83697HF © Winbond WS3697THF
BIOS Award Award Award Award
Gami frecvente FSB (MHz) : 200/266 : 200/266 : 200/266 : 200/266 :
Tip memorie DDR DDR DDR DDR
Nr. sloturi memorie 4 4 4 4
Memorie maximd (GB) 4 4 815 4
Nr. sloturi PCI/AMR/CNR 6/0/0 6/0/0 6/0/0 6/0/0
Tip AGP : ax : ax : ax : ax :
Video on-board nu nu nu nu
Audio on-board nu nu nu RTL ALC650
LAN on-board nu nu nu RTL8100L
Nr. canale ATA100/ATA133 20 0/2 0/2 0/2
Controler RAID 'HighPoint372 /ATA/133 | HighPoint 372 / ATA/133 | nu | Promise 20276 / ATA/133 |
Porturi Serial/Paralel/ 2/1/4/0 2/1/4/0 2/1/0/4 2122
USB 1.1/USB 2.0 (maxim suportate)
Porturi suplimentare 1xIrDA 1xIrDA nu 1xIrDA
Tip dimensional ATX ATX ATX ATX
Forma prezentare Retail : Retail : Retail : Retail :
Garantie (luni) 24 36 24 36
Pret (§ fira TVA) 148 134 114 111 106
Distribuitor Senorg Romania Sistec UltraPro Computers Multinet Systems Tape Computer
Telefon 0212331676 0264-190.282 o709 L 021330392 021-330.57.83
Sit web WWW.Senorg.ro www.sistec.ro www.ultrapro.ro ° www.tape.ro

TESTE DE PERFORMANTA

Business Disk WinMark 99 (mii octeti/s) 9530
High-End Disk WinMark 99 (mii octeti/s) | 29400
Business Graphics WinMark 99 (puncte) 687
High-End Graphics WinMark 99 (puncte) 1370
Business Winstone 2001 (puncte) 61,7
Content Creation Winstone 2002 (puncte)i 32,3
3D Mark 2001 SE 1024x768@32b 9115
PC Mark 2002 CPU : 14946
PC Mark 2002 Memory 3043
PC Mark 2002 HDD 879

HARDWARE

9620
29400
686
1360
62,1
322
9127
4940
3049
883

Rosu indicd alegerea redactiei. 1. testele au fost efectuate doar cu controlerul video integrat, placa nedispunand de slot AGP.

ponenta audio, ceea ce, desi pare un
dezavantaj pentru majoritatea utilizato-
rilor, pentru cei care doresc un sunet de
calitate este o binecuvantare.

Abit KR7A-RAID este singura placa de
baza din test care foloseste cuplul VIA
VT8366A/ VT8233, care permite conec-
tarea discurilor hard doar UDMA/100.
Prezenta unui controler IDE RAID supli-
mentar (HPT372) permite doritorilor
conectarea echipamentelor capabile
UDMA /133 (modurile RAID oferite sunt
0, 1 i 0+1). BIOS-ul controlerului High-
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Point poate fi si el inbunatatit prin up-
date-ul de BIOS al plicii de baz3. In aces-
te conditii trebuie remarcate limitarile
care apar in conectarea pe sloturile PCI
1, 4 si § datorita utilizarii in comun a re-
surselor cu alte dispozitive (DMA si
intreruperi).

Abit KR7A-133R reprezintd un pas
nainte, utilizand South Bridge VT8233A
care ofera posibilitatea conectarii
UDMA/133. Cresterea de performantd,
care se vede si in rezultatele din teste, ex-
istd, fard a fi fenomenala.

9640 1 9680 :
29400 : 29600 :
690 705
1360 1380
62,7 3 63 3
32,6 § 2.8 §
9374 9338
4961 : 4980 :
3202 3253
883 862

Modelul KX7-333 este motorizat de
cuplul VIA KT333/ VT8233A si suporta
memorie DDR PC2700 ceea ce explicd in
principal performantele superioare fata
de celelalte modele Abit.

DFI AD76-RAID

Procesorul este plasat in partea supe-
rioard cu clemele de fixare a sistemului
de rdcire orientate spre soclurile de
memorie. Slotul AGP este si el plasat in
imediata apropiere a sloturilor de me-




0231-514.278

021-221.73.77

HARDWARE

021-315.75.07

021-222.50.41

021-210.50.65

www.elsaco.ro www.itshop.ro www.tornado.ro www.flamingo.ro www.omnitech.fx.ro

: 9500 : 9670
: 29700 : 29400
716 m
1400 1380
64,3 63,8
34,1 132
9646 9364
i 5050 : 5021
3363 3292
887 891

morie ceea ce presupune montarea in
ordinea: procesor, memorie, placa
video. Setarea frecventei de baza intre
100 si 133 se realizeaza prin intermediul
unui jumper. Sloturile conectorilor sunt
plasati spre extremititile placii, paralele
cu marginea acesteia, astfel incat mon-
tarea cablurilor se poate realiza fira a
ocupa spatiul de deasupra plicii. intre
ghearele de ancorare a sistemului de ra-
cire nu exista nici o protectie a circuitu-
lui imprimat, o alunecare nefericita a su-
rubelnitei distrugind placa de baza, fara

9610
29700
692
1390
62,5
32,9
9455
4992
3166
870

posibilitatea de inlocuire in garantie.
Tehnologia BitGuard cu care este do-
tatd placa de baza permite monitorizarea
temperaturii din intregul sistem, dar mai
ales a procesorului, prin intermediul
senzorului termic din interiorul proce-
soarelor Athlon XP, ceea ce reduce dras-
tic posibilitatea arderii procesorului.
Rezultatele sunt foarte bune in
conditiile in care arhitectura placii este
mai complexd, ea oferind un port de
retea UTP 10/100, placd de sunet inte-
gratd, controler IDE RAID suplimentar.

: Epox : Epox : Gigabyte : MSI : Matsonic
§ 8K3A : 8K3A+ § GA-TVRXP | KT3 Ultra2 (Ms-6380E) : MS8318E*
VIAKT333 VIAKT333 Via KT333 Via KT333 SIS 740
Via VT8233A Via VT8233A Via VT8233A Via VT8235 SIS 961
Winbond W83697HF Winbond W83697HF IT8705F © Winbond W83697HF IT8705F
Award Award AMIBIOS AMIBIOS AMIBIOS
: 200/266 : 200/266 : 200/266 : 200/266 : 200/266
DDR DDR DDR DDR DDR

; : ; : ; : ; : ; :

3 3 3 3 15
6/0/0 6/0/0 5/0/0 5/0/1 3/1/0
4x 4x 4x 4x nu

nu nu nu nu SiS 301B
ALC201A RTL ALC650 CT5880 RTL ALC650 CMI9738
nu nu RTL8100BL nu © 10/100 MBps UTP
0/2 0/2 02 22 20

: nu | HighPoint 372 / ATA/133 | Promise 20276 / ATA/133 | Promise 20276/ ATA133 : nu
2/1/0/4 2/1/0/4 2/1/4/4 21/2/2 2/1/4/0
nu nu 1xIrDA 1xIrDA 1xIrDA
ATX ATX ATX ATX Micro ATX
: Retail : Retail : Retail : Retail : Retail
2 2% 36 36 2
82,8 114,38 105 149 63
Elsaco Electronic Depozitul de calculatoare Tornado Sistems Flamingo Computers Omnitech Trading

9640 : 4930
29700 : 6060
689 410
1370 1360
62,1 31,7
29 164
9509 1440
4968 : 4738
3155 2486
875 -

Despre controlerul RAID trebuie spus
ca ofera doar RAID o sau 1, varianta o+1
nefiind disponibila pentru acest model.

Epox 8K3A si 8K3A+

Asa cum banuiti deja este
vorba despre aceeasi placa,
modelul 8K3A+ fiind dotat
cu un controler IDE RAID
suplimentar (HighPoint 372).

In privinta arhitecturii, trebuie remar-
catd o grija deosebita in plasarea extrem

(et
udla

ROMANIA
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de buna a conectorilor pe placd, aproape
de margini, dar orice avantaj este anulat
de cele douad exceptii: conectorul ali-
mentarii, care este plasat spre mijlocul
plécii, si slotul procesorului este plasat
similar cu cel de la modelul produs de
DFI, existind aceeasi problemi. in
schimb, exista o folie care protejeaza cir-
cuitul imprimat de eventualele acci-
dente (zgarierea PCB la prinderea sis-
temului de racire a procesorului).

Desi cele doud plici seamana, exista
o serie de diferente care fac din 8K3A
simplu un performer si din 8K3A+
numai un competitor. Probabil con-
trolerul RAID complica arhitectura si
alocarea resurselor, in plus difera si
cipul placii de sunet.

Mai trebuie remarcatd prezenta pe
placa de baza, in zona pinilor de sem-
nalizare si comanda, a unui display de 2
digiti care permite semnalizarea
evolutiei incarcarii BIOS-ului, instru-
ment deosebit de util in diagnosticarea
unei defectiuni. Si aici se poate seta ten-
siunea de alimentare pentru procesor si
pentru memorie.

9" Gigabyte GA-7VRXP
DR .
B 4 ™ Traditional pentru placile
N

de baza produse de catre
Gigabyte, facilitatea Dual
BIOS este extrem de utild
pentru utilizatorul neexpe-
rimentat (trebuie amintit ca utilizarea in
test a unui procesor AMD Athlon XP
2000+ a impus, pentru a fi recunoscut,
realizarea unui update de BIOS in majo-
ritatea cazurilor). O altd impresie favor-
abild o constituie dotarea software, care
este deosebitd (Norton Internet Securi-
ty, utilitare de sistem etc.).

Designul placii difera prea putin fata
de modelul de referinta si in acest caz.
Se ofera o interfata de retea si o placa

ROMANIA

ALEGEREA
Al 1
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HARDWARE

audio integrata de calitate (cipsetul
CT5880 produs de firma Creative). Se
remarca introducerea de facilitati care
favorizeaza impingerea parametrilor de
lucru ai procesorului peste valorile nor-
male. In acest sens, modificarea FSB se
realizeaza in pas de 1t MHz si se poate
seta frecventa de lucru a memoriei se-
parat la 100, 133 sau 166 MHz, functie de
tipul de memorie disponibil. Prezenta
unui controler IDE RAID cu cipsetul
Promise este un avantaj limitat, fiind
disponibile doar RAID de nivel o sau 1.

MSI KT3 Ultra2 (MS-6380E)

Aceasta placa de baza reprezinta o juma-
tate de premier3, fiind folosit noul South
Bridge VIA VT8235, prevazut, de fapt,
pentru a insoti noul North Bridge VIA
KT400. In aceast situatie a apirut, pro-
babil, oportunitatea realizarii unei solutii
intermediare, a cdrei realizare a fost
posibild datorita unor investitii minime.
Avantajul fatd de cipsetul VIA VT8233
este integrarea facilitatii de USB 2.

Pentru aceasta placa pledeaza optiu-
nile oferite, extensiile S-Brachet (pentru
componenta audio cu doua iesiri SPDIF
- pe cablu coaxial sau fibra optica - si 2
conectori line-out analog care permit
iesire audio pe 4 canale) si D-Brachet 2
(USB 2.0 si leduri pentru semnalizarea
erorilor in timpul bootarii).

Placa are implementat mecanismul
de protectie a procesorului la suprain-
cdlzire prin citirea temperaturii din
dioda termica integrata in procesor.
Aceastd facilitate este extrem de utila
pentru overclocking, mai ales ca se per-
mite ajustarea frecventei de lucru si a
tensiunii. In plus, exista si un software
pentru Windows care permite variatia
parametrilor de lucru. O serie de dotari
software denumite Live (BIOS, Driver,
VGA BIOS, VGA Driver, Utility) permit

Placi de baza cu socket 478

Am incercat sd gasim o motivatie cat
mai aproape de adevar pentru numarul
mai mare de plici de P4 din test. Faptul
ci testul s-a facut folosind parametrii
normali de functionare, fara fortare, se
poate sa fi determinat firmele sd apele-
ze mai repede la solutia Intel. Un alt
motiv, si mai evident, consta in faptul

PC MAGAZINE ROMANIA OCTOMBRIE 2002

cd douad firme au participat cu cite
doua placi doar la categoria Intel, ele
fiind distribuitori doar de placi pentru
platforme Intel. Trecand insa peste
acest aspect, putem spune ca echipa-
mentele prezente in test la aceasta cate-
gorie au reusit sd acopere majoritatea
ofertei importante de pe piatd, reali-

descarcarea si instalarea automata din
internet a ultimelor update-uri, facilitate
extrem de comoda.

Design-ul placii, excelent realizat, are
ca unic inconvenient imposibilitatea
montarii procesorului si a sistemului
sdu de racire doar inainte de asamblarea
in carcasa. Si aici este folosit pentru
controlerul IDE RAID suplimentar
cipsetul Promise care permite doar
RAID de nivel o sau 1.

Matsonic MS8318E

Este o placi de baza care, pentru a fi
apreciatd, are nevoie de o privire ge-
nerald care sa tina cont de scopul pen-
tru care a fost creata. A fost creatd pen-
tru utilizatorul care are nevoie de o
solutie cu o performanta suficienta pen-
tru aplicatii de birou (editoare de text,
programe de calcul tabelar etc.). Faci-
litatile integrate (retea, video, audio)
permit utilizarea intr-un birou fara nici
un fel de probleme, minimizand in-
vestitiile suplimentare. In ciuda tuturor
acestor facilitdti, pretul este cel mai mic
din test. La fel si performanta.

Despre designul plicii am fi putut
spune ca este foarte reusit, daca pla-
sarea conectorului pentru alimentarea
cu energie nu era facuta in mijlocul
placii. Performantele mici sunt datorate
in cea mai mare mdsura unei vitezei
mici de transfer a datelor cu discul hard.

Din toate punctele de vedere, aceasta
placi de baza reprezinta o solutie ieftina.
Este cea mai ieftina din test si credem ca
este una dintre cele mai ieftine placi de ba-
z4 de pe piatd. In plus, integrarea interfetei
de retea si a placii video contribuie la sca-
derea pretului sistemului in care va fi
montatd aceastd placd de baza. Dezavanta-
jul evident apare In momentul in care veti
dori ceva mai mult, upgrade-ul consti-
tuind o cheltuiala semnificativa. - SP

zarea unui test cu toate placile disponi-
bile fiind imposibila.

Ca si in cazul categoriei pentru pro-
cesoare AMD se remarca, in primul
rand, prezenta unui singur cipset non-
Intel. Nici una dintre firmele care ne-au
trimis echipamente la aceasta categorie
nu s-a incumetat sd apeleze la o placa
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Cum am testat

in evaluarea fiecirei plici am urmairit, pe
de o parte, aspectul calitativ, iar pe de alta
parte aspectul cantitativ. Analiza calitativa s-a legat de fa-
cilitatile oferite de fiecare placa, usurinta in configurare si
calitatea documentatiei ce o insoteste. Chiar daca din punct
de vedere arhitectural diferentele nu sunt majore intre
multe dintre placile testate, exista anumite probleme de
compatibilitate, care fac diferenta atunci cand placa este
folosita la parametrii maximi. Pentru realizarea analizei
cantitative, tinind cont de numarul relativ mare de placi,
combinat cu complexitatea metodologiei de testare a unei
placi de baza, am Incercat realizarea a doua sisteme de test.
Imposibilitatea, legata de cauze obiective, de a realiza doua
platforme comparabile ca performante, ne-a determinat sa
realizam comparatii doar in interiorul fiecarei categorii.

Sistemul de test pentru placile destinate procesoarelor
AMD a fost compus dintr-un procesor la Athlon XP 2000+,
256 MB DDR-RAM PC2700, disc hard Maxtor Diamond-
Max D740X de 20,5 GB / 7200 rpm / UATA/133 si placa
video Abit Siluro cu cipset GeForce4 Ti4200 si 128 MB
DDR-RAM. Configuratia de testare pentru procesoare Intel
a cuprins un procesor Pentium 4 la 2,53 GHz, 256 MB DDR-
RAM PC2700 sau 256 MB SDRAM PCi33, disc hard Maxtor
DiamondMax D740X de 20,5 GB / 7200 rpm / UATA/133 si
placa video Abit Siluro cu cipset GeForce4 Ti4200 si 128
MB DDR-RAM.

Setarile din BIOS au fost facute in incercarea de a obtine
cele mai bune rezultate posibile, insd nu s-au aplicat
cresteri de tensiune de alimentare si nici raciri speciale. Pe

sistemul creat am instalat in mod cat mai identic Windows
2000 Professional, la care am addugat Service Pack 3, dri-
verele oferite de producatorul placii de baza, driverul video
Detonator 29.42 de la nVidia si DirectX 8.1. Dupa instalarea
aplicatiilor de test, am dezactivat toate aplicatiile rezidente,
iar desktop-ul a fost setat la o rezolutie de 1024x768 pixeli,
la 0 adancime de culoare de 32 de biti. Din BIOS au fost
dezactivate componentele care ar fi putut afecta
functionarea in parametrii optimi, cum ar fi controlerul
audio, LAN, RAID etc.

Pentru evaluarea performantelor de ansamblu ale sis-
temului am folosit testele de aplicatii intensive ZD Business
Winstone 2001 v.1.0.2 si ZD Content Creation Winstone
2002. Comportarea subsistemelor luate in parte a fost tes-
tata cu ZD Winbench 99 2.0 pentru controlerul IDE (Busi-
ness si High-end Disk Winmark 99) si cel AGP (Business si
High-end Graphics Winmark 99). Pentru o mai buna
evaluare a functiondrii cipseturilor video integrate in cipse-
turile placilor de baza am folosit 3D Mark 2001SE, la o re-
zolutie de 1024x768 in 32 de biti de culoare. Pentru evalua-
rea performantelor oferite separat de procesor, memorie si
discul hard am apelat la PC Mark 2002.

Atat pentru a asigura consistenta rezultatelor, cat si pen-
tru a verifica stabilitatea placilor de baza, testele au fost
efectuate in mod repetat. Pentru teste am folosit driverele
oferite de producatorii placilor si versiunile de BIOS cu
care pldcile au venit echipate. Am dorit astfel sa obtinem
rezultate cat mai apropiate de cele pe care urmeaza sa le
obtina un utilizator imediat dupa achizitie.

construitad pe o solutie SiS. Foarte in-
teresantd este si prezenta a sase placi cu
controler grafic integrat, ceea ce ne de-
termina sa credem ca semnalele pe care
distribuitorii le primesc de pe piata sunt
incurajatoare in directia acestor solutii.
Asa cum puteti observa si in rezultatele
din teste, apelarea la o solutie Intel cu
video integrat este indicata in cazul sis-
temelor de firma sau care nu necesita
performante video prea ridicate.

Asezarea echipamentelor in tabel a
tinut cont in primul rind de frecventa
magistralei principale, placile cu FSB la
400 MHz fiind asezate primele. Plicile
cu FSB la 533 MHz au fost asezate in
functie de cipset, in ordinea cronologici
a aparitiei acestora, adica 84sE, apoi
845G. Evident, in cadrul aceluiasi cipset
ordonarea a fost alfabetica.

Frecventa de functionare a proce-
sorului folosit pentru testarea placilor
din aceastd categorie a fost de 2,53 GHz,

functionand pe FSB la 533 MHz (133
MHz x 4) / (133 MHz x 19=2,53 GHz;
unde 133 MHz este frecventa FSB si 19
este valoarea fixda a multiplicatorului).
In aceasti situatie, plicile dotate cu
cipseturi cu FSB la 400 MHz (100 MHz
X 4) au ,vazut” procesorul ca functio-
nand la 1,9 GHz (100 MHz x 19=1,9 GHz).
Desi au existat placi care permiteau
modificarea valorii multiplicatorului,
am considerat cd este mai corect si mai
sigur sa folosim valoarea implicita,
facand precizarea de mai sus.

ECS PAIBASD

Prima placa echipata cu cipset 845D a
ales solutia de mijloc in ceea ce
priveste memoria folosita. Cei de la
ECS au dotat echipamentul cu doua
sloturi SDRAM si dousi DDR. In acest
mod, solutia poate deveni atractiva atat
pentru cei care isi construiesc un sis-

tem nou, cat si pentru cei care doresc sa
treacd la P4, dar nu au posibilitatea de a
renunta deocamdatid la memoria
SDRAM. Cele douai tipuri de memorie
nu pot fi folosite in acelasi timp, se-
lectarea tipului dorit ficAndu-se prin
intermediul unui jumper situat sub
North Bridge.

Un aspect ldudabil este constituit de
apelarea la un controler USB extern
(VIA VT6202) pentru suportul standar-
dului USB 2.0. Astfel, placa este dotata
cu doua porturi USB 2.0, fiind disponi-
bili inci doi conectori, unul pentru o ex-
tensie cu 2 porturi USB 2.0 si unul pen-
tru o extensie cu doud porturi USB 1.1.
Extensiile respective nu se gasesc in
cutia placii.

Alimentarea se face doar prin inter-
mediul conectorului standard de 20 de
pini, dotarea minimala fiind probabil
cauza pentru care conectorul suplimen-
tar nu mai este necesar.
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PLACI DE BAZA CU SOCKET 478

SUMARUL CARACTERISTICILOR

Producator : ECS : Transcend Intel Matsonic Abit Asus ‘
Model § PAIBASD® TS-ABR4! . Da4saLAD?  Mso1sE 7 P4B533-E §
North Bridge Intel 845D Intel 845D . Intel 8456L © ViaPaM266 | intelsasE | Intel 845E
South Bridge ICH2 ICH2 ICH4 | Viaviea ICH4 ICH4
1/0 controler | Winbond 83627HF-AW | Winbond 83627HF-AW  SMSC LPCATMI02S-MC | ITBT05F Winbond 83627HF-AW | IT8708F i
BIOS ; AMIBIOS ; Phoenix ; AMIBIOS | AMIBIOS ; Phoenix ; Award ;
Gama frecvente FSB (MHz) 400 : 400 : 400 : 400 : 400/533 : 400/533 :
Tip memorie . SORAMSIDDR | DDR DDR DDR DDR DDR
Nr. sloturi memorie 25au2 2 2 2 3 3
Memorie maxima (GB) 2 2 2 2 2 2
Nr. sloturi PCI/AMR/CNR | 5/0/1 § 5/0/1 § 4/0/0 § 3/0/1 § 4/0/0 § 6/0/0 §
Tip AGP : 4x Pro nu 4x 4x Pro :
Video on-board nu nu Intel 82845 S3 Graphics nu nu

ProSavage8
Audio on-board § CMI9738 AC'9T AC'9T o3 ALC650 CMI8738 §
LAN on-board § RTL 81008 § nu § nu | RTL8100B | RTL8100B | Intel 82562ET | nu §
Nr. canale ATA100/ATA133 2/0 2/0 : 2/0 : 0/2 2/0 20 :
Controler RAID nu nu nu nu HighPoint 374 / Promise 20276

| dcanale ATA/13 | / ATA/133
Porturi Serial/Paralel § 2/1/4/4 2/1/4/0 1/1/0/4 VY. 7 0/0/0/10 § 2/1/0/6 §
/USB 1.1/USB 2.0 § : § § § § |
(maxim suportate)
Porturi suplimentare nu 1xIrDA nu nu 3xIEEE1394, 2xIEEE1394 ‘ nu

| SPDIFOUT optic |
Tip dimensional § ATX § ATX § Micro ATX . MicoAX | ATX § ATX §
Forma prezentare Retail Retail Bulk Retail Retail Retail
Garantie (luni) : 2 2% : 36 : 2 2 36 : 6
Pret ($ fara TVA) 75 86,4 106 65 161 19249 m
Distribuitor Sistec iProvision Software Division Ashis Romania* Omnitech Trading Tape Computer Romsoft Senorg Romaniai
Telefon | 0264190282 | 0213211530 | 0212240511 | 0212105065 | 0213305783 | (212240333 | 021233676 |
Sit web www.sistec.ro WWW.Pro.ro www.ashis.ro www.omnitech.fx.ro www.tape.ro www.romsoft.ro WWW.Senorg.ro

TESTE DE PERFORMANTA ‘ | | |

Cipset video folosit | Ti4200 § Ti4200 3 8456L Ti4200 Prosavages Ti4200 Ti4200 §
Business Disk 8560 8820 8660 a0 | 860 | 8950 | 8590
WinMark 99 (mii octeti/s) : : : : : : :
High-End Disk 28100 29700 28900 28300 | 28200 | 28100 28100
WinMark 99 (mii octeti/s)
Business Graphics 598 593 192 514 189 763 772
WinMark 99 (puncte)
High-End Graphics 895 3 888 3 m Les o700 1180 3 119 3
WinMark 99 (puncte)
Business Winstone 2001 53,4 58,8 49,7 52,8 48,2 64 63,8
(puncte)
Content Creation 309 318 299 88 B2 38 38
Winstone 2002 (puncte) : : : : : :
3D Mark 2001 SE 8635 8839 1429 a3 | 189 | 10109 10038
1024x768@32b
PC Mark 2002 CPU 4678 4682 4691 a3 a0 6227 6059
PC Mark 2002 Memory | 4055 4379 4285 189 | d0s5 | 5278 5216
PC Mark 2002 HDD | 848 783 856 o859 | g:3 | 853 : 856

Rosu indicd alegerea redactiei. 1. Echipamentele pot fi achizitionate prin distribuitorii firmei. 2. procesorul a functionat la 1,9 GHz. 3. testele au fost efectuate doar cu controlerul video integrat, placa nedispur
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Transcend TS-ABR4

Intel D845GLAD

Matsonic MS9118E

Modelul TS-ABR4 este al doilea dotat cu
cipset 845, solutia aleasi fiind de a supor-
ta doar memoria DDR. Lipsa controleru-
lui RAID poate fi considerata importan-
ta de unii, altii fiind poate mai multumiti
de reducerea pretului in acest fel. Desi
cipsetul suporta oficial o frecventa de
functionare a FSB-ului la oo MHz, BIOS-
ul permite ajustarea acesteia de la 100 la
132 MHz, in pasi de 1t MHz. Asa cum am
mai spus, am preferat sd folosim setirile
recomandate de producatorul cipsetului,
capabilitdtile de overclocking neficind
obiectul testului nostru.

Alimentarea se face folosind toti cei
trei conectori dedicati ai sursei de P4.
CD-ul aflat in pachet furnizeaza mai
multe aplicatii utilitare, printre care cele
mai importante sunt Hardware Doctor
si Motherboard Monitor. Un aspect de
apreciat in cazul manualului de utilizare
este legat de avertismentul plasat chiar
la inceput si care se refera la pericolul
utilizarii placilor video de 3,3V.

Este singurul model cu cipset 845GL
din test, acest lucru impiedicandu-ne,
intr-o oarecare masurd, sa realizdm o
comparatie intre acest model de refe-
rinta si o varianta oferita de alt pro-
ducator. Lipsa slotului AGP a impus
realizarea testelor folosind doar con-
trolerul video inclus. Acesta poate par-
taja din memoria de baza pana la 32 MB,
daca sistemul este dotat cu mai putin de
128 MB RAM sau pana la 64 MB, daca
sistemul este echipat cu minim 256 MB
RAM.

Lipsa slotului AGP si prezenta a doar
patru sloturi PCI a permis realizarea
placii in format MicroATX. Numarul de
doar patru sloturi PCI poate fi considerat
prea mic, dar dacd tinem cont cd placa se
adreseaza sistemelor de birou care nu
necesitd prea multe extensii, arhitectura
pare foarte logica. Singura absenta nota-
bila si care va trebui cu siguranta sa fie
inlocuita de o placa de extensie PCI este
legata de controlerul LAN.

Singura placa echipata cu un cipset care
nu e produs de Intel a impresionat in
primul rand prin cel mai mic pret de
achizitie. Ins3, asa cum am mai spus, in
cazul placilor de baza exista multe alte
caracteristici de care trebuie sa tineti
seama Inainte de a ajunge la pret.

Prezenta South Bridge-ului VT8233A
a permis dotarea cu controler IDE
ATA/133 si prezenta a doi conectori
USB 2.0 pe placa. Alte doua porturi USB
pot fi montate cu ajutorul unei extensii,
dar aceasta nu se afla in pachetul plicii.
in schimb 1n cutie se afli un ,,Commu-
nication Upgrade Kit”, care contine un
modem CNR.

Pe CD-ul cu drivere care se afla in
pachetul placii mai puteti gasi apli-
catia anti-virus PC Cillin 2001 si Re-
covery Genius 21". Aceasta din urma
monitorizeaza functionarea discului
hard in scopul de a detecta even-
tualele defectiuni inainte ca acestea sa
devina fatale.

Faceti-va temele
9
aca doriti sa va construiti un sistem nou, sa

D schimbati placa de baza din sistemul vechi sau

chiar sa cumparati un sistem gata configurat, nu

omiteti etapa de documentare. Cu cat veti acorda o
atentie mai mare acestei etape, cu atat satisfactia ulte-
rioard va fi mai mare. Iar cea mai mare rasplatd o veti
primi in momentul in care veti constata ca rulati o
multime de aplicatii pe noul dumneavoastra sistem, iar
acesta raspunde asa cum trebuie, fara s se blocheze sau
sd restarteze in timpul functionarii. Iata citeva lucruri pe
care e bine s le urmariti, fara a avea pretentia ca sunt si
singurele criterii de evaluare posibile.

@ Cititi prezentarile de produse - daca auziti ca un anu-
mit model este bun, nu luati de buna informatia. Cautati
cat mai multe teste realizate de surse independente prin
revistele de specialitate si pe web.

@ Comparati facilitatile - petreceti putin timp studiind
caracteristicile placii. Ce fel de memorie suporta? Care
sunt versiunile de procesoare suportate? Cate sloturi
dedicate placilor de extensie sunt pe placa? Care este
frecventa maxima de functionare a FSB-ului? Care sunt
modurile UDMA suportate de controlerul IDE? Exista
facilititi de monitorizare a parametrilor de
functionare? Si lista poate continua.

® Cautati nume consacrate - nu este recomandabil sa
achizitionati o placa despre al carei producator nu ati
auzit nimic. Exista destule placi produse de companii
fara mare renume, care functioneaza chiar decent, la fel
cum exista modele ratate ale marilor producatori. Prob-
abilitatea de a nimeri o placa reusita produsa de o com-
panie de care nu s-a auzit este extrem de mica insa.

@ Verificati situl producatorului - este situl la zi cu toate
informatiile? Exista versiuni noi de BIOS pentru diferitele
modele? Sunt disponibile in format electronic manualele
de utilizare ale placilor prezentate? Exista o sectiune de
intrebari si rdspunsuri unde sa puteti afla informatii su-
plimentare referitor la echipamentele disponibile? Exista
mijloace de comunicare directa cu producatorul?

® Feriti-va de oameni ,priceputi” - este bine sa
adunati informatii de la prieteni sau colegi, dar incer-
cati sa va feriti de acei oameni care se reped sa va dea
sfaturi inainte de a va intreba ce va doriti. De obicei
este vorba de oameni care invata dupa ureche, fara a
avea o baza solida de cunostinte. Este categoria cea mai
periculoasa de sfatuitori, iar cea mai buna solutie este
evitarea lor. Achizitionarea unei placi de baza ,ca cea
a vecinului” este una dintre cele mai mari greseli pe
care le puteti face. - ST
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Gigabyte GA-8S8IEXP

Abit IT7

Prezentat pentru prima
data la CeBIT 2002, mode-
lul a starnit numeroase con-
troverse, ‘majoritaAtea coj
mentatorilor punandu-si
intrebarea daca renuntarea definitiva la
porturile ,legacy” este oportuna. Proba-
bil ca daca fiecare pas inainte ar trebui
sd Intruneasca acceptul tuturor, lumea
ar ramane pe loc definitiv. Cert este ca
Abit a dovedit Incd o datd cad nu duce
lipsd de curaj, iar viitorul va confirma cu
siguranta ca au avut dreptate.

Placa suporta 1o porturi USB, sase
dintre ele fiind prezente pe placa, iar
alte patru fiind suportate de controlerul
extern VIA VT6202. in cutia echipa-
mentului se afla si o extensie pentru
inca doud porturi USB, ajngand la opt
porturi disponibile din momentul
cumpararii.

Alaturi de controlerul IDE, care su-
porta doud canale ATA/100, pe placi se
afld un controler RAID HighPoint
HPT374, care suporta moduri de lucru
0, 1 si o+1, fiind responsabil de
functionarea a patru canale ATA/133.
Astfel, pe placa se pot instala pana la 12
discuri hard IDE.

Daca va mai amintiti de TH7, atunci
veti sti exact despre ce este vorba
atunci cand vorbim de afisajul cu doi
digiti aldturi de care se afla doua micro-
contacte, cu functie de Power si Reset.
Sistemul este dedicat evident celor care
pasionati de overclocking si care nu vor
ajunge aproape niciodatd sa monteze o
placa de baza in carcasa.

Multitudinea de facilitati incluse a
impus prezenta a doar patru sloturi PCJ,
insa dotarea cu controler LAN si audio
5.1 elimina nevoia de sloturi suplimenta-
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re. Includerea porturilor Firewire direct
pe placa este o optiune curajoasd, avand
in vedere ca utilizarea echipamentelor
cu asemenea interfatd este destul de re-
dusa.

S/PDIF este prescurtarea de la
Sony/Philips Digital Interface si este un
format standard de transfer a fisierelor
audio. Dezvoltat impreund de Sony si
Philips, S/PDIF vi permite sa transferati
fisiere audio digitale de la un echipa-
ment cdtre altul fard a face conversia in
semnal analog. In acest mod, este pre-
venita degradarea calitatii sunetului.

Desi memoria DDR PC2700 (333
MHz) nu este suportata oficial de cipse-
turile Intel, in BIOS veti putea observa
cd acest lucru este permis. Pentru cd tot
am ajuns la BIOS, trebuie spus cd aces-
ta este descris in manualul de utilizare
la nivelul la care acesta poate fi conside-
rat un manual pentru overclockeri.

Asus P4B533-E

Modelul a fost prezent in test cu doud
versiuni, diferite doar prin doua optiu-
ni. Astfel, versiunea oferitad de firma
Romsoft a beneficiat in plus de interfata
Firewire si de retea incluse.

O caracteristica foarte importanta si
deja comuna ultimelor modele de placi
Asus venite la teste poarta denumirea
comerciald de Asus EZ Plug si se referd
la prezenta unui conector suplimentar
de alimentare. Acesta dubleaza func-
tionalitatea celui de al doilea conector
de alimentare de la sursele de Pentium
4, permitand utilizatorilor care nu detin
o sursa speciald de P4 sa foloseasca
sursa existenta.

Cei care doresc cresterea perfor-
mantelor cu orice pret pot folosi con-

Asus P4B533-E

MSI MS-6566E

trolerul RAID Promise 20270, care ofera
doud canale ATA/133 si suportd mod-
urile o si1.

Fiind vorba de o placa Asus, nu
puteam sa nu vorbim de overclocking.
Prin intermediul BIOS-ului se pot seta o
serie de parametrii cum ar fi FSB-ul de
la 100 la 200 MHz in pasi de 1 MHz, ten-
siunea de alimentare a procesorului, cea
a memoriei si cea AGP.

Alaturi de driverele plicii de bazd pe
CD mai puteti gasi CyberLink Power
PlayerSE 5.0, Video Live Mail 4.0, PC
Cillin si Asus PC Probe, aplicatie desti-
natd monitorizarii parametrilor de
functionare ai procesorului, cum ar fi
temperatura, tensiunea de alimentare sau
viteza de rotatia a ventilatorului de racire.

Chaintech CT-9EJL

Este genul de echipament cdruia nu ai
ce s 1i reprosezi in mod special, dar nici
nu il poti lduda in legatura cu o dotare
deosebita. Desi suportul oferit este pen-
tru 6 conectori USB 2.0, placa ofera doi,
in cutie neexistand nici o extensie su-
plimentara.

Dotarea cu sase sloturi PCI este mai
mult decét veti putea avea nevoie, daca
tinem cont de faptul ca existd LAN on-
board, iar controlerul audio este
CMI8738.

Daca exista totusi un capitol la care
CT-9FE]JL iese in evidenta acesta se
referi la dotarea software. In cutie se
gasesc doud CD-uri. Primul contine dri-
verele necesare instaldrii echipamentu-
lui. Al doilea include Norton AntiVirus
2002, Adobe Active Share, Adobe Acro-
bat eBook Reader, AutoSave (aplicatie
de backup, care lucreaza in background,
transparent pentru utilizator).







Gigahyte
GA-8IEXP

La prima vedere, nu lipseste nimic de
pe aceasta placa. Fard sa renunte la
conectorii clasici, cum ar fi cel serial
sau paralel, exista totusi sase conec-
tori USB 2.0 disponibili (2 pe placa si 4
pe o extensie ce se monteaza pe
spatele carcasei). Tot pe spatele car-
casei se monteaza si extensia cu trei
conectori Firewire, controlatd de
cipsetul VIA VT63006. Cele sase slo-
turi PCI sunt mai mult decat este
necesar, in conditiile in care aproape
toate optiunile sunt deja disponibile
pe placa. Aldturi de cele douad extensii
pentru USB si Firewire, in cutie se afla
si o extensie S/PDIF.

Controlerul IDE integrat suporti
ATA/100, dar placa este dotatd cu con-
troler RAID Promise 20270, care su-
porta modurile o si 1 si oferd doud
canale ATA/133.

Configurarea parametrilor de
functionare se face exclusiv din BIOS.
Cei care doresc sd scoata mai mult din
placa lor pot modifica frecventa de
functionare a FSB-ului de la 100 la 255
MHz, in pasi de 1t MHz, tensiunea de ali-
mentare a procesorului, pana la 1,725V,
cea a memoriei si a AGP.

De partea cealaltd a multitudinii de
dotari se afld pretul, care poate fi
considerat prea mare pentru un uti-
lizator obisnuit. Exista in continuare
intrebarea dacd merita sa platesti din
start niste facilitati pe care s-ar putea
sa nu le folosesti, sau e mai bine sd le
adaugi pe parcurs?
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Intel D845GBV

DFI NB76-EC

=gy MSI 845E Max
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Ultima placa dotatd cu

cipset 84sE, dar nu si cea din
ALEGEREA < < s .

urma, ne-a placut indeajuns
de mult pentru a-i acorda alegerea
redactiei. S-ar putea ca multi sa nu fie de
acord, dar acest lucru nici nu este obliga-
toriu, in acest sens existand descrierile
fiecarui echipament in parte.

Daca sunteti nou in domeniul over-
clockingului sau doriti s experimentati
functionarea fortata a sistemului intr-o
stare de relativa sigurantd, MSI va pune
la dispozitie Fuzzy Logic 4. Aceasta este
o aplicatie Windows ce permite
ajustarea parametrilor de functionare
pentru procesor, memorie si AGP, prin
intermediul unei interfete intuitive si
prietenoase. Este evident cd ajustarea
respectivilor parametrii direct din BIOS
poate aduce cresteri de performanta
mai mari, dar aceasta este o metoda des-
tinatd celor care au la activ cateva sute
de ore de experientd si cateva proce-
soare arse prin dulapuri. Pentru ca tot
am vorbit de BIOS, la fel ca si I'T7 si GA-
8IEXP, acesta permite functionarea
wheoficiald” a memoriei la 333 MHz.

Pe extensia cu doud porturi USB ce se
monteaza pe spatele carcasei se afld si
un sistem de leduri de avertizare. In
functie de combinatia in care acestea se
aprind, utilizatorul poate identifica si
eventual remedia o defectiune existenta.

Alaturi de Fuzzy Logic 4, pe CD se
mai gasesc MSI GoodMem (aplicatie ce
monitorizeaza si optimizeaza utilizarea
memoriei), Live Update 2 (permite au-

Gigabyte GA-8IG

Epox 4G4A+

tomatizarea procesului de actualizare a
driverelor si a noilor versiuni de BIOS),
MSI PC Alert III (aplicatie care
monitorizeaza parametrii de functio-
nare ai sistemului si emite semnale de
avertizare).

DFI NB76-EC

Plicile DFI continud sa im-
presioneze placut de fiecare
data cand avem ocazia de a
le testa. Chiar daca nu se
bucura inca de renumele
altor competitori, echipamentele lor
reusesc sa ofere performante bune, asi-
gurand in acelasi timp si stabilitatea atat
de necesara in cazul placilor de baza.

Primul model cu cipset 845G din test
a impresionat prin pretul sensibil mai
mic fata de placile dotate similar.
Adiugand la acest argument si
functionarea ireprosabild, era normal ca
alegerea noastra sd se indrepte spre el.

Configuratia a inclus tot ce are nevoie
un utilizator care apeleaza la o solutie
cu video integrat. Placa ofera 4 conec-
tori USB 2.0 si poate suporta inca doi
prin intermediul unei extensii, dar care
nu se afli in pachet. In schimb in cutie
puteti gasi o extensie S/PDIF IN si OUT
si una cu un port serial si unul
Game/MIDIL

Pentru a veni in intampinarea uti-
lizatorilor care intAmpind probleme in
configurare, placa beneficiaza de un
sistem de diagnostic format din 7
leduri, plasate direct pe placa. Co-
durile de eroare sunt explicate detaliat
in manualul de utilizare.
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Epox EP-4G4A+

Este prima placd Epox, cel putin din cate
au trecut pe la noi, care a renuntat la PCB-
ul verde in favoarea unui maro inchis.
Pentru o placi destinata celor care
apeleazd la o solutie integrat3, facili-
tatile existente pot fi considerate totusi
prea multe. Controlerul RAID isi poate
gasi explicatia in cazul celor care
doresc sa asambleze un sistem care
urmeaza sa functioneze ca server intr-o
firma mic4, acesta oferind modurile de
lucru 0 si 1 si suportind ATA/133.
Facilitdtile de overclocking, insa, pot
fi puse doar pe seama traditiei Epox in
acest domeniu, ele fiind putin probabil
s foloseascd pe un server sau pe orice
alt sistem integrat. Din BIOS se pot con-
figura parametrii de functionare cum ar
fi tensiunea de alimentare a procesoru-
lui, AGP sau a memoriei, sau frecventa
de functionare a FSB-ului intre 100 si
200 MHz, in pasi de | MHz. Memoria
poate functiona la 333 MHz. Direct pe
placa se afla un afisaj format din doi
digiti, cu ajutorul cdruia puteti diagnos-
tica eventualele erori care pot aparea.
Manualul, ca siin cazul Abit, este ex-
celent realizat, Epox facind parte dintre

putinii producatori care incearca sa
faca si educatie utilizatorilor sai.

Alaturi de CD-ul cu drivere, unde
mai gasim si Norton Ghost 2001 si PC
Cillin 2000, in cutie se mai afla un CD
bonus cu Drive Image 4.

Gigabyte GA-8IG

A treia placa dotata cu cipset 845G s-a re-
marcat in primul rand prin performantele
foarte bune obtinute, in Content Creation
Winstone 2002 si 3D Mark 2001SE, fiind
chiar cea mai buna din test. Pentru o
placa destinata celor care doresc video
integrat, foarte posibil ca acestia sa fie uti-
lizatori de birou, absenta controlerului de
retea poate fi considerata un minus destul
de mare. Tot la capitolul lipsuri se pot
trece si plasarea cel putin ciudata a
conectorilor de alimentare, de o parte si
de alta a procesorului si plasarea conec-
torilor IDE in josul placii, in continuarea
ultimului slot PCL Probabil ca si in cazul
placii Epox, traditia Gigabyte in domeni-
ul overclockingului a impus prezenta pe
CD a aplicatiei Easy Tune 4. Aceasta
ruleazi in mediu Windows si permite
doua moduri de alegere a parametrilor de
functionare: Easy Mode este destinat uti-

lizatorilor incepatori, iar Advanced Mode
celor care beneficiaza de ceva experienta
si se pot incumeta sd incerce singuri mod-
ificarea setdrilor. Tot pe CD se mai afla
Q-Flash, un utilitar pentru actualizarea
versiunii de BIOS.

Intel D845GBY

Ultimul model cu 845G, si cel mai
scump, apartine chiar producatorului
Intel. Fara sa se deosebeasca prea mult
de restul modelelor Intel, D845GBV se
concentreaza in principal pe asigurarea
unei stabilititi perfecte in functionare.
Restul facilitdtilor suplimentare atit de
prezente la modelele concurente sunt
ignorate cu desavarsire.

Elementul de noutate pe care il aduce
D845GBYV este constitit de posibilitatea
de a modifica parametrii de functionare a
memoriei, facilitate impusa de includerea
controlerului grafic in cipsetul de baza.

Daca aveti un sef care doreste un sis-
tem pe care sa ruleze aplicatii uzuale de
birou si care sa nu se blocheze nicio-
datd, atunci puteti apela la varianta
Intel, in caz contrar pretul de achizitie
fiind prohibitiv. - ST
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Testare gratuita
a proiectelor e-business

rin intermediul aplicatiei online ,,e-business Readiness Check”, pusa la dispo-

zitie gratuit de Siemens Business Services (SBS), companiile pot afla in doar

cateva minute n ce masura sunt pregatite pentru afaceri in mediul electronic.

Testul ,,Readiness Check” este dispo-
nibil la adresa http://e-businessCheck.
siemens.com si contine 67 de intrebari
punctuale, grupate pe 6 teme: organi-
zarea societatii, produse si piete,
resurse umane, controlling, tehnologie

si strategie de e-business. Utilizatorul
raspunde la intrebari, marcand nivelul
corespunzitor pe o scald de la unu la
cinci.

Rezultatele obtinute oferd o imagine
de ansamblu a starii actuale a companiei

.....
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din punctul de vedere al celor sase as-
pecte analizate, printr-o o listd cu rezul-
tatele testului si o reprezentare grafica
a nivelului de pregitire al companiei in
ceea ce priveste activitatea de e-busi-
ness. in plus, se realizeaza si o analiza
comparata intre solutia companiei tes-
tate si cele mai bune solutii e-business
adoptate de alte firme din domeniul res-
pectiv.

Testul ,Readiness Check” este
primul modul din seria Electronic@
BusinessCheck dedicata metodelor de
consultanta si este disponibil in cateva
limbi. Aceastd serie oferd o metoda de
consultanta structurata si standardizata
pentru transformarea firmelor care in-
tentioneaza si migreze spre electronic
si mobile business. Dupa completarea
testului ,,Readiness Check”, firmele au
posibilitatea de a contacta compania
SBS pentru a putea dezvolta impreuna
strategii de e-business si m-business
orientate catre client. - EAL



Studiu de caz

Oracle contribuie la modernizarea
proceselor de afaceri ale grupului RomPetrol

Sistemul informatic ce integreazd solutiile si tehnologiile Oracle, multe dintre ele implementate
in premierd in Romania, confera grupului Rompetrol caracteristicile unei organizatii moderne, in
care intreaga structurd informationald este sustinutd de o bazd de date unicd administrata la
nivel central, ce asigurd disponibilitatea, transparenta, acuratetea si securitatea datelor, cu posi-
bilitati de acces prin Internet la aplicatiile specifice si comunicatii.

rocesul de dezvoltare a companiei
I) si diversificarea activitatilor
desfasurate de Rompetrol Group
B.V. - prima si cea mai mare companie
privata din domeniul energetic din
Romania, a impus analiza si restructura-
rea proceselor de afaceri, prin crearea
unor noi modele de business si solutii
pentru modernizarea celor existente.
intelegand importanta strategici a
tehnologiei informatice pentru sustine-
rea proceselor de afaceri, conducerea
Rompetrol a realizat ca implementarea
unui sistem informatic integrat este o
cerinta esentiald pentru aceasta moderni-
zare. Acest sistem trebuia structurat ast-
fel incat sa satisfacd in permanenta atat
evolutia tehnologica cit si cerintele de
business aflate in continua transformare.
Pentru realizarea sistemului integrat,
Rompetrol a optat pentru tehnologiile si
aplicatiile Oracle, cel mai important
producator de software de intre-
prindere, care oferd in acest moment
solutii pentru majoritatea proceselor de
business, cu module care pot fi integrate
intr-un sistem coerent, adaptat cerin-
telor concrete ale grupului.
w»Suntem convinsi cd specialistii nostri
in restructurare au fdcut o treabd bund
prin proiectarea si implementarea sis-
temului Oracle pentru contabilitate gene-
rald si raportare financiard,” apreciaza
Philip Stephenson - director executiv
adjunct la Rompetrol. ,,Implementarea
cu succes a noilor standarde incluse in
solutiile Oracle va permite o activitate de
management mai eficientd”.
De altfel, proiectul de implementare
a sistemului bazat pe solutii Oracle a
avut ca principale obiective: cresterea
eficientei manageriale, reducerea cos-
turilor prin folosirea mai judicioasd a
resurselor, posibilitatea de raportare

dubla - in sistem contabil romanesc si
international (IAS), furnizarea de pro-
ceduri pentru managementul de proiect
si contabilizarea cheltuielilor din
proiectele de investitii, precum si moni-
torizarea zilnica a activitatii financiare,
pentru imbunatatirea fluxului de nu-
merar si reducerea debitelor. in acelasi
timp, noul sistem trebuia sd corespunda
nevoilor sporite de asigurare a secu-
ritatii accesului la informatie si sd per-
mita integrarea aplicatiilor noi cu cele
preexistente. ,,Problema principald care
s-a pus a fost sustinerea proceselor de
afaceri cu o tehnologie informaticd adec-
vatd,” afirma Octavian Ionescu - di-
rectorul departamentului Business
Restructuring din Rompetrol si coordo-
nator al intregului proiect. ,Solutiile
Oracle pot rezolva problemele noastre de
business, prin integrarea intr-un sistem
coerent, dimensionat cerintelor concrete
ale Rompetrol.”

Arhitectura propusa de Oracle este
dispusa pe trei nivele ce corespund ierar-
hiilor de business dintr-o companie: ope-
rational, decizional (MIS-Management
Information System) si de conducere a
proceselor tehnologice, conectate la o
baza de date unic3, instalata la sediul cen-
tral al grupului. Pe masura diversificarii
activitatii Rompetrol, se realizeaza noi
dezvoltari, prin integrarea de module
specifice. Astfel, la nivelul proceselor,
activitatea este mult diferitd fata de
conditiile existente in momentul de in-
cepere a implementarii, intrucat pe langa
procesele petrochimice desfasurate in
rafinariile Vega si Petromidia, compania
efectueaza acum si activitati comerciale,
foraje, servicii, constructii si gestiunea
campurilor petrolifere din Romania,
Rusia, Kazahstan, Azerbaidjan, Turk-
menistan si Ecuador.

»Multe dintre implementdrile realizate
in cadrul acestui proiect constituie pre-
miere pentru Romdnia,” spune Daniel
Oancea - Consulting Manager la Oracle
Romania. ,Astfel, conexiunile intre lo-
catiile aflate la distantd se realizeazad
printr-o arhitecturd Web, intregul sistem
fiind deservit de o bazd de date unicd,
amplasata la sediul central. Totodatd s-a
reusit o integrare deplind intre aplicatiile
Oracle Financials si Financial Analyser
si s-a asigurat posibilitatea de raportare
dubld in sistem contabil romanesc i in-
ternational.”

in momentul de fati modulul Oracle
Financials este deplin functional si inte-
grat in activitatea curenta de la sediul
central Rompetrol si in cele mai impor-
tante unitdti de business, iar aplicatiile
Financial Management Budgeting si Re-
porting din Oracle Financial Analyser
(OFA) sunt implementate la nivelul in-
tregului grup. La divizia Rompetrol
Downstream se afla in curs de analiza
de business implementarea aplicatiilor
Oracle Supply Chain. Intregul sistem
ERP este integrat cu modulele de Pro-
ject Management si Maintenance Man-
agement. In paralel, grupul Rompetrol
este preocupat de dezvoltarea de com-
petente locale pentru analiza, dez-
voltarea si administrarea sistemului in-
formatic integrat.

wSistermul integrat a condus la obtinerea
unor economii substantiale de timp si de
efort, si ne-a fdcut mult mai competitivi pe
o piatd care inregistreazd cel mai accelerat
ritm de dezvoltare in intreaga lume.” -
apreciaza Octavian Ionescu. ,,Strategia
de dezvoltare a companiei pe termen
mediu are in vedere realizarea unui sistem
informatic inteligent, capabil sd asigure ac-
cesul grupului Rompetrol la solutiile de e-
commerce si suport decizional.”
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SOFTWIN adera la
Help Desk Institute

Compania Softwin a anuntat afilierea
sa la una dintre cele mai prestigioase
institutii din industria serviciilor de
suport tehnic, Help Desk Institute Eu-
rope. Cu peste 7.500 de membrii ac-
tivi in intreaga lume, Institutul Euro-
pean de Help Desk - www.hdi-europe
.com - este una dintre cele mai mari
asociatii de profesionisti din industria
serviciilor de suport tehnic. HDI
furnizeaza informatii specifice de-
spre tehnologia, uneltele si tend-
intele din industria de Help Desk si de
asistenta oferita clientilor, precum si
training specializat si programe de
atestare atat pentru persoane partic-
ulare cat si pentru organizatii de asis-
tenta pe sit.

»Softwin - HelpDesk Professional
se doreste a fi un serviciu specializat,
dedicat departamentelor TI&C din
cadrul firmelor. Din dorinta de a oferi
servicii la un standard cat mai ridicat
a aparut necesitatea incheierii parte-
neriatului cu Help Desk Institute Eu-
rope. Astfel, suntem in contact per-
manent cu noile tehnologii specifice
si cu tendintele de evolutie din cadrul
industriei de Help Desk. Scopul asis-
tentei pe care noi o oferim este de-
grevarea administratorilor de sistem
de grija intretinerii starii de operativi-
tate a sistemului si nu in ultimul rand
asigurarea confortului si increderii in
utilizarea echipamentelor de catre
utilizatorii finali”, a declarat cu
aceasta ocazie Ervant Balaceanu,
Help Desk Manager Softwin.

Din istoricul activitatii Softwin pe
piata serviciilor de help desk in
Romania face parte si campania de
prezentare a rolului si importantei
serviciilor help desk. Avand ca prin-
cipala tema ,,optimizarea utilizarii
sistemelor informatice prin adauga-
rea unei componente help desk”,
campania se inscrie in tendintele
mondiale la care Romania tinde sa
adere. - EAL
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Administrare on-line pentru clientii broadband PCNET

Compania PCNET a lansat in premiera pen-
tru Romania serviciul de administrare on-
line pentru beneficiarii Broadband Internet
si Broadband VPN. PCNET Customer Cen-
ter - disponibil pe web la adresa www.cus-
tomercenter.ro - oferad resurse utile cu aju-
torul carora clientii PCNET pot exploata
toate facilitatile unei legaturi Broadband In-
ternet sau VPN. Astfel, incepand cu 19 au-
gust a.c., acestia au acces la o serie de apli-
catii dinamice care funizeaza in timp real
informatii tehnice in format grafic sau ta-
belar, cum ar fi statistici de trafic si traficul
live, arhiva intreruperilor, DNS reverse,
scanare TCP, ping, traceroute, precum si la
o serie de programe utile care pot fi descar-
cate de pe sit.

Una dintre cele mai importante aplicatii
este cea de monitorizare activa, a carei utili-
tate este doveditd la aparitia unor probleme
operationale. Sistemul de monitorizare ac-
tiva supravegheaza permanent fiecare lega-
turd broadband si in cazul aparitiei unui in-
cident tehnic al abonatului informeaza
operatorii de serviciu printr-un dignostic
avansat. Acestia contacteza imediat bene-

ficiarul PCNET pentru restabilirea para-
metrilor normali de functionare.

»Echipa noastra continud sa puna accent
pe mentinerea unei relatii active cu clientii
pe intreaga duratd a furnizarii serviciilor,

astfel incat sa raspundem eficient fiecirei
solicitdri. Noul centru de comunicare on-
line este un element al strategiei CRM (Cus-
tomer Relationship Management) a com-
paniei prin care dorim sa asiguram
satisfactia clientilor nostri.“, a declarat
Mihai Batraneanu, presedintele companiei
PCNET.

Accesul laPCNET Customer Center este
permis abonatilor broadband PCNET pe
baza de user-name si parola. - EAL

Sun Life Financial si IBM semneaza un acord de outsourcing

Compania IBM si Sun Life Financial, cea
mai mare firma de asigurari din Canada, au
anuntat semnarea unui contract prin care
IBM va furniza o gama larga de servicii
tehnologice pentru Sun Life Financial, pe o
perioada de sapte ani, contractul fiind esti-
mat la aproximativ 164 milioane de dolari.

IBM va furniza servicii operationale pen-
tru a sprijini activitatile TT ale companiei
Sun Life Financial in diverse domenii: giz-
duire web, adminstrare servere mainframe
si mid-range, servicii e-mail, suport pentru
aplicatii Lotus Notes si servicii de securi-
tate pentru retele.

»IBM va furniza abilitatile tehnologice si
resursele informatice de care are nevoie
Sun Life Financial, pentru ca aceasta sa
continue sa furnizeze servicii financiare de
inalta clasa clientilor sai”, a declarat Rock

Horton, director general, IBM Global Ser-
vices, Canada. ,,Lucrand cu IBM, Sun Life
Financial va realiza atit o eficientizare a
costurilor, cit si o optimizare opera-
tionald”.

Sun Life Financial este o companie inter-
nationald de varf in domeniul serviciilor fi-
nanciare, care oferd o gama largi de pro-
duse si servicii de acumulare si protectie
financiara, atat pentru persoane fizice, cat
si pentru corporatii. inci din 1871, Sun Life
Financial si partenerii sai desfasoara opera-
tiuni pe piete din intreaga lume, inclusiv in
Canada, Statele Unite, Marea Britanie,
Hong Kong, Insulele Filipine, Japonia, In-
donezia, India si China. La 30 iunie 2002,
grupul de companii Sun Life Financial in-
suma un total de active 1n valoare de 368,6
miliarde de dolari canadieni. - EAL






Platforme
preferate

Microsoft .NET intrece IBM WehSpere in
topul preferintelor privind platformele
pentru dezvoltarea serviciilor weh.
Totusi, multi directori executivi
interogati intentioneaza sa foloseasca
intr-o forma sau alta, unele
componente ale platformei J2EE.

Ce platforma are cel mai important rol i
strategia dvs. privind dezvoltarea servi

J2EE cu servicii
web add-on

IBM Web
Sphere
(J2EE)

19%

Microsoft .NET
BEA

WebLogic

IBiz STATISTICI

Serviciile web intra intr-o faza pilot

Desi tehnologia care se afli la baza serviciilor web este
inca tanara, companiile continua sa mearga inainte cu
proiecte pilot, dupa cum reiese din declaratiile
persoanelor care iau decizii la nivel inalt in domeniul IT,
prezente la recentele conferinte Giga privind
dezvoltarea aplicatiilor.

Serviciile web tind sa se generalizeze, atingand arii
vaste de interes la sfarsitul anului 2002, inceputul
anului 2003, spune analistul Mike Gilpin. Directorii
executivii interogati, chiar daca nu formeaza un
esantion tipic, sunt reprezentatii unor companii mari
care tind sa fie primele care vor investi in domeniul Tl -
chiar si in climatul economic actual.

T17 de raspunsuri
Sursa: Giga Information Group, 2002

Cat de avansata este
compania dvs. in ceea ce
priveste folosirea
tehnologiilor SOAP, WDSL si
UDDI pentru servicii weh?,

Cercetare
i studii
64%

Integrare
completa
1%

8%

Oracle 9i
Application
Server 6%

Alte aplicatii J2EE
pentru servere 4%

Sun ONE/iPlanet
3%

78 de raspunsuri.
Sursa: Giga Information Group, 2002

Cumparaturi
pentru serviciile weh

Companiile care isi propun si dezvolte
servicii web vor apela din ce in ce mai
mult la furnizorii de platforme pentru
aplicatii, in defavoarea furnizorilor de
instrumente pentru integrarea
aplicatiilor sau a companiilor care
dezvolta servicii web pure.

Pentru inceput, este o problema interna

Care este prima dvs. tinta in
dezvoltarea serviciilor web?

Dezvoltarea
aplicatiilor

interne
44%

6%

intr-o prim fazi, companiile intentioneaza sa
foloseasca serviciile web in special pentru
proiecte interne, integrand aplicatiile
existente cu diverse module noi. Mike Giplin
prevede cd o masa critica de servicii web va fi
achizitionata in momente diferite in industrii
diferite. Principala industrie va fi ceaa
serviciilor financiare urmata de cea a
telecomunicatiilor si a transporturilor.

63 de rdspunsuri. Sursa: Giga Information Group, 2002

Ce tip de furnizor are cele mai mari
sanse sa se situeze in centul strategiei
dvs. de dezvoltare a serviciilor weh?

y
A’rlneipalul

Principalul R
furnizor ~ furnizor
deplatforme  de unelte pentru

pentru dezvoltarea
aplicatii aplicatiilor
61% 21%

Furnizor Principalul furnizor
de ser de instrumente
web dedicate 3% pentru integrarea
aplicatiilor 9%

69 de raspunsuri.
Sursa: Giga Information Group, 2002
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0 problema de incredere

Asa cum se intampla de obicei in
cazul unei tehnologii noi si intens
promovate, incertitudinea privind
valoarea serviciilor web din punct
de vedere al afacerilor este
principala preocupare a persoanelor
de decizie. in plus, acestea sunt
reticente in ceea ce priveste -
. - N Valoarea afacerii/
realizarea tranzactiilor importante profitabilitatea
folosind o tehnologie netestatd, cu L
limitari de securitate. Totusi, exista
si o parte pozitiva - ei considera ca
aceasta tehnologie este relativ usor
de folosit si beneficiaza de un bun
suport asigurat de furnizori.

Care este cea mai mare p
strategia de dezvoltare a serviciilor weh?

pe care 0 g

Limitéri impuse de tehnologie/standard
32%

Incertitudine privind alegerea tehnologi
13%

Suportul vanzatorului
8%

76 de raspunsuri.
Sursa: Giga Information Group, 2002







INTERNET PENTRU

SOLUTII PENTRU PROIECTANTII SI CONSTRUCTORII WEB

PROFESIONISTI

Sfaturi pentru un
meseeA€S1€N Al bun

acd dam atentie numeroaselor programe care generea-

za pagini HTML, vom fi probabil convinsi ca designul

web este ceva ce poate fi facut de oricine si cu un efort
minim. Sloganuri de genul ,,Creati-va propriul sit in 10 minute”
suni foarte promititor. insi, daci aruncim o privire usor critici
pe internet, vom observa repede ca foarte multe situri sunt rea-
lizate prost sau extrem de prost.

Nu imi propun discreditarea instrumentelor  sunteti siguri pe voi, nu va lasati intimidati
facute pentru a inlesni crearea de pagini de afirmatii de genul ,,Situl este reusit dar
web si nici nu doresc sa va conving sa re- ma asteptam la un design mai bun” sau ,,este
nuntati la ele. Dimpotrivd, utilizarea lor ne ok, insa schimbati culorile”. Ceea ce con-
poate usura considerabil munca. Designul teaza cu adevirat este usurinta cu care vizi-
web inseamna insd mai mult decit stapa- tatorul paginii intra in posesia informatiilor
nirea unui anumit program iar pentru reali- de care are nevoie, indiferent de natura
zarea unui sit bun este nevoie atit de abili- acestora.
tati tehnice, cit si artistice. Si de timp. Intai de toate, ganditi-va cui i se adresea-
Ca si in moda, film, pictura si fotografie, za situl pe care urmeaza si il construiti. Ast-
pe web existi creatii care unora le plac, in  fel, veti gasi mai usor o idee generala pentru
timp ce altii le considera catastrofale. Se layout-ul acestuia. Haideti sa vedem céteva
spune ca gusturile nu se discutd. Atunci exemple. O locatie web despre un joc 3D.
cand cineva critica o pagina web va putea Publicul tintd este format - in acest caz - din
gasi cu sigurantd o sumedenie de elemente persoane cu experientd si cunostinte
care nu sunt pe placul sau. Atata timp cit avansate in ceea ce priveste utilizarea calcu-
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latoarelor, dotate cu sisteme PC foarte bune.
Situl nostru va trebui sa reproduca atmosfera
specifica, folosind anumite elemente grafice
asemanatoare (sau chiar identice) cu cele din
joc. Deoarece vizitatorii nostri dispun de hard-
ware si software avansat, vom putea folosi si di-
verse tehnologii mai deosebite (Flash, Applet-uri
Java, Quick Time etc) si optimiza situl pentru re-
zolutii mai mari ale monitorului (minim
1024x768). Daci exista extensii pe web ale jocu-
lui, putem pleca de la premisa cd majoritatea
fanilor acestuia dispun si de conexiuni puternice,
astfel Incat nu va trebui sa reducem la maxim di-
mensiunile fisierelor noastre si vom putea publi-
ca diverse efecte spectaculoase.

Alt exemplu: situl primariei unui sat (sau situl
oficial al unui sat). Acesta se adreseaza, asadar,
tuturor cetatenilor dintr-o anumita zona. Avem
de-a face cu oameni de varste foarte diferite, cu
interese diverse, care dispun de calculatoare mai
mult sau mai putin performante. Majoritatea se
vor conecta la Internet printr-o conexiune de tip
dial-up. Stiind aceste detalii despre publicul nos-
tru tintd, va trebui sa cream un sit usor de acce-
sat, fard prea multe efecte grafice care sa incar-
ce inutil paginile. Accentul trebuie sa cada pe
continut si nu pe layout. Aceasta nu inseamna
insa ca putem neglija partea grafical

Problema nu este de fiecare data atat de sim-
pla. Un alt exemplu: un sit de fotografie. La o
prima analiza, vom putea spune cd aici accentul
trebuie sa cada in totalitate pe imaginile prezen-
tate in cadrul sau. Asadar, vom crea un layout
simplu, care sd nu distragd atentia de la continu-
tul sitului. Ins3, fiind vorba de creatii artistice,
s-ar putea ca unii dintre vizitatorii nostri sa se
astepte la mult mai mult: galerii virtuale, grafica
superioara din punct de vedere al designului etc.
Observati, asadar, ca luarea deciziilor poate de-
veni o problema delicata.

Odata ce am stabilit publicul tinta si obiec-
tivele sitului nostru, va trebui sd schitam o struc-
turd a acestuia. Este foarte important sd stim de
la bun inceput ce fel de informatii dorim sa
publicam pe sit si in ce cantitate. De asemenea,
trebuie identificate acele sectiuni care vor su-
porta modificari (addugari, stergeri). Un grafic
ca acesta va va fi cu siguranta de mare ajutor:

Meniu 1
submeniu I1-1
submeniu 1-2

Meniu 2

Meniu 3

INTERNET PENTRU PROFESIONISTI

submeniu 3-1
submeniu 3-1-1
submeniu 3-1-2
submeniu 3-2
submeniu 3-3
Meniu 4

Daca nu stiti ce denumiri vor avea meniurile
si submeniurile de pe sit si creati scheletul
paginii, s-ar putea sa aveti ulterior probleme cu
lungimea acestora. Uneori nu ajunge un singur
cuvant pentru a descrie ce se ascunde in spatele
unui link iar spatiul rezervat de voi in navigare
va deveni insuficient. Atunci link-ul respectiv va
fi afisat pe doud randuri, iar unitatea meniului va
fi afectata. Daca planuiti ca in viitor sa mai in-
cludeti si alte puncte sau subpuncte in meniu,
pagina va trebui proiectata astfel incat modi-
ficarile ulterioare sd poata fi facute cu usurinta.
De exemply, in cazul in care meniul se va dez-
volta mult, va fi (probabil) mai bine sa apelati la
navigarea verticala. Utilizarea cadrelor (frame-
uri) s-ar putea sa va usureze considerabil munca
daca veti avea de modificat foarte des meniul de
navigare.

in ceea ce priveste cantitatea de informatii
care vor aparea pe sit, aceasta este bine de sta-
bilit inainte de a incepe proiectarea layout-ului,
pentru ca ea va afecta dimensiunile paginilor
(inaltime, litime, marimea in Kilobytes). Con-
cret, dacd stim de la bun inceput ci fiecare pagi-
na va trebui sd contind un anumit numar de
paragrafe de text si un anumit numar de imagini,
vom putea armoniza situl mai bine.

REALIZAREA LAYOUT-ULUI

Inainte de toate, ar trebui si tinem cont de fap-
tul ca functionalitatea si accesibilitatea unui sit
sunt in majoritatea cazurilor mult mai impor-
tante decAt partea artistici. Ins3, daci neglijim
capitolul creatie, rezultatul s-ar putea sa fie
catastrofal. Pe o pagind ca aceea a Ministerului
Finantelor, desi este foarte complexa din punct
de vedere al continutului, nu se poate petrece
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Ceea ce conteaza
cu adevarat este
usurinta cu care
vizitatorul paginii
intra in posesia
informatiilor de
care are nevoie,
indiferent de

natura acestora.
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Utilizarea cadrelor
(frame-uri) s-ar putea
sa va usureze
considerabil munca
daca veti avea de
modificat foarte des

meniul de navigare.

prea mult timp de buni voie (www.mfinante.ro).

Asadar, urmeaza concretizarea ideilor noastre.
Multi designeri web schiteaza mai intai pe har-
tie layout-urile. Este o metoda buna, deoarece
ideile prind contur foarte usor. Puteti apela si la
un program de grafica (Adobe Photoshop, Corel
Draw) pentru a le realiza. Nu va lasati influentati
prea mult de problema transpunerii ulterioare a
layoutului in HTML (chiar daca aceasta poate
deveni o provocare deosebita). Bineinteles ca
puteti face acest lucru si direct - cu un editor
HTML (Macromedia Dreamweaver este un in-
strument adecvat pentru astfel de sarcini).

O scurta paranteza: in cazul in care v-ati decis
sa realizati un sit doar in Flash, atunci veti putea
folosi Macromedia Flash (versiunea § sau MX).
Acesta, pe langa faptul ca genereaza cele mai
bune animatii pentru web, este si un instrument
excelent pentru grafica, in general. (Initial, Flash-
ul era un program de graficd vectoriald). Integra-
rea ulterioara a fisierelor swf in pagini HTML o
puteti face cel mai usor cu Macromedia
Dreamweaver).

Dupa ce va decideti pentru un anumit layout,
va trebui sa-1 transformati intr-o pagina web. Iata
cateva aspecte de care trebuie sa tineti cont:

iIMPARTIREA iN SECTIUNI

Atunci cand pagina web este cuprinsa intr-un
singur tabel aceasta nu va putea fi afisata de
browser decat dupa ce este incarcata in in-
tregime. Ati observat cu siguranta ca atunci cand
sunt redate anumite situri, browserul pare a nu
executa nimic, dupa care apare brusc intreg
continutul. Pentru a nu da aceastd impresie, este
bine sa impartim pagina in doua - sau mai multe
- sectiuni (tabele). Prima va fi mai scurta si se va
incarca repede (un fel de antet). Aici recomand
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includerea siglei si a unor link-uri importante.
Astfel, vizitatorul nu va avea ecranul gol pe toata
durata descarcarii paginii iar sansa ca el sa o
pardseasca inainte si fi vazut ceva scade consi-
derabil.

Organizati-va continutul in sectiuni bine de-
limitate. Nu folositi paragrafe voluminoase,
deoarece sunt mai greu de urmirit. incercati si
controlati pozitionarea fiecarui element in parte.

IMAGINI

Fiecare imagine inclusa in pagina web insemna
o cerere HTTP separata cdtre server. Cu alte cu-
vinte, o imagine de 100 KB va fi incarcatd mult
mai repede decat 100 de imagini de 1 KB. Uneori
insa este adecvatd taierea unei imagini mari in
mai multe buciti, care pot fi comprimate astfel
mai bine. Trebuie gasit acel echilibru intre o cali-
tate buna a imaginilor si o viteza de incdrcare
ridicata.

Daca folositi imagini ca butoane in meniul de
navigare, includeti si o descriere in tag-ul alt:

<img src="contact.gif” width="100"
height="36" alt="Contact”>

Folositi width si height pe toate imaginile. In
caz contrar, browser-ul va rearanja pagina dupa
fiecare imagine incdrcatd. Aceasta poate deveni
enervant, iar pe calculatoarele mai putin perfor-
mante duce la diverse probleme.

Utilizati imaginile la dimensiunile lor origi-
nale. Redimensionarea lor din HTML, desi este
posibila si foarte usoara, nu da rezultate bune.
Exceptie fac unele element grafice (linii, puncte
etc.).

NAVIGAREA

Existd multe moduri in care poate fi organizata
navigarea dintr-un sit. Desi toate browserele au
butoane pentru intoarcere sau inaintare, meniul
unui sit trebuie sa 1i dea posibilitatea vizitatoru-
lui de a ajunge pe orice pagina, fara a fi nevoit sa
le foloseasci. In functie de structura paginii
voastre, va trebui sa va decideti asupra unui tip
de navigare (orizontala, verticala, combinata in
diverse moduri). Nu are rost s incercati sa re-
descoperiti roata la acest capitol. Mai bine cau-
tati cateva situri cu structuri asemanatoare.
Navigati prin ele si veti observa imediat ce este
bine de facut si ce ar trebui evitat.

Ocoliti pe cit posibil deschiderea de ferestre
noi. Exceptie fac link-urile externe (spre alte
situri) care este mai bine sa fie deschise in alte
ferestre. Astfel, vizitatorii le pot accesa fara a
parasi pagina voastra:

<a href="http://www.link.com”
target="_blank”>1ink</a>



De asemenea, putem prezenta scurte infor-
matii (sau imagini) in anumite ferestre separate
personalizate (de anumite dimensiuni, fira bu-
toanele si meniul browserului), care se incarca
repede si pe care vizitatorul le va putea inchide
ulterior. In acest caz vom folosi un mic
JavaScript:

function fereastra
(fisier,numele,atributele)

{

geam=window.open(fisier,numele,atribute
le);

geam.focus();
}

Link-ul care deschide fereastra va arata astfel:
<a href="javascript:;” OnClick="fereas-
tra( ‘pagina.html’, ‘numel’ ,

‘status=yes , scrollbars=yes ,
width=300 , height=360")">1ink</a>
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Daca aveti mai multe ferestre personalizate
si doriti ca ele sa se deschida separat, alegeti
nume diferite (numer, numez etc.). in cazul in
care alegeti acelasi nume pe fiecare link,
fisierele vor fi incarcate intotdeauna intr-o sin-
gura fereastra, chiar daca aceasta nu a fost in-
chisa. Comanda ,,geam.focus()” din scriptul
nostru va determina activarea ferestrei de
fiecare data cind este accesata.

COMPATIBILITATEA

Pe web, vizitatorul este regele. Paginile noastre
trebuie sa fie adaptate la cerintele vizitatorilor
si nu invers. Nenumarate situri ne anunta insis-
tent, inca de la inceput, ca sunt optimizate pen-
tru o anumita rezolutie, un anumit browser, un
anumit numadr de culori. Aceasta ar insemna c3,
daca un vizitator nu indeplineste o anumita
conditie, ar fi mai bine sd pardseasca imediat
pagina. Avand 1n vedere ca aproximativ juma-
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tate din utilizatorii Internetului folosesc o re-
zolutie de 800 x 600, veti pierde aproape 50%
din audienta daca optimizati situl doar pentru
1024 X 768...

in general, incercati si optimizati pentru cit
mai multe rezolutii si pentru cat mai multe
browsere (Aceasta nu inseamna sa creati versi-
uni separate, ci sd va asigurati cd pagina este
afisata corect). Dupa cum am mai spus, aproape
oricine poate face astdzi design web, luand in
considerare programele care ne stau la dispozi-
tie. Catalogarea unui sit drept bun sau prost tre-
buie sd aiba la baza mai ales compatibilitatea
acestuia cu diversele sisteme existente. Chiar
daci un sit functioneaza perfect pe o anumita
configuratie a unui utilizator (browser, sistem de
operare, rezolutie, monitor, conexiune etc.), este
posibil ca acesta sa fie greu sau chiar imposibil
de accesat atunci cand nu sunt indeplinite anu-
mite conditii hardware si software. A realiza un
sit care sa fie interpretat absolut identic de toate
browserele si pe toate sistemele de operare este
(aproape) imposibil. Totusi, trebuie s ne preo-
cupe modul in care paginile noastre web
functioneaza pe diferitele configuratii.

Asadar, dupa ce realizati scheletul sitului, tes-
tati-1 pe cat mai multe browsere, rezolutii, culori,
sisteme de operare. Totusi, nu mai este cazul sa
va bateti capul cu rezolutii mai mici de 800 x
600, browsere mai vechi decat generatia 4 sau
diverse programe de navigare exotice.

Daca lucrati in general local, publicati-1 pe
web (pe un server de test) si observati daca se
incarci bine. In cazul in care dispuneti de o
conexiune puternicd, ar trebui sa il testati si pe
dial-up. Aceste eforturi sunt absolut necesare,
pentru a va asigura ca pagina functioneaza asa
cum doriti, indiferent de dotarile hardware si
software ale utilizatorului.

Exista programe si aplicatii online care ajuta
la testarea siturilor pentru viteza de incarcare
sau compatibilitatea cu diverse versiuni de
browsere. Iatd doud exemple:

www.delorie.com/web/wpbcv.html

www.anybrowser.com

Observati cd pentru a crea un sit de calitate nu
este nevoie doar de un calculator, un editor
HTML si o conexiune la Internet. Faza de
proiectare, structurarea continutului, testarea
layout-ului si, ulterior, testarea intregului proiect
vor contribui decisiv la succesul sitului vostru.

Mai multe sfaturi, ponturi si alte resurse pen-
tru imbunatatirea design-ului web gasiti la:

www.wpdfd.com

www.web-source.net

www.smartwebby.com=

Avand in vedere ca
aproximativ juma-
tate din utilizatorii
Internetului folosesc
o rezolutie de

800 x 600, veti
pierde aproape

50% din audienta
daca optimizati

situl doar pentru

1024 x 768...
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Probleme noi

IPOO19 (R)

Solutia pe care o propun eu necesita
PHP/MySQL. Crearea unui cont in mod
obisnuit caz implicd inregistrarea
datelor utilizatorului intr-o baza de date
si validarea logarii tot cu date extrase
dintr-o baza de date, ceea ce face solutia
extrem de flexibila si usor de imple-
mentat.

Sa presupunem ca atunci cand cream
un cont de utilizator salvim datele aces-
tuia intr-o bazi de date numiti Infor-
matii in tabela Useri. Pe noi ne intre-
seazd doar campurile : nume_user,
parola si un cAmp numit logat, care va
avea valorile “da” sau “nu” in functie de
situatia actuali a userului.

Definirea bazei de date:

INTERNET PRO

CREATE TABLE useri (
nume_user varchar(40),
parola varchar(20),
logat varchar(2),
)s
Cand userul intra in contul lui, dupa
validarea numelui de utilizator si a
parolei, verificim si cimpul logat s fie
“nu” (deci sd nu fie logat), dupa care,
daca nu este logat 1i dam acces si modi-
ficam campul logat cu valoarea “da”. Sa
consideram urmatorul formular de
logare:

<form method="post”
action="1ogin.php” name="1ogin”>
<table align=right border=0
cellspacing=3>
<tr><td>Nume user
</td><td><input type=text
name=nume_user></td></tr>

<tr><td>Parola</td><td>
<input type=text
name=parola></td></tr>
<tr><td>&nbsp;</td><td>
<input type=submit
name=submit_login
value="Intra”></td></tr>

</table>

</form>
Codul care face validarea userului si

modificarea cAmpului logat :

<?php

function conectare
($nume_user,$parola){

//m@ conectez la serveru de baze de
date
mysql_connect(*“Tocalhost”,”nume_adm
in”,”parola_admin”) or die(“Nu ma
pot conecta la Baza de date”);
//selectez baza de date INFORMATII

mysql_db_select(“informatii”);
//interogarea tabelei useri sa vad
daca gasesc userul si dacd nu e
Togat

$interogare = “SELECT * FROM
useri WHERE nume_user=’$nume_user’
AND parola=‘$parola’ AND
logat="nu’;";

$rezultat = mysql_query($in-
terogare) or die (“Nu reusesc sa
interoghez baza de date! Interogare
gresita <br>”.$interogare);
//verific cadte articole mi-a intors
interogarea, daca totul e corect
trebuie sa fie un singur articol
//am presupus ca tabela useri are
nume_user unic, deci nu exista doi
useri cu acelasi nume_user,
//de aceea de obicei se cere adresa
de email ©
$nr_elem = mysql_num_rows($rezul -

tat);
if($nr_elem ==1){
//user logat corect
$interogare = “UPDATE useri
SET logat="da” WHERE
nume_user=’$nume_user’;”;
$rezultat2 = mysql_query($interoga-
re) or die (“Nu reusesc sa
interoghez baza de date! Interogare
gresita br>”.$interogare);
//efectuez alte operatii necesare
$logat = 1;
}else{
//nume sau parola incorecte sau e
logat deja
$logat= 0;
}
//eliberez resurse
mysql_free_result($rezultat);
return $logat;
}
>
Mai trebuie sa facem modificarea
campului logat cind userul pleacs, la
LOGOUT :
<?
function lTogout($nume_user){
//m@ conectez la serverul de baze de
date
mysql_connect(“localhost”,”nume_adm
in”,”parola_admin”) or die(“Nu ma
pot conecta la Baza de date”);
//selectez baza de date INFORMATII

mysql_db_select(“informatii”);
//interogarea tabelei useri sa vad
daca gasesc userul si dacd nu e
lTogat

$interogare = “UPDATE useri SET
lTogat="nu” WHERE
nume_user=’"$nume_user’;”;
$rezultat = mysql_query($interoga-
re) or die (“Nu reusesc sa

Daca solutia ta va fi aleasa de redactia PC Magazine Romania drept ,,Solutia Lunii” vei primi un abonament pe un an la revista noastra. Solutiile
si problemele pot fi trimise pe adresa ipro@pcmagazine.ro sau prin posta pe adresa Redactia PC Magazine Romania, Bucuresti, CP 94 OP 49,
impreund cu datele de identificare, cu mentiunea pentru rubrica ,,Internet PRO”. Solutia anului va primi un premiu de 100%.

Prima suta de dolari a fost acordata lui Lucian Sabo, web programmer (luciansabo@yahoo.com).

96 PC MAGAZINE ROMANIA OCTOMBRIE 2002




COMUNITATEA EXPERTILOR SI CITITORILOR PC MAGAZINE

Probleme noi

4

0.
\_

g

interoghez baza de date! Interogare
gresita <br>”.$interogare);
//verific cate articole mi-a intors
interogarea, dacd totul e corect
trebuie sa fie un singur articol
$nr_elem =
mysql_affected_rows($rezultat);
if($nr_elem){

//modificare facuta

//alte operatii

}else{

//ceva eroare

}

}

>

Referitor la situatia in care userul nu
iese prin logout, se poate realiza o re-
setare a valorii cAmpului logat dupa un
anumit interval de timp hotarat de catre
administrator.

Aceasta a fost o idee de rezolvare a
acestei probleme, nu neaparat cea mai
buni, dar una pe care eu personal am
folosit-o si a dat rezultate bune.

Happy coding!
Damian George
georged@ceft.utt.ro

IPO023:

Cand vreau sa instalez unele jocuri sau
programe, Windows-ul imi da urmatoarea
eroare: ,.invalid version of RPC stub”.

De ce da aceasta eroare? Si cum pot
remedia situatia?

Va multumesc.
Cosmin

stoicadoru@xnet.ro

IP0023 (R)

Eroarea este ,,Incompatible Version of !

the RPC Stub”.

Conform descrierii de la adresa
http://support.installshield.com/kb/vie
w.asp?pcode=ALL&articleid=Q105810,
este vorba despre un fisier de tip bib-
lioteca DLL, care a fost instalat in sis-
tem, cum ar fi Oleaut32.dll,
Olepro3z2.dll, Asycfilt.dll, Stdolez2.tlb sau
altele, si care nu este compatibil cu sis-
temul de operare actual.

Pentru a rezolva problema trebuie sa
instalati programul de la adresa:

<http://download.microsoft.com/down

load/msninvestor/Patch/1.0/WIN98/EN

-US/mcrepair.EXE>

si trebuie sa raspundeti cu YES cand
va intreaba daca sa rescrie fisierele.

IP0024:

in cadrul unei aplicatii web, am un
script PHP4 care interogheaza o baza
de date MySQL. Printre tabelele din
baza de date am si o tabelda Muzica,
definita astfel:

CREATE TABLE muzica (
autor varchar(100) default NULL,
titlu varchar(100) default NULL,
descriere varchar(100) default
NULL,
melodii varchar(200) default
NULL,
)s

Estimez ca o sa am cam 1000 de in-
registrari.

As vrea sa stiu cum pot sa afisez doar
un anumit numar de cAmpuri pe fiecare
paging, sa am butoane back si next, pre-
cum si acces direct prin link-uri de
forma 1-10; 11-20 etc.

Dar daca as alege solutia unei baze de

i IPO025:

Urmeaza sd plec in vacantd si as vrea sa
stiu dacd o sa imi pot citi e-mail-urile de
oriunde. Am auzit cd ar exista situri web
care permit accesarea e-mail-urilor prin
POP3. Pe serverul unde am mesajele nu
existd un program webmail.

IPO026:

Doresc aranjarea unui meniu la 1/3
(din spatiul oferit de browser) fatd de
marginea de sus si 2/3 fatd de margin-
ea din stanga, dar am Intimpinat prob-
leme la pozitionarea meniului la re-
zolutii mai mari de 800 x 600, meniul
ajungand in alta parte decit a fost pla-
nuit sa ajunga.
Am folosit pentru aranjare un div si
vreau sa raman pe aceastad varianta.
Ce solutie imi recomandati pentru
aranjarea div-ului in functie de spatiul
oferit de browser?

Dragosul
dragosul@xnet.ro

IPO027:

As vrea si stiu care sunt regulile dupa
care Netscape afiseaza un tabel, un CSS
si un background de tabel (poza)? Cum
pot si fac o pagina care si arate la fel in
Netscape si Internet Explorer si sa
contind aceste elemente: tabel cu o poza
ca background si CSS? James Bond

1P0028:

Am IE 5.5. Cand vreau sa salvez un fisier
.exe, imi apare URL-ul in bara de adresa
a browserului si un icon mic in stanga
sus. Nimic altceva. Nici dupa reinsta-

i larea sau repararea browserului nu a
i date Acces si limbajul de scripting ASP? | mers mai bine. Ce mi sfatuiti?
1
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Legislatie

TEHNOLOGIA INFORMATIEI DIN PUNCT DE VEDERE JURIDIC

Primii pasi in productia
si distributia de software

ALEXANDRA BOCAN - MICULITI & ASOCIATII - LINKLATERS

Accesand www.pcmagazine.ro am remarcat oferta dumneavoastrd de informare a cititorilor cu privire la diverse aspecte legis-
lative; asadar, as dori si eu o informare succintd in aspect legislativ, cu privire la proiectul meu. Vreau sd produc un soft, cu pro-
fil economic - sd zicem un program de gestiune, pe care ulterior sd-l distribui prin firma mea (cea care il si produce), si as dori sd
stiu modalitdtile de licentiere, patentare si obtinere a drepturilor de prezentare si comercializare a softului in spetd. In mare, as
dori sd aflu de ce acte am nevoie, cum le pot procura - eventual, in mdsura in care puteti, sd md indrumati cdtre sursele de infor-
matie necesare - si ce preturi se practicd in eliberarea actelor si pe ce criterii. De asemenea, dacd aveti cunostintd, as dori sd stiu
ce obiecte de activitate, cerute de o asemenea activitate, trebuiesc incluse in Statutul firmei (producdtoare si distribuitoare). Va
multumesc anticipat. - Buica Marius Adrian

ie ca sunteti printre sustinatorii
F neconditionati ai lui Bill Gates,

fie ca Microsoft vi se pare intru-
parea raului pe Pdmant, trebuie sa re-
cunoasteti un lucru: Bill Gates si Mi-
crosoft sunt dovezile palpabile ale
faptului cd productia de software poate
fi extrem de profitabila. Astfel incat nu
e de mirare ca unii dintre dumneavoas-
trd s-au hotarat sa puna in aplicare visul
din adolescenta de a vi transforma
hobby-ul in afacere si au pus bazele
unor firme de productie si distributie de
software. O astfel de decizie ridica, de la
bun inceput, o multime de intrebari. Ar-
ticolul de fata nu isi propune sa fie ex-
haustiv si nici nu reprezinta o consul-
tatie juridica, ci doar raspunde la citeva
dintre intrebarile generale cu privire la
producerea si distribuirea de software.

CUM ESTE PROTEJAT
UN PROGRAM PENTRU CALCULATOR?
Ca reguld generald, protectia pro-
gramelor pentru calculator este asigu-
ratd prin dreptul de autor. Programul
va fi protejat ca urmare a simplului fapt
al realizarii lui, fara a fi nevoie de
aducerea sa la cunostinta publicd sau
de alte formalitati suplimentare.

Cui apartine dreptul de autor asupra
programului? Daca l-ati realizat chiar
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dumneavoastrd, atunci lucrurile sunt
simple - dreptul de autor va apartine in
totalitate. Daca unul sau mai multi din-
tre angajatii dumneavoastra realizeaza
un program in exercitarea atributiilor
de serviciu sau in baza instructiunilor
dumneavoastrd, drepturile patrimonia-
le de autor va vor apartine, cu exceptia
cazului in care contractul de munca al
angajatilor are prevederi contrarii. An-
gajatii vor pastra insd intotdeauna
drepturile morale de autor, cum ar fi
dreptul de a fi recunoscut ca autorul
programului.

Ce prerogative concrete are titularul
drepturilor patrimoniale de autor? in
primul rand, el va beneficia de dreptul
exclusiv de a realiza si de a autoriza:
(a) reproducerea programului, indiferent

daca aceasta este permanenta ori
temporar, integrald sau partiald, prin
orice mijloc si in orice forma. Aveti
acest drept inclusiv in cazul in care
reproducerea este determinata de
incdrcarea, afisarea, transmiterea sau
stocarea programului pe calculator;
(b) traducerea, adaptarea, aranjarea si
orice alte transformari aduse progra-
mului si reproducerea rezultatului
acestor operatiuni, fara a prejudicia
drepturile persoanei care transforma
programul pentru calculator; si

(c) difuzarea originalului sau a copiilor
programului sub orice form4, inclu-
siv prin inchiriere.

EXPLOATAREA PROGRAMELOR

PENTRU CALCULATOR

Drepturile patrimoniale de autor
asupra programelor pentru calculator
pot fi transmise (cedate) ca atare citre
o altd persoana sau pot fi licentiate
(adica se poate permite doar utilizarea
lor). In lipsa unei prevederi contrac-
tuale speciale, se va considera ca uti-
lizatorul unui program pentru calcula-
tor primeste, in baza contractului de
utilizare, numai un drept neexclusiv de
utilizare, ceea ce inseamna ca puteti
acorda dreptul de utilizare si altor per-
soane. De asemenea, in lipsa unei per-
misiuni exprese in contractul de uti-
lizare, utilizatorul nu va putea
transmite altei persoane dreptul de uti-
lizare al programului pentru calculator.
in ceea ce priveste copiile, utilizatorul
autorizat va putea face doar o copie de
arhivd sau de siguranta fara permisiu-
nea dumneavoastra, si numai daca
aceasta copie este necesara pentru
asigurarea utilizarii programului. Cu
toate acestea, utilizatorul autorizat nu
va avea nevoie de permisiunea dum-
neavoastra pentru a efectua operatiu-
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nile prevazute la literele (a) si (b) din
paragraful precedent, dacd aceste
operatiuni sunt necesare pentru a-i per-
mite sa utilizeze programul intr-un
mod corespunzdtor destinatiei sale, in-
clusiv pentru corectarea erorilor. Puteti
introduce insd o clauza in contractul de
utilizare, care sa prevada cd autorizarea
dumneavoastra este necesara si in ast-
fel de cazuri.

OBLIGATII DE INREGISTRARE

Indiferent daci v-ati infiintat o soci-

etate comerciald sau nu, daca pro-

duceti, distribuiti, comercializati sau
inchiriati programe pentru calculator,
va trebui sa comunicati Oficiului

Roman pentru Drepturile de Autor

(ORDA) anumite informatii in legatura

cu activitatea dumneavoastrd, mai pre-

cis cu privire la:

e acordul titularului dreptului de autor
sau al producatorului pentru activi-
tatile de distribuire, comercializare
sau inchiriere; si

e modul de acordare a licentei si mode-
lul licentei acordate utilizatorilor pe
teritoriul Romaniei.

Daca sunteti producatorul programu-
lui, titular al dreptului de autor asupra
acestuia, si produceti, distribuiti, comer-
cializati, reproduceti sau inchiriati chiar
dumneavoastra programul respectiv, nu
sunteti obligati sa faceti aceste comu-
nicari.

Atunci cand aveti insa obligatia de
comunicare, indiferent de tipul activi-
tatii desfasurate (productie, distributie
etc), va trebui sa trimiteti citre ORDA,
prin scrisoare recomandata, in cel mult
30 de zile de la inceperea activitatii, ur-
matoarele documente:

@) o cerere tip;

(ii) certificatul de inregistrare a socie-
tatii comerciale (sau, daca va
desfasurati activitatea ca persoana
fizica autorizatd, actul de identitate
si autorizatia);

(iii) certificatul de inregistrare fiscal;
si

(@iv) actul constitutiv al societatii
comerciale (daca este cazul).

Dacad produceti programe pentru cal-
culator pe teritoriul Romaniei, va trebui
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sa mai depuneti, pentru fiecare pro-
gram, si urmatoarele:
(i) inscrisul care dovedeste ca sunteti
titularul dreptului de autor sau o
declaratie pe proprie raspundere
in acest sens;
(ii) modelul licentei acordate utiliza-
torilor pe teritoriul Romaniei;
(iii) un exemplar al programului, in
forma in care acesta este produs;
si

(iv) informatii despre modul de acor-
dare a licentei si modelul licentei
acordate utilizatorilor pe teritori-
ul altor state.

In ipostaza in care distribuiti sau
comercializati programe pe teritoriul
Romaniei, va trebui sa depuneti, pen-
tru fiecare program, si inscrisul care
dovedeste acordul titularului dreptului
de autor pentru distribuire si comer-
cializare.

Documentele pe care le trimiteti vor
fi inscrise in Registrul programelor
pentru calculator si, ulterior, vi se va
elibera un certificat de inscriere in
acest registru, pentru activitatile re-
spective.

Taxele pentru inregistrare sunt de
200.000 de lei pentru fiecare activitate
(producere, distribuire, comercializare
etc.). Pentru inregistrarea fiecarui pro-
gram inainte de punerea in circulatie
veti mai plati inca 200.000 de lei.

SOCIETATEA COMERCIALA

In cazul in care doriti si vi desfisurati
activitatea printr-o societate comer-
ciald, obiectul de activitate al acesteia
va trebui sa reflecte specificul activ-
itdtii dumneavoastrd, prin codul
CAEN (Clasificarea activitatilor din
economia nationald, aprobata prin
Hotdrarea Guvernului Nr. 656/1997,
pe care o puteti gasi in Monitorul Ofi-
cial nr.301/1997). Este cel mai bine sa
faceti aceastd alegere impreuna cu av-
ocatul dumneavoastrda. Sugestiile
noastre de coduri ar fi: 7220 - Re-
alizarea si furnizarea de programe sau
5248 - Comert cu amanuntul, in maga-
zine specializate, al altor produse
neclasificate in altad parte (daca doriti
sa comercializati software en detail).



In Grecia,
jocurile te trim-
it lainchisoare

O noud lege aprobatd in Gre-
cia prevede cd orice persoand
care are in posesie un joc elec-
tronic - chiar dacd este vorba
doar de un telefon mobil -
poate primi pedepse cu in-
chisoarea considerabile.

Mii de turisti care viziteaza
Grecia se afla fara sa stie in
pericolul de a fi arestati pe o
perioada mai scurta sau mai
lunga de timp pentru posesia
de jocuri video portabile sau
de telefoane mobile cu jocuri
incorporate.

Guvernul grec a interzis
toate jocurile electronice pe
intreg teritoriul Greciei, in-
clusiv cele de pe comput-
erele personale, de pe tele-
foanele mobile si consolele

LEGISLATIE

portabile stil Game Boy.
Legea Nr. 3037, aprobata la
sfarsitul lunii iulie, interzice
foarte explicit jocurile ,,cu
mecanisme electronice si
software” in locurile private
si publice, in prezent ex-
istind mii de oameni care au
fost deja amendati cu zeci de
mii de euro pentru ca au fost
prinsi jucand sau pentru ca
posedau jocuri.

Internet Cafe-urile au voie
sd opereze in continuare, dar
in cazul in care un client este
prins ruland orice tip de joc,
chiar si sah online, propri-
etarul este amendat si localul
inchis. Legea este valabila si
pentru cetdtenii straini. ,Daca
stii ca aceste jocuri sunt in-
terzise aici, nu trebuie si le
aduci”, declara atasatul com-
ercial al Ambasadei Greciei
din Londra.

Legea a fost votata pentru a

preveni jocurile de noroc ile-
gale. Potrivit ziarului grec
Kathimerini ,politia va fi re-
sponsabila cu prinderea celor
care Incalcd legea, acestia fiind
pasibili de amenzi intre 5000 si
75000 de euro si inchisoare
intre o luna si 12 luni”.

Aceastd hotdrare a fost
luata in luna februarie a.c.,
dupa ce guvernul grec a reali-
zat ca nu poate sa faca o deli-
mitare clara intre jocurile vi-
deo inofensive si jocurile de
noroc. Intr-un raport online
se mentioneaza cd pana si
vizionarea un DVD - multe
dintre acestea contin reclame
la jocuri care au legdtura cu
filmul respectiv - s-a soldat
cu arest si 0 amenda de 10.000
de euro.

Reactia comunitdtii gamer-
ilor din Grecia a fost un
amestec de soc, neincredere
si furie. Unul dintre siturile

web specializate, www.game-
land.gr, a initiat o petitie si o
lista de stiri dedicata acestei
interdictii, furnizand si vari-
anta in engleza a respectivei
legi cat si mesaje de suport
din intreaga lume.
JIncercim si organizam
un protest impotriva acestei
legi”, spune Petros Tipis, re-
prezentant al companiei de
jocuri Reload Entertainment,
din Salonic. ,,In cazul in care
inculparea acuzatilor va de-
veni realitate, industria de
jocuri din Grecia va trimite
cazul la Curtea Europeana”.
In acelasi timp, Tipis a de-
clarat pentru ZDNet UK ca o
multime de greci sunt speriati
de noua lege, si a continuat spu-
nand ca legea afecteaza chiar si
jocurile care vin odatd cu Win-
dows-ul, fiind o hotarare in-
corectd, nedreapta si care a fost
introdus3 mult prea repede. =

REPORT

)
¢
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TIMPUL LIBER

INFORMATICA DE ACASA

Vinuri bune

Romania se afla pe locul 12 in lume ca productie de vinuri, avand peste

330.000 ha de plantatii viticole. La asemenea performante si luand in

considerare sezonul, ne-am gandit sa aruncam o privire critica pe siturile

producatorilor de vinuri si, in general, pe siturile dedicate acestora.

Veti vedea ca nu stam rau nici la acest capitol.

CASA DE VINURI PIETROASA
Desi realizatorii sitului ne pun la incer-
care rabdarea cu niste elemente grafice
care se incarcd intr-o vesnicie (unele
imagini folosite ca fundal au aproape 8o
kB iar majoritatea
fotografiilor se
apropie de 5o kB),
merita sa ne oprim
un pic si la sediul
virtual al casei de
vinuri Pietroasa.
Prezentarea este
bine structurata si
gasim cu usurinta
informatii despre
toate produsele. Si
nu numai atat: o lista care ne ajuta sa
potrivim mai bine vinul cu mancarea,
date istorice si cateva adevaruri mai
mult sau mai putin cunoscute: ,,con-
sumatorii de vin traiesc mai mult” sau
»cum reactioneaza organismul uman la
consumul moderat de vin”. Un alt ele-
ment deosebit il constituie citatele cele-
bre de pe (aproape) fiecare pagina.
Avem chiar si posibilitatea sa candidam
pentru un post in domeniu, insa formu-
larul care trebuie completat nu este toc-
mai prietenos. Iar trimiterea lui, casia
celui de ,,feedback”, poate genera oricui
probleme pentru ca este trimis direct
din browser (ceea ce presupune anu-
mite setari).
Realizarea tehnica a sitului este asadar
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departe de performanta. Am mentionat
deja graficele mult prea grele. La astfel
de dimensiuni calitatea imaginilor ar
trebui sa fie impecabila. Nu este insa
cazul aici... pe majoritatea sticlelor de
vin se pot distinge
greu detaliile. Pe
anumite  pagini
apare bara de scroll
orizontald la orice
rezolutie. Ceea ce
mi s-a parut cel mai
enervant este faptul
cd este dezactivata
functia butonului
secund de la mouse
cu scopul de a pre-
veni furtul de continut. Cu riscul de a
ma repeta, atrag aici din nou atentia ca
astfel de masuri de protectie nu sunt
deloc efective deoarece pot fi foarte
usor ocolite. Diacriticele lipsesc
aproape in totalitate de pe sit. Spun
»aproape” deoarece pe ici-colo mai
gdsesti cate un cuvant cu,,a” si ,i”. For-
matarea si paginatia lasa si ele de dorit.
Asadar, e loc de mai bine. Situl mai
castiga Insa un punct in plus pentru ver-

siunea engleza.
www.pietroasa.ro
Continut: @@@®®CO); Design: @@ 00O

COTNARI
Intrarea pe sit este una deosebita. Iar

ceea ce m-a uimit de la inceput a fost
faptul ca exista si o versiune in limba

rusi - pe 1anga engleza si franceza. Dupa
ce trecem de ,,poartd”, ajungem direct
pe ,istorie”. Pagina este un pic prea
lungd, poate era mai bine sa fie im-
partitd in mai multe subpagini. De
asemenea, prezenta unui buton ,,Home”
cred ca ar fi fost binevenitad. O sectiune
numita ,imagini” isi propune sa ne
delecteze privirea... insa din pacate fo-
tografiile nu sunt de cea mai buna cali-
tate. Prezentarea vinurilor de Cotnari
este bine realizatd, informatiile fiind
foarte detaliate. Asocierea unor versuri
populare fiecarui soi in parte mi s-a
parut o idee extraordinara: Cu pardalni-
ca eifire, Grasa-i ca un cal arab / Duce-n
carcd om subtire / Dar pravale pe cel
slab. Bineinteles ca acestea nu au putut
fi traduse 1n versiunile strdine ale situ-
lui. Pe fiecare pagina, in partea stanga

ne trage cu ochiul un afis ,,Buy online”
(sunt inca in versiunea romana!). Se
pare insd cd aceastd optiune este de
domeniul viitorului, deoarece ,, This sec-
tion will be available soon! Thank you for



your patiente!” Si sunt tot in versiunea
romana...

Mi-a pldcut foarte mult meniul de
navigare combinat cu ciorchinii si frun-
zele de vita de vie. Situl nu este deloc
stufos si este usor de parcurs. Poate un

pic mai mult continut nu strica...
www.cotnari.ro
Continut: @@®O0; Design: @@@®CO

MURFATLAR

Ma asteptam ca situl acestui producitor
de vinuri sa il gasesc la www.murfat-
lar.ro insa acolo este altceva (vezi pre-
zentarea www.angelli.ro). Dupad mai
multe incercari pe diverse motoare de
cdutare am ajuns si la adresa oficiala a
vindriei: murfatlarwinery.com. Prima
impresie nu a fost prea buna. Nici nu am
fost sigur ca este vorba despre Murfat-
larul ,,nostru”... pentru ¢ numai daca ai
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soiu’ si butoiu’ sunt cele trei puncte din
meniul de navigare. Am insa o remarca:
textul este, in general, cu un caracter
prea mic si - din acest motiv - destul de
greu de urmadrit. Ajungand la sectiunea
»Sortimente” suntem din nou bombar-
dati cu ferestre noi. Preferam ca
prezentarea sd nu se extinda in acest
fel... Tot la punctul butoiu’ am gasit
»Poze din strdaindtate”. Nu pot sa imi dau
seama care a fost intentia realizatorilor,
insd nu am gasit nici o poza ci doar o
listd cu targurile internationale la care
s-a participat. Mai aflam aici ca ,,pro-
ductia developatd” a fost de 10 milioane
de litri in 2001. Mai multe detalii la acest
capitol cred ca ar fi fost binevenite. Pe
versiunile celelalte ale sitului gasim insa
mult mai multe informatii. N-am inteles
de ce s-a considerat cd acestea nu sunt

ochi buni, poti distinge in
graficul de pe pagina de intrare
,»200I Sauvignon Blanc Murfa-
tlar Romania”. Faptul ca exista
si o versiune romang, pe langa
germana si engleza, m-a con-
vins pand la urma ca sunt la
locul potrivit. Fac clic pe
aceasta si - spre nemultumirea
mea - se deschide o fereastra
noud in care incepe sa se in-
carce o prezentare Flash. S nu
credeti ca sunt un dusman al

Flash-ului, dimpotriva. Dar

pana acum nu am inteles de ce orice sit
realizat astfel trebuie sa se deschida
intr-o fereastra separata. Voi reveni
asupra problemei...

Nu dureaza mult si situl este incarcat.
Am fost placut surprins de designul iesit
din comun. Tdierea fotografiilor in doua
parti - imagine propriu-zisd si schita - te
face sa vrei sa vezi mai mult. Pozele de
petrecere - cu cateva exceptii - par a fi
luate dintr-un vechi album de familie
dar se potrivesc de minune cu ideea
prezentarii. Unele sunt tipic romanesti
(studiati-le un pic si veti vedea la ce ma
refer), fiind inlocuite cu alte imagini mai
,hormale” pe variantele germana si en-
gleza. Avem chiar si un fundal sonor pe
masura atmosferei create, iar faptul ca
realizatorii nu au uitat butonul de
pornire/oprire a sonorului m-a convins
ca situl este facut de profesionisti.
Structura este si ea ingenioasa: omu’,

interesante pentru publicul vorbitor de
limba romana. Si daca tot veni vorba de
limba romana, trebuie sa atrag (pentru
a cata oara?) atentia ca nu am gasit nici
o urma de diacritice, d-a-1-s-t lipsind cu
desdvarsire pe acest sit.

in pofida celor citeva abateri, situl
constituie una din cele mai deosebite
prezentari virtuale ale unui producdtor
de vinuri din Roméania. O indexare mai
bund la motoarele de cautare si in-
scrierea in diverse directoare web, l-ar

face cu sigurantd mai cunoscut.
www.murfatlarwinery.com

Continut: @@@®0O ; Design: 00000

SEC DE MURFATLAR

Pastram fidelitatea fatd de marci si ne
oprim pe situl sortimentului Sec de
Murfatlar. Pe acesta am ajuns printr-o
legatura de pe murfatlarwinery.com.
Este remarcabila initiativa credrii unui
sit de sine statator pentru un singur sor-

timent. Ca si pe situl-mama, prezentarea
propriu-zisa se deschide intr-o fereastra
separatd. Din nou suntem intampinati
cu un sunet de fundal, de data aceasta
insa mult mai vioi. Nu am putut sd il as-
cult mai mult de 10 secunde, asa cd am
apasat rapid pe butonul ,fard sunet”. Nu
din cauza ca ar fi nepotrivit, dar in gene-
ral ma deranjeaza aceste efecte sonore
care se repeta la nesfarsit. Situl contine
cam tot ceea ce poate si il intereseze pe
consumatorul de vin sec. Realizatorii ne
spun clar si raspicat cui se adreseaza:
wdacd nu ai chef sd faci ceea ce vrei sd
faci fdrd sa te gdndesti prea mult nu ai ce
cduta pe siteul acesta. sec.” Avem asadar
o prezentare destul de seaca a sorti-
mentelor de vinuri seci - albe si rosii :-).
Apoi aflam cu ce fel de mancaruri se
potriveste fiecare in parte, lucru ce mi
se pare extrem de util. Cum altfel as fi
putut sti cd la carnea de miel se
potriveste atat un Cabernet cat si un
Merlot. Ca si pe murfatlarwinery.com,
textul este prea mic si fara diacritice.
Avem de asemenea posibilitatea de a
urmari reclamele care au aparut la TV
odata cu promovarea marcii respective.
Veti avea nevoie de QuickTime si de o
conexiune destul de bung, pentru ca un
clip are in medie 2-3 MB. Putem vedea
insd si posterele care au aparut in de-
cursul campaniei. Ma asteptam ca di-
mensiunile acestora s fie astfel conce-
pute, incit sd poatd fi salvate ca
wallpaper pentru calculator. Nu este
insa cazul. Pe 1anga o sectiune destul de
firavad cu noutati, poate fi consultata o
lista a ,,kefurilor seci” care au avut loc in
2000 si 2001 Si aici am avut neplacuta
surpriza sa fiu asaltat de ferestre noi la
fiecare clic.

Asadar un sit reusit, pe gustul celor
care ,gustd unul sec”. Nu uitati sa va

semnati in ,.,guestbook”.
www.secdemurfatlar.ro
Continut: @@@®®O; Design: 90000

ANGELLI

Dupa cum v-am spus, am intrat la
adresa murfatlar.ro si, spre surprinderea
mea am descoperit situl Angelli. Cum
s-a ajuns la aceasta situatie si despre
legatura Murfatlar - Angelli nu cred ca
are rost sa discutam. Cert este ca mur-
fatlar.ro si angelli.ro sunt identice.

Un sit simpluy, atat din punct de vedere
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grafic, cat si al continutului. Ceea ce m-a
derutat total este meniul de navigare.
Atunci cand mergi pe unul din puncte,
acesta dispare. Ar fi fost mult mai bine
sa ramana la locul lui si sa fie doar
dezactivat link-ul respectiv. Fontul ser-
ifat folosit pentru prezentarea generala
nu este cel mai adecvat iar contrastul
dintre text si fundal este destul de slab.
Acestea Ingreuneaza mult parcurgerea

continutului. La ,,produse” avem multe
sortimente, insa pe noi ne intereseaza
numai vinul. Imaginile sunt de calitate
destul de slabg, insa textul care le in-
soteste reuseste sa descrie foarte bine
caracterul produselor. Interesant este
faptul ci se specifici atit temperatura la
care trebuie servit vinul, cat si gustarile
cu care poate fi asociat cel mai bine. in
sectiunea , distribuitori” gasim doar o
harta a Romaniei si o scurtd explicatie.
Niste date concrete ar fi binevenite...
pentru ca s-ar putea sd vreau sa cumpar
vinurile direct de la distribuitorul din
orasul meu ©. La punctul ,,evenimente”
aflam ca ,,nu sunt evenimente curente”.

Situl nu este usor de parcurs iar un
pic mai multa grija pentru detalii i-ar fi
dat cu siguranta un aspect mai placut. Si
aici un punct in plus pentru versiunea

engleza.
www.angelli.ro
Continut: @@@®®C; Design: @000

JIDVEI

Nu este doar un sit, ci un ghid complet
pentru oricine este interesat de vinuri.
Mai intai o mica observatie: textul putea
fi cu o unitate mai mare. Asa, este dificil
de citit, mai ales la rezolutii mari ale
monitoarelor. Am rezolvat partial pro-
blema marind fontul din browser (View
> Text size > Larger in Internet Explorer
sau View > Increase Font in Netscape).
Pe alocuri va fi insa afectat designul
general al paginilor. Primul lucru care
mi-a atras atentia, intrand pe versiunea
romana, a fost ,,ghidul cumparatorului”.
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Aici veti afla tot ceea ce trebuie sa stiti
despre vinuri, in general, dar si o serie
de detalii care vd vor transforma
intr-un adevarat specialist. Mentionez
doar cateva: ierarhizarea vinurilor
dupa taria alcoolicd, explicatia pres-
curtarilor pe care le gasim uneori pe
etichete (DOC, DOCC, CMD, CT,
CIB), secretele degustarii si servirii,
sfaturi pentru cumparare etc. Am gasit
aici cateva lipsuri: sectiunile ,,Restau-
rante” si ,, Termeni de specialitate”,
par a fi in constructie.

Mergand pe prezentarea produca-
torului vom gasi tot ceea ce ne-ar putea
interesa. Impresionant este portofoliul
de premii obtinute de-a lungul timpului
de vinurile Jidvei (sunt prezentate toate
medaliile obtinute la concursuri
nationale si internationale incepand din
anul 1958!).

Prezentarea produselor, chiar daca
nu este spectaculoasa, nu lasa nimic la
voia intamplarii. Acolo unde este cazul,
sunt disponibile toate variantele in care
este comercializat vinul respectiv. Exis-
ta si cate o varianta marita a imaginilor
cu sticlele de vin, astfel incat putem sa
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retinem detaliile, pentru a ni le reaminti
mai usor cand ne aflam in fata rafturilor
dintr-un magazin.

Interesant este faptul cd putem
oricand sdri la varianta engleza a paginii
pe care ne aflam, chiar daca situl este re-
alizat cu ajutorul cadrelor. Asadar, un sit
aproape perfect (ar fi fost perfect daca
scrisul era un pic mai mare si nu lipseau

diacriticele).
www.jidvei.ro
Continut: @@@®®C; Design: 90000

VINTERRA

Un sit destul de elegant, bine structurat si
usor de urmarit. Nu am gasit insa versi-
unea romand, pentru ca link-urile de pe
prima pagina (english/romana/deutsch)
nu duc nicaieri. Asa ca am mers pe

varianta implicita - engleza. Vinurile sunt
prezentate in cel mai mic detaliu, inclusiv
zonele din care provin. Un singur lucru
nu mi s-a parut in ordine, si anume
folosirea de fonturi diferite pe unele pa-
gini. Unitatea sitului nu a fost insa afec-
tata prea mult, asa ca trecem cu vederea.

Mai multe nu ar fi de spus.
www.vinterra.ro
Continut: @@@®CO; Design:0 0@ O

THE CARPATHIAN WINERY

»Bine ati venit! Sunt Gheorghe si am sa
va povestesc despre Carpathian Winery,
care a fost construita langa via mea”.
Mi-a plidcut atiat de mult aceasta prima
frazd de pe sit incat nu am putut sa-1
trec cu vederea. Cu toate ca folosesc
tehnici ceva mai avansate (ASP),
paginile sufera foarte mult la capitolul
design si paginatie. In ceea ce priveste
continutul, gasim intr-adevar o serie de
povesti destul de interesante si peste tot
suntem insotiti de acest personaj
»Gheorghe”. Pe alocuri suntem insa
aruncati fara voia noastra in versiunea
englezi. In plus, existd multe sectiuni
care sunt in constructie, iar ultima stire
publicata pe sit dateaza din 27 August

2001, semn ca situl a fost probabil
parasit. Nici retetele nu le-am gasit, ci
doar titlurile lor. Pe rezolutii mai mici
meniul de navigare nu este afisat corect
iar defectele ar putea continua. Ideea
generala a sitului este extraordinard, dar
finalizarea nu este deloc reusita (se pare
cd situl nu a fost finalizat niciodata).

Pacat!
www.carpathian-wine.com
Continut: @@0©O0O; Design: @000



IN VINO VERITAS

Sunt doar 3 pagini HTML, deci nu am
putea sa il numim sit. Nu trebuie insa
trecut cu vederea, deoarece contine lu-
cruri despre vinuri pe care nu le-am 1n-
talnit altundeva. Veti afla cum puteti
folosi vinul (,,de calitate”) ca leac. Iata
un exemplu: ,,pentru durerea de cap, se
puninvin flori de soc si dupd 15 minute se
pun pe cap, ca o compresd”. Trebuie sa
madrturisesc ca n-am incercat nici unul
din aceste leacuri babesti, dar sunt tare

curios dacd functioneaza. Va las pe voi
sa descoperiti celelalte ,,invataturi” de
pe sit. Avem aici si legea viei si vinurilor
pentru ,.cine a uitat ca vinul se mai face
si din struguri” - o aluzie tare subtila la
adresa celor care produc vinuri sinte-
tice. Nu am prea inteles cui apartin
aceste pagini web si care este scopul lor,
dar avem niste numere de telefon si o

adresd de email.
WWWw.vinuri.go.ro
Continut: @@©O0; Design: ©OOO

VIN BUN

Ca orice natiune cu traditie intr-ale vi-
nului, trebuie sd avem si cel putin un
portal dedicat in totalitate acestei bau-
turi. Intrarea pe sit este foarte bine rea-
lizata si, spre uimirea mea, acesta este
disponibil in cinci limbi. Nu imi vine sa
cred, asa ca incep cu versiunea italiana.
Pare OK, dar pe alocuri am descoperit
cateva sectiuni ,,under construction”.
Legaturile spre francezd, engleza si ger-
mana duc insa toate pe versiunea en-
gleza, care la randul ei este pe alocuri in
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constructie. Cu entuziasmul taiat, intru
pe versiunea romana. Gasesc ,,I14 vinuri
online” cu diverse posibilitati de
cautare: dupa producitor, dupa regiune,
dupa soi etc. Fiecare sortiment este
prezentat detaliat, cu cate o imagine cu
sticla in care este ambalat si eticheta
care il insoteste. Foarte practic mi s-a
parut faptul cd la fiecare vin ne este re-
comandat si paharul din care trebuie
servit. Impresionant. De asemenea,
avem un ,,ABC al vinurilor” foarte volu-
minos si interesant, cu informatii dintre
cele mai diverse.

Observ si existenta unui forum pre-
cum si a unui club, dar acestea nu par a
fi prea populate. Situl a fost conceput ca
un magazin virtual de vinuri, insa
aceasta facilitate este inca in faza de
teste. Din acest motiv lipseste si oferta
speciald. In schimb ne putem abona la
newsletter, pentru a primi lunar cele mai
actuale informatii din lumea vinurilor.

in concluzie, situl nu este inci finali-
zat, chiar daca se pare ca exista de multa
vreme. Ideea unui astfel de portal mi se
pare deosebita, iar realizarea sa nu este
cu siguranta usoara. Asteptam varianta

completa.
www.vinbun.ro
Continut:@@@®®0O); Design: 90000

VINARTE

Un alt producidtor de vinuri cu un sit
destul de complex. Gasim toate infor-
matiile despre companie, podgorii si
produse. Vinurile sunt prezentate atit
separat, cat si grupate pe game. Combi-
natia de Flash cu HTML mi se pare
destul de reusitd, dar se putea insista un
pic mai mult pe asezarea textului in pa-
gina. Ceea ce mi s-a parut deosebit este
faptul ca firma are distribuitori in toate
colturile lumii. La acest capitol mi-ar fi
facut placere sa gasesc mai multe de-
talii. Poate sunt confidentiale :-). Impre-
sionant este faptul ca situl este disponi-
bil in cinci limbi.

www.vinarte.com

Continut: @@@®00; Design: 90®®O

CRICOVA ACOREX

Probabil nu ati auzit de acest produca-
tor, deoarece este din Republica
Moldova. Analizand siturile romanesti
despre vinuri, am zis sa aruncam si o
privire la vecinii nostri. Acesta este un
sit foarte voluminos si bine realizat,

disponibil in rusa, engleza si romana.
Un intro foarte sugestiv in limba en-
gleza ne pregiteste pentru prezentarea
detaliata a acestei firme si a produselor
sale. Legdtura spre romina nu a functio-
nat pe prima paging, asa ca am intrat pe
engleza si am schimbat apoi limba.
Avem multe optiuni in meniul de navi-
gare. Pe noi ne intereseaza insa mai intai
vinurile. Dupa un pic de chibzuinta,
intru pe ,,Productia”. Aici ma intampina
un motor de cdutare destul de complex.
Las toate categoriile pe ,, Totul” iar baza
de date imi afiseazi (probabil) toate
vinurile. Numarul de sortimente este
impresionant. Fiecare este prezentat in
detaliu si nu lipsesc imaginile (in vari-
antd mica si mare) cu sticla si eticheta.

O altd prezentare interesanta este cea

a tehnologiei pentru obtinerea vinului.
Sunt mentionate toate etapele, de la
podgorii la imbuteliere si terminind cu
depozitarea. In rest, gisim cam tot ceea
ce se gaseste pe un sit complex: stiri,
carte de oaspeti, un concurs, legituri,
harta sitului etc. Foarte utild mi s-a
pirut sectiunea ,Intrebdri adresate
frecvent vinificatorului”, care cuprinde o
lista tip FAQ, cu posibilitatea de a pune
intrebari speciale.

Situl este asadar un model demn de

urmat.
www.acorex.net
Continut: @@ @®®®; Design: 90000

S-ar putea sa mai fie si alte situri pe
aceasta tema. Le-am prezentat pe cele
pe care le-am gasit in motoarele de
cautare si care mi s-au parut cele mai
interesante. Acestea fiind spuse, va
urez degustare placuta. Eu m-am
hotarat deja cu ce sa imi ud gatul in
seara asta, dar nu o spun pentru a nu
va influenta deciziile.

Emanuel Baruch (Sibiu)
emanuel@cubus.ro
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CONCURS

CEL MAIINTERESANT ECONOMIZOR DE ECRAN
DEDICAT REVISTEI PC MAGAZINE ROMANIA

entru premiile acordate in

acest numar - programul

de modelare si animatie
AIST Movie 3D4 (prezentat in
PC Magazine nr.6/2002), pro-
gramul de grafica pentru Web
XaraX si un abonament pe 1 an
la revista PC Magazine - trebuie
sd munciti putin. Trebuie sa re-
alizati un economizor de ecran
sau screen saver, cum vreti sa ii
spuneti, avand ca tema revista
PC Magazine Romania, pe care
sa ni-l trimiteti:

1. pe suport magnetic prin postd, insotit
de talonul de participare decupat din
revista, sau

2. prin email, pe adresa:
concurs pcm@pcmagazine.ro, in-

dicand in corpul
mesajului nu-
mele, prenume-
le, profesia, lo-
calitatea, asa
cum figureaza
ele si pe talonul
de participare
decupat din re-
vistda, pe care
trebuie sd ni-1
trimiteti prin
posta.

Se pot trimite mai multe programe,
dar fiecare trebuie sa respecte conditi-
ile de mai sus. Si, atentie, taloanele tre-
buie sa fie originale, nu se admit copii.

Un juriu format din membrii
redactiei PC Magazine va stabili pro-
gramul castigator.

Cele mai bune screen saver-e vor fi

incluse pe CD-ROM-ul revistei.
Deoarece dorim sd acorddam sanse si
celor care vor

cumpara re-

vista in cea de-a
doua jumitate a lunii octombrie, se vor
admite toate produsele trimise pana pe
20 noiembrie 2002, data postei.

a !
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Microsoft .NET Framework
artea Applied Microsoft .NET Frame-
work Programming se adreseaza

C dezvoltatorilor avansati carora le
furnizeaza informatii consistente despre
structura, functiile si componentele oper-
ationale ale plarformei .NET astfel incat
acestia sa poatd crea aplicatii de inalta per-
formanta mult mai rapid si mai simplu. Pro-
gramatorii vor invita cum sa dezvolte apli-
catiile .NET si in acelasi timp vor asimila
cunoastinte solide despre fundamentele
platformei .NET.

Cartea este ideald pentru toti cei care
cunosc conceptele programarii orientate
spre obiect cum ar fi abstragerea datelor,
mostenire si polimorfism, explicind cu

mare atentie sistemul de tip extensibil al
platformei .NET Framework.

MICROSOFT

NET

FRAMEWORK

Jefrey Richter

Wurredhes 1

Cateva dintre subiectele abordate sunt:

arhitectura .NET Framework, operatiuni co-
mune pentru toate obiectele, lucrul cu text,
atribute personalizate, dezvoltarea, impa-
chetarea, portarea si administrarea aplicati-
ilor si a tipurilor aferente, interfete, erori de
utilizare a exceptiilor, management auto-
matic al memoriei.
Applied Microsoft .NET Framework Pro-
gramming, Jeffrey Richter, Colectia Micro-
soft .NET, Editura Microsoft, 591 pagini,
ISBN 0-7356-1422-9, in Romé&nia prin
Byblos, pret: 55%.

BIBLIOTECA TI TIMPUL LIBER

Organizarea si proiectarea calculatoarelor

carte utila pentru orice stu-
O dent, Organizarea si pro-
iectarea calculatoarelor
ilustreaza modul de organizare a
arhitecturii calculatoarelor si a
proiectarii acestora, performantele
sistemelor software fiind influ-
entate hotarator de capacitatea de-
signerilor soft de a intelege func-
tionarea tehnologiilor hardware de
baza dintr-un sistem. Similar, pro-
iectantii echipamentelor hard tre-
buie sa patrunda efectele de pers-
pectiva pe care le pot avea deciziile
lor, din faza de proiectare, asupra
aplicatiilor soft. Lucrarea se consti-
tuie ca o introducere in domeniu,
facilitind patrunderea in adan-
curile calculatorului si demons-
trand corelatiile dintre software si
hardware, punand accentul pe con-
ceptualizarea fundamentald a
proiectarii actuale in domeniu.
Pentru o intelegere cat mai buna
a subiectelor abordate, autorii fac
apel la metoda de invatare evolu-
tiva, fiecare notiune beneficiind de
o prezentare a principiilor sale de
baza, la care, prin intermediul unor
serii de exemple, se adauga cunos-
tinte noi, complexe. Se ajunge ast-
fel la o intelegere a intregului set
de instructiuni MIPS (Micro-
processor without Interlocked
Pipe Stages), cit si a elementelor
de baza din limbajul de asamblare;
aritmetica computationald, crearea
de canale de date si ierarhia mem-
oriei sunt alte subiecte tratate in lu-

-
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crare, in acelasi stil didactic, alaturi
de aprofundarea capitolelor referi-
toare la proiectarea, performantele
si semnificatiile sistemelor de in-
trare/ iesire sau la arhitectura sis-
temelor multiprocesor .

Fiecare capitol aduce exemple
relevante de transpunere a con-
ceptelor studiate in practica pro-
duselor comerciale cele mai
raspandite, erori si capcane intal-
nite in proiectare, ilustratie consis-
tenta si termeni-cheie (definiti
amanuntit in glosarul din sectiunea
finald a cartii), care sintetizeaza
ideile esentiale introduse.

Organizarea si proiectarea calcula-
toarelor, David A. Patterson, John
L. Hennessy, Editurile All, 720
pagini, ISBN 973-684-444-7,
pret: 531.000 lei.
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Suma de control

DESPRE U$URZ\TATEA PC-URILOR
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Dacd tot nu e voie cu site-uri non-englezesti, ar trebui
sd mai punem si noi mana pe cate-o carte...
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»Si mi-e cald... mi-e cald... mi-e foc de cald! Asa sunt eu; cand ma magnetizez, mi-e cald... Pful... si cand mi-
e cald, pfu! tachinez...Sunt magnetizat, am poftd de cadril, sa-mi fac vant.”

Kovacs Csaba, Mihai Colibaba, Gancea Marius, Razvan loachim si Sava Cristian au castigat un
abonament pe un an la PC Magazine Romania. Va asteptam in continuare.

Daca propunerea ta este publicata vei castiga un abonament anual gratuit la PC Magazine Romania. Propunerile pot fi trimise prin e-mail la adresa
suma@pcmagazine.ro sau prin posta pe adresa Redactia PC Magazine Romania, Bucuresti, CP 94 OP 49, impreuna cu datele de identificare.
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ZIARE NATIONALE
Adevarul
adevarulonline.ro

Azi

WWW.azi.ro
Bucharest Business Week
www.bbw.ro

Capital
www.capital.ro
Cotidianul
www.cotidianul.ro
Curentul
www.curentul.ro
Curierul National
domino.kappa.ro/e-
media/curierul.nsf
Cuvantul
www.cuvantul.ro
Evenimentul Zilei
WWW.expres.ro
Gazeta Sporturilor
www.gazetasporturilor.ro
Gardianul
www.gardianul.ro
Invest Romania
www.investromania.ro
Independent
www.independent-al.ro
Jurnalul National
www.jurnalul.ro
Libertatea
www.libertatea.ro
National

www.nationalpress.ro

Nine O’Clock
www.nineoclock.ro
Prosport
www.prosport.ro
Romania Libera
www.romanialibera.com
Ziua

www.ziua.net

PUBLICATII LOCALE
Adevarul de Arad
adevarul.arad.ro
Actualitatea Clujeana
actualitatea.hypermart.net
Amprenta Buzau
www.amprenta.buzau.ro
Buna Ziua Brasov
www.bzb.ro

Curierul de Valcea
www.curierul.ro
Cuvantul Liber
www.cuvantul-liber.ro
Editie de Oltenia
www.editie.ro

Gazeta de Cluj
www.gazetadecluj.ro
Gazeta de Sud
www.gds.ro

Gazeta de Sud-Est
www.kfnet.ro/gazetadesudest
Informatia Cluj

informatia.dntcj.ro

Jurnalul de Dimineata
www.jdd.ro

Monitorul de Brasov
www.brasov.monitorul.ro
Monitorul de Fagaras
brasov.monitorul.ro/fagaras
Monitorul de Sibiu
brasov.monitorul.ro/sibiu
Monitorul de Valcea
www.brasov.monitorul.ro/vilcea
Observator de Constanta
www.observator.ro
Realitatea Bihoreana
www.realitateabihoreana.ro
Renasterea Banateana
www.renasterea.ro

Vocea Sucevei - Obiectiv
www.obiectiv.ro

Telegraf - Constanta
telegraf.conpress.ro
Transilvania Expres
www.transilvaniaexpres.ro
Timpolis
www.online.ro/timpolis

Ziua de Ardeal
www.ziuadeardeal.ro

Ziarul de Azi (Arges)
www.ziaruldeazi.ro

Ziua de Constanta
www.ziua.ro/constanta
Ziarul de Bacau
www.monitorul.ro/local_news/b

acau.htm
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Ziarul de lasi
www.monitorul.ro/local_news/ia
si.htm

Ziarul de Roman
www.monitorul.ro/local_news/ro
man.htm

Ziarul de Vrancea
www.monitorul.ro/local_news/fo
csani.htm

Ziarul Timpul Resita

www.timpul-cs.ro

REVISTE

20ani
www.20ani.ro
AdMaker
www.admaker.ro
AutoStrada
www.autostrada.ro
Auto Mondial
www.automondial.ro
Auto Puls
www.autopuls.ro
Autoshow
www.autoshow.ro
Avantaje
www.avantaje.ro
BizCity
www.bizcity.ro
British Medical Journal
www.bmj.ro

Bursa

www.bursa.ro




Casa Lux
www.casalux.ro
Convorbiri literare
convorbiri-literare.dntis.ro
Corso - Sibiu
WWW.COrS0.ro
Cosmopolitan Romania
www.cosmopolitan.ro
ELLE Romania
www.rpg.ro/elle

Familia ta
revista3.tripod.com (online)
Farmacia ta
www.farmaciata.ro

FHM

www.fhm.ro

Formula AS
www.formula-as.ro
Lumea magazin
www.lumeam.ro
Magazin
www.magazin.ro
Playboy Romania
www.playboyromania.ro
Revista Romania Mare
www.romare.ro/revrm.html
Romania Literara
romlit.sfos.ro

Stiinta si Tehnica
www.curentul.ro/st
Tehnica & Tehnologie
www.ttech.ro

Unde Ezine (online)
unde.elite.ro

Unica

www.unica.ro

VIP

www.revistavip.net

Viva

WWW.viva.ro

REVISTE TI&C:

Chip

www.chip.ro
ComputerWORLD
www.computerworld.ro
Comunic @tii Mobile
Www.comunic.ro

Easy PC

WWW.easypc.ro

Games Mania (online)
www.gamesmania.ro
Gazeta de Informatica
www.ginfo.ro

Level

www.level.ro
Internet-Magazin
www.internet-magazin.ro
Java (online)
WWW.java.ro

Net Report
www.netreport.ro
NetworkWorld Roméania
www.networkworld.ro

PC Magazine Romania
WWww.pcmagazine.ro

PC World Romania
www.pcworld.ro
XtremPC

www.xtrempc.ro

AGENTII DE STIRI
Rompres
WWW.rompres.ro
Mediafax

www.mediafax.ro

PORTALURI
Agora News

news.agora.ro

E-mail report, Weekly News

er.dntis.ro

Infonet News Home
news.infonet.ro
Revista presei
www.revistapresei.ro
Smart News
www.smartnews.ro
www.stiri.com
ziare.tv

www.ziare.tv

24x17.ro

Conexiuni

PRESA INTERNATIONALA

WORLD NEWS
www.worldnews.com
WORLD NEWS EUROPE
wneurope.com

WN stiri din Europa
wn.com/s/easteuropetimes
Europe Daily
www.europedaily.com
The TIME
www.time.com

MSNBC
www.msnbc.com/news
Newsweek
www.newsweek.com
Washingtonpost
www.washingtonpost.com
Los Angeles Times
www.latimes.com

Wall Street Journal
online.wsj.com/public/us
Financial Times
news.ft.com

World Press Review
www.worldpress.org

Ana Nova

www.ananova.com

link-uri catre situri de stiri

searchenginewatch.com/links/news.html

GOOGLE NEWS

news.google.com




