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A TEXAS INSTRUMENTS TECHROLOGY

DLP™ technology by Texas Instruments
N
offers crystal clear imapges with superior quality.
5

Ai probleme cu proiectorul tau?
Incearca proiectorul BenQ PB8250.

-y |
BenQ Digital Projector PB8250/PB8240/PB8140

a combination of reliability and brilliant image.

Ben(Q.com

= 200 ¥ st Ratio * 3000 hrs » Mode) » t "( -
* Micro Dust Filters ' + HDTV Compatible (480p, 576p, 720p, 1080i) nJ
.
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Darer SRL - Your best IT partner
Tel.: 0259-342431, 342577; E-mail: darer@darer.ro; sales@darer.ro

Oradea: B-dul Decebal, C24-26, Tel/Fax: 0259-413119, mail: darer.oradea@darer.ro
Arad: Ghiba Birta, nr. 2, Tel/Fax: 0257-214400, mail: darer.arad@darer.ro
Timigoara: Str. Brediceanu, nr. 8, Tel/fax: 0256-498501, mail: darer.timisoara@darer.ro
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DRIVER

Driver DNA versiunea 3.2.4.10
¢ Driver Omega v.1.61.77

i Driver Video Catalyst v.4.10

# EyeCare Reminder v.1.0.17
/ RivaTuner 2.0 RC 15.2

/ ModelPress v4.3.0.11

Whack the Vote! v1.0
Notepad++ v.2.4

Media Resizer Free Thumbnail
Creator v.2.37

WebBiter v.al.4

iTunes for Windows v.4.7
Burn4Free 1.0.2.0

Avant Browser 10.0 Beta 030
Cryptainer LE v.5.0.1

iRobot

Agglomerator

QuickTime v.6.5.2

Cheetah Audio Converter 1.12
OmniVPN v.2.0.3

DirectShow Filter Manager 0.2
VisualCron v.1.3.8
CWShredder v.2.0

Mobile DC v2.01

VirtualDub v.1.5.10

Pageville Shopping Cart Editor v.1.5
AG Fireplace Animated 3D Tetris
v1.05

Just Basic v.1.0

Unforgiven Organizer v.2.6
Workrave v.1.62

GoGoData AdBuster v.2.0
RadLight SE 3.03

ActualDoc Lite v.2.0

Fire In The Sky Screen Saver v1.0
Power Notes Lite v.3.10

3D Canvas v.6.5.0.7

LyricFX v2.00 for Winamp
World Creator v.1.5

UBT 1.1.0

Shareaza 2.1.0.17

KaraFun v.0.30

GYM-O-FIZZ v.1.0

Holding Pattern

FreeRAM XP Pro 1.40

WebLog Expert Lite v.3.1
AutorunNOW! v.1.0

WordToys 1.0.10

SyncBack 3.2.3.0

SSHTunnel

Homeatch DSLCam 1.04
MoodBook v.2.0

Brouter

Adobe Acrobat Reader v.6.01
VCW VicMan s Photo Editor v 7.84
ScanDir v0.8

JAlbum v5.0.4

X-Script $3.0.1b

MyPrivacy v.5.0.2

UniDream PowerBatch v2.6.0.0
PDF SpeedUp 1.38
GoogleDesktopSearch

XviD v.1.0.2

vp6.2 vfw codec

Calculator TVA

Gmail Notifier

Dubit v2.0

Video Pilot v1.00

Tales Animator v1.04

Zip Repair v.1.0

Opera's DC++ v5.31
RevConnect 0.403c

BCDC++ v0.4034b

rmDC++v 0.403B

DCDM++ v0.041

| Intel INF Update Utility 6.2.1.1001
i
% { FREEWARE

VIDEO

Surviving Christmas

The Machinist

A Very Long Engagement
The Polar Express

House of Flying Daggers

GALERIE
Screensaver de iarna
Fonturi de iarna
Winter wallpapers

MUZICA

B612 - La Baranda

B612 - Sin color

Bobby Conn - Winners

CJ PhenomeN - Poisoned Love
Earatik Statik - Evil is Timeless
Epinerium - 101N1E1

Epinerium - A Night Out
Epinerium - Nudity

Felonious - Protest

Ian Knapp - If the aliens came
Kym - My Addiction

Max N Style - Darkness Falls

Max N Style - Hardcore Is Back
Max N Style - One Nation Under
Trance

Mellow Boy - Mondo in Pena

Naga - Earth Dream

Naga - Sorcerers Rhythm II

Naga - Thirteen Trinkets
Nicolanicola - What's The Point
Pia Mater & The Post Central Gyrus -
Ole Dave Nickerson

Psyactive blueprint - Eight Am
Psyactive blueprint - Gather on my
lawn

Raymond Redd - Intro Toscars and
Memories

Shakes - Grindin to This

Stylus band - Sixteen & the Rest
Terra Cotta - Earth

Terra Cotta - Speechless

The Southern Backtones - Forever
Trash Smash - Chupa-chupa
Trash Smash - Sboeing

Wasabi - Vera

OPEN-SOURCE
KSlackcheck v.2.1
Krusader v.1.50
kio-locate v.0.2.4
SlackUpdate v.0.6.2
Mixxx v.1.4.2
KShutdown v.0
Transfusion v.1
Laptopconf v.0.

.3.2beta
.0
4.3

KRename v.3.0.2
2

KNetStats v.1.1.
KMenc15 v.0.02
KDE 3.3.1

Continutul acestui CD a fost scanat cu urmatorii
antivirusi: NOD 32, NAV 2004, BitDefender, F-prot,
RAV, PC Cillin, Panda Antivirus, eScan 2003

Jamboree v.0.5
licq v.1.3.0-1

SHAREWARE
O)éygenPhoneManagerII for Nokia
V.2.

Super Utilities Pro v.4.0

Demo Builder v.3.0

IconCool Editor v.4.4.40925
Atelier Web Remote Commander
v.5.01

NFindGraph v.1.407

AeroTags HTML Password Protector
v.1.32

Fast Help v.3.0

Print Merge Numerator v.1.01

Exe File Icons Changer v.2.0
Watermark Factory v.1.0
FolderSizes 2.7.0.1

Album Creator Pro v.3.3
LucidLink Wireless LAN Security

v.1.7

Sothink SWF Decompiler MX 2005
Private Pix v.2.93

Nol DVD Ripper v1.3.34

Secure IT v.3.0.5.0

3ds max 7
Cinema 4d r9

UPDATE

Flashmx2004 7.2update EN

Zone Alarm Update 51 033 000
Directx 9C

BitDefender Standard Edition v7.x
Update

Update F-prot

NAV 2005 Update

DC++ v0.4034 S RniVirus~]
Alias Wavefront 42 80 Symantec 12
INSERENTI DE INDEX EDITORIAL: CG Toolkit 1 New Bay Software 12 Symbian 12
PUBLICITATE FIRME $I Enermax 22 Nokia 12 Sony 12, 14
BenQ 3 ORGANIZATII Google 28, 29, 30, 31, Newtek 13 Samsung 12, 14
Darer 2 32,33 Nvidia 14 Softimage 40, 42
o Adobe 11, 14, 66, 67, 68,  Gigablast 33 Opera 59 Syncron 49
Infomax 8 69 Intel 17 Pioneer 12 Soyo 49
PC Coolers 10 AMD 13, 22 IBM 74 ONX 34 Thermalright Inc. 22
RDS 6 AOL 30 Mental Images 40 RealNetworks 44 Teoma 32, 33
?ﬂet 13,15 Ask Jeves 30, 31, 32,33 Microsoft 50 Raven Software 79 Yahoo! Inc. 14, 29, 30,
Webdey 12 Apple 36, 60 Macromedia 61, 68, 75, SolidWorks 40 31,32,33
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| Accelereaza.

Am dublat viteza! Acum, noul CableLink
are o viteza de pana la 256kb/s.

in plus, am madrit traficul inclus cu pand la 100%,
pretul abonamentului I-am redus cu pand la 25% iar
noul super-modem il primesti gratuit in custodie.

Traficul intre 2 abonati Cable Link din acelasi oras
este acum gratuit — asa cd poti aduce muzica sau
filme de la prietenii tdi fara costuri, la 256 kb/s.
Tot gratuit este si accesul la cdsuta ta de e-mail

la RDS.Link, precum si accesul la aproape orice
site din orasul tau.

Noi ii spunem noul Cable Link. Tu cum i spui? Noul modern, Cable Link —

solutia pentru telefonie si
super-vitezd pe net.
“ Bucuresti: “ QOradea: “ lasi: + Timisoara: * Craiova:
021/301.08.78 0259/44.72.52 0232/26.00.88 0256/49.91.91 0251/41.65.79
1002 infernet ° 021/301.08.76 0259/44.72.46 0332/40.50.00 0356/40.02.00 0351/40.32.00
= f 021/301.08.71 0359/40.04.00 » Sibiu: © Constanta: o Satu Mare:

07 taxe felefonice www.rdslink.ro 031/401.08.78 « Arad: 0269/21.01.12  0241/63.99.29  0261/71.21.60
031/401.08.76 0257/22.82.02 » Tg. Mures: 0241/55.41.01 0361/40.04.02

031/401.08.71 0257/22.83.02 0265/21.12.05 + Vaslui:
0235/31.49.70
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@naliza slTuatiei | My EDITORIAL

0-ho-ho! Adica, ce zic eu...,
H dimpotriva, da-i zor, ca te
prinde Mosu' in fata
monitorului, cdutdnd imaginea
ideald pentru e-mailul de Sarbatori.
Siai grija cui trimiti e-mailuri, sa nu
pacatuiesti cumva prin spamming,
caci in curand va apare si cea de-a
unsprezecea porunca: "Sa nu
trimiti mesaje nesolicitate prin e-
mail!" :-)

Mda, dragilor, se ingroasa
gluma. in "State", prin recenta
sentinta a wunui tribunal, un
spammer a incasat nu mai putin de
noua ani de cugetare dupa gratii.
Nu vreau sa fiu inteles gresit: nici
mie nu imi convine faptul ca
primesc, din ord in ord, zeci (uneori
sute!) de e-mailuri, dintre care doar
cateva nu intra in categoria "spam".
Dar parca e totusi ciudat sa afli ca
pentru trimiterea de e-mailuri mai
mult sau mai putin solicitate,
cineva poate sd faca inchisoare mai
mult decat un criminal sau alt "hal"
de infractor. Mai nou, lumea
virtuald incepe sd fie tot mai
controlatd, iar pentru prevenirea
"crimelor” cibernetice sunt scosi in
fata, de obicei, niste jigariti de tapi
ispasitori.

@naliza slTuatiei

Sarbatori My Fericite

«.fara e=mailuri nedorite

Problema este, de fapt, ca cineva
(a se «citi producdtori de
farmaceutice, institutii financiare
etc.) beneficiaza de pe urma
"comunicarilor (ne)comerciale", pe
care le comanda sub forma unor
inofensive campanii publicitare pe
Internet, ce cuprind - ca orice
campanie publicitara respectabila -
si forme de adresare directa a
mesajului cadtre consumatorul
final. Cine e oare vinovat pentru
spamming, atunci? Probabil ca la
un moment dat, vom fi de vina
chiar tu si eu, cei care primim
mesajele, pentru ca nu am avut
bunul simt sa ne instalam un filtru
de e-mail, nu-i asa?

Dar acum, la ceas de sarbatoare
sila cumpana dintre ani, trebuie sa
fim "My" optimisti, sa gandim
pozitiv si sa sperdm ca Anul Nou ne
va aduce in Inbox mai putin spam
si mai multe urari de bine de la
prieteni.

Fie ca acest Craciun sa va aducg,
tie si alor tai, caldura in suflet,
racoare-n procesoare ;-) si sa ne
cititi cu bine si in anul care vine!

/l/(ihw@ wye.co

Media Contact este un grup editorial cu sediul
la Oradea si editeaza urmatoarele publicatii: PC
Games, MyComputer, CD Forum, Auto Contact,
Andrei, Star Kids, Noroceii, Alpha, Computer to

Print, Matador, Security Magazin . . = Age “ C5da s . )
' S Echipa redactionald ML iti ureazd Sarbdtori Fericite!

Presedinte:DOREL PUCHIANU
MEDIA CONTACT SRL este membra B.R.A.T.

WWW.myc.ro m
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Cartea lunii de la Editura Niculescu

Invata singur MS Windows XP in 24 de ore = Greg Perry

retea si a partajarii conexiunii la
Internet. i e
Sunt subliniate, totodata, princi- i eme'_fxmmer
palele diferente si Tmbunatatiri fata AE ‘m—nleﬂglwmkmg
de editiile anterioare ale LI '
sistemului de operare
Windows si modul in
care XP gestioneaza si
integreaza aplicatiile si
dispozitivele moderne ale
universului multimedia si
ale mediului online.
Contact: www.niculescu.ro
Pret:

Lucrarea prezinta cea mai raspan-
dita versiune a sistemului de operare
Windows - Windows XP.

Pe parcursul celor 24 de lectii
insotite de exemple, sfaturi practice si
detalii tehnice, lucrarea, bogat ilus-
tratd, prezinta notiunile fundamentale
pentru instalarea, configurarea si
Intretinerea sistemului de operare,
insistand asupra modalitatilor de navi-
gare prin interfata XP, a configurarii
diverselor profiluri pentru utilizatori
diferiti, a utilizarii principalelor aplicatii
si accesorii ale sistemului, a lucrului in

Microsoft®

Windows®' XP

INTREBARE: Care dintre urmatoarele sisteme de
fisiere NU este recunoscut nativ de WindowsXP:

FAT32, NTFS, ReiserFS.

dX -SMopuim

Greg Perry

73
£

z,

£

[ 71

S

MICULESCU

Editura Niculescu Tmpreuna cu MyCOMPUTER te invit§,
incepand cu aceasta lung, la un concurs cu premii in carti din
domeniul IT&C. Tot ce trebuie sa faci este sa raspunzi corect la
intrebarea concursului si sa completezi talonul din partea din
dreapta jos de pe aceasta pagina, apoi sa decupezi talonul de
pe aceasta pagina pe linia punctata si sa 1l expediezi pe adresa

redactiei.

ti “My" oferim o sansd de castig: dacd vei completa si
Chestionarul din partea de jos a paginii, participi si la
extragerea lunara in urma careia poti castiga un abonament pe
3 luni publicatia aleasa de tine, dintre revistele editate de
MediaContact*.

|Ri\SPUNS (MyC11/2004): Dintre variantele prezentate, Windows XP nu recunoaste nativ sistemul de figiere:

| MyCastigd : Raspunde la intrebarile de mai jos pentru a participa la extragerea pentru UN ABONAMENT pe 3 luni a oricare dintre publicatiile* Media Contact |

[T Hompurer

1. Cum consideri acest numar al revistei MyC?

F. bunD BunD MuI;umitorD SIabD

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfata D DiversitateaD
CantitateaD CalitateaD

3. Care articol(e) ti-au placut cel mai mult?

4. Care articol(e) ti-au displacut cel mai mult?

5. Ce teme ai prefera sa citesti mai des in MyC?

6. Ce ai dori sa mai contina CD-ul cadou?

7. Din ce localitate ai cumparat MyC?

8. Se gaseste MyC la chioscul tau preferat?
Da, intotdeauna D Nu D

Da, dar sunt putine exemplareD

* oweurer S N D

CHESTIONAR nr. 11 / 2004

8. Softul tau preferat

9. Ce rubrica ai mai dori sa contina MyC?

10. Cat esti dispus(a) sa platesti pentru un
program full version original care sa nu
depa a dil iunea de stocare a unui CD?

Pas

2-300.000 lei D 3-500.000 lei

5-700.000 lei D Peste 700.000 lei D

11. Cum ai aflat despre revista MyC?
Radio, TV D Ziare, Reviste D InternetD

Chioscuri de presa D Prieteni, cunostinte D

12. Sistemul tau are urmatoarea configuratie:

13. Tn urmatoarele 6-12 luni doresti sa iti upgradezi
sistemul sau sa-ti cumperi unul nou:

oa L] wl]

14. Esti conectat la Internet prin:
caquD dial-upD radioD GPRSD CDMAD

15. Cum apreciezi stirile zilnice de pe www.mye.ro:

utile D inutile D interesante D neinteresante D

Alte observatii despre situl www.myc.ro:

16. In domeniul IT, pasiunile tale sunt:

17. Propunerea ta pentru Top MyC
(cel mai bun articol din acest numar):

Nume/Prenumele:

Adresa: Localitatea Jud. Str. Nr.

Bl Ap. Codstradal: Telefon/Mobil: Data/luna/anul nagterii: /[
E-mail _ Nr. membrilor familiei: Venit/lund__

Studii Mi-ar place sd fiu abonat la revista *

>

WWW.myc.ro
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MyC 1T\ 1,8 ABONAMENT

Numele, prenumele / institutia de invatamant / societatea comerciald

Adresa: Localitatea str.
nr. ___ Bloc ap. cod postal jud. sector
Tel:. e-mail: Data:

Trimiteti acest talon pe adresa redactiei My COMPUTER: Str. col.Buzoianu, nr. 34, et.1, cod 410094, Oradea, jud. Bihor.
Semnatura

Doresc sa ma abonez pe o perioada de:

L 31uni-244.0001ei L 61uni-416.0001ei W 12 luni- 844.000 lej

Pretul abonamentului, iTn suma de , I-am achitat cu mandat
nr. pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13,
cod 410326, Oradea, jud. Bihor.

Comenzile se pot trimite si prin fax: 0259-441.526
sau prin e-mail la abonamente@mediacontact.ro
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CG Toolkit alansat CG Muscle TK pentru Maya

uscle Toolkit permite realizarea
musculaturii

pentru

personajele realizate in trei
dimensiuni, in programul
Maya. Mentinerea vo-
lumului la suferirea unei
deformari a fost o pro-
blemd majora, iar acum
musculatura poate suferi
deformari intr-un mod
mult mai realist. Aceasta
poate fi acum desenata foarte usor pe suprafetele
NURBS, fara a utiliza extrem de multe resurse ale

sistemului pe care lucrezi. Muscle TK este

disponibil pentruMaya 5.05i 6.0

din data de 1 Noiembrie la

pretul de 99 USD. La achi-

zitionarea unei licente vei primi

gratuit orice imbunatatire a

programului realizata pe

parcursul unui an de zile de la

cumparare. Muscle TK poate fi

QQ - achizitionat alaturi de DVD-ul

numit "The making of Leon" la

pretul de 150 USD. Versiunea

pentru Linux va fi disponibila in luna
Decembrie.®

Adobe atras de Linux

dobe Systems, com-

pania care produce

Photoshop si Adobe
Reader a declarat ca se va
implica mai mult in sectorul
desktop Linux deoarece acesta
pare promitator si se dezvolta
vazand cu ochii. Adobe vrea sa
angajeze
marketing care sd se ocupe de

un director de
relatiile firmei cu comunitatea |
open-source, si un programator
care sa se ocupe de proiectele

open-source ale companiei. Desi
nu planuiesc inca lansarea unui
Photoshop pentru Linux, o noua
versiune Adobe Reader se
intrevede la orizont. Repre-
zentantii firmei au declarat ca un
Photoshop pentru Linux nu ar fi
inca rentabil datoritd multitudinii
de programe gratuite care
indeplinesc aceleasi functii. De
aici putem intelege ca GIMP-ul nu
este tocmai pe placul celor de la

Adobe...m

9 ani puscarie pentru spam

eremy Jaynes din Carolina de Nord a fost

gasit vinovat de trimiterea a sute de e-

mail-uri nedorite si, in concordanta cu
legile statului, a fost condamnat la 9 ani de
inchisoare. Sora acestuia a primit o amenda de
7500 USD pentru complicitate. Jeremy Jaynes a
fost declarat drept al 8-lea in topul celor mai
prolifici spammeri din lume, el trimitand 100.000
de mesaje pe o perioada de 30 de zile, intre iulie si
august 2003. Daca al 8-lea in ierarhia spammerilor
a luat 9 ani de puscarie, oare cét va lua capul
turmei? inchisoare pe viata? Poate chiar scaunul
electric?m

Placa de baza cu FSB de 1066MHz FSB - GA-8AENXP-D

igabyte a debutat cu prima placa de baza
cu FSB de 1066 MHz. Placa integreaza
noul chipset Intel 925XE si de asemenea
noul soclu LGA775 pe care se poate instala ultimul
procesor Pentium 4 3,46 GHz Extreme Edition cu
FSB de 1066GHz. Placa Gigabyte suporta
memoriile DDRII de 400 si 533 MHz. Placainclude

porturi USB 2.0, IEEE 1394b si Serial ATA. Pentru a
imbunatati viteza in retea, Gigabyte ofera
simultan doud conexiuni WAN si LAN avand o
viteza de 1000 Mbiti. in plus, GA-SAENXP-D
integreaza si o placa de retea wireless 802.11g, iar
pentruacompletalista, Gigabyte aintegrat o placa
de sunet de inalta definitie produsa de Intel.m

35% din traficul de
date realizat prin
Internet este
atribuit Bittorrent-
ului

Traficul de date realizat prin
intermediul programului Bit-
torrent acopera cea mai mare
parte din traficul total realizat
prin Internet. Programul de par-
tajare a fisierelor a trecut sub
observatia companiilor care se
ocupa de protejarea drepturilor
de autor.

Acest trafic este format din
date legale - materiale de pro-
movare pentru jocuri, melodii
pentru promovarea noilor for-
matii, programe gratuite care
ocupa mult spatiu, prezentari fil-
mate sau CD-uri cu distributii
Linux, si date ilegale formate din
fisiere cu drepturi de autor.

Chiar daca marile companii
din domeniul muzicii au redus
numarul utilizatorilor retelor
peer-to-peer Kazaa sau Napster,
reteaua Bittorrent a fost neglijata
pana acum.

Conform unui studiu realizat
de CacheLogic, datele transferate
prin Bittorrent reprezinta 35%
din totalitatea datelor transfer-
ate, mai mult decat traficul tutu-
ror celorlalte programe p2p la un
loc.

Autorul programului, Bram
Cohen, a declarat: "nu cred ca
Hollywood-ul va neglija acest
aspect, iar daca poate opri
folosirea lui ramane de vazut."
John Malcolm, directorul asoci-
MPAA a
declarat: "materialul piratat prin

atiei anti-piraterie
Bittorrent atinge proportii uriage.
Metoda de distribuire a fisierelor
mari este foarte eficienta si este
folosita la incalcarea drepturilor
de autor de multe persoane.
Acum studiem alternativele in
acelasi fel in care o facem cu noile
tehnologii care sunt folosite in
scopuri ilegale".

Bram Cohen a mai precizat:
"daca programul este folosit in
scopuri ilegale, cei care o fac tre-
buie prinsi, oricum pentru mine
totul este legat de biti". ™
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Discuri Blu-ray din
porumb...

Pioneer a realizat de curand
un disc optic Blu-ray care poate fi
inscriptionat o singura data si
stocheaza 25 de gigabytes de
date... ca sa nu mai vorbim de
faptul ca este alcatuit in proportie
de 87% din polimeri naturali
derivati din porumb. "Daca
polimerul este incinerat nu va

emite dioxine sau alte chimicale

daunatoare," a declarat compa-
nia.

Teoretic, discul este consuma-
bil, dar este acoperit cu un strat
subtire de 0,Imm care il face
destul de dur pentru dintii
nostri...

Tot anul acesta, Sony si 0 com-
panie japoneza numita Toppan
Printing au dezvoltat un disc din
hartie al carui avantaj principal
este faptul ca poate fi distrus
rapid cu o pereche de foarfeci. ®

Zname.ro

Gazduire Web

pe servere performante Linux
in datacenter-uri din SUA si Romania.

Toate pachetele de servicii de gazduire Web includ;

» baze de date MySQL

= suport pentru limbajele PHP, Perl 5i Pyton, CGl propriu

» acces FTP, extensii FrontPage

= conturi de e-mall {cu protectie anti-spam gl antl-virus)

» adminkstrare Web (interfatd web pentru administrarea
tuturor facilitatilor legate de gazduire site, creare adrese
e=mail, acces la baza de date)

» statistici vizitatori, uptime 99,5%

Spatiu de stocare: incepdnd cu 50 MB,

Trafic: Incepdnd cu 2 GB Tn SUA sau nelimitat In Romanla

Suport tehnic profesionist - telefonic §i online.

tel./ffax: (021) 250.21.63
mobil: 0723 316.043
email:
web:

web/dev

www.webdev.
WWW.ename.ro

P2P pentru telefoane mobile

u cu mult timp in urma telefoanele
mobile au invatat sa partajeze fisiere.

NewBay
Software lansat o [} A

Enter your
Number

aplicatie cu nu-

Get an sms
with your
password.

mele FoneShare
care iti ofera posi-
bilitatea de a par-
taja tonurile de
apel,
jocurile si sunetele din memoria telefonului tau

imaginile,

mobil. Spre deosebire de retelele p2p obisnuite in

care partajatarea se bazeaza pe anonimitate, de

serviciul oferit de NewBay Software vor putea

Sign in and
Get Stuff!

beneficia numai utilizatori
inscrisi. Acest lucru se
datoreaza faptului ca nu se
doreste ajungerea la
incdlcarea drepturilor de
autor, precum in majoritaea

retelelor p2p. Aceste retele

vor fi private iar operatorii
lorvoravea dreptul de ainlatura fisierele care sunt
partajate ilegal. ®

Symantec se indreapta catre domeniul

telefoanelor mobile

ompania Symantec a facut cativa pasi

pentru a-si promova produsele de

securitate pentru telefoanele mobile. Din
cauza utilizarii pe o scara tot mai larga a
telefoanelor mobile si avansarii in tehnologie
apare si necesitatea de protejare, precum in cazul
desktop-urilor. In 3 noiembrie compania
Symantec a anutat lansarea software-ului
Symantec Client Security pentru doua telefoane
Nokia, mai precis Nokia 9500 Communicator si
Nokia 9300 care folosesc sistemul de operare
Symbian. In Japonia, unde serviciile 3G sunt in
plind dezvoltare compania Symantec a facut deja

3 symantec

cateva oferte si dezvolta o strategie de extindere.
Acest software, datoritd mediului pe care ruleaza,
are posibilitatea de a se updata la zi. O serie de noi
produse Symantec vor fi anuntate in curand dar
vor fi disponibile doar anul viitor. B

* Geroge Bush, castigatorul

Bush facut "asshole" de

ativa utilizatori

un site CNN

americani au fost

m http -/ fedn=channels netsoape com/cppops /features /n/re_election /i /asshole Jpg

amuzati de recenta

descoperire a unei foto-
grafii care-l infatiseaza pe

cursei electorale din Statele

N, SAoAEY I&
2 —3

Unite, alaturi de sotia sa.
PAna aici, nimic interesant.
Atat doar ca fisierul gazduit
pe serverele CNN/ Net-
scape purta numele

s, AJOISIH

s

"asshole.jpg". Cei de la CNN si-au reparat repede
greseala, iar acum poza se numeste "george-
laural35.jpg" iar URL-ul catre vechea imagine da o

@ Yahoo! Tha Registar @ Tha Register

eroare.
Fotografia ridica unele intrebari referitoare la
politica CNN-ului fata de conducerea
guvernului american. Are Netscape probleme
cu presedintele american?

Un purtator de cuvant Netscape a afirmat
ca imaginea a fost produsa de un angajat al
unei alte companii, Netscape nestiind de
existenta acesteia.

Vinovatul a fost probabil dat afara iar
compania si-a cerut scuze pentru greseala. ®

Ecran portabil de 4 inci Samsung

amsung a anuntat ca a dezvoltat un ecran
format (16:9 TFT) de patru inci, special
pentru dispozitivele portabile. Samsung
a spus ca, conform ultimelor statistici, ecranul de
patru inci este ideal pentru ca dispozitivul se
potriveste perfect intr-un portmoneu si este
suficient de mare pentru a viziona un film in tren
sau in avion. Samsung a spus ca vrea sa devina

| liderin segmentul LCD-urilor in anul 2006. Pentru

mai multe detalii vizitati situl www.samsung.

com.
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Instruire in Photoshop Elements 3

W Media Group a anuntat
lansarea unui nou DVD care

K

folosirea programului

contine material de instruire in

Photoshop Elements 3.
Acest tutorial video a
fost realizat de Scott
Kelby, autorul cartii
"The Photoshop Ele-
ments Book for Digital
Photographers”. Scott
Kelby este si pre-
sedintele asociatiei
NAAP - National Asso-
ciation of Photoshop
Professionals (Asociatia Nationala a
Profesionistilor in Photoshop). Materialul
conceput atat pentru PC cat si pentru Mac

ofera 90 de minute de material de instruire
si acopera majoritatea aspectelor legate de

folosirea  programului  Photoshop
Elements, printre care:
catalogarea imaginilor,

personalizarea interfetei
de lucru, retusarea foto-
grafiilor, repararea pro-
blemelor de expunere,
aplicarea unor efecte
speciale, realizarea prezen-
tarilor, a calendarelor sau a
felicitarilor. Materialul este
in limba engleza si poate fi
comandat de la adresa
www. PhotoshopVideos.com la pretul de

39USD.m

Lightwave 3D pe 64

C

de grafica 3D portat pe platforma de 64

ompania Newtek sustine ca
programul Lightwave 3D este
primul din categoria programelor

biti. in acest fel programul va putea folosi
viteza mare de procesare a noilor
procesoare Intel si AMD. Aceste noi
platforme ofera acces mai rapid la

memorie pentru incarcarea si stocarea

de biti

fisierelor mari. Versiunea pentru 64 biti
este in prezent in beta-test si va fi
disponibila pentru achizitionare la
lansarea sistemului de operare Windows
care ruleaza pe platformele de 64 de biti.
Compania Newteklucreazala dezvoltarea
acestei versiuni alaturi de parteneri din
domeniul televiziunii si al filmului. Emile
Smith coordonatorul efectelor speciale
din cadrul companiei Zoic Studios a
precizat: "daca adaugam la viteza noilor
procesoare modul de lucru din programul
Lightwave 3D si pretul redus, rezultatul
va fi greu de depasit de alte aplicatii de
acest fel." Mai multe detalii poti gasi la
adresa http://www.newtek.com B

Soundblaster Audigy 4 Pro

oua placa de sunet
conceputa
"vechiul"

Audigy 2. Daca te uiti atent

dupa

vei observa ca placa de
sunet are interfata PCI nu
PCI-Express. Placa include
un control extern de pe care
se poate controla volumul si
se pot conecta iesirile pe
aceasta. Decoderul este un
Dolby Digital EX 7.1, DTS si
compatibil DTS-ES. in plus,
placa este certificata THG si
integreaza tehnologia EAX-
HD versiunea 4.0. Pachetul include
jocurile Deadly Shadows si Hitman:

Contracts. Totul costa 280 EURO inclusiv
TVA.m
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a0

S D0 - 6000

Resolutie maxima 2848x2136 pixeli
Meniu in limba romana si maghiara
Senzor CCD, 4.2 MegaPixeli

Zoom Optic: 2.8x

Display de 2.0”

Memorie interna: 16 MB

Memorie externa: SD Card

Functie de reportofon digital
Inregistrare film cu sunet si zoom digital

.S\YD DSC-s000 /M

Rezolutie maxima 2560x1920 pixeli

Meniu in limba romana si maghiara
Senzor CMOS, 3.2 MegaPixeli

Memorie interna 8 MB, posibilitate extensie
cu memorie

SecureDigital sau MultiMedia Card

4X Zoom Digital

Inregistrare film cu sunet

; S;D DSC-5800C

Rezolutie maximéa 2848x2048 pixeli

Meniu in limba roméana si maghiara

Senzor CCD, 4.2 MegaPixeli

Memorie interna 16 MB, posibilitate extensie
cu memorie

SecureDigital sau Multimedia Card

4X Zoom Digital

4 jocuri

lesire TV

Inregistrare film cu sunet

SYSNET

distributions

Sysnet Distributions
Str. Toma Caragiu nr. 2, Ploiesti, Tel./Fax 0244 597688
www.syd.ro, contact@syd.ro
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E-on software a
anuntat lansarea
versiunii trial a
programului Vue 5
Esprit

Realizarea mediului incon-
jurator intr-o scena 3D reprezin-
td o problema majord in multe
situatii. Programul Vue 5 Esprit
iti ofera posibilitatea de a realiza
acest mediu foarte usor. Noua
versiune incorporeaza un motor
de randare optimizat pentru
scenele dintr-un mediu deschis,
un editor intuitiv de text, o noua
tehnologie pentru realizarea
Solid
Growth 3T si multe altele. In

plantelor ~ denumita

versiunea trial functioneaza
toate facilitatile cu exceptia opti-
unii de salvare. Pentru mai
multe detalii viziteaza situl
http://www.e-onsoftware.

com/.

Apache/Debian
refuza din nou
SenderiD

Dupa ce au mai fost refuzati
odata, Microsoft incearca sa
convinga din nou comunitatea
open-source de facilitatile pe
care noul' SenderID le-ar putea
aduce. Apache si proiectul
Debian au refuzat din nou ofer-
ta. Marul discordiei este desigur
licenta Microsoft care acompani-
aza produsul. Impenetrabila.

Nealterabila. ®

FreeBSD 5.3
RELEASE

Cei din echipa FreeBSD au
lansat o noua versiune FreeBSD,
de aceasta data varianta finala
5.3. Poate cel mai important
aspect este posibilitatea kernelu-
lui de a aplica scalabilitate SME,
cam in acelasi fel in care o face
seria 2.6 in cazul Linux. Mai
la http://
news-reader.org/article.php?
group=mailing.freebsd.
announce&post_nr=441.1

multe informatii

Samsung vinde CRT-uri de 32 de incicu o

adancime de 35cm

amsung a dezvoltat un tub catodic (CRT)

de 32 inci cu 0 adancime de numai 35 cm.

Noul CRT da posibilitatea de a construi
TV-urile cu o adancime de 38 cm. TV-urile de 32 de
inciau o adancime normald de 50 - 60 cm. Samsung
planuieste sa inceapa productia in masa a noului
tub la sfarsitul acestui an. Tehnologia utilizata in
producerea CRT-ului de 32 inci va fi adoptata si la
alte tuburi CRT iar firma spera ca pana in 2006 sa
inlocuiasca toata linia de CRT-uri. ®

Yahoo si Adobe formeaza o noua alianta

ele doua mari companii au format o alianta

pentru imbunatatirea rezultatelor ob-

tinute la cautdrile pe Internet si pentru a
transforma cat mai mult continut digital in
documente PDE Cele doud companii vor lansa o
bara de unelte care va incorpora un program de
blocare a pop-up-urilor si al spyware-ului si o
modalitate usoard de transformare a continutului
paginilor Web in documente PDF Aceasta alianta
va ajuta la cresterea nivelului de utilizare a
programului Adobe Reader, instalat in prezent pe

N

Y., I Adobe
un numar impresionant de calculatoare. Motorul
de cautare al celor dela Yahoo va fi folosit ca motor
de cdutare implicit in noua versiune a pro-
gramului Adobe Reader. Pentru mai multe
informatii viziteaza situl www.adobe.com.®

Nvidia a anuntat Gelato 1.1

ansarea versiunii 1.1 a motorului de

randare accelerat hardware numit Gelato

a fost anuntatd de compania Nvidia.
Aceasta noua versiune introduce o facilitate noua
care ofera o viteza extrem de mare la
previzualizare si posibilitatea de randare in retea a
unui singur cadru.

La achizitionarea acestui program primesti
gratuit plugin-ul Mango pentru Alias Maya care
ofera o flexibilitate mare la utilizarea in program. A
avut loc o imbunatatire de la versiunea 1.0 a
modului in care ruleazd programul, acum acesta
aduce o mai mare performanta pentru aceeasi
viteza de procesare, in special la procesoarele
multi-thread. Programul este disponibil pentru
Windows XP si pentru Linux la pretul 2750 USD

pe statie de lucru si 525 USD/an pentru oferirea
suportului in cazul in care apar probleme. Mai
multe detalii poti gasi la adresa http://
film.nvidia.com. ®

Sony ofera pentru prima data o librarie de sunete

Compania Sony a deschis propriile arhive

audio pentru a oferi o intreaga colectie de

efecte de sunet de inalta calitate. Aceasta
oferta este formata dintr-un set de 5 cd-uri
realizate de profesionisti din industria sunetului,
pentru standardul productiilor realizate la
Hollywood. Libraria contine sunete din diferite
medii, incluzand mediul animalelor salbatice,
sunetele navelor, ale masinilor sau sunete realizate
de diferite explozii. Tom McCarthy Jr, vice

presedintele companiei Sony a precizat "dupa
parerea mea, pentru o persoana care se ocupa cu
editarea sunetului, libraria personala de sunete
este un lucru extrem de important, iar acest set de
5 CD-uri ofera cele mai reusite realizari ale
profesionistilor din domeniu". Pentru mai multe
informatii viziteaza situl http://www.sony.com/
professional sau situl http://mediasoftware.
sonypictures.com/products/showproduct.asp?p
id=916. m
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EVENIMENT

HIFlarena 2004

este 100 de marci au participat la
P cea de-a II-a editie a HIFlarena.

Noutatile anului pe piata mondi-
ald a solutiilor si echipamentelor hi-fi
audio si video au fost prezente la
Romanian Home Entertainment Show,
intre 4-7 noiembrie, la Bucuresti.

Sub sloganul "Hi-Feelings", organiza-
torii au oferit vizitoatorilor o noua intal-
nire cu fascinanta lume a sunetului si
imaginii, in cadrul elegant oferit de
hotelul Crowne Plaza. Peste 20 de camere
de hotel au fost transformate in studiouri
pentru auditii si prezentari de film.

"HIFlarena este un concept unic in
Romania. Prezentarile propriu-zise au loc
in camere de hotel, ceea ce ne permite sa
oferim vizitatorilor conditii foarte bune
de auditie si vizionare, astfel incat sa
poata aprecia cat mai corect perfor-
mantele sistemelor prezentate. Avem
ocazia sa cream o atmosfera deosebita, in
compania muzicii si a filmului de cali-

tate"- spunea Sorina Muresan, Director
General Expotek.

Evenimentul anului pentru piata de
profil din Roménia, HIFlarena a reunit
importanti furnizori de solutii si echipa-
mente hi-fi audio si video, care au
prezentat cele mai noi si performante sis-
teme high-end audio, incinte acustice,
componente, televiziune de inalta
rezolutie, sisteme de proiectie, solutii
home cinema, accesorii, mobilier specia-
lizat, sisteme de comanda si control. ®

Linux Open Alternative Days 2004

inux Open Alternative Days -
L LOAD 2004, eveniment dedicat

solutiilor Open Source bazate pe
Linux organizat de agentia de relatii
publice new media Agency in parteneriat
cu IBM si cu sprijinul Red Hat, si-a propus
sd aduca in atentia specialistilor, mass
mediei si comunitatii de afaceri din
Romania avantajele solutiilor hardware si
software Open Source.

Conceput ca un eveniment business to
business, LOAD s-a bucurat in acest an de
o larga participare din partea repre-
zentantilor a medii diverse: producatori si
dezvoltatori de hardware si software,
reprezentanti ai unor companii de
prestigiu si administratiei publice.

"Linux a devenit un sistem de operare
foarte stabil, versatil, robust si adaptabil.
Linux este astazi din ce in ce mai mult
utilizat, avand o crestere exploziva la nivel
mondial. Multe companii mari ce creeaza
tehnologie IT au adoptat sistemul si ii
sustin dezvoltarea permanenta. Am
considerat necesara o intalnire a
comunitatii de business din Roménia

interesata de Linux, la care sa se prezinte
solutii, sa se clarifice avantajele sistemelor
Open Source, sa se creeze contacte,
legaturi si oportunitdti pentru afaceri.
Pentru toti utilizatorii sau dezvoltatorii de
solutii bazate pe Linux este evident cd o
crestere a numarului de utilizatori de
sisteme Open Source din zona
institutionala sau de afaceri va contribui
fundamental la impunerea acestora pe
plan mondial. De aceea incercam prin
aceasta a doua editie a Linux Open
Alternative Days sa transmitem aceste
mesaje comunitatii de afaceri si mediului
institutional romanesc, in speranta
cresterii interesului in aceste medii pentru
solutiile Open Source," a declarat Alin

Zainescu, director new media Agency. ®
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24 de ore (oY=
Functie VOR ) u,’

Afiseaza timpul de
inregistrare disponibil

Functie memorie o

portabila: max. 32 MB i

Functie de inregistrare

de pe telefonul fix WMoy - 22
Alimentator si & A

acumulatori inclusi
Interfata USB

SO

= DHP-36
Radio FM
Reportofon Digital
Timp de inregistrare: 36 de ore
Mp3 Player
Functie VOR
Functie de inregistrare
intr-un Buffer permanent
a ultimelor 30-90 secunde
Afiseaza timpul de
inregistrare disponibil
Functie memorie
portabila: max. 128 MB
Functie de inregistrare
de pe telefonul fix
Functie ceas, alarma

SO

= DVD- 66741
Compatibil cu standardul DivX,

versiunile 3.11/4.0/ 5.0

Upgradabil firmware

lesire audio Prologic cu doua canale (L/R)
lesire DTS Digital AC-3, iesire optica digitala
Functie de blocare Parental Lock

Zoom 2x, 4x sau 8x

Multi-zone, NTSC/ PAL

Posibilitate selectie din 8 limbi de

dublare audio

Posibilitate selectie din 32 subtitrari
Compatibil cu MPEG4/DVD/VCD/CD/
S-VCD/MP3/CD-G/CD-R/CD-RW/

KODAK PHOTO

SYSNET

distributions

Sysnet Distributions
Str. Toma Caragiu nr. 2, Ploiesti, Tel./Fax 0244 597688
www.syd.ro, contact@syd.ro
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Reportofon/MP3/FM player SYD DMP=36

opta

ata ca segmen-
I tul playerelor
MP3 mai lasa
inca loc suficient
inovatiilor: am pri-
mit la redactie un
dispozitiv =~ multi-
functional care pro-
babil ca ar putea sa
faca si clatite, daca
reusesti sa il co-
nectezi la tigaie :-).
Receptorul ~ de

radio FM permite

nilor de la radio sau
chiar folosirea unui
microfon fara fir
(oferit ca accesoriu
optional),
modul Mp3 player,
poate
intre 4 benzi de

iar in

utilizatorul

= IRAVELING DISK2.0

s - b D -

e

SPECIFICATII

Capacitate 556 MB

de stocare:

Rata de Max. 480 Mbiti/s
transfer:

Interfata: compatibil USB2.0
Temperatura ntre O si 65
de utilizare: grade Celsius
Conditii de umiditate relativa
umiditate: sub 80%
Dimensiuni: 63,2 x 17 x 7 (mm)
Greutate: aprox.5 grame
Contact: www.sys-net.ro
Pref aprox.: 45 USD+TVA

inregistrarea emisiu- 4

frecventa (rock, jazz, pop, optim).
Activarea inregistrarii la detectarea de
semnal sonor (VOR) este deja un standard
pentru reportofoane. insa, mai mult decat
atat, o functie - foarte interesanta si utila,
deopotrivd - este folosirea unei zone de
memorie-tampon (buffer) in timpul inre-
gistrarii, astfel incat poate fi inregistrata o
parte a conversatiei care a inceput in urma
cu 30, 60 sau chiar 90 de secunde. O alta
functie destul de inedita este posibilitatea
de a programa inceperea automata a inre-

gistrarii la 0 anumita ord.

DIGITAL MULTIFLING T
FM RADIO
M radia
» Digital fuming F
= pigital voict mad;r
« M3 Player - 128 M1
Porfabio disk "'_
: Kumwﬁﬂ"".'

fephane SUAEE !

ata cu batranele dischete
care, de obicei, te lasau
balta cand venea frigul,

din cauza condensului! Solutia %
actuala este discul cu memorie flash.
Nimic nou pana aici, vei spune; dar
arunca o privire pe specificatii.
Vorbim aici despre un dispozitiv
care e mai mic decat o cartela de
acces, cantarind cam cat 2-3 foi de hartie de
copiator!!!

Am fost placut impresionati, in testele
efectuate la redactie, de viteza de transfer,
care se apropie de specificatiile USB 2.0: o
viteza de aproape 7MB/s la citire, iar la
scriere intre 0,5-1MB/s.

Un  aspect
mai putin
pozitiv a fost
faptul ca,

dupa transferarea

unui volum mai
date,
micutul dispozitiv

mare de

se incalzeste sesi-

SExF =P Plus
258MMEB

In conlcuzie, SYD DMP-36 este un dis-
pozitiv de nelipsit

celor pentru care

cuvintele sunt

importante. B
Mircea Buzlea.

mircea@myc.ro

SPECIFICATII

Reportofon (36 h),
Functii MP3/FM player, ceas
principale: cu alarma, flash

drive 128MB

Interfata: compatibil USB
Baterie: 1x AAA
Dimensiuni: 30 x 101 x 17 (mm)
Greutate: 43 gr. (fara bat.)
Contact: www.syd.ro
Pret aprox.: 147 USD+TVA

zabil.

Capacul care protejeaza conectorul USB
este prevazut cu o clema de prindere la
buzunarul camadsii, fixarea reprezentand o
necesitate, deoarece prezenta dispozitivu-
lui in buzunar este realmente dificil de
simtit, datoritd greutdtii si dimensiunilor
foarte reduse.

La capatul opus mufei USB, micul dis-
pozitiv este prevazut cu o bucla pentru
prinderea pe inelul de la chei sau legarea

curelusei de mana (care, a-propos, este mai
grea decat dispozi-

tivul in sine! :-) ®

Mircea Buzlea.
mircea@myc.ro
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Placi da ba:i cu chipset Intel 19156

laca de baza cu chipset i915G care

ne-a sosit la redactie este dotata cu

tot ce trebuie ca un sistem sa poata
functiona. Placa video integratd poarta
acelasi nume cu al chipsetului (Intel), insa
este o solutie mai mult pentru cei care vor
sa lucreze nu sa se joace.

Noul procesor Intel, fara pini

Pentru jocuri este rezervat slotul PCI
Express care poate sustine o placa grafica
mai mult sau mai putin performantd, in
functie de buzunarul fiecaruia. Noul slot
PCI Express este de culoare neagra in com-
paratie cu cel AGP care este maro si are
mult mai multi pini. Este mai lung decat cel

Radiator chipset

Vv AGP, insd este sesizabil
mai subtire. Placa de baza,
dupa cum spuneam, integreaza toate
dotarile necesare din ziua de azi, adica
placa de sunet, patru porturi USB, placa
graficd, o placa de retea, interfete Serial
ATA si IDE. Memoria s-a schimbat - in loc
de obignuitul DDR chipsetul are pretentii...
DDR?2 si-a facut intrarea in scena avand un
consum mai mic si mai multi pini, el fiind
obligatoriu pentru ca noul dispozitiv inte-
grat sd functioneze corespunzator.

Pe placa de baza mai descoperim un port
IDE si patru porturi SATA. Se pare ca cei de
la Intel sunt constienti cd va mai trece
multd vreme pana cand interfata Serial
ATA va deveni uzuala. Procesorul pentru
soclul 775 nu are pini. Ideea este geniala
pentru cd, in cazul unor situatii nedorite
procesorul nu se poate trezi cu "fracturi” la
pur si simplu
acestia nu exista. Soclul a preluat povara de

pinii de contact pentru ca...

a integra fostele picioare ale procesorului,
insa acesta a fost conceput in mare parte
din metal, ceea ce ii confera robustete, iar
sistemul de pliere este mult mai practic
decat la soclul 478. Consumul de tensiune
s-a ridicat, placa necesitand un molex supli-
mentar pentru a porni, chiar si mufa mama

Noul soclu 775

DDR Il intra in scena!

Placa de baza "cu de toate"

a viitorului!

principald de pe placa de baza este mai
lunga cu patru pini, ceea ce inseamna ca la
viitoarele placi de baza vom achizitiona alt-
fel de surse. Insd, cu modelul vechi de sursa
placa a pornit fara nici o problema! Placa
este dotata cu doua porturi PCI si cu unul
PCI Express x1. Ideea este urmatoarea:
chipsetul este inovator, insa conform
testelor nu se ridica decat cu cateva pro-
cente deasupra chipsetului i865 si doar in
anumite probe.

Cooler Intel Box

De aceea, va recomand sa ramaneti in
expectativa, deocamdata, pentru a colecta
cat mai multe pareri despre chipsetul 1915
iar anul viitor sa trageti concluzia finala! M

Dorel Puchianu jr.
dorel@myc.ro

Placa de baza Intel I915GUX

Intel Pentium IV

A Prescot 3GHz
Cooler Intel Box
Contact: www.intel.com

www.flamingo.ro

WWW.mycC.ro
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plus Xclio este o carcasa mai putin
cunoscuta in Romaénia, insa

datorita importatorului PC-cool-
ers putem beneficia de produse avansate si
performante, daca ne dorim calitate si fia-
bilitate. Carcasa Xclio are un design exotic
dupa cum se poate observa si in imaginile
prezentate, si este dotata cu multe accesorii
care ne fac viata mai ugsoara. Carcasa este
destinata in special pentru servere, insa
persoanele pretentioase si cei cu emblema
"supratactez orice!" vor sesiza imediat utili-
tatea acesteia.

Carcasa este dotatd cu un panou frontal
dublu care are rolul de a bloca accesul per-
soanelor neautorizate la butonul de pornire
al sistemului, are un ecran care afiseaza
temperatura unui anumit dispozitiv din
sistem (de preferat procesorul). Datorita

18 | decembrie 2004

1
F'!
u/écran mic

lungimii cablului, poti sa pozitionezi sen-
zorul oriunde consideri ca iti este mai util.
Astfel el iti va indica cu precizie temperatu-
ra sistemului.

Dupa imediata deschidere a panoului
frontal mic ai acces la unitatile optice si
butoanele de reset si de pornire/oprire. Aici
vei mai descoperi un mic potentiometru
care iti permite sda mdresti sau sa reduci
din  carcasa.

turatia  ventilatoarelor

Potentiometrul este foarte util celor care

xn

prefera o carcasa "linistita" si "rece" in
acelasi timp. Deschiderea panoului princi-
pal (cel care sustine si panoul mic) iti con-
fera acces la schimbarea/montarea
unitatilor optice sau a rack-urilor, la ventila-
torul de 12 cm care raceste hard discurile si
aici se remarca balamale panoului care au

concepute foarte inteligent, din metal, pen-

ML

tru a garanta o utilizare indelungata a car-
casei. Toate capacele care acopera unitatile
optice nu sunt sustinute cu clame standard,
ci prin suruburi. Datorita acestor suruburi,
capacele care ascund locurile goale sunt
sustinute mai bine si simetric.

WWW.myc.ro
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Balamale metalice la panoul principal

Racire cu aer

Récirea componentelor din carcasa este
asiguratd de trei ventilatoare dintre care
doud au o dimensiune a elicei (2xRaza) de
12 cm si respectiv 8 cm.

Panoul principal deschis Ventilator frontal de 12 cm

WWW.myc.ro decembrie 2004 | 19
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Picior rabatabil

Fiecare din aceste ventilatoare isi are
rolul lui. Astfel, ventilatorul frontal raceste
hard discurile care pot fi maxim cinci la
numar, numarul spatiilor de andocare
(Bay) sunt suficiente pentru majoritatea
serverelor, dar mai ales sunt sigur ca satis-

Porturile USB si portul Firewire au
fost pozitionate deasupra carcasei

fac orice utilizator casnic. Ventilatorul de pe
panoul lateral (de 8 cm) are rolul de a "ali-
menta" carcasa cu aer proaspat, adicd el
aspird din exterior spre interior aerul
proaspat pentru a asigura o mai buna racire
a componentelor din carcasa. Panoul este
dotat dupa cum se vede cu o "plasd" de
metal, de culoare neagra, care permite o
aerisire suplimentara a carcasei. De obicei
cei care isi supratacteaza sistemul inlocui-
esc panza de metal a lui Xclio prin inlatu-
rarea panoului lateral. Ventilatorul din
spate (12 cm) are rolul de a elimina aerul
cald emanat de placa video, ventilatorul si
radiatorul de pe procesor si restul compo-
nentelor din compunerea carcasei.

Dotari suplimentare

Pentru o mai buna stabilitate, carcasa a
fost dotata cu patru picioare care se pot
rabata sub carcasa sau spre exteriorul aces-
teia, in functie de necesitati. Suporturile
sunt iluminate cu leduri de culoare albas-
trd. Pe langa stabilitatea pe care o confera
aceste picioare, poti sa-{i impresionezi
vecinii si prietenii cu aspectul lor inedit.

O alta idee ingenioasa a celor care au
proiectat carcasa sunt clamele care se
atagseaza la hard discuri, unitati optice sau

Ventilator spate (de 12 cm) - imagine
dinspre interior

20 | decembrie 2004
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Producatorul va avertizeaza sa
inlaturati cu grija capacele metalice

Instalarea hard discului

de 5,25 inci, si la unitatile floppy, in locul
clasicelor suruburi care trebuie insurubate
pentru a sustine dispozitivele enuntate de
mai sus. Clama se ataseaza foarte usor in
orificiile celor doud suruburi laterale, iar
dupa atasarea celei de-a doua clame dis-
pozitivul se poate instala in spatiul de
andocare corespunzator. Clamele au rolul
de a asigura si dispozitivul la instalarea
completd a acestuia in spatiul de andocare.

Cutia de plastic in care se gasesc
toate accesoriile carcasei

Instalarea sursei de tensiune

Aceste clame si alte accesorii elementare se
gdsesc intr-o cutie de plastic din interiorul

carcasei, aranjate ordonat. Deasupra
carcasei se gaseste un
mic  panou  care
culiseazd pentru a
oferi acces la doua
porturi USB si un port
FireWire.

aceste

Accesul la
porturi este
foarte util, insa perso-
nal as fi preferat po-
zitionarea lor in fata
carcasei, oferind un
acces mai usor in cazul
in care carcasa se afld pe
birou.

Carcasa este dotatd cu
cinci locaguri de 5,25 inci,
doua locasuri pentru
floppy, cinci locasuri pen-
tru hard discuri de 3,25
inci si spatiu suficient pentru o
placa de baza cu doua procesoare.

Concluzie

Per ansamblu, carcasa este ideald, dupa
cum spuneam si la inceputul articolului,
pentru cei care isi doresc o carcasa de cali-
tate care asigura o racire cu aer performan-
td. Exista multe aspecte pozitive, dar o sa

incep cu
cele negative:
ecranul inclus este mic si afiseaza doar tem-
peratura unui anumit dispozitiv; produca-
torii puteau sa includa mai multe informatii
pe acest ecran, chiar mai multe termome-
tre, viteza ventilatoarelor, etc.; carcasa este

WWW.mycC.ro

ML

decembrie 2004 | 21



My PREZENTAM | HARDWARE | CARCASA

destul de grea, 14 kg; se puteau fabrica
anumite componente dintr-un aliaj mai
usor.

Partea buna: clamele care permit insta-
larea/scoaterea foarte simpla, totodata si
rapidé/ugoara a dispozitivelor din carcasa,
iluminarea deosebita a carcasei, avertis-
mentele facute de producator in cazul inla-
turarii placutelor de protectie; cutia de sto-
care a accesoriilor necesare pentru
montarea dispozitivelor in carcasa, pre-

instalarea ventilatoarelor de 120 mm;

colturile carcasei sunt finisate pentru a inla-

adiatorul Thermalright e la mare
R pret! ins&, nu trebuie sa te descura-

jeze acest fapt, pentru ca dispozi-
tivul este fabricat complet din cupru, iar
cuprul nu este deloc ieftin.

Avantajul cuprului este ca are o con-
ductibilitate ridicata, iar pe perioada
testelor pe care le-am facut in redactie
impreuna cu ventilatorul Enermax UC-
9FAB-B ne-a permis sa supratactim proce-
sorul sistemului cu 12 % fara nici o pro-
blema, iar ventilatorul Enermax a fost
foarte "tacut" (la 2500 de rotatii pe minut
nici nu am putut sesiza auditiv ca radia-
torul Thermalright are si ventilator).

Daca mai luam in considerare ca viteza
ventilatorului Enermax se poate ajusta cu

ermalright SLK 948U
si ventllator Enermax UC-9FAB-B

tura posibilele accidentdri in timpul
manevrarii, controlul automat cu ajutorul
unui potentiometru a cinci ventilatoare, loc
suficient pentru dispozitive si pentru
manipularea acestora. Include mufe de ali-
mentare (molex), suficiente pentru inca trei
ventilatoare suplimentare. M

Dorel Puchianu jr.
dorel@myc.ro

ajutorului unui potentiometru la o viteza
minima de 1200 rpm, atunci celor care isi
doresc un ventilator linistit pe deplin, le
recomand echipa ideala!

Radiatorul poate fi adaptat pentru pro-
cesoarele Pentium 4 (soclul 478), AMD
Athlon (XP) (soclul A), Xeon, si AMD
Athlon FX/64. Ventilatorul este compus
dintr-o elice transparenta, un grilaj aurit
protejarea
potentiometru de reglare a turatiei si un

pentru acesteia, un

duplicator pentru conectorii de alimentare
molex. H

Dorel Puchianu jr.
dorel@myc.ro

Caracteristici

Greutate: 14 Kg

5 Spatii de andocare (bays) 5,25 inci

2 Spatii de andocare (bays) 3,25 inci

5 Spatii de andocare hard disc-uri

2 Ventilatoare de 12 cm

1Ventilator de 8 cm

Contact www.pc-coolers.ro

Pret 125 Euro + TVA

Informatii Generale

Produs Radiator Thermalright SLK-948U

Contact www.pc-coolers.ro

Pret 32 USD + TVA

Informatii Generale

Produs ventilator Enermax UC-9FAB-B

Contact www.pc-coolers.ro

Pret 8,5 USD + TVA
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anagerii de fisiere sunt unelte [CT . Krusader TEXE
. d. bl ~ 1 1 l l Fde Mark Commands Wiew Jettings Tocls Hep
indispensabile in lucrul cu calcu- AT Sy A
pensa . RO RE N
latorul. In Windows avem |[uimsenaippes &L 1B Jrmonaeront 780"
] ) . {i¢| [15 GB free out el 114 GB (L%W) on / [ (w3 ] 13!
Windows Explorer pe care mai toata lumea %ﬁ'ﬁ T e
il inlocuie§te cu Total Commander. La fel, in - <DIR> |Eurarc2004-10-11. direckry <DIR> 10 devocr-arx £, o
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. ) i ) < Minims = 5 S kg akg |
de figiere mai performant. Midnight |fSwe = 50 ’ W |
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. .. .. . Eonguers menu * [ . |
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1 1 1 1 1 1~ |
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explorer-ului din Windows, oferd mai © boseiies & rpluginvevarig. sef  wshodvane. i
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multe moduri de lucru si in general isi face siners anf  xmre |
treaba destul de bine. Am intélnit chiar si s shm  oebaream
un manager de fisiere cu o interfata 3D, | (=
103 - /usti share/walipapers>
care se foloseste de accelerarea grafica pen TR |
tru a prezenta fisierele ca si prisme colorate  [Eemds |
agezate in spatiu. Interesant, dar cam atat. ~ Krusader previzualizeaza figiere grafice
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Mai multe moduri de vizualizare

Este greu de utilizat.

Un proiect GNU aparte si care ia
amploare este Krusader. Ce mi-a placut la
acest proiect este faptul ca este actualizat
regulat, iar actualizarile nu sunt doar
schimbari adevarate
makeover-uri, aducand imbunatatiri noi la
fiecare versiune. Ultima versiune pe care
am testat-o gi pe care mi-am propus sa vi-o
prezint este 1.50, direct din CVS.

La prima vedere, Krusader se aseamana

minimale, ci

foarte mult cu Total Commander din
Windows. Dar in realitate face chiar mai
multe decat acesta. Incet-incet s-ar putea sa
te trezesti ca renunti la Konqueror si
Midnight Commander in favoarea acestui
mic dar puternic utilitar.

in primul si in primul rand, Krusader
este un manager de fisiere. Dispune de
doua panouri verticale in care iti sunt

afisate fisierele sistemului. Scurtaturile din
taste care lanseaza anumite operatii cu
fisiere sunt acelea pe care le intdlnim in
marea majoritate a managerilor de acest
gen. De la F3 la F8 intalnim in ordine View,
Edit, Copy, Move, Mkdir si Delete. F2
deschide un terminal in directorul curent,
F9 redenumeste fisierul selectat, iar F10
paraseste programul. Ce ar mai trebui sa
adaug ar fi faptul ca odata minimizat,
Krusader se ageaza in tray-ul Panel-ului din
KDE in loc sa se aglomereze cu celelalte
programe minimizate.

Cu clic-dreapta pe un fisier sau director
obtinem un meniu contextual cu o multime
de optiuni interesante:

Open - deschide itemul selectat

Open in a new tab - deschide directorul
selectat intr-un nou tab, pozitionat la baza

Preview - permite previzualizarea
fisierului selectat. Krusader permite astfel
afisarea intr-un thumbnail a imaginilor,
fisierelor text sau a fisierelor binare (in
modul hexa).

Open With - ne va afisa o lista a pro-
gramelor care pot deschide fisierul spre
editare sau vizualizare.

Useractions - permite introducerea unor
actiuni predefinite

Konqueror Menu - ofera acces la optiunile
meniului contextual din Konqueror

Copy/Move/Rename/Delete/Shred - pentru
operatiuni cu figierul sau directorul in
cauza

Link handling - creaza un symlink sau un
hardlink la fisierul selectat

Send by email - trimite figierul ca
atasament prin e-mail

Cut/Copy/Paste to clipboard - operatiuni
care implica folosirea clipboard-ului din sis-
temul de operare.

Properties - afiseaza proprietatile fisieru-
lui sau directorului selectat folosind acelasi
"Properties" ca si Konqueror.

in partea de jos a fiecdrei dintre cele
doua liste de figiere se afla tab-urile cu care
putem deschide mai multe sesiuni de
afisare. Sub acestea gasim un camp text in
care putem introduce comenzi care sa fie
executate in directorul curent.

In partea din dreapta-jos a fecarei liste
se afla un buton circular, albastru, cu o
sageata desenata pe el. Acesta deschide un
popup-panel care ne ofera inca trei moduri
de vizualizare a fisierelor. Un mod "tree"
care ne permite sa navigam mai ugor prin-
tre fisiere, un "Preview Panel" extrem de
folositor care ne oferd o imagine a fisierului
selectat (text sau imagine) si un "Quick
Panel". Ultimul permite selectarea figierelor
dupa anumite criterii. Mai mult, poti salva
rezultatele selectarii si poti defini template-
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Putem accesa partitiile dintr-un singur loc

uri pentru acestea.

In partea din dreapta-sus a fiecirei liste
se afla o serie de butoane dintre care se evi-
dentiaza "BookMan II". Acesta ne ofera
posibilitatea de a accesa si edita book-
markuri catre cele mai folosite directoare
ale sistemului sau ale retelei. Da, acest mic
gadget permite si accesarea share-urilor
Samba. Odata mapate, vei uita de Smb4K
sau alte utilitare similare cu care accesai
pana acum directoarele partajate si vei
folosi exclusiv Krusader pentru navigarea
prin acestea.

O intrare binevenita in BookMan II este
"Devices". De aici avem acces la mediile de
stocare ale calculatorului si la directoarele
partajate ale retelei. E mult mai convenabil
sa le ai pe toate intr-un singur loc decat sa
tot intri in /mnt si sd le cauti.

Chiar langa butonul care ofera book-

markuri se afla un altul care ne afiseaza
ultimele directoare accesate. Banda de dea-
supra listelor ne arata cat spatiu mai avem
liber pe hard disc si tipul partitiei. Din
pacate, Krusader nu poate afisa marimea
spatiului disponibil in cazul directoarelor
partajate asa ca daca doresti sa afli cati
"mega" liberi are colegul din biroul celalalt,
va trebui sa folosesti o altd metoda.

Al treilea buton din dreapta pe bara de
unelte deschide o fereastra ce ne permite
mai multe tipuri de conectari. Conectari la
servere FTP sau SFTP conectari la direc-
toare partajate din reteaua Samba (folosind
smb://) sau FISH. Urmatorul buton din
stanga este "RemoteMan", o parte a apli-
catiei care face cam acelasi lucru - permite
realizarea de conexiuni in retea, cu exceptia
ca poate si salva aceste conexiuni.

"MountMan" afiseaza in mod grafic can-

i Konfigurator - Creating Your Own Krusader 5
‘4 Configure your personal actions
!ﬂl Distinct name | _} M
Look & Feet Category [Browsere G u m
@ Title [Firefox @
P 00 Toaltip [Mozilla Firefox
3 Description ]
- B e
-
Commandiine  [mozifla-firefox [ada]
Archives Startpath | I._J
= Execution mode: Command accepts
® Normal ® Local files enly {no URL's)
O Run in terminal (D) URL's remote and local)
O coltect autput
= = I
——

Crearea unei scurtaturi pe bara de une

Ite

titatea de spatiu liber si ocupat de pe par-
titiile montate.

Krusader poate si arhiva/dezarhiva
pachete (in formate TAR, TAR.GZ,
TAR.BZ2, ZIF, RAR si LHA). De asemenea,
Krusader poate naviga prin arhive TAR,
ZIB, RPM, GZIP RAR, ACE, BZIP2, AR]J si
LHA, in functie de programele pentru
dezarhivare pe care le ai instalate in sistem.

O optiune binevenita este cea care per-
mite automount-ul sistemelor de fisiere. La
intrarea in program se pot monta toate par-
titiile pentru ca la iesirea din aplicatie, par-
titiile sa primeasca un "umount". Se poate
preciza care partitii sa fie "lasate in pace" la
realizarea acestei actiuni.

Din Konfigurator - User Actions putem
seta ca 0 anumita secventa de taste sa
lanseze o aplicatie sau un script. De exem-
plu, putem mapa Firefox-ul sa porneasca la
apasarea tastelor Ctrl-Alt-E

Pe langa altele, Krusader ofera posibili-
tatea de a realiza profiluri pentru mai multi
utilizatori, posibilitatea de a sincroniza
doua directoare (pentru a vedea care sunt
diferentele la nivel de fisiere dintre acestea)
si facilitatea de a desface si recombina
fisiere de mari dimensiuni pentru scrierea
acestora pe dischete.

Un utilitar care merge excelent in paralel
cu Krusader este Krename. Acesta poate
redenumi figsiere urmand un model presta-
bilit, dictat de utilizator. Daca Krename este
instalat, cu Shift-F9 putem accesa in
Krusader optiunea "Multi Rename".

O facilitate pe care am descoperit-o
recent este faptul ca daca dispui de un
mouse cu 3 butoane, in Krusader, butonul
mijlociu va deschide un nou tab cu direc-
torul pe care ai dat clic. Astfel obtii o navi-
gare cu 30% mai rapida prin directoare.

In concluzie, Krusader te poate ajuta sa
duci la bun sfargit cam orice operatie de
baza pe care ai putea-o aplica unui fisier.
Are un editor de texte intern, dar poate
folosi si Kate sau un alt program similar.
Interfata grafica este customizabila (pot fi
schimbate culorile sau adaugate butoane
pe bara de unelte). Poate fi folosit ca si
client FTP sau browser de imagini si acce-
seaza rapid resursele partajate din retea.
Daca folosesti Linux si ti-e dor de function-
pe ti-o Total
Commander in Windows, Krusader te va
face sa te simti ca acasa.®

alitatea care oferea

Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro
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My REPORT | INTERNET |

Fiecare dintre cei care intrd pe Internet vor ajunge, mai devreme sau mai térziu, sa caute informatii. Fie din
necesitate, curiozitate sau plictiseala, la un moment dat vei ajunge sa tastezi google.com, askjeeves.com Sau
yahoo.com.

E inutil sa mai explic ce este un motor de cautare, deoarece Internetul nu mai poate fi conceput fara aceasta
notiune. In paginile urmdtoare am iesit la plimbare pe Net si am incercat s§ fac o scurtd indexare a celor mai
cunoscute si mai utilizate motoare de cautare.

Cu toate ca i-am spus "top", nu am facut chiar o analiza "la sdnge" si nu am le-am prezentat neaparat ca ""cele
mai bune motoare de cautare, de la locurile 1/a 10", Poate doar primele 3 locuri sunt ordonate, restul fiind mai
mult o chestie de preferinte. Probabil ca multi utilizatori sunt de parearea ca "Google ajunge!". Daca as fi
subiectiv, probabil ca m-as integra si eu in aceasta categorie, insa experienfa m-a invatat ca este bine s3 ai
tot timpul un back-up, si ca un singur program nu va satisface niciodata necesitatile si doleantele tuturor.
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Gooqle (www.google.com)

Fara doar si poate, liderul autoritar in
domeniul cautarii pe Internet, propulsat
atat de profesionalism, diversitate a ser-
viciilor, cat si multa reclama (..sau anti-
reclamd), la doar 6 ani de la aparitie,
Google ofera utilizatorilor posibilitatea de
a gasi pe Internet aproape tot ceea ce ii
intereseazad. Serviciile oferite sunt foarte
diverse, pornind de la cdutrea unor ter-
meni simpli, imagini, stiri si mergand
pana la cautari speciale (in PC-ul propriu),
accesarea unor pagini care nu mai exista,
grupuri, Froogle, Blogger, acces rapid la
dictionar, unelte de traducere, precum si
celebrul plug-in Google Toolbar. Google
Adwords conduce de asemenea in topul
programelor platite pentru o pozitionare
garantata in rezultatele unei cautari.

Interfata simpla si intuitiva, rapiditatea,
precum si cele peste 4.285.000.000 de pagi-
ni indexate continua sa atraga ca un mag-
net utilizatorii, oriunde s-ar afla acestia.

Cele mai inversunate critici si nemultu-
miri se leaga in primul rand de faptul ca in
ultimii doi ani rezultatele cautarilor nu
mai sunt atat de relevante ca la inceput.
Oricum acest aspect este relativ, deoarece
este evident ca odatd cu cresterea
numarului de pagini indexate, informatia
se diversifica si se intrepatrunde, si sunt

Yahoo (www.yahoo.com)

Cel mai vechi portal, lansat aproxima-
tiv acum 10 ani, Yahoo a fost primul sit
care a catalogat informatiile in directoare.
Pana in luna februarie a acestui an, Yahoo
a folosit tehnologie Google, cind a
hotarat sa renunte si sa utilizeze tehnolo-
gie proprie (nu chiar... fiind bazata pe
Inktomi, AllTheWeb si Alta Vista).

Interfata sitului este una mai complexa
insd destul de bine organizata, si fiind
vorba de un sit care reprezintd mai mult
decat un motor de cautare, ai acces la
Yahoo
Messenger, e-mail, divertisment, stiri etc.

diverse utilitare, precum

Cu toate cd nu are o sferd atat de larga
precum cea a lui Google, sunt cazuri in
care rezultatele cautarilor sunt mai rele-
vante. Spuneam undeva la inceput ca este
benefica folosirea unuia sau mai multor
motoare de cautare alternative, fiindca de
multe ori rezultatele se completeaza, asa
cd este posibil ca informatia pe care nu ai
gdsit-o in primele 5 pagini din Google, sa

T Google - Avant Hrowser
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din ce in ce mai multi cei care incearca sa
speculeze slabiciunile sistemului pentru
ca paginile lor sa fie cat mai bine pozitio-
nate in lista cu raspunsuri ale unei cautari.
Asa cd sa nu te miri daca vei cauta infor-
matii despre bujii, si vei gasi printre
primele rezultate pagini care prezinta
lenjerie intima sau produse lactate! Cand
esti numarul 1 ai foarte multi admiratori
dar si multi dusmani.

Google a devenit de curand companie
publica si este pe zi ce trece tot mai co-

T Yahoo! - Avant Browser

mercial. Dar cat de greu este sa supra-
vietuiesti in ziua de azi fard a fi comercial!

Oricum recomand acest motor de
cautare atat internautilor incepatori cat si
celor avansati. Primii au la dispozitie
instrumente utile si usor de utilizat pentru
a gasi ceea ce cauta, iar utilizatorii avansati
pe langa experienta de lucru cu acest
motor, au la indemana un set complet de
optiuni si trucuri de care se pot folosi pen-
tru a-si atinge scopurile.
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o gdsesti pe prima pagind din Yahoo, sau
invers.

Nici la viteza de afisare a paginilor,
Yahoo nu sta rau. Intr-un test pe care l-am
efectuat (am testat viteza de afisare pen-

tru 30 de pagini), la o conexiune de 352
Kb/s, diferentele au fost nesemnificative.
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Ask Jeeves (www.askjeeves.com)

Acum 6 ani, cdnd se puneau temeliile
lui Google, Ask Jeeves devenea faimos,
deoarece te lasa sa cauti punand intrebari
in limba engleza si primind raspunsurile
de care aveai nevoie.

De fapt nu era vorba de o tehnologie
speciald, existau redactori angajati care
monitorizau logo-uri, iar apoi cautau pe
Internet siturile care sa fie cele mai potri-
vite raspunsuri pentru cererile efectuate.

Astazi in schimb, Ask Jeeves se
tehnologia de
automata (cautare pe Internet in paginile

bazeaza pe cautare
indexate, dupa care utilizatorul alege la
randul lui raspunsul dorit dintre rezul-
tatele afisate).

Ca rezultate si viteza, eu personal con-
sider ca Ask Jeeves nu are acelasi
potential ca si concurentii mentionati
pand acum. insi ce a imbunatatit acest
motor de cautare in ultima perioada a fost
cdutarea cu tab-uri invizibile. De exem-
plu, incearca sa cauti in Google "pictures
of Aston Martin", iar apoi aceeasi sintag-
ma in Ask Jeeves, si compara rezultatele.
Daca in Google nu vei obtine decat link-
uri catre diverse pagini, Ask Jeeves iti
ofera in antetul paginii patru imagini (mai
mult sau mai putin) reprezentative.

AOL Search

(http://search.aol.com - pentru toti uti-
lizatorii, http://aolsearch.aol.com -
pentru utilizatorii AOL)

Rezultatele afisate de AOL Search
sunt aproximativ aceleasi cu cele afisate
de Google fiindca ambele motoare folo-
sesc acelasi index. Cu toate ca pare putin
mai greoi si mai stufos, AOL Search ofera
utilizatorului cateva optiuni interesante.
De exemplu (si din pacate pentru cei care
nu au un cont AOL) versiunea interna
ofera acces la anumite linkuri care nu sunt
disponibile decat pentru utilizatorii inre-
gistrati. La fel ca si Google sau Yahoo, ai la
dispozitie o bara cu instrumente pe care
poti sa o descarci de pe situl oficial si sa o
instalezi pentru a avea acces la anumite
optiuni atunci cand navighezi (disponi-
bila din pacate doar pentru IE).

O alta optiune care mi s-a parut intere-
santa este caseta cu cele mai solicitate
cautari, actualizata la fiecare 12 secunde,
precum si posibilitatea de a cauta fisiere
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Probabil ca-ti vei spune "ce-i asa mare
lucru, din moment ce si Google are tab-ul
< <pictures>>?" Exact aici intervine con-
ceptul de tab invizibil. in momentul in
care categoriile se vor diversifica, pe ecran
s-ar putea sa-ti apara zeci de astfel de tab-
uri, iar cu cele invizibile vei putea pastra
interfata cat mai simpla si accesibila tutu-
ror utilizatorilor. Dar despre tehnologii si
tendinte pe piata motoarelor de cautare
voi vorbi mai multe intr-un numar viitor.
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audio sau video (trailere, tutoriale, mu-
zicd in diferite formate - mp3, wmy,
secvente din sport etc.).

Nu cred ca AOL Search este ceva sen-
zational (poate din punctul de vedere al
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utilizatorului american, si in spirit de soli-
daritate cu acesta :), insa merita cu sigu-
ranta sa il incerci, mai ales daca ai un cont
AOL.
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AllTheWeb.com

(www.alltheweb.com)

Cunoscut si sub denumirea de FAST
Search (asta
AllTheWeb.com era detinut de compania
FAST, AllTheWeb a ajuns in cele din urma
in proprietatea companiei Yahoo (initial
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motorul de cautare a fost achizitionat de
Overture, care la rindul ei a fost
cumparata de Yahoo! Inc.).

Poti considera acest motor o versiune
simplificatd a lui Yahoo (interfata este
"asemanatoare" cu a lui Google), axat pe
cautare dar care iti ofera in acelasi timp si
posibilitatea de a cauta stiri, imagini,
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(http://search.excite.com)

Adresa pe care am notat-o mai sus este
adresa motorului de cautare Excite, care
este doar o parte a portalului cu acelasi
nume (www.excite.com) disponibil in
doua versiuni: original si lite, ultima

urile mai importante. Acest portal este
proprietatea companiei Ask Jeeves.

Ce mi-a placut la acest motor de
cdutare este ca pune in practica ideea de
concentrare a informatiei (atdt de nece-
sard!) prin faptul ca ofera rezultatele din 6
motoare de cdutare foarte folosite, printre

muzica sau secvente video.
Interesant mi s-a parut filtrul pentru
continut "ofensator" (pe care poti sa-l1
activezi/ dezactivezi printr-un singur clic),
precum si optiunea de rafinare a cautarii.
Daca nu ai vizitat pana acum acest sit,
dar ai facut-o in urma lecturarii acestui
articol, vei fi surprins sa vezi ca interfata
pe care am prezentat-o in screenshot-ul
aldturat difera de cea care ti-a aparut pe
monitor. Aceasta se datoreaza unei opti-
uni speciale care iti permite sa schimbi
interfata paginii alegand unul dintre
sabloanele existente sau creandu-ti tu una
dupa propriul gust (pentru mai multe
detalii viziteaza adresa http://www.
alltheweb.com/help/alchemist/qgallery).

care Google, Yahoo sau Ask Jeeves.

Dand un clic pe linkul "Preferences"
vei putea sd personalizezi modul in care
se efectueaza cautarile. De aici poti sa
activezi/dezactivezi filtrul pentru conti-
nut ofensator, sd alegi limba in care sa fie
afisate rezultatele sau numarul de rezul-
tate pe pagina.

De asemenea, dand un clic pe linkul
Tools&Tips, va apare o pagina unde vei
primi raspunsul la intrebari legate de
acest motor de cautare, vei putea sa setezi
pagina excite.com ca si pagina de start sau
vei afla cum poti sa-ti inregistrezi situl.

=n

O optiune "suplimentard" dar intere-
santa este SearchSpy cu ajutorul careia

poti sa vezi cam ce cauta lumea pe Net in

ziua de azi...
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HotBot (www.hotbot.com)

HotBot s-a lansat in mai 1996 (se baza
la acea vreme pe Inktomi) si in 1999 parea
cd va deveni "cel mai cel" insa nu a putut
rezista in fata mult mai tandrului sau con-
curent (Google).

Cu toate ca ofera raspunsuri asemenea
unui metamotor de cdutare, tehnic
vorbind HotBot nu face parte din aceasta
categorie, deoarece cautarea se face sepa-
rat (in cazul anterior raspunsurile oferite
de diferitele motoare de cautare erau
afisate pe aceeasi pagina).

Oricum se deosebeste prin faptul ca
ofera acces direct si rapid la 3 motoare
importante: Google (dai un clic pe
butonul Google), Teoma (dai un clic pe
butonul Ask Jeeves) si Yahoo (butonul
HotBot).

Un fapt interesant referitor la acet
motor de cdutare este faptul ca a atras
atentia utilizatorilor prin interfata necon-
ventioanla care foloseste o combinatie
"ciudata" de culori.

La fel ca si AllTheWeb, in decembrie
2002, HotBot a introdus optiunea de per-
sonalizare a interfetei (http://www.hot-
bot.com/prefs_skins.asp). Ai posibilitatea
sa alegi una dintre cele trei posibilitati:
basic skins (interfete predefinite), style

Teoma (www.teoma.com)

Teoma a fost fondat in 2000 intr-o locali-
tate din New Jersey de o echipa de
oameni de stiintd de la universitatea
Rutgers. La doar un an de la infiintare
acest motor de cautare a fost cumparat de
Ask Jeeves.

Teoma (care inseamna "expert") este un
motor diferit si are un index mai mic
decat rivalii Google si Yahoo. Cu toate
acestea, de multe ori, numarul rezul-
tatelor gdsite pentru o cerere este mai
mare decat cel de pe Google sau Yahoo.
Dar cum multd lume asteaptda mai
degraba calitate decat cantitate, Teoma
si-a facut renume, inca de la aparitie, prin
relevanta rezultatelor.

Ce mi s-a parut interesant si deosebit este
optiunea de rafinare a cautarii ("Refine"),
care nu este altceva decat o serie de su-
gestii pentru detalierea unei cautari. De
asemenea optiunea "Resources" iti per-
mite sa consulti o colectie de linkuri reco-
mandate de specialisti si de utilizatori.

™ Homepage HotBlot Web Search - Avant Brewser

Ble Edp Yew levigation Groups Fgvorkes Feeds Took Windows Help
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3 mack - K-B-h PHBO BE-F- & 10 - B [E BDoock [ tiew
Agdress: (G Wt v hotbot com| » oo~ || geach -
| @ Homepage Hotbot W...
©
CUSTOM WEB FILTERS | 444 | Tasly | fhin bothat | Brafacancas
Thate are o filters selected.
; « 3§
HotBot Desktop: search web, files, emall. RSS and more! "'
| ) SGHEDD - [ e brower =] O Searc:
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l*——‘;-n-!:u.--
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picker (introduci valori pentru culori) si

total CSS control (incarci pe server pro-
priul fisier CSS).

7 Teoma - Search with Authority - Avant Browser

O optiune folositoare (nu neaparat si
pentru cei care folosesc browserul Avant)
HotBot Desktop
asemanator Google Toolbar-ului) pe care

este (un utilitar
poti sa-1 descarci gratuit de pe situl oficial,
si care-{i permite sa cauti pe Net sau in
calculator, sa blochezi pop-up-uri sau sa
evidentiezi anumiti termeni intr-o pa-
gind. Singura problema cu HotBot
Desktop e ca nu e disponibil decat pentru
navigatoarele bazate pe engine-ul IE.

Ele EdR Yew lsvoston Grows Faverkes Feeds Tooh Windows Heb
& ok - Woellyeih S
Adress: ] g e tooma com|

| ) Teoma - Search with —

HEDENESEEE8

e Bu-B-74 wn- @ E Dok | Nw-
= oo = | seardu -

I = VLA
1 L2
Search with ]
Adeancd Sanst

Rainnie s o damars

One search, Thiee respones.

(_ mm‘iswh pages

Refine
G seniation 1o narrow your search

Resources
( Link collections from experts and enthuslasis

e SIS 2 @ wemet
Nu ai la dispozitie foarte multe optiuni,
insda meritd sa incerci acest motor de
cdutare si sd compari relevanta rezul-

tatelor cu cea a concurentei.
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T Gigablast - Avant Browser
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Irformation Ac.

_ Advanced Search
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quablast (www.gigablast.com)

Daca ar fi sa-l1 compar cu Google,
Teoma sau Yahoo, Gigablast poate fi con-
siderat minor cu cele "doar" 640 de mi-

Alta Vista

(www.altavista.com)

Alta Vista a luat fiinta la sfarsitul anului
1995, si a inceput foarte promitator, impre-
sionand prin relevanta rezultatelor si
adunand in jurul sau un grup de utilizatori
impatimiti (era un fel de "Google" al acelei
perioade).

O miscare mai putin inspiratda a fost
incercarea de a transforma Alta Vista in-
tr-un portal, ceea ce a dus la neglijarea
motorului de cautare, rezultatele si-au pier-
dut acuratetea, nemaipunandu-se accent
pe indexarea de noi pagini.

As putea spune ca in ultima perioada
lucrurile au reintrat in normal dupa ce
compania a fost achizitionata de Overture,
intrdnd in cele din urma in proprietatea
companiei Yahoo, dupa ce aceasta a
cumpadrat Overture.

Rezultatele cautarii sunt furnizate de
engine-ul Yahoo, si poti sa cauti text, ima-

La final

Daca ar fi sa dau note sau sa aleg un
top 3 al celor mai bune motoare de
cautare, fara nici o ezitare ag alege Google,
Yahoo si Ask Jeeves. Restul ofera optiuni
asemanatoare (se bazeaza pe aceleasi

640,236,384 pages indexed

We'te Hiting

Blast a Ouostion!

About Contact Help Press Products

=[5 Eme

2| Ioeernet

lioane de pagini indexate. Interfata care
seamana foarte mult cu cea a lui Google si
optiunea de rafinare a cautarii (exprimata
in procente pentru diferiti termeni) par la
prima vedere singurele atuuri cu care

7 AltaVista - Avant Browser

Ble Edp Yew Wevigetion Groups Fyvorfes Feeds Took Windows Help

acest motor de cautare ar putea face fata
concurentei. Cam putin, nu? Ce m-a
impresionat mai mult la Gigablast a fost
faptul ca a fost creat si intretinut de o sin-
gura persoand, Matt Wells!

El s-a ocupat si de programare si de
marketing si, ce este mai demn de admi-
rat, e ca Gigablast continua sa se dezvolte
pe zi ce trece.

Istoria acestui motor de cautare este
destul de simpla dupa cum povesteste
Matt intr-un interviu acordat companiei
SearchDay: "Tn 1988, cand eram in liceu,
am creat un joc de aventura denumit
<<Revenge of the Germs>>, din care
am vandut cam 20 de copii. A urmat o
perioada in care am lucrat pentru
Infoseek, iar dupa ce am plecat de la ei, in
august 2000, am inceput sa lucrez la
Gigablast ca un proiect independent. Eu
am scris de la zero tot codul in C++".

Ei, toata stima pentru Matt, si intr-ade-
var se pare ca Gigablast se dezvolta din
moment ce Matt nu mai face fata singur
(pe sit apare un link de angajari)...

.[: ~ )
HEEENEENEE8

[ X-B-0 Ph@oe BB 4 0m- BE Dok [Nw-
agdress: [ Bitpnfomen.altavista comf » oo | gearch -
| & aavista
altaduta uia®
altavista
'WJ | Images MP3Audw  Video Directory  Nows
il | FIND e TR
SEARCH: | Worldwide ©+ USA  RESULTS [N = All langusger | English, Soanish
Translate Toolbar Shopping Yellow Pages People Finder Morm
Butineis Sarvices  Submit a e AbsulARSVIsts  Drvacy Policy  Halp
Mab e AltaVists My Hemae Page
Oome 2SO 2@ et

gini, figiere audio sau video.
In concluzie as putea spune cd Alta Vista
este o versiune mai simplificatd a lui Yahoo,

crawlere) si pentru a le departaja, ar trebui
facute teste mai complexe. Oricum acest
lucru ar fi destul de nesemnificativ din
moment ce, in cele din urma, totul se
rezuma la preferintele fiecaruia.

iti recomand totusi sa le incerci, si
eventual sa arunci o privire si la adresele

dar merita incercat, mai ales de cei care vor
simplitate sau sa retrdiasca feeling-ul dece-
niului trecut.

www.looksmart.com, www.wisenut.com,

www.lycos.com, http://search.msn.com,

www.webcrawler.com, unde mai poti gasi
citeva alternative interesante.

Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro
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SKY OS

dawf Desce— ia{[f nm{fe ipetaring 5 Jited

A ntr-o lume in

care predomina Windows, Linux,

OS X i BSD isi fac incet-incet loc si alte

sisteme de operare. Concepte noi, timide,
pornesc in cautarea unor dezvoltatori rab-
datori care vor sa isi implementeze ideile.

in My Computer v-am prezentat in
numerele anterioare "ciudatenii" de genul
BeOS, Syllable, QNX sau MenuetOS. Acum
a venit randul unui alt sistem de operare sa
fie analizat.

Am auzit de SkyOS acum un an si ceva
iar primele screenshot-uri pe care le-am
vazut aratau promitator. Zilele trecute am
luat hotdrarea sa-i contactez pe dezvolta-
tori sa vad daca imi pot furniza un ISO al
sistemului de operare. SkyOS nu poate fi
copiat gratuit (inca) pana nu iese din faza
de dezvoltare. Ca sa poti dispune de o
copie a sistemului de operare trebuie sa fii
dezvoltator. Dupa parerea mea, cam ciudat
modul de organizare... Cum isi poate face
cineva o idee asupra sistemului de operare,
cum poate sa decida daca vrea sau nu sa il
sprijine din moment ce nu il poate incerca?

In orice caz, cei doi dezvoltatori princi-

34 | decembrie 2004

pali au fost de acord sa-mi ofere un numar
serial si un link de download pentru SkyOS
5 beta 8, iar in randurile care urmeaza se
regasesc impresiile mele despre noul sistem
de operare.

Ag dori sa spun in primul si in primul
rand ca SkyOS nu este o distributie Linux.

Nu este o
versiune BSD. Nu seamana cu nimic aflat
pe piata acum, fiind un sistem de operare
scris de la zero. Grupul de dezvoltatori este
restrans, dar cu toate astea, SkyOS a ajuns
departe in primele luni de viata. A fost
creat in Cygwin sub Windows, folosind
99% limbajul de programare C si 1% ASM.
Desi ma indoiesc ca va ajunge vreodata sa

ol
&

SKY OS 5

BETA SEVEM

Pey

@ AB L= B W

Loading Soundblaster compatible device driver
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fie utilizat de mai mult de - sd zicem - 5000
de persoane, fara doar si poate, sistemul de
operare este o curiozitate demna de incer-
cat.

Instalare

Desi CD-ul SkyOS serveste si drept
LiveCD, am ales totusi sa instalez sistemul
de operare pe o partitie de 2,5Gb. Am intro-
dus CD-ul in unitate si am fost intampinat
de un bootmanager care ma intreba daca
doresc sa bootez de pe CD, sa bootez o par-
titie care sa contina SkyOS sau sa instalez
un sistem nou pe o partitie curatd. Am ales
ultima varianta. Mi se prezintd acum par-
titiile disponibile pe hard disc. Mi-a placut
ca SkyOS a vazut partitiile de tip EXT2 si
EXT3 pe care le aveam, ba chiar si partitia
BFS pe care aveam instalat Zeta. Am ales sa
formatez spatiul de 2,5Gb in format SkyFS
si am apasat pe "Continue". Acum mi se
cere un cod serial pe care l-am primit prin
e-mail impreuna cu linkul catre CD de la
dezvoltatorii SkyOS. Am introdus combi-
natia de 16 litere si cifre si SkyOS a inceput
sa extraga pachetele.

Instalarea dureaza destul de mult.
Folosind hardware-ul meu a durat 20 de
minute pana sa ajung la ecranul de login.
Intre timp m-am delectat cu lista de
pachete pe care sistemul de operare o deru-
la: Abiword, Blender, Apache, bash,
Python, Samba - toate cunoscute din lumea
Linux.

Un desktop proaspat

Trebuie sa recunosc cd primul SkyOS pe
care l-am incercat a fost versiunea pre-
mergatoare acestui ultim release, adica
SkyOS Beta 7. Am asteptat cu acest review
deoarece mi se promisese cd Beta 8 va avea
un mai bun suport hardware. Va spun de
pe-acum ca placa de sunet si cea de retea
nu au fost detectate si nici nu am reusit sa

Abiword

.--r‘

skyostesthd
Shy

0S5 5.0Beta 7

Chick a user above 1o begin,

[ —
===

[ tesm |

SkyOS 5 beta 8 - ecranul de login afiseaza inca "beta7"”

le fac operationale, oricit m-am straduit.
Fara acces la Internet, SkyOS e un sistem de
operare invalid. Nu isi poate updata apli-
catiile, nu poate copia altele noi. Si sunt
destule... Quake II de exemplu :)

Prima impresie pe care SkyOS ti-o
imprima este cea de Windows XP. Ajungi la
un ecran care iti oferd doi utilizatori -
"admin" si "test" - si care seamana foarte
mult cu ecranul de login din Windows XP
Nici unul din cei doi utilizatori nu are
setatd o parold din start aga ca aleg "admin"
si ajng pe desktop-ul sistemului de operare,

Blo .t

albastru si primitor.
Aici Storage,
SystemManager, Terminal si Bash. Ultimele

avem patru iconuri:
doua ofera acces catre consola sistemului.
in partea de jos a ecranului exista un mic
program care afigeaza mesajele date de sis-
tem. Putem afla daca a fost detectat un nou
hardware sau daca au existat probleme la
bootare.

in partea de sus avem un "taskbar” care
drept
Aranjamentul seamand cu cel din OS X.
Oarecum, toata interfata rafinata din

B ]

serveste si meniu de start.

glols|s|ale]e
jo/m 1

(coue i1t 10

Gimp a fost si el portat pe SkyOS
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Managerul de fisiere

SkyOS ofera un look Apple, de la claritatea
iconurilor (care sunt luate din KDE) si pana
la ferestrele lustruite cu o vaga tenta Aqua.
Orice fereastrd sau aplicatie noud vom
deschide va apare aici sub forma unui tab.
Meniul "Start" este marcat de logo-ul
SkyOS si ofera acces la doua submeniuri:
"Programs" si "Settings". Tot aici avem
comenzile "Run", "Shutdown" si "Logoff".

Programe

Prima intrare din submeniul "Programs"
este "Development” si contine "Developer
Studio", un program IDE pentru dez-
voltarea aplicatiilor SkyOS intr-un mod
vizual. La "Entertainment” gasim jocurile si
programele multimedia. Dintre jocurile

B8 e | IR i i

o T

Managerul de sistem, Quake Il si cele doua playere din sis-

temul de operare

|

incluse in SkyOS cel mai interesant pare
"Transport Tycoon Deluxe", un port al jocu-
lui care a facut valva acum mai bine de 8
ani. "Minesweeper" il stiti din Windows iar
"FooBillard" este un joc OpenGL portat de
sub Linux. Cum SkyOS este compatibil cu
standardele POSIX, o multime de aplicatii
interesante au fost portate pe acesta de sub
Linux in special.

Programele multimedia se compun
dintr-o aplicatie numita "MediaCenter"
care serveste drept MP3 si video player.
Poate deschide doar fisiere MP3, WAV,
WMV si MPEG si dispune de o interfata
grafica atragatoare.

Avem si un "mixer" - o aplicatie de
reglare a volumului sistemului de operare,
inclusiv basul si inaltele.

v | mces ||

La "Entertainment” avem si 7 demo-uri
OpenGL cu care putem testa performanta
SkyOS in relatie cu placa noastra grafica. La
mine acestea au mers teribil de incet asa ca
nu mai are rost sa le descriu.

"Filesystem Browser" este managerul de
fisiere al sistemului de operare. Cu el am
putut sa studiez pentru prima oara struc-
tura de directoare cel putin ciudata din
SkyOS.

Voi termina cu descrierea managerului
de fisiere si va voi explica imediat despre ce
este vorba.

Ca si Explorer-ul din Windows sau
Konqueror in Linux, avem si aici un sidebar
care ofera detalii referitoare la proprietatile
fisierului selectat, avem actiuni de genul
"Open this Drive", "Unmount this Drive"
sau chiar "Format this Drive" si o fereastra
in care putem previzualiza diverse tipuri
de fisiere.

Directoarele si fisierele pot fi afisate in

L]
A
=
-
(o]

@ =

Foo billard - un joc open-source adus
din Linux

trei moduri - list, thumbnail si icon view, in
rest, filemanagerul este minimalist.

Dupd cum spuneam, structura direc-
toarelor este ciudata. Este o combinatie din-
tre cea din Windows si cea din Linux.

Open transport Tycoon Deluxe - un joc inclus in SkyOS 5
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Astfel, pe raddcind avem

/systeminterface
/filesystem
/kernel

/skygi

/logs

/usb

/tasks

/network

/boot

In /boot avem o noua serie de direc-
toare dupa cum urmeaza:

System Volume Information

addon (aici se afla wallpaper-urile, fon-
turile, iconurile si pachetele)

boot (contine un subdirector "grub" cu
fisierele bootmanagerului)
/all,

/www)

home (/admin, /default,
/help,

programs (aplicatiile din SkyOS)

/system,

system (scripturi si aplicatii ale sis-
temului)

temp

tools (contine doua fisiere: mkboot.bat
si partcopy.exe)

Lista directoarelor continua cu

cdfs0

fatl
cului)

skyfs3 (in mod ciudat, partitia mea de
BeOS este vazuta ca si SkyFS)

dev

fifo

pty

umfs

(cdrom-ul)
(prima partitie FAT a hard dis-

Am fost placut impresionat sa gasesc

printre aplicatiile de editare grafica versi-
unea pre-2.0 a programului Gimp si un
port Blender, ambele perfect functionale.
La aplicatiile din categoria "Internet" avem
chiar si un port al faimosului program de
IM - Gaim. Ca browser avem limitatul
Links. Un sistem de operare fara un brow-
ser performant va avea mult de suferit.

SkyVNC este un port al aplicatiei
VNCViewer care este disponibil sub
diferite platforme si este folosit pentru a
accesa desktopul altor sisteme de operare
care ruleaza partea de server a aplicatiei.

Exista si un program de monitorizare a
starii retelei - NetMonitor, si un indispen-
sabil Task Manager cu care putem opri sau
reporni procesele sistemului.

La "Text Processing" avem doud editoare

Tha Apr 13 113510 7004
T Apr 13 113516 2004
Th Ape 18 11-37.02 7084

de text - "Skypad" si "Abiword" (in care a si
fost redactat acest articol).

Submeniul "Utilities" este cel mai bogat
si contine un program de vizualizare a
pozelor, unul de vizualizare a fonturilor,
aplicatii simple cum ar fi un calculator dar
si mai complexe cum ar fi un port al emula-
torului DOS "Bochs".

Settings

Aici avem un editor de registri si un
"System Manager" alaturi de o suitd de
pluginuri pentru cel din urma. Putem regla
setdrile audio, putem configura desktop-ul
si temele pe care SkyOS le poate folosi. Tot
aici configuram reteaua si hardware-ul pe

care sistemul de operare l-a detectat. De

L R SR

[~ S g e gE wex pet romd fom Tge gomen je -Em :
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Rlals|a - Welcome to SkyOS 5.0-betad

Mew features In this release:

Abiword 2.0.2
GIMP 2.0-pre3

Sky 08 Installer and nathw
different languages

and many, many more.....

GTK and 12 depended libraries ported

+ SkyFS performace Improvements

Mew PE binary image handler

Wisit the beta forum to download SkyOS 5.0-betad,

& applications translated to 15

|
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Gaim, aplicatia de IM din Linux si Abiword, editorul de text

mentionat ca tastatura are suport pentru
limba roména dar, din pacate, nu am putut
activa aceasta optiune.

Am activat accelerarea hardware si
folosirea subsistemului OpenGL si, desi ma
asteptam la imbunatatiri ale performantei,
nu s-a intamplat nimic.

Daca tragi cu mouse-ul o fereastrd,
aceasta se va deplasa in trepte, extrem de
lent. Randarea acesteia pe ecran se face
greoi si deseori devine enervant sa lucrezi
cu aplicatiile.

Per ansamblu, intreg sistemul de ope-
rare consumd resurse pretioase daca
lansezi mai mult de 3-4 aplicatii.

Concluzie

Trebuie sa recunosc ca sunt putin deza-
magit de SkyOS. Respect faptul cd o sin-
gurd persoana a reusit sa creeze asa ceva de
la zero, ca a adunat destui oameni care sa
duca proiectul mai departe, dar sistemul de
operare se misca greu. Are o interfata
grafica atragatoare care promitea multe din
screenshot-urile vazute pe Internet, dar
odata ce l-am incercat m-am convins ca mai
are un drum lung de parcurs.

De partea "Pro" as include GUI-ul intere-
sant si conceptul. Eventual si structura de
directoare si faptul ca sistemul de operare

Tryeq te acthvate. Ve
Fiease canfirm the foflewing messagebe within
10 3econs te use the graphc mids

Contine?

| opangt fwee dema_|

voo | [ ]

1185 i3 b

Playerul video, Quake si o aplicatie OpenGl

Un SkyOS de acum un an...

este compatibil POSIX. Partitiile sunt mon-
tate direct pe radacind, la bootarea in
SkyOS. Este un sistem de operare multi-
user cu instrumente interesante si aplicatii
open-source.

Partea "Contra" a balantei atirna mai
greu: aplicatiile se blocheaza, ferestrele se
suprapun, sistemul se incarca pana
ingheata. Nu mi-a detectat placa de sunet si
cea de retea, desi la bootare desktop-ul
afisa corect rezolutia de 1024x768 cu 32 mi-
lioane de culori.

In filemanager nu poti selecta cu mouse-
ul. De altfel, nu poti selecta mai mult de un
fisier sau director odata.. Ca sistem de
operare, parca strigd dupa o mana de dez-
voltatori care sa-1 intretina, dar politica
SkyOS este "ori esti dezvoltator si ma
primesti gratis ori ma cumperi cu 30USD".
SkyOS nu vede partitii Linux iar interfata
grafica, desi lustruita, contine pe alocuri
greseli.

Nici chiar dacd SkyOS ar putea fi copiat
de orisicine, nu cred ca ar fi timpul sa-l
incerci. In orice caz, nu merita si-i dedici
propria partitie. Mai bine ruleaza-l ca si
liveCD. Mi-ar place sa vad interfata grafica
implicita din SkyOS portata intr-un fel sau
altul pe Linux sau Windows. Ideea de
afisare a meniurilor este interesanta... si...
cam atat. M

Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro

38 | decembrie 2004

WWW.myc.ro



SSGratuit®
Vide""p.-ﬁb‘m:

Nr. 2 Decembrie 2004

At M

“\“

high performar:




My REPORT | GRAFICA |

in procesul realizarii unei scene in
trei dimensiuni randarea este
unul dintre cele mai complicate
aspecte. Mental Ray este un software de
randare realizat de compania Mental
Images, primul care a oferit o metoda de
simulare a distributiei luminii intr-o scena
corectd din punct de vedere fizic. Fana
acum Mental Ray-ul a fost integrat in pro-
grame precum Alias Maya, Softimage XSI,
Discreet 3DS Max, Side Effects Houdini,
SolidWorks PhotoWorks 2 sau CATIA.
Alaturi de acestea, tehnologia este disponi-
bila prin plugin-uri pentru a usura trecerea
de la un program la altul.
incepand din anul 1960 obtinerea ima-
ginilor randate care nu puteau fi deosebite
de fotografiile bine realizate a fost un ideal
al multor artisti. De-a lungul timpului au
fost descoperite tot mai multe solutii, una
poarta Global
INumination si simularea

dintre ele numele
reprezinta

luminii intr-un mediu artificial. Recent
aceastda metoda a devenit tot mai utilizata.

Razele luminii naturale sunt reflectate si, in

acelasi timp, transporta informatii legate de
culoarea obiectelor, culoare care afecteaza
toate obiectele invecinate. Tipul de lumina
care nu vine direct, in simularea pe calcula-
tor este diferita de luminile traditionale.
Intr-un mod traditional razele de lumina
dispar dupa atingerea obiectului, dar aces-
te raze reflectate si imprastiate in mediul
invecinat duc la generarea unei imagini
mult mai apropiate de realitate. Pentru a
calcula aceste reflexii sunt necesare calcule
avansate si mult timp, acest efect de refle-
xie poate fi simulat prin plasarea la locul
potrivit a unor surse aditionale de lumina.
Prima data in anul 1968 un cercetator cu
numele Appel a publicat o lucrare legata de
calculul distributiei luminii intr-o scena,
dar in acel moment calculatoarele nu erau
capabile de a implementa algoritmul
respectiv. Mai tarziu, in anul 1980, Turner
Whitted a publicat o lucrare care explica
modul de iluminare corecta a unei scene,
iar metoda era exemplificata printr-un
algoritm format din cateva functii. Acesta
era modul prin care sunt formate reflexiile,

refractiile si umbrele, iar de atunci acest
algoritm std la baza pachetelor comerciale a
programelor de randare. Cunoscut si sub
denumirea de "ray tracing", algoritmul
functioneaza prin trimiterea unei raze de
lumind din punctul de vedere al utiliza-
torului asupra scenei. Daca raza intalneste
un obiect, o altd raza secundara porneste in
directia normalei si parcurge scena pana la
intalnirea altui obiect (pe care va cadea
umbra). Daca pe parcurs este intilnita o
suprafatd transparenta raza patrunde prin
acel obiect si continua in directia recoman-
data de indicele de refractie. In aceasta
metoda marea problema o prezintd neuni-
formizarea marginilor (denumita aliasing)
datorata distantei dintre razele trimise. in
1990 un cercetator cu numele Henrik
Jensen a publicat un articol in care a expli-
cat iluminarea globala prin folosirea
hartilor de fotoni. Acest algoritm functiona
in doua etape. In prima etapa sunt emisi
fotoni in scend care se lovesc si se reflecta
pe suprafata obiectelor din scend pierzan-
du-si din intensitate si formand o harta a
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distributiei fotonilor. in a doua etapa este

| Emi# Specular

calculat modul in care este afectatd
culoarea fiecarui pixel de acesti fotoni.
Datorita folosirii fotonilor, acum pot fi sim-
ulate si efecte speciale mult mai avansate,
de exemplu concentrarea fotonilor la tre-
cerea printr-un obiect, sau reproducerea
suprafetelor translucente, sau a pielii omu-
lui.

Programul Maya ofera pentru randare
optiuni:
Renderer - varianta implicita de randare;

mai multe Maya Software
Mental Ray; Vector Render (pentru imagini
in format vectorial) sau Hardware Render.
Pentru versiunile mai vechi ale programu-
lui varianta Mental Ray era disponibila
doar ca plugin. Compania Alias Wavefront
a anuntat oferirea gratuita a plugin-ului
Mental Ray pentru versiunile Maya
Complete si Maya Unlimited. Acest plugin
costa 3995 USD si incepand cu versiunea
4.5 a programului Maya este oferit gratuit,
cu posibilitatea de descarcare de la adresa
www.aliaswavefront.com/maya/getmental.
La noua versiune a programului toate aces-
te modalitati de randare sunt bine integrate
si usor de folosit. Mental Ray-ul este moda-
litatea avansatd de randare care oferd o
mare acuratete la calcularea modului in
care lumina strabate o scena. Daca folosesti
o versiune mai veche a programului Maya,
trebuie sa instalezi plugin-ul de la adresa
de mai sus. Dupa instalarea lui porneste
casuta
Mayatomr.mll din meniul [Window] -
[Setting/Prefferences] - [Plug-in Manager];

programul  Maya, Dbifeaza

"

"

pentru a-l folosi selecteaza - Render Using
[Mental Ray] din fereastra [Render Globals]

Mental
metode pentru calcularea modului in care

Ray-ul incorporeaza doua
este distribuitd lumina intr-o scena, denu-
mite Global Illumination si Final Gather.
Prin Global lllumination (iluminarea glo-
bald) este calculata distributia fotonilor de
la sursele de lumina in scena. Metoda este
mai rapidd si ofera rezultate destul de
bune. Prin Final Gather se calculeaza dis-
tributia luminii de la obiectele care radiaza
lumina, nu numai de la sursele propriu-
zise de luminad. Poti randa o scena cu Final
Gather fara a folosi nici o sursa propriu-zisa
de lumina, luand in calcul doar stralucirea
materialelor folosite. Orice obiect deschis la
culoare va emite raze, iar umbrele sunt cal-
culate folosind aceste informatii.

Pentru a observa cum functioneaza ilu-
minarea globald putem lua ca exemplu o
scend formata dintr-un poligon in inte-
riorul cdruia generam o sferd, un con si un
patrat si atribuim materiale si culori diferite
obiectelor si peretilor incaperii. Vom mari
intensitatea sursei de lumina - [Intensity] -
5000 sau 3000 si i vom atribui proprietatea
de a dispare in timp prin schimbarea potiu-
nii [Decay Rate] in [Quadratic], precum in
imaginea aldturata. Petru randarea
umbrelor va trebui sa bifezi casuta [Use Ray
Traced Shadows] pe care o gasesti mai jos
in lista cu optiunile sursei de lumina.
Pentru a calcula lumina reflectata trebuie
selectatd sursa de lumina si trebuie activata
optiunea [Emit Photons] din sectiunea

Maya Soltware

Maya Haidware
Maya Vector

|| Image File Output )
File Name Prefec [[not set; using fiename)
Frame/Animation Ext | name.ext [Single Frame] L
Itage Formnat | Maya IFF (if) I~
Mo |
i
Rendsrable Objects |Renderal ||
Canera [ pesp |~
¥ RGE Channel (Color)
%] Alpha Channel Mask]
i L] Degih Charmel 2 Dopth)
ﬂ Custom Filename Extension
ﬂ Renumber Frames

=
Presels | 640x120 ]
| Maintain Widih/Height Fatio
Widh [640
Height [480 [w

[Caustic and Global Illumination] a sursei
de lumina. Pentru a folosi aceste informatii
la  randare  trebuie setat noul
[PreviewGloballllum]  din  sectiunea
[Render Global] - [Mental Ray]. Acum la
randare vom observa diferenta modului in
care este iluminatd scena fata de randarea
cu [Maya Software Render].

Acestea sunt optiunile de baza care tre-
buie modificate pentru obtinerea unui
rezultat acceptabil la randarea cu Mental
Ray. Tot ce ne ramane de facut de la acest
punct pentru a avansa sunt modificarea
optiunilor si observarea efectului pe care il
au asupra scenei pentru a obtine un rezul-
tat cat mai bun. Si nu uita, practica aduce
cele mai bune rezultate! B

Remus Zoica
remus@myc.ro

Aceeasi imagine randata in partea stanga cu Mental Ray si in partea dreapta cu Maya Software Render, folosind setarile
de baza
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he Pixel Farm este numele unei

companii cu sediul in Anglia

care se ocupa cu realizarea pro-
gramelor si tehnologiilor pentru
efectele speciale atat in domeniul 2D
cat si 3D. Aceasta companie a investit
multe resurse in cercetarea si dez-
voltarea noilor tehnologii pe care le-a
integrat in programe precum PFTrack,
PFMatch sau PFBarn. Prin intermediul
acestor programe si a plugin-urilor
datele rezultate pot fi integrate in cele
mai cunoscute aplicatii. Programele
dezvoltate se completeaza reciproc si
acopera toate etapele parcurse in dez-
voltarea unui proiect; modul de lucru
al aplicatiilor este prezentat in schema
alaturata.

PPFTrack 2.0 este a
4-a lansare majora a
sistemului avansat de
detectare a migcarii
din secventele video.
Cu peste 100 de noi
facilitati si imbunata-

tiri ale interfetei grafice programul
reprezinta nucleul aplicatiilor dez-
voltate de compania Pixel Farm.
Programul identificd miscarea unui
pixel in cadre consecutive si constru-

ieste un model pentru migcarea globala

din
miscarea fetei unei persoane poate fi

cadrul scenei. De exemplu
detectata prin folosirea catorva puncte
de reper. Programul extrage informatii
din secventele video caracteristice
oricarui pixel, iar ulterior acestea pot fi
utilizate prin intermediul plugin-urilor
in diferite aplicatii pentru realizarea
compozitiilor. Printre aplicatiile in care
se pot integra datele rezultate se
numara Softimage XSI, Alias
Wavefront Maya, Discreet 3DS Max,
Discreet Combustion, Discreet Flame,
Side Effects Newtek
Lightwave. Programul PFTrack include

Houdini si

noi tehnologii pentru mascarea
pixelilor albastri sau verzi din scenele
filmate pe un astfel de fundal, o inte-
grare avansata cu programul Shake,
exportare in formatul nativ al progra-
mului After Effects. Programul ruleaza
pe sistemele de operare Windows 2000
si Windows XP, Mac OS X v.10.3 sau
mai nou, Irix 6.5.14 sau mai nou si pe
majoritatea Linux-urilor. Puterea de
procesare minima necesara este de 1
GHz, spatiu liber minim este de 100
MB plus spatiul necesar secventelor
video, memorie de minim 256 MB RAM
si o placa video cu suport OpenGL.

Alaturi de acest program a fost dez-

voltat si PFMatch, o
varianta conceputa
pentru un singur sis-
tem sau pentru stu-
diouri mici, in special

studiouri dezvolta-

toare de jocuri (sau pentru proiecte nu
foarte complexe). Pretul acestui pro-
gram este mai redus, datorita
renuntarii la facilitatile avansate, dar
totusi ofera o solutie rapida pentru
detectarea miscdrii din secventele
video.

PFBarn este o apli-
catie

care permite mode-

revolutionara

larea 3D dupa anu-
mite imagini de refe-

Jlrinta. Setul simplu

20 e, 3D
Compozitie | Leg¥turs Intre Modelare
5l editare aplicatii sl animare

T
o
%t

Imagine
digital’
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de unelte integrat in program ofera
posibilitatea de a extrage modele din
imaginile in format digital sau din
secventele filmate cu camere standard
si folosirea lor la realizarea efectelor
speciale din filme. Folosind algoritmi
avansati si informatii calculate de
PFTrack sau PFMatch poti construi
rapid scene 3D, corespondente ima-
ginilor. Spre deosebire de alte aplicatii
de acest fel, programul permite con-
struirea scenelor si dintr-un singur
punct de vedere, lucru util la realizarea
efectelor speciale din filme. in plus
programul poate extrage texturile si le
poate mapa pe obiectele respective.
Programul poate importa fisiere in for-
mat .obj si poate exporta fisiere in for-
mate folosite de programele Softimage
XSI, Maya, 3DS Max sau Lightwave.
Alaturi de aceste programe exista
diferite plugin-uri pentru a accesa si a
folosi tehnologia in diferite aplicatii si
a imbunatati rezultatele dupa cerintele
utilizatorului. De exemplu PFPlate
preia si modifica materialul filmat din
mai multe puncte de vedere intr-o sin-
gura panoramad. Acesta poate prelua
datele extrase de PFTrack pentru a le
procesa si functioneaza cu orice fel de

olpf— wlelalufeisinji

o fane e s Wt e

rotire a aparatului, rezultand diferite
tipuri de panorame. PFStable inlatura
miscdrile nedorite ale camerei cu posi-
bilitatea de a prelua informatii despre
migcarea in trei dimensiuni, rezultatul
fiind mult mai bun decat in cazul
folosirii altor programe de acest gen. In
plus, programul poate efectua operatii
foarte avansate precum inldturarea
zoom-ului dintr-o secventa video.
PFRetime incetineste modul in care a
fost filmatda o scend prin addugarea
rezultand o
PFZed

extrage automat valoarea de addncime

cadrelor interpolate,

miscare mult mai realista.

a pixelilor dintr-o scena filmata
folosind informatiile generate de pro-
gramul PFTrack. Aceasta informatie
legata de adancimea pixelului este
folosita pentru a controla particulele
3D sau diferitele efecte speciale.

Ca exemplu de proiect in care a fost
folosit programul PFTrack putem lua
filmul Cold Mountain
Anthony Minghella cu Jude Law si

Nicole Kidman in rolurile principale.

realizat de

Filmarile au avut loc integral in
Romania, in luna decembrie a anului
2003. Programul PFTrack a fost folosit

in extrem de multe secvente ale acestui

fetun s R BOAGAN BAD

B A saa] el a e i

film, iar coordonatorul efectelor spe-
ciale, Dennis Lowe, a declarat: "uti-
lizdnd varianta beta a programului
PFTrack realizat de compania The Pixel
Farm am observat ca este cu adevarat o
unealta incredibila. Programul este
conceput pentru folosirea in proiecte
de mare complexitate precum filmul
Cold Mountain si incorporeaza facil-
itati unice care nu au determinat
dublarea cantitatii de date la proce-
sarea imaginilor, reducand costurile de
stocare ale informatiilor in format digi-
tal. In plus am avut posibilitatea de a
exporta proiectul in 3DS Max pentru
plasarea fundalului si realizarea com-
pozitiei, totul fiind realizat intr-un
interval de timp extrem de scurt.
Studentii si profesorii pot beneficia
de campania educationalda pe care o
pune la dispozitie compania The Pixel
Farm, campanie care le ofera acestora
programele sale la pret redus. Mai
multe detalii poti afla
www.thepixelfarm.co.uk. B

la adresa

Remus Zoica
remus@myc.ro

+retax + e BERROGAD BAD

PFBarn permite modelarea 3D dupa anumite imagini de referinta
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viD este un CoDec MPEG4
XOPENSource (www.XviD.com).
Acesta poate fi folosit cu ajutorul

unei aplicatii ce suportd CoDec-uri Video
for Windows.

Instalarea si cei cativa pasi pana la acce-
sarea interfetei nu le mai descriu, din
motive lesne de inteles. Insi inainte de a
incepe aveti nevoie de ultima versiune
compilatd si impachetatd gata pentru insta-
lare. Aici puteti gasi ultima versiune oficiala
http://koepi.roeder.goe.net, iar aici
http://www.VirtualDub.org, gratuita si
excelenta aplicatie VirtualDub (ambele apli-
catii se afld si pe CD-urile din luna aceasta,
la sectiunea Freeware).

Parca ati mai vazut asa ceva, nu? Doar ca
acum XviD-ul este la versiunea 1.0.2 (versi-
une stabild, de pe site-ul lui Koepi putand fi
descarcata o versiune 1.1 insa cam... al
naibii de instabila! :) si nu mai face subiec-
tul acestui articolul.

Vorbim despre On2 VP6, un CoDec ce
poate ajunge pe lista tHe BeSt ViDeO
cODeCS! Insd unde? La Quality/Quantity.
Adica la acest capitol are sanse mari sa
ocupe locul 1, dar vom vedea daca este in-
tr-adevar asa in viitorul nostru test de
CoDecuri video (dupa cum va duc cu vorba
de pe o lund pe alta :), pentru ca astept
lansarea unui H.264 veritabil: Nero Digital
H.264, impreuna cu "instrumentarul" lui

2 VP6 Video

Karl
RealVideo-ului;
despre RealVideo 10, RealAudio gasiti la
http://www.RealNetworks.com).

Lillevold (dezvoltatorul sef al

mai multe informatii

Instalarea

VP6 vfw, o veritabila "aroma" MPEG4,
poate fi gasita pe CD-urile din aceasta luna,
sau pe site-ul On2 (www.On2.com).
Instalarea VP6 este relativ simpla: descar-
cati executabilul de pe pagina producatoru-
lui, rulati-l si urmati instructiunile vrdji-
torului (stiu, suna aiurea, insa legea
Pruteanu...:).

Interfata CoDec-ului

Bitrate: In aceastd casuta puteti intro-
duce in Kb/s rata de biti folosita de
"suvoiul" video.

Mode:

1. Realtime Live Encoding - Cand se
doreste o capturd in timp real de pe un dis-
pozitiv video (tuner TV, placa DVB, camera
video, camera web...) acest mod este cel
mai indicat. insi... optimizarile acestuia
sunt pentru viteza, nu pentru calitate.
Asadar, beware!

2. Good Quality Fast Encoding - Dupa
cum spune (stiti engleza? :), calitate bunici-

cd (chiar buna, jur!), viteza mare! Utila cand
timpul este critic sau cand procesorul nu
are megaherti, pardon, gigaherti suficientj;

Setdri recomandate de dezvoltatori:

Compresie la o rata de biti foarte mica

(ex. 320*240 la 15 fps)

Bitrate - 0 rata de biti scazuta (ex. 30 kb/s);
Mode - Good Quality Fast Encoding or Two Pass
(First and Second);

Material - Progressive;

Noise Reduction - Pentru o sursd curatad
(camere DV, DVD-uri...) setati 0 iar pentru o
imagine de slabd calitate setati 5;
Sharpness - La alegerea fiecaruia;

Auto Keyframe - Activatd;

Max Frames Btw Keys - Introduceti 600;
Adjust Quantizer - Activatd;

Setati 12 la Minimum si 56 la Maximum;
Temporal Resampling Activata;

Setati 20 la Down Watermark %;

Spatial Resampling Activata;

Setati 40 la Down Watermark %;

Setati 60 la Up Watermark %;

Setdri posibile doar n modul CBR:

Peak Bitrate - 80-90%;

Setati 5 la Prebuffer;

Setati 5 la Optimal Buffer;

Setati 5 la Max Buffer;

Setdri posibile doar n codarea in doi pasi:
70 la Variability;

40 la Min Section;

100 la Max Section.
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3. One Pass Best Quality - Aceastd opti-
une este CEA mai indicata daca doriti cali-
tate maxima si un timp de codare, zic eu,
decent :! Sunt folosite toate atuurile CoDec-
ului pentru o distribuire cat mai eficienta,
intr-un sigur pas, a bitilor alocatj;

4. Two Pass, First Pass - In pasul acesta,
fisierului video ii este fdacuta o analiza
(complexitatea miscarii, a texturii, tipul
cadrului... ) pentru o distribuire cat mai efi-
cientd a bitilor (in pasul al 2-lea). In acest
pas nu este scris nici un fisier video pe disk,
fisierul ce rezulta acestei operatiuni fiind
unul mic, cu cifre-n el :)

5. Two Pass, Second Pass, Good Quality
- O mixturd intre Good Quality Fast
Encoding si codarea in 2 pasi. Adica analiza
este analizd, iar codarea propriu-zisa este
facutd mai repede, intr-un mod asemanator
celui specificat mai devreme;

6. Two Pass, Second Pass, Best Quality -
codare in doi pasi, cu Two Pass, Second
Pass, Best Quality la al doilea pas inseamna
Calitate!!! Este performanta de varf atinsa
de On2 VP6. tHe bESt!

End Usage:

1. Stream From A Server - Rata de biti
este constanta (Constant BitRate) pentru ca
fisierul final sa fie compatibil rularii in retea
(fluxul de date sa nu depaseasca banda
admisd). In cazul folosirii pe medii
CD/DVD aceasta nu mai conteaza (nici pe
internet nu conteaza, doar in cazul in care
se doreste o vizionare In Direct) si ludndu-
ne dupa Local aceasta ar fi optiunea noas-
tra!

2. Local File Playback - Fluxul de date
este variabil (Variable BitRate) destinat
rularii offline (unde fluctuatiile ratei de biti

: Technology (AVC)

si legatura instabila nu sunt un motiv de
ingrijorare :) bitii fiind folositi foarte "wise"
(tocmai am auzit la radio o reclama in care
era folosit cuvantul acesta si... :) in zonele
cu o migcare foarte "slabuta" CoDec-ul
putand scadea rata de biti fara a pierde ca-
litatea si invers in cazul zonelor cu o
miscare mai complexa.

Material: Interlaced - compunerea
intretesutd a imaginii, adica: intr-un inter-
val de o secunda sunt afisate un numar de
cadre de 1/2 din frecventa electricitatii
folosite, in cazul nostru 1/2 din cei 50 herti
= 25 cadre/secunda. Acestea sunt, la randul
lor, compuse din doua campuri: upper field
si bottom field care sunt afisate consecutiv,
numadrul de cadre fiind cu adevdrat 50. Pe
PC deintreteserea imaginii fiind impera-
tiva. $i Progressive... imaginea compusa din
25 (sau 29.97 la NTSC) cadre adicd optiunea
cea mai folosita de noi (pentru ca deintrete-
sem materialul dinainte deoarece dorim
vizionarea pe PC a fisierului rezultat, nu?)

Noise Reduction: Preprocesare a ima-
ginii. Dacd nu doriti ca CoDec-ul sa mai
inlature detalii din imagine si folositi o rata
de biti decenta puteti sa-1 lasati pe Off insa
daca rata de biti e mica sau materialul este
neprelucrat (si nu se doreste o preproce-
sare) si cu "mizerie" pe imagine... puteti
experimenta mutand slider-ul (cum se zice
in romaneste? :) de la Off (0) la Extreme (6).
Atentie! Folosirea acestei optiuni duce la o
scadere considerabild (foarte!) a vitezei.

Sharpness: Calitatea detaliilor. Poate
aveti si pe televizorul din surfragerie o
asemenea optiune (la LG-ul meu aceasta
fiind ceva... marfal) si vd dati seama si mai
usor de ce anume inseamna. In cazul unui
material de o calitate superioara si daca se
foloseste o rata de biti putin mai "maricica"
se va vedea diferenta! Optiuni... de la Low
(0) la High (10) in functie de factorii X
(adica claritate si rata de biti :).

Auto Key Frame: Mecanismul de
detectie a scenelor introduce automat un
cadru cheie (Intra) la fiecare schimbare de
scena.

Max Frames Btw Keys: in cazul scenelor
lungi si filmate cu o singurd camera cadrele
cheie sunt introduse mai greu 9. Aici puteti
alege la ce numar de cadre CoDec-ul sa
introduca automat (netindndu-se seama de
nici de miscare nici de tipul scenei) un
cadru I nou (cele introduse de CoDec nefi-
ind afectate cu nimic, mecanismul CoDec-
ului si numarul introdus aici "contopindu-
se" rezultand ceva de genul: 20 cadre P si
B... cadru I...47 cadre P si B... cadru L.. -

scend lungd in care camera e fixa - trec 100
cadre, trec 200... se ajunge la numarul nos-
tru Max Frames Btw Keys si atunci CoDec-
ul introducdnd un cadru I chiar daca
mecanismul acestuia nu o cerea. Sper ca
m-ati inteles :)

Datarate control:

1. Undershot - Rata de biti este scazuta
la x % din cea introdusa in caseta Bitrate,
pentru a se imbunatati calitatea zonelor
mai complexe ce necesitd o rata de biti mai
mare pentru a avea calitatea constanta.

2. Adjust Quantizer - O valoare mai
mare Inseamnd o compresie mai puternica
si implicit o calitate mai scazuta si invers.
Totusi, rata de biti e cea care conteaza mai
mult asa ca.. puteti s nu umblati aici
(acum ca am spus ca ar fi mai bine sa nu, cu
siguranta o veti face! :)

3. Temporal Resampling - In anumite
zone, pentru a se mentine calitatea con-
stantd, CoDec-ul va incepe, controlat, sa
scape cadre. Valoarea introdusa in Down
Watermark se refera la procentul descar-
carii tamponului de la care se incepe sca-
parea de cadre. Daca nu ati inteles...
www.MyC.ro/fORUm si voi face tot posi-
bilul sa va lamuresc :)

Setdri recomandate de dezvoltatori:

Compresie la o rata de biti medie
(320*240 la 25 fps)

Bitrate - 250-300 Kb/sec.

Mode - Good Quality Fast Encoding or Two Pass
(First and Second)

Material - Progressive;

Noise Reduction - Aceleasi sfaturi ca la com-
presia la o ratd de biti scdzuta;

Sharpness - Dupa dorintd;

Auto Keyframe - Activatd;

Max Frames Btw Keys - Introduceti 250-300.
Adjust Quantizer - Activatd;

Setati 8 la Minimum si 8 la Maximum;
Temporal Resampling - Activat;

Setati Down Watermark % la 20.

Spatial Resampling - Activata;

Setati 30 la Down Watermark %;

Setati 40 la Up Watermark %;

Setdri posibile doar n modul CBR:

Peak Bitrate - 100%;

Setati 6 la Prebuffer;

Setati 6 la Optimal Buffer;

Setati 6 la Max Buffer;

Setdri posibile doar n codarea in doi pasi:
70 la Variability;

40 la Min Section;

100 la Max Section.
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General Advanced | Settings |

Datarate Control Streaming Parameters 1
Undershoot (% targel) il Peak Bitate (as % targ) | 80 |
[V Adjust Quantizer :
Minimurn 5 Prebuifer [secs) |
Masmam 40 Optimal Buffer (secs] | 5 RO A i
V¥ Temporal Resampling Max Buffer (secs) I 5
Down Watermark 25 Two Pass Section Datarate
Wariability I 70

™ Spatial Resampling

Down Watermark % 35
Up Watermark % 45

Min Section ( as % targ) I 40
Man Section (as % targ) I 120

On2 Professional Encoding Station

The On2 Profassional Encoding Station is & complets system for capiuring,
processing, and compressing video and audio, It combines professionsl-grade
Widno capture and processang hardware with On's powerful yet sasy-to-use
Gn2Comal encoding software.

The Enceding Station enables video professionals to capture uncompressed video
and audio files from a raw AVI file or in real-time from a digitsl capture card,
pre-processes the video with On2's proprietary tools, and comgress it using our
revolitionary VP video codec.

The Enceding Station is able to compress audio in many farmats, including Gn2's
proprstary AVC codec and the popular ME3 format,

On2 Encoding Station - Rack Mount
- OnZCompl 6.3 roftware
- OnZComp Rasltima Enceding

Barvicas for Windows
- ast Sarver 7.9 1

bl
o (3.
Bus)
= Cspray 360 professionsl video
caphure casd
=3 a8 0
= CORW/OVD-R drive
- Othar configuration optians
available on request

4. Spatial Resampling - Determina daca
CoDec-ul va redimensiona cadrele mai
complexe inainte de compresie pentru a se
mentine rata de biti specificati. insi la
rularea fisierului comprimat, cadrele deco-
date sunt readuse la marimea initiala.
Atentie! Cadrele redimensionate au o cali-
tate mai proastd. La Down Watermark si
Up Watermark sunt introduse procentele
(de incarcare/descarcare a tamponului) de
la care se va incepe redimensionarea. Dupa
parerea mea... lasati-o balta cu totul p-asta!

Streaming parameters:

1. Peak Bitrate - Rata de biti maxima
permisa de CoDec. Aceasta poate depasi si
100 insa pentru o sigurantd mai sigura :
ramaneti la valori sub 100.

2. Prebuffer - Numarul de secunde de
imagine incarcate in tamponul dispozitivu-
lui/software-ului ce ruleaza fisierul respec-
tiv. Acestea sunt folosite pentru a fluidiza
rularea si a previne blocarile. Nu este cazul
la folosirea fisierelor video pe PC. Iar gad-
get-uri si dispozite stand-alone ce le
ruleaza... sa-1 lasam pe Mircea sa le testeze

lain E. G. Richardson

H-264 and
MPEG-4

VIDEO COMPRESSION
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(cand or sosi).

3. Optimal Bufer - Tamponul optim pe
care CoDec-ul se straduie sa-1 mentina. No
comment! :

4. Max Buffer - Marimea maxima (in
secunde) a tamponului. $i aici... No com-
ment! (o explicatie a acestora ar consuma
spatiul de pomand, daca chiar doriti sa
stiti... MyC fORUm!)

Two Pass Section Datarate : 1. Variability
- Determina gradul de variabilitate a
fisierului final. O valoare 0 inseamna o rata
de biti constanta iar la 100 variabilitatea
este proportionala cu gradul de complexi-
tate a secventei.

2. Min Section - Valoarea cea mai mica
(in procente) pe care CoDec-ul o permite,
indiferent de simplitatea scenelor. Nu
coborati prea mult ca poate cadeti!

3. Max Section - Valoarea cea mai mare
(exact, tot in procente) permisa in cazul
secventelor complicate si de o complexitate

maxima. Inversul Min Section-ului.

Tn final

Poate o sa spuneti (sigur o sa spuneti!)
Iar ne plictiseste asta cu CoDec-urile lui? in
primul rand nu sunt ale mele: si in al doilea
rand, articole de genul DVD-ul inghesuit
pe un CD apar mai mereu in presa IT, deci
nu prea duce nimeni lipsa ripping-ului
DVD. Acum ca m-am justificat, sa termin cu
clasicul speech:

Daca considerati ca cele de mai sus nu
va satisfac curiozitatea sau daca aveti idei
de articole noi (si interesante), intrebari,
propuneri, sugestii, reclamatii:... ma gasiti
la: www.MyC.ro/Forum. B

Costel I. Mazilu
contact@myc.ro

Setdri recomandate de dezvoltatori:

Compresie la o rata de biti ceva mai mare :
(640*272 la 25 fps)

Bitrate - 1 Mb/sec. sau mai mult;

Mode - Good Quality Fast Encoding or Two Pass
(First and Second)

Material - Progressive;

Noise Reduction - Aceleasi sfaturi ca si la com-
presia la o ratd de biti scazuta;

Sharpness - Dupd dorinta;

Auto Keyframe - Activata;

Max Frames Btw Keys - Introduceti 75-125.
Adjust Quantizer - Activatd;

Setati 4 la Minimum si 40 la Maximum;
Temporal Resampling - Activatd;

Setati Down Watermark % la 20.

Spatial Resampling - Activata;

Setati 20 la Down Watermark %;

Setati 35 la Up Watermark %;

Setdri posibile doar n modul CBR:

Peak Bitrate - 100-150%;

Setati 6 la Prebuffer;

Setati 6 la Optimal Buffer;

Setati 6 la Max Buffer;

Setdri posibile doar n codarea in doi pasi:
70 la Variability;

40 la Min Section;

100 la Max Section.
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My TEST | HARDWARE | SURSA DE TENSIUNE

Sursa de tensiuneEnermax
- E_G375AX-VE (G) SFMA 2.0V

-

ardsi s-a resetat! Sincer nu mai inteleg!

Am schimbat driverul, am schimbat

placa de baza, am schimbat placa
video si tot nu inteleg de ce sistemul meu
se reseteaza fara nici un motiv, culmea,
cand mi-e lumea mai draga!" intr-adevar e
dureros sda auzi despre astfel de situatii,
care din padcate nu sunt putine! Eu pana
acum m-am confruntat cu multe cazuri de
acest gen, in care simti ca innebunesti si nu
mai stii ce sa faci. Doresc sa le mulfumesc
celor de pc-coolers si tuturor care au avut
initiativa sa importe in Romania surse de
marcd, care iti asigura fiabilitate, calitate,
stabilitate si care te fac sa uiti de primul

paragraf al acestui articol.

Seria Noisetaker de la Enermax este

’.")- i
Manunchiurile de cabluri sunt

protejate suplimentar cu o plasa de
plastic

48 | decembrie 2004

gandita sa raspunda celor care au sisteme
ce integreaza multe placi aditionale, mai
mult de douda module de memorie, mai
multe hard discuri, sau isi supratacteaza
placa video sau/si procesorul etc. Tot acest
surplus de componente sau supratactarea
solicitd o sursa “normala” peste posibi-
litatile ei, insa Enermax rezolva aceste pro-
bleme oferind o sursa cu alimentare duala
pe linia de 12V, separand astfel alimentarea
procesorului si placii de baza intre care se
produc interferente generate de hard disc
si restul componentelor din sistem. Insa
solutiile tehnologice pe care le integreaza
aceasta sursa nu se opresc aici, astfel
tehnologia Smart Fan dezvoltata de
Enermax va protejeaza investitia
facutd! Dupa ce opresti sistemul
ventilatoarele sursei vor continua

sa functioneze inca doua minute
pentru a raci componentele din
aceasta. De asemenea, daca sen-

zorul de temperatura al sursei

indicd mai mult de 40 grade

Celsius ventilatoarele sursei vor
continua sa raceasca sursa si dupa

cele doud minute setate standard

de fabrica. Aceastd din urma faci

litate imbunatateste semnificativ

viata sursei de tensiune. Linia

ML

duald de alimentare de 12V alimenteaza
separat placa de baza/procesorul si restul
componentelor din carcasa. Datorita aces-
tei tehnologii, Enermax reduce complet
fluctuatiile de tensiune intre componentele
sistemului care apar de obicei la sursele
obisnuite de tensiune. Eficienta inalta a sur-
sei s-a obtinut datorita fabricarii acesteia cu
componente de inalta calitate. Eficienta
scazuta a unei surse rezida in faptul ca
sursa nu gestioneaza bine curentul con-
sumat si astfel va genera mai multd caldura.
Protectiile pe care le ofera sursa Enermax
sunt tehnologia Ring Core care previne
pulsul electro-magnetic, OCP - protectie la
supra-alimentare cu curent, UVP - pro-

WWW.myc.ro
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re cu curent, OVP - protectie la supratensi-
une, OLP - protectie la suprasolicitare,
OTP - protectie la supraincalzire si SCP -
protectie la scurt circuit.

Cum am testat?

In cadrul testului am folosit urma-
toarea configuratie:

Procesor Intel tactat la 2,4 GHz
(respectiv, supratactat la 2,73 GHz),
doua module de memorii Syncron
PC2700 (333MHz), placa video MSI
ATI RADEON 9800 PRO, hard disc
Maxtor 80 GB, driver video ATI
Catalyst 4.10, placd de baza Soyo
P4I865PE Plus Dragon 2.

Se pot observa cele doua transformatoare ale liniei duale de tensiune si cele

Teste doua requlatoare cu radiatoarele aurite
~ - ™
m Activ 3,31 @ Activ
m Pasiv 3,33 B Pasiv
5,03
12 13 11,98
1 2,1_5 1 2,0:5
14 14
\. A P J
Este ideald pentru toti care au probleme  supratacteze sistemul le recomand cu
Concluzie cu alimentarea componentelor din sistem, incredere aceasta sursa pentru ca dupa

Rezultatele obtinute de Enermax sunt
aproape perfecte, un singur rezultat a fost
sub limita admisd cu doar 0,02 volti ceea ce
este rezonabil si nu cauzeaza instabilitate in
cazul alimentarii cu curent. Sursa este
dotata cu cinci conectori molex si doi
SATA.
Lungimea cablurilor este suficienta pentru

conectori pentru hard discurile

0 carcasd midi, insa in cazul unei carcase
mari vei avea nevoie de prelungitoare sau
duplicatori molex. Sursa este foarte
silentioasa chiar si cand ventilatoarele aces-

teia ruleaza la viteza maxima.

de gen resetari “din senin”, erori de memo-
rie, etc. Insa celor carora doresc sa-si

Specificatiile sursei

cum ati vazut si in testele pe care le-am
efectuat, sursa s-a comportat exceptional!

Normal ci sursa ar fi PERFECTA daci ar
costa cat una obisnuita (500.000-600.000 lei),
insa trebuie sa va ganditi ca fiabilitatea,
calitatea, performanta isi au toate costurile
lor. Adica, folosind o sursa ieftina risti ca, in
timp, sa-ti distrugi ireparabil componentele
sistemului, insa cu Enermax ai garantia ca-
litatii! M

Dorel Puchianu jr.
dorel@myc.ro
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l'u Microsoft

A Windows P

A, numarul trecut ;
I XD si dupa cum va promiteam in acest
numadr o sa va prezint WinBoost versi-
unea 4.88, ultima versiune din data de 5
noiembrie 2004. WinBoost este un program
pe gustul tuturor. Spun asta pentru ca acest
program de 3,57 MB integreaza peste 800
de setari. Uhh, n-am idee, nu stiu cum, dar
o sa fac tot posibilul sa va prezint in acest
articol cat mai multe optiuni ale aplicatiei!
Daca nu reusesc sa acopar toate setdrile pe
cele trei pagini ale articolului, stai linistit ca
voi continua in numarul din ianuarie cu

partea a Ill-a a lui Tunnig Windows XP

]

i;‘- U Vd o PONiDil Una v oare pe
CD-ul revistei; ocupa 1,51 MB, dupa insta-
lare ocupa peste 3MB. Programul este
shareware si va permite sa il folositi la
capacitate maxima timp de 10 zile, insa poti
obtine un cod care va extinde perioada de
testare pentru inci 30 de zile. Insa, dupa
cum stim, romanul este inventiv...Avand in
vedere ca lunar apar versiuni noi de
WinBoost, atunci tot la 30 de zile ai putea
incerca fiecare versiune...:) Gata cu gluma,
e timpul sa aflaim mai multe despre
WinBoost...

Ce este si ce face
WinBoost?

WinBoost este un utilitar care va permite
sa configurati si sa vd personalizati sistemul
de operare Windows Me/9x/NT/2000/XP
dupa propriul gust. Spre deosebire de Tune

Windows Xp

XP 1.5, WinBoost este compatibil cu
aproape toate sistemele de operare pro-
duse de Microsoft. Programul este usor de
utilizat si va permite sd setati sute de optiu-

ni ascunse ale sistemelor de operare
Windows Me/9x/NT/2000/XE, incepand de
Start,
Windows Explorer, Internet Explorer etc.
Aceste setdri nu le poti obtine din optiunile
obisnuite ale sistemului de operare. in plus,

la meniul desktop, accesorii,

in varianta inregistratd vei avea acces la
sute de Tips & Tricks ale sistemelor de ope-
rare mentionate mai sus.

Ce configuratie hardware
necesita?

- 486/DX2 66MHz, insa se recomanda un
Pentium I sau un procesor mai rapid

- Sistem de operare Me/98/98 SE/95/NT/
2000/XP

80 | decembrie 2004
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- Monitor VGA sau Super-VGA
- Minim 4 MB de spatiu liber
- Un maus

Scurta Istorie

Pe 17 august, 1998 - Se lanseaza
WinBoost 98

Pe 17 septembrie, 1999 - Se lanseaza
WinBoost 2000 editia Standard & Gold

Pe 13 februarie, 2003 - Se lanseaza
WinBoost 4.0 cu o0 noua interfata si progra-
mul este compatibil cu toate versiunile de
Windows (9x/Me/NT/2000/XP)

Meniul “Start Menu”

In acest meniu o sa gasiti peste 50 de
optiuni care va permit sa configurati meni-
ul Start al sistemului de operare. Pentru
activarea unei setari sau a mai multor setari
trebuie sa apasati butonul play (vezi ima-
ginea de jos). Dupa care poti opta pentru
activarea ei practica prin restartarea sis-

temului imediat sau mai tarziu.

Hide the Favorites Menu - ascunde
meniul Favorites din meniul start.

Hide the Documents Menu - ascunde
meniul Documents din meniul start.

Hide the Find/Search Menu - ascunde
meniul Find/Search din meniul start.

Hide the Help Menu - ascunde meniul
Help din meniul start.

Hide the Run Menu - ascunde meniul
Run din meniul start.

Hide the Log Off Menu - ascunde meni-
ul Log Off din meniul start.

Disable Shutdown Command - dezac-
tiveaza comanda Shutdown (de oprire a
calculatorului).

Hide Windows Update - ascunde
Windows Update din meniul de start.

Hide Start Meniu Subfolders - ascunde
subdirectoarele din meniul start.

Hide My Documents from Documents

- ascunde My Documents din meniul
Documents.

Hide My Pictures from Documents -
ascunde My Pictures din meniul
Documents.

Disable Recent Docs History - dezac-
tiveaza afisarea documentelor utilizate in
trecut.

Disable Start Meniu Sensitivity -
dezactiveaza complet intarzierea aparitiei
meniului start, acesta se va afisa instant in
momentul in care dati clic stinga sau
apasati tasta [Enter].

Speed Up the Start Menu - aceasta opti-
une iti permite sa setezi in cat timp sa va
afiseze meniul de start. Aici timpul de
afisare se poate seta intre intervalele 999 si
Optiunea nu poate
functiona concomitent cu Disable Start

0 milisecunde.

Meniu.

Rename the Start Button - optiunea iti
permite sa redenumesti butonul Start insa
folosind maxim cinci caractere. Optiunea
functioneaza doar in Windows 98/Me.

Rename the Programs Menu - optiunea
iti permite sa redenumesti meniul
Programs, insa cu nu mai mult de noua ca-
ractere! Optiunea functioneaza numai in
sistemele de operare Windows 98/Me.

Rename the Favorites Menu - optiunea
iti permite sa redenumesti meniul
Favorites, insa nu mai mult de 10 carcatere!
Optiunea functioneaza numai in sistemele
de operare Windows 98/Me.

Rename The Settings Menu - optiunea
iti permite sa redenumesti meniul Settings,
insa nu mai mult de noud caractere!

Optiunea functioneaza numai in sistemele

NOTA: cand o utilizati in sistemul de
operare Windows Me trebuie sa setati
numele vechi "Search" inainte de a apli-
ca noul nume.

de operare Windows 98/Me.

Rename the Find/Search Menu - opti-
unea iti permite sa redenumesti meniul
Find/Search, insd nu mai mult de cinci car-
actere! Optiunea functioneaza numai in
sistemele de operare Windows 98/Me.

Deci, setati numele "Search", aplicati
setare, reporniti sistemul si dupa aceea
setati numele dorit si reporniti sistemul
pentru a aplica noul nume.

Rename the Help Menu - optiunea iti
permite sa redenumesti meniul Help, insa
nu mai mult de cinci caractere! Optiunea
functioneaza numai in sistemele de ope-

rare Windows 98/Me.

Rename the Run Menu - optiunea iti
permite sa redenumesti meniul Run, insa
cu nu mai mult de sapte caractere!
Optiunea functioneaza numai in sistemele
de operare Windows 98/Me.

Rename the Log Off Menu - optiunea iti
permite sa redenumesti meniul Log Off,
insd nu mai mult de opt caractere!
Optiunea functioneaza numai in sistemele
de operare Windows 98/Me.

Rename the Shut Down Menu - opti-
unea iti permite sa redenumesti meniul
Shut Down, insa nu mai mult de 13 carac-
tere! Optiunea functioneaza numai in sis-
temele de operare Windows 98/Me.

Change Info Tip for Start Button - opti-
unea iti permite sa redenumesti informatia
(Click here to begin) care se afiseaza cand
mentineti mai mult timp cursorul pe
butonul de start, insd nu mai mult de 20
caractere! Optiunea functioneaza numai in
sistemele de operare Windows 98/Me.

Multiple Colums for Start Menu - opti-
unea obliga sistemul de operare sa afiseze
pe mai multe coloane meniul All Programs
Optiunea
functioneaza numai in sistemele de ope-
rare Windows 98/Me/2000/XP.

Disallow to Change Start Menu - daca
nu vreti s va schimbe nimeni, nimic in

in loc de wuna singura.

meniul de Start cu ajutorul optiunii drag-
and-drop, atunci aceastd optiune va este
utila! Optiunea functioneaza numai in sis-
temele de operare Windows 98/Me/2000/XP

Sort Start Menu Order - Optiunea va
sorteaza automat programele instalate, de
obicei sortarea nu se face de catre sistemele
de operare Windows 98/Me, insa aceasta
eroare este valabila si in sistemele Windows
2000 si XP. Optiunea functioneaza numai in
sistemele ~ de  operare =~ Windows
98/Me/2000/XP in numarul viitor voi con-
tinua descrierea acestui meniu precum si a
celorlalte optiuni. M

Dorel Puchianu jr.
dorel@myc.ro

INFORMATII GENERALE

Contact si www.WinBoost.com
descdrcare: www.magellass.com
e-mail: support@magellass.com
Pret 29 USD
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o nouda "versiune"

a HTML-ului

<
i
S
T
X

ineva imi spunea acum cateva

luni ca HTML-ul ar fi in peri-

col.. M-am uitat lung la per-
soana respectiva si, pe moment, nu
puteam sa inteleg la ce se refera. Sa spui
ca HTML-ul este amenintat este ca si cum
ai spune ca inima Internetului va inceta
sa mai batd. Am pornit apoi o discutie pe
aceasta tema si, in cele din urma, cu toate
cd a trebuit sd recunosc ca (partial) avea
dreptate, m-am mai linistit. "Pericolul"
despre care vorbea se numeste XHTML.

Nu am crezut niciodata ca HTML-ul ar
putea sa dispard, asa, pur si simplu. De
fapt acest lucru ar fi imposibil. Pe de alta
parte insd, este evident ca lucrurile
evolueaza. Daca navighezi regulat pe
Internet, dar nu neaparat, probabil ca ai
vazut multe pagini care au fost realizate
cu ajutorul XHTML-ului (in cazul in care
ai vizualizat codul sursd).

In preajma Criciunului de acum 5 ani
cand au fost prezentate oficial specificati-
ile HTML 4.01, utilizatorii si dezvoltatorii
erau foarte entuziasmati si toti se gan-
deau deja la HTML 5.0.

Nu la mult timp insa XHTML 1.0 a
devenit un standard (ianuarie 2000), ceea
ce inseamna cd specificatiile au fost
revizuite de membrii comisiei W3C si
sunt stabile.

Unii considera XHTML-ul ca fiind
HTML 5.0, altii o extensie a acestuia, iar
eu cred ca este atat o continuare, o exten-
sie cat si un inlocuitor intr-o perioada
nedeterminata. De ce nu cred ca va mai
apare HTML 5.0? Simplu: XHMTL-ul este
directia pe care o urmeaza limbajele de
marcare; de ce, vom vedea in randurile
care urmeaza.

Ce semnifica acest
acronim?

XHTML provine de la "Extensible
Hypertext Markup Language" si este o
reformulare a HTML-ului 4.01 in XML.
Este foarte plauzibil ca numarul celor care
cunosc HTML mai bine sa fie mult mai
mare decat cei care cunosc XML. Acest
articol nu are ca scop prezentarea XML-
ului insd, este bine sa cunosti cateva noti-
uni pentru a intelege mai bine cum
functioneaza XHTML-ul.

XML este tot un limbaj de marcare si
provine de la "EXtensible Markup
Language". Acesta este un limbaj de

"descriere" si este extensibil deoarece nu
are etichete predefinite, fiecare utilizator
putand sa-si creeze propriile tag-uri.

Fatd de HTML care a fost proiectat
pentru a genera moduri de prezentare a
unui document (felul in care acesta este
afisat pe ecran), XML-ul se concentreaza
asupra continutului.

Pentru a descrie un pachet de date,
XML-ul se foloseste de o schema sau de
un DTD (Document Type Definition - un
set de reguli pentru marcarea unui docu-
ment in SGML).

Fiecare browser contine o descriere a
tipului documentului (DTD), iar aceasta
difera de la un navigator la altul. Astfel se
explica de ce un IE mai vechi nu poate sa
inteleagd comenzi care au fost scrise in
DTD 4.0.

in ceea ce priveste DTD-ul XHTML 1.0
pe care, daca esti interesat, poti sa-l
gasesti la adresa http://www.w3.
org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd,
acesta nu este altceva decat DTD-ul XML
in care a fost integrat DTD-ul HTML 4.0
(standardul XHTML defineste 3 DTD-uri,
despre care voi vorbi putin mai tarziu). in
acest mod, regulile HTML se con-
formeaza standarului XML (si vom vedea
in practica ce inseamna aceasta).

Ideea celor de la W3C a fost ca HTML-
ul sa devind o aplicatie XML, adica sa
devina compatibil cu acesta.

Am senzatia ca unii dintre voi nu au
inteles foarte exact ceea ce am vrut sa
spun, asa ca am sa fiu putin mai specific.

Poate ar fi trebuit sa o spun de la
inceput, si probabil multi ar fi rasuflat
usurati, XHTML-ul nu diferd foarte mult
de HTML 4.01, doar atat ca este mai strict
si mai ordonat.

Fatd de HTML, XML-ul este mult mai
"riguros" si fiindca cineva a dorit ca si
HTML-ul sa fie asa, a luat nastere
XHTML-ul.

In XHTML nu vei mai vedea scrise
doua etichete cu majuscule si urma-
toarele cu litere mici, si fii sigur ca nici
secvente de genul <p>Acesta este un
<isparagraf</p></i>.

Legat de compatibilitate, trebuie sa
spun ca toate navigatoarele moderne
suporta XHTML 1.0.

XHTML-ul este limbajul de marcare al
viitorului deoarece iti permite sa creezi
documente bine formatate care vor fi
afisate atat de browserele actuale cat si de
cele care vor apare.
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Sintaxa si requli

Pentru inceput este bine sa stii ca codul
oricarei pagini XHTML va incepe cu
declaratiile (care transmit browserului
tipul limbajului utilizat si al documentu-
lui):

<!DOCTYPE html PUBLIC "-
//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN" "http://
www.w3 .org/TR/xhtmll/DTD/xhtml
l1-transitional.dtd">

Acesta este momentan cel mai folosit
DTD, pe care il vei utiliza atunci cand
doresti ca pagina sa nu intimpine pro-
bleme cu browserele care nu ofera suport
CSS solid. Nu sunt neaparat de acord cu
cei care sustin acest lucru, asa cd eu iti
recomand utlizarea DTD-ului "strict", care
este, dupa cum ii spune si numele, mai
riguros si poate fi folosit impreuna cu
foile de stil in cascada.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-
//W3C//DTD XHTML 1.0
Strict//EN" "http://www. w3.
org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-
strict.dtd">

Ultimul DTD este "frameset" la care vei
apela atunci cand doresti sa folosesti
cadrele (frames) pentru a imparti pagina
in segmente.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-
//W3C//DTD XHTML 1.0
Frameset// EN" "http://www.
w3 .0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-
frameset.dtd">

Exista cateva reguli de baza de care
trebuie sa tii cont atunci cand scrii cod
XHTML. in primul si in primul rand,
etichetele nu mai pot fi scrise decat cu
litere mici (reguld care se aplica si
atributelor). Mai mult, fiecare eticheta de
la inceputul unui element va avea la
sfarsitul acestuia una corespunzatoare de
incheiere. Astfel, daca in HTML aveai un
singur tabel pe o pagina, puteai sa renunti
la eticheta </table>. Acum aceasta este
obligatorie.

Spuneam ca declaratia DOCTYPE este
obligatorie cu toate cd nu este un element
XHTML (de aceea nici nu are o eticheta
de final).

Trebuie sa apara pe langa aceasta si
tag-urile <htmls>..</html>, <head>
.<titles..</titles>.. </heads.

De ce este necesara inserarea intr-un
document a unei declaratii DOCTYPE?
Réaspunsul este cat se poate de simplu:
pentru ca documentul respectiv sa fie
clasificat ca si corect.

Topica este foarte importanta in
XHTML. Daca in HTML secvente de cod
de genul <p>Acesta este un
<i>paragraf</p></1i> erau acceptate,
acum exista reguli stricte de ordonare
bazate pe principiul "parinte-copil":
<tag x>(...)<tag y>(...) </tag
y>(...)</tag x>, de exemplu este
corecta secventa
<b><i><u>Cuvant</u></i></b>, si
este gresit codul
<b><i><us>Cuvant</u></b></i>.

Din cauza faptului cd documentele
XHTML sunt aplicatii XML, iar XML-ul
este cu forma exacta (case-sensitive),
numele etichetelor trebuie scris exclusiv
cu litere mici (o altda diferenta fata de
HTML, unde nu are importanta daca scrii
tag-urile cu litere mici sau cu majuscule):
<p><table><tr><tds..</td>
</tr></table></p>

Poate ca ai observat in exemplul de
mai sus ca am folosit un tag de final pen-
tru eticheta <p>, si asta deoarece, dupa
cum am mai spus, toate elementele
XHTML trebuie sa aiba etichete de
incheiere.

In ceea ce priveste etichetele simple,
de genul <br>, <hr>, <img src...>,
acestea trebuie sa se termine cu
...[spatiu]/>. De exemplu:

In XHTML etichetele simple se vor ter-
mina cu <br /> sau
<img src="c:/Imagini/My
Computer.gif" alt="Sigla
MyC" />

Exista cateva reguli stricte legate de
atribute. Astfel, denumirea acestora tre-
buie scrisa cu litere mici iar valorile oblig-
atoriu intre ghilimele, dupa cum poti sa
observi in exemplul urmator:
<table border="1" bgcolor="
red"s><tr><td>text</td><td>text
</td></tr></table>

Un element invechit pentru XHTML
este atributul "name" (din HTML) care se
ascociaza unor etichete de genul <map>,
<img>, <frame>, <a> etc,pentruale
individualiza. Acesta a fost inlocuit cu

atributul "id". Acum in loc de

<img src="c:/Imagini/
MyComputer.gif" alt="Sigla
MyC" name="Imagine MyC">, vom
avea

<img src="c:/Imagini/
MyComputer.gif" alt="Sigla
MyC" id="Imagine MyC" />.

Exista totusi si un compromis care sa
asigure interoperabilitatea cu browserele
mai vechi, si anume vei folosi simultan
atat atributul vechi cat si pe cel nou.

<img src="c:/Imagini/
MyComputer.gif" alt="Sigla
MyC" name="Imagine Myc"

id="Imagine MyC" />.

Sunt sigur ca ai vazut deja pe citeva
situri sigla ::"_‘.,“"!}‘ , care nu este altceva
decat un certificat care sa ateste cd pagina
respectiva este verificata si valida XHTML
1.0. Daca vrei sa-ti validezi pagina
viziteaza adresa http://validator.w3.org/.
Este indicat ca dupa ce ti-ai validat pagi-
na, sa inserezi urmadtoarea secventa de
cod care va genera acest icon, astfel ca uti-
lizatorii vor putea sti ca pagina respectiva
este una verificata si fard erori.

<p>
<a href="http://valida-
tor.w3.org/check?uri=referer">
<img
src="http://www.w3.org/Icons/
valid-xhtmllo"
alt="valid XHTML 1.0!"
height="31" width="88" /></a>
</p>

Concluzie

Cu toate ca a fost doar o prezentare
scurtd a XHTML-lui (asta din cauza faptu-
lui ca se bazeaza foarte mult pe HTML si
pentru ca m-am concentrat asupra princi-
palelor deosebiri) probabil ti-ai facut deja
o ideea generala despre acest limbaj de
marcare. Daca doresti sa aprofundezi
subiectul, poti sa gasesti documentatie
mai complexa la http://www.w3.org/TR/
xhtml1/, sau sa-mi scrii pe adresa lauren-
tiu@myc.ro. ®

Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro
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xista multe metode pentru transfe-
rarea fisierelor intre doua calcula-
toare conectate la Internet, de
exemplu pentru utilizatorul incepator
metoda uzuald implica folosirea e-mail-
ului. In ultimul timp prin cregterea capa-
citatii de stocare a casutelor postale
(www.gmail.com
metoda pare tot mai acceptabild. Dar totusi

sau www.yahoo.com),

exista o limitare la marime sau extensie -
care poate fi ignorata prin schimbarea
extensiei sau impartirea fisierelor, dar cu
multd munca. Conectarea prin aceasta
metoda nu se face direct iar fisierele trans-
ferate trebuie sa indeplineasca anumite cri-
terii. O alta modalitate este folosirea unui
server de FTP (File Transport Protocol).
Chiar daca setarea unui astfel de server de
FTP ridica probleme utilizatorilor incepa-
tori, metoda beneficiaza de mai mult succes

dupa setare, prin usurinta modului in care
are loc transferul.

Retelele P2P au fost dezvoltate pentru a
usura transferul de fisiere intre calculatoare
conectate la Internet. Acestea evolueaza
spre retele care nu se mai bazeaza pe un
server central, adica retele peer-to peer in
care nu exista participanti de tip client-
server. Toti utilizatorii sunt egali si pot
transfera fisiere direct, fara alte interventii
(care aduc pierderi de timp si de resurse).
Astfel are loc o evolutie spre retelele de dis-
tributie decentralizate, in care nu mai este
nevoie de un calculator care sa sustina
toate conexiunile. Pentru a usura transferul
direct de fisiere intre utilizatori conectati la
Internet, a fost conceput un program open
source care poarta numele DC++ si este
realizat pentru protocolul Direct Connect.
Acesta iti ofera posibilitatea de a partaja si

de a transfera fisierele personale fara nici o
limitd sau piedica. Programul nu contine
adware sau spyware si are o interfata
usoara si intuitiva. Dezvoltat initial de Neo-
Modus.com programul a fost imbunatatit
aproape in fiecare lund. Acesta poate fi
descarcat de la adresa http://dcplusplus.
sourceforge.net, iar pentru ca este un
proiect open source poate fi modificat dupa
bunul plac de fiecare in parte, dar sa nu

s

EDC+ Setup: License Agi
]ﬁ DC++is bcensed under the GPL, here's the fill ted!

[DCe= ~
(Copyright (C) 2001-2004 Jacsk Sieka, |_s at tela com =

This program is keansed under GPL-2 with the notables sxcaption
lthat you may compde &t wh WTL (f net/fprojects./wt).

Hers folows the ful text of the GPL-Z
GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2 June 1991

o ls U ARAA BAY P PoBl o Foidelen e

-
¥ [gccept thetems in the License Agreemend]

[[cna |
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uitam, rezultatul trebuie sa fie tot open
source.

Instalarea -
Pentru incepatori

In continuare voi prezenta modalitatea
de instalare si setdrile de baza pentru uti-
lizatorii incepatori, cei care sunt familia-
rizati cu optiunile de baza pot avansa la
sectiunea urmatoare. Dupa descarcarea
programului si acceptarea licentei trebuie
sa selectezi optiunile pentru instalare -
fisierele programului propriu-zis, maparea
adreselor IP dupa tara de provenienta
(pentru o viteza mai mare de transfer),
fisierele necesare pentru sesizarea si tri-
miterea erorilor la dezvoltatorii programu-
lui (DCPlusPlus.pdb) si scurtaturile de
rigoare. Dupd selectarea destinatiei si
copierea fisierelor poti porni programul
din [Start] - [Programs] - [DC++]. La
pornirea programului se va deschide
automat fereastra setdrilor generale. Aici
setezi "nick-ul" dorit (numele sau porecla),
adresa de e-mail (care este optionald),
descrierea utilizatorului (personalizabild) si
tipul conexiunii (in multe cazuri este nece-
sard o viteza mai mare de 56 kb pentru
conectare). Setarile urmatoare necesita un
nivel de cunostinte mai ridicat, se refera la
tipul conexiunii la Internet si ajuta la
obtinerea unei viteze optime de transfer.
Utilizatorii incepatori pot ignora aceste
optiuni care vor fi explicate separat.
Urmeaza setarea modului de descarcare a
fisierelor. Aici precizezi destinatia fisierelor
finale si a fisierelor incomplete, numadrul de
fisiere descarcate simultan (cu posibilitatea
cresterii automate a numarului in cazul in
care nu este atinsda o vitezd minima de
transfer precizata de tine) si lista publica de
hub-uri.

Un hub este un router central (nu in

13 DC++ Setup: Installation Options

" fl Welcome to the DC++ installer,
=

|@ Bc++ 0401
Fie Vv Window Help
B 2O 4k BIY PPP OB B

Cdutdri

=2

chide lista

efectuate

Cdutare ADSL )

Cdutare

sim

Figiere des

Coadd de

asteptare

Listd utilizatori favoriti

Lista hub=uri
Conecteazd
Reconecteazd
Listd publicd

Time left

£

favorite
la hubul

recomandat

hub=uri

de

[13:00] Firished hashing D= Setup'irtual Machnes Windows

sensul Cisco :), care permite inter-
conectarea clientilor si care nu ofera nici un
fisier, el doar dirijeaza informatiile, cererile
de cdutare sau lista publica de discutii.
Transferul fisierelor are loc direct, intre uti-
lizatori, fara interventia acestui server. Lista
cu hub-urile publice se va incdrca automat
in fereastra [Public Hubs]. In continuare
urmeaza setarea fisierelor partajate (atentie
la partajarea fisierelor care au drepturi de
autor). Multe hub-uri necesita o anumita
cantitate de date partajate (1 GB, 50 GB, in
functie de scopul infiintarii hub-ului), fara
de care conexiunea nu va fi permisa. Dupa
selectarea directorului care cuprinde datele
partajate urmeaza setarea numarului de
utilizatori care pot descarca fisiere simultan
de la tine. Majoritatea hub-urilor necesita
un minim de 2 sau 3 conexiuni simultane
pentru incarcarea fisierelor partajate de
tine (daca esti conectat la mai multe hub-
uri acest numar trebuie marit cu numarul

E] % 15 DC++ Setup: License Agreement

HO00 Sot:6% D:405168 U:2566k8 D:0B5(0) U=08js{0)

minim admis pentru fiecare hub nou
conectat). $i aici ai posibilitatea deschiderii
unor conexiuni noi in cazul in care nu este
atinsd viteza minima specificatd. Poti cauta
pe www.google.com adrese de hub-uri pu-
blice sau private si specializate pe anumite
domenii (atentie pentru ca multe nu parta-
jeaza doar continut legal); dupa gasirea
adresei de conectare trebuie sa o inserezi in
casuta [Manual Connect Adress] din fereas-
tra [Public Hubs] accesibila din meniul
[View] - [Public Hubs] sau poti alege una
dintre adresele care apar in lista hub-urilor
publice si care se incarca de la adresa spe-
cificata in meniul [Settings] - [Download] -
[Public Hub List]. La conectare se deschide
automat o noud fereastra care cuprinde
lista cu toti utilizatorii conectati la hub si
fereastra de chat in care poti trimite mesaje
vizibile de toti utilizatorii. Lista cu fisierele
partajate ale unui utilizator o poti descarca
dand un clic dreapta pe numele utiliza-

Joks

: [1l DC++ is licensed under the GPL, here’s the full tesxt!
| G

[DC++ ~
- Copyright (C) 2001-2004 Jacek Sieka, j_s at telia com (=)
Select components to install: [MBEF+ frequired))
IP -> Country mappings This program is licensed under GPL-2 with the notable exception
Debug Information (recommended, helps f that you may compile it with WTL (sf net/projects/wtl).
Start Menu Shortcuts Here follows the full text of the GPL-2:
GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1391
Space required: 11.2MB " o Li #4000 1001 Foo s Oofieee Foomdoito Lo v
[<] > V| 1 accept the terms in the License Agreement
Cancel < Back || Next > | Cancel |
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torului si selectarea optiunii [Get File List].
Pentru a trimite un mesaj utilizatorului
[Send Private
Message]. Pentru a descarca un anumit

selecteaza din meniu

fisier din lista unui utilizator efectueaza un
clic cu butonul din dreapta al mausului pe
fisier si selecteaza [Download].

Optiuni avansate

Prima casuta din fereastra optiunilor
avansate poarta numele [Rollback] si este o
schema prin care severifici daca a doua
sursa din care este continuata descdrcarea
unui fisier este identica cu prima. Datele
transferate se pot corupe in timpul trans-
ferului, in mare parte datorita firewall-
urilor care intercepteaza pachetele trimise.
Poti repara o astfel de problema prin
folosirea unui program numit CutOff, care
taie un numar specificat de kilobiti de la
sfarsitul fisierului care a fost descarcat
dintr-o sursda care nu este identica cu
prima. Poti descdrca fisierul care repara de
asemenea adresa
http://www.stud.ntnu.no/~dukefoss

probleme de la

/CutOff/cutoff.ntml. In casuta [Write
Buffer Size] poti specifica cantitatea de date
pastrata in memorie inainte de a fi scrisa pe
hard disc, pentru a evita fragmentarea. De
la versiunea DC+ + 0.400 a fost introdus un
nou concept denumit "file hashing" bazat
pe formatul "Tree Hash Exchange" (THEX).
Acesta iti oferd posibilitatea de a cauta alte
surse pentru fisierul descdrcat, nu dupa
numele fisierului, ci dupa continutul aces-
tuia. Figierul pe care doresti sa il descarci
poate exista in listele utilizatorilor cu alt
nume. Selectdnd comanda [Search By TTH]
poti cauta fisierul dupa continut, nu dupa
nume. Aceastd facilitate a fost una extrem
de greu de integrat si in plus este mai si-
gurd, de exemplu daca utilizatorul de la
care descarci fisierul foloseste un client care
suporta [Tiger Tree Hashes], automat in
timpul descarcarii fisierul este verificat
pentru a nu fi corupt. Conceptul "The
Merkle Hash Tree" a fost dezvoltat de
Ralph Merkle pentru a verifica integritatea
transferate.

fisierelor Algoritmul

functioneaza bine si intr-un mediu in care

continutul este primit de la mai multe surse
nesigure, dar cuprinde un aspect negativ -
sursa initiala trebuie sa fie una sigura, pen-
tru a transmite codul dupa care este verifi-
cat figierul. in cazul programului DC+ +
algoritmul se dovedeste a fi unul foarte util,
pentru ca fisierul initial este cel sigur, restul
care intervin pe parcurs ar putea afecta
integritatea. Prin metoda "Tiger Tree
Hashing" fisierul este impartit in bucati
mici, pentru care este extras individual
codul de identificare (care este asemanator
cu o secventa de genul ZDFHDNIABZV-
GR4HOTNRPOMH2IRIJQSJYKFHEEIQU-
JWY) si care este verificat la descarcarea
fiecirei bucati. In versiunile mai noi ale
programului poti limita viteza de extragere
a acestor coduri din fisierele partajate, pen-
tru ca metoda foloseste multa putere de
procesare. Poti preciza viteza dorita in
casuta [Max Hash Speed]. Casuta urma-
toare [Auto Away on minimize] trece
automat utilizatorul pe modul [Away] la
minimizarea ferestrei, pentru a evita
/away. Optiunea
[Automatically follow redirects] are rolul de

tastarea comenzii

- - = = " - i a la hub-ul
Lista cu comenzile care pot fi introduse Tn fereastra de chat (privat sau public) a continua conectarea esuatd la hub-u
recomandat. [Clear search box after each
/grant Utilizatorul primeste un slot pentru descarcarea fisierului dorit search] are rolul de a sterge cuvantul ciutat
/qgetlist Descarcarea listei de fisiere a utilizatorului respectiv la apdsarea tastei [Enter]. Urmadtoarele
— - iuni lul d deschide fe-
[close Inchiderea ferestrei patru Optl_un,l au rout ce 4 esc, e e
restrele principale automat la pornirea pro-
/help Primirea mesajului de ajutor gramului. Optiunea [Automaticaly search
[refresh Refacerea listei de fisiere partajate for download locations] are un rol foarte
o - - = = important pentru gasirea surselor alterna-
/away Specificarea unui mesaj automat pentru cazul in care persoana respectiva e ) . ) .
. N . tive si folosirea lor in cazul in care prima
nu mai este la calculator sau nu il poate citi B o .
_ sursa este deconectata. Prin [Open private
/back Inldturarea mesajului /Away messages in their own window] mesajele
/slots <> Schimbarea numarului de slot-uri private de la utilizatori sunt deschise in fe-
Ve - restre separate. Optiunea [Ignore Private
ear Stergerea textului din fereastra principala de chat . s
fd 9 Bce Messages From Offline Users] este utila
[ts Activeaza sau dezactiveaza atasarea orei la primirea unui mesaj pentru a ignora in special mesajele cu
/showjoins Activeaza sau dezactiveazd afisarea utilizatorilor care intra sau pardsesc informatii si reguli primite automat la
hub-ul conectare. [Open New File List Windows in
= = = the Background] deschide listele cu
/[search Cauta cuvantul respectiv .. g .] .
fisierele utilizatorilor in fundal pentru a nu
e . 3 . § p
/join Conecteaza hub-ul respectiv incomoda. Optiunea [Keep Duplicate Files
/pm Deschide o fereastra pentru conversatia privata in Your File List] extrage sau lasa fisierele
T 5 care au dubluri in lista ta (oricum marimea
/g Cauta Tn motorul de cdutare www.google.com .. .
este exclusa din total la depistarea
/imdb Cauta pe situl www.imdb.com dublurilor).
[fav Adaugd hubul fn lista huburilor favorite Un alt concept a fost introdus la versiu-
nile noi (incepand cu DC+ + 0,4032), denu-
' Cut off - By Zargblatt mit "Magnet Links". Bifand casuta [Register
with Windows to Handle dchub:/ URL
Select files Cutoff sizeink |4 Links] programul accepta link-urile de
This utity cuts off a specified amournt of Kbytes from the end of a file. Please note: Other apps must not access the file. genul dchub:/ de pe siturile Web, care au
D:\Download Centerdirects_Sc_redist exe rolul de a cauta fisierul respectiv pe hub-
~¥1 urile la care esti conectat, dupa informatia
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Client Tag

Informatii

DC++

<+ Vix,M:ix,H:x/y/z,S:x,0:x>

V: Versiunea clientului

M: Modul, A = Activ, P = Pasiv,
5 = Socks5

3

X = Numarul de hub-uri la care
nu esti un utilizator inregistrat
y = Numarul de hub-uri la care
esti un utilizator inregistrat

z = Numarul de hub-uri in care
esti operator

S: Numarul de slot-uri deschise
0: deschiderea automata a slot-
urilor

BCDC++

<H+ Vix,M:ix,H:x/y/z,S:x,0:x,B:x>

B: Limita vitezei de incarcare
in kb/s

CZDC++

<+ Vix,Mix, H:x/y/z,S:x,0:x,L:x>

L: Limita vitezei de incarcare in
kb/s

DC:Pro

F: limitarea vitezei pentru:
x = Download
y = Upload

DC++k CDM

<+ Vix,Mix,H:x/y/z,S:x,0:x>

V:y Versiunea

DCDM++

<H+ Vix,Mix,H:x/y/z,S:x,0:x,B:x>

B: Limita vitezei de incarcare in
kb/s

DCGUI

H: Numarul de hub-uri la care
este conectat utilizatorul
L: Limita vitezei de ncarcare

iDC++

<H+ Vix,Mix,H:x/y/z,S:x,0:x>

V:y Versiunea

MS++V

<H+ Vix,M:ix,H:x/y/z,S:x,0:x,B:x>

B: Limita vitezei in kb/s

NMDC v2

O: Numarul de slot-uri deschise.

oDC

Numele clientului si versiunea

PhantomDC

<+ Vix,Mix,H:x/y/z,S:x,0:x,B:x>

B: Limita vitezei de incarcare

rmDC++

B: Limita vitezei de incarcare in
kb/s [in modul rmDC++]

D: Limita vitezei de descarcare
in kb/s [in modul rmDC++]
Clientul poate emula DC++,
RMDC, zDC, CZDC, BCDC, oDC
sau Phantom

StrongDC++

<+ Vix,Mix, H:x/y/z,S:x,0:x,L:x>

V:y Versiunea [in modul
StrongDC++]
L: Limita vitezei de incarcare

zDC++

<+ Vix,Mix,H:x/y/z,5:x,0:x>

V:y Versiunea

sau codul hash prezentat pe acel sit.
Acestea permit integrarea intre navigarea
pe siturile Web si programele rulate local
(in cazul nostru DC+ +). Poti crea un astfel
de link prin clic cu butonul din dreapta al
mausului pe fisierul dorit si selectarea opti-
unii [Copy magnet link to clipboard] si vei
obtine un cod de genul "magnet:?xt=
urn:tree:tiger:UXNWMYERN37HJNXB7V
6KDJKZXMFBIQAGMDMYDBY &dn=DC
PlusPlus-0.4032.exe" pe care il vei insera in
pagina Web, pentru mai multe informatii
viziteaza situl http://www.magnetlink.org.
Urmatoarea setare din casuta optiunilor
avansate este denumita [Use Small Send
Buffer] si are rolul de a optimiza viteza de

descarcare a fisierelor in cazul folosirii unei
conexiuni asincrone la Internet. Este indi-
cat sa bifezi aceasta casuta in cazul in care
viteza de incdrcare a fisierelor afecteaza
drastic descarcarea lor. Astfel, pachetele
trimise sunt impartite in bucati mai mici iar
cele care intrd nu trebuie sa astepte mult
pentru a fi acceptate. Prin bifarea casutei
[Don't Delete File Lists When Exiting] lis-
tele de fisiere descarcate nu vor fi sterse la
oprirea programului. Aceasta este utila in
special celor cu o viteza mica de transfer,
dar aspectul negativ este spatiul ocupat in
timp, care se poate ridica la cateva sute de
MB (in functie de utilizarea programului).
Prin Optiunea [Automatically Disconnect

Users Who Leave the Hub] utilizatorii care
initiaza transferul unui fisier iar apoi se
deconecteaza de la hub pentru a evita
incdrcarea de fisiere vor fi deconectati la
randul lor. In cazul unei conexiuni care se
intrerupe des, utilizatorul poate continua
transferul dacd se reconecteaza in 10
minute. in cazul in care tu parasesti hub-ul,
utilizatorii care incarca fisiere de la tine nu
Optiunea [Show
Progress Bars for Transfers] are rolul de a

vor fi deconectati.
afisa o bard cu procentajul de descdrcare a
fisierului, dar aceasta foloseste o putere de
procesare destul de mare, iar pentru calcu-
latoarele mai vechi este indicatd debifarea
ei. Optiunea [Automatic SFV Checking]
este un algoritm simplu pentru verificarea
integritatii fisierelor descarcate. "Simple
File Verification" (SFV) este un algoritm
prin care se obtine o suma de control
numita CRC32 corespunzdtoare pentru
fiecare fisier. Daca fisierul descarcat este
insotit de un fisier SFV, verificarea se va
face automat. [Automatically Refresh Share
List Every Hour] are rolul de a reface lista
de fisiere partajate in fiecare ora pentru
cazul in care continutul directoarelor se
schimba frecvent. Dacd optiunea [Use
AntiFragmentation Method for Down-
loads] este bifata, spatiul pentru fisierele in
curs de descarcare va fi alocat la inceputul
transferului, pentru a evita fragmentarea
hard discului. Partea negativa este o scurta
pauza la initierea fiecarui transfer, si spatiul
rezervat care nu mai poate fi folosit in tim-
pul descarcarii. [Don't Send the Away
Message to Bots] are rolul de a nu trimite
mesajul setat pentru modul "Away" ca
raspuns la mesajele automate ale diferitelor
hub-uri. Acesta este deseori interpretat
drept mesaj spam si poate determina
interzicerea reconectarii la acel hub. Cand
optiunea [Skip Zero-Byte Files] este bifata,
fisierele care ocupa 0 biti vor fi automat
ignorate. Optiunea [Tab Completion of
Nicks in Chat] are rolul de a completa
numele partial al unui utilizator in fereastra
de chat. Astfel daca tastezi o litera si apesi
[TAB] restul numelui va fi completat. Daca
continui sa apesi tasta [TAB] vei parcurge in
ordine alfabetica toate numele din lista,
inclusiv cele care contin un prefix in paran-
teze drepte de genul [RO] care este ignorat.
Acest prefix este necesar pentru conectarea
la anumite hub-uri si reprezinta asigurarea
unei viteze de transfer optime datorita
locatiei. Prin bifarea cdsutei [Enable Safe
and Compressed Transfers] datele transfe-
rate vor fi comprimate cu algoritmul ZLIB.
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Modul de dezvoltare a clientilor

MS++V
In acest caz programul va folosi mai multa
putere de procesare, si se vor obtine timpi
de transfer mult mai mici in cazul fisierelor
necomprimate. O alta optiune importanta
[Automatically Match
Queue for Auto Search Hits] si are rolul de

poarta numele

a descdrca automat listele utilizatorilor care
contin fisierele dorite si de a le sincroniza
cu lista ta de fisiere care urmeaza a fi
descarcate, pentru a adauga surse alterna-
tive. Daca un utilizator detine un fisier de
care ai nevoie, sansa de a detine si alte
fisiere este mai mare. Partea negativa este
viteza risipitd pentru descarcarea multor
liste in cazul in care fisierul este detinut de
multi utilizatori. Optiunea [Log Filelist
transfers] monitorizeaza fisierele descar-

cate sau incarcate si le scrie numele intr-un
document pentru cazul in care calculatorul
este deconectat inainte de a observa la cine
ai incarcat sau de la cine ai descdrcat fisiere.
Dupia finisarea descarcarii unui fisier il poti
adauga automat in lista fisierelor partajate
bifand casuta [Add Finished Files to Share
Instantly]. Optiunea [Use UPnP Control]
este disponibild doar la rularea programu-
lui sub Windows XP si are rolul de a con-
figura automat firewall-ul pentru a opera
in modul activ. Ultima optiune avansata
denumita [Don't download files already in
share] are rolul de a ignora fisierele din lista
de descarcare daca acestea sunt partajate
optiune utila in special utilizatorilor care
partajeaza multe fisiere.

Modul de conectare este foarte impor-
tant pentru obtinerea unei viteze ridicate
de transfer. Daca folosesti un firewall tre-
buie sa deschizi portul specificat la
conectare pentru a accepta datele care iti
sunt trimise. Conectarea la un hub are loc
in doua feluri: modul activ si modul pasiv
retele
conectarea la Internet). Utilizatorii activi
pot transfera date de la orice tip de utiliza-
tori, dar cei pasivi nu pot transfera date

(folosirea unei locale pentru

numai de la utilizatorii activi. Transferul
intre doi utilizatori pasivi nu poate avea
loc, iar cautarea in lista de fisiere a unui uti-
lizator pasiv nu va afisa nici un rezultat.
Din cauza numadrului mare de utilizatori
pasivi vei obtine putine rezultate la cdutare
si este indicatd, unde este posibild, redi-
rectionarea porturilor de la serverul la care
are loc conexiunea la Internet la calcula-
torul utilizat (care va determina schim-
barea din modul pasiv in modul activ).
Existd mai multe iconuri pentru diferitele
tipuri de utilizatori, de exemplu culoarea
verde semnificd faptul cd nu se stie nimic
despre utilizatorul respectiv, culoarea
albastra semnificd initierea unei conexiuni
(din partea lui sau a ta). Iconul cu caramizi
in partea de jos reprezinta modul pasiv, iar
cel albastru reprezinta un utilizator al pro-
gramului DC++ (nu al unui client). Viteza
de transfer este calculata in Mib, pentru ca
M = 1000 si Mi = 1024, pentru mai multe
detalii viziteaza adresa http://physics.
nist.gov/cuu/Units/binary.html. Poti afla
informatii pretioase din tag-urile (sau
descrierile) utilizatorilor; in tabelul de pe
pagina anterioara este prezentatd semnifi-
catia pentru fiecare litera folosita.
Programul DC+ + este o aplicatie open
source, fapt care determind libertatea de
a-1 modifica dupa placul utilizatorului, iar
aceste modificari poarta numele de clienti

o ot 4034
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Bandwidth Lieng o
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Programul Reverse Connect

de DC++. in continuare voi prezenta cele
mai cunoscute programe de acest fel.
Reverse Connect - este un client care a
fost modificat pentru a permite descarcarea
unui fisier din mai multe surse simultan.
Acesta integreaza si un nou concept, care
poartd numele Kademila si care este un
motor de cautare independent de hub.
Programul poate detecta utilizatorii de la
care are loc un transfer la viteza scazuta si
poate schimba sursa cu una mai buna. in
program a mai fost integrata o alta facilitate
care poarta numele [Memory Mapped
Files] si care stocheaza temporar in memo-
rie fisierele descarcate pentru a nu supraso-
licita hard discul.
partial cu acest program nu pot fi continu-

Fisierele descdrcate

ate cu clientul de baza si nu este indicata
folosirea lui de utilizatorii care au o conexi-
une la Internet mai mica de 1 Mbit/s pentru
ca fisierele descarcate vor avea o mare
sansa de a fi corupte. Poti descarca progra-
mul de la adresa http://www.revconnect.

L1958 0:085(0) U: 0B

Programul oDC

com/ sau il poti gasi pe unul dintre CD-
urile revistei la sectiunea Freeware.

BCDC+ + este un alt program modificat
din DC++, acesta iti ofera in plus posibili-
tatea de a limita viteza de descarcare sau de
incdrcare a fisierelor. Folosirea acestui client
este interzisa pe multe hub-uri, iar cei care
incearca sa se conecteze folosind acest
client se pot alege cu o interzicere perma-
nenta de conectare la acel hub. Poti descar-
ca programul de la adresa http://
utrum.dyndns.org:8000/ sau il poti gasi pe
primul CD al revistei la sectiunea Freeware.

DCDM++, un client care cuprinde
multe facilitati avansate, inclusiv limitarea
vitezei de transfer. Si folosirea acestui client
este interzisd pe multe hub-uri datorita
optiunilor pentru falsificarea fisierelor par-
tajate si de limitare a vitezei. Situl Web al
programului este http://www.ukdnb.dsl.
pipex.com/dcpluspluskcdm/.

Opera DC++ sau oDC este un alt pro-
gram modificat bazat pe DC++. Acesta

¥ ;B. A:;I\em'm Chat settings
& Downloads [ Make users bold [standard text color
kJ Sharing
= 4@ Advanced oDC Chat colors
5] Logs and Sound Web finks | [ add ] [ Remove | [ Rename ]
User Commands My nickname
[eackcolor | sele
[ Text colr _ -
[]set weight
[setitalics Italics text
e [ set underline [¥] underline
[CIFiash tray icon / window tab
Apply to:
hitto:/f- || Find style Starts with v|
https:/f -
ftp:// Text http://
WWW.
] Case sensitive
[ Add ][ Remave ]

Modificarea interfetei Tn programul oDC

H: D 026388, DB (D) 32 U: 1408, 085 {0, 312

cuprinde mai putine modificari care
afecteaza major descarcarea fisierelor, in
general doar modificari ale interfetei si
modului de lucru (legate de culori, filtre,
butoanele mausului, aranjarea ferestrelor).
Pentru mai multe informatii viziteaza situl
http://www.gempond.com/odc/, progra-
mul poate fi gasit pe CD-ul revistei la secti-
unea Freeware.

DC+ + este un program utilizat pe scara
larga, cu peste 10 milioane de descarcari.
Programul nu este cel mai bun pentru dis-
tribuirea fisierelor, de exemplu Bittorrent-
ul obtine rezultate mai bune, dar numai la
distribuirea fisierelor necesare unui grup
mare de utilizatori. in cazul utilizatorilor
programului DC++ nu toata lumea are
nevoie de aceleasi fisiere iar modul de
repartizare a transferului si a conexiunilor
nu determina cea mai buna viteza de trans-
fer. Oricum, fiind un program open source
dezvoltarea lui se desfasoara intr-un mod
impresionant. Prin addugarea noilor faci-
litati aproape lunar, pe viitor se va inregis-
tra o crestere uimitoare in modul de
folosire. De exemplu, toti fotografii amatori
pot forma o comunitate online in care sa
partajeze imaginile proprii, o comunitate in
care fiecare sa se ajute reciproc cu sfaturi si
idei. Alt exemplu ar fi legat de formatiile
tinere care doresc promovarea melodiilor
proprii, sau o comunitate de dezvoltatori
de jocuri, in general poate fi o comunitate
pentru orice domeniu care foloseste date in
format digital. Adevarata piedicd pentru
formarea unei astfel de comunitati este
schimbarea de mentalitate care va avea loc
cu mult timp dupa aparitia programului,
iar pana atunci mai avem mult de
asteptat. B

Remus Zoica
remus@myc.ro
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ard doar si poate persoana careia

Flash-ul ii datoreaza foarte mult

este Jonathan Gay (in imaginea
aldturata). Dupa cum povesteste el insusi,
de mic copil a avut o obsesie pentru piese-
le LEGO, obsesie care a avut un impact
benefic asupra lui. Au fost momentele in
care a inceput sa invete bazele ingineriei
designului si sd-si cultive pasiunea de a
construi.

Mai mult, el a dezvoltat si un proces in 7
pasi pe care l-a denumit "procesul LEGO",
de care se va folosi ulterior si pentru sco-
puri "'mai nobile".

1. Alege proiectul: Construieste un vas
LEGO.

2. Dezvolta o viziune: Ce fel de vas va
fi? Cat de mare? Ce va transporta?

3. Construieste: Construieste scheletul
vasului.

4. Adauga detaliile: Completeaza cu
detalii: usi, catarge, geamuri etc.

5. Testeaza: Testeaza "opera".

6. imbunatateste: Ia partile mai putin
reusite si finiseaza-le.

7. invati: inva’gé din ceea ce ai realizat
acum pentru a construi ceva si mai bun
data viitoare (www.macromedia.com).

Pasionat de arhitecturd, Jonathan a
renuntat in cele din urma si s-a apucat de
programare (pe un Apple II, pentru
inceput...). De fapt, replica devenita cele-
brd cu care Jonathan ii incurajeaza pe cei

care doresc sa invete Flash este: "Daca crezi
cd Flash-ul e greu de utilizat, ar trebui sa
incerci sa desenezi cu un joystick pe un
Apple II inainte sa se fi inventat conceptul
<<undo>>". in liceu a inceput sa creeze

Johnatan Gay - persoana careia milioane de utilizatori ai programului
ii datoreaza foarte muit
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jocuri, acestea fiind si sursa de inspiratie

pentru Flash, deoarece in acea perioada a
invdtat foarte multe lucruri despre ani-
matie, sunet digitizat si modul in care pot fi
sincronizate.

Dupa realizarea unei copii dupa Space
Invaders, Dark Castle si Beyond Dark
Castle a urmat Super Paint II si Intelidraw
(care-ti
desenelor).

A urmat SmartSketch, care dupa 1995
s-a transformat intr-un produs de animatie.

permitea sa adaugi actiuni

La vremea aceea, Internetul se raspandea
puternic si parea oportunitatea ideala de a
dezvolta acest program. Tot in acea
perioadd, Netscape a lansat un plugin API,
largindu-se astfel capacitatatile brow-
serelor.

Pentru a scoate in evidenta potentialul
programului, autorii acestuia i-au schimbat
numele in FutureSplash Animator, si au
inceput distribuirea acestuia in vara lui
1996.

La scurt timp, FutureSplash a inregistrat
un adevarat succes dupa ce a creat animatii
pentru siturile MSN si Disney Online.
Aceste relaizdri nu au ramas fdra ecou, ast-
fel ca in decembrie 1996, FutureSplash
fost de
Macromedia si a devenit Macromedia Flash
1.0.

Acum programul este la versiunea 7.2, si

Animator a achizitionat

continua sa fie, dupa cum spuneam si la
inceput, unul dintre cele mai raspandite si
folosite softuri pe Internet si nu numai.

ﬁ Instalare si interfata

Nu am intdmpinat nici cea mai mica
problema la instalarea programului pe un
sistem PIV la 2,8 GHz cu 512 DDRAM 400.
Daca ai deja instalat programul, pe CD-
urile revistei la sectiunea "Update" vei gasi

actualizarea acestuia (versiunea 7.2), un
update critic. Spuneam ca este important
sa-ti instalezi acest update deoarece a fost
imbunatatit timpul de initializare, durata
compildrii, au fost adaugate documentatii
si exemple de coduri, si au fost reparate
peste 100 de bug-uri existente in versiunea
7.0.

Inainte de a patrunde in miezul proble-
mei ar trebui s mai fac cateva precizari.
Odata cu lansarea versiunii MX 2004,
Flash-ul a fost impartit in doua: Flash MX
2004 si Flash MX2004 Professional. Nu
vreau sd spun cd nu existd diferente intre
cele doua (versiunea Professional are in
plus "Managerul de proiecte", plugin-ul
FLV - Flash Video - Export, precum si
diverse componente avansate), insda, mai
ales daca esti la inceput, Flash MX 2004 este
suficient pentru ceea ce avem de facut.

Cand vei lucra cu Flash te vei intalni,
printre altele, cu 4 tipuri de fisiere mai
importante.

fla (Flash Movie) - documentul de baza,

"codul sursa" care poate fi modificat dupa
bunul plac

.swf (ShockWave Flash) - fisier generat din
cel anterior, o versiune comprimata, opti-
mizatd si publicabila a fisierului .fla

.exe (Executable) - fata de .swf, acest fisier
este de sine-statator, ceea ce Inseamna ca
nu ai nevoie de un browser pentru a-l afisa

html (HyperText Markup Language) -
fisier care reprezinta o pagina web, locul in
care este integrat fisierul .swf, care poate fi
modificat, de exemplu, ca amplasament in
pagina

Pe CD-urile
"Shareware" vei gasi un program pentru

revistei la sectiunea
decompilare din .swf in .fla.

Alte doud concepte cu care te vei intalni
sunt cele de imagine de tip bitmap si ima-
gine de tip vectorial. In esentd, o imagine

Tn aceste doud imagini poti sd observi doud
screenshot-uri cu Super Paint si Future
Splash Animator.Prima imagine reprezinta o
captura de ecran din programul Super Paint
care ruleaza pe un MAC, iar in dreapta o
imagine din Future Splash Animator ruland pe

vectoriald este acea imagine care nu-si
schimba calitatea atunci cand este scalata,
iar o imagine de tip bitmap este acea imag-
ine care daca o maresti devine "pixelatd".
De fapt, acesta este avantajul imaginilor
bitmap, de a putea modifica imaginea dupa
bunul plac (ai acces la fiecare pixel) si sa
aplici tot felul de efecte, pe care nu le-ai
putea aplica unei imagini vectoriale.

Partea mai putin buna a unei imagini
bitmap, este dimensiunea acesteia, care
este foarte mare deoarece trebuie inregis-
trate detalii legate de fiecare pixel in parte
(pozitionare, culoare, transparenta).

De exemplu, daca ai o imagine .bmp de
800x600 pixeli, vei avea in cadrul acelei
imagini un total de 480.000 de pixeli, numar
pe care trebuie sa-1 inmultesti cu 3 (infor-
matii RGB - culoarea pixelilor), si astfel
ajungi la o dimensiune a fisierului de
480.000 x 3, 1.440.000 biti (~1,4 MB), ceea ce
inseamna cd la o conexiune de 32KB/s, pen-
tru ca imaginea sa fie incarcata complet
este nevoie de ~43 de secunde! Deci, te mai
gandesti sa folosesti BMP-uri in pagina ta?

Bineinteles ca atunci cdnd trebuie sa
folosesti o imagine de fundal, sau cand
prezinti o galerie vei folosi imagini de tip
jpeg sau .gif, care sunt tot imagini de tip
raster dar de dimensiuni acceptabile.

Dimpotriva, imaginile vectoriale (un
vector este caracterizat de 3 factori - pozitie,
directie, marime, la care se mai poate adau-
ga si culoare) lucreaza cu ecuatii matema-
tice si, din cauza ca atunci cand marim o
imagine nu se modifica decat niste cifre (de
exemplu, coordonatele unde se produc
curburi), dimensiunea figierului ramane
redusa.

Astfel imaginea este descrisa doar de
citeva cifre care reprezinta coordonatele,
iar dimensiunea figierului este foarte
redusa.
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Mo soe dia Flash o
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Un dezavantaj al acestui program il
poate constitui viteza de procesare a unui
PC. Din cauza faptului ca programul tri-
mite calculatorului instructiuni de afisare si
generare a cadrelor (nu ca in cazul fisierelor
.gif, care contin toate cadrele ce urmeaza sa
fie afisate), pentru ca ochiul uman sa nu
sesizeze intreruperi, este nevoie de un PC
performant. Pe un calculator mai putin
rapid, va apare senzatia de sacadare (intre-
rupere).

Interfata programului este destul de
incarcata, astfel ca cei care au un monitor
de 21" sau chiar doua monitoare vor fi pri-
vilegiati atunci cand vor lucra cu Flash MX
2004 deoarece vor putea amplasa in asa fel
panourile incat sa aiba acces la acestea, dar
si suficient spatiu pentru editare. Si cand
vom intra mai mult in detalii vei intelege
bine la ce m-am referit.

in partea stanga-sus se gaseste traditio-
nala bara cu meniuri, des intalnita in multe
alte softuri. De aici ai acces la functiile si
comenzile esentiale ale programului.
Pentru a vedea concret ce anume poti sa
faci cu aceste meniuri, voi face referire mai
pe larg la acestea cand vom realiza ceva
practic.

in partea din stinga este bara cu unelte,
unde gasesti instrumentele de creare si
modificare a unui desen sau a unei ani-
matii. Dupa cum poti sa observi in imagine,
aceasta este impartitd in 4 categorii: instru-
mente, vizualizare, culori si optiuni.

in prima categorie sunt amplasate
diversele unelte, la vizualizare poti sa
maresti, sa micsorezi o imagine sau sa o
muti; urmeaza segmentul unde se gasesc
instrumentele de colorat si apoi optiunile
specifice fiecarui instrument in parte
(selecteaza un alt instrument si vei vedea ca
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acestea se modifica).

Jos si in partea din dreapta se gasesc
panourile. Nu am sa le descriu nici pe aces-
tea in detaliu, vom vedea insa mai tarziu ce
utilitate au. Ce este important sa stii pentru
moment, e cd aceste panouri se pot inchide
sau deschide dand un clic pe acel triunghi
mic negru (sau pe nume), si sunt detasabile
(poti sa le aranjezi dupa bunul plac uti-
lizand metoda dragé&drop).

Am sa fac inca o precizare, in special
pentru cei care au mai lucrat cu programul
sau se descurca cu limba engleza. In cazul
in care acesta nu este deja deschis, de la
meniul [Help] - [Help] sau apdsand tasta
[F1], poti sda accesezi panoul de ajutor
(panoul Help), care este acum integrat in
interfata programului.

O alta caracteristica noua a programului
este pagina de "quick start" care apare in
centrul imaginii atunci cand pornesti pen-
tru prima data programul. De aici poti sa
alegi daca sa creezi un document nou, sa
deschizi un document existent, sa accesezi
un tutorial etc. In cazul in care nu doresti ca
aceasta pagind sa fie afisatd atunci cand
pornesti programul, tot ceea ce ai de facut
este sa bifezi optiunea "Don't show again".

in momentul in care un document nou
este deschis, in interfatd vor mai apare
doud componente: panoul Timeline (Linia
temporald) si Scene (Scenda + spatiu de
lucru).

Se spune despre Flash ca nu este un pro-
gram de grafica 3D (in trei dimensiuni).
Totusi, daca desenam in doud dimensiuni
pe scend, linia temporald poate fi conside-
rata cea de-a treia dimensiune. Acesta este
artificiul prin care putem realiza animatii:
desendam in spatiul de lucru, si animam
ceea ce am creat cu ajutorul liniei tempo-

pddate youu ety wstom
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vQcttqrialé (stdnga) ramanela fel de clardsi dupa Tn_ageasté imagine poti sa observi componenteleinterfetei
a

rale.

Scena este delimitata in doua zone, una
de culoare alba si alta de culoare gri. Partea
alba este cea esentiald, este portiunea viz-
ibila atunci cind documentul este publicat.
Partea gri, este una de test, iar continutul
acesteia nu este vizibil dupa publicarea fil-
mului. Intr-un fel situatia este identici cu
cea din realitate. Portiunea alba este scena
vizibila spectatorilor, iar cea gri este ascun-
sa in spatele unor perdele, iar spectatorul
nu are acces la ceea ce se intampla dincolo
de acestea.

ﬁ Caseta cu instrumente

Atunci cand doresti sa inveti un pro-
gram de acest gen, trebuie sa fii cat de cat
sincer cu tine: pe langa multe exercitii este
necesar si un procent de talent, pentru ca in
fond Flash-ul necesitd cunostinte si spirit
de artist. O ména precisa si o imaginatie
bogata asigura reteta de succesului.

Oricum, dacad niciodata nu ai excelat la
capitolul desen sau imaginatie, asta nu
inseamna ca trebuie sa capitulezi, deoarece
Flash-ul nu este Paint, ci un program cu o
deschidere si utilitate mult mai largd, axat
fie pe partea de designer fie pe partea de
developer. Poti sa realizezi un intro, o
prezentare, meniuri, butoane, situri sau
chiar jocuri.

In Flash, ca de altfel si in alte programe
asemanatoare, anumite unelte sunt folosite
pentru a desena sau a schimba contururi,
pe cand altele sunt specifice continuturilor.

Unul dintre cele mai folosite instru-
mente pentru desen este creionul (Pencil
Tool - Y). in paranteza, pe 1anga denumirea
in engleza, am notat si scurtatura din taste.
Pe masura ce avansezi este bine sa retii
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aceste scurtaturi deoarece iti vei usura mult
munca (de exemplu, dupa ce le-ai invatat
pe toate, poti sa renunti la caseta cu instru-
mente <[Ctrl] + [F2]> si sa selectezi unel-
tele pentru desen apeldnd la tastele speci-
fice).

Creionul este instrumentul cu care poti
sa desenezi liber contururi. La subsolul
paginii, in panoul "Properties", vei observa
ca poti sa modifici anumite caracteristici ale
modului in care desenezi cu creionul.
Astfel, ai posibilitatea sa schimbi culoarea,
sau grosimea "varfului" ca sa spun asa, per-
cum si stilul liniei (solida, intrerupta, punc-
tata etc., eventual poti sa creezi tu un stil
propriu - "optiunea" Custom).

Cand am vorbit despre interfatd si
despre caseta cu instrumente, am spus ca
atunci cdnd o unealta este selectatd, in
partea de jos a casetei, in secventa
"Options" se gasesc anumite optiuni speci-
fice. In ceea ce priveste creionul, ai la dis-
pozitie trei moduri de trasare a unui con-
tur: straighten, smooth si ink (colturos,
rotunjit si WYSIWYG - ceea ce desenezi,
aceea va apare pe ecran).

Programul iti pune la dispozitie cateva
optiuni ajutdtoare care iti permit sa detii
controlul asupra modului in care desenezi,
si ma refer aici la rigle (Rulers), liniile de
ghidare (Guides) si Grile (Grid). (Apasarea
tastei [Shift] simultan cu utilizarea unui
instrument te ajuta sa realizezi desene
simetrice; de exemplu, daca folosesti
instrumentul "Rectangle" si tii apasata tasta
[Shift] vei desena un patrat).

Poti sa vizualizezi riglele de la meniul

[View] - [Rulers] (sau combinatia de taste
[Ctrl] + [Alt] + [Shift] + [R]), linile de ghi-
dare de la [View] - [Guides] - [Show
Guides] ([Ctrl] + [;]) iar grilele de la [View]

Macromadia Flash WX Prefeasional 2004 - [Listitied. 1%

f

Selectare (V)
Linia (N)

Stiloul (P)
Cercul (0)

Creionul (Y)
Transformare

Subselectare (&)
Lasoul (L)

Text (T)
Dreptunghi (R)

Pensula (B)
Transformare

libers (Q)

Sticluta cu
cerneala (5)

s NWPLNKOe \ »

‘QawNO>» 0~

continut (F)

Galeata cu
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Pipeta (1) Radiera (E)
Mutare Zoom (M, Z
scena (H) "3 Q ( )
Colors
7R
Setare
culori cm
.
Optiuni specifice Options Optiuni specifice

{mareste imagine)

Caseta cu instrumente

- [Grid] - [Show Grid] ([Ctr]l] + [*]). (vezi
imaginea din stanga).

Poti sa observi in aceasta imagine riglele
(incercuite cu negru), liniile de ghidare (cu
albastru) si grilele (cu verde). Unitatile cu
care sunt afisate riglele pot fi schimbate de
la [Modify] - [Document] - "Ruler units".
Caracteristicile liniilor de ghidare si ale
grilelor se pot edita de la meniul [View] -
[Guides] - [Edit Guides], respectiv [View] -
[Grid] - [Edit Grid]. O linie de ghidare o vei
obtine daca tii apasat butonul din stanga al
mausului, avdnd cursorul pe una dintre
rigle (orizontala sau verticala) si tragand
spre interior.

O optiune destul de importantd, legata
tot de precizia cu care desenezi, este
alipirea ("snapping" [View] - [Snapping]).

:QIQ

(micsoreaza imagine)

Aceasta determina modul in care obiectele
pe care le desenezi se vor pozitiona (lipi)
fata de liniile de ghidare, grile sau unele
fata de celelalte.

Linia (Line Tool - N) este probabil cel
mai simplu instrument de desenat care,
dupa cum ii spune si numele, te ajuta sa
trasezi linii drepte.

Probabil instrumentul cel mai greu de
utilizat este Stiloul (Pen Tool - P). Fata de
alte obiecte, stiloul se foloseste prin crearea
unei succesiuni de puncte vectoriale, iar
apoi stabilesti modul in care se curbeaza
liniile dintre aceste puncte.

Din pacate este foarte dificil sa explic in
scris utilizarea stiloului, asa ca cel mai bine
vei invata daca vei exersa utilizarea acestui

instrument.
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Pozitionarea opiectelor fata de liniile de ghidare (opti-
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Diferitele moduri de utilizare a pensulei

Daca ti se pare ca linia trasatd nu s-a cur-
bat destul si doresti sa o modifici, ai la dis-
pozitie instrumentul Subselection - A. Sunt
ferm convins ca vei avea ceva bataie de cap
pana vei invata sa stapanesti cat de cat arta
desenarii cu ajutorul stiloului, insa perse-
verenta iti va aduce cu siguranta satisfacti.

Despre cele doud instrumente surori
(Oval Tool - O si Rectangle Tool - R), nu ar
fi prea multe de spus, fiind evident ceea ce
poti sa obtii atunci cand le folosesti. Totusi,
o noutate in Flash MX 2004 este introdu-
cerea uneltei PolyStar (tii apasat putin pe
Rectangle). Avand selectat instrumentul
PolyStar, jos in panoul "Properties", poti sa
editezi modul de afisare al poligonului
dand un clic pe butonul "Options". Astfel,
ai posibilitatea sa specifici forma (poligon
stea),
laturi/colturi.

sau unghiul sau numarul de

Cand gresesti sau vrei sa stergi ceva, ei
bine, radiera (Eraser Tool - E) iti sta la dis-
pozitie. Nici aici nu ar fi prea multe de

Modificarea unui cerc cu ajutorul intrumentului de
subselectare

spus, poate doar optiunile de stergere:
Normal (sterge toate elementele grafice),
Fills (sterge din continut), Lines (sterge din
contur), Selected Fills (sterge continutul
care a fost selectat), Inside (stergerea are loc
doar in elementul de unde s-a inceput pro-
cesul de stergere, fara sa fie afectate alte
elemente apropiate).

Modul Faucet permite stergerea intre-
gului continut al unei forme.

Probabil ca aceia dintre voi care sunteti
obisnuiti cu acest gen de programe,
cunoasteti foarte bine pipeta (Eyedropper
Tool - I), care nu este altceva decat un colec-
tor de mostre de culoare. Poti sa selectezi
culoarea continutului, a conturului sau
ambele tinand apdsata tasta [Shift]. Dupa
ce ai selectat o culoare, programul va
schimba automat instrumentul si va alege
sticluta cu cerneald sau galeata cu vopsea
presupunand ca doresti ca respectiva
culoare sa o folosesti pentru a colora un
continut sau un contur.

= i) ramadia Flaah MX Prefessional 2004 - [Uistitied 17 <ie

Asemdnatoare cu creionul este pensula
(Brush Tool - B), care insa este specifica
continutului si nu contururilor. De la optiu-
ni poti sa definesti culoarea, forma,
marimea varfului pensulei sau modul de
trasare fatd de alte elemente grafice exis-
tente. Ai asadar urmadtoarele moduri:
Normal (coloreaza peste orice element
grafic existent), Fills (coloreaza toate ele-
mentele, mai putin contururile), Behind
(nu coloreaza peste elementele existente,
fie ele contururi sau continuturi), Selection
(coloreaza portiunile selectate anterior),
Inside (coloreaza doar in interiorul ele-
mentului unde s-a inceput colorarea).

Cele doua instrumente vecine, sticluta
cu cerneald (Ink Bottle Tool - S) si gdleata cu
vopsea (Paint Bucket Tool - K), actioneaza
asupra contururilor respectiv a continutu-
lui unui element.

Douad alte instrumente vecine foarte
importante sunt cei doi selectori Selection
Tool (V) si Subselection Tool (A). Primul ele-
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Modificarea orientdrii unui gradient cu instrumentul “Fill
Transform Tool (F)"
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ment este unul dintre cele mai folosite
deoarece poti foarte usor sa selectezi, sa
modifici, sa muti sau sa stergi contururi si
continuturi. Un element selectat poate fi
identificat prin faptul ca are deasupra nigte
puncte albe. Este suficient de exemplu sa
dai un clic pe un element pentru a-I selecta.
Daca doresti sa selectezi atat forma, cat si
continutul, va trebui sa dai un dublu-clic pe
imaginea respectiva.

Instrumentul de subselectare te ajuta sa
lucrezi si sa modifici un desen cu ajutorul
punctelor "de control" (vectoriale). Aceste
puncte de control sunt cele care deli-
miteaza fidelitatea unei imagini: cu cat sunt
mai multe, imaginea este mai fidela insa si
dimensiunea acesteia (in KB) va creste.

Lasoul (Lasso Tool - L) este tot un instru-
ment de selectie care insa iti permite sa
realizezi o selectie neregulatd a unui ele-
ment grafic. In caseta cu optiuni gasesti
modurile "Magic Wand" si "Polygon".
Primul iti ofera posibilitatea de a selecta
zone de culori aproximative, iar cel de-al
doilea sa realizezi selectii poligonale
(trasezi forma, iar cand ai terminat dai un
dublu-clic si zona vizata va fi acum selec-
tata).

Un alt element important este unealta
pentru text (Text Tool - T). in panoul
"Properties" din subsolul paginii poti sa sta-
bilesti diversele caracteristici ale textului pe
care-] vei scrie.

Mi-au mai ramas de mentionat doar
doua instrumente: Free Transform Tool (Q)
si Fill Transform Toll (F).

In cazul in care nu esti multumit, sau
pur si simplu doresti sa scalezi sau sa mo-
difici un element existent instrumentul de
transformare libera este cel de care ai
nevoie.

Existd patru moduri in care poti sa
transformi un element grafic: "Rotate and

Skew" (rotire si aplecare), "Scale" (scalare),
"Distort"
(impachetare).

(distorsionare) si "Envelope"

e
-> poti sa-| distorsionezi ->
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Tot prin intermediul uneltei Free Transform poti sa scalezi un element ->

ﬁ Tncheiere... partiald

Sper ca dupa aceasta prezentare intere-

Celalalt instrument se foloseste pentru a
modifica gradientii (un gradient este com-
pus din minim doud culori, si reprezinta de
fapt treceri gradate de la o culoare din com-
pozitie la urmitoarea). in imaginea de pe
pagina alaturata poti sa observi cum am
operat modificari asupra unui gradient
compus din trei culori.

Din pdcate spatiul nu-mi permite sa
prezint mai in detaliu aceste instrumente
cu toate cad ar mai fi multe lucruri de adau-
gat. aspectele
esentiale, iar pe restul le vei descoperi sin-

Oricum, am punctat
gur exersand si modificind desene sau
imagini.

Inainte si termin prezentarea acestei
casete, la categoria "View" se mai gasesc
doua instrumente de manipulare a scenei si
continutului: Hand Tool (H) si Zoom Tool
™M, Z).

Primul iti permite mutarea scenei
(selectezi instrumentul apasand tasta H si
muti imaginea tindnd apasat butonul din
stanga al mausului. Atentie! Nu poti muta
elemente de pe scend sau din afara ei, ci
doar intreaga imagine!).

in situatia in care vrei si maresti sau sa
micsorezi imaginea selectezi instrumentul
de zoom apasidnd una din tastele [M] sau
[Z], si dand un clic pe imagine. (Apasand
combinatia [Ctrl] + [1] revii la rezolutia
implicita - 100%).

sul tdu pentru acest program sa fi crescut
considerabil. Este doar inceputul, si partea
mai putin interesanta! Data viitoare voi
vorbi cate ceva despre restul optiunilor,
vom incepe realizarea primelor animatii si,
treptat, vom interactiona si cu ActionScript,
limbajul de programare care asigura inter-
activitatea in Flash. M

Laurentiu Bancu
laurentiu@myc.ro

-> sau sa-l impachetezi
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xista la ora actuala multe programe
de editare video, dintre acestea
Adobe Premiere nu este cel mai
greu de folosit, dar nici cel mai simplu. in
continuare voi prezenta modul de lucru in
acest program, in paralel cu realizarea unui
proiect - mai precis prezentarea sursei
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Enermax pe care o puteti gasi pe CD-urile
revistei.

La pornirea programului, acesta iti ofera
posibilitatea de a defini tipul proiectului.
Rezolutia are un rol foarte important, in
Adobe Premiere setdrile implicite pentru
un proiect nou sunt concepute DV, si nece-
sitd un sistem destul de performant si mult
spatiu de stocare. Specificarea caracteristi-
cilor proiectului are loc in sectiunea
[Custom] a ferestrei [New Project]. Aici poti
specifica caracteristicile secventelor video si
ale secventelor audio - rezolutia (640x480 in
cazul sursei Enermax), numarul de cadre
pe secunda, calitatea sunetului, codecul
care va fi folosit, numarul de piste video si
de canale audio.

In continuare are loc

importarea fisierelor
New Bin sursa in  program,
A aceasta operatie are loc
in fereastra [Project].
Import... Aici poti aduce fisiere
P noi prin dragé&drop

(trage si aruncd), sau

prin clic dreapta pe suprafata ferestrei si
selectarea meniului [Import]. Aici gasesti
lista cu fisierele care pot fi importate in pro-
gram.

Aceasta fereastra oferd informatii legate
de tipul de fisier, mdrime, rezolutie si multe
altele, fiecare fisier fiind reprezentat printr-
o imagine caracteristica. Pentru a deosebi
usor fisierele in cazul in care numele lor nu
este reprezentativ (scena 01, scena 02) iti
este oferitd si posibilitatea de vizualizare
intr-o fereastrda micd in coltul din partea
stanga sus. Aici poti vizualiza imaginile sau
titlurile si poti chiar derula in cazul in care
ai selectat pentru previzualizare o secventa
video. Poti gasi aici si informatii despre
rezolutia si durata secventei. La proiectele
mari se adund o multime de fisiere si in
acest caz ai posibilitatea de cautare dupa
nume, selectand optiunea [Find] din meni-
ul care apare la clic dreapta pe suprafata
ferestrei. Fereastra [Project] contine doar
scurtaturi, trimiteri cdtre fisierele pro-
priu-zise, la stergerea acestora fisierele
sursi riman pe hard disc. in momentul in
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®  NewBin Ctl+f
Rename Ctrl+H
Delete Backspace
Automate to Sequence...
Find... Ctrl+F
r.m View »
| Thumbnais ¥ off
| = Clean Up v Small
f Medium
Edit Columns... e

care statutul "Offline", apare in dreptul
numelui, fisierul a fost indepartat (sters sau
mutat) din locul initial.

Pentru a aranja mai bine figierele ai posi-
bilitatea de a crea directoare, care poarta
numele "Bin" pentru diferitele categorii de
fisiere. Daca ai de importat in program
multe fisiere, optiunea [Import Folder] este
foarte utila si te scuteste de multd munca.
La apasarea tastelor [Alt]+[Tab] pentru a
schimba fereastra activa si la reintoarcerea
in program, automat toate scurtaturile
fisierelor din fereastra Project vor fi reve-
rificate. In cazul in care un fisier a fost sters
sau mutat, programul notifica lipsa sursei si

8 Project |E x|
[FSirsaFinala G2prpro) ¥ Effects x WP ) |
Contains: | ]
» (X Presets o
» |2 Audio Effects
» |2 Audio Transitions
w (2 Video Effects

P 2 Adjust
(2 Blur & Sharpen
(2 Channel
I Distort
() GPU Effects
(=) Image Control
(2 Keying
[ Noise
(2 Noise & Grain
I) Perspective
) Pixelate

P (2D Render

» 2D Stylize

> (2 Time

» 12 Transform

» 12 Transition

» 2 Video
w | Video Transitions

» (2D 3D Motion

» (2 Dissolve

» D lis

P 2 Map

» |2 Page Peel

» 12 Slide v

vV WY VY YVVYV

Efectele care pot fi aplicate

Keyboard Customization... I

Preferences P General..

Audio Hardware...
Auto Save...
Capture...

Label Colors. ..
Label Defaults...
Scratch Disks...
Stil Image....
Titler...

Trim...

cere specificarea locului in care a fost
mutat. Daca fisierul nu mai exista pe hard
disc programul il inlocuieste cu o imagine
rosie pe care scrie in mai multe limbi faptul
ca fisierul nu mai este disponibil. Poti rede-
numi si schimba modul in care sunt vizibile
fisierele in meniul care apare la apasarea
butonului din partea dreapta sus a fe-
restrei. Poti prelua fisiere sursa prin captura
video, apasiand tasta F5 care prompteaza
fereastra specifica unei capturi video.
Dupa importarea fisierelor care
urmeaza a fi editate are loc dispunerea lor
pe bara de montaj. Aceasta bara reprezinta
nucleul editdrii video, aici sunt dispuse si
modificate secventele video. Folosind
mausul, prin drag&drop poti aduce cu
usurinta aici secventele video sau audio din
fereastra [Project]. Acestea pot fi dispuse pe
mai multe piste video sau audio, care vor fi
suprapuse la randarea finala (au acelasi rol
precum un strat in programul Adobe
Photoshop). Poti dezactiva vizibilitatea lor
prin apasarea butonului [Toggel Track
Output] din partea stdnga a barii de mon-
taj. Pentru a efectua una din operatiile cele
mai simple - extragerea sunetului dintr-o
secventa video si inlocuirea cu alt sunet -
trebuie sa rupi legatura dintre sunet si
partea video prin selectarea optiunii
[Unlink Audio and Video] din meniul
[Clip]. Taierea are loc prin apasarea tastei
[Ctrl+K] - (care functioneaza doar in cazul

FRE) COT MTOJSCT LS SEQUENCE MANKEr 108 WINGOW Pep

New ¥ Project il
Open Project... Ctri+0 Sequence...
Open Recent Project » |
Close Cirl+w "
Save cti4s - kR
Save As... Crisshineg _TTORShopre
Save a Copy... Ciri4alt45 Bars and Tane
Revert Black Video
Color Matte...
F

Chplirn.s, 3 Universal Counting Leader

|
Import... Cri+l |
Import Recent File 3
Get Properties for 3

|

|
Exdt cirl+Q 1

Meniul prin care are loc crearea unui
titlu nou

Marker Title Window

Cirl+H

Clip Sequence
Rename...

.v Enable

Video Options »
Audio Options »

Speed/Duration... Ctrl+R

in care este selectatd bara de montaj).
Apasand tasta [V] este activatd unealta de
selectare cu ajutorul careia poti muta si sin-
croniza secventele. Tasta [Space] porneste
si opreste miscarea cursorului de timp, iar
sagetile au rolul de a-l1 misca cu cate un
cadru in fata sau in spate. Tasta [Z] are rolul
de a mari continutul barii de montaj pentru
a observa mai bine detaliile, iar tastele
[Alt]+[Z] au rolul de a micsora continutul.
Daca doresti poti integra o imagine intr-o
sau poti
prezentare de imagini pe un fundal sonor.

secventa video, alcatui o
Pentru a defini perioada de timp in care o
imagine este vizibila (in cazul nostru ima-
ginea cu sursa prezentatd) acceseaza opti-
unea [Still Image] din meniul [Edit] -
[Preferences] si specifica numarul de cadre
pentru acea imagine.

Dupa taiere si definirea secventelor care
raman in clipul final poti aplica tranzitii de
la 0 scena la alta. in program sunt accesibile
o multime de efecte audio si video care
afecteaza atat calitatea imaginii cat si po-
zitionarea ei. Un efect audio sau video bine
conceput si aplicat la locul potrivit, poate
aduce o diferenta enorma la modul in care
este perceputa o scend. Efectele se impart
pe categorii de miscare, transparenta sau
volum. La miscare intra rotirea, scalarea,
animarea, precum si multe altele. Numarul

%]

¥ ] Title Designer Presats ol @
[ 1 Colebrations_7
B 1 Entertsinment_7
P 1 tets Scraems_7
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de tranzitii dintr-o scend simpla poate fi
destul de mare, de exemplu la realizarea
sursei Enermax au fost folosite cateva zeci
de tranzitii, pentru fiecare parte la care a
fost taiata o secventa video. Fiecare efect
aplicat poate fi modificat in fereastra
[Effects Control] accesibila si din meniul
[Window] - [Effects Control]. Programul
ofera posibilitatea de a previzualiza orice
tranzitie in aceasta fereastrd, in cazul in
care numele nu iti sugereaza nimic. Aici
poti modifica durata fiecarei tranzitii si
punctul de pornire (in raport cu tdietura).
Dupa aranjarea secventelor si plasarea
tranzitiilor are loc definirea titlurilor sau a
textului care apare de-a lungul secventei.
Aceste titluri pot fi utile in special la identi-
ficarea persoanelor care iau parte la intervi-
uri, pentru afisarea perioadelor de timp in
care are loc actiunea, afisarea genericului si
a tuturor elementelor mici care pot aparea
pe ecran. Poti defini un nou titlu din meni-
ul [File] - [New] - [Title] sau apasand tasta
[F9]. Aici poti accesa un numar mare de
din
[Templates]. Daca nici unul nu este pe gus-

titluri ~ predefinite sectiunea
tul tau poti defini altul nou. Din pacate
lipseste optiunea de salvare pe parcursul
realizari titlului; oricum, la inchidere pro-
gramul te intreaba daca doresti sa salvezi
titlul editat, dar daca ai pornit prin editarea
unui titlu existent singura modalitate de a
le avea pe amandouad este apasarea tastelor
[Alt]+[Tab] si copierea lui in alta locatie
pentru salvare. Excluzand acest neajuns,
editarea titlurilor se face intr-o maniera
asemanatoare cu a programului Adobe
Photoshop. Dupa selectarea uneltei de text,

m Adobe Title Desi

f  ©
- ObjectStyle ————————————(¥)

O el
/bE®

7 Properties
D pistort

b [EFin

P Strokes

b [9] shadow

(¥}  Transform

] || [omety =X
i A JliE—
= Current ¥ Position ==
Style Width
Haight
o 0 s B Rotation

din partea stanga poti selecta fontul dorit si
caracteristicile textului. Poti defini culoarea,
care poate fi selectata cu pipeta de pe orice
spatiu al desktop-ului si poti defini un con-
tur textului pentru a imbunatati lizibili-
tatea. Optiunea [Cast Shadow] are rolul de
a defini o umbra in jurul textului, putand fi
modificata la fel ca in programul Adobe
Photoshop. Poti folosi stilurile predefinite
pentru a modifica aspectul textului sau poti
desena anumite figuri folosind uneltele din
partea stanga. Pentru prezentarea sursei
Enermax am format 4 titluri, cu pretul,
numele sursei, sigla MyComputer si sigla
MyPrezentam. Aceste titluri au fost plasate

pe piste diferite, sigla MyCompter

Fle Edt Projct Cip Sequence Marker Tide Windew Help
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] [Master

[ Master
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Prin apasarea tastelor [Shift]+[F11] are loc schimbarea interfetei in modul

special pentru editarea sunetului

ocupand pista de sus pentru a fi vizibila pe
tot parcursul secventei video. Mixarea
sunetului are loc in acelasi fel cu mixarea
secvetelor video, poti schimba modul in
care sunt dispuse ferestrele in modul spe-
cial pentru editare audio prin apasarea
tastei [Shift]+[F11]. Efectele care le poti
aplica le gasesti in fereastra [Effects] la
[Audio Effects] si [Audio
Transitions]. De aici, efectul [Crossfade]

sectiunile

este cel mai folosit pentru a reduce treptat
sunetul inainte de o tdiere a secventei
video.

Urmeaza partea cea mai complicata -
randarea. Oricat de interesante ar parea
editarile realizate, daca totul este randat la
o calitate slaba isi pierde din farmecul.
Exportarea unui proiect are loc din meniul
[File] - [Export]. Poti exporta o secventa
video, un cadru sau o secventd audio.
Setarea partii video este cea mai compli-
cata. Daca ai inceput un proiect cu setarile
implicite atunci figsierul exportat (tot impli-
cit) va fi in format Microsoft DV AVI . Daca
salvam un proiect in acest format, spatiul
ocupat pe disc va fi extrem de mare, iar
rezolutia este fixatd la 720x480. Putem mo-
difica tipul figierului in fereastra [Export
Movie Settings] - [Microsoft Avi] - pentru a
obtine un fisier avi, iar apoi selectam
rezolutia la care dorim sa fie randata
secventa, in fereastra [Video]. Pentru a
obtine un rezultat cat mai bun raportat la
spatiul maxim pe care il poate avea fisierul,
trebuie sa testdm randarea cu diferite code-
curi. Trebuie s ludm in considerare si fap-
tul cd pe sistemul pe care urmeaza a fi
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vizionata secventa poate nu este instalat
codecul respectiv si din aceasta cauza este
indicata randarea cu un codec cat mai
uzual. Prezentarea video a sursei de pe CD-
urile revistei a fost randatd in formatul
wmvy, iar pentru aceasta trebuie sa selectezi
optiunea [Adobe Media Encoder] din
meniul [File] - [Export]. Aici putem selecta
versiunea codecului audio sau video si
putem modifica caracteristicile din secti-
unea [Audiences]. De aici putem specifica
rezolutia, numadrul de cadre pe secunda,
aspectul pixelilor si calitatea sunetului. Un
avantaj la codarea in acest format este pre-
cizarea spatiului pe care il va ocupa
secventa video la final, inainte de a incepe

randarea propriu-zisa. Astfel poti mari sau
micsora bitrate-ul pentru a obtine un fisier
exact de marimea doritd. La randarea in
format .avi cu codecul Cinepak Codek by
Radius nu poti afla cat va ocupa secventa
inainte de a o randa.

Alaturi de aceste modalitati de exportare
a fisierelor, poti exporta secvente video
direct pe DVD-uri din interiorul programu-
lui. Adobe Premiere Pro poate face un cal-
cul pentru determinarea calitatii maxime a
secventei video care se potriveste marimii
DVD-ului. Deoarece programul salveaza
informatia pe hard disc inainte de scriere,
trebuie asigurat spatiul liber corespunzator
DVD-ului. Pentru a exporta o secventa pe

DVD trebuie sa selectezi optiunea [Export
To DVD] din meniul [File] - [Export]. Aici
optiunea [Maximize Bitrate] va calcula si va
determina calitatea maxima a secventei
care va ocupa spatiul disponibil de pe
DVD. Optiunea [Number Of Copies] va
specifica numarul de copii scrise. Poti
observa daca DVD-ul este gata de scriere in
casuta "Burner Status". Daca aceasta este
marcatd cu [Ready] inseamna cd DVD-ul
este gata de scriere, daca este marcata cu
"Unrecognized Disk" inseamna ca discul nu
poate fi identificat de DVD-Writer, iar [Disk
Full] avertizeaza in legatura cu spatiul exis-
tent pe disc. Pentru rezultate optime, speci-
ficatiile urmatoare trebuie respectate:
rezolutia la formatul NTSC standard 720 x

[ Transcode Settings (=) OBS 480 sau PAL standard 720 x 576 (dacé aceas-
—_— . ta diferd in proiect atunci ea va fi marita
Fermat: [Windows Media fil .
: Sy automat), 29.97 fps la NTSC si 25 fps la PAL
Preset: | Copy of Copy of Copy of Copy of Copy of Copy of Copy of 1 :£| H =" |
: = —— = = cu rata de aspect de 4:3 sau 16:9.
Comment: C 256K download P
e e = Acestea sunt etapele principale parcurse
in editarea video. Oricum multe probleme
Su Add Audience: s .
O Pr"::::l Task o | [v] > 3 vor apare pe parcurs, dar cu putind persis-
L3 ng |asks .. . . .
e Sarpaia LA G EatiE DoADSE \J6 Kope 1660 Kops tentd si interes acestea vor fi depasite.
Video Dupd cum am mai precizat si la inceputul
Audio — ) articolului, programul Adobe Premiere,
¥ Metadata Basic Video Settings care a ajuns de curand la versiunea Pro 1.5
Add/Remove Fields., Frame Rate [fps]: |30 [s] [z0000 nu este nici cel mai greu de folosit, dar nici
Clear fields Pixel Aspect Ratio: | Square Pixels (1.0) E! L simplu nu e. Optiunile la exportarea
Ausences Frame Width [pixels): | =)e40 | fisierelor nu sunt cele mai avansate, dar
[ Post Encoding Tasks : i . . i
Frame Height [pixels): | 2]480 pentru utilizatorii incepatori sunt sufi-
ciente. La ultima versiune au fost
Bitrate Setlings imbunatatite multe facilitati pentru a usura
Maximum Bitrate [kbps): —/p—o———"—T13 (160000 munca, de exemplu trecerea de la Adobe
Image Quality: 5, 10000 Premiere la Adobe Photoshop se face
extrem de usor. Oricum, compania Adobe
Basic Audio Settings pune la dispozitia celor doritori in a testa
U RETAR 48 10ns. 44 Uiz, stereo VER [v] programul o perioadd de 30 de zile de
folosire, care este suficienta pentru a ne
[ advanced Mode )
contura o idee despre acest program. B
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crlerea

progra

a veteran in programare, am avut
si eu intotdeauna o pasiune: sa-mi
scriu propriile programe utilitare,
mai bune decat cele existente la vremea
gen
Commander scris in limbajul C, cred ca a

aceea (un program Norton
fost prima mea tentativa), ba chiar sa-mi
scriu propriul meu sistem de operare. Din
nefericire, nici unul dintre maretele mele
proiecte nu au fost finalizate, insa pasiunea
nu s-a pierdut. Scrierea propriilor pro-
grame se dovedeste a fi utila cand esti
nemultumit de standardul programelor
existente, si doresti sa creezi ceva mai bun.

Daca esti doar un initiat in programare,
aici vei gasi informatii utile daca esti intere-

am

sat sa-ti scrii propriile programe, iar daca
esti un programator avansat, acest articol
cel putin va constitui un exercitiu intere-
sant. In plus, vei constata probabil ca unele
din informatiile prezentate aici sunt utile si
in alte limbaje de programare, altele decat
Visual C (precum Visual Basic sau Java
chiar) .

Pornind de la clasificarea domeniilor in
care se poate programa ceva, si anume:
grafica (multimedia si jocuri), securitate,
programe de sistem, programare pe
Internet (si a retelelor in general), baze de
date si alte programe (de arhivare, de ges-
tionare a fisierelor si de administrare in

general, un calculator "de buzunar", etc.),

o

L

lhtare

am hotarat sa vorbim despre rutinele din
limbajul Visual C care se pot folosi la
creearea unui program propriu, cum ar fi
un program FTP personalizat, sau un pro-
gram de vizualizare a unor fisiere imagine.
Am folosit limbajul Visual C, pentru ca este
o alegere mai buna in dezvoltarea pro-

gramelor Windows decat VBasic, acesta din

noa

in progra-
marea bazelor de date, iar extensia Visual

urma fiind insa mai "puternic

C++ a limbajului Visual C complica inutil
munca programatorului prin folosirea
claselor (un argument in plus pentru a nu
folosi limbajul C++ aici, este ca se pot
implementa foarte usor clasele C++ ce
contin functiile de mai jos, fiindcd algorit-
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mii rdiman aceeasi, indiferent ce tehnica de
programare se foloseste).

Nu am avut intentia, inca de la inceput,
sa scriu un documentar exhaustiv despre
subiect, ceea ce ar fi imposibil de realizat in
doar citeva pagini: nimeni nu va citi un
"articol" de mari dimensiuni, de altfel docu-
mentatia este foarte vasta, unii autori scri-
ind cdrti de sute (chiar mii!!) de pagini
despre acest subiect. Aici am dorit sa scriu
intr-o manierd usor de inteles pentru initi-
atii in ale programarii, despre diverse tipuri
de programe si secvente de cod ce explica
modul lor de functionare. Practic, citind
acest articol nu vei deveni expert in crearea
de astfel de programe, insa vei invdta
lucrurile de baza, pe care trebuie sa le stie
oricine vrea sa scrie programe utilitare.

Sa incepem cu un program de FTP:
motivul pentru care cineva ar dori sa isi
scrie un program de FTP propriu este pen-
tru cad majoritatea din cele existente in
prezent au destule neajunsuri, iar un lim-
baj de programare este o unealta puternica
si flexibild ce permite depasirea oricarui
neajuns al vreunui program, fie ca e un
program multimedia, un program destinat
folosirii in retea, sau un program de securi-
tate a calculatoarelor.

Protocolul FTP (File Transfer Protocol)
este unul dintre primele protocoale
Internet apdrute, ce permite transferul de
date (mai exact transferul de fisiere) la
viteze foarte mari (este unul dintre cele mai
"rapide" protocoale, aldturi de Telnet, care
este un protocol Internet asemandtor cu
FTP-ul) . Comunicarea intre server si client
prin FTP se face prin intermediul sirurilor
de comanda si a codurilor de raspuns in
format NVT ASCII (cele mai importante
dintre ele vor fi explicate prin comentariile
inserate in codul sursd prezentat).
Oridecateori se doreste un transfer FTD
clientul va deschide un nou canal de date,
care urmeazd a fi inchis de cdtre server
dupa ce transferul a fost efectuat.

In crearea unui program FTP se va tine
cont de urmatoarele etape:

- controlul serverului prin: reexa-
minarea codurilor de raspuns, deschiderea
canalului de control, citirea raspunsurilor
serverului si transmiterea comenzilor catre
serverul FTP;

- transferul datelor: deschiderea canalu-
date,
acceptarea conexiunilor cu serverul, citirea

lului de urmarirea serverului,
canalului de date, revederea codurilor de

raspuns ale serverului si folosirea comenzii

FTP PORT;

Inainte de a incepe am gasit de cuviinta
cd este necesar sa se explice notiunea de
socket, foarte folosita in acest context. Ne
putem gandi la un socket ca la un terminal
pentru comunicatiile in retea. Cu alte
cuvinte, comunicatia in retea implica doua
calculatoare host sau doua procese care isi
transfera date intre ele printr-o retea,
fiecare capat al acestei conversatii fiind un
terminal. Socketul este o reprezentare
abstracta a terminalului in procesul de
comunicare in retea. Fiecare terminal are
nevoie de cate un socket, care sa reprezinte
acel terminal in program: orice referire la
acel terminal se va face prin intermediul
socketului. O analogie utila se poate face cu
handlerele de fisiere (sau descriptoarele de
figier), care functioneaza analog (de fapt,
ideea de socket provine din UNIX: pro-
gramatorii au incercat sa integreze familia
de protocoale TCP/IP impreund cu ope-
ratiile I/O in UNIX, sub forma descripto-
rilor de fisier, insd acest lucru a avut destule
neajunsuri, astfel incat au fost necesare
socketurile) .

Il. Controlul serverului:

Am decis sa scriu o functie ajutatoare,
pentru reexaminarea codurilor de raspuns,
care va face o operatie simpla: va transfor-
ma codul de rdspuns primit de la server sub
forma de sir de caractere, intr-un intreg
(codul de raspuns este un intreg din 3 cifre,
prima dintre ele oferind informatii despre
succesul operatiei, adica daca aceasta a
reusit sau nu).

Functia care reexamineaza codurile de
raspuns am numit-o GetReplyCode:

UINT GetReplyCode (LPSTR
lpszReply)

UINT n;
char c¢;

c = *(lpszReply+3); //
//salveaza caracterul

* (lpszReply+3) = '\0';

// functia atoi necesita un sir
terminat cu caracterul null

n= atoi((const char
*)lpszReply); // ea converteste
//sirul la un numar intreg

* (lpszReply+3) = c ;

return (n)

Imaginea de ansamblu a unui program
FTP se poate deduce din codul de mai jos,
ce descrie un WinMain (functia care se va
executa intotdeauna prima la intrarea in

program) tipic, insa fara interfata grafica,
care tine de o alta tema.

#define HOST NAME
"NIC.DDN.MIL"

// am ales acest host pentru ca
//el mentine o arhiva online a
//RFC-urilor si alte
//documentatii Internet
//folositoare; in plus permite
//acces FTP anonim

//prin folosirea parolei
//"guest" in locul adresei de
//e-mail

#define PASSWORD "PASS
guest\r\n" //parola

int WinMain (HINSTANCE

hInstance, HINSTANCE hPrevInst,
LPSTR
lpszCmdLine, int iCmdShow)

WSADATA wsa;

SOCKET hControlChannnel;

UINT nReplyCode;
lpszFunctionName = "WinMain";
// lpszFunctionName este o
//variabila globald ce

// va fi initializata in
//fiecare functie, pentru
//afisarea mesajelor de eroare,
//in caz ca acestea apar
if(WSAStartup(WINSOCKfVER—
SION, &wsa )) {

// se va afisa un mesaj de
//eroare folosind MessageBox si
//wsprintf - a se vedea mai

//incolo - si se va iesi din
//program
hControlChannel =

ConnectFTPControlSocket ( (LPSTR)
HOST NAME) ;
// functia
//ConnectFTPControlSocket va fi
//definita in cele ce urmeaza
if (hControlChannel!=
INVALID780CKET)
{//daca socketul este wvalid se
//va executa operatia de login
nReplyCode=AnonymousFTPLogin (hC
ontrolChannel) ;
//si functia AnonymousFTPLogin
//va fi prezentata ulterior

if (nReplyCode==230)

{// operatia de login a reusit!

SendFTPCommand (hControlChannel,
"QUIT\r\n") ;

// SendFTPCommand va fi prezen-
tata in cele ce urmeaza

closesocket (hControlChannel) ;

WSACleanup () ;

MessageBeep (MB_ICONEXCLAMA-
TION) ;

MessageBox (NULL, "THE

END! ! ", PROG_NAME,MB_OK|
MBilCONEXCLAMATION);

// PROG NAME este o constata
//globala tip sir de caractere,
//ce contine numele dat
//programului

return NULL;

}
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Deschiderea canalului de control se va
face cu functia ConnectFTPControlSocket
care va returna o variabila SOCKET (han-
dler la socket): in primul rand, se va rezol-
va un nume de host (cu functia gethostby-
name); apoi, se va crea socketul si se va pre-
lua informatia despre serviciu (in acest caz
despre FTP). In al patrulea rand se va con-
strui o adresa de socket si apoi se va conec-
ta socketul la hostul indepartat. In cele din
urma se va citi salutul din partea serveru-

lui, cu functia ReadFTPServerReply,

definita mai jos.

SOCKET
ConnectFTPControlSocket (LPSTR
lpszHost)

LPHOSTENT lpHostEnt;
SOCKADDR_IN sockAddr;
LPSERVENT lpServEnt;
short nPort;
int nConnect;

SOCKET hControlSocket =
INVALID SOCKET;
lpszFunctionName =
"ConnectControlFTPSocket";
if (! (lphostEnt = gethostby-
name (1lpszHost))) { }

//se va afisa un mesaj
//de eroare si se va iesi din
//program;
if (hControlSocket =
Socket(PFilNET, SOCK_STREAM,
IPPROTOfTCP)):: INVALIDisoCKET)

{

//se va afisa un mesaj
//de eroare si se va iesi din
//program;
lpServEnt =
getservbyname ("ftp", DEFAULT PRO
TOCOL) ;
if (1pServEnt ==NULL)
htonS(IPPORTiFTP);
else nPort = lpServEnt ->
s_port;
//se defineste adresa socketului
sockAddr.sin family = AF_ INET;
sockAddr.sin port = nPort;
sockAddr.sin addr =
*((LPINﬁADDR) *1lphostEnt -
>h addr 1list);
//se va conecta la socket
if (nConnect =
connect (hControlSocket, (LPSOCK-
ADDR) &sockAddr, sizeof (sockAddr)

IR

//se va afisa un mesaj
//de eroare si se va iesi din
//program;

nPort =

if (ReadFTPServerReply (hControlS
ocket)>= 400) return

INVALID SOCKET;

else return (hControlSocket) ;

Citirea raspunsurilor serverului se va
face, dupa cum am zis, cu ReadFTP
ServerReply, care citeste canalul de control
si returneaza codul de raspuns al serveru-

lui (ca intreg, folosind GetReply Code, dis-
cutata anterior):

UINT ReadFTPServerReply (SOCKET
hControlChannel)

char sBuffer([1024];
int iLen;

lpszFunctionName =
"ReadFTPServerReply";
if((iLen =
recv (hControlChannel, (LPSTR) sBu
ffer,sizeof (sBuffer),NO FLAGS))
== SOCKET ERROR) {

//se va afisa un mesaj
//de erocare si se va iesi din
//program;

sBuffer[ilLen] = '\0';
MessageBeep (MB_ICONASTERISK) ;
MessageBox (NULL, (LPSTR) sBuffer,
lpszFunctionName, MB OK|

MB_ ICONINFORMATION) ;

return (GetReplyCode (sBuffer));

Functia AnomyousFTPLogin nu este
esentiala, ea va executa un login anonim, si
repetat functia SendFTP
Command, aceasta fiind cea esentiala. Ea

va executa

este un invelis pentru functia Winsock
send (deci va trimite secvente de comenzi
serverului FTP prin canalul de control).

UINT AnomyousFTPLogin (SOCKET
hControlSocket)
// login anonim

int nCode, iMsg = 0;
lpsz FunctionName =
"AnomyousFTPLogin";
char * LoginCommand[] =

"USER anonymous\r\n",
PASSWORD,
NULL

i

do{

nCode =

SendFTPCommand (hControlSocket, (
LPSTR) LoginCommand [iMsg++]) ;

}while (LoginCommand[iMsg]&&
nCode <400) ;
return (nCode) ;

UINT SendFTPCommand (SOCKET
hControlChannel ,LPSTR
szBuffer)

lpszFunctionname =
"SendFTPCommand" ;

if ((send (hControlChannel) , (LPST
R) szBuffer, lstrlen(szBuffer) ,h NO
_FLAGS)) == SOCKET ERROR)// a
//trimis comanda

{//daca apare vreo erocare, se
//va afisa un mesaj care sa
//explice ce s-a intamplat:

int i=WSAGetLastError () ;
wsprintf (szBuffer, "Error %d
from then send()
function!!",1i) ;

MessageBeep (MB_ICONHAND) ;
//difuzorul calculatorului va
//emite un scurt semnal sonor
MessageBox (NULL, szBuffer, lpszFu
nctionName,MB OK|MB ICONSTOP ) ;
return (999);// daca returneaza
//999, a avut loc o eroare

!

return

(ReadFTPServerReply (hControlCha
nnel)) ;

//altfel returneaza codul de
//raspuns al serverului

}

Il. Transferul datelor: iegat de
acest aspect, putem adauga la WinMain
céteva linii, pentru a-1 face mai perfor-
mant:

nCode =
AnomymousFTPLogin (hControlChann
el);

if (nCode == 230)

{// se continua doar daca
//operatia de login a reusit
DemonstrateCommand (hControlChan
nel) ;

SendFTPCommand (hControlChannel,
"QUIT\r\n") ;

closesocket (hControlChannel) ;

In liniile de mai sus se observa apelul
functiei DemonstrateCommand, care este
prezentata mai jos; remarcam ca aceasta
functie va crea socketul de ascultare si va
indica serverului (prin canalul de control)
ce adresa sa contacteze. Apoi va trimite
comanda NLST, care indica serverului sa
transmita o listd cu numele figierelor care se
afla in directorul de lucru pe serverul
gazda. in continuare, se va accepta conexi-
unea de date de la server (acest lucru nece-
sita socketul de ascultare si un socket de
date).

VOID
DemonstrateCommand (SOCKEThContxr
olChannel)

SOCKET hData,hListen;
UINT nCode;

lpszFunctionName =
"DemonstrateCommand" ;

if ((hListen =
CreatelistenSocket (hControlChan
nel)) ==INVALID SOCKET) return;
//trimite comanda NLST

if (nCode

=SendFTPCommand (hControlChannel
,"NLST\r\n") >= 400) return;
//accepta conexiunea si inchide
//socketul de ascultare

if ( (hData =
AcceptDataConnection (hListen))
==INVALID SOCKET) return;
ReadDataChannel (hData

, "NSLT.CMD") ;

closesocket (hData) ;
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Un program FTP trebuie sa fie pregatit
sd primeasca o cerere de conexiune la

serverul FTP 1inainte sa transmita o

comanda care necesita utilizarea unei
conexiuni de date. Aici intervine functia
CreateListenSocket (folosita de altfel si in
codul de mai sus):

SOCKET CreatelListenSocket (SOCK-
ET hControlSocket)

SOCKADDR_IN sockAddr;
SOCKET hListenSocket;

lpszFunctionName =
"CreateListenSocket";

if ((hListenSocket =
Socket(PFilNET,SOCKisTREAM,IPPR
OTO TCP)) == INVALID SOCKET ) {

//se va afisa un mesaj
//de eroare si se va iesi din
//program;
sockAddr.sin family = AF_INET;
sockAddr.sin port = htons(0);
sockAddr.sin addr.s addr =
INADDR_ANY;
//sistemul va asocia o adresa
//socketului si o leaga de
//adresa
if (bind (hListenSocket, (LPSOCK-
ADDR) &sockAddr, sizeof (sockAddr)

) { )

//se va afisa un mesaj
//de eroare si se va iesi din
//program;
//asculta portul FTP pentru
//eventuale conexiuni
if (listen (hListenSocket, QUEUE_ S
1zE)) { }

//se va afisa un mesaj
//de eroare si se va iesi din
//program;
return
(RequestDataConnection (hControl
Socket,hListenSocket))

}

Acceptarea conexiunilor cu serverul se
face prin intermediul functiei AcceptData
Connection, asa cum am vazut si in functia
DemonstrateCommand, mai sus.

Aceasta functie se defineste astfel:

SOCKET
AcceptDataConnection (SOCKET
hListen)

SOCKET hbData;
SockADDR_in sockAddr;
int iLen;

lpszFunctionName =

"AcceptDataConnection";

hData = accept (hListen, (LPSOCK-

ADDR) &sockAddr, &iLen) ;

closesocket (hListen) ;

//inchide socketul de

//ascultare, el nefiind necesar

if (hData == INVALID SOCKET) { }
//se va afisa un mesaj

//de erocare si se va iesi din
//program;
else return (hData) ;

}

Am vazut ca iIn scrierea functiei
DemonstrateCommand s-a folosit si functia
ReadDataChannel. Dupa cum ii spune si
numele, ea citeste datele de la socketul
specificat, prin canalul de control, fiind de
fapt un invelis pentru functia recv.

BOOL ReadDataChannel (SOCKET
hData,LPSTR lpszFileName)

char sBuffer[4096];
int nRecv;

HFILE hFile;
OFSTRUCT ofs;

LONG lDhata =0L;

lpszFunctionName =
"ReadDataChannel";
if ((hFile =
OpenFile (lpszFileName
, (OFSTRUCT *)&OfS,OF7CREATE))
==HFILE ERROR) { }

//se va afisa un mesaj
//de erocare si se va iesi din
//program;
do{
nRecv =
recv (hData, (LPSTR) &sBuffer, size
of (sBuffer) ,NO FLAGS) ;
1lData+ = nRecv;
if (nBytes > 0)

if(HFILEiERROR ==
_lwrite (hFile, sBuffer,nRecv))
// handle the error..

}while (nRecv >0);

_lclose(hFile); //inchide

//fisierul si verifica

//posibilele erori

if (nRecv == SOCKET ERROR) { }
//se va afisa un mesaj

//de erocare si se va iesi din

//program;

else

wsprintf (szCommandBuffer, "$1lu
bytes written to

%$s\n",1lData, lpszFileName) ;
MessageBeep (MB_ICONSTOP) ;
MessageBox (NULL, szCommandBuffer
, lpszFunctionName,

MB_ OK|MB_ ICONSTOP) ;

return (TRUE) ;

Folosind aceste functii, este bine sa
rescriem functia ReadFTPServerReply
(care acum stim ce face, doar ca o
imbunatatim):

UINT ReadFTPServerReply (SOCKET
hControlChannel)

int iRead, iLen, iEnd, iRemain;
lpszFunctionName =

"ReadFTPServerReply";
iEnd = 0;

iLen = iRemain =

sizeof (gsServerReplyBuffer) ;
dof{

iRemain-= 1End;

iread=recv (hControlChannel, (LPS
TR) (gsServerReplyBuffer+iEnd),
iRemain, NO_ FLAGS) ;

iEnd += iRead;

if (* (gsServerReplyBuffer+iEnd-
2) =='"\r'&&

gsServerReplyBuffer+iEnd-1)

=='\n') break;

//aici ne asiguram ca ultima

//pereche de octeti nu este

//CRLF,adica "\r\n"

}while (iRead>0 &&iEnd <iLen) ;

if (iRead == SOCKET ERROR ) { }
//se va afisa un mesaj

//de eroare si se va iesi din

//program;

gsServerReplyBuffer [1End]='\0";

MessageBeep (MB_ICONINFORMA-

TION) ;

MessageBox (NULL, (LPSTR)

gsServerReplyBuffer, lpszFunctio

nName, MB_OK|MB_ICONINFORMA-

TION) ;

//extrage codul de raspuns,

//raspunsul serverului si il

//intoarce ca intreg

return

(GetReplyCode (gsServerReplyBuff

er));

}

din

In sfarsit, am scos-o la capat: daci ai citit
si ai inteles ceea ce am incercat eu sa fie un
exemplu despre cum sa-ti faci astfel de pro-
grame, ar trebui sa stii cum sa-ti faci singur
programul tau, cu precizarea cd aici nu ai
primit codul sursa pentru un program de
FTP complet. Aici am incercat doar sa
explic algoritmii (si functiile) necesare,
pentru ca, folosindu-{i imaginatia si cre-
ativitatea, mai ales daca detii cunostinte
despre grafica Windows (referinte GUI -
Graphic User Interface), sa poti face o ade-
varata operd de artd. Desi nu am furnizat
astfel de informatii, iti poti obtine singur
informatiile de la una din urmatoarele
adrese de Internet:

- www.planet-source-code.com/

- http://www.codeguru.com/

- Www.programmersheaven.com

- http://www.freecode.com/

Astept sa-mi scrieti ce gen de programe
utilitare vd intereseaza, si alte sugestii si idei
legate de domeniul aproape nelimitat al
programdrii. ®

Marius Bodea
contact@myc.ro
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Servicii Web

Despre WebServices si multe acronime

ebService este noul cuvant la

moda in aceste zile. El nu vine

singur ci cu o intreagd pletora
de acronime - UDDI, WSDL, SOAE, XML,
HTTP

Despre ce e vorba? In primul rand,
despre un nou mod de a descrie si de a
accesa un soft. Descrierea acestuia este de
tip Web Services Description Language
(WSDL). Acesta poate fi accesat prin
Internet (de obicei prin HTTP) utilizand
mesaje de tip SOAPR.

Foarte important in aceasta definitie
este ca toatd specificatia WebService se
bazeaza pe standarde "open" - adica posi-
bilitatea de a crea un WebService si de a-1
publica este practic deschisa oricui.

Din ce se compune un

WebService?

WebService-urile pot fi gandite pe
straturi.

Primul strat este cel de cdutare: unde
poti sd cauti un WebService? Pentru
aceasta exista Universal Description,
Discovery and Integration (UDDI). Prin
acesta poti cauta un WebService care sa iti
poata satisface nevoile de business. Exista
mai multi provideri de UDDI, printre
acestia numdrandu-se Microsoft, IBM si
SAP (vezi http://www.uddi.org/find.html)

Al doilea strat este cel de descriere:
WSDL. Acesta este de fapt descrierea
functiilor principale pe care le suporta
softul - si care, in mod normal, nu ar tre-
bui sa se schimbe in timp (ca sa asigure
compatibilitatea). Un exemplu despre
cum poate ardta o astfel de descriere se
afla la locatia: www.infovalutar.ro/curs.
asmx?WSDL

Al treilea strat este cel de activare:
acesta este SOAP Prin acesta un
WebService primeste o comanda si
intoarce un raspuns.

Ultimul strat este cel de transport. Desi
nu ar fi imposibil de transportat prin
e-mail, totusi cel mai des intalnit strat de
transport este HITE. De ce HTTP? Pentru
cd este cel mai raspandit, cel mai comun si

cel mai putin blocat de administratorii de
retea ;-)

~

Argumentarea utilitatii

WebService

Dar de ce a fost nevoie de ele, in
primul rand? Pentru argumentare, voi
folosi un exemplu de aplicatie simpla.

Sa presupunem ca se doreste o apli-
catie (fie ea pe platforma Windows, Linux
sau Mac) care sa listeze cursurile valutare
pentru dolar si euro in moneda nationala
(in cazul nostru, leul).

Primul impuls este de a avea o baza de
date care sa contina ratele de schimb si o
aplicatie care sa citeasca din aceasta.
Problema se pune: de unde si cum se
actualizeaza datele?

O varianta ar fi sa {i trimitem clientului
in fiecare zi baza de date actualizata. Ar fi
insa ineficient odata ce am avea mai multi
clienti, precum si timp pierdut pentru
acestia de a updata aplicatia acolo unde e
necesar.

O altd varianta ar fi ca aplicatia sa
citeasca direct ultimul curs de la BNR de
pe Internet. Dar aceasta implica alte pro-
bleme, una din ele fiind cazul in care BNR
isi schimba formatul de postare al cur-
surilor - atunci partea care va face

A Infovalutar - Microsolt Internet Explorer
B B Wew Favortes ook Heo

parsarea paginii de Internet va trebui
adusa la zi.

in afara de aceste probleme, probabil
departamentul marketing va intreba daca
nu pot fi facute mai multe aplicatii - si
pentru celelalte sisteme de operare.
[nainte, raspunsul standard la aceasta
problema a constat intr-o noua aplicatie
Internet care putea fi accesatd de pe orice
sistem de operare prin browser - singurul
dezavantaj fiind ca nu putea fi accesata
decat online.

Dar dacd se vrea o aplicatie care sa
ruleze pe desktop si sa nu faca de fiecare
data cand are nevoie de un curs, trafic pe
Internet?

Solutia la problema noastra este deci
un WebService care sa poata sa raspunda
la o intrebare simpla: care este cursul
EURO (sau USD) la o anumita data,
impreuna cu o aplicatie desktop care sa
salveze cursurile local si numai, daca nu
gaseste
WebService-ul.

cursul local sa intrebe

Modul in care WebService-ul isi va
actualiza cursul valutar este usor de mo-
dificat
indeména programatorului - iar aplicatia

- pentru ca aplicatia se afla la

client nu va avea nevoie de modificari -
deoarece ea acceseaza WebService-ul in
acelagi mod.
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Curs practic de creare a

unui WebService

Pentru crearea unui WebService, voi
folosi VS.NET. Motivul pentru care folo-
sesc .NET si nu Java sau PHP este o
preferinta personala.

Pentru a crea un WebService in .NET
se pot folosi :

1. Oricare compilator de .NET (csc
pentru C#, vbc pentru VB.NET) din linie
de comanda (dificil de utilizat)

2. Programul free SharpDevelop (http:
//www.icsharpcode.net/OpenSource/SD)

3. Visual Studio .NET care este cel mai
intalnit program pentru dezvoltare de
soft pe platformele Microsoft, drept pen-
tru care o sa il si folosim.

Sa presupunem ca avem deja aplicatia
ASPNET care regaseste dintr-o baza de
date valorile cursurilor (fie aceasta aflata
la locatia http://www.infovalutar.ro) si
vrem sa ii addugam un WebService pen-
tru a putea accesa valorile respective si de
pe o aplicatie desktop. Din meniul
Project, selectand intrarea Add Web
Service cu denumirea Curs.aspx
adaugam proiectului o clasa care va
indeplini functiile unui WebService. Daca
ne uitam in codul generat de VS.NET,
observam ca noua clasa este derivata din
System.Web.Services.WebService
- si cd exista deja o metoda numita
HelloWorld - comentata insa.

In aceastd clasi vom adauga metoda
care ne intereseaza :

[WebMethod]
public double GetValue (DateTime
TheDate, IDMoneda Moneda)

{
Double wval=0;
//cod pentru regasit valoarea
din baza de date....

return

val;

In acest moment totul este gata. Daca
ne ducem la linkul http://www.infovalu-
tar.ro/curs.asmx?WSDL o sa observim
urmatoarea interfatd WSDL generata
pentru aceasta functie :

<s:element name="GetValue">

<s:complexType>

<S:sequence>
<s:element minOccurs="1"

maxOccurs="1" name="TheDate"

type="s:dateTime" />
<s:element minOccurs="1"

maxOccurs="1" name="Moneda"

type="s0:IDMoneda" />
</s:sequence>
</s:complexType>
</s:element>

- <s:element

name="GetValueResponse" >

- <s:complexType>

- <s:sequence>
<s:element minOccurs="1"

maxOccurs="1"

name="GetValueResult"

type="s:double" />
</s:sequence>
</s:complexType>

</s:element>

Pornind de la aceasta definitie, o cerere
SOAP tipica va avea urmdtoarea forma:

POST curs.asmx HTTP/1.1
Host: www.infovalutar.ro
Content-Type: text/xml;
charset=utf-8

Content-Length: <aici se trece
lungimea >
SOAPAction: "http://www.infova-

lutar.ro/GetValue"

<?xml version="1.0"
encoding="utf-8"7>
<soap:Envelope
xmlns:xsi="http://www.w3.0org/20
01/XMLSchema-instance"
xmlns:xsd="http://www.w3.0org/20
01/XMLSchema"
xmlns:soap="http://schemas.xml-
soap.org/soap/envelope/" >
<soap:Body>

<GetValue

xmlns="http://www.infovalutar.r

o/">

<TheDate>dateTime</TheDate>
<Moneda>EUR</Monedas>
</GetValue>
</soap:Body>

</soap:Envelope>

Iar un raspuns SOAP la aceasta cerere
va avea forma:

HTTP/1.1 200 OK

Content-Type: text/xml;

charset=utf-8
Content-Length: length
<?xml version="1.0"
encoding="utf-8"?>
<soap:Envelope
xmlns:xsi="http://www.w3.0org/20
01/XMLSchema-instance"
xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/20
01/XMLSchema"
xmlns:soap="http://schemas.xml-
soap.org/soap/envelope/" >
<soap:Body>
<GetValueResponse
xmlns="http://www.infovalutar.r
o/">
<GetValueResult>double</GetValu
eResult>
</GetValueResponses>
</soap:Body>

</soap:Envelope>

Dupad cum se vede, atat cererea SOAP
cat si raspunsul sunt de fapt scrise in stan-
dard XML - in consecinta ele pot fi ugor
scrise/interpretate de catre orice aplicatie
indiferent de limbajul in care e scrisa.

Unde pot gasi

WebServices pe Internet si
cat de incredere sunt ele ?

Un WebService cu informatii despre
cursul valutar il gasiti la adresa: www.info-
valutar.ro/curs.asmx

Prin acesta puteti regasi cursul valutar
la orice data - precum si ultimul curs pu-
blicat (pentru mai multe detalii, va rog sa
ma contactati la cursval@infovalutar.ro).

Alte doua companii care si-au publicat
servicii WEB: Google (http://www
.google.com/apis/), (http:
//www.amazon.com/gp/browse.htmi/10
2-0793363-9709704?node=
12738641). La adresele mentionate gasiti

Amazon

modul de accesare.
De asemenea, pentru o listd de
puteti http://
www.xmethods.com, precum si http://
www.webservices.org/.
Dar cel mai

WebServices accesa:

bine, cautati la
http://www.uddi.org/find.html. La acest
link gasiti UDDI Business Registry Node
URLs.

Pentru orice neldamuriri, va rog sa ma

contactati la adresa contact@myc.ro. B

Andrei Ignat
contact@myc.ro
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rticolul de fata isi propune sa va

prezinte cateva din cele mai renu-

mite jocuri produse de compania
Raven Software, jocuri care ne-au mancat
tineretea, adolescenta si care ne urmaresc si
dupa varsta de 25 de ani. Ca sa numar pe
degete cate nopti am pierdut jucand
Heretic in retea ar trebui sa am cel putin o
suta de maini. E ceva in universurile create
de Raven Software care te atrage, care iti
sopteste la ureche deopotrivda basme si
lucruri ingrozitoare. Care te fac, prin mu-
zicd si atmosferd, sa stai crispat in
asteptarea celui mai mic indiciu al unei
umbre miscatoare, cu arma incarcata la
maxim, sangerand, cu viata pe la 54%.

Dai un colt si un gargoyle iti tipa in fata.
Noroc cd ai scut si te-a mai protejat de va-
lurile de foc pe care le scuipa. Un magician
se apropie de tine in timp ce incanteaza
lugubru versete latine indescifrabile. Stii ca
nu vrea nimic bun de la tine asa ca il seceri

in doua cu hellstaff-ul.

Daca primul lucru care frapeaza
la Hexen si Heretic este atmosfera,
al doilea este muzica. Al treilea -

imensitatea nivelelor. Al patrulea - adver-
sarii si numarul acestora. Al cincilea...

Lasa la o parte cantitatea redusa de
pixeli de pe ecran si uita o clipa de Doom
III, Unreal sau Counter Strike. Daca vrei
ceva cu adevarat greu de jucat,
incearca Heretic pe "Black Plague
Possesses Thee" (a se citi "cel mai
greu nivel de joc"). Daca treci cu
nervii intacti de ultimul episod
meriti denumirea de "gamer ade-
varat".

Heretic

A fost primul din seria miticd initiata de
Raven Software, primul din universul de
demoni si vrajitori pe care va trebui sa il
infrunti. Scopul tau este sa lichidezi legiu-
nile lui D'Sparil cu ajutorul armelor si al
capacitatilor de care dispui. Primul nivel
din Heretic, "The Docks" te primeste doar
cu Elven Wand, arma de baza - o chestie cu
varf galben care trage cu proiectile fine care
mai mult gadila adversarul. E buna pentru
precizie totusi. Daca ramai fara munitie,

ajungi la "bata". Adica intorci Elven Wand-
ul si dai cat poti de tare... sau cat iti permite
tasta Ctrl. Gauntlets of the Necromancer
sunt o pereche de manusi din metal pe care
le iei din acelasi nivel si care emit un curent
purificator cu satisfacdtoarea proprietate de
sfartecare a monstrilor. Cu arbaleta te vei
juca cel mai mult. Trage sageti verzi iar cu
un poweup (Tome of Power) e fatala. Mai
avem Dragon's Claw, Hellstaff si temutul
Phoenix Rod (echivalentul aruncatorului
de rachete din alte jocuri, aici sub forma
unui aruncator de bile de foc). Fire Mace a
fost introdusa ca arma in upgrade-ul
"Shadow Of The Serpent Riders" (pe care il
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Heretic - si vin, si vin, si nu se mai termina...

voi aminti imediat) si trage cu bile din
metal.

Pe parcursul aventurilor tale te vei putea
folosi de diferite elemente pe care le culegi
de pe drum. Inelul invincibilitati, doua
tipuri de scuturi, sticlute cu viata, sfere care
conferd invizibilitate, torte, aripi pentru
zburat si altele. Un item aparte, extrem -
de delicios in multiplayer este Morph
Ovum - un ou care, aruncat spre
adversari i transforma pe acestia in
gaini. in multiplayer, nu poti iesi din
dezonoranta stare de "chicken" a carei
singura arma este ciocul, decat folosind un
Tome of Power care iti reda statutul de
"fiintd umana".

Pleiada de fiinte care incearca sd iti puna
bete in roate este destul de piperata. Gargui
cu foc, gargui simpli, gargui semi-invizibili,
golemi cu foc, golemi fara foc... suna deja ca
o retetd exotica. Oameni-lupi care arunca
flacari pe gura, scorpioni pe doua picioare,
viermi cu brate si discipoli ai lui D'Sparil -
toti vor "sa te mangaie" cu coltii sau
ghearele. Si ei sunt "cei multi si slabi" pen-
tru ca odatd ce te intdlnesti cu un
Maulotaur incepi sa faci bataturi de la con-
tactul cu tastele. Acesta este un gigant cu
cap de taur, inarmat cu un imens ciocan
aruncator de flicari. In ultimul nivel te vei
confrunta cu D'Sparil care nu e prea fericit
sa te vada. Ca sa-1 omori trebuie sa ucizi
intai soparla pe care o caldreste, acelasi tip
de soparla pe care o vei intalni ulterior in
Hexen.

Heretic are si un mission pack numit
"Shadow of the Serpent Riders" care intro-
duce o noud arma, doud noi episoade si
valuri de inamici. Fiecare episod are 10
nivele (dintre care cate unul este ascuns),
care mai de care mai grele. Aduna cheile,

cautd iesirea, lasd in urmad o baie de sange si
pleaca spre urmatorul taram de pe harta.
De Tome of Power te vei folosi des, el
oferind un upgrade temporar armelor.
Phoenix Rod-ul se transforma astfel intr-un
veritabil aruncator de flacari, Hell Staff-ul

lanseaza ploi de foc deasupra monstrilor iar

. Fire Mace-ul arunca imense bile
de metal care zdrobesc adver-
sarii.

Ca si gameplay, Heretic ofera

- 0 experientd unica. Desi se bazeaza

- pe un vechi engine Doom lansat pe

la jumatatea anilor '90, inca imi mai face

placere sa il joc. in retea cu prietenii poate
oferi clipe amuzante (in special cand incer-
ci sa fugi cu picioare de gdina de urgia unui

oponent, cotcodacind si lasand dére de
pene in urma ta).

Hexen - Beyond Heretic

Al doilea titlu care a facut vélva la vre-
mea lui a fost Hexen. Jocul continua saga
Heretic in acelasi stil, cu o atmosfera acum
ceva mai intunecata, arme diferite si o serie
de noi monstri care sa-ti tina de urat.

Hexen este diferit de Heretic prin multe
elemente. De la inceput, avem posibilitatea
sa alegem unul din cele trei personaje cu
care vrem "sa lucram". Fiecare are alte abi-
litati, alte arme. Fiecare trebuie sa adune
mana si cele trei elemente care formeaza
arma a patra. Mana vine in trei culori:

Hexen - Cucubau! Mai ai si munitie pentru mine?
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verde, albastra si rosie. Cea albastra este
pentru arma a doua, cea verde pentru a
treia iar cea rosie este o combinatie a
primelor si incarca trei dintre cele patru
arme. Luptatorul este cel mai puternic. Se
lupta cu pumnii la inceput, are un topor, un
ciocan si la final, dupa ce a adunat cele trei
elemente dispune si de o sabie. Este cel mai
rapid si mai puternic dintre personaje, dar
destul de limitat la lupta corp-la-corp.
Armele Clericului sunt buzduganul,
Serpent Staff, Firestorm si Wraithverge.
Dintre toate armele din Hexen, ultima
arma a Clericului este cea mai de temut
cand este upgradata cu un Tome of Power.
Cartea magica transforma arma intr-un
lansator de stafii care pot trece si prin pereti
in cautarea victimelor. Magul este cel mai
comod. Prima lui arma este o amuleta care
arunca fire subtiri de energie. Spre deose-
bire de ceilali doi, nu este limitat la lupta
corp-la-corp de la bun inceput asa ca poti
sta cu el pitit dupa un copac si sa-ti faci
"varza" inamicii. A doua arma a magului

transforma mainile acestuia in adevarate
frigidere (adica ii permite sa isi inghete
adversarii), a treia arunca arcuri electrice in
directia lor. iar ultima lanseaza trei bile de
foc care isi cauta singure tinta.

Mai bine de jumadtate din adversarii si
elementele din joc le intdlnesti si in Heretic.
Ring of Invincibility este inlocuit aici de
Icon of the Defender, rezultatul fiind insa
acelasi. Boots of Speed te fac sa alergi si sa
sari mai repede. Vorbind de sarit, in Hexen,
spre desoebire de Heretic, se permite si
acest lucru. Un alt lucru care diferentiaza
jocul de Heretic este faptul ca poti calatori
prin nivele in orice directie. Gameplay-ul
nu este liniar, jucatorul avand posibilitatea
sa se intoarca sa zicem, de la nivelul 7 la
nivelul 3.

Daca in Heretic Morph Ovum te trans-
forma in gaind, in Hexen, Porkalator te
transforma in... porc. Chiar si unele
maginarii din joc te pot transforma in porc,
deci nu este nevoie sa joci in multiplayer ca
sa poti grohai nelinistit in timp ce alergi dis-
perat sa scapi de urmaritori.

Un item folositor este Dark Servant - un
obiect mistic care aruncat in directia ataca-
torilor face sd apara un Maulotaur care va
lupta temporar de partea ta. Te umple de
satisfactie sa il vezi cum zdrobeste in dreap-
ta si in stanga o turma de gargui. Garguii
din Hexen sunt o varianta mai avansata a
celor din Heretic, rai, necrutatori, cu gura
de foc. Sopérla imensa pe care o caldrea
D'Sparil o gasesti aici din abundenta, in

doua exemplare - cea verde si rea care
scuipa numai foc si cea maro si rea care
scuipa gaze toxice. Avem centauri si
slaughtauri, lighioane pe patru picioare
inarmate cu sabii si scuturi dintate rezis-
tente la armele tale. Stalker este o creatura
verde care sdlasluieste in mlastinile
incetosate iar un Reiver este un fel de om al
ghetii care trage dupa tine cu proiectile
albastre. Preotii din Heretic vin aici in doua
Dark Bishop si

Heresiarc care apare o singura data si este

modele: puternicul
extrem de greu de ucis. Korax este mon-
strul suprem pe care va trebui sa-1 birui in
ultimul nivel, o ardtare cu 4 maini si dinti
precum lama cutitului.

Hexen este un joc care iti pune logica la
incercare, mult mai mult ca Heretic. Vei
ajunge la un moment dat in fata unei usi a
carei cheie se afla cu trei nivele mai in
spate. Va trebui sa te intorci si sa rezolvi
nenumarate puzzle-uri pentru a face rost
de ea. In '96 cand am jucat pentru prima
oard Hexen am pierdut trei zile intr-un
nivel pana sa gasesc o cheie care imi asigu-
ra iesirea. Un joc complex si greu care iti "va
asigura" cateva saptamani bune in fata cal-
culatorului.

Hexen II

Pe madsurd ce standadrul 3D bazat pe
poligoane a devenit din ce in ce mai folosit,
Raven Software si-a dat seama ca va trebui
sa iasa din nou in lumina rampei, de
aceasta data cu Hexen II. Povestea conti-
nud, de aceasta data cu alti eroi, alte arme si
monstri mai “aratosi”. Aceeasi incercare a
logicii dar adversari mai putini. Dacd in
Hexen si Heretic te atacau cate 20 de opo-
nenti deodata, in Hexen II de-abia daca dai
de un grup de 2-3. Bazat pe motor Quake,
Hexen II a fost dezvoltat intre 1996-1997 si
ofera patru clase de luptatori (asasin, necro-
mancer, cruciat si paladin) cu patru arme
fiecare. Decorurile din joc au primit ovatii
din partea revistelor dedicate. Povestea te
poarta prin lumi infestate de demoni,
trecand prin epoca medievala, egipteana si
romana. Te vor ataca si aici garguii de foc,
lupi-jaguari, cavaleri-demoni si vrdjitori
diabolici.

Jocul face uz intens de puzzle-uri, cateo-
data fiind nevoie sa te intorci vreo 3 nivele
ca sa aduni toate piesele.

Raven Software a publicat si un addon
pentru Hexen II numit Portal of Praevus,

addon care aduce un nou jucator
Hexen Il - o atmsofera magica in locuri magice (demoness) si 0 serie de noi nivele.
78 | decembrie 2004 m WWW.MmyC.ro



| PRODUCATORI | My GAME

Heretic Il

Desi ar fi trebuit sa fie precedentul lui
Hexen II, jocul a aparut mai tarziu si a fost
un esec total. Raven Software a deviat de la
linia clasica si a adoptat stilul unui 3rd per-
son shooter, intr-o perioadd in care modul
de joc din Tombraider facea furori. Un sin-
gur personaj (Corvus) se va lupta in
povestea care continud istoria Heretic,
infruntand diferite tipuri de monstri, de la
sobolani si pana la zombii cuprinsi de ura.
Efectele 3D sunt impresionante, dar eroul
principal este greu de coordonat iar jocul
pierde din atmosfera intalnitd in Heretic.

Si aici trebuie sa aduni mana, itemuri
diverse si arme (dar si vrdji) care mai de
care, insa la capitolele logica si dificultate
Heretic II lasa de dorit. La vremea lui, am
terminat Heretic II, pe hard, intr-o singura
Zi.

Heretic II diferd de Hexen II si prin fap-
tul ca armele pot cauza diferite grade de
afectiuni. Astfel, poti reteza membrele
adversarilor inainte sa ii omori. Poti purta
conversatii cu unele personaje pentru a afla
mai multe despre calea pe care va trebui sa
o urmezi. Felul in care aplici lovituri difera
si el, iar armele sunt versiuni 3D ale
suratelor lor din partea intéi a jocului.

Mageslayer

Mageslayer este un joc aparte. Desi nu
este un 3D shooter ca si celelalte patru
jocuri si nu implica elemente din ele, fara
doar si poate atmosfera este similara cu cea
din Heretic si Hexen.

Heretic Il - sd se faca lumina!

Controlezi un personaj intr-o lume
miticd vazutd de sus, In care pericolele
abunda din greu. Arcuri gotice, mlastini,
mecanisme gigantice cu roti dintate, scari
de piatra si vitralii. Numarul de monstri per
nivel este mult mai ridicat decat in oricare
alt joc produs de Raven Software iar feel-
ing-ul este impresionant.

Exista patru personaje cu care poti alege
sa joci dar fiecare are o singura arma: Arch-
Demon (un demon ce aruncd bile de foc
din maini), Earthlord (un pitic inarmat cu
un ciocan), Warlock (arunca cu un soi de
energie verde) si Inquisitor (energie gal-
bena).

Scopul jocului este sa aduni cinci arti-

Megaslayer - privelistea e mai placuta de aici de sus

facte din cinci lumi diferite, lumi populate
de sobolani uriasi, schelete ambulante,
demoni, vrdjitori si alte cele. La sfarsitul
fiecarui episod primesti o noua vraja care
sa te ajute in lupta ta. Pe drum aduni mana,
viatd, scuturi, bombe si upgrade-uri, tre-
buie sa deschizi lacdte si sa rezolvi puzzle-
uri pentru a avansa prin nivele.

Desi la inceput poate parea greu de
manevrat, Mageslayer te face sa astepti cu
sufletul la gurd surpriza de dupa colt iar
bestiarul de animale care te ataca nu te va
dezamagi. Numai sa le faci fata...

In modul deathmatch, Mageslayer
dezamageste deoarece vizualizarea perso-
najelor este oarecum ciudata pentru jocul
in retea. Chiar si in nivelele mici e greu sa
iti gasesti adversarul.

Concluzie

Ag vrea sa scriu mult mai multe despre
jocurile Raven Software, jocuri care mi-au
scos peri albi dar mi-au conferit si multe ore
de satisfactie dar, din lipsa de spatiu, voi
incheia aici.

Zilele trecute ne intrebam, cu un pri-
eten, ce anume ar putea sa aduca nou un
Heretic III.... ramane de vazut. Domnii de la
Raven Software? Ma auziti?®

Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro
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Un RecycleBin, aga cum {i-ai dorit!

"Mi-am instalat aseard Internet gratuit
acasa. Nu voi spune de la ce firma am
tras cablu” fiindca asa as dezvalui secre-
tul care, odata aflat, ar duce la falimen-
tul companiei care-mi furnizeaza
Internet gratuit.

Dupa cum spuneam, am tras cablu,
am setat IP-ul, si-am deschis IE-ul (fiind-
ca, iarta-ma Doamne, sunt fan Microsoft
de cand ma stiu!) si am accesat prima
pagina care mi-a venit in minte:
google.com bineinteles...

Care-i primul lucru pe care-l faci in
momentul in care ai Internet gratuit
acasa? Te bucuri, nu? Si inca cum! De
cand ai asteptat! Amalgamul de infor-
matie, muzica, filme, "adulterii", jocuri,
iti face cerebelul prastie. Tremuratul de
placere, nu-i altceva decét pecetea
virusului care se cheama Internet... sau
internet?!

Cum se trag altii de par sa scrie
Internet cu majuscula sau mai putin
majusculd! Mai rau decat "politichienii"
in pragul disperarii... pardon, al
alegerilor.

Internetul este fratele nostru mai mic
sau mai mare, dupa preferinte. Cutia
nepecetluitd a Pandorei.

Biata bunica, imi spunea odata ca PC-

Anu’ asta de Craciun, un cadou
ieftin, dar (uneori ;) bun...

Final Solution Repair Kit.
(Rareori) recomandat de MyC!

Screensaver 3D bine dotat...
Ca sa stii ce sa-i scrii lu’ Mosu'!ll

Ai grijd sd nu uiti cui trebuie sa-i trimiti felicitari de Crdciun...

ul e o cutie neagra cu coarne... insa, de
curdnd, am vizitat tari scaldate in soare
(pe unde unii compatrioti de-ai nostri
culeg roadele plantatiilor de capsuni, iar
altii culeg roadele muncii localnicilor) iar
acolo am invatat ca animalul, oricat de
negru ar fi, se apuca de coarne si se
trateaza cu respect.

De o perioadd nedeterminata incoace,
calculatorul fara Internet este ca si
Internetul fara calculator (sau, ma rog,
orice dispozitiv inrudit...). Ma mai
ratacesc din cand in cand prin fata
blocului si mai surprind cate-o frantura
de conversatie dintre doi pustani sa fi
avand vreo 10 ani... impreund: "Mutu s-a
dopat! Am citit ieli pe Intelnet... si am
uitat sa-ti spun ca mi-am luat un
Pentium patlu...". inghit in sec si ma
gandesc ca la varsta respectiva ma plim-
bam cu matchbox-urile prin tdrana...

Ce reprezinta de fapt acest balaur
(care pare sa se hraneasca cu ceea ce-i
ofera adeptii, si anume interes)? Fii,
pentru profesionisti: gramezi de cabluri
sau lipsa cat mai completa a lor, IB DNS,
DHCE servere, bla, bla. Pentru amatori:
un paienjenis de fire care leagd filmul
de la tine din calculator de spatiul gol
de pe hard discul meu (ups, copiare
humanum est...).

Sa nu omit totusi partile bune: e-mail
(a se traduce spam), IM (a se traduce
pericol de concediere), IRC (a se traduce
"grow up, son!"), P2P (intraductibil)... si-
ar mai fi cateva..."

Ma intorc pe cealalta parte... aha! Oh,
Doamne, n-a fost decat un cos mar(e).
Storc buba si ma pun pe visat ceva mai
util...

"Si totusi, mi-am instalat Internet
acasa". Fara detalii gratuite!
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n 1954, cercet&torii de la compa-
nia RAND au creat acest model pen-
tru a oferi o imagine despre cum va
arata un "calculator personal”

; _ peste... 20 de ani, adicd taman Tn
BRanass T 1974.

a8 a 2-"" - i Mai mult, "tehnologiile necesare

nu vor fi fezabile, sub aspect eco-

nomic, pentru o familie cu venituri
medii - spuneau respectivii -
nemaipunand la socoteald cad un
asemenea computer ar necesita
tehnologii insuficient dezvoltate
pentru a functiona propriu-zis; doar
peste 50 de ani ne asteptdam ca pro-
gresul stiintific sa rezolve cu succes
respectivele probleme".

Tntrucat ne afldm deja la sfarsitul
celor 50 de ani, putem observa

Scientists from RAND Corporation have created this model to illustrate how a réspicat. Cd... nu au avut dreptate;
"home computer" could look in the year 2004. However the needed technology will respectiv:

not be economically feasible for the average home. Also the scientists readily admit - Nu toate problemele s-au rezol-
that the computer will require not yet invented technology to actually work, but vat. Din pdcate. «(

50 years from now scientific progress is expected to solve these problems. - Dar nici PC-urile nu arata asa.
(sursa: http://www.snopes.com/inboxer/hoaxes/computer.asp) Din fericire :)

Cand te miri de ce te cauta toata lumea tThnebunita
prin casa, raspunsul e clar...

Solutie de
compromis:
partajarea
perifericelor
intre mai
multi
utilizatori
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