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Mircea Buzlea

@naliza sITuaþiei

Sãrbãtori My Fericite

...fãrã e-mailuri nedorite

H
o-ho-ho! Adicã, ce zic eu...,
dimpotrivã, dã-i zor, cã te
prinde Moºu' în faþa

monitorului, cãutând imaginea
idealã pentru e-mailul de Sãrbãtori.
ªi ai grijã cui trimiþi e-mailuri, sã nu
pãcãtuieºti cumva prin spamming,
cãci în curând va apare ºi cea de-a
unsprezecea poruncã: "Sã nu
trimiþi mesaje nesolicitate prin e-
mail!" :-)

Mda, dragilor, se îngroaºã
gluma. În "State", prin recenta
sentinþã a unui tribunal, un
spammer a încasat nu mai puþin de
nouã ani de cugetare dupã gratii.
Nu vreau sã fiu înþeles greºit: nici
mie nu îmi convine faptul cã
primesc, din orã în orã, zeci (uneori
sute!) de e-mailuri, dintre care doar
câteva nu intrã în categoria "spam".
Dar parcã e totuºi ciudat sã afli cã
pentru trimiterea de e-mailuri mai
mult sau mai puþin solicitate,
cineva poate sã facã închisoare mai
mult decât un criminal sau alt "hal"
de infractor. Mai nou, lumea
virtualã începe sã fie tot mai
controlatã, iar pentru prevenirea
"crimelor" cibernetice sunt scoºi în
faþã, de obicei, niºte jigãriþi de þapi
ispãºitori. 

Problema este, de fapt, cã cineva
(a se citi producãtori de
farmaceutice, instituþii financiare
etc.) beneficiazã de pe urma
"comunicãrilor (ne)comerciale", pe
care le comandã sub forma unor
inofensive campanii publicitare pe
Internet, ce cuprind - ca orice
campanie publicitarã respectabilã -
ºi forme de adresare directã a
mesajului cãtre consumatorul
final. Cine e oare vinovat pentru
spamming, atunci? Probabil cã la
un moment dat, vom fi de vinã
chiar tu ºi eu, cei care primim
mesajele, pentru cã nu am avut
bunul simþ sã ne instalãm un filtru
de e-mail, nu-i aºa?

Dar acum, la ceas de sãrbãtoare
ºi la cumpãna dintre ani, trebuie sã
fim "My" optimiºti, sã gândim
pozitiv ºi sã sperãm cã Anul Nou ne
va aduce în Inbox mai puþin spam
ºi mai multe urãri de bine de la
prieteni. 

Fie ca acest Crãciun sã vã aducã,
þie ºi alor tãi, cãldurã în suflet,
rãcoare-n procesoare ;-) ºi sã ne
citiþi cu bine ºi în anul care vine!
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1. Cum consideri acest numãr al revistei MMyyCC?

F. bun Bun Mulþumitor Slab

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfaþa Diversitatea

Cantitatea Calitatea 

3. Care articol(e) þi-au plãcut cel mai mult?

_______________________________________________

4. Care articol(e) þi-au displãcut cel mai mult?

_______________________________________________

5. Ce teme ai prefera sã citeºti mai des în MMyyCC?

_______________________________________________

6. Ce ai dori sã mai conþinã CD-ul cadou?

_______________________________________________

7. Din ce localitate ai cumpãrat MMyyCC?

_______________________________________________

8. Se gãseºte MMyyCC la chioºcul tãu preferat?

Da, întotdeauna Nu 

Da, dar sunt puþine exemplare

8. Softul tãu preferat

_______________________________________________

9. Ce rubricã ai mai dori sã conþinã MMyyCC?

_______________________________________________

10. Cât eºti dispus(ã) sã plãteºti pentru un 
program full version original care sã nu 
depãºeascã dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei 3-500.000 lei 

5-700.000 lei Peste 700.000 lei 

11. Cum ai aflat despre revista MMyyCC?

Radio, TV Ziare, Reviste Internet

Chioºcuri de presã Prieteni, cunoºtinþe 

12. Sistemul tãu are urmãtoarea configuraþie:

_______________________________________________

13. În urmãtoarele 6-12 luni doreºti sã îþi upgradezi
sistemul sau sã-þi cumperi unul nou:

Da Nu

14. Eºti conectat la Internet prin:

cablu dial-up radio GPRS CDMA

15. Cum apreciezi ºtirile zilnice de pe wwwwww..mmyycc..rroo:

utile inutile interesante neinteresante 

Alte observaþii despre situl wwwwww..mmyycc..rroo: 

__________________________________________________

__________________________________________________

16. În domeniul IT, pasiunile tale sunt:

__________________________________________________

__________________________________________________

17. Propunerea ta pentru TToopp  MMyyCC
(cel mai bun articol din acest numãr):

__________________________________________________

CHESTIONAR nr. 11 / 2004

* 

�

MMyyCCââººttiiggãã  ::  Rãspunde la întrebãrile de mai jos pentru a participa la extragerea pentru UUNN AABBOONNAAMMEENNTT  ppee  33  lluunnii la oricare dintre publicaþiile* Media Contact

RRÃÃSSPPUUNNSS  (MyC11/2004): DDiinnttrree  vvaarriiaanntteellee  pprreezzeennttaattee,,  WWiinnddoowwss  XXPP  nnuu rreeccuunnooaaººttee  nnaattiivv  ssiisstteemmuull  ddee  ffiiººiieerree::  __________________________________________________________________________..

NNuummee//PPrreennuummeellee:: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

AAddrreessaa:: LLooccaalliittaatteeaa ________________________________________________________________________________________    JJuudd..________________________________________________________________________________________  SSttrr..__________________________________________________________________________________________________________  NNrr.. ____________________________

BBll..__________________AApp..______________CCoodd  ssttrraaddaall::________________________                      ____________TTeelleeffoonn//MMoobbiill::  ____________________________        __________________________________________________________________  DDaattaa//lluunnaa//aannuull  nnaaººtteerriiii::  ______________//________________//__________________

EE--mmaaiill ______________________________________________________________________                                                                                                                    ________________                        ____________________________________ NNrr..  mmeemmbbrriilloorr  ffaammiilliieeii::  ________________________________  VVeenniitt//lluunnãã____________                                                ________________________________________________  

SSttuuddiiii____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________    MMii--aarr  ppllaaccee  ssãã  ffiiuu  aabboonnaatt  llaa  rreevviissttaa  **  ________________________________  ________________________________  ________________________________  ________________________________

Editura Niculescu împreunã cu MyCOMPUTER te invitã,
începând cu aceastã lunã, la un concurs cu premii în cãrþi din
domeniul IT&C. Tot ce trebuie sã faci este sã rãspunzi corect la
întrebarea concursului ºi sã completezi talonul din partea din
dreapta jos de pe aceastã paginã, apoi sã decupezi talonul de
pe aceastã paginã pe linia punctatã ºi sã îl expediezi pe adresa

redacþiei. 
Îþi “My” oferim o ºansã de câºtig: dacã vei completa ºi

Chestionarul din partea de jos a paginii, participi ºi la
extragerea lunarã în urma cãreia poþi câºtiga un abonament pe
3 luni publicaþia aleasã de tine, dintre revistele editate de
MediaContact*.

Învaþã singur MS Windows XP în 24 de ore - Greg Perry

Cartea lunii de la Editura Niculescu

Lucrarea prezintã cea mai raspân-
ditã versiune a sistemului de operare
Windows - Windows XP. 

Pe parcursul celor 24 de lecþii
însoþite de exemple, sfaturi practice ºi
detalii tehnice, lucrarea, bogat ilus-
tratã, prezintã noþiunile fundamentale
pentru instalarea, configurarea ºi
întreþinerea sistemului de operare,
insistând asupra modalitãþilor de navi-
gare prin interfaþa XP, a configurãrii
diverselor profiluri pentru utilizatori
diferiþi, a utilizãrii principalelor aplicaþii
ºi accesorii ale sistemului, a lucrului în

reþea ºi a partajãrii conexiunii la
Internet. 

Sunt subliniate, totodatã, princi-
palele diferenþe ºi îmbunãtãþiri faþã
de ediþiile anterioare ale
sistemului de operare
Windows ºi modul în
care XP gestioneazã ºi
integreazã aplicaþiile ºi
dispozitivele moderne ale
universului multimedia ºi
ale mediului online.

CCoonnttaacctt::  wwwwww..nniiccuulleessccuu..rroo
PPrreeþþ::  

ÎÎNNTTRREEBBAARREE::    Care dintre urmãtoarele sisteme de
fiºiere NNUU este recunoscut nativ de WindowsXP:

FFAATT3322,,  NNTTFFSS,,  RReeiisseerrFFSS..
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ABONAMENT
Numele, prenumele / instituþia de învãþãmânt / societatea comercialã

_______________________________________________________________________________

Adresa: Localitatea _________________________________ str. ___________________________

nr. ___ Bloc ______ ap.____ cod poºtal____________________ jud.______________ sector ____

Tel:. ______________________ e-mail: ___________________________ Data: ________________

Tr imiteþ i  acest  ta lon pe adresa redacþ ie i  MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR :  Str .  co l .Buzoianu,  nr .  34,  et . 1 ,  cod 410094,  Oradea,  jud.  B ihor .

Semnãtura _______________________

Doresc sã mã abonez pe o perioadã de:

� 3 luni - 244.000 lei    � 6 luni - 416.000 lei    � 12 luni - 844.000 lei

Preþul abonamentului, în sumã de ________________________, l-am achitat cu mandat
nr._________________________ pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13, 
cod 410326, Oradea, jud. Bihor. 

Comenzile se pot trimite ºi prin fax: 0259-441.526 
sau prin e-mail la abonamente@mediacontact.ro 
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M
uscle Toolkit permite realizarea
musculaturii
pentru

personajele realizate în trei
dimensiuni, în programul
Maya. Menþinerea vo-
lumului la suferirea unei
deformãri a fost o pro-
blemã majorã, iar acum
musculatura poate suferi
deformãri într-un mod
mult mai realist. Aceasta
poate fi acum desenatã foarte uºor pe suprafeþele
NURBS, fãrã a utiliza extrem de multe resurse ale

sistemului pe care lucrezi. Muscle TK este
disponibil pentru Maya 5.0 ºi 6.0
din data de 1 Noiembrie la
preþul de 99 USD. La achi-
ziþionarea unei licenþe vei primi
gratuit orice îmbunãtãþire a
programului realizatã pe
parcursul unui an de zile de la
cumpãrare. Muscle TK poate fi
achiziþionat alãturi de DVD-ul
numit "The making of Leon" la
preþul de 150 USD. Versiunea

pentru Linux va fi disponibilã în luna
Decembrie.�

3355%%  ddiinn  ttrraaffiiccuull  ddee
ddaattee  rreeaalliizzaatt  pprriinn
IInntteerrnneett  eessttee
aattrriibbuuiitt  BBiittttoorrrreenntt--
uulluuii  

Traficul de date realizat prin
intermediul programului Bit-
torrent acoperã cea mai mare
parte din traficul total realizat
prin Internet. Programul de par-
tajare a fiºierelor a trecut sub
observaþia companiilor care se
ocupã de protejarea drepturilor
de autor. 

Acest trafic este format din
date legale - materiale de pro-
movare pentru jocuri, melodii
pentru promovarea noilor for-
maþii, programe gratuite care
ocupã mult spaþiu, prezentãri fil-
mate sau CD-uri cu distribuþii
Linux, ºi date ilegale formate din
fiºiere cu drepturi de autor. 

Chiar dacã marile companii
din domeniul muzicii au redus
numãrul utilizatorilor reþelor
peer-to-peer Kazaa sau Napster,
reþeaua Bittorrent a fost neglijatã
pânã acum. 

Conform unui studiu realizat
de CacheLogic, datele transferate
prin Bittorrent reprezintã 35%
din totalitatea datelor transfer-
ate, mai mult decât traficul tutu-
ror celorlalte programe p2p la un
loc. 

Autorul programului, Bram
Cohen, a declarat: "nu cred cã
Hollywood-ul va neglija acest
aspect, iar dacã poate opri
folosirea lui rãmâne de vãzut."
John Malcolm, directorul asoci-
aþiei anti-piraterie MPAA a
declarat: "materialul piratat prin
Bittorrent atinge proporþii uriaºe.
Metoda de distribuire a fiºierelor
mari este foarte eficientã ºi este
folositã la încãlcarea drepturilor
de autor de multe persoane.
Acum studiem alternativele în
acelaºi fel în care o facem cu noile
tehnologii care sunt folosite în
scopuri ilegale". 

Bram Cohen a mai precizat:
"dacã programul este folosit în
scopuri ilegale, cei care o fac tre-
buie prinºi, oricum pentru mine
totul este legat de biþi". �

Stiri zilnice pewww.MyC.ro|My INFO,

A
dobe Systems, com-
pania care produce
Photoshop ºi Adobe

Reader a declarat cã se va
implica mai mult în sectorul
desktop Linux deoarece acesta
pare promiþãtor ºi se dezvoltã
vãzând cu ochii. Adobe vrea sã
angajeze un director de
marketing care sã se ocupe de
relatiile firmei cu comunitatea
open-source, ºi un programator
care sã se ocupe de proiectele

open-source ale companiei. Deºi
nu plãnuiesc încã lansarea unui
Photoshop pentru Linux, o nouã
versiune Adobe Reader se
întrevede la orizont. Repre-
zentanþii firmei au declarat cã un
Photoshop pentru Linux nu ar fi
încã rentabil datoritã multitudinii
de programe gratuite care
îndeplinesc aceleaºi funcþii. De
aici putem înþelege cã GIMP-ul nu
este tocmai pe placul celor de la
Adobe...�

J
eremy Jaynes din Carolina de Nord a fost
gãsit vinovat de trimiterea a sute de e-
mail-uri nedorite ºi, în concordanþã cu

legile statului, a fost condamnat la 9 ani de
închisoare. Sora acestuia a primit o amendã de
7500 USD pentru complicitate. Jeremy Jaynes a
fost declarat drept al 8-lea în topul celor mai
prolifici spammeri din lume, el trimiþând 100.000
de mesaje pe o perioada de 30 de zile, între iulie ºi
august 2003. Daca al 8-lea în ierarhia spammerilor
a luat 9 ani de puºcarie, oare cât va lua capul
turmei? Închisoare pe viaþã? Poate chiar scaunul
electric?�

G
igabyte a debutat cu prima placã de bazã
cu FSB de 1066 MHz. Placa integreazã
noul chipset Intel 925XE ºi de asemenea

noul soclu LGA775 pe care se poate instala ultimul
procesor Pentium 4 3,46 GHz Extreme Edition cu
FSB de 1066GHz. Placa Gigabyte suportã
memoriile DDR II de 400 ºi 533 MHz. Placa include

porturi USB 2.0, IEEE 1394b ºi Serial ATA. Pentru a
îmbunãtãþi viteza în reþea, Gigabyte oferã
simultan douã conexiuni WAN ºi LAN având o
vitezã de 1000 Mbiþi. În plus, GA-8AENXP-D
integreazã ºi o placã de reþea wireless 802.11g, iar
pentru a completa lista, Gigabyte a integrat o placã
de sunet de înaltã definiþie produsã de Intel.�

Adobe atras de Linux

9 ani puºcãrie pentru spam

Placã de bazã cu FSB de 1066MHz FSB - GA-8AENXP-D 
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CG Toolkit a lansat CG Muscle TK pentru Maya
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P2P pentru telefoane mobile

Symantec se îndreaptã cãtre domeniul 
telefoanelor mobile

N
u cu mult timp în urmã telefoanele
mobile au învãþat sã partajeze fiºiere.
NewBay

Software lansat o
aplicaþie cu nu-
mele FoneShare
care îþi oferã posi-
bilitatea de a par-
taja tonurile de
apel, imaginile,
jocurile ºi sunetele din memoria telefonului tãu
mobil. Spre deosebire de reþelele p2p obiºnuite în

care partajatarea se bazeazã pe anonimitate, de
serviciul oferit de NewBay Software vor putea

beneficia numai utilizatori
înscriºi. Acest lucru se
datoreazã faptului cã nu se
doreºte ajungerea la
încãlcarea drepturilor de
autor, precum în majoritaea
reþelelor p2p. Aceste reþele
vor fi private iar operatorii

lor vor avea dreptul de a înlãtura fiºierele care sunt
partajate ilegal. �

CC
ompania Symantec a fãcut câþiva paºi
pentru a-ºi promova produsele de
securitate pentru telefoanele mobile. Din

cauza utilizãrii pe o scarã tot mai largã a
telefoanelor mobile ºi avansãrii în tehnologie
apare ºi necesitatea de protejare, precum în cazul
desktop-urilor. În 3 noiembrie compania
Symantec a anuþat lansarea software-ului
Symantec Client Security pentru douã telefoane
Nokia, mai precis Nokia 9500 Communicator ºi
Nokia 9300 care folosesc sistemul de operare
Symbian. În Japonia, unde serviciile 3G sunt în
plinã dezvoltare compania Symantec a fãcut deja

câteva oferte ºi dezvoltã o strategie de extindere.
Acest software, datoritã mediului pe care ruleazã,
are posibilitatea de a se updata la zi. O serie de noi
produse Symantec vor fi anunþate în curând dar
vor fi disponibile doar anul viitor. �

C
âþiva utilizatori
americani au fost
amuzaþi de recenta

descoperire a unei foto-
grafii care-l înfãþiºeazã pe
Geroge Bush, câºtigãtorul
cursei electorale din Statele
Unite, alãturi de soþia sa.
Pânã aici, nimic interesant.
Atât doar cã fiºierul gãzduit
pe serverele CNN/ Net-
scape purta numele
"asshole.jpg". Cei de la CNN ºi-au reparat repede
greºeala, iar acum poza se numeºte "george-
laura135.jpg" iar URL-ul cãtre vechea imagine dã o

DDiissccuurrii  BBlluu--rraayy  ddiinn
ppoorruummbb......

Pioneer a realizat de curând
un disc optic Blu-ray care poate fi
inscripþionat o singurã datã ºi
stocheazã 25 de gigabytes de
date... ca sã nu mai vorbim de
faptul cã este alcãtuit în proporþie
de 87% din polimeri naturali
derivaþi din porumb. "Dacã
polimerul este incinerat nu va
emite dioxine sau alte chimicale

dãunãtoare," a declarat compa-
nia.

Teoretic, discul este consuma-
bil, dar este acoperit cu un strat
subþire de 0,1mm care îl face
destul de dur pentru dinþii
noºtri...

Tot anul acesta, Sony ºi o com-
panie japonezã numitã Toppan
Printing au dezvoltat un disc din
hârtie al cãrui avantaj principal
este faptul cã poate fi distrus
rapid cu o pereche de foarfeci. �
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Bush fãcut "asshole" de un site CNN

eroare.
Fotografia ridicã unele întrebãri referitoare la
politica CNN-ului faþã de conducerea
guvernului american. Are Netscape probleme
cu preºedintele american? 

Un purtãtor de cuvânt Netscape a afirmat
cã imaginea a fost produsã de un angajat al
unei alte companii, Netscape neºtiind de
existenþa acesteia.

Vinovatul a fost probabil dat afarã iar
compania ºi-a cerut scuze pentru greºealã. �

S
amsung a anunþat cã a dezvoltat un ecran
format (16:9 TFT) de patru inci, special
pentru dispozitivele portabile. Samsung

a spus cã, conform ultimelor statistici, ecranul de
patru inci este ideal pentru cã dispozitivul se
potriveºte perfect într-un portmoneu ºi este
suficient de mare pentru a viziona un film în tren
sau în avion. Samsung a spus cã vrea sã devinã
lider în segmentul LCD-urilor în anul 2006. Pentru

mai multe detalii vizitaþi situl www.samsung.

com. �

Ecran portabil de 4 inci Samsung
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Instruire în Photoshop Elements 3

K
W Media Group a anunþat
lansarea unui nou DVD care
conþine material de instruire în

folosirea programului
Photoshop Elements 3.
Acest tutorial video a
fost realizat de Scott
Kelby, autorul cãrþii
"The Photoshop Ele-
ments Book for Digital
Photographers”. Scott
Kelby este ºi pre-
ºedintele asociaþiei
NAAP - National Asso-
ciation of Photoshop
Professionals (Asociaþia Naþionalã a
Profesioniºtilor în Photoshop). Materialul
conceput atât pentru PC cât ºi pentru Mac

oferã 90 de minute de material de instruire
ºi acoperã majoritatea aspectelor legate de
folosirea programului Photoshop

Elements, printre care:
catalogarea imaginilor,
personalizarea interfeþei
de lucru, retuºarea foto-
grafiilor, repararea pro-
blemelor de expunere,
aplicarea unor efecte
speciale, realizarea prezen-
tãrilor, a calendarelor sau a
felicitãrilor. Materialul este
în limba englezã ºi poate fi
comandat de la adresa

www. PhotoshopVideos.com la preþul de
39 USD.�

Lightwave 3D pe 64 de biþi

C
ompania Newtek susþine cã
programul Lightwave 3D este
primul din categoria programelor

de graficã 3D portat pe platforma de 64
biþi. În acest fel programul va putea folosi
viteza mare de procesare a noilor
procesoare Intel ºi AMD. Aceste noi
platforme oferã acces mai rapid la
memorie pentru încãrcarea ºi stocarea

fiºierelor mari. Versiunea pentru 64 biþi
este în prezent în beta-test ºi va fi
disponibilã pentru achiziþionare la
lansarea sistemului de operare Windows
care ruleazã pe platformele de 64 de biþi.
Compania Newtek lucreazã la dezvoltarea
acestei versiuni alãturi de parteneri din
domeniul televiziunii ºi al filmului. Emile
Smith coordonatorul efectelor speciale
din cadrul companiei Zoic Studios a
precizat: "dacã adãugãm la viteza noilor
procesoare modul de lucru din programul
Lightwave 3D ºi preþul redus, rezultatul
va fi greu de depãºit de alte aplicaþii de
acest fel." Mai multe detalii poþi gãsi la
adresa http://www.newtek.com �

Resolutie maxima 2848x2136
Meniu in limba romana si maghiara
Senzor CCD, 4.2 MegaPixeli
Zoom Optic: 2.8x
Display de 2.0”
Memorie interna: 16 MB
Memorie externa: SD Card
Functie de reportofon digital
Inregistrare film cu sunet si zoom digital

pixeli

distributions

Rezolutie maximã 2560x1920
Meniu în limba românã si maghiarã
Senzor CMOS, 3.2 MegaPixeli
Memorie internã 8 MB, posibilitate extensie
cu memorie
SecureDigital sau MultiMedia Card
4X Zoom Digital
Înregistrare film cu sunet

pixeli

Rezolutie maximã 2848x2048 pixeli
Meniu în limba românã si maghiarã
Senzor CCD, 4.2 MegaPixeli
Memorie internã 16 MB, posibilitate extensie
cu memorie
SecureDigital sau Multimedia Card
4X Zoom Digital
4 jocuri
Iesire TV
Înregistrare film cu sunet

Soundblaster Audigy 4 Pro 

N
oua placã de sunet
este conceputã
dupã "vechiul"

Audigy 2. Dacã te uiþi atent
vei observa cã placa de
sunet are interfaþã PCI nu
PCI-Express. Placa include
un control extern de pe care
se poate controla volumul ºi
se pot conecta ieºirile pe
aceasta. Decoderul este un
Dolby Digital EX 7.1, DTS ºi
compatibil DTS-ES. În plus,
placa este certificatã THG ºi
integreazã tehnologia EAX-
HD versiunea 4.0. Pachetul include
jocurile Deadly Shadows ºi Hitman:

Contracts. Totul costã 280 EURO inclusiv
TVA. �
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Samsung vinde CRT-uri de 32 de inci cu o
adâncime de 35cm 

SS
amsung a dezvoltat un tub catodic (CRT)
de 32 inci cu o adâncime de numai 35 cm.
Noul CRT dã posibilitatea de a construi

TV-urile cu o adâncime de 38 cm. TV-urile de 32 de
inci au o adâncime normalã de 50 - 60 cm. Samsung
plãnuieºte sã înceapã producþia în masã a noului
tub la sfârºitul acestui an. Tehnologia utilizatã în
producerea CRT-ului de 32 inci va fi adoptatã ºi la
alte tuburi CRT, iar firma sperã ca pânã în 2006 sã
înlocuiascã toatã linia de CRT-uri. �

C
ele douã mari companii au format o alianþã
pentru îmbunãtãþirea rezultatelor ob-
þinute la cãutãrile pe Internet ºi pentru a

transforma cât mai mult conþinut digital în
documente PDF. Cele douã companii vor lansa o
barã de unelte care va încorpora un program de
blocare a pop-up-urilor ºi al spyware-ului ºi o
modalitate uºoarã de transformare a conþinutului
paginilor Web în documente PDF. Aceastã alianþã
va ajuta la creºterea nivelului de utilizare a
programului Adobe Reader, instalat în prezent pe

un numãr impresionant de calculatoare. Motorul
de cãutare al celor de la Yahoo va fi folosit ca motor
de cãutare  implicit în noua versiune a pro-
gramului Adobe Reader. Pentru mai multe
informaþii viziteazã situl www.adobe.com.�

L
ansarea versiunii 1.1 a motorului de
randare accelerat hardware numit Gelato
a fost anunþatã de compania Nvidia.

Aceastã nouã versiune introduce o facilitate nouã
care oferã o vitezã extrem de mare la
previzualizare ºi posibilitatea de randare în reþea a
unui singur cadru. 

La achiziþionarea acestui program primeºti
gratuit plugin-ul Mango pentru Alias Maya care
oferã o flexibilitate mare la utilizarea în program. A
avut loc o îmbunãtãþire de la versiunea 1.0 a
modului în care ruleazã programul, acum acesta
aduce o mai mare performanþã pentru aceeaºi
vitezã de procesare, în special la procesoarele
multi-thread. Programul este disponibil pentru
Windows XP ºi pentru Linux la preþul 2750 USD

pe staþie de lucru ºi 525 USD/an pentru oferirea
suportului în cazul în care apar probleme. Mai
multe detalii poþi gãsi la adresa http://

film.nvidia.com. �

L
Compania Sony a deschis propriile arhive
audio pentru a oferi o întreagã colecþie de
efecte de sunet de înaltã calitate. Aceastã

ofertã este formatã dintr-un set de 5 cd-uri
realizate de profesioniºti din industria sunetului,
pentru standardul producþiilor realizate la
Hollywood. Librãria conþine sunete din diferite
medii, incluzând mediul animalelor sãlbatice,
sunetele navelor, ale maºinilor sau sunete realizate
de diferite explozii. Tom McCarthy Jr, vice

preºedintele companiei Sony a precizat "dupã
pãrerea mea, pentru o persoanã care se ocupã cu
editarea sunetului, librãria personalã de sunete
este un lucru extrem de important, iar acest set de
5 CD-uri oferã cele mai reuºite realizãri ale
profesioniºtilor din domeniu". Pentru mai multe
informaþii viziteazã situl http://www.sony.com/

professional sau situl http://mediasoftware.

sonypictures.com/products/showproduct.asp?p

id=916. �

EE--oonn  ssooffttwwaarree  aa
aannuunnþþaatt  llaannssaarreeaa
vveerrssiiuunniiii  ttrriiaall  aa
pprrooggrraammuulluuii  VVuuee  55
EEsspprriitt  

Realizarea mediului încon-
jurãtor într-o scenã 3D reprezin-
tã o problemã majorã în multe
situaþii. Programul Vue 5 Esprit
îþi oferã posibilitatea de a realiza
acest mediu foarte uºor. Noua
versiune încorporeazã un motor
de randare optimizat pentru
scenele dintr-un mediu deschis,
un editor intuitiv de text, o nouã
tehnologie pentru realizarea
plantelor denumitã Solid
Growth 3T ºi multe altele. În
versiunea trial funcþioneazã
toate facilitãþile cu excepþia opþi-
unii de salvare. Pentru mai
multe detalii viziteazã situl
http://www.e-onsoftware.

com/. �

AAppaacchhee//DDeebbiiaann
rreeffuuzzãã  ddiinn  nnoouu
SSeennddeerrIIDD    

Dupa ce au mai fost refuzaþi
odatã, Microsoft încearcã sã
convingã din nou comunitatea
open-source de facilitãþile pe
care 'noul' SenderID le-ar putea
aduce. Apache ºi proiectul
Debian au refuzat din nou ofer-
ta. Mãrul discordiei este desigur
licenþa Microsoft care acompani-
azã produsul. Impenetrabilã.
Nealterabilã. �

FFrreeeeBBSSDD  55..33
RREELLEEAASSEE    

Cei din echipa FreeBSD au
lansat o nouã versiune FreeBSD,
de aceastã datã varianta finalã
5.3. Poate cel mai important
aspect este posibilitatea kernelu-
lui de a aplica scalabilitate SMP,
cam în acelaºi fel în care o face
seria 2.6 în cazul Linux. Mai
multe informaþii la http://

news-reader.org/article.php?

g r o u p = m a i l i n g . f r e e b s d .

announce&post_nr=441.�

14 |decembrie 2004                                                                                                                                                   www.myc.ro    

Yahoo ºi Adobe formeazã o nouã alianþã

Nvidia a anunþat Gelato 1.1

Sony oferã pentru prima datã o librãrie de sunete



EVENIMENT

P
este 100 de mãrci au participat la

cea de-a II-a ediþie a HIFIarena.

Noutãþile anului pe piaþa mondi-

alã a soluþiilor ºi echipamentelor hi-fi

audio ºi video au fost prezente la

Romanian Home Entertainment Show,

între 4-7 noiembrie, la Bucureºti. 

Sub sloganul "Hi-Feelings", organiza-

torii au oferit vizitoatorilor o nouã întâl-

nire cu fascinanta lume a sunetului ºi

imaginii, în cadrul elegant oferit de

hotelul Crowne Plaza. Peste 20 de camere

de hotel au fost transformate în studiouri

pentru audiþii ºi prezentãri de film.

"HIFIarena este un concept unic în

România. Prezentãrile propriu-zise au loc

în camere de hotel, ceea ce ne permite sã

oferim vizitatorilor condiþii foarte bune

de audiþie ºi vizionare, astfel încât sã

poatã aprecia cât mai corect perfor-

manþele sistemelor prezentate. Avem

ocazia sã creãm o atmosferã deosebitã, în

compania muzicii ºi a filmului de cali-

tate"-  spunea Sorina Mureºan, Director

General Expotek. 

Evenimentul anului pentru piaþa de

profil din România, HIFIarena a reunit

importanþi furnizori de soluþii ºi echipa-

mente hi-fi audio ºi video, care au

prezentat cele mai noi ºi performante sis-

teme high-end audio, incinte acustice,

componente, televiziune de înaltã

rezoluþie, sisteme de proiecþie, soluþii

home cinema, accesorii, mobilier specia-

lizat, sisteme de comandã ºi control. �
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L
inux Open Alternative Days -

LOAD 2004, eveniment dedicat

soluþiilor Open Source bazate pe

Linux organizat de agenþia de relaþii

publice new media Agency în parteneriat

cu IBM ºi cu sprijinul Red Hat, ºi-a propus

sã aducã în atenþia specialiºtilor, mass

mediei ºi comunitãþii de afaceri din

România avantajele soluþiilor hardware ºi

software Open Source.

Conceput ca un eveniment business to

business, LOAD s-a bucurat în acest an de

o largã participare din partea repre-

zentanþilor a medii diverse: producãtori ºi

dezvoltatori de hardware ºi software,

reprezentanþi ai unor companii de

prestigiu ºi administraþiei publice.

"Linux a devenit un sistem de operare

foarte stabil, versatil, robust ºi adaptabil.

Linux este astãzi din ce în ce mai mult

utilizat, având o creºtere explozivã la nivel

mondial. Multe companii mari ce creeazã

tehnologie IT au adoptat sistemul ºi îi

susþin dezvoltarea permanentã. Am

considerat necesarã o întâlnire a

comunitãþii de business din România

interesatã de Linux, la care sã se prezinte

soluþii, sã se clarifice avantajele sistemelor

Open Source, sã se creeze contacte,

legãturi ºi oportunitãþi pentru afaceri.

Pentru toþi utilizatorii sau dezvoltatorii de

soluþii bazate pe Linux este evident cã o

creºtere a numãrului de utilizatori de

sisteme Open Source din zona

instituþionalã sau de afaceri va contribui

fundamental la impunerea acestora pe

plan mondial. De aceea încercãm prin

aceastã a doua ediþie a Linux Open

Alternative Days sã transmitem aceste

mesaje comunitãþii de afaceri ºi mediului

instituþional românesc, în speranþa

creºterii interesului în aceste medii pentru

soluþiile Open Source," a declarat Alin

Zãinescu, director new media Agency.  �

Radio FM
Reportofon Digital
Timp de inregistrare: 36 de ore
Mp3 Player
Functie VOR
Functie de inregistrare
intr-un Buffer permanent
a ultimelor 30-90 secunde
Afiseaza timpul de
inregistrare disponibil
Functie memorie
portabila: max. 128 MB
Functie de inregistrare
de pe telefonul fix
Functie ceas, alarma

distributions

Radio FM
Reportofon digital
Timp de inregistrare:
24 de ore
Functie VOR
Afiseaza timpul de
inregistrare disponibil
Functie memorie
portabila: max. 32 MB
Functie de inregistrare
de pe telefonul fix
Alimentator si
acumulatori inclusi
Interfata USB

Radio FM
Reportofon digital
Timp de inregistrare:
24 de ore
Functie VOR
Afiseaza timpul de
inregistrare disponibil
Functie memorie
portabila: max. 32 MB
Functie de inregistrare
de pe telefonul fix
Alimentator si
acumulatori inclusi
Interfata USB

Compatibil cu standardul DivX,
versiunile 3.11/ 4.0/ 5.0
Upgradabil firmware
Iesire audio Prologic cu doua canale (L/R)
Iesire DTS Digital AC-3, iesire optica digitala
Functie de blocare Parental Lock
Zoom 2x, 4x sau 8x
Multi-zone, NTSC/ PAL
Posibilitate selectie din 8 limbi de
dublare audio
Posibilitate selectie din 32 subtitrari
Compatibil cu MPEG4/DVD/VCD/CD/
S-VCD/MP3/CD-G/CD-R/CD-RW/
KODAK PHOTO

Linux Open Alternative Days 2004 

HIFIarena 2004
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I
atã cã segmen-
tul playerelor
MP3 mai lasã

încã loc suficient
inovaþiilor: am pri-
mit la redacþie un
dispozitiv multi-
funcþional care pro-
babil cã ar putea sã
facã ºi clãtite, dacã
reuºeºti sã îl co-
nectezi la tigaie :-).

Receptorul de
radio FM permite
înregistrarea emisiu-
nilor de la radio sau
chiar folosirea unui
microfon fãrã fir
(oferit ca accesoriu
opþional), iar în
modul Mp3 player,

utilizatorul poate
opta între 4 benzi de

frecvenþã (rock, jazz, pop, optim). 
Activarea înregistrãrii la detectarea de

semnal sonor (VOR) este deja un standard
pentru reportofoane. Însã, mai mult decât
atât, o funcþie - foarte interesantã ºi utilã,
deopotrivã - este folosirea unei zone de
memorie-tampon (buffer) în timpul înre-
gistrãrii, astfel încât poate fi înregistratã o
parte a conversaþiei care a început în urmã
cu 30, 60 sau chiar 90 de secunde. O altã
funcþie destul de ineditã este posibilitatea
de a programa începerea automatã a înre-
gistrãrii la o anumitã orã. 

În conlcuzie, SYD DMP-36 este un dis-
pozitiv de nelipsit
celor pentru care
cuvintele sunt
importante. �

MMiirrcceeaa  BBuuzzlleeaa..

mircea@myc.ro

G
ata cu bãtrânele dischete
care, de obicei, te lãsau
baltã când venea frigul,

din cauza condensului! Soluþia
actualã este discul cu memorie flash.
Nimic nou pânã aici, vei spune; dar
aruncã o privire pe specificaþii.
Vorbim aici despre un dispozitiv
care e mai mic decât o cartelã de
acces, cântãrind cam cât 2-3 foi de hârtie de
copiator!!! 

Am fost plãcut impresionaþi, în testele
efectuate la redacþie, de viteza de transfer,
care se apropie de specificaþiile USB 2.0: o
vitezã de aproape 7MB/s la citire, iar la
scriere între 0,5-1MB/s. 

Un aspect
mai puþin
pozitiv a fost
faptul cã,
dupã transferarea
unui volum mai
mare de date,
micuþul dispozitiv
se încãlzeºte sesi-

zabil. 
Capacul care protejeazã conectorul USB

este prevãzut cu o clemã de prindere la
buzunarul cãmãºii, fixarea reprezentând o
necesitate, deoarece prezenþa dispozitivu-
lui în buzunar este realmente dificil de
simþit, datoritã greutãþii ºi dimensiunilor
foarte reduse. 

La capãtul opus mufei USB, micul dis-
pozitiv este prevãzut cu o buclã pentru
prinderea pe inelul de la chei sau legarea

cureluºei de mânã (care, a-propos, este mai
grea decât dispozi-

tivul în sine! :-)  �

MMiirrcceeaa  BBuuzzlleeaa..

mircea@myc.ro

Reportofon/MP3/FM player SYD DMP-36Reportofon/MP3/FM player SYD DMP-36

PQI Traveling Disk 2.0PQI Traveling Disk 2.0

SSPPEECCIIFFIICCAAÞÞIIII

Capacitate

de stocare:
256 MB

Rata de

transfer:
Max. 480 Mbiþi/s

Interfaþã: compatibil USB2.0

Temperatura

de utilizare:

între 0 ºi 65 

grade Celsius

Condiþii de

umiditate:

umiditate relativã

sub 80%

Dimensiuni: 63,2 x 17 x 7 (mm)

Greutate: aprox.5 grame

Contact: wwwwww..ssyyss--nneett..rroo

Preþ aprox.: 4455  UUSSDD+TVA

SSPPEECCIIFFIICCAAÞÞIIII

Funcþii 

principale:

Reportofon (36 h),

MP3/FM player, ceas

cu alarmã, flash

drive 128MB

Interfaþã: compatibil USB

Baterie: 1 x AAA

Dimensiuni: 30 x 101 x 17 (mm)

Greutate: 43 gr. (fãrã bat.)

Contact: wwwwww..ssyydd..rroo

Preþ aprox.: 114477  UUSSDD+TVA
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P
laca de bazã cu chipset i915G care
ne-a sosit la redacþie este dotatã cu
tot ce trebuie ca un sistem sã poatã

funcþiona. Placa video integratã poartã
acelaºi nume cu al chipsetului (Intel), însã
este o soluþie mai mult pentru cei care vor
sã lucreze nu sã se joace. 

Pentru jocuri este rezervat slotul PCI
Express care poate susþine o placã graficã
mai mult sau mai puþin performantã, în
funcþie de buzunarul fiecãruia. Noul slot
PCI Express este de culoare neagrã în com-
paraþie cu cel AGP care este maro ºi are
mult mai mulþi pini. Este mai lung decât cel

AGP, însã este sesizabil
mai subþire. Placã de bazã,

dupã cum spuneam, integreazã toate
dotãrile necesare din ziua de azi, adicã
placã de sunet, patru porturi USB, placã
graficã, o placã de reþea, interfeþe Serial
ATA ºi IDE. Memoria s-a schimbat - în loc
de obiºnuitul DDR chipsetul are pretenþii…
DDR2 ºi-a fãcut intrarea în scenã având un
consum mai mic ºi mai mulþi pini, el fiind
obligatoriu pentru ca noul dispozitiv inte-
grat sã funcþioneze corespunzãtor. 

Pe placa de bazã mai descoperim un port
IDE ºi patru porturi SATA. Se pare cã cei de
la Intel sunt conºtienþi cã va mai trece
multã vreme pânã când interfaþa Serial
ATA va deveni uzualã. Procesorul pentru
soclul 775 nu are pini. Ideea este genialã
pentru cã, în cazul unor situaþii nedorite
procesorul nu se poate trezi cu "fracturi" la
pinii de contact pentru cã... pur ºi simplu
aceºtia nu existã. Soclul a preluat povara de
a integra fostele picioare ale procesorului,
însã acesta a fost conceput în mare parte
din metal, ceea ce îi conferã robusteþe, iar
sistemul de pliere este mult mai practic
decât la soclul 478. Consumul de tensiune
s-a ridicat, placa necesitând un molex supli-
mentar pentru a porni, chiar ºi mufa mamã

principalã de pe placa de bazã este mai
lungã cu patru pini, ceea ce înseamnã cã la
viitoarele plãci de bazã vom achiziþiona alt-
fel de surse. Însã, cu modelul vechi de sursã
placa a pornit fãrã nici o problemã! Placa
este dotatã cu douã porturi PCI ºi cu unul
PCI Express x1. Ideea este urmãtoarea:
chipsetul este inovator, însã conform
testelor nu se ridicã decât cu câteva pro-
cente deasupra chipsetului i865 ºi doar în
anumite probe. 

De aceea, vã recomand sã rãmâneþi în
expectativã, deocamdatã, pentru a colecta
cât mai multe pãreri despre chipsetul i915
iar anul viitor sã trageþi concluzia finalã! �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro

Placã de bazã cu chipset Intel i915GPlacã de bazã cu chipset Intel i915G

PPllaaccaa  ddee  bbaazzãã  ""ccuu  ddee  ttooaattee""PPllaaccaa  ddee  bbaazzãã  ""ccuu  ddee  ttooaattee""

aa  vviiiittoorruulluuii!!aa  vviiiittoorruulluuii!!

DDDDRR  IIII  iinnttrrãã  îînn  sscceennãã!!

PPllaaccaa  ddee  bbaazzãã  IInntteell  II991155GGUUXX

PPrroocceessoorr
IInntteell  PPeennttiiuumm  IIVV

PPrreessccoott  33GGHHzz

CCoooolleerr IInntteell  BBooxx

CCoonnttaacctt::
wwwwww..iinntteell..ccoomm

wwwwww..ffllaammiinnggoo..rrooRRaaddiiaattoorr  cchhiippsseett

NNoouull  pprroocceessoorr  IInntteell,,  ffããrrãã  ppiinnii

CCoooolleerr  IInntteell  BBooxx

NNoouull  ssoocclluu  777755
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A
plus Xclio este o carcasã mai puþin

cunoscutã în România, însã

datoritã importatorului PC-cool-

ers putem beneficia de produse avansate ºi

performante, dacã ne dorim calitate ºi fia-

bilitate. Carcasa Xclio are un design exotic

dupã cum se poate observa ºi în imaginile

prezentate, ºi este dotatã cu multe accesorii

care ne fac viaþa mai uºoarã. Carcasa este

destinatã în special pentru servere, însã

persoanele pretenþioase ºi cei cu emblema

"supratactez orice!" vor sesiza imediat utili-

tatea acesteia. 

Carcasa este dotatã cu un panou frontal

dublu care are rolul de a bloca accesul per-

soanelor neautorizate la butonul de pornire

al sistemului, are un ecran care afiºeazã

temperatura unui anumit dispozitiv din

sistem (de preferat procesorul). Datoritã

lungimii cablului, poþi sã poziþionezi sen-

zorul oriunde consideri cã îþi este mai util.

Astfel el îþi va indica cu precizie temperatu-

ra sistemului. 

Dupã imediata deschidere a panoului

frontal mic ai acces la unitãþile optice ºi

butoanele de reset ºi de pornire/oprire. Aici

vei mai descoperi un mic potenþiometru

care îþi permite sã mãreºti sau sã reduci

turaþia ventilatoarelor din carcasã.

Potenþiometrul este foarte util celor care

preferã o carcasã "liniºtitã" ºi "rece" în

acelaºi timp. Deschiderea panoului princi-

pal (cel care susþine ºi panoul mic) îþi con-

ferã acces la schimbarea/montarea

unitãþilor optice sau a rack-urilor, la ventila-

torul de 12 cm care rãceºte hard discurile ºi

aici se remarcã balamale panoului care au

concepute foarte inteligent, din metal, pen-

tru a garanta o utilizare îndelungatã a car-

casei. Toate capacele care acoperã unitãþile

optice nu sunt susþinute cu clame standard,

ci prin ºuruburi. Datoritã acestor ºuruburi,

capacele care ascund locurile goale sunt

susþinute mai bine ºi simetric.

Rãcire performantã
pentru sistemul tãu!
Rãcire performantã
pentru sistemul tãu!
Aplus Xclio: carcasa mare cu ecran mic
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RRããcciirree  ccuu  aaeerr

Rãcirea componentelor din carcasã este

asiguratã de trei ventilatoare dintre care

douã au o dimensiune a elicei (2xRaza) de

12 cm ºi respectiv 8 cm. 

PPaannoouull  ffrroonnttaall  mmiicc,,  ddeesscchhiiss

PPaannoouull  pprriinncciippaall  ddeesscchhiiss

PPootteennþþiioommeettrruu  vveennttiillaattooaarree

BBaallaammaallee  mmeettaalliiccee  llaa  ppaannoouull  pprriinncciippaall

VVeennttiillaattoorr  ffrroonnttaall  ddee  1122  ccmm
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Fiecare din aceste ventilatoare îºi are

rolul lui. Astfel, ventilatorul frontal rãceºte

hard discurile care pot fi maxim cinci la

numãr, numãrul spaþiilor de andocare

(Bay) sunt suficiente pentru majoritatea

serverelor, dar mai ales sunt sigur cã satis-

fac orice utilizator casnic. Ventilatorul de pe

panoul lateral (de 8 cm) are rolul de a "ali-

menta" carcasa cu aer proaspãt, adicã el

aspirã din exterior spre interior aerul

proaspãt pentru a asigura o mai bunã rãcire

a componentelor din carcasã. Panoul este

dotat dupã cum se vede cu o "plasã" de

metal, de culoare neagrã, care permite o

aerisire suplimentarã a carcasei. De obicei

cei care îºi supratacteazã sistemul înlocui-

esc pânza de metal a lui Xclio prin înlãtu-

rarea panoului lateral. Ventilatorul din

spate (12 cm) are rolul de a elimina aerul

cald emanat de placa video, ventilatorul ºi

radiatorul de pe procesor ºi restul compo-

nentelor din compunerea carcasei. 

DDoottããrrii  ssuupplliimmeennttaarree

Pentru o mai bunã stabilitate, carcasa a

fost dotatã cu patru picioare care se pot

rabata sub carcasã sau spre exteriorul aces-

teia, în funcþie de necesitãþi. Suporturile

sunt iluminate cu leduri de culoare albas-

trã. Pe lângã stabilitatea pe care o conferã

aceste picioare, poþi sã-þi impresionezi

vecinii ºi prietenii cu aspectul lor inedit. 

O altã idee ingenioasã a celor care au

proiectat carcasa sunt clamele care se

ataºeazã la hard discuri, unitãþi optice sau

PPaannoouull  llaatteerraall  ccuu  ““ppllaassãã””  mmeettaalliiccãã

VVeennttiillaattoorr  llaatteerraall  --  iimmaaggiinnee  iinntteerriioorrPPiicciioorr  rraabbaattaabbiill

PPoorrttuurriillee  UUSSBB  ººii  ppoorrttuull  FFiirreewwiirree  aauu
ffoosstt  ppoozziiþþiioonnaattee  ddeeaassuupprraa  ccaarrccaasseeii

VVeennttiillaattoorr  ssppaattee  ((ddee  1122  ccmm))  --  iimmaaggiinnee
ddiinnsspprree  iinntteerriioorr
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de 5,25 inci, ºi la unitãþile floppy, în locul

clasicelor ºuruburi care trebuie înºurubate

pentru a susþine dispozitivele enunþate de

mai sus. Clama se ataºeazã foarte uºor în

orificiile celor douã ºuruburi laterale, iar

dupã ataºarea celei de-a doua clame dis-

pozitivul se poate instala în spaþiul de

andocare corespunzãtor. Clamele au rolul

de a asigura ºi dispozitivul la instalarea

completã a acestuia în spaþiul de andocare.

Aceste clame ºi alte accesorii elementare se

gãsesc într-o cutie de plastic din interiorul

carcasei,  aranjate ordonat. Deasupra

carcasei se gãseºte un

mic panou care

culiseazã pentru a

oferi acces la douã

porturi USB ºi un port

FireWire. Accesul la

aceste porturi este

foarte util, însã perso-

nal aº fi preferat po-

ziþionarea lor în faþa

carcasei, oferind un

acces mai uºor în cazul

în care carcasa se aflã pe

birou. 

Carcasa este dotatã cu

cinci locaºuri de 5,25 inci,

douã locaºuri pentru

floppy, cinci locaºuri pen-

tru hard discuri de 3,25

inci ºi spaþiu suficient pentru o

placã de bazã cu douã procesoare.

CCoonncclluuzziiee

Per ansamblu, carcasa este idealã, dupã

cum spuneam ºi la începutul articolului,

pentru cei care îºi doresc o carcasã de cali-

tate care asigurã o rãcire cu aer performan-

tã. Existã multe aspecte pozitive, dar o sã

încep cu

cele negative:

ecranul inclus este mic ºi afiºeazã doar tem-

peratura unui anumit dispozitiv; producã-

torii puteau sã includã mai multe informaþii

pe acest ecran, chiar mai multe termome-

tre, viteza ventilatoarelor, etc.; carcasa este

CCuuttiiaa  ddee  ppllaassttiicc  îînn  ccaarree  ssee  ggããsseesscc
ttooaattee  aacccceessoorriiiillee  ccaarrccaasseeii

IInnssttaallaarreeaa  hhaarrdd  ddiissccuulluuii

AAttaaººaarreeaa  cclleemmeelloorr  llaa  oo  uunniittaattee  ooppttiiccãã  

IInnssttaallaarreeaa  ssuurrsseeii  ddee  tteennssiiuunnee

PPrroodduuccããttoorruull  vvãã  aavveerrttiizzeeaazzãã  ssãã  
îînnllããttuurraaþþii  ccuu  ggrriijjãã  ccaappaacceellee  mmeettaalliiccee

IInnssttaallaarreeaa  uunniittããþþiiii  ooppttiiccee

AAttaaººaarreeaa  cclleemmeelloorr  llaa  hhaarrdd  ddiisscc
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destul de grea, 14 kg; se puteau fabrica
anumite componente dintr-un aliaj mai
uºor. 

Partea bunã: clamele care permit insta-
larea/scoaterea foarte simplã, totodatã ºi
rapidã/uºoarã a dispozitivelor din carcasã,
iluminarea deosebitã a carcasei, avertis-
mentele fãcute de producãtor în cazul înlã-
turãrii plãcuþelor de protecþie; cutia de sto-
care a accesoriilor necesare pentru
montarea dispozitivelor în carcasã, pre-
instalarea ventilatoarelor de 120 mm;
colþurile carcasei sunt finisate pentru a înlã-

tura posibilele accidentãri în timpul
manevrãrii, controlul automat cu ajutorul
unui potenþiometru a cinci ventilatoare, loc
suficient pentru dispozitive ºi pentru
manipularea acestora. Include mufe de ali-
mentare (molex), suficiente pentru încã trei
ventilatoare suplimentare. �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro

CCaarraacctteerriissttiiccii

Greutate: 14 Kg

5 Spaþii de andocare (bays) 5,25 inci

2 Spaþii de andocare (bays) 3,25 inci

5 Spaþii de andocare hard disc-uri

2 Ventilatoare de 12 cm

1 Ventilator de 8 cm

Contact  wwwwww..ppcc--ccoooolleerrss .. rroo

Preþ 112255  EEuurroo  ++  TTVVAA

RR
adiatorul Thermalright e la mare
preþ! Însã, nu trebuie sã te descura-
jeze acest fapt, pentru cã dispozi-

tivul este fabricat complet din cupru, iar
cuprul nu este deloc  ieftin. 

Avantajul cuprului este cã are o con-
ductibilitate ridicatã, iar pe perioada
testelor pe care le-am fãcut în redacþie
împreunã cu ventilatorul Enermax UC-
9FAB-B ne-a permis sã supratactãm proce-
sorul sistemului cu 12 % fãrã nici o pro-
blemã, iar ventilatorul Enermax a fost
foarte "tãcut" (la 2500 de rotaþii pe minut
nici nu am putut sesiza auditiv cã radia-
torul Thermalright are ºi ventilator). 

Dacã mai luãm în considerare cã viteza
ventilatorului Enermax se poate ajusta cu

ajutorului unui potenþiometru la o vitezã
minimã de 1200 rpm, atunci celor care îºi
doresc un ventilator liniºtit pe deplin, le
recomand echipa idealã! 

Radiatorul poate  fi adaptat pentru pro-
cesoarele Pentium 4 (soclul 478), AMD
Athlon (XP) (soclul A), Xeon, ºi AMD
Athlon FX/64. Ventilatorul este compus
dintr-o elice transparentã, un grilaj aurit
pentru protejarea acesteia, un
potenþiometru de reglare a turaþiei ºi un
duplicator pentru conectorii de alimentare
molex.  �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro

IInnffoorrmmaaþþiiii  GGeenneerraallee  

Produs Radiator Thermalright SLK-948U

Contact  www.pc-coolers.ro

Preþ 3322  UUSSDD  ++  TTVVAA

IInnffoorrmmaaþþiiii  GGeenneerraallee  

Produs ventilator Enermax UC-9FAB-B

Contact  wwwwww..ppcc--ccoooolleerrss .. rroo

Preþ 88,,55  UUSSDD  ++  TTVVAA

Echipa idealã!
Radiator Thermalright SLK-948U 
ºi ventilator Enermax UC-9FAB-B
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M
anagerii de fiºiere sunt unelte
indispensabile în lucrul cu calcu-
latorul. În Windows avem

Windows Explorer pe care mai toatã lumea
îl înlocuieºte cu Total Commander. La fel, în
Linux, Konqueror ºi echivalentul lui din
Gnome pot fi substituite de un alt manager
de fiºiere mai performant. Midnight
Commander este folosit de multã lume ºi
este ideal pentru operaþii minimale, clasice,
cum ar fi transferul de fiºiere, arhivarea ºi
dezarhivarea sau conectarea la servere FTP.
Pentru mai mult însã, ai nevoie de altceva.
Existã o sumedenie de proiecte. XWC este
un "commander" care imitã interfaþa
explorer-ului din Windows, oferã mai
multe moduri de lucru ºi în general îºi face
treaba destul de bine. Am întâlnit chiar ºi
un manager de fiºiere cu o interfaþã 3D,
care se foloseºte de accelerarea graficã pen-
tru a prezenta fiºierele ca ºi prisme colorate
aºezate în spaþiu. Interesant, dar cam atât. KKrruussaaddeerr  pprreevviizzuuaalliizzeeaazzãã  ffiiººiieerree  ggrraaffiiccee
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Este greu de utilizat.
Un proiect GNU aparte ºi care ia

amploare este Krusader. Ce mi-a plãcut la
acest proiect este faptul cã este actualizat
regulat, iar actualizãrile nu sunt doar
schimbãri minimale, ci adevãrate
makeover-uri, aducând îmbunãtãþiri noi la
fiecare versiune. Ultima versiune pe care
am testat-o ºi pe care mi-am propus sã vi-o
prezint este 1.50, direct din CVS.

La prima vedere, Krusader se aseamãnã
foarte mult cu Total Commander din
Windows. Dar în realitate face chiar mai
multe decât acesta. Încet-încet s-ar putea sã
te trezeºti cã renunþi la Konqueror ºi
Midnight Commander în favoarea acestui
mic dar puternic utilitar.

În primul ºi în primul rând, Krusader
este un manager de fiºiere. Dispune de
douã panouri verticale în care îþi sunt

afiºate fiºierele sistemului. Scurtãturile din
taste care lanseazã anumite operaþii cu
fiºiere sunt acelea pe care le întâlnim în
marea majoritate a managerilor de acest
gen. De la F3 la F8 întâlnim în ordine View,
Edit, Copy, Move, Mkdir ºi Delete. F2
deschide un terminal în directorul curent,
F9 redenumeºte fiºierul selectat, iar F10
pãrãseºte programul. Ce ar mai trebui sã
adaug ar fi faptul cã odatã minimizat,
Krusader se aºeazã în tray-ul Panel-ului din
KDE în loc sã se aglomereze cu celelalte
programe minimizate.

Cu clic-dreapta pe un fiºier sau director
obþinem un meniu contextual cu o mulþime
de opþiuni interesante:

Open - deschide itemul selectat
Open in a new tab - deschide directorul

selectat într-un nou tab, poziþionat la baza
ferestrei

Preview - permite previzualizarea
fiºierului selectat. Krusader permite astfel
afiºarea într-un thumbnail a imaginilor,
fiºierelor text sau a fiºierelor binare (în
modul hexa).

Open With - ne va afiºa o listã a pro-
gramelor care pot deschide fiºierul spre
editare sau vizualizare.

Useractions - permite introducerea unor
acþiuni predefinite

Konqueror Menu - oferã acces la opþiunile
meniului contextual din Konqueror

Copy/Move/Rename/Delete/Shred - pentru
operaþiuni cu fiºierul sau directorul în
cauzã

Link handling - creazã un symlink sau un
hardlink la fiºierul selectat

Send by email - trimite fiºierul ca
ataºament prin e-mail

Cut/Copy/Paste to clipboard - operaþiuni
care implicã folosirea clipboard-ului din sis-
temul de operare.

Properties - afiºeazã proprietãþile fiºieru-
lui sau directorului selectat folosind acelaºi
"Properties" ca ºi  Konqueror.

În partea de jos a fiecãrei dintre cele
douã liste de fiºiere se aflã tab-urile cu care
putem deschide mai multe sesiuni de
afiºare. Sub acestea gãsim un câmp text în
care putem introduce comenzi care sã fie
executate în directorul curent. 

În partea din dreapta-jos a fecãrei liste
se aflã un buton circular, albastru, cu o
sãgeatã desenatã pe el. Acesta deschide un
popup-panel care ne oferã încã trei moduri
de vizualizare a fiºierelor. Un mod "tree"
care ne permite sã navigãm mai uºor prin-
tre fiºiere, un "Preview Panel" extrem de
folositor care ne oferã o imagine a fiºierului
selectat (text sau imagine) ºi un "Quick
Panel". Ultimul permite selectarea fiºierelor
dupã anumite criterii. Mai mult, poþi salva
rezultatele selectãrii si poþi defini template-

MMaaii  mmuullttee  mmoodduurrii  ddee  vviizzuuaalliizzaarree

MMaappããrrii  aallee  sshhaarree--uurriilloorr  ddiinn  rreeþþeeaa AAcccceessaarree  FFTTPP
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uri pentru acestea.
În partea din dreapta-sus a fiecãrei liste

se aflã o serie de butoane dintre care se evi-
denþiazã "BookMan II". Acesta ne oferã
posibilitatea de a accesa ºi edita book-
markuri cãtre cele mai folosite directoare
ale sistemului sau ale reþelei. Da, acest mic
gadget permite ºi accesarea share-urilor
Samba.  Odatã mapate, vei uita de Smb4K
sau alte utilitare similare cu care accesai
pânã acum directoarele partajate ºi vei
folosi exclusiv Krusader pentru navigarea
prin acestea. 

O intrare binevenitã în BookMan II este
"Devices". De aici avem acces la mediile de
stocare ale calculatorului ºi la directoarele
partajate ale reþelei. E mult mai convenabil
sã le ai pe toate într-un singur loc decât sã
tot intri în /mnt ºi sã le cauþi.

Chiar lângã butonul care oferã book-

markuri se aflã un altul care ne afiºeazã
ultimele directoare accesate. Banda de dea-
supra listelor ne aratã cât spaþiu mai avem
liber pe hard disc  ºi tipul partiþiei. Din
pãcate, Krusader nu poate afiºa mãrimea
spaþiului disponibil în cazul directoarelor
partajate aºa cã dacã doreºti sã afli câþi
"mega" liberi are colegul din biroul celãlalt,
va trebui sã foloseºti o altã metodã.

Al treilea buton din dreapta pe bara de
unelte deschide o fereastrã ce ne permite
mai multe tipuri de conectãri. Conectãri la
servere FTP sau SFTP, conectãri la direc-
toare partajate din reþeaua Samba (folosind
smb://) sau FISH. Urmãtorul buton din
stânga este "RemoteMan", o parte a apli-
caþiei care face cam acelaºi lucru - permite
realizarea de conexiuni în reþea, cu excepþia
cã poate ºi salva aceste conexiuni. 

"MountMan" afiºeazã în mod grafic can-

titatea de spaþiu liber ºi ocupat de pe par-
tiþiile montate. 

Krusader poate ºi arhiva/dezarhiva
pachete (în formate TAR, TAR.GZ,
TAR.BZ2, ZIP, RAR ºi LHA). De asemenea,
Krusader poate naviga prin arhive TAR,
ZIP, RPM, GZIP, RAR, ACE, BZIP2, ARJ ºi
LHA, în funcþie de programele pentru
dezarhivare pe care le ai instalate în sistem.

O opþiune binevenitã este cea care per-
mite automount-ul sistemelor de fiºiere. La
intrarea în program se pot monta toate par-
tiþiile pentru ca la ieºirea din aplicaþie, par-
tiþiile sã primeascã un "umount". Se poate
preciza care partiþii sã fie "lãsate în pace" la
realizarea acestei acþiuni.

Din Konfigurator - User Actions putem
seta ca o anumitã secvenþã de taste sã
lanseze o aplicaþie sau un script. De exem-
plu, putem mapa Firefox-ul sã porneascã la
apãsarea tastelor Ctrl-Alt-F.

Pe lângã altele, Krusader oferã posibili-
tatea de a realiza profiluri pentru mai mulþi
utilizatori, posibilitatea de a sincroniza
douã directoare (pentru a vedea care sunt
diferenþele la nivel de fiºiere dintre acestea)
ºi facilitatea de a desface ºi recombina
fiºiere de mari dimensiuni pentru scrierea
acestora pe dischete.

Un utilitar care merge excelent în paralel
cu Krusader este Krename. Acesta poate
redenumi fiºiere urmând un model presta-
bilit, dictat de utilizator. Dacã Krename este
instalat, cu Shift-F9 putem accesa în
Krusader opþiunea "Multi Rename".

O facilitate pe care am descoperit-o
recent este faptul cã dacã dispui de un
mouse cu 3 butoane, în Krusader, butonul
mijlociu va deschide un nou tab cu direc-
torul pe care ai dat clic. Astfel obþii o navi-
gare cu 30% mai rapidã prin directoare.

În concluzie, Krusader te poate ajuta sã
duci la bun sfârºit cam orice operaþie de
bazã pe care ai putea-o aplica unui fiºier.
Are un editor de texte intern, dar poate
folosi ºi Kate sau un alt program similar.
Interfaþa graficã este customizabilã (pot fi
schimbate culorile sau adãugate butoane
pe bara de unelte). Poate fi folosit ca ºi
client FTP sau browser de imagini ºi acce-
seazã rapid resursele partajate din reþea.
Dacã foloseºti Linux ºi þi-e dor de funcþion-
alitatea pe care þi-o oferea Total
Commander în Windows, Krusader te va
face sã te simþi ca acasã.�

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro

PPuutteemm  aacccceessaa  ppaarrttiiþþiiiillee  ddiinnttrr--uunn  ssiinngguurr  lloocc

CCrreeaarreeaa  uunneeii  ssccuurrttããttuurrii  ppee  bbaarraa  ddee  uunneellttee  
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FFiieeccaarree  ddiinnttrree  cceeii  ccaarree  iinnttrrãã  ppee  IInntteerrnneett  vvoorr  aajjuunnggee,,  mmaaii  ddeevvrreemmee  ssaauu  mmaaii  ttâârrzziiuu,,  ssãã  ccaauuttee  iinnffoorrmmaaþþiiii..  FFiiee  ddiinn
nneecceessiittaattee,,  ccuurriioozziittaattee  ssaauu  pplliiccttiisseeaallãã,,  llaa  uunn  mmoommeenntt  ddaatt  vveeii  aajjuunnggee  ssãã  ttaasstteezzii  google.com, askjeeves.com ssaauu
yahoo.com..  
EE  iinnuuttiill  ssãã  mmaaii  eexxpplliicc  ccee  eessttee  uunn  mmoottoorr  ddee  ccããuuttaarree,,  ddeeooaarreeccee  IInntteerrnneettuull  nnuu  mmaaii  ppooaattee  ffii  ccoonncceeppuutt  ffããrrãã  aacceeaassttãã
nnooþþiiuunnee..  ÎÎnn  ppaaggiinniillee  uurrmmããttooaarree  aamm  iieeººiitt  llaa  pplliimmbbaarree  ppee  NNeett  ººii  aamm  îînncceerrccaatt  ssãã  ffaacc  oo  ssccuurrttãã  iinnddeexxaarree  aa  cceelloorr  mmaaii
ccuunnoossccuuttee  ººii  mmaaii  uuttiilliizzaattee  mmoottooaarree  ddee  ccããuuttaarree..  
CCuu  ttooaattee  ccãã  ii--aamm  ssppuuss  ""ttoopp"",,  nnuu  aamm  ffããccuutt  cchhiiaarr  oo  aannaalliizzãã  ""llaa  ssâânnggee""  ººii  nnuu  aamm  llee--aamm  pprreezzeennttaatt  nneeaappããrraatt  ccaa  ""cceellee
mmaaii  bbuunnee  mmoottooaarree  ddee  ccããuuttaarree,,  ddee  llaa  llooccuurriillee  11  llaa  1100""..  PPooaattee  ddooaarr  pprriimmeellee  33  llooccuurrii  ssuunntt  oorrddoonnaattee,,  rreessttuull  ffiiiinndd  mmaaii
mmuulltt  oo  cchheessttiiee  ddee  pprreeffeerriinnþþee..  PPrroobbaabbiill  ccãã  mmuullþþii  uuttiilliizzaattoorrii  ssuunntt  ddee  ppããrreeaarreeaa  ccãã  ""GGooooggllee  aajjuunnggee!!""..  DDaaccãã  aaºº  ffii
ssuubbiieeccttiivv,,  pprroobbaabbiill  ccãã  mm--aaºº  iinntteeggrraa  ººii  eeuu  îînn  aacceeaassttãã  ccaatteeggoorriiee,,  îînnssãã  eexxppeerriieennþþaa  mm--aa  îînnvvããþþaatt  ccãã  eessttee  bbiinnee  ssãã  aaii
ttoott  ttiimmppuull  uunn  bbaacckk--uupp,,  ººii  ccãã  uunn  ssiinngguurr  pprrooggrraamm  nnuu  vvaa  ssaattiissffaaccee  nniicciiooddaattãã  nneecceessiittããþþiillee  ººii  ddoolleeaannþþeellee  ttuuttuurroorr..
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GGooooggllee  (www.google.com)

Fãrã doar ºi poate, liderul autoritar în
domeniul cãutãrii pe Internet, propulsat
atât de profesionalism, diversitate a ser-
viciilor, cât ºi multã reclamã (...sau anti-
reclamã), la doar 6 ani de la apariþie,
Google oferã utilizatorilor posibilitatea de
a gãsi pe Internet aproape tot ceea ce îi
intereseazã. Serviciile oferite sunt foarte
diverse, pornind de la cãutrea unor ter-
meni simpli, imagini, ºtiri ºi mergând
pânã la cãutãri speciale (în PC-ul propriu),
accesarea unor pagini care nu mai existã,
grupuri, Froogle, Blogger, acces rapid la
dicþionar, unelte de traducere, precum ºi
celebrul plug-in Google Toolbar. Google
Adwords conduce de asemenea în topul
programelor plãtite pentru o poziþionare
garantatã în rezultatele unei cãutãri.

Interfaþa simplã ºi intuitivã, rapiditatea,
precum ºi cele peste 4.285.000.000 de pagi-
ni indexate continuã sã atragã ca un mag-
net utilizatorii, oriunde s-ar afla aceºtia. 

Cele mai înverºunate critici ºi nemulþu-
miri se leagã în primul rând de faptul cã în
ultimii doi ani rezultatele cãutãrilor nu
mai sunt atât de relevante ca la început.
Oricum acest aspect este relativ, deoarece
este evident cã odatã cu creºterea
numãrului de pagini indexate, informaþia
se diversificã ºi se întrepãtrunde, ºi sunt

din ce în ce mai mulþi cei care încearcã sã
speculeze slãbiciunile sistemului pentru
ca paginile lor sã fie cât mai bine poziþio-
nate în lista cu rãspunsuri ale unei cãutãri.
Aºa cã sã nu te miri dacã vei cãuta infor-
maþii despre bujii, ºi vei gãsi printre
primele rezultate pagini care prezintã
lenjerie intimã sau produse lactate! Când
eºti numãrul 1 ai foarte mulþi admiratori
dar ºi mulþi duºmani. 

Google a devenit de curând companie
publicã ºi este pe zi ce trece tot mai co-

mercial. Dar cât de greu este sã supra-
vieþuieºti în ziua de azi fãrã a fi comercial!

Oricum recomand acest motor de
cãutare atât internauþilor începãtori cât ºi
celor avansaþi. Primii au la dispoziþie
instrumente utile ºi uºor de utilizat pentru
a gãsi ceea ce cautã, iar utilizatorii avansaþi
pe lângã experienþa de lucru cu acest
motor, au la îndemânã un set complet de
opþiuni ºi trucuri de care se pot folosi pen-
tru a-ºi atinge scopurile.

YYaahhoooo  (www.yahoo.com)

Cel mai vechi portal, lansat aproxima-
tiv acum 10 ani, Yahoo a fost primul sit
care a catalogat informaþiile în directoare.
Pânã în luna februarie a acestui an, Yahoo
a folosit tehnologie Google, când a
hotãrât sã renunþe ºi sã utilizeze tehnolo-
gie proprie (nu chiar… fiind bazatã pe
Inktomi, AllTheWeb ºi Alta Vista). 

Interfaþa sitului este una mai complexã
însã destul de bine organizatã, ºi fiind
vorba de un sit care reprezintã mai mult
decât un motor de cãutare, ai acces la
diverse utilitare, precum Yahoo
Messenger, e-mail, divertisment, ºtiri etc. 

Cu toate cã nu are o sferã atât de largã
precum cea a lui Google, sunt cazuri în
care rezultatele cãutãrilor sunt mai rele-
vante. Spuneam undeva la început cã este
beneficã folosirea unuia sau mai multor
motoare de cãutare alternative, fiindcã de
multe ori rezultatele se completeazã, aºa
cã este posibil ca informaþia pe care nu ai
gãsit-o în primele 5 pagini din Google, sã

o gãseºti pe prima paginã din Yahoo, sau
invers.

Nici la viteza de afiºare a paginilor,
Yahoo nu stã rãu. Într-un test pe care l-am
efectuat (am testat viteza de afiºare pen-

tru 30 de pagini), la o conexiune de 352
Kb/s, diferenþele au fost nesemnificative.
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AAsskk  JJeeeevveess  (www.askjeeves.com)

Acum 6 ani, când se puneau temeliile
lui Google, Ask Jeeves devenea faimos,
deoarece te lãsa sã cauþi punând întrebãri
în limba englezã ºi primind rãspunsurile
de care aveai nevoie.

De fapt nu era vorba de o tehnologie
specialã, existau redactori angajaþi care
monitorizau logo-uri, iar apoi cãutau pe
Internet siturile care sã fie cele mai potri-
vite rãspunsuri pentru cererile efectuate.

Astãzi în schimb, Ask Jeeves se
bazeazã pe tehnologia de cãutare
automatã (cãutare pe Internet în paginile
indexate, dupã care utilizatorul alege la
rândul lui rãspunsul dorit dintre rezul-
tatele afiºate).   

Ca rezultate ºi vitezã, eu personal con-
sider cã Ask Jeeves nu are acelaºi
potenþial ca ºi concurenþii menþionaþi
pânã acum. Însã ce a îmbunãtãþit acest
motor de cãutare în ultima perioadã a fost
cãutarea cu tab-uri invizibile. De exem-
plu, încearcã sã cauþi în Google "pictures
of Aston Martin", iar apoi aceeaºi sintag-
mã în Ask Jeeves, ºi comparã rezultatele.
Dacã în Google nu vei obþine decât link-
uri cãtre diverse pagini, Ask Jeeves îþi
oferã în antetul paginii patru imagini (mai
mult sau mai puþin) reprezentative.

Probabil cã-þi vei spune "ce-i aºa mare
lucru, din moment ce ºi Google are tab-ul
<<pictures>>?" Exact aici intervine con-
ceptul de tab invizibil. În momentul în
care categoriile se vor diversifica, pe ecran
s-ar putea sã-þi aparã zeci de astfel de tab-
uri, iar cu cele invizibile vei putea pãstra
interfaþa cât mai simplã ºi accesibilã tutu-
ror utilizatorilor. Dar despre tehnologii ºi
tendinþe pe piaþa motoarelor de cãutare
voi vorbi mai multe într-un numãr viitor.

AAOOLL  SSeeaarrcchh  

(http://search.aol.com - pentru toþi uti-
lizatorii, http://aolsearch.aol.com - 
pentru utilizatorii AOL)

Rezultatele afiºate de AOL Search
sunt aproximativ aceleaºi cu cele afiºate
de Google fiindcã ambele motoare folo-
sesc acelaºi index. Cu toate cã pare puþin
mai greoi ºi mai stufos, AOL Search oferã
utilizatorului câteva opþiuni interesante.
De exemplu (ºi din pãcate pentru cei care
nu au un cont AOL) versiunea internã
oferã acces la anumite linkuri care nu sunt
disponibile decât pentru utilizatorii înre-
gistraþi. La fel ca ºi Google sau Yahoo, ai la
dispoziþie o barã cu instrumente pe care
poþi sã o descarci de pe situl oficial ºi sã o
instalezi pentru a avea acces la anumite
opþiuni atunci când navighezi (disponi-
bilã din pãcate doar pentru IE).

O altã opþiune care mi s-a pãrut intere-
santã este caseta cu cele mai solicitate
cãutãri, actualizatã la fiecare 12 secunde,
precum ºi posibilitatea de a cãuta fiºiere

audio sau video (trailere, tutoriale, mu-
zicã în diferite formate - mp3, wmv,
secvenþe din sport etc.).

Nu cred cã AOL Search este ceva sen-
zaþional (poate din punctul de vedere al

utilizatorului american, ºi în spirit de soli-
daritate cu acesta :), însã meritã cu sigu-
ranþã sã îl încerci, mai ales dacã ai un cont
AOL.
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AAllllTThheeWWeebb..ccoomm

(www.alltheweb.com)

Cunoscut ºi sub denumirea de FAST

Search (asta deoarece iniþial

AllTheWeb.com era deþinut de compania

FAST, AllTheWeb a ajuns în cele din urmã

în proprietatea companiei Yahoo (iniþial

motorul de cãutare a fost achiziþionat de

Overture, care la rîndul ei a fost

cumpãratã de Yahoo! Inc.).

Poþi considera acest motor o versiune

simplificatã a lui Yahoo (interfaþa este

"asemãnãtoare" cu a lui Google), axat pe

cãutare dar care îþi oferã în acelaºi timp ºi

posibilitatea de a cãuta ºtiri, imagini,

muzicã sau secvenþe video.

Interesant mi s-a pãrut filtrul pentru

conþinut "ofensator" (pe care poþi sã-l

activezi/ dezactivezi printr-un singur clic),

precum ºi opþiunea de rafinare a cãutãrii.

Dacã nu ai vizitat pânã acum acest sit,

dar ai fãcut-o în urma lecturãrii acestui

articol, vei fi surprins sã vezi cã interfaþa

pe care am prezentat-o în screenshot-ul

alãturat diferã de cea care þi-a apãrut pe

monitor. Aceasta se datoreazã unei opþi-

uni speciale care îþi permite sã schimbi

interfaþa paginii alegând unul dintre

ºabloanele existente sau creându-þi tu una

dupã propriul gust (pentru mai multe

detalii viziteazã adresa http://www.

alltheweb.com/help/alchemist/gallery).  

EExxcciittee  

(http://search.excite.com)

Adresa pe care am notat-o mai sus este

adresa motorului de cãutare Excite, care

este doar o parte a portalului cu acelaºi

nume (www.excite.com) disponibil în

douã versiuni: original ºi lite, ultima

oferind acces doar la conþinutul ºi link-

urile mai importante. Acest portal este

proprietatea companiei Ask Jeeves.

Ce mi-a plãcut la acest motor de

cãutare este cã pune în practicã ideea de

concentrare a informaþiei (atât de nece-

sarã!) prin faptul cã oferã rezultatele din 6

motoare de cãutare foarte folosite, printre

care Google, Yahoo sau Ask Jeeves.

Dând un clic pe linkul "Preferences"

vei putea sã personalizezi modul în care

se efectueazã cãutãrile. De aici poþi sã

activezi/dezactivezi filtrul pentru conþi-

nut ofensator, sã alegi limba în care sã fie

afiºate rezultatele sau numãrul de rezul-

tate pe paginã.

De asemenea, dând un clic pe linkul

Tools&Tips, va apare o paginã unde vei

primi rãspunsul la întrebãri legate de

acest motor de cãutare, vei putea sã setezi

pagina excite.com ca ºi paginã de start sau

vei afla cum poþi sã-þi înregistrezi situl.

O opþiune "suplimentarã" dar intere-

santã este SearchSpy cu ajutorul cãreia

poþi sã vezi cam  ce cautã lumea pe Net în

ziua de azi... 
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HHoottBBoott  ((www.hotbot.com))

HotBot s-a lansat în mai 1996 (se baza

la acea vreme pe Inktomi) ºi în 1999 pãrea

cã va deveni "cel mai cel" însã nu a putut

rezista în faþa mult mai tânãrului sãu con-

curent (Google). 

Cu toate cã oferã rãspunsuri asemenea

unui metamotor de cãutare, tehnic

vorbind HotBot nu face parte din aceastã

categorie, deoarece cãutarea se face sepa-

rat (în cazul anterior rãspunsurile oferite

de diferitele motoare de cãutare erau

afiºate pe aceeaºi paginã).

Oricum se deosebeºte prin faptul cã

oferã acces direct ºi rapid la 3 motoare

importante: Google (dai un clic pe

butonul Google), Teoma (dai un clic pe

butonul Ask Jeeves) ºi Yahoo (butonul

HotBot).

Un fapt interesant referitor la acet

motor de cãutare este faptul cã a atras

atenþia utilizatorilor prin interfaþa necon-

venþioanlã care foloseºte o combinaþie

"ciudatã" de culori.

La fel ca ºi AllTheWeb, în decembrie

2002, HotBot a introdus opþiunea de per-

sonalizare a interfeþei (http://www.hot-

bot.com/prefs_skins.asp). Ai posibilitatea

sã alegi una dintre cele trei posibilitãþi:

basic skins (interfeþe predefinite), style

picker (introduci valori pentru culori) ºi

total CSS control (încarci pe server pro-

priul fiºier CSS).  

O opþiune folositoare (nu neapãrat ºi

pentru cei care folosesc browserul Avant)

este HotBot Desktop (un utilitar

asemãnãtor Google Toolbar-ului) pe care

poþi sã-l descarci gratuit de pe situl oficial,

ºi care-þi permite sã cauþi pe Net sau în

calculator, sã blochezi pop-up-uri sau sã

evidenþiezi anumiþi termeni într-o pa-

ginã. Singura problemã cu HotBot

Desktop e cã nu e disponibil decât pentru

navigatoarele bazate pe engine-ul IE.

TTeeoommaa  ((www.teoma.com))

Teoma a fost fondat în 2000 într-o locali-

tate din New Jersey de o echipã de

oameni de ºtiinþã de la universitatea

Rutgers. La doar un an de la înfiinþare

acest motor de cãutare a fost cumpãrat de

Ask Jeeves.

Teoma (care înseamnã "expert") este un

motor diferit ºi are un index mai mic

decât rivalii Google ºi Yahoo. Cu toate

acestea, de multe ori, numãrul rezul-

tatelor gãsite pentru o cerere este mai

mare decât cel de pe Google sau Yahoo. 

Dar cum multã lume aºteaptã mai

degrabã calitate decât cantitate, Teoma 

ºi-a fãcut renume, încã de la apariþie, prin

relevanþa rezultatelor.

Ce mi s-a pãrut interesant ºi deosebit este

opþiunea de rafinare a cãutãrii ("Refine"),

care nu este altceva decât o serie de su-

gestii pentru detalierea unei cãutãri. De

asemenea opþiunea "Resources" îþi per-

mite sã consulþi o colecþie de linkuri reco-

mandate de specialiºti ºi de utilizatori.    

Nu ai la dispoziþie foarte multe opþiuni,

însã meritã sã încerci acest motor de

cãutare ºi sã compari relevanþa rezul-

tatelor cu cea a concurenþei.



LLaa  ffiinnaall

Dacã ar fi sã dau note sau sã aleg un
top 3 al celor mai bune motoare de
cãutare, fãrã nici o ezitare aº alege Google,
Yahoo ºi Ask Jeeves. Restul oferã opþiuni
asemãnãtoare (se bazeazã pe aceleaºi

crawlere) ºi pentru a le departaja, ar trebui
fãcute teste mai complexe. Oricum acest
lucru ar fi destul de nesemnificativ din
moment ce, în cele din urmã, totul se
rezumã la preferinþele fiecãruia.

Îþi recomand totuºi sã le încerci, ºi
eventual sã arunci o privire ºi la adresele

www.looksmart.com,  www.wisenut.com,

www.lycos.com, http://search.msn.com,
www.webcrawler.com, unde mai poþi gãsi
câteva alternative interesante.

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro
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GGiiggaabbllaasstt  ((www.gigablast.com))

Dacã ar fi sã-l compar cu Google,
Teoma sau Yahoo, Gigablast poate fi con-
siderat minor cu cele "doar" 640 de mi-

lioane de pagini indexate. Interfaþa care
seamãnã foarte mult cu cea a lui Google ºi
opþiunea de rafinare a cãutãrii (exprimatã
în procente pentru diferiþi termeni) par la
prima vedere singurele atuuri cu care

acest motor de cãutare ar putea face faþã
concurenþei. Cam puþin, nu? Ce m-a
impresionat mai mult la Gigablast a fost
faptul cã a fost creat ºi întreþinut de o sin-
gurã persoanã, Matt Wells!

El s-a ocupat ºi de programare ºi de
marketing ºi, ce este mai demn de admi-
rat, e cã Gigablast continuã sã se dezvolte
pe zi ce trece.

Istoria acestui motor de cãutare este
destul de simplã dupã cum povesteºte
Matt într-un interviu acordat companiei
SearchDay: "În 1988, când eram în liceu,
am creat un joc de aventurã denumit
<<Revenge of the Germs>>, din care
am vândut cam 20 de copii. A urmat o
perioadã în care am lucrat pentru
Infoseek, iar dupã ce am plecat de la ei, în
august 2000, am început sã lucrez la
Gigablast ca un proiect independent. Eu
am scris de la zero tot codul în C++".

Ei, toatã stima pentru Matt, ºi într-ade-
vãr se pare cã Gigablast se dezvoltã din
moment ce Matt nu mai face faþã singur
(pe sit apare un link de angajãri)...  

AAllttaa  VViissttaa  
((www.altavista.com))

Alta Vista a luat fiinþã  la sfârºitul anului
1995, ºi a început foarte promiþãtor, impre-
sionând prin relevanþa rezultatelor ºi
adunând în jurul sãu un grup de utilizatori
împãtimiþi (era un fel de "Google" al acelei
perioade). 

O miºcare mai puþin inspiratã a fost
încercarea de a transforma Alta Vista în-
tr-un portal, ceea ce a dus la neglijarea
motorului de cãutare, rezultatele ºi-au pier-
dut acurateþea, nemaipunându-se accent
pe indexarea de noi pagini.

Aº putea spune cã în ultima perioadã
lucrurile au reintrat în normal dupã ce
compania a fost achiziþionatã de Overture,
intrând în cele din urmã în proprietatea
companiei Yahoo, dupã ce aceasta a
cumpãrat Overture.

Rezultatele cãutãrii sunt furnizate de
engine-ul Yahoo, ºi poþi sã cauþi text, ima-

gini, fiºiere audio sau video.
În concluzie aº putea spune cã Alta Vista

este o versiune mai simplificatã a lui Yahoo,

dar meritã încercat, mai ales de cei care vor
simplitate sau sã retrãiascã feeling-ul dece-
niului trecut.



Î
ntr-o lume în
care predominã Windows, Linux, 
OS X ºi BSD îºi fac încet-încet loc ºi alte

sisteme de operare. Concepte noi, timide,
pornesc în cãutarea unor dezvoltatori rãb-
dãtori care vor sã îºi implementeze ideile.

În My Computer v-am prezentat în
numerele anterioare "ciudãþenii" de genul
BeOS, Syllable, QNX sau MenuetOS. Acum
a venit rândul unui alt sistem de operare sã
fie analizat.

Am auzit de SkyOS acum un an ºi ceva
iar primele screenshot-uri pe care le-am
vãzut arãtau promiþãtor. Zilele trecute am
luat hotãrârea sã-i contactez pe dezvolta-
tori sã vãd dacã îmi pot furniza un ISO al
sistemului de operare. SkyOS nu poate fi
copiat gratuit (încã) pânã nu iese din faza
de dezvoltare. Ca sã poþi dispune de o
copie a sistemului de operare trebuie sã fii
dezvoltator. Dupã pãrerea mea, cam ciudat
modul de organizare... Cum îºi poate face
cineva o idee asupra sistemului de operare,
cum poate sã decidã dacã vrea sau nu sã îl
sprijine din moment ce nu îl poate încerca?

În orice caz, cei doi dezvoltatori princi-

pali au fost de acord sã-mi ofere un numãr
serial ºi un link de download pentru SkyOS
5 beta 8, iar în rândurile care urmeazã se
regãsesc impresiile mele despre noul sistem
de operare.

Aº dori sã spun în primul ºi în primul
rând cã SkyOS nu este o distribuþie Linux.

Nu este o
versiune BSD. Nu seamãnã cu nimic aflat
pe piaþã acum, fiind un sistem de operare
scris de la zero. Grupul de dezvoltatori este
restrâns, dar cu toate astea, SkyOS a ajuns
departe în primele luni de viaþã. A fost
creat în Cygwin sub Windows, folosind
99% limbajul de programare C ºi 1% ASM.
Deºi mã îndoiesc cã va ajunge vreodatã sã
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fie utilizat de mai mult de - sã zicem - 5000
de persoane, fãrã doar ºi poate, sistemul de
operare este o curiozitate demnã de încer-
cat.

IInnssttaallaarree

Deºi CD-ul SkyOS serveºte ºi drept
LiveCD, am ales totuºi sã instalez sistemul
de operare pe o partiþie de 2,5Gb. Am intro-
dus CD-ul în unitate ºi am fost întâmpinat
de un bootmanager care mã întreba dacã
doresc sã bootez de pe CD, sã bootez o par-
tiþie care sã conþinã SkyOS sau sã instalez
un sistem nou pe o partiþie curatã. Am ales
ultima variantã. Mi se prezintã acum par-
tiþiile disponibile pe hard disc. Mi-a plãcut
cã SkyOS a vãzut partiþiile de tip EXT2 ºi
EXT3 pe care le aveam, ba chiar ºi partiþia
BFS pe care aveam instalat Zeta. Am ales sã
formatez spaþiul de 2,5Gb în format SkyFS
ºi am apãsat pe "Continue". Acum mi se
cere un cod serial pe care l-am primit prin
e-mail împreunã cu linkul cãtre CD de la
dezvoltatorii SkyOS. Am introdus combi-
naþia de 16 litere ºi cifre ºi SkyOS a început
sã extragã pachetele. 

Instalarea dureazã destul de mult.
Folosind hardware-ul meu a durat 20 de
minute pânã sã ajung la ecranul de login.
Între timp m-am delectat cu lista de
pachete pe care sistemul de operare o deru-
la: Abiword, Blender, Apache, bash,
Python, Samba - toate cunoscute din lumea
Linux.

UUnn  ddeesskkttoopp  pprrooaassppããtt

Trebuie sã recunosc cã primul SkyOS pe
care l-am încercat a fost versiunea pre-
mergãtoare acestui ultim release, adicã
SkyOS Beta 7. Am aºteptat cu acest review
deoarece mi se promisese cã Beta 8 va avea
un mai bun suport hardware. Vã spun de
pe-acum cã placa de sunet ºi cea de reþea
nu au fost detectate ºi nici nu am reuºit sã

le fac operaþionale, oricât m-am strãduit.
Fãrã acces la Internet, SkyOS e un sistem de
operare invalid. Nu îºi poate updata apli-
caþiile, nu poate copia altele noi. ªi sunt
destule... Quake II de exemplu :)

Prima impresie pe care SkyOS þi-o
imprimã este cea de Windows XP. Ajungi la
un ecran care îþi oferã doi utilizatori -
"admin" ºi "test" - ºi care seamãnã foarte
mult cu ecranul de login din Windows XP.
Nici unul din cei doi utilizatori nu are
setatã o parolã din start aºa cã aleg "admin"
ºi ajng pe desktop-ul sistemului de operare,

albastru ºi primitor.
Aici avem patru iconuri: Storage,

SystemManager, Terminal ºi Bash. Ultimele
douã oferã acces cãtre consola sistemului.
În partea de jos a ecranului existã un mic
program care afiºeazã mesajele date de sis-
tem. Putem afla dacã a fost detectat un nou
hardware sau dacã au existat probleme la
bootare.

În partea de sus avem un "taskbar" care
serveºte ºi drept meniu de start.
Aranjamentul seamãnã cu cel din OS X.
Oarecum, toatã interfaþa rafinatã din
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SkyOS oferã un look Apple, de la claritatea

iconurilor (care sunt luate din KDE) ºi pânã

la ferestrele lustruite cu o vagã tentã Aqua.

Orice fereastrã sau aplicaþie nouã vom

deschide va apare aici sub forma unui tab.

Meniul "Start" este marcat de logo-ul

SkyOS ºi oferã acces la douã submeniuri:

"Programs" ºi "Settings". Tot aici avem

comenzile "Run", "Shutdown" ºi "Logoff".

PPrrooggrraammee

Prima intrare din submeniul "Programs"

este "Development" ºi conþine "Developer

Studio", un program IDE pentru dez-

voltarea aplicaþiilor SkyOS într-un mod

vizual. La "Entertainment" gãsim jocurile ºi

programele multimedia. Dintre jocurile

incluse în SkyOS cel mai interesant pare

"Transport Tycoon Deluxe", un port al jocu-

lui care a fãcut vâlvã acum mai bine de 8

ani. "Minesweeper" îl ºtiþi din Windows iar

"FooBillard" este un joc OpenGL portat de

sub Linux. Cum SkyOS este compatibil cu

standardele POSIX, o mulþime de aplicaþii

interesante au fost portate pe acesta de sub

Linux în special.

Programele multimedia se compun

dintr-o aplicaþie numitã "MediaCenter"

care serveºte drept MP3 ºi video player.

Poate deschide doar fiºiere MP3, WAV,

WMV ºi MPEG ºi dispune de o interfaþã

graficã atrãgãtoare.

Avem ºi un "mixer" - o aplicaþie de

reglare a volumului sistemului de operare,

inclusiv basul ºi înaltele.

La "Entertainment" avem ºi 7 demo-uri

OpenGL cu care putem testa performanþa

SkyOS în relaþie cu placa noastrã graficã. La

mine acestea au mers teribil de încet aºa cã

nu mai are rost sã le descriu.

"Filesystem Browser" este managerul de

fiºiere al sistemului de operare. Cu el am

putut sã studiez pentru prima oara struc-

tura de directoare cel puþin ciudatã din

SkyOS.

Voi termina cu descrierea managerului

de fiºiere ºi vã voi explica imediat despre ce

este vorba.

Ca ºi Explorer-ul din Windows sau

Konqueror în Linux, avem ºi aici un sidebar

care oferã detalii referitoare la proprietãþile

fiºierului selectat, avem acþiuni de genul

"Open this Drive", "Unmount this Drive"

sau chiar "Format this Drive" ºi o fereastrã

în care putem previzualiza diverse tipuri

de fiºiere.

Directoarele ºi fiºierele pot fi afiºate în

trei moduri - list, thumbnail ºi icon view, în

rest, filemanagerul este minimalist.

Dupã cum spuneam, structura direc-

toarelor este ciudatã. Este o combinaþie din-

tre cea din Windows ºi cea din Linux.
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Astfel, pe rãdãcinã avem 

/systeminterface

/filesystem

/kernel

/skygi

/logs

/usb

/tasks

/network

/boot

În /boot avem o nouã serie de direc-
toare dupã cum urmeazã:

System Volume Information

addon (aici se aflã wallpaper-urile, fon-
turile, iconurile ºi pachetele)

boot (conþine un subdirector "grub" cu
fiºierele bootmanagerului)

home (/admin, /all, /default,

/help, /system, /www)
programs (aplicaþiile din SkyOS)
system (scripturi ºi aplicaþii ale sis-

temului)
temp

tools (conþine douã fiºiere: mkboot.bat
ºi partcopy.exe)

Lista directoarelor continuã cu

cdfs0 (cdrom-ul)

fat1 (prima partiþie FAT a hard dis-
cului)

skyfs3 (în mod ciudat, partiþia mea de
BeOS este vãzutã ca ºi SkyFS)

dev

fifo

pty

umfs

Am fost plãcut impresionat sã gãsesc

printre aplicaþiile de editare graficã versi-
unea pre-2.0 a programului Gimp ºi un
port Blender, ambele perfect funcþionale.
La aplicaþiile din categoria "Internet" avem
chiar ºi un port al faimosului program de
IM - Gaim. Ca browser avem limitatul
Links. Un sistem de operare fãrã un brow-
ser performant va avea mult de suferit.

SkyVNC este un port al aplicaþiei
VNCViewer care este disponibil sub
diferite platforme ºi este folosit pentru a
accesa desktopul altor sisteme de operare
care ruleazã partea de server a aplicaþiei.

Existã ºi un program de monitorizare a
stãrii reþelei - NetMonitor, ºi un indispen-
sabil Task Manager cu care putem opri sau
reporni procesele sistemului.

La "Text Processing" avem douã editoare

de text - "Skypad" ºi "Abiword" (în care a ºi
fost redactat acest articol).

Submeniul "Utilities" este cel mai bogat
ºi conþine un program de vizualizare a
pozelor, unul de vizualizare a fonturilor,
aplicaþii simple cum ar fi un calculator dar
ºi mai complexe cum ar fi un port al emula-
torului DOS "Bochs".

SSeettttiinnggss

Aici avem un editor de regiºtri ºi un
"System Manager" alãturi de o suitã de
pluginuri pentru cel din urmã. Putem regla
setãrile audio, putem configura desktop-ul
ºi temele pe care SkyOS le poate folosi. Tot
aici configurãm reþeaua ºi hardware-ul pe
care sistemul de operare l-a detectat. De
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menþionat cã tastatura are suport pentru
limba românã dar, din pãcate, nu am putut
activa aceastã opþiune.

Am activat accelerarea hardware ºi
folosirea subsistemului OpenGL ºi, deºi mã
aºteptam la îmbunãtãþiri ale performanþei,
nu s-a întâmplat nimic. 

Dacã tragi cu mouse-ul o fereastrã,
aceasta se va deplasa în trepte, extrem de
lent. Randarea acesteia pe ecran se face
greoi ºi deseori devine enervant sã lucrezi
cu aplicaþiile.

Per ansamblu, întreg sistemul de ope-
rare consumã resurse preþioase dacã
lansezi mai mult de 3-4 aplicaþii.

CCoonncclluuzziiee

Trebuie sã recunosc cã sunt puþin deza-
mãgit de SkyOS. Respect faptul cã o sin-
gurã persoanã a reuºit sã creeze aºa ceva de
la zero, cã a adunat destui oameni care sã
ducã proiectul mai departe, dar sistemul de
operare se miºcã greu. Are o interfaþã
graficã atrãgãtoare care promitea multe din
screenshot-urile vãzute pe Internet, dar
odatã ce l-am încercat m-am convins cã mai
are un drum lung de parcurs.

De partea "Pro" aº include GUI-ul intere-
sant ºi conceptul. Eventual ºi structura de
directoare ºi faptul cã sistemul de operare

este compatibil POSIX. Partiþiile sunt mon-
tate direct pe rãdãcinã, la bootarea în
SkyOS. Este un sistem de operare multi-
user cu instrumente interesante ºi aplicaþii
open-source.

Partea "Contra" a balanþei atârnã mai
greu: aplicaþiile se blocheazã, ferestrele se
suprapun, sistemul se încarcã pânã
îngheaþã. Nu mi-a detectat placa de sunet ºi
cea de reþea, deºi la bootare desktop-ul
afiºa corect rezoluþia de 1024x768 cu 32 mi-
lioane de culori.

În filemanager nu poþi selecta cu mouse-
ul. De altfel, nu poþi selecta mai mult de un
fiºier sau director odatã... Ca sistem de
operare, parcã strigã dupã o mânã de dez-
voltatori care sã-l întreþinã, dar politica
SkyOS este "ori eºti dezvoltator ºi mã
primeºti gratis ori mã cumperi cu 30USD".
SkyOS nu vede partiþii Linux iar interfaþa
graficã, deºi lustruitã, conþine pe alocuri
greºeli.

Nici chiar dacã SkyOS ar putea fi copiat
de oriºicine, nu cred cã ar fi timpul sã-l
încerci. În orice caz, nu meritã sã-i dedici
propria partiþie. Mai bine ruleazã-l ca ºi
liveCD. Mi-ar place sã vãd interfaþa graficã
implicitã din SkyOS portatã într-un fel sau
altul pe Linux sau Windows. Ideea de
afiºare a meniurilor este interesantã... ºi…
cam atât. �

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro
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D
in procesul realizãrii unei scene în
trei dimensiuni randarea este
unul dintre cele mai complicate

aspecte. Mental Ray este un software de
randare realizat de compania Mental
Images, primul care a oferit o metodã de
simulare a distribuþiei luminii într-o scenã
corectã din punct de vedere fizic. Pânã
acum Mental Ray-ul a fost integrat în pro-
grame precum Alias Maya, Softimage XSI,
Discreet 3DS Max, Side Effects Houdini,
SolidWorks PhotoWorks 2 sau CATIA.
Alãturi de acestea, tehnologia este disponi-
bilã prin plugin-uri pentru a uºura trecerea
de la un program la altul. 

Începând din anul 1960 obþinerea ima-
ginilor randate care nu puteau fi deosebite
de fotografiile bine realizate a fost un ideal
al multor artiºti. De-a lungul timpului au
fost descoperite tot mai multe soluþii, una
dintre ele poartã numele Global
Illumination ºi reprezintã simularea
luminii într-un mediu artificial. Recent
aceastã metodã a devenit tot mai utilizatã.
Razele luminii naturale sunt reflectate ºi, în

acelaºi timp, transportã informaþii legate de
culoarea obiectelor, culoare care afecteazã
toate obiectele învecinate. Tipul de luminã
care nu vine direct, în simularea pe calcula-
tor este diferitã de luminile tradiþionale.
Într-un mod tradiþional razele de luminã
dispar dupã atingerea obiectului, dar aces-
te raze reflectate ºi împrãºtiate în mediul
învecinat duc la generarea unei imagini
mult mai apropiate de realitate. Pentru a
calcula aceste reflexii sunt necesare calcule
avansate ºi mult  timp, acest efect de refle-
xie poate fi simulat prin plasarea la locul
potrivit a unor surse adiþionale de luminã.
Prima datã în anul 1968 un cercetãtor cu
numele Appel a publicat o lucrare legatã de
calculul distribuþiei luminii într-o scenã,
dar în acel moment calculatoarele nu erau
capabile de a implementa algoritmul
respectiv. Mai târziu, în anul 1980, Turner
Whitted a publicat o lucrare care explica
modul de iluminare corectã a unei scene,
iar metoda era exemplificatã printr-un
algoritm format din câteva funcþii. Acesta
era modul prin care sunt formate reflexiile,

refracþiile ºi umbrele, iar de atunci acest
algoritm stã la baza pachetelor comerciale a
programelor de randare. Cunoscut ºi sub
denumirea de "ray tracing", algoritmul
funcþioneazã prin trimiterea unei raze de
luminã din punctul de vedere al utiliza-
torului asupra scenei. Dacã raza întâlneºte
un obiect, o altã razã secundarã porneºte în
direcþia normalei ºi parcurge scena pânã la
întâlnirea altui obiect (pe care va cãdea
umbra). Dacã pe parcurs este întâlnitã o
suprafaþã transparentã raza pãtrunde prin
acel obiect ºi continuã în direcþia recoman-
datã de indicele de refracþie. În aceastã
metodã marea problemã o prezintã neuni-
formizarea marginilor (denumitã aliasing)
datoratã distanþei dintre razele trimise. În
1990 un cercetãtor cu numele Henrik
Jensen a publicat un articol în care a expli-
cat iluminarea globalã prin folosirea
hãrþilor de fotoni. Acest algoritm funcþiona
în douã etape. În prima etapã sunt emiºi
fotoni în scenã care se lovesc ºi se reflectã
pe suprafaþa obiectelor din scenã pierzân-
du-ºi din intensitate ºi formând o hartã a
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distribuþiei fotonilor. În a doua etapã este
calculat modul în care este afectatã
culoarea fiecãrui pixel de aceºti fotoni.
Datoritã folosirii fotonilor, acum pot fi sim-
ulate ºi efecte speciale mult mai avansate,
de exemplu concentrarea fotonilor la tre-
cerea printr-un obiect, sau reproducerea
suprafeþelor translucente, sau a pielii omu-
lui.

Programul Maya oferã pentru randare
mai multe opþiuni: Maya Software
Renderer - varianta implicitã de randare;
Mental Ray; Vector Render (pentru imagini
în format vectorial) sau Hardware Render.
Pentru versiunile mai vechi ale programu-
lui varianta Mental Ray era disponibilã
doar ca plugin. Compania Alias Wavefront
a anunþat oferirea gratuitã a plugin-ului
Mental Ray pentru versiunile Maya
Complete ºi Maya Unlimited. Acest plugin
costa 3995 USD ºi începând cu versiunea
4.5 a programului Maya este oferit gratuit,
cu posibilitatea de descãrcare de la adresa
wwwwww..aalliiaasswwaavveeffrroonntt..ccoomm//mmaayyaa//ggeettmmeennttaall..

La noua versiune a programului toate aces-
te modalitãþi de randare sunt bine integrate
ºi uºor de folosit. Mental Ray-ul este moda-
litatea avansatã de randare care oferã o
mare acurateþe la calcularea modului în
care lumina strãbate o scenã. Dacã foloseºti
o versiune mai veche a programului Maya,
trebuie sã instalezi plugin-ul de la adresa
de mai sus. Dupã instalarea lui porneºte
programul Maya, bifeazã cãsuþa
Mayatomr.mll din meniul [Window] -
[Setting/Prefferences] - [Plug-in Manager];

pentru a-l folosi selecteazã  - Render Using
[Mental Ray] din fereastra [Render Globals]

Mental Ray-ul încorporeazã douã
metode pentru calcularea modului în care
este distribuitã lumina într-o scenã, denu-
mite Global Illumination ºi Final Gather.
Prin Global Illumination (iluminarea glo-
balã) este calculatã distribuþia fotonilor de
la sursele de luminã în scenã. Metoda este
mai rapidã ºi oferã rezultate destul de
bune. Prin Final Gather se calculeazã dis-
tribuþia luminii de la obiectele care radiazã
luminã, nu numai de la sursele propriu-
zise de luminã. Poþi randa o scenã cu Final
Gather fãrã a folosi nici o sursã propriu-zisã
de luminã, luând în calcul doar strãlucirea
materialelor folosite. Orice obiect deschis la
culoare va emite raze, iar umbrele sunt cal-
culate folosind aceste informaþii. 

Pentru a observa cum funcþioneazã ilu-
minarea globalã putem lua ca exemplu o
scenã formatã dintr-un poligon în inte-
riorul cãruia generãm o sferã, un con ºi un
pãtrat ºi atribuim materiale ºi culori diferite
obiectelor ºi pereþilor încãperii. Vom mãri
intensitatea sursei de luminã - [Intensity] -
5000 sau 3000 ºi îi vom atribui proprietatea
de a dispare în timp prin schimbarea poþiu-
nii [Decay Rate] în [Quadratic], precum în
imaginea alãturatã. Petru randarea
umbrelor va trebui sã bifezi cãsuþa [Use Ray
Traced Shadows] pe care o gãseºti mai jos
în lista cu opþiunile sursei de luminã.
Pentru a calcula lumina reflectatã trebuie
selectatã sursa de luminã ºi trebuie activatã
opþiunea [Emit Photons] din secþiunea

[Caustic and Global Illumination] a sursei
de luminã. Pentru a folosi aceste informaþii
la randare trebuie setat noul
[PreviewGlobalIllum] din secþiunea
[Render Global] - [Mental Ray]. Acum la
randare vom observa diferenþa modului în
care este iluminatã scena faþã de randarea
cu [Maya Software Render]. 

Acestea sunt opþiunile de bazã care tre-
buie modificate pentru obþinerea unui
rezultat acceptabil la randarea cu Mental
Ray. Tot ce ne rãmâne de fãcut de la acest
punct pentru a avansa sunt modificarea
opþiunilor si observarea efectului pe care îl
au asupra scenei pentru a obþine un rezul-
tat cât mai bun. ªi nu uita, practica aduce
cele mai bune rezultate! �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
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T
he Pixel Farm este numele unei

companii cu sediul în Anglia

care se ocupã cu realizarea pro-

gramelor ºi tehnologiilor pentru

efectele speciale atât în domeniul 2D

cât ºi 3D. Aceastã companie a investit

multe resurse în cercetarea ºi dez-

voltarea noilor tehnologii pe care le-a

integrat în programe precum PFTrack,

PFMatch sau PFBarn. Prin intermediul

acestor programe ºi a plugin-urilor

datele rezultate pot fi integrate în cele

mai cunoscute aplicaþii. Programele

dezvoltate se completeazã reciproc ºi

acoperã toate etapele parcurse în dez-

voltarea unui proiect; modul de lucru

al aplicaþiilor este prezentat în schema

alãturatã.

PPFTrack 2.0 este a

4-a lansare majorã a

sistemului avansat de

detectare a miºcãrii

din secvenþele video.

Cu peste 100 de noi

facilitãþi ºi îmbunãtã-

þiri ale interfeþei grafice programul

reprezintã nucleul aplicaþiilor dez-

voltate de compania Pixel Farm.

Programul identificã miºcarea unui

pixel în cadre consecutive ºi constru-

ieºte un model pentru miºcarea globalã

din cadrul scenei. De exemplu

miºcarea feþei unei persoane poate fi

detectatã prin folosirea câtorva puncte

de reper. Programul extrage informaþii

din secvenþele video caracteristice

oricãrui pixel, iar ulterior acestea pot fi

utilizate prin intermediul plugin-urilor

în diferite aplicaþii pentru realizarea

compoziþiilor. Printre aplicaþiile în care

se pot integra datele rezultate se

numãrã Softimage XSI, Alias

Wavefront Maya, Discreet 3DS Max,

Discreet Combustion, Discreet Flame,

Side Effects Houdini ºi Newtek

Lightwave. Programul PFTrack include

noi tehnologii pentru mascarea

pixelilor albaºtri sau verzi din scenele

filmate pe un astfel de fundal, o inte-

grare avansatã cu programul Shake,

exportare în formatul nativ al progra-

mului After Effects. Programul ruleazã

pe sistemele de operare Windows 2000

ºi Windows XP, Mac OS X v.10.3 sau

mai nou, Irix 6.5.14 sau mai nou ºi pe

majoritatea Linux-urilor. Puterea de

procesare minimã necesarã este de 1

GHz, spaþiu liber minim este de 100

MB  plus spaþiul necesar secvenþelor

video, memorie de minim 256 MB RAM

ºi o placã video cu suport OpenGL.

Alãturi de acest program a fost dez-

voltat ºi PFMatch, o

variantã conceputã

pentru un singur sis-

tem sau pentru stu-

diouri mici, în special

studiouri dezvolta-

toare de jocuri (sau pentru proiecte nu

foarte complexe). Preþul acestui pro-

gram este mai redus, datoritã

renunþãrii la facilitãþile avansate, dar

totuºi oferã o soluþie rapidã pentru

detectarea miºcãrii din secvenþele

video. 

PFBarn este o apli-

caþie revoluþionarã

care permite mode-

larea 3D dupã anu-

mite imagini de refe-

]]rinþã. Setul simplu
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de unelte integrat în program oferã
posibilitatea de a extrage modele din
imaginile în format digital sau din
secvenþele filmate cu camere standard
ºi folosirea lor la realizarea efectelor
speciale din filme. Folosind algoritmi
avansaþi ºi informaþii calculate de
PFTrack sau PFMatch poþi construi
rapid scene 3D, corespondente ima-
ginilor. Spre deosebire de alte aplicaþii
de acest fel, programul permite con-
struirea scenelor ºi dintr-un singur
punct de vedere, lucru util la realizarea
efectelor speciale din filme. În plus
programul poate extrage texturile ºi le
poate mapa pe obiectele respective.
Programul poate importa fiºiere în for-
mat .obj ºi poate exporta fiºiere în for-
mate folosite de programele Softimage
XSI, Maya, 3DS Max sau Lightwave.

Alãturi de aceste programe existã
diferite plugin-uri pentru a accesa ºi a
folosi tehnologia în diferite aplicaþii ºi
a îmbunãtãþi rezultatele dupã cerinþele
utilizatorului. De exemplu PFPlate
preia ºi modificã materialul filmat din
mai multe puncte de vedere într-o sin-
gurã panoramã. Acesta poate prelua
datele extrase de PFTrack pentru a le
procesa ºi funcþioneazã cu orice fel de

rotire a aparatului, rezultând diferite
tipuri de panorame. PFStable înlãturã
miºcãrile nedorite ale camerei cu posi-
bilitatea de a prelua informaþii despre
miºcarea în trei dimensiuni, rezultatul
fiind mult mai bun decât în cazul
folosirii altor programe de acest gen. În
plus, programul poate efectua operaþii
foarte avansate precum înlãturarea
zoom-ului dintr-o secvenþã video.
PFRetime încetineºte modul în care a
fost filmatã o scenã prin adãugarea
cadrelor interpolate, rezultând o
miºcare mult mai realistã. PFZed
extrage automat valoarea de adâncime
a pixelilor dintr-o scenã filmatã
folosind informaþiile generate de pro-
gramul PFTrack. Aceastã informaþie
legatã de adâncimea pixelului este
folositã pentru a controla particulele
3D sau diferitele efecte speciale.

Ca exemplu de proiect în care a fost
folosit programul PFTrack putem lua
filmul Cold Mountain realizat de
Anthony Minghella cu Jude Law ºi
Nicole Kidman în rolurile principale.
Filmãrile au avut loc integral în
România, în luna decembrie a anului
2003. Programul PFTrack a fost folosit
în extrem de multe secvenþe ale acestui

film, iar coordonatorul efectelor spe-
ciale, Dennis Lowe, a declarat: "uti-
lizând varianta beta a programului
PFTrack realizat de compania The Pixel
Farm am observat cã este cu adevãrat o
unealtã incredibilã. Programul este
conceput pentru folosirea în proiecte
de mare complexitate precum filmul
Cold Mountain ºi încorporeazã facil-
itãþi unice care nu au determinat
dublarea cantitãþii de date la proce-
sarea imaginilor, reducând costurile de
stocare ale informaþiilor în format digi-
tal. În plus am avut posibilitatea de a
exporta proiectul în 3DS Max pentru
plasarea fundalului ºi realizarea com-
poziþiei, totul fiind realizat într-un
interval de timp extrem de scurt.

Studenþii ºi profesorii pot beneficia
de campania educaþionalã pe care o
pune la dispoziþie compania The Pixel
Farm, campanie care le oferã acestora
programele sale la preþ redus. Mai
multe detalii poþi afla la adresa
wwwwww..tthheeppiixxeellffaarrmm..ccoo..uukk . �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
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X
viD este un CoDec MPEG4
OPENSource (wwwwww..XXvviiDD..ccoomm).
Acesta poate fi folosit cu ajutorul

unei aplicaþii ce suportã CoDec-uri Video
for Windows. 

Instalarea ºi cei câþiva paºi pânã la acce-
sarea interfeþei nu le mai descriu, din
motive lesne de înþeles. Însã înainte de a
începe aveþi nevoie de ultima versiune
compilatã ºi împachetatã gata pentru insta-
lare. Aici puteþi gãsi ultima versiune oficialã
hhttttpp::////kkooeeppii..rrooeeddeerr..ggooee..nneett, iar aici
hhttttpp::////wwwwww..VViirrttuuaallDDuubb..oorrgg, gratuita ºi
excelenta aplicaþie VirtualDub (ambele apli-
caþii se aflã ºi pe CD-urile din luna aceasta,
la secþiunea Freeware).

Parcã aþi mai vãzut aºa ceva, nu? Doar cã
acum XviD-ul este la versiunea 1.0.2 (versi-
une stabilã, de pe site-ul lui Koepi putând fi
descãrcatã o versiune 1.1 însã cam... al
naibii de instabilã! :) ºi nu mai face subiec-
tul acestui articolul. 

Vorbim despre On2 VP6, un CoDec ce
poate ajunge pe lista tHe BeSt ViDeO
cODeCS! Însã unde? La Quality/Quantity.
Adicã la acest capitol are ºanse mari sã
ocupe locul 1, dar vom vedea dacã este în-
tr-adevãr aºa în viitorul nostru test de
CoDecuri video (dupã cum vã duc cu vorba
de pe o lunã pe alta :), pentru cã aºtept
lansarea unui H.264 veritabil: Nero Digital
H.264, împreunã cu "instrumentarul" lui

Karl Lillevold (dezvoltatorul ºef al
RealVideo-ului; mai multe informaþii
despre RealVideo 10, RealAudio gãsiþi la
hhttttpp::////wwwwww..RReeaallNNeettwwoorrkkss..ccoomm). 

IInnssttaallaarreeaa

VP6 vfw, o veritabilã "aromã" MPEG4,
poate fi gãsitã pe CD-urile din aceastã lunã,
sau pe site-ul On2 (wwwwww..OOnn22..ccoomm).
Instalarea VP6 este relativ simplã: descãr-
caþi executabilul de pe pagina producãtoru-
lui, rulaþi-l ºi urmaþi instrucþiunile vrãji-
torului (ºtiu, sunã aiurea, însã legea
Pruteanu...:).

IInntteerrffaaþþaa  CCooDDeecc--uulluuii

GGeenneerraallGGeenneerraall

Bitrate: În aceastã cãsuþã puteþi intro-
duce în Kb/s rata de biþi folositã de
"ºuvoiul" video.
Mode: 
1. Realtime Live Encoding - Când se

doreºte o capturã în timp real de pe un dis-
pozitiv video (tuner TV, placã DVB, camerã
video, camerã web...) acest mod este cel
mai indicat. Însã... optimizãrile acestuia
sunt pentru vitezã, nu pentru calitate.
Aºadar, beware!

2. Good Quality Fast Encoding - Dupã
cum spune (ºtiþi englezã? :), calitate bunici-

cã (chiar bunã, jur!), vitezã mare! Utilã când
timpul este critic sau când procesorul nu
are megaherþi, pardon, gigaherþi suficienþi;
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CCooDDeecc

On2 VP6 Video

CCooDDeecc

SSeettããrrii  rreeccoommaannddaattee  ddee  ddeezzvvoollttaattoorrii::

Compresie la o ratã de biþi foarte micã 

(ex. 320*240 la 15 fps)

Bitrate - O ratã de biþi scãzutã (ex. 30 kb/s);

Mode - Good Quality Fast Encoding or Two Pass

(First and Second);

Material - Progressive;

Noise Reduction - Pentru o sursã curatã

(camere DV, DVD-uri...) setaþi 0 iar pentru o

imagine de slabã calitate setaþi 5;

Sharpness - La alegerea fiecãruia;

Auto Keyframe - Activatã;

Max Frames Btw Keys - Introduceþi 600;

Adjust Quantizer - Activatã;

Setaþi 12 la Minimum ºi 56 la Maximum;

Temporal Resampling Activatã;

Setaþi 20 la Down Watermark %;

Spatial Resampling Activatã;

Setaþi 40 la Down Watermark %;

Setaþi 60 la Up Watermark %;

Setãri posibile doar în modul CBR:

Peak Bitrate - 80-90%;

Setaþi 5 la Prebuffer;

Setaþi 5 la Optimal Buffer;

Setaþi 5 la Max Buffer;

Setãri posibile doar în codarea în doi paºi:

70 la Variability;

40 la Min Section;

100 la Max Section.



3. One Pass Best Quality - Aceastã opþi-
une este CEA mai indicatã dacã doriþi cali-
tate maximã ºi un timp de codare, zic eu,
decent :! Sunt folosite toate atuurile CoDec-
ului pentru o distribuire cât mai eficientã,
într-un sigur pas, a biþilor alocaþi;

4. Two Pass, First Pass - În pasul acesta,
fiºierului video îi este fãcutã o analizã
(complexitatea miºcãrii, a texturii, tipul
cadrului… ) pentru o distribuire cât mai efi-
cientã a biþilor (în pasul al 2-lea). În acest
pas nu este scris nici un fiºier video pe disk,
fiºierul ce rezultã acestei operaþiuni fiind
unul mic, cu cifre-n el :)

5. Two Pass, Second Pass, Good Quality
- O mixturã între Good Quality Fast
Encoding ºi codarea în 2 paºi. Adicã analiza
este analizã, iar codarea propriu-zisã este
fãcutã mai repede, într-un mod asemãnãtor
celui specificat mai devreme;

6. Two Pass, Second Pass, Best Quality -
codare în doi paºi, cu Two Pass, Second
Pass, Best Quality la al doilea pas înseamnã
Calitate!!! Este performanþa de vârf atinsã
de On2 VP6. tHe bESt!

End Usage:

1. Stream From A Server - Rata de biþi
este constantã (Constant BitRate) pentru ca
fiºierul final sã fie compatibil rulãrii în reþea
(fluxul de date sã nu depãºeascã banda
admisã). În cazul folosirii pe medii
CD/DVD aceasta nu mai conteazã (nici pe
internet nu conteazã, doar în cazul în care
se doreºte o vizionare În Direct) ºi luându-
ne dupã Local aceasta ar fi opþiunea noas-
trã!

2. Local File Playback - Fluxul de date
este variabil (Variable BitRate) destinat
rulãrii offline (unde fluctuaþiile ratei de biþi

ºi legãtura instabilã nu sunt un motiv de
îngrijorare :) biþii fiind folosiþi foarte "wise"
(tocmai am auzit la radio o reclamã în care
era folosit cuvântul acesta ºi... :) în zonele
cu o miºcare foarte "slãbuþã" CoDec-ul
putând scãdea rata de biþi fãrã a pierde ca-
litatea ºi invers în cazul zonelor cu o
miºcare mai complexã.

Material: Interlaced  - compunerea
întreþesutã a imaginii, adicã: într-un inter-
val de o secundã sunt afiºate un numãr de
cadre de 1/2 din frecvenþa electricitãþii
folosite, în cazul nostru 1/2 din cei 50 herþi
= 25 cadre/secundã. Acestea sunt, la rândul
lor, compuse din douã câmpuri: upper field
ºi bottom field care sunt afiºate consecutiv,
numãrul de cadre fiind cu adevãrat 50. Pe
PC deîntreþeserea imaginii fiind impera-
tivã. ªi Progressive... imaginea compusã din
25 (sau 29.97 la NTSC) cadre adicã opþiunea
cea mai folositã de noi (pentru cã deîntreþe-
sem materialul dinainte deoarece dorim
vizionarea pe PC a fiºierului rezultat, nu?)

Noise Reduction: Preprocesare a ima-
ginii. Dacã nu doriþi ca CoDec-ul sã mai
înlãture detalii din imagine ºi folosiþi o ratã
de biþi decentã puteþi sã-l lãsaþi pe Off însã
dacã rata de biþi e micã sau materialul este
neprelucrat (ºi nu se doreºte o preproce-
sare) ºi cu "mizerie" pe imagine... puteþi
experimenta mutând slider-ul (cum se zice
în româneºte? :) de la Off (0) la Extreme (6).
Atenþie! Folosirea acestei opþiuni duce la o
scãdere considerabilã (foarte!) a vitezei.

Sharpness: Calitatea detaliilor. Poate
aveþi ºi pe televizorul din surfragerie o
asemenea opþiune (la LG-ul meu aceasta
fiind ceva... marfã!) ºi vã daþi seama ºi mai
uºor de ce anume înseamnã. În cazul unui
material de o calitate superioarã ºi dacã se
foloseºte o ratã de biþi puþin mai "mãricicã"
se va vedea diferenþa! Opþiuni... de la Low
(0) la High (10) în funcþie de factorii X
(adicã claritate ºi ratã de biþi :).

Auto Key Frame: Mecanismul de
detecþie a scenelor introduce automat un
cadru cheie (Intra) la fiecare schimbare de
scenã. 

Max Frames Btw Keys: În cazul scenelor
lungi ºi filmate cu o singurã camerã cadrele
cheie sunt introduse mai greu 9. Aici puteþi
alege la ce numãr de cadre CoDec-ul sã
introducã automat (neþinându-se seama de
nici de miºcare nici de tipul scenei) un
cadru I nou (cele introduse de CoDec nefi-
ind afectate cu nimic, mecanismul CoDec-
ului ºi numãrul introdus aici "contopindu-
se" rezultând ceva de genul: 20 cadre P ºi
B... cadru I....47 cadre P ºi B... cadru I... -

scenã lungã în care camera e fixã - trec 100
cadre, trec 200... se ajunge la numãrul nos-
tru Max Frames Btw Keys ºi atunci CoDec-
ul introducând un cadru I chiar dacã
mecanismul acestuia nu o cerea. Sper cã
m-aþi înþeles :)

AAddvvaanncceeddAAddvvaanncceedd

Datarate control: 

1. Undershot - Rata de biþi este scãzutã
la x % din cea introdusã în caseta Bitrate,
pentru a se îmbunãtãþi calitatea zonelor
mai complexe ce necesitã o ratã de biþi mai
mare pentru a avea calitatea constantã.

2. Adjust Quantizer - O valoare mai
mare înseamnã o compresie mai puternicã
ºi implicit o calitate mai scãzutã ºi invers.
Totuºi, rata de biþi e cea care conteazã mai
mult aºa cã... puteþi sã nu umblaþi aici
(acum cã am spus cã ar fi mai bine sã nu, cu
siguranþã o veþi face! :)

3. Temporal Resampling - În anumite
zone, pentru a se menþine calitatea con-
stantã, CoDec-ul va începe, controlat, sã
scape cadre. Valoarea introdusã în Down
Watermark se referã la procentul descãr-
cãrii tamponului de la care se începe scã-
parea de cadre. Dacã nu aþi înþeles...
wwwwww..MMyyCC..rroo//ffOORRUUmm ºi voi face tot posi-
bilul sã vã lãmuresc :)
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SSeettããrrii  rreeccoommaannddaattee  ddee  ddeezzvvoollttaattoorrii::

Compresie la o ratã de biþi medie 

(320*240 la 25 fps)

Bitrate - 250-300 Kb/sec. 

Mode - Good Quality Fast Encoding or Two Pass

(First and Second)

Material - Progressive;

Noise Reduction - Aceleaºi sfaturi ca la com-

presia la o ratã de biþi scãzutã;

Sharpness - Dupã dorinþã;

Auto Keyframe - Activatã;

Max Frames Btw Keys - Introduceþi 250-300.

Adjust Quantizer - Activatã;

Setaþi 8 la Minimum ºi 8 la Maximum;

Temporal Resampling - Activatã;

Setaþi Down Watermark % la 20.

Spatial Resampling - Activatã;

Setaþi 30 la Down Watermark %;

Setaþi 40 la Up Watermark %;

Setãri posibile doar în modul CBR:

Peak Bitrate - 100%;

Setaþi 6 la Prebuffer;

Setaþi 6 la Optimal Buffer;

Setaþi 6 la Max Buffer;

Setãri posibile doar în codarea în doi paºi:

70 la Variability;

40 la Min Section;

100 la Max Section.



4. Spatial Resampling - Determinã dacã
CoDec-ul va redimensiona cadrele mai
complexe înainte de compresie pentru a se
menþine rata de biþi specificatã. Însã la
rularea fiºierului comprimat, cadrele deco-
date sunt readuse la mãrimea iniþialã.
Atenþie! Cadrele redimensionate au o cali-
tate mai proastã. La Down Watermark ºi
Up Watermark sunt introduse procentele
(de încãrcare/descãrcare a tamponului) de
la care se va începe redimensionarea. Dupã
pãrerea mea... lãsaþi-o baltã cu totul p-asta!

Streaming parameters:

1. Peak Bitrate - Rata de biþi maximã
permisã de CoDec. Aceasta poate depãºi ºi
100 însã pentru o siguranþã mai sigurã :
rãmâneþi la valori sub 100.

2. Prebuffer - Numãrul de secunde de
imagine încãrcate în tamponul dispozitivu-
lui/software-ului ce ruleazã fiºierul respec-
tiv. Acestea sunt folosite pentru a fluidiza
rularea ºi a previne blocãrile. Nu este cazul
la folosirea fiºierelor video pe PC. Iar gad-
get-uri ºi dispozite stand-alone ce le
ruleazã... sã-l lãsãm pe Mircea sã le testeze

(când or sosi).
3. Optimal Bufer - Tamponul optim pe

care CoDec-ul se strãduie sã-l menþinã. No
comment! :

4. Max Buffer - Mãrimea maximã (în
secunde) a tamponului. ªi aici... No com-
ment! (o explicaþie a acestora ar consuma
spaþiul de pomanã, dacã chiar doriþi sã
ºtiþi... MyC fORUm!)

Two Pass Section Datarate : 1. Variability
- Determinã gradul de variabilitate a
fiºierului final. O valoare 0 înseamnã o rata
de biþi constantã iar la 100 variabilitatea
este proporþionalã cu gradul de complexi-
tate a secvenþei.

2. Min Section - Valoarea cea mai micã
(în procente) pe care CoDec-ul o permite,
indiferent de simplitatea scenelor. Nu
coborâþi prea mult cã poate cãdeþi!

3. Max Section - Valoarea cea mai mare
(exact, tot în procente) permisã în cazul
secvenþelor complicate ºi de o complexitate
maximã. Inversul Min Section-ului.

ÎÎnn  ffiinnaall
Poate o sã spuneþi (sigur o sã spuneþi!)

Iar ne plictiseºte ãsta cu CoDec-urile lui? În
primul rând nu sunt ale mele: ºi în al doilea
rând, articole de genul DVD-ul înghesuit
pe un CD apar mai mereu în presa IT, deci
nu prea duce nimeni lipsa ripping-ului
DVD. Acum cã m-am justificat, sã termin cu
clasicul speech:

Dacã consideraþi cã cele de mai sus nu
vã satisfac curiozitatea sau dacã aveþi idei
de articole noi (ºi interesante), întrebãri,
propuneri, sugestii, reclamaþii:...  mã gãsiþi
la:  wwwwww..MMyyCC..rroo//FFoorruumm. �

CCoosstteell  II..  MMaazziilluu

contact@myc.ro
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SSeettããrrii  rreeccoommaannddaattee  ddee  ddeezzvvoollttaattoorrii::

Compresie la o ratã de biþi ceva mai mare :

(640*272 la 25 fps)

Bitrate - 1 Mb/sec. sau mai mult;

Mode - Good Quality Fast Encoding or Two Pass

(First and Second)

Material - Progressive;

Noise Reduction - Aceleaºi sfaturi ca ºi la com-

presia la o ratã de biþi scãzutã;

Sharpness - Dupã dorinþã;

Auto Keyframe - Activatã;

Max Frames Btw Keys - Introduceþi 75-125.

Adjust Quantizer - Activatã;

Setaþi 4 la Minimum ºi 40 la Maximum;

Temporal Resampling - Activatã;

Setaþi Down Watermark % la 20.

Spatial Resampling - Activatã;

Setaþi 20 la Down Watermark %;

Setaþi 35 la Up Watermark %;

Setãri posibile doar în modul CBR:

Peak Bitrate - 100-150%;

Setaþi 6 la Prebuffer;

Setaþi 6 la Optimal Buffer;

Setaþi 6 la Max Buffer;

Setãri posibile doar în codarea în doi paºi:

70 la Variability;

40 la Min Section;

100 la Max Section.
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I
arãºi s-a resetat! Sincer nu mai înþeleg!
Am schimbat driverul, am schimbat
placa de bazã, am schimbat placa

video ºi tot nu înþeleg de ce sistemul meu
se reseteazã fãrã nici un motiv, culmea,
când mi-e lumea mai dragã!" Într-adevãr e
dureros sã auzi despre astfel de situaþii,
care din pãcate nu sunt puþine! Eu pânã
acum m-am confruntat cu multe cazuri de
acest gen, în care simþi cã înnebuneºti ºi nu
mai ºtii ce sã faci. Doresc sã le mulþumesc
celor de pc-coolers ºi tuturor care au avut
iniþiativa sã importe în România surse de
marcã, care îþi asigurã fiabilitate, calitate,
stabilitate ºi care te fac sã uiþi de primul
paragraf al acestui articol. 

Seria Noisetaker de la Enermax este

gânditã sã rãspundã celor care au sisteme
ce integreazã multe plãci adiþionale, mai
mult de douã module de memorie, mai
multe hard discuri, sau îºi supratacteazã
placa video sau/ºi procesorul etc. Tot acest
surplus de componente sau supratactarea
solicitã o sursã “normalã” peste posibi-
litãþile ei, însã Enermax rezolvã aceste pro-
bleme oferind o sursã cu alimentare dualã
pe linia de 12V, separând astfel alimentarea
procesorului ºi plãcii de bazã între care se
produc interferenþe generate de hard disc
ºi restul componentelor din sistem. Însã
soluþiile tehnologice pe care le integreazã
aceastã sursã nu se opresc aici, astfel
tehnologia Smart Fan dezvoltatã de
Enermax vã protejeazã investiþia
fãcutã! Dupã ce opreºti sistemul
ventilatoarele sursei vor continua
sã funcþioneze încã douã minute
pentru a rãci componentele din
aceasta. De asemenea, dacã sen-
zorul de temperaturã al sursei
indicã mai mult de 40 grade
Celsius ventilatoarele sursei vor
continua sã rãceascã sursa ºi dupã
cele douã minute setate standard
de fabricã. Aceastã din urmã faci-
litate îmbunãtãþeºte semnificativ
viaþa sursei de tensiune. Linia

dualã de alimentare de 12V alimenteazã
separat placa de bazã/procesorul ºi restul
componentelor din carcasã. Datoritã aces-
tei tehnologii, Enermax reduce complet
fluctuaþiile de tensiune între componentele
sistemului care apar de obicei la sursele
obiºnuite de tensiune. Eficienþa înaltã a sur-
sei s-a obþinut datoritã fabricãrii acesteia cu
componente de înaltã calitate. Eficienþa
scãzutã a unei surse rezidã în faptul cã
sursa nu gestioneazã bine curentul con-
sumat ºi astfel va genera mai multã cãldurã.
Protecþiile pe care le oferã sursa Enermax
sunt tehnologia Ring Core care previne
pulsul electro-magnetic,  OCP - protecþie la
supra-alimentare cu curent, UVP - pro-

tecþie la subalimenta-

Sursã de tensiune Enermax
EG375AX-VE (G) SFMA 2.0V

MMããnnuunncchhiiuurriillee  ddee  ccaabblluurrii  ssuunntt  
pprrootteejjaattee  ssuupplliimmeennttaarr  ccuu  oo  ppllaassãã  ddee  
ppllaassttiicc
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re cu curent, OVP - protecþie la supratensi-
une, OLP - protecþie la suprasolicitare,
OTP - protecþie la supraîncãlzire ºi SCP -
protecþie la scurt circuit.

Cum am testat?

În cadrul testului am folosit urmã-
toarea configuraþie:

Procesor Intel tactat la 2,4 GHz
(respectiv, supratactat la 2,73 GHz),
douã module de memorii Syncron
PC2700 (333MHz), placã video MSI
ATI RADEON 9800 PRO, hard disc
Maxtor 80 GB, driver video ATI
Catalyst 4.10, placã de bazã Soyo
P4I865PE Plus Dragon 2.

Teste

Concluzie

Rezultatele obþinute de Enermax sunt
aproape perfecte, un singur rezultat a fost
sub limita admisã cu doar 0,02 volþi ceea ce
este rezonabil ºi nu cauzeazã instabilitate în
cazul alimentãrii cu curent. Sursa este
dotatã cu cinci conectori molex ºi doi
conectori pentru hard discurile SATA.
Lungimea cablurilor este suficientã pentru
o carcasã midi, însã în cazul unei carcase
mari vei avea nevoie de prelungitoare sau
duplicatori molex. Sursa este foarte
silenþioasã chiar ºi când ventilatoarele aces-
teia ruleazã la vitezã maximã. 

Este idealã pentru toþi care au probleme
cu alimentarea componentelor din sistem,
de gen resetãri “din senin”, erori de memo-
rie, etc. Însã celor cãrora doresc sã-ºi

supratacteze sistemul le recomand cu
încredere aceastã sursã pentru cã dupã
cum aþi vãzut ºi în testele pe care le-am
efectuat, sursa s-a comportat excepþional! 

Normal cã sursa ar fi PERFECTÃ dacã ar
costa cât una obiºnuitã (500.000-600.000 lei),
însã trebuie sã vã gândiþi cã fiabilitatea,
calitatea, performanþa îºi au toate costurile
lor. Adicã, folosind o sursã ieftinã riºti ca, în
timp, sã-þi distrugi ireparabil componentele
sistemului, însã cu Enermax ai garanþia ca-
litãþii!  �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro

SSee  ppoott  oobbsseerrvvaa  cceellee  ddoouuãã  ttrraannssffoorrmmaattooaarree  aallee  lliinniieeii  dduuaallee  ddee  tteennssiiuunnee  ººii  cceellee
ddoouuãã  rreegguullaattooaarree  ccuu  rraaddiiaattooaarreellee  aauurriittee

SSppeecciiffiiccaaþþiiiillee  ssuurrsseeii
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Î
n numãrul trecut vã prezentam Tune
XP, ºi dupã cum vã promiteam în acest
numãr o sã vã prezint WinBoost versi-

unea 4.88, ultima versiune din data de 5
noiembrie 2004. WinBoost este un program
pe gustul tuturor. Spun asta pentru cã acest
program de 3,57 MB integreazã peste 800
de setãri. Uhh, n-am idee, nu ºtiu cum, dar
o sã fac tot posibilul sã vã prezint în acest
articol cât mai multe opþiuni ale aplicaþiei!
Dacã nu reuºesc sã acopãr toate setãrile pe
cele trei pagini ale articolului, stai liniºtit cã
voi continua în numãrul din ianuarie cu
partea a III-a a lui Tunnig Windows XP.

Programul va fi disponibil luna viitoare pe
CD-ul revistei; ocupã 1,51 MB, dupã insta-
lare ocupã peste 3MB. Programul este
shareware ºi vã permite sã îl folosiþi la
capacitate maximã timp de 10 zile, însã poþi
obþine un cod care vã extinde perioada de
testare pentru încã 30 de zile. Însã, dupã
cum ºtim, românul este inventiv…Având în
vedere cã lunar apar versiuni noi de
WinBoost, atunci tot la 30 de zile ai putea
încerca fiecare versiune…:) Gata cu gluma,
e timpul sã aflãm mai multe despre
WinBoost…

CCee  eessttee  ººii  ccee  ffaaccee
WWiinnBBoooosstt??

WinBoost este un utilitar care vã permite
sã configuraþi si sã vã personalizaþi sistemul
de operare Windows Me/9x/NT/2000/XP
dupã propriul gust. Spre deosebire de Tune

XP 1.5, WinBoost este compatibil cu
aproape toate sistemele de operare pro-
duse de Microsoft. Programul este uºor de
utilizat ºi vã permite sã setaþi sute de opþiu-
ni ascunse ale sistemelor de operare
Windows Me/9x/NT/2000/XP, începând de
la meniul Start, desktop, accesorii,
Windows Explorer, Internet Explorer etc.
Aceste setãri nu le poþi obþine din opþiunile
obiºnuite ale sistemului de operare. În plus,
în varianta înregistratã vei avea acces la
sute de Tips & Tricks ale sistemelor de ope-
rare menþionate mai sus.

CCee  ccoonnffiigguurraaþþiiee  hhaarrddwwaarree
nneecceessiittãã??

- 486/DX2 66MHz, însã se recomandã un
Pentium I sau un procesor mai rapid

- Sistem de operare Me/98/98 SE/95/NT/
2000/XP
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- Monitor VGA sau Super-VGA
- Minim 4 MB de spaþiu liber
- Un maus 

SSccuurrttãã  IIssttoorriiee

Pe 17 august, 1998 - Se lanseazã
WinBoost 98

Pe 17 septembrie, 1999 - Se lanseazã
WinBoost 2000 ediþia Standard & Gold 

Pe 13 februarie, 2003 - Se lanseazã
WinBoost 4.0 cu o nouã interfaþã ºi progra-
mul este compatibil cu toate versiunile de
Windows (9x/Me/NT/2000/XP)

MMeenniiuull  ““SSttaarrtt  MMeennuu””

În acest meniu o sã gãsiþi peste 50 de
opþiuni care vã permit sã configuraþi meni-
ul Start al sistemului de operare. Pentru
activarea unei setãri sau a mai multor setãri
trebuie sã apãsaþi butonul play (vezi ima-
ginea de jos). Dupã care poþi opta pentru
activarea ei practicã prin restartarea sis-
temului imediat sau mai târziu.

Hide the Favorites Menu - ascunde
meniul Favorites din meniul start.

Hide the Documents Menu - ascunde
meniul Documents din meniul start. 

Hide the Find/Search Menu - ascunde
meniul Find/Search din meniul start. 

Hide the Help Menu - ascunde meniul
Help din meniul start. 

Hide the Run Menu - ascunde meniul
Run din meniul start. 

Hide the Log Off Menu - ascunde meni-
ul Log Off din meniul start. 

Disable Shutdown Command - dezac-
tiveazã comanda Shutdown (de oprire a
calculatorului). 

Hide Windows Update - ascunde
Windows Update din meniul de start. 

Hide Start Meniu Subfolders -  ascunde
subdirectoarele din meniul start. 

Hide My Documents from Documents

- ascunde My Documents din meniul
Documents. 

Hide My Pictures from Documents -
ascunde My Pictures din meniul
Documents. 

Disable Recent Docs History - dezac-
tiveazã afiºarea documentelor utilizate în
trecut. 

Disable Start Meniu Sensitivity -
dezactiveazã complet întârzierea apariþiei
meniului start, acesta se va afiºa instant în
momentul în care daþi clic stânga sau
apãsaþi tasta [Enter]. 

Speed Up the Start Menu - aceastã opþi-
une îþi permite sã setezi în cât timp sã vã
afiºeze meniul de start. Aici timpul de
afiºare se poate seta între intervalele 999 ºi
0 milisecunde. Opþiunea nu poate
funcþiona concomitent cu Disable Start
Meniu. 

Rename the Start Button - opþiunea îþi
permite sã redenumeºti butonul Start însã
folosind maxim cinci caractere. Opþiunea
funcþioneazã doar în Windows 98/Me. 

Rename the Programs Menu - opþiunea
îþi permite sã redenumeºti meniul
Programs, însã cu nu mai mult de nouã ca-
ractere! Opþiunea funcþioneazã numai în
sistemele de operare Windows 98/Me. 

Rename the Favorites Menu - opþiunea
îþi permite sã redenumeºti meniul
Favorites, însã nu mai mult de 10 carcatere!
Opþiunea funcþioneazã numai în sistemele
de operare Windows 98/Me. 

Rename The Settings Menu - opþiunea
îþi permite sã redenumeºti meniul Settings,
însã nu mai mult de nouã caractere!
Opþiunea funcþioneazã numai în sistemele

de operare Windows 98/Me. 
Rename the Find/Search Menu - opþi-

unea îþi permite sã redenumeºti meniul
Find/Search, însã nu mai mult de cinci car-
actere! Opþiunea funcþioneazã numai în
sistemele de operare Windows 98/Me. 

Deci, setaþi numele "Search", aplicaþi
setare, reporniþi sistemul ºi dupã aceea
setaþi numele dorit ºi reporniþi sistemul
pentru a aplica noul nume. 

Rename the Help Menu - opþiunea îþi
permite sã redenumeºti meniul Help, însã
nu mai mult de cinci caractere! Opþiunea
funcþioneazã numai în sistemele de ope-

rare Windows 98/Me. 
Rename the Run Menu - opþiunea îþi

permite sã redenumeºti meniul Run, însã
cu nu mai mult de ºapte caractere!
Opþiunea funcþioneazã numai în sistemele
de operare Windows 98/Me. 

Rename the Log Off Menu - opþiunea îþi
permite sã redenumeºti meniul Log Off,
însã nu mai mult de opt caractere!
Opþiunea funcþioneazã numai în sistemele
de operare Windows 98/Me. 

Rename the Shut Down Menu - opþi-
unea îþi permite sã redenumeºti meniul
Shut Down, însã nu mai mult de 13 carac-
tere! Opþiunea funcþioneazã numai în sis-
temele de operare Windows 98/Me. 

Change Info Tip for Start Button - opþi-
unea îþi permite sã redenumeºti informaþia
(Click here to begin) care se afiºeazã când
menþineþi mai mult timp cursorul pe
butonul de start, însã nu mai mult de 20
caractere! Opþiunea funcþioneazã numai în
sistemele de operare Windows 98/Me. 

Multiple Colums for Start Menu -  opþi-
unea obligã sistemul de operare sã afiºeze
pe mai multe coloane meniul All Programs
în loc de una singurã. Opþiunea
funcþioneazã numai în sistemele de ope-
rare Windows 98/Me/2000/XP. 

Disallow to Change Start Menu - dacã
nu vreþi sã vã schimbe nimeni, nimic în
meniul de Start cu ajutorul opþiunii drag-
and-drop, atunci aceastã opþiune vã este
utilã! Opþiunea funcþioneazã numai în sis-
temele de operare Windows 98/Me/2000/XP. 

Sort Start Menu Order - Opþiunea vã
sorteazã automat programele instalate, de
obicei sortarea nu se face de cãtre sistemele
de operare Windows 98/Me, însã aceastã
eroare este valabilã ºi în sistemele Windows
2000 ºi XP. Opþiunea funcþioneazã numai în
sistemele de operare Windows
98/Me/2000/XP. În numãrul viitor voi con-
tinua descrierea acestui meniu precum ºi a
celorlalte opþiuni. �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro

IINNFFOORRMMAAÞÞIIII  GGEENNEERRAALLEE  

Contact ºi 

descãrcare:

wwwwww..WWiinnBBoooosstt..ccoomm

wwwwww..mmaaggeellllaassss..ccoomm

e-mail: support@magellass.com

Preþ 2299  UUSSDD

NOTÃ: când o utilizaþi în sistemul de
operare Windows Me trebuie sã setaþi
numele vechi "Search" înainte de a apli-
ca noul nume. 
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C
ineva îmi spunea acum câteva
luni cã HTML-ul ar fi în peri-
col... M-am uitat lung la per-

soana respectivã ºi, pe moment, nu
puteam sã înþeleg la ce se referã. Sã spui
cã HTML-ul este ameninþat este ca ºi cum
ai spune cã inima Internetului va înceta
sã mai batã. Am pornit apoi o discuþie pe
aceastã temã ºi, în cele din urmã, cu toate
cã a trebuit sã recunosc cã (parþial) avea
dreptate, m-am mai liniºtit. "Pericolul"
despre care vorbea se numeºte XHTML.

Nu am crezut niciodatã cã HTML-ul ar
putea sã disparã, aºa, pur ºi simplu. De
fapt acest lucru ar fi imposibil. Pe de altã
parte însã, este evident cã lucrurile
evolueazã. Dacã navighezi regulat pe
Internet, dar nu neaparat, probabil cã ai
vãzut multe pagini care au fost realizate
cu ajutorul XHTML-ului (în cazul în care
ai vizualizat codul sursã). 

În preajma Crãciunului de acum 5 ani
când au fost prezentate oficial specificaþi-
ile HTML 4.01, utilizatorii ºi dezvoltatorii
erau foarte entuziasmaþi ºi toþi se gân-
deau deja la HTML 5.0.  

Nu la mult timp însã  XHTML 1.0 a
devenit un standard (ianuarie 2000), ceea
ce înseamnã cã specificaþiile au fost
revizuite de membrii comisiei W3C ºi
sunt stabile.  

Unii considerã XHTML-ul ca fiind
HTML 5.0, alþii o extensie a acestuia, iar
eu cred cã este atât o continuare, o exten-
sie cât ºi un înlocuitor într-o perioadã
nedeterminatã. De ce nu cred cã va mai
apare HTML 5.0? Simplu: XHMTL-ul este
direcþia pe care o urmeazã limbajele de
marcare; de ce, vom vedea în rândurile
care urmeazã. 

CCee  sseemmnniiffiiccãã  aacceesstt  

aaccrroonniimm??

XHTML provine de la "Extensible
Hypertext Markup Language" ºi este o
reformulare a HTML-ului 4.01 în XML.
Este foarte plauzibil ca numãrul celor care
cunosc HTML mai bine sã fie mult mai
mare decât cei care cunosc XML. Acest
articol nu are ca scop prezentarea XML-
ului însã, este bine sã cunoºti câteva noþi-
uni pentru a înþelege mai bine cum
funcþioneazã XHTML-ul.

XML este tot un limbaj de marcare ºi
provine de la "EXtensible Markup
Language". Acesta este un limbaj de

"descriere" ºi este extensibil deoarece nu
are etichete predefinite, fiecare utilizator
putând sã-ºi creeze propriile tag-uri.

Faþã de HTML care a fost proiectat
pentru a genera moduri de prezentare a
unui document (felul în care acesta este
afiºat pe ecran), XML-ul se concentreazã
asupra conþinutului.

Pentru a descrie un pachet de date,
XML-ul se foloseºte de o schemã sau de
un DTD (Document Type Definition - un
set de reguli pentru marcarea unui docu-
ment în SGML).

Fiecare browser conþine o descriere a
tipului documentului (DTD), iar aceasta
diferã de la un navigator la altul. Astfel se
explicã de ce un IE mai vechi nu poate sã
înþeleagã comenzi care au fost scrise în
DTD 4.0.

În ceea ce priveºte DTD-ul XHTML 1.0
pe care, dacã eºti interesat, poþi sã-l
gãseºti la adresa http://www.w3.

org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd,
acesta nu este altceva decât DTD-ul XML
în care a fost integrat DTD-ul HTML 4.0
(standardul XHTML defineºte 3 DTD-uri,
despre care voi vorbi puþin mai târziu). În
acest mod, regulile HTML se con-
formeazã standarului XML (ºi vom vedea
în practicã ce înseamnã aceasta).   

Ideea celor de la W3C a fost ca HTML-
ul sã devinã o aplicaþie XML, adicã sã
devinã compatibil cu acesta.

Am senzaþia cã unii dintre voi nu au
înþeles foarte exact ceea ce am vrut sã
spun, aºa cã am sã fiu puþin mai specific.

Poate ar fi trebuit sã o spun de la
început, ºi probabil mulþi ar fi rãsuflat
uºuraþi, XHTML-ul nu diferã foarte mult
de HTML 4.01, doar atât cã este mai strict
ºi mai ordonat.

Faþã de HTML, XML-ul este mult mai
"riguros" ºi fiindcã cineva a dorit ca ºi
HTML-ul sã fie aºa, a luat naºtere
XHTML-ul.

În XHTML nu vei mai vedea scrise
douã etichete cu majuscule ºi urmã-
toarele cu litere mici, ºi fii sigur cã nici
secvenþe de genul <p>Acesta este un
<i>paragraf</p></i>.

Legat de compatibilitate, trebuie sã
spun cã toate navigatoarele moderne
suportã XHTML 1.0.

XHTML-ul este limbajul de marcare al
viitorului deoarece îþi permite sã creezi
documente bine formatate care vor fi
afiºate atât de browserele actuale cât ºi de
cele care vor apare.
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SSiinnttaaxxãã  ººii  rreegguullii

Pentru început este bine sã ºtii cã codul
oricãrei pagini XHTML va începe cu
declaraþiile (care transmit browserului
tipul limbajului utilizat ºi al documentu-
lui):

<!DOCTYPE html PUBLIC "-

//W3C//DTD XHTML 1.0

Transitional//EN" "http://

www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml

1-transitional.dtd">

Acesta este momentan cel mai folosit
DTD, pe care îl vei utiliza atunci când
doreºti ca pagina sã nu întâmpine pro-
bleme cu browserele care nu oferã suport
CSS solid. Nu sunt neaparat de acord cu
cei care susþin acest lucru, aºa cã eu îþi
recomand utlizarea DTD-ului "strict", care
este, dupã cum îi spune ºi numele, mai
riguros ºi poate fi folosit împreunã cu
foile de stil în cascadã. 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-

//W3C//DTD XHTML 1.0

Strict//EN" "http://www. w3.

org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-

strict.dtd">

Ultimul DTD este "frameset" la care vei
apela atunci când doreºti sã foloseºti
cadrele (frames) pentru a împãrþi pagina
în segmente.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-

//W3C//DTD XHTML 1.0

Frameset// EN" "http://www.

w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-

frameset.dtd">

Existã câteva reguli de bazã de care
trebuie sã þii cont atunci când scrii cod
XHTML. În primul ºi în primul rând,
etichetele nu mai pot fi scrise decât cu
litere mici (regulã care se aplicã ºi
atributelor). Mai mult, fiecare etichetã de
la începutul unui element va avea la
sfârºitul acestuia una corespunzãtoare de
încheiere. Astfel, dacã în HTML aveai un
singur tabel pe o paginã, puteai sã renunþi
la eticheta </table>. Acum aceasta este
obligatorie.

Spuneam cã declaraþia DOCTYPE este
obligatorie cu toate cã nu este un element
XHTML (de aceea nici nu are o etichetã
de final).

Trebuie sã aparã pe lângã aceasta ºi
tag-urile <html>…</html>,<head>

…<title>…</title>… </head>.
De ce este necesarã inserarea într-un

document a unei declaraþii DOCTYPE?
Rãspunsul este cât se poate de simplu:
pentru ca documentul respectiv sã fie
clasificat ca ºi corect.

Topica este foarte importantã în
XHTML. Dacã în HTML secvenþe de cod
de genul  <p>Acesta este un

<i>paragraf</p></i> erau acceptate,
acum existã reguli stricte de ordonare
bazate pe principiul "pãrinte-copil":
<tag x>(...)<tag y>(...) </tag

y>(...)</tag x>, de exemplu este
corectã secvenþa
<b><i><u>Cuvant</u></i></b>, ºi
este greºit codul
<b><i><u>Cuvant</u></b></i>.

Din cauza faptului cã documentele
XHTML sunt aplicaþii XML, iar XML-ul
este cu formã exactã (case-sensitive),
numele etichetelor trebuie scris exclusiv
cu litere mici (o altã diferenþã faþã de
HTML, unde nu are importanþã dacã scrii
tag-urile cu litere mici sau cu majuscule):
<p><table><tr><td>…</td>

</tr></table></p>

Poate cã ai observat în exemplul de
mai sus cã am folosit un tag de final pen-
tru eticheta <p>, ºi asta deoarece, dupã
cum am mai spus, toate elementele
XHTML trebuie sã aibã etichete de
încheiere. 

În ceea ce priveºte etichetele simple,
de genul <br>, <hr>, <img src…>,
acestea trebuie sã se termine cu
…[spaþiu]/>. De exemplu:

In XHTML etichetele simple se vor ter-
mina cu <br /> sau
<img src="c:/Imagini/My

Computer.gif" alt="Sigla 

MyC" />

Existã câteva reguli stricte legate de
atribute. Astfel, denumirea acestora tre-
buie scrisã cu litere mici iar valorile oblig-
atoriu între ghilimele, dupã cum poþi sã
observi în exemplul urmãtor:
<table border="1" bgcolor="

red"><tr><td>text</td><td>text

</td></tr></table>

Un element învechit pentru XHTML
este atributul "name" (din HTML) care se
ascociazã unor etichete de genul <map>,
<img>, <frame>, <a> etc., pentru a le
individualiza. Acesta a fost înlocuit cu

atributul "id". Acum în loc de
<img src="c:/Imagini/

MyComputer.gif" alt="Sigla

MyC" name="Imagine MyC">, vom
avea
<img src="c:/Imagini/

MyComputer.gif" alt="Sigla

MyC" id="Imagine MyC" />.
Existã totuºi ºi un compromis care sã

asigure interoperabilitatea cu browserele
mai vechi, ºi anume vei folosi simultan
atât atributul vechi cât ºi pe cel nou.

<img src="c:/Imagini/

MyComputer.gif" alt="Sigla

MyC" name="Imagine Myc"

id="Imagine MyC" />.

Sunt sigur cã ai vãzut deja pe câteva
situri sigla            , care nu este altceva
decât un certificat care sã ateste cã pagina
respectivã este verificatã ºi validã XHTML
1.0. Dacã vrei sã-þi validezi pagina
viziteazã adresa http://validator.w3.org/.
Este indicat ca dupã ce þi-ai validat pagi-
na, sã inserezi urmãtoarea secvenþã de
cod care va genera acest icon, astfel cã uti-
lizatorii vor putea ºti cã pagina respectivã
este una verificatã ºi fãrã erori.

<p>

<a href="http://valida-

tor.w3.org/check?uri=referer">

<img

src="http://www.w3.org/Icons/

valid-xhtml10"

alt="Valid XHTML 1.0!"

height="31" width="88" /></a>

</p>

CCoonncclluuzziiee

Cu toate cã a fost doar o prezentare
scurtã a XHTML-lui (asta din cauza faptu-
lui cã se bazeazã foarte mult pe HTML ºi
pentru cã m-am concentrat asupra princi-
palelor deosebiri) probabil þi-ai fãcut deja
o ideea generalã despre acest limbaj de
marcare. Dacã doreºti sã aprofundezi
subiectul, poþi sã gãseºti documentaþie
mai complexã la http://www.w3.org/TR/
xhtml1/, sau sã-mi scrii pe adresa lauren-
tiu@myc.ro. �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro
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E
xistã multe metode pentru transfe-
rarea fiºierelor între douã calcula-
toare conectate la Internet, de

exemplu pentru utilizatorul începãtor
metoda uzualã implicã folosirea e-mail-
ului. În ultimul timp prin creºterea capa-
citãþii de stocare a cãsuþelor poºtale
(www.gmail.com sau www.yahoo.com),
metoda pare tot mai acceptabilã. Dar totuºi
existã o limitare la mãrime sau extensie -
care poate fi ignoratã prin schimbarea
extensiei sau împãrþirea fiºierelor, dar cu
multã muncã. Conectarea prin aceastã
metodã nu se face direct iar fiºierele trans-
ferate trebuie sã îndeplineascã anumite cri-
terii. O altã modalitate este folosirea unui
server de FTP (File Transport Protocol).
Chiar dacã setarea unui astfel de server de
FTP ridicã probleme utilizatorilor începã-
tori, metoda beneficiazã de mai mult succes

dupã setare, prin uºurinþa modului în care
are loc transferul. 

Reþelele P2P au fost dezvoltate pentru a
uºura transferul de fiºiere între calculatoare
conectate la Internet. Acestea evolueazã
spre reþele care nu se mai bazeazã pe un
server central, adicã reþele  peer-to peer în
care nu existã participanþi de tip client-
server. Toþi utilizatorii sunt egali ºi pot
transfera fiºiere direct, fãrã alte intervenþii
(care aduc pierderi de timp ºi de resurse).
Astfel are loc o evoluþie spre reþelele de dis-
tribuþie decentralizate, în care nu mai este
nevoie de un calculator care sã susþinã
toate conexiunile. Pentru a uºura transferul
direct de fiºiere între utilizatori conectaþi la
Internet, a fost conceput un program open
source care poartã numele DC++ ºi este
realizat pentru protocolul Direct Connect.
Acesta îþi oferã posibilitatea de a partaja ºi

de a transfera fiºierele personale fãrã nici o
limitã sau piedicã. Programul nu conþine
adware sau spyware ºi are o interfaþã
uºoarã ºi intuitivã. Dezvoltat iniþial de Neo-
Modus.com programul a fost îmbunãtãþit
aproape în fiecare lunã. Acesta poate fi
descãrcat de la adresa http://dcplusplus.
sourceforge.net, iar pentru cã este un
proiect open source poate fi modificat dupã
bunul plac de fiecare în parte, dar sã nu
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uitãm, rezultatul trebuie sã fie tot open
source.

IInnssttaallaarreeaa  --  
PPeennttrruu  îînncceeppããttoorrii  

În continuare voi prezenta modalitatea
de instalare ºi setãrile de bazã pentru uti-
lizatorii începãtori, cei care sunt familia-
rizaþi cu opþiunile de bazã pot avansa la
secþiunea urmãtoare. Dupã descãrcarea
programului ºi acceptarea licenþei trebuie
sã selectezi opþiunile pentru instalare -
fiºierele programului propriu-zis, maparea
adreselor IP dupã þara de provenienþã
(pentru o vitezã mai mare de transfer),
fiºierele necesare pentru sesizarea ºi tri-
miterea erorilor la dezvoltatorii programu-
lui (DCPlusPlus.pdb) ºi scurtãturile de
rigoare. Dupã selectarea destinaþiei ºi
copierea fiºierelor poþi porni programul
din [Start] - [Programs] - [DC++]. La
pornirea programului se va deschide
automat fereastra setãrilor generale. Aici
setezi "nick-ul" dorit (numele sau porecla),
adresa de e-mail (care este opþionalã),
descrierea utilizatorului (personalizabilã) ºi
tipul conexiunii (în multe cazuri este nece-
sarã o vitezã mai mare de 56 kb pentru
conectare). Setãrile urmãtoare necesitã un
nivel de cunoºtinþe mai ridicat, se referã la
tipul conexiunii la Internet ºi ajutã la
obþinerea unei viteze optime de transfer.
Utilizatorii începãtori pot ignora aceste
opþiuni care vor fi explicate separat.
Urmeazã setarea modului de descãrcare a
fiºierelor. Aici precizezi destinaþia fiºierelor
finale ºi a fiºierelor incomplete, numãrul de
fiºiere descãrcate simultan (cu posibilitatea
creºterii automate a numãrului în cazul în
care nu este atinsã o vitezã minimã de
transfer precizatã de tine) ºi lista publicã de
hub-uri. 

Un hub este un router central (nu în

sensul Cisco :), care permite inter-
conectarea clienþilor ºi care nu oferã nici un
fiºier, el doar dirijeazã informaþiile, cererile
de cãutare sau lista publicã de discuþii.
Transferul fiºierelor are loc direct, între uti-
lizatori, fãrã intervenþia acestui server. Lista
cu hub-urile publice se va încãrca automat
în fereastra [Public Hubs]. În continuare
urmeazã setarea fiºierelor partajate (atenþie
la partajarea fiºierelor care au drepturi de
autor). Multe hub-uri necesitã o anumitã
cantitate de date partajate (1 GB, 50 GB, în
funcþie de scopul înfiinþãrii hub-ului), fãrã
de care conexiunea nu va fi permisã. Dupã
selectarea directorului care cuprinde datele
partajate urmeazã setarea numãrului de
utilizatori care pot descãrca fiºiere simultan
de la tine. Majoritatea hub-urilor necesitã
un minim de 2 sau 3 conexiuni simultane
pentru încãrcarea fiºierelor partajate de
tine (dacã eºti conectat la mai multe hub-
uri acest numãr trebuie mãrit cu numãrul

minim admis pentru fiecare hub nou
conectat). ªi aici ai posibilitatea deschiderii
unor conexiuni noi în cazul în care nu este
atinsã viteza minimã specificatã. Poþi cãuta
pe www.google.com adrese de hub-uri pu-
blice sau private ºi specializate pe anumite
domenii (atenþie pentru cã multe nu parta-
jeazã doar conþinut legal); dupã gãsirea
adresei de conectare trebuie sã o inserezi în
cãsuþa [Manual Connect Adress] din fereas-
tra [Public Hubs] accesibilã din meniul
[View] - [Public Hubs] sau poþi alege una
dintre adresele care apar în lista hub-urilor
publice ºi care se încarcã de la adresa spe-
cificatã în meniul [Settings] - [Download] -
[Public Hub List]. La conectare se deschide
automat o nouã fereastrã care cuprinde
lista cu toþi utilizatorii conectaþi la hub ºi
fereastra de chat în care poþi trimite mesaje
vizibile de toþi utilizatorii. Lista cu fiºierele
partajate ale unui utilizator o poþi descãrca
dând un clic dreapta pe numele utiliza-
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torului ºi selectarea opþiunii [Get File List].
Pentru a trimite un mesaj utilizatorului
selecteazã din meniu [Send Private
Message]. Pentru a descãrca un anumit
fiºier din lista unui utilizator efectueazã un
clic cu butonul din dreapta al mausului pe
fiºier ºi selecteazã [Download].

OOppþþiiuunnii  aavvaannssaattee    

Prima cãsuþã din fereastra opþiunilor
avansate poartã numele [Rollback] ºi este o
schemã prin care severificã dacã a doua
sursã din care este continuatã descãrcarea
unui fiºier este identicã cu prima. Datele
transferate se pot corupe în timpul trans-
ferului, în mare parte datoritã firewall-
urilor care intercepteazã pachetele trimise.
Poþi repara o astfel de problemã prin
folosirea unui program numit CutOff, care
taie un numãr specificat de kilobiþi de la
sfârºitul fiºierului care a fost descãrcat
dintr-o sursã care nu este identicã cu
prima. Poþi descãrca fiºierul care reparã de
asemenea probleme de la adresa
http://www.stud.ntnu.no/~dukefoss

/CutOff/cutoff.html. În cãsuþa [Write
Buffer Size] poþi specifica cantitatea de date
pãstratã în memorie înainte de a fi scrisã pe
hard disc, pentru a evita fragmentarea. De
la versiunea DC++ 0.400 a fost introdus un
nou concept denumit "file hashing" bazat
pe formatul "Tree Hash Exchange" (THEX).
Acesta îþi oferã posibilitatea de a cãuta alte
surse pentru fiºierul descãrcat, nu dupã
numele fiºierului, ci dupã conþinutul aces-
tuia. Fiºierul pe care doreºti sã îl descarci
poate exista în listele utilizatorilor cu alt
nume. Selectând comanda [Search By TTH]
poþi cãuta fiºierul dupã conþinut, nu dupã
nume. Aceastã facilitate a fost una extrem
de greu de integrat ºi în plus este mai si-
gurã, de exemplu dacã utilizatorul de la
care descarci fiºierul foloseºte un client care
suportã [Tiger Tree Hashes], automat în
timpul descãrcãrii fiºierul este verificat
pentru a nu fi corupt. Conceptul "The
Merkle Hash Tree" a fost dezvoltat de
Ralph Merkle pentru a verifica integritatea
fiºierelor transferate. Algoritmul
funcþioneazã bine ºi într-un mediu în care

conþinutul este primit de la mai multe surse
nesigure, dar cuprinde un aspect negativ -
sursa iniþialã trebuie sã fie una sigurã, pen-
tru a transmite codul dupã care este verifi-
cat fiºierul. În cazul programului DC++
algoritmul se dovedeºte a fi unul foarte util,
pentru cã fiºierul iniþial este cel sigur, restul
care intervin pe parcurs ar putea afecta
integritatea. Prin metoda "Tiger Tree
Hashing" fiºierul este împãrþit în bucãþi
mici, pentru care este extras individual
codul de identificare (care este asemãnãtor
cu o secvenþã de genul  ZDFHDNIABZV-
GR4HOTNRPOMH2IRIJQSJYKFHEEIQU-
JWY) ºi care este verificat la descãrcarea
fiecãrei bucãþi. În versiunile mai noi ale
programului poþi limita viteza de extragere
a acestor coduri din fiºierele partajate, pen-
tru cã metoda foloseºte multã putere de
procesare. Poþi preciza viteza doritã în
cãsuþa [Max Hash Speed]. Cãsuþa urmã-
toare [Auto Away on minimize] trece
automat utilizatorul pe modul [Away] la
minimizarea ferestrei, pentru a evita
tastarea comenzii /away. Opþiunea
[Automatically follow redirects] are rolul de
a continua conectarea eºuatã la hub-ul
recomandat. [Clear search box after each
search] are rolul de a ºterge cuvântul cãutat
la apãsarea tastei [Enter]. Urmãtoarele
patru opþiuni au rolul de a deschide fe-
restrele principale automat la pornirea pro-
gramului. Opþiunea [Automaticaly search
for download locations] are un rol foarte
important pentru gãsirea surselor alterna-
tive ºi folosirea lor în cazul în care prima
sursã este deconectatã. Prin [Open private
messages in their own window] mesajele
private de la utilizatori sunt deschise în fe-
restre separate. Opþiunea [Ignore Private
Messages From Offline Users] este utilã
pentru a ignora în special mesajele cu
informaþii ºi reguli primite automat la
conectare. [Open New File List Windows in
the Background] deschide listele cu
fiºierele utilizatorilor în fundal pentru a nu
incomoda. Opþiunea [Keep Duplicate Files
in Your File List] extrage sau lasã fiºierele
care au dubluri în lista ta (oricum mãrimea
este exclusã din total la depistarea
dublurilor). 

Un alt concept a fost introdus la versiu-
nile noi (începând cu DC++ 0,4032), denu-
mit "Magnet Links". Bifând cãsuþa [Register
with Windows to Handle dchub:// URL
Links] programul acceptã link-urile de
genul dchub:// de pe siturile Web, care au
rolul de a cãuta fiºierul respectiv pe hub-
urile la care eºti conectat, dupã informaþia

LLiissttaa  ccuu  ccoommeennzziillee  ccaarree  ppoott  ffii  iinnttrroodduussee  îînn  ffeerreeaassttrraa  ddee  cchhaatt  ((pprriivvaatt  ssaauu  ppuubblliicc))

/grant Utilizatorul primeºte un slot pentru descãrcarea fiºierului dorit

/getlist Descãrcarea listei de fiºiere a utilizatorului respectiv

/close Închiderea ferestrei

/help Primirea mesajului de ajutor

/refresh Refacerea listei de fiºiere partajate

/away Specificarea unui mesaj automat pentru cazul în care persoana respectivã
nu mai este la calculator sau nu îl poate citi 

/back Înlãturarea mesajului /Away

/slots <#> Schimbarea numãrului de slot-uri

/clear Stergerea textului din fereastra principalã de chat

/ts Activeazã sau dezactiveazã ataºarea orei la primirea unui mesaj

/showjoins Activeazã sau dezactiveazã afiºarea utilizatorilor care intrã sau pãrãsesc
hub-ul

/search Cautã cuvântul respectiv

/join Conecteazã hub-ul respectiv

/pm Deschide o fereastrã pentru conversaþia privatã

/g Cautã în motorul de cãutare www.google.com

/imdb Cautã pe situl www.imdb.com

/fav Adaugã hubul în lista huburilor favorite
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sau codul hash prezentat pe acel sit.
Acestea permit integrarea între navigarea
pe siturile Web ºi programele rulate local
(în cazul nostru DC++). Poþi crea un astfel
de link prin clic cu butonul din dreapta al
mausului pe fiºierul dorit ºi selectarea opþi-
unii [Copy magnet link to clipboard] ºi vei
obþine un cod de genul "magnet:?xt=
urn:tree:tiger:UXNWMYERN37HJNXB7V
6KDJKZXMFBIQAGMDMYDBY&dn=DC
PlusPlus-0.4032.exe" pe care îl vei insera în
pagina Web, pentru mai multe informaþii
viziteazã situl http://www.magnetlink.org.
Urmãtoarea setare din cãsuþa opþiunilor
avansate este denumitã [Use Small Send
Buffer] ºi are rolul de a optimiza viteza de

descãrcare a fiºierelor în cazul folosirii unei
conexiuni asincrone la Internet. Este indi-
cat sã bifezi aceastã cãsuþã în cazul în care
viteza de încãrcare a fiºierelor afecteazã
drastic descãrcarea lor. Astfel, pachetele
trimise sunt împãrþite în bucãþi mai mici iar
cele care intrã nu trebuie sã aºtepte mult
pentru a fi acceptate. Prin bifarea cãsuþei
[Don't Delete File Lists When Exiting] lis-
tele de fiºiere descãrcate nu vor fi ºterse la
oprirea programului. Aceasta este utilã în
special celor cu o vitezã micã de transfer,
dar aspectul negativ este spaþiul ocupat în
timp, care se poate ridica la câteva sute de
MB (în funcþie de utilizarea programului).
Prin Opþiunea [Automatically Disconnect

Users Who Leave the Hub] utilizatorii care
iniþiazã transferul unui fiºier iar apoi se
deconecteazã de la hub pentru a evita
încãrcarea de fiºiere vor fi deconectaþi la
rândul lor. În cazul unei conexiuni care se
întrerupe des, utilizatorul poate continua
transferul dacã se reconecteazã în 10
minute. În cazul în care tu pãrãseºti hub-ul,
utilizatorii care încarcã fiºiere de la tine nu
vor fi deconectaþi. Opþiunea [Show
Progress Bars for Transfers] are rolul de a
afiºa o barã cu procentajul de descãrcare a
fiºierului, dar aceasta foloseºte o putere de
procesare destul de mare, iar pentru calcu-
latoarele mai vechi este indicatã debifarea
ei. Opþiunea [Automatic SFV Checking]
este un algoritm simplu pentru verificarea
integritãþii fiºierelor descãrcate. "Simple
File Verification" (SFV) este un algoritm
prin care se obþine o sumã de control
numitã CRC32 corespunzãtoare pentru
fiecare fiºier. Dacã fiºierul descãrcat este
însoþit de un fiºier SFV, verificarea se va
face automat. [Automatically Refresh Share
List Every Hour] are rolul de a reface lista
de fiºiere partajate în fiecare orã pentru
cazul în care conþinutul directoarelor se
schimbã frecvent. Dacã opþiunea [Use
AntiFragmentation Method for Down-
loads] este bifatã, spaþiul pentru fiºierele în
curs de descãrcare va fi alocat la începutul
transferului, pentru a evita fragmentarea
hard discului. Partea negativã este o scurtã
pauzã la iniþierea fiecãrui transfer, ºi spaþiul
rezervat care nu mai poate fi folosit în tim-
pul descãrcãrii. [Don't Send the Away
Message to Bots] are rolul de a  nu trimite
mesajul setat pentru modul "Away" ca
rãspuns la mesajele automate ale diferitelor
hub-uri. Acesta este deseori interpretat
drept mesaj spam ºi poate determina
interzicerea reconectãrii la acel hub. Când
opþiunea [Skip Zero-Byte Files] este bifatã,
fiºierele care ocupã 0 biþi vor fi automat
ignorate. Opþiunea [Tab Completion of
Nicks in Chat] are rolul de a completa
numele parþial al unui utilizator în fereastra
de chat. Astfel dacã tastezi o literã ºi apeºi
[TAB] restul numelui va fi completat. Dacã
continui sã apeºi tasta [TAB] vei parcurge în
ordine alfabeticã toate numele din listã,
inclusiv cele care conþin un prefix în paran-
teze drepte de genul [RO] care este ignorat.
Acest prefix este necesar pentru conectarea
la anumite hub-uri ºi reprezintã asigurarea
unei viteze de transfer optime datoritã
locaþiei. Prin bifarea cãsuþei [Enable Safe
and Compressed Transfers] datele transfe-
rate vor fi comprimate cu algoritmul ZLIB.

CClliieenntt TTaagg IInnffoorrmmaaþþiiii

DC++ <++ V:x,M:x,H:x/y/z,S:x,O:x> V: Versiunea clientului

M: Modul, A = Activ, P = Pasiv,

5 = Socks5

H: 

x = Numãrul de hub-uri la care

nu eºti un utilizator înregistrat

y = Numãrul de hub-uri la care

eºti un utilizator înregistrat

z = Numãrul de hub-uri în care

eºti operator

S: Numãrul de slot-uri deschise

O: deschiderea automatã a slot-

urilor

BCDC++ <++ V:x,M:x,H:x/y/z,S:x,O:x,B:x> B:  Limita vitezei de încãrcare

în kb/s

CZDC++ <++ V:x,M:x,H:x/y/z,S:x,O:x,L:x> L: Limita vitezei de încãrcare în

kb/s

DC:Pro F: limitarea vitezei pentru: 

x = Download

y = Upload

DC++k CDM <++ V:x,M:x,H:x/y/z,S:x,O:x> V:y Versiunea

DCDM++ <++ V:x,M:x,H:x/y/z,S:x,O:x,B:x> B: Limita vitezei de încãrcare în

kb/s

DCGUI H: Numãrul de hub-uri la care

este conectat utilizatorul

L: Limita vitezei de încãrcare

iDC++ <++ V:x,M:x,H:x/y/z,S:x,O:x> V:y Versiunea

MS++V <++ V:x,M:x,H:x/y/z,S:x,O:x,B:x> B: Limita vitezei în kb/s 

NMDC v2 O: Numãrul de slot-uri deschise.

oDC Numele clientului ºi versiunea

PhantomDC <++ V:x,M:x,H:x/y/z,S:x,O:x,B:x> B: Limita vitezei de încãrcare

rmDC++ B: Limita vitezei de încãrcare în

kb/s [în modul rmDC++]

D: Limita vitezei de descãrcare

în kb/s [în modul rmDC++]

Clientul poate emula DC++,

RMDC, zDC, CZDC, BCDC, oDC

sau Phantom

StrongDC++ <++ V:x,M:x,H:x/y/z,S:x,O:x,L:x> V:y Versiunea [în modul

StrongDC++] 

L: Limita vitezei de încãrcare 

zDC++ <++ V:x,M:x,H:x/y/z,S:x,O:x> V:y Versiunea



My Hands|INTERNET|TRANSFER DE DATETRANSFER DE DATE

58|decembrie 2004                                                                                                                                                    www.myc.ro    

În acest caz programul va folosi mai multã
putere de procesare, ºi se vor obþine timpi
de transfer mult mai mici în cazul fiºierelor
necomprimate. O altã opþiune importantã
poartã numele [Automatically Match
Queue for Auto Search Hits] ºi are rolul de
a descãrca automat listele utilizatorilor care
conþin fiºierele dorite ºi de a le sincroniza
cu lista ta de fiºiere care urmeazã a fi
descãrcate, pentru a adãuga surse alterna-
tive. Dacã un utilizator deþine un fiºier de
care ai nevoie, ºansa de a deþine ºi alte
fiºiere este mai mare. Partea negativã este
viteza risipitã pentru descãrcarea multor
liste în cazul în care fiºierul este deþinut de
mulþi utilizatori. Opþiunea [Log Filelist
transfers] monitorizeazã fiºierele descãr-

cate sau încãrcate ºi le scrie numele într-un
document pentru cazul în care calculatorul
este deconectat înainte de a observa la cine
ai încãrcat sau de la cine ai descãrcat fiºiere.
Dupã finisarea descãrcãrii unui fiºier îl poþi
adãuga automat în lista fiºierelor partajate
bifând cãsuþa [Add Finished Files to Share
Instantly]. Opþiunea [Use UPnP Control]
este disponibilã doar la rularea programu-
lui sub Windows XP ºi are rolul de a con-
figura automat firewall-ul pentru a opera
în modul activ. Ultima opþiune avansatã
denumitã [Don't download files already in
share] are rolul de a ignora fiºierele din lista
de descãrcare dacã acestea sunt partajate
opþiune utilã în special utilizatorilor care
partajeazã multe fiºiere.

Modul de conectare este foarte impor-
tant pentru obþinerea unei viteze ridicate
de transfer. Dacã foloseºti un firewall tre-
buie sã deschizi portul specificat la
conectare pentru a accepta datele care îþi
sunt trimise. Conectarea la un hub are loc
în douã feluri: modul activ ºi modul pasiv
(folosirea unei reþele locale pentru
conectarea la Internet). Utilizatorii activi
pot transfera date de la orice tip de utiliza-
tori, dar cei pasivi nu pot transfera date
numai de la utilizatorii activi. Transferul
între doi utilizatori pasivi nu poate avea
loc, iar cãutarea în lista de fiºiere a unui uti-
lizator pasiv nu va afiºa nici un rezultat.
Din cauza numãrului mare de utilizatori
pasivi vei obþine puþine rezultate la cãutare
ºi este indicatã, unde este posibilã, redi-
recþionarea porturilor de la serverul la care
are loc conexiunea la Internet la calcula-
torul utilizat (care va determina schim-
barea din modul pasiv în modul activ).
Existã mai multe iconuri pentru diferitele
tipuri de utilizatori, de exemplu culoarea
verde semnificã faptul cã nu se ºtie nimic
despre utilizatorul respectiv, culoarea
albastrã semnificã iniþierea unei conexiuni
(din partea lui sau a ta). Iconul cu cãrãmizi
în partea de jos reprezintã modul pasiv, iar
cel albastru reprezintã un utilizator al pro-
gramului DC++ (nu al unui client). Viteza
de transfer este calculatã în Mib, pentru cã
M = 1000 ºi Mi = 1024, pentru mai multe
detalii viziteazã adresa http://physics.

nist.gov/cuu/Units/binary.html. Poþi afla
informaþii preþioase din tag-urile (sau
descrierile) utilizatorilor; în tabelul de pe
pagina anterioarã este prezentatã semnifi-
caþia pentru fiecare literã folositã.

Programul DC++ este o aplicaþie open
source, fapt care determinã libertatea de 
a-l modifica dupã placul utilizatorului, iar
aceste modificãri poartã numele de clienþi

MMoodduull  ddee  ddeezzvvoollttaarree  aa  cclliieennþþiilloorr
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de DC++. În continuare voi prezenta cele
mai cunoscute programe de acest fel.

Reverse Connect - este un client care a
fost modificat pentru a permite descãrcarea
unui fiºier din mai multe surse simultan.
Acesta integreazã ºi un nou concept, care
poartã numele Kademila ºi care este un
motor de cãutare independent de hub.
Programul poate detecta utilizatorii de la
care are loc un transfer la vitezã scãzutã ºi
poate schimba sursa cu una mai bunã. În
program a mai fost integratã o altã facilitate
care poartã numele [Memory Mapped
Files] ºi care stocheazã temporar în memo-
rie fiºierele descãrcate pentru a nu supraso-
licita hard discul. Fiºierele descãrcate
parþial cu acest program nu pot fi continu-
ate cu clientul de bazã ºi nu este indicatã
folosirea lui de utilizatorii care au o conexi-
une la Internet mai micã de 1 Mbit/s pentru
cã fiºierele descãrcate vor avea o mare
ºansã de a fi corupte. Poþi descãrca progra-
mul de la adresa http://www.revconnect.

com/ sau îl poþi gãsi pe unul dintre CD-
urile revistei la secþiunea Freeware.

BCDC++ este un alt program modificat
din DC++, acesta îþi oferã în plus posibili-
tatea de a limita viteza de descãrcare sau de
încãrcare a fiºierelor. Folosirea acestui client
este interzisã pe multe hub-uri, iar cei care
încearcã sã se conecteze folosind acest
client se pot alege cu o interzicere perma-
nentã de conectare la acel hub. Poþi descãr-
ca programul de la adresa http://

utrum.dyndns.org:8000/ sau îl poþi gãsi pe
primul CD al revistei la secþiunea Freeware.

DCDM++, un client care cuprinde
multe facilitãþi avansate, inclusiv limitarea
vitezei de transfer. ªi folosirea acestui client
este interzisã pe multe hub-uri datoritã
opþiunilor pentru falsificarea fiºierelor par-
tajate ºi de limitare a vitezei. Situl Web al
programului este http://www.ukdnb.dsl.

pipex.com/dcpluspluskcdm/. 
Opera DC++ sau oDC este un alt pro-

gram modificat bazat pe DC++. Acesta

cuprinde mai puþine modificãri care
afecteazã major descãrcarea fiºierelor, în
general doar modificãri ale interfeþei ºi
modului de lucru (legate de culori, filtre,
butoanele mausului, aranjarea ferestrelor).
Pentru mai multe informaþii viziteazã situl
http://www.gempond.com/odc/, progra-
mul poate fi gãsit pe CD-ul revistei la secþi-
unea Freeware.

DC++ este un program utilizat pe scarã
largã, cu peste 10 milioane de descãrcãri.
Programul nu este cel mai bun pentru dis-
tribuirea fiºierelor, de exemplu Bittorrent-
ul obþine rezultate mai bune, dar numai la
distribuirea fiºierelor necesare unui grup
mare de utilizatori. În cazul utilizatorilor
programului DC++ nu toatã lumea are
nevoie de aceleaºi fiºiere iar modul de
repartizare a transferului ºi a conexiunilor
nu determinã cea mai bunã vitezã de trans-
fer. Oricum, fiind un program open source
dezvoltarea lui se desfãºoarã într-un mod
impresionant. Prin adãugarea noilor faci-
litãþi aproape lunar, pe viitor se va  înregis-
tra o creºtere uimitoare în modul de
folosire. De exemplu, toþi fotografii amatori
pot forma o comunitate online în care sã
partajeze imaginile proprii, o comunitate în
care fiecare sã se ajute reciproc cu sfaturi ºi
idei. Alt exemplu ar fi legat de formaþiile
tinere care doresc promovarea melodiilor
proprii, sau o comunitate de dezvoltatori
de jocuri, în general poate fi o comunitate
pentru orice domeniu care foloseºte date în
format digital. Adevãrata piedicã pentru
formarea unei astfel de comunitãþi este
schimbarea de mentalitate care va avea loc
cu mult timp dupã apariþia programului,
iar pânã atunci mai avem mult de 
aºteptat. �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
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F
ãrã doar ºi poate persoana cãreia
Flash-ul îi datoreazã foarte mult
este Jonathan Gay (în imaginea

alãturatã). Dupã cum povesteºte el însuºi,
de mic copil a avut o obsesie pentru piese-
le LEGO, obsesie care a avut un impact
benefic asupra lui. Au fost momentele în
care a început sã înveþe bazele ingineriei
designului ºi sã-ºi cultive pasiunea de a
construi.

Mai mult, el a dezvoltat ºi un proces în 7
paºi pe care l-a denumit "procesul LEGO",
de care se va folosi ulterior ºi pentru sco-
puri "mai nobile".

1. Alege proiectul: Construieºte un vas
LEGO. 

2. Dezvoltã o viziune: Ce fel de vas va
fi? Cât de mare? Ce va transporta? 

3. Construieºte: Construieºte scheletul
vasului. 

4. Adaugã detaliile: Completeazã cu
detalii: uºi, catarge, geamuri etc.

5. Testeazã: Testeazã "opera".
6. Îmbunãtãþeºte: Ia pãrþile mai puþin

reuºite ºi finiseazã-le. 
7. Învaþã: Învaþã din ceea ce ai realizat

acum pentru a construi ceva ºi mai bun
data viitoare (www.macromedia.com).

Pasionat de arhitecturã, Jonathan a
renunþat în cele din urmã ºi s-a apucat de
programare (pe un Apple II, pentru
început…). De fapt, replica devenitã cele-
brã cu care Jonathan îi încurajeazã pe cei

care doresc sã înveþe Flash este: "Dacã crezi
cã Flash-ul e greu de utilizat, ar trebui sã
încerci sã desenezi cu un joystick pe un
Apple II înainte sã se fi inventat conceptul
<<undo>>". În liceu a început sã creeze
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jocuri, acestea fiind ºi sursa de inspiraþie
pentru Flash, deoarece în acea perioadã a
învãþat foarte multe lucruri despre ani-
maþie, sunet digitizat ºi modul în care pot fi
sincronizate. 

Dupã realizarea unei copii dupã Space
Invaders, Dark Castle ºi Beyond Dark
Castle a urmat Super Paint II ºi Intelidraw
(care-þi permitea sã adaugi acþiuni
desenelor). 

A urmat SmartSketch, care dupã 1995 
s-a transformat într-un produs de animaþie.
La vremea aceea, Internetul se rãspândea
puternic ºi pãrea oportunitatea idealã de a
dezvolta acest program. Tot în acea
perioadã, Netscape a lansat un plugin API,
lãrgindu-se astfel capacitatãþile brow-
serelor.

Pentru a scoate în evidenþã potenþialul
programului, autorii acestuia i-au schimbat
numele în FutureSplash Animator, ºi au
început distribuirea acestuia în vara lui
1996.

La scurt timp, FutureSplash a înregistrat
un adevãrat succes dupã ce a creat animaþii
pentru siturile MSN ºi Disney Online.
Aceste relaizãri nu au rãmas fãrã ecou, ast-
fel cã în decembrie 1996, FutureSplash
Animator a fost achiziþionat de
Macromedia ºi a devenit Macromedia Flash
1.0.

Acum programul este la versiunea 7.2, ºi
continuã sã fie, dupã cum spuneam ºi la
început, unul dintre cele mai rãspândite ºi
folosite softuri pe Internet ºi nu numai.

IInnssttaallaarree  ººii  iinntteerrffaaþþãã

Nu am întâmpinat nici cea mai micã
problemã la instalarea programului pe un
sistem PIV la 2,8 GHz cu 512 DDRAM 400.
Dacã ai deja instalat programul, pe CD-
urile revistei la secþiunea "Update" vei gãsi

actualizarea acestuia (versiunea 7.2), un
update critic. Spuneam cã este important
sã-þi instalezi acest update deoarece a fost
îmbunãtãþit timpul de iniþializare, durata
compilãrii, au fost adãugate documentaþii
ºi exemple de coduri, ºi au fost reparate
peste 100 de bug-uri existente în versiunea
7.0.

Înainte de a pãtrunde în miezul proble-
mei ar trebui sã mai fac câteva precizãri.
Odatã cu lansarea versiunii MX 2004,
Flash-ul a fost împãrþit în douã: Flash MX
2004 ºi Flash MX2004 Professional. Nu
vreau sã spun cã nu existã diferenþe între
cele douã (versiunea Professional are în
plus "Managerul de proiecte", plugin-ul
FLV - Flash Video - Export, precum ºi
diverse componente avansate), însã, mai
ales dacã eºti la început, Flash MX 2004 este
suficient pentru ceea ce avem de fãcut.

Când vei lucra cu Flash te vei întâlni,
printre altele, cu 4 tipuri de fiºiere mai
importante. 

.fla (Flash Movie) - documentul de bazã,
"codul sursã" care poate fi modificat dupã
bunul plac

.swf (ShockWave Flash) - fiºier generat din
cel anterior, o versiune comprimatã, opti-
mizatã ºi publicabilã  a fiºierului .fla

.exe (Executable) - faþã de .swf, acest fiºier
este de sine-stãtãtor, ceea ce înseamnã cã
nu ai nevoie de un browser pentru a-l afiºa

.html (HyperText Markup Language) -
fiºier care reprezintã o paginã web, locul în
care este integrat fiºierul .swf, care poate fi
modificat, de exemplu, ca amplasament în
paginã

Pe CD-urile revistei la secþiunea
"Shareware" vei gãsi un program pentru
decompilare din .swf în .fla. 

Alte douã concepte cu care te vei întâlni
sunt cele de imagine de tip bitmap ºi ima-
gine de tip vectorial. În esenþã, o imagine

vectorialã este acea imagine care nu-ºi
schimbã calitatea atunci când este scalatã,
iar o imagine de tip bitmap este acea imag-
ine care dacã o mãreºti devine "pixelatã".
De fapt, acesta este avantajul imaginilor
bitmap, de a putea modifica imaginea dupã
bunul plac (ai acces la fiecare pixel) ºi sã
aplici tot felul de efecte, pe care nu le-ai
putea aplica unei imagini vectoriale. 

Partea mai puþin bunã a unei imagini
bitmap, este dimensiunea acesteia, care
este foarte mare deoarece trebuie înregis-
trate detalii legate de fiecare pixel în parte
(poziþionare, culoare, transparenþã).

De exemplu, dacã ai o imagine .bmp de
800x600 pixeli, vei avea în cadrul acelei
imagini un total de 480.000 de pixeli, numãr
pe care trebuie sã-l înmulþeºti cu 3 (infor-
maþii RGB - culoarea pixelilor), ºi astfel
ajungi la o dimensiune a fiºierului de
480.000 x 3, 1.440.000 biþi (~1,4 MB), ceea ce
înseamnã cã la o conexiune de 32KB/s, pen-
tru ca imaginea sã fie încãrcatã complet
este nevoie de ~43 de secunde! Deci, te mai
gândeºti sã foloseºti BMP-uri în pagina ta?  

Bineînþeles cã atunci când trebuie sã
foloseºti o imagine de fundal, sau când
prezinþi o galerie vei folosi imagini de tip
.jpeg sau .gif, care sunt tot imagini de tip
raster dar de dimensiuni acceptabile.

Dimpotrivã, imaginile vectoriale (un
vector este caracterizat de 3 factori - poziþie,
direcþie, mãrime, la care se mai poate adãu-
ga ºi culoare) lucreazã cu ecuaþii matema-
tice ºi, din cauzã cã atunci când mãrim o
imagine nu se modificã decât niºte cifre (de
exemplu,  coordonatele unde se produc
curburi), dimensiunea fiºierului rãmâne
redusã.

Astfel imaginea este descrisã doar de
câteva cifre care reprezintã coordonatele,
iar dimensiunea fiºierului este foarte
redusã.

ÎÎnn  aacceessttee  ddoouuãã  iimmaaggiinnii  ppooþþii  ssãã  oobbsseerrvvii  ddoouuãã
ssccrreeeennsshhoott--uurrii  ccuu  SSuuppeerr  PPaaiinntt  ººii  FFuuttuurree
SSppllaasshh    AAnniimmaattoorr..PPrriimmaa  iimmaaggiinnee  rreepprreezziinnttãã  oo
ccaappttuurrãã  ddee  eeccrraann  ddiinn  pprrooggrraammuull  SSuuppeerr  PPaaiinntt
ccaarree  rruulleeaazzãã  ppee  uunn  MMAACC,,  iiaarr  îînn  ddrreeaappttaa  oo
iimmaaggiinnee  ddiinn  FFuuttuurree  SSppllaasshh  AAnniimmaattoorr  rruullâânndd  ppee
WWiinnddoowwss
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Un dezavantaj al acestui program îl
poate constitui viteza de procesare a unui
PC. Din cauza faptului cã programul tri-
mite calculatorului instrucþiuni de afiºare ºi
generare a cadrelor (nu ca în cazul fiºierelor
.gif, care conþin toate cadrele ce urmeazã sã
fie afiºate), pentru ca ochiul uman sã nu
sesizeze întreruperi, este nevoie de un PC
performant. Pe un calculator mai puþin
rapid, va apare senzaþia de sacadare (între-
rupere).

Interfaþa programului este destul de
încãrcatã, astfel cã cei care au un monitor
de 21" sau chiar douã monitoare vor fi pri-
vilegiaþi atunci când vor lucra cu Flash MX
2004 deoarece vor putea amplasa în aºa fel
panourile încât sã aibã acces la acestea, dar
ºi suficient spaþiu pentru editare. ªi când
vom intra mai mult în detalii vei înþelege
bine la ce m-am referit. 

În partea stânga-sus se gãseºte tradiþio-
nala barã cu meniuri, des întâlnitã în multe
alte softuri. De aici ai acces la funcþiile ºi
comenzile esenþiale ale programului.
Pentru a vedea concret ce anume poþi sã
faci cu aceste meniuri, voi face referire mai
pe larg la acestea când vom realiza ceva
practic.

În partea din stânga este bara cu unelte,
unde gãseºti instrumentele de creare ºi
modificare a unui desen sau a unei ani-
maþii. Dupã cum poþi sã observi în imagine,
aceasta este împãrþitã în 4 categorii: instru-
mente, vizualizare, culori ºi opþiuni. 

În prima categorie sunt amplasate
diversele unelte, la vizualizare poþi sã
mãreºti, sã micºorezi o imagine sau sã o
muþi; urmeazã segmentul unde se gãsesc
instrumentele de colorat ºi apoi opþiunile
specifice fiecãrui instrument în parte
(selecteazã un alt instrument ºi vei vedea cã

acestea se modificã).
Jos ºi în partea din dreapta se gãsesc

panourile. Nu am sã le descriu nici pe aces-
tea în detaliu, vom vedea însã mai târziu ce
utilitate au. Ce este important sã ºtii pentru
moment, e cã aceste panouri se pot închide
sau deschide dând un clic pe acel triunghi
mic negru (sau pe nume), ºi sunt detaºabile
(poþi sã le aranjezi dupã bunul plac uti-
lizând metoda drag&drop).

Am sã fac încã o precizare, în special
pentru cei care au mai lucrat cu programul
sau se descurcã cu limba englezã. În cazul
în care acesta nu este deja deschis, de la
meniul [Help] - [Help] sau apãsând tasta
[F1], poþi sã accesezi panoul de ajutor
(panoul Help), care este acum integrat în
interfaþa programului.

O altã caracteristicã nouã a programului
este pagina de "quick start" care apare în
centrul imaginii atunci când porneºti pen-
tru prima datã programul. De aici poþi sã
alegi dacã sã creezi un document nou, sã
deschizi un document existent, sã accesezi
un tutorial etc. În cazul în care nu doreºti ca
aceastã paginã sã fie afiºatã atunci când
porneºti programul, tot ceea ce ai de fãcut
este sã bifezi opþiunea "Don't show again".

În momentul în care un document nou
este deschis, în interfaþã vor mai apare
douã componente: panoul Timeline (Linia
temporalã) ºi Scene (Scenã + spaþiu de
lucru).

Se spune despre Flash cã nu este un pro-
gram de graficã 3D (în trei dimensiuni).
Totuºi, dacã desenãm în douã dimensiuni
pe scenã, linia temporalã poate fi conside-
ratã cea de-a treia dimensiune. Acesta este
artificiul prin care putem realiza animaþii:
desenãm în spaþiul de lucru, ºi animãm
ceea ce am creat cu ajutorul liniei tempo-

rale.
Scena este delimitatã în douã zone, una

de culoare albã ºi alta de culoare gri. Partea
albã este cea esenþialã, este porþiunea viz-
ibilã atunci când documentul este publicat.
Partea gri, este una de test, iar conþinutul
acesteia nu este vizibil dupã publicarea fil-
mului. Într-un fel situaþia este identicã cu
cea din realitate. Porþiunea albã este scena
vizibilã spectatorilor, iar cea gri este ascun-
sã în spatele unor perdele, iar spectatorul
nu are acces la ceea ce se întâmplã dincolo
de acestea.

CCaasseettaa  ccuu  iinnssttrruummeennttee

Atunci când doreºti sã înveþi un pro-
gram de acest gen, trebuie sã fii cât de cât
sincer cu tine: pe lângã multe exerciþii este
necesar ºi un procent de talent, pentru cã în
fond Flash-ul necesitã cunoºtinþe ºi spirit
de artist. O mânã precisã ºi o imaginaþie
bogatã asigurã reþeta de succesului. 

Oricum, dacã niciodatã nu ai excelat la
capitolul desen sau imaginaþie, asta nu
înseamnã cã trebuie sã capitulezi, deoarece
Flash-ul nu este Paint, ci un program cu o
deschidere ºi utilitate mult mai largã, axat
fie pe partea de designer fie pe partea de
developer. Poþi sã realizezi un intro, o
prezentare, meniuri, butoane, situri sau
chiar jocuri.

În Flash, ca de altfel ºi în alte programe
asemãnãtoare, anumite unelte sunt folosite
pentru a desena sau a schimba contururi,
pe când altele sunt specifice conþinuturilor.

Unul dintre cele mai folosite instru-
mente pentru desen este creionul (Pencil
Tool - Y). În parantezã, pe lângã denumirea
în englezã, am notat ºi scurtãtura din taste.
Pe mãsurã ce avansezi este bine sã reþii

IImmaaggiinneeaa  vveeccttoorriiaallãã  ((ssttâânnggaa))  rrããmmâânneellaa  ffeell  ddee  ccllaarrããººii  dduuppãã
ccee  aa  ffoosstt  mmããrriittãã

ÎÎnn  aacceeaassttãã  iimmaaggiinnee  ppooþþii  ssãã  oobbsseerrvvii  ccoommppoonneenntteelleeiinntteerrffeeþþeeii
iinniiþþiiaallee
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aceste scurtãturi deoarece îþi vei uºura mult
munca (de exemplu, dupã ce le-ai învãþat
pe toate, poþi sã renunþi la caseta cu instru-
mente <[Ctrl] + [F2]> ºi sã selectezi unel-
tele pentru desen apelând la tastele speci-
fice). 

Creionul este instrumentul cu care poþi
sã desenezi liber contururi. La subsolul
paginii, în panoul "Properties", vei observa
cã poþi sã modifici anumite caracteristici ale
modului în care desenezi cu creionul.
Astfel, ai posibilitatea sã schimbi culoarea,
sau grosimea "vârfului" ca sã spun aºa, per-
cum ºi stilul liniei (solidã, întreruptã, punc-
tatã etc., eventual poþi sã creezi tu un stil
propriu - "opþiunea" Custom).

Când am vorbit despre interfaþã ºi
despre caseta cu instrumente, am spus cã
atunci când o unealtã este selectatã, în
partea de jos a casetei, în secvenþa
"Options" se gãsesc anumite opþiuni speci-
fice. În ceea ce priveºte creionul, ai la dis-
poziþie trei moduri de trasare a unui con-
tur: straighten, smooth ºi ink (colþuros,
rotunjit ºi WYSIWYG - ceea ce desenezi,
aceea va apare pe ecran).  

Programul îþi pune la dispoziþie câteva
opþiuni ajutãtoare care îþi permit sã deþii
controlul asupra modului în care desenezi,
ºi mã refer aici la rigle (Rulers), liniile de
ghidare (Guides) ºi Grile (Grid). (Apãsarea
tastei [Shift] simultan cu utilizarea unui
instrument te ajutã sã realizezi desene
simetrice; de exemplu, dacã foloseºti
instrumentul "Rectangle" ºi þii apãsatã tasta
[Shift] vei desena un pãtrat).

Poþi sã vizualizezi riglele de la meniul
[View] - [Rulers] (sau combinaþia de taste
[Ctrl] + [Alt] + [Shift] + [R]), liniile de ghi-
dare de la [View] - [Guides] - [Show
Guides] ([Ctrl] + [;]) iar grilele de la [View]

- [Grid] - [Show Grid] ([Ctrl] + [`]). (vezi
imaginea din stânga).

Poþi sã observi în aceastã imagine riglele
(încercuite cu negru), liniile de ghidare (cu
albastru) ºi grilele (cu verde). Unitãþile cu
care sunt afiºate riglele pot fi schimbate de
la [Modify] - [Document] - "Ruler units".
Caracteristicile liniilor de ghidare ºi ale
grilelor se pot edita de la meniul [View] -
[Guides] - [Edit Guides], respectiv [View] -
[Grid] - [Edit Grid]. O linie de ghidare o vei
obþine dacã þii apãsat butonul din stânga al
mausului, având cursorul pe una dintre
rigle (orizontalã sau verticalã) ºi trãgând
spre interior.    

O opþiune destul de importantã, legatã
tot de precizia cu care desenezi, este
alipirea ("snapping" [View] - [Snapping]).

Aceasta determinã modul în care obiectele
pe care le desenezi se vor poziþiona (lipi)
faþã de liniile de ghidare, grile sau unele
faþã de celelalte.

Linia (Line Tool - N) este probabil cel
mai simplu instrument de desenat care,
dupã cum îi spune ºi numele, te ajutã sã
trasezi linii drepte. 

Probabil instrumentul cel mai greu de
utilizat este Stiloul (Pen Tool - P). Faþã de
alte obiecte, stiloul se foloseºte prin crearea
unei succesiuni de puncte vectoriale, iar
apoi stabileºti modul în care se curbeazã
liniile dintre aceste puncte. 

Din pãcate este foarte dificil sã explic în
scris utilizarea stiloului, aºa cã cel mai bine
vei învãþa dacã vei exersa utilizarea acestui
instrument.

RRiigglleellee  ((nneeggrruu)),,  lliinniiiillee  ddee  gghhiiddaarree  ((aallbbaassttrruu))  ººii  ggrriilleellee  ((ccuu
vveerrddee))

PPoozziiþþiioonnaarreeaa  oobbiieecctteelloorr  ffaaþþãã  ddee  lliinniiiillee  ddee  gghhiiddaarree  ((ooppþþii--
uunneeaa  ssnnaappppiinngg))

CCaasseettaa  ccuu  iinnssttrruummeennttee
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Dacã þi se pare cã linia trasatã nu s-a cur-

bat destul ºi doreºti sã o modifici, ai la dis-

poziþie instrumentul Subselection - A. Sunt

ferm convins cã vei avea ceva bãtaie de cap

pânã vei învãþa sã stãpâneºti cât de cât arta

desenãrii cu ajutorul stiloului, însã perse-

verenþa îþi va aduce cu siguranþã satisfacþii.

Despre cele douã instrumente surori

(Oval Tool - O ºi Rectangle Tool - R), nu ar

fi prea multe de spus, fiind evident ceea ce

poþi sã obþii atunci când le foloseºti. Totuºi,

o noutate în Flash MX 2004 este introdu-

cerea uneltei PolyStar (þii apãsat puþin pe

Rectangle). Având selectat instrumentul

PolyStar, jos în panoul "Properties", poþi sã

editezi modul de afiºare al poligonului

dând un clic pe butonul "Options". Astfel,

ai posibilitatea sã specifici forma (poligon

sau stea), unghiul sau numãrul de

laturi/colþuri. 

Când greºeºti sau vrei sã ºtergi ceva, ei

bine, radiera (Eraser Tool - E) îþi stã la dis-

poziþie. Nici aici nu ar fi prea multe de

spus, poate doar opþiunile de ºtergere:

Normal (ºterge toate elementele grafice),

Fills (ºterge din conþinut), Lines (ºterge din

contur), Selected Fills (ºterge conþinutul

care a fost selectat), Inside (ºtergerea are loc

doar în elementul de unde s-a început pro-

cesul de ºtergere, fãrã sã fie afectate alte

elemente apropiate). 

Modul Faucet permite ºtergerea între-

gului conþinut al unei forme.

Probabil cã aceia dintre voi care sunteþi

obiºnuiþi cu acest gen de programe,

cunoaºteþi foarte bine pipeta (Eyedropper

Tool - I), care nu este altceva decât un colec-

tor de mostre de culoare. Poþi sã selectezi

culoarea conþinutului, a conturului sau

ambele þinând apãsatã tasta [Shift]. Dupã

ce ai selectat o culoare, programul va

schimba automat instrumentul ºi va alege

sticluþa cu cernealã sau gãleata cu vopsea

presupunând cã doreºti ca respectiva

culoare sã o foloseºti pentru a colora un

conþinut sau un contur.    

Asemãnãtoare cu creionul este pensula

(Brush Tool - B), care însã este specificã

conþinutului ºi nu contururilor. De la opþiu-

ni poþi sã defineºti culoarea, forma,

mãrimea vãrfului pensulei sau modul de

trasare faþã de alte elemente grafice exis-

tente. Ai aºadar urmãtoarele moduri:

Normal (coloreazã peste orice element

grafic existent), Fills (coloreazã toate ele-

mentele, mai puþin contururile), Behind

(nu coloreazã peste elementele existente,

fie ele contururi sau conþinuturi), Selection

(coloreazã porþiunile selectate anterior),

Inside (coloreazã doar în interiorul ele-

mentului unde s-a început colorarea). 

Cele douã instrumente vecine, sticluþa

cu cernealã (Ink Bottle Tool - S) ºi gãleata cu

vopsea (Paint Bucket Tool - K), acþioneazã

asupra contururilor respectiv a conþinutu-

lui unui element.

Douã alte instrumente vecine foarte

importante sunt cei doi selectori Selection

Tool (V) ºi Subselection Tool (A). Primul ele-

DDiiffeerriitteellee  mmoodduurrii  ddee  uuttiilliizzaarree  aa  ppeennssuulleeii
MMooddiiffiiccaarreeaa  uunnuuii  cceerrcc  ccuu  aajjuuttoorruull  iinnttrruummeennttuulluuii  ddee  
ssuubbsseelleeccttaarree

RRoottiirreeaa  uunnuuii  oobbiieecctt  ccuu  aajjuuttoorruull  iinnssttrruummeennttuulluuii  ddee  ttrraannss--
ffoorrmmaarree  lliibbeerrãã

MMooddiiffiiccaarreeaa  oorriieennttããrriiii  uunnuuii  ggrraaddiieenntt  ccuu  iinnssttrruummeennttuull  ““FFiillll
TTrraannssffoorrmm  TTooooll  ((FF))””
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ment este unul dintre cele mai folosite
deoarece poþi foarte uºor sã selectezi, sã
modifici, sã muþi sau sã ºtergi contururi ºi
conþinuturi. Un element selectat poate fi
identificat prin faptul cã are deasupra niºte
puncte albe. Este suficient de exemplu sã
dai un clic pe un element pentru a-l selecta.
Dacã doreºti sã selectezi atât forma, cât ºi
conþinutul, va trebui sã dai un dublu-clic pe
imaginea respectivã. 

Instrumentul de subselectare te ajutã sã
lucrezi ºi sã modifici un desen cu ajutorul
punctelor "de control" (vectoriale). Aceste
puncte de control sunt cele care deli-
miteazã fidelitatea unei imagini: cu cât sunt
mai multe, imaginea este mai fidelã însã ºi
dimensiunea acesteia (în KB) va creºte.

Lasoul (Lasso Tool - L) este tot un instru-
ment de selecþie care însã îþi permite sã
realizezi o selecþie neregulatã a unui ele-
ment grafic. În caseta cu opþiuni gãseºti
modurile "Magic Wand" ºi "Polygon".
Primul îþi oferã posibilitatea de a selecta
zone de culori aproximative, iar cel de-al
doilea sã realizezi selecþii poligonale
(trasezi forma, iar când ai terminat dai un
dublu-clic ºi zona vizatã va fi acum selec-
tatã).

Un alt element important este unealta
pentru text (Text Tool - T). În panoul
"Properties" din subsolul paginii poþi sã sta-
bileºti diversele caracteristici ale textului pe
care-l vei scrie.

Mi-au mai rãmas de menþionat doar
douã instrumente: Free Transform Tool (Q)
ºi Fill Transform Toll (F).   

În cazul în care nu eºti mulþumit, sau
pur ºi simplu doreºti sã scalezi sau sã mo-
difici un element existent instrumentul de
transformare liberã este cel de care ai
nevoie.

Existã patru moduri în care poþi sã
transformi un element grafic: "Rotate and
Skew" (rotire ºi aplecare), "Scale" (scalare),
"Distort" (distorsionare) ºi "Envelope"
(împachetare).

Celãlalt instrument se foloseºte pentru a
modifica gradienþii (un gradient este com-
pus din minim douã culori, ºi reprezintã de
fapt treceri gradate de la o culoare din com-
poziþie la urmãtoarea). În imaginea de pe
pagina alãturatã poþi sã observi cum am
operat modificãri asupra unui gradient
compus din trei culori.

Din pãcate spaþiul nu-mi permite sã
prezint mai în detaliu aceste instrumente
cu toate cã ar mai fi multe lucruri de adãu-
gat. Oricum, am punctat aspectele
esenþiale, iar pe restul le vei descoperi sin-
gur exersând ºi modificând desene sau
imagini.

Înainte sã termin prezentarea acestei
casete, la categoria "View" se mai gãsesc
douã instrumente de manipulare a scenei ºi
conþinutului: Hand Tool (H) ºi Zoom Tool
(M, Z).

Primul îþi permite mutarea scenei
(selectezi instrumentul apãsând tasta H ºi
muþi imaginea þinând apãsat butonul din
stânga al mausului. Atenþie! Nu poþi muta
elemente de pe scenã sau din afara ei, ci
doar întreaga imagine!). 

În situaþia în care vrei sã mãreºti sau sã
micºorezi imaginea selectezi instrumentul
de zoom apãsând una din tastele [M] sau
[Z], ºi dând un clic pe imagine. (Apãsând
combinaþia [Ctrl] + [1] revii la rezoluþia
implicitã - 100%).

ÎÎnncchheeiieerree……  ppaarrþþiiaallãã

Sper ca dupã aceastã prezentare intere-
sul tãu pentru acest program sã fi crescut
considerabil. Este doar începutul, ºi partea
mai puþin interesantã! Data viitoare voi
vorbi câte ceva despre restul opþiunilor,
vom începe realizarea primelor animaþii ºi,
treptat, vom interacþiona ºi cu ActionScript,
limbajul de programare care asigurã inter-
activitatea în Flash. �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu  

laurentiu@myc.ro  

TToott  pprriinn  iinntteerrmmeeddiiuull  uunneelltteeii  FFrreeee  TTrraannssffoorrmm  ppooþþii  ssãã  ssccaalleezzii  uunn  eelleemmeenntt  -->>

-->>  ssaauu  ssãã--ll  îîmmppaacchheetteezzii-->>  ppooþþii  ssãã--ll  ddiissttoorrssiioonneezzii  -->>
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E
xistã la ora actualã multe programe
de editare video, dintre acestea
Adobe Premiere nu este cel mai

greu de folosit, dar nici cel mai simplu. În
continuare voi prezenta modul de lucru în
acest program, în paralel cu realizarea unui
proiect - mai precis prezentarea sursei

Enermax pe care o puteþi gãsi pe CD-urile
revistei. 

La pornirea programului, acesta îþi oferã
posibilitatea de a defini tipul proiectului.
Rezoluþia are un rol foarte important, în
Adobe Premiere setãrile implicite pentru
un proiect nou sunt concepute DV, ºi nece-
sitã un sistem destul de performant ºi mult
spaþiu de stocare. Specificarea caracteristi-
cilor proiectului are loc în secþiunea
[Custom] a ferestrei [New Project]. Aici poþi
specifica caracteristicile secvenþelor video ºi
ale secvenþelor audio - rezoluþia (640x480 în
cazul sursei Enermax), numãrul de cadre
pe secundã, calitatea sunetului, codecul
care va fi folosit, numãrul de piste video ºi
de canale audio. 

În continuare are loc
importarea fiºierelor
sursã în program,
aceastã operaþie are loc
în fereastra [Project].
Aici poþi aduce fiºiere
noi prin drag&drop
(trage ºi aruncã), sau

prin clic dreapta pe suprafaþa ferestrei ºi
selectarea meniului [Import]. Aici gãseºti
lista cu fiºierele care pot fi importate în pro-
gram.

Aceastã fereastrã oferã informaþii legate
de tipul de fiºier, mãrime, rezoluþie ºi multe
altele, fiecare fiºier fiind reprezentat printr-
o imagine caracteristicã. Pentru a deosebi
uºor fiºierele în cazul în care numele lor nu
este reprezentativ (scena 01, scena 02) îþi
este oferitã ºi posibilitatea de vizualizare
într-o fereastrã micã în colþul din partea
stângã sus. Aici poþi vizualiza imaginile sau
titlurile ºi poþi chiar derula în cazul în care
ai selectat pentru previzualizare o secvenþã
video. Poþi gãsi aici ºi informaþii despre
rezoluþia ºi durata secvenþei. La proiectele
mari se adunã o mulþime de fiºiere ºi în
acest caz ai posibilitatea de cãutare dupã
nume, selectând opþiunea [Find] din meni-
ul care apare la clic dreapta pe suprafaþa
ferestrei. Fereastra [Project] conþine doar
scurtãturi, trimiteri cãtre fiºierele pro-
priu-zise, la ºtergerea acestora fiºierele
sursã rãmân pe hard disc. În momentul în
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care statutul "Offline", apare în dreptul
numelui, fiºierul a fost îndepãrtat (ºters sau
mutat) din locul îniþial. 

Pentru a aranja mai bine fiºierele ai posi-
bilitatea de a crea directoare, care poartã
numele "Bin" pentru diferitele categorii de
fiºiere. Dacã ai de importat în program
multe fiºiere, opþiunea [Import Folder] este
foarte utilã ºi te scuteºte de multã muncã.
La apãsarea tastelor [Alt]+[Tab] pentru a
schimba fereastra activã ºi la reîntoarcerea
în program, automat toate scurtãturile
fiºierelor din fereastra Project vor fi reve-
rificate. În cazul în care un fiºier a fost ºters
sau mutat, programul notificã lipsa sursei ºi

cere specificarea locului în care a fost
mutat. Dacã fiºierul nu mai existã pe hard
disc programul îl înlocuieºte cu o imagine
roºie pe care scrie în mai multe limbi faptul
cã fiºierul nu mai este disponibil. Poþi rede-
numi ºi schimba modul în care sunt vizibile
fiºierele în meniul care apare la apãsarea
butonului din partea dreaptã sus a fe-
restrei. Poþi prelua fiºiere sursã prin capturã
video, apãsând tasta F5 care prompteazã
fereastra specificã unei capturi video.

Dupã importarea fiºierelor care
urmeazã a fi editate are loc dispunerea lor
pe bara de montaj. Aceastã barã reprezintã
nucleul editãrii video, aici sunt dispuse ºi
modificate secvenþele video. Folosind
mausul, prin drag&drop poþi aduce cu
uºurinþã aici secvenþele video sau audio din
fereastra [Project]. Acestea pot fi dispuse pe
mai multe piste video sau audio, care vor fi
suprapuse la randarea finalã (au acelaºi rol
precum un strat în programul Adobe
Photoshop). Poþi dezactiva vizibilitatea lor
prin apãsarea butonului [Toggel Track
Output] din partea stângã a bãrii de mon-
taj. Pentru a efectua una din operaþiile cele
mai simple -  extragerea sunetului dintr-o
secvenþã video ºi înlocuirea cu alt sunet -
trebuie sã rupi legãtura dintre sunet ºi
partea video prin selectarea opþiunii
[Unlink Audio and Video] din meniul
[Clip]. Tãierea are loc prin apãsarea tastei
[Ctrl+K] - (care funcþioneazã doar în cazul

în care este selectatã bara de montaj).
Apãsând tasta [V] este activatã unealta de
selectare cu ajutorul cãreia poþi muta ºi sin-
croniza secvenþele. Tasta [Space] porneºte
ºi opreºte miºcarea cursorului de timp, iar
sãgeþile au rolul de a-l miºca cu câte un
cadru în faþã sau în spate. Tasta [Z] are rolul
de a mãri conþinutul bãrii de montaj pentru
a observa mai bine detaliile, iar tastele
[Alt]+[Z] au rolul de a micºora conþinutul.
Dacã doreºti poþi integra o imagine într-o
secvenþã video, sau poþi alcãtui o
prezentare de imagini pe un fundal sonor.
Pentru a defini perioada de timp în care o
imagine este vizibilã (în cazul nostru ima-
ginea cu sursa prezentatã) acceseazã opþi-
unea [Still Image] din meniul [Edit] -
[Preferences] ºi specificã numãrul de cadre
pentru acea imagine. 

Dupã tãiere ºi definirea secvenþelor care
rãmân în clipul final poþi aplica tranziþii de
la o scenã la alta. În program sunt accesibile
o mulþime de efecte audio ºi video care
afecteazã atât calitatea imaginii cât ºi po-
ziþionarea ei. Un efect audio sau video bine
conceput ºi aplicat la locul potrivit, poate
aduce o diferenþã enormã la modul în care
este perceputã o scenã. Efectele se împart
pe categorii de miºcare, transparenþã sau
volum. La miºcare intrã rotirea, scalarea,
animarea, precum ºi multe altele. Numãrul

EEffeecctteellee  ccaarree  ppoott  ffii  aapplliiccaattee  MMeenniiuull  pprriinn  ccaarree  aarree  lloocc  ccrreeaarreeaa  uunnuuii

ttiittlluu  nnoouu TTiittlluurriillee  pprreesseettaattee
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de tranziþii dintr-o scenã simplã poate fi

destul de mare, de exemplu la realizarea

sursei Enermax au fost folosite câteva zeci

de tranziþii, pentru fiecare parte la care a

fost tãiatã o secvenþã video. Fiecare efect

aplicat poate fi modificat în fereastra

[Effects Control] accesibilã ºi din meniul

[Window] - [Effects Control]. Programul

oferã posibilitatea de a previzualiza orice

tranziþie în aceastã fereastrã, în cazul în

care numele nu îþi sugereazã nimic. Aici

poþi modifica durata fiecãrei tranziþii ºi

punctul de pornire (în raport cu tãietura). 

Dupã aranjarea secvenþelor ºi plasarea

tranziþiilor are loc definirea titlurilor sau a

textului care apare de-a lungul secvenþei.

Aceste titluri pot fi utile în special la identi-

ficarea persoanelor care iau parte la intervi-

uri, pentru afiºarea perioadelor de timp în

care are loc acþiunea, afiºarea genericului ºi

a tuturor elementelor mici care pot apãrea

pe ecran. Poþi defini un nou titlu din meni-

ul [File] - [New] - [Title] sau apãsând tasta

[F9]. Aici poþi accesa un numãr mare de

titluri predefinite din secþiunea

[Templates]. Dacã nici unul nu este pe gus-

tul tãu poþi defini altul nou. Din pãcate

lipseºte opþiunea de salvare pe parcursul

realizãri titlului; oricum, la închidere pro-

gramul te intreabã dacã doreºti sã salvezi

titlul editat, dar dacã ai pornit prin editarea

unui titlu existent singura modalitate de a

le avea pe amândouã este apãsarea tastelor

[Alt]+[Tab] ºi copierea lui în altã locaþie

pentru salvare. Excluzând acest neajuns,

editarea titlurilor se face într-o manierã

asemãnãtoare cu a programului Adobe

Photoshop. Dupã selectarea uneltei de text,

din partea stângã poþi selecta fontul dorit ºi

caracteristicile textului. Poþi defini culoarea,

care poate fi selectatã cu pipeta de pe orice

spaþiu al desktop-ului ºi poþi defini un con-

tur textului pentru a îmbunãtãþi lizibili-

tatea. Opþiunea [Cast Shadow] are rolul de

a defini o umbrã în jurul textului, putând fi

modificatã la fel ca în programul Adobe

Photoshop. Poþi folosi stilurile predefinite

pentru a modifica aspectul textului sau poþi

desena anumite figuri folosind uneltele din

partea stângã. Pentru prezentarea sursei

Enermax am format 4 titluri, cu preþul,

numele sursei, sigla MyComputer ºi sigla

MyPrezentãm. Aceste titluri au fost plasate

pe piste diferite, sigla MyCompter

ocupând pista de sus pentru a fi vizibilã pe

tot parcursul secvenþei video. Mixarea

sunetului are loc în acelaºi fel cu mixarea

secveþelor video, poþi schimba modul în

care sunt dispuse ferestrele în modul spe-

cial pentru editare audio prin apãsarea

tastei [Shift]+[F11]. Efectele care le poþi

aplica le gãseºti în fereastra [Effects] la

secþiunile [Audio Effects] ºi [Audio

Transitions]. De aici, efectul [Crossfade]

este cel mai folosit pentru a reduce treptat

sunetul înainte de o tãiere a secvenþei

video.

Urmeazã partea cea mai complicatã -

randarea. Oricât de interesante ar pãrea

editãrile realizate, dacã totul este randat la

o calitate slabã îºi pierde din farmecul.

Exportarea unui proiect are loc din meniul

[File] - [Export]. Poþi exporta o secvenþã

video, un cadru sau o secvenþã audio.

Setarea pãrþii video este cea mai compli-

catã. Dacã ai început un proiect cu setãrile

implicite atunci fiºierul exportat (tot impli-

cit) va fi în format Microsoft DV AVI . Dacã

salvãm un proiect în acest format, spaþiul

ocupat pe disc va fi extrem de mare, iar

rezoluþia este fixatã la 720x480. Putem mo-

difica tipul fiºierului în fereastra [Export

Movie Settings] - [Microsoft Avi] - pentru a

obþine un fiºier avi, iar apoi selectãm

rezoluþia la care dorim sã fie randatã

secvenþa, în fereastra [Video]. Pentru a

obþine un rezultat cât mai bun raportat la

spaþiul maxim pe care îl poate avea fiºierul,

trebuie sã testãm randarea cu diferite code-

curi. Trebuie sã luãm în considerare ºi fap-

tul cã pe sistemul pe care urmeazã a fiPPrriinn  aappããssaarreeaa  ttaasstteelloorr  [[SShhiifftt]]++[[FF1111]]  aarree  lloocc  sscchhiimmbbaarreeaa  iinntteerrffeeþþeeii  îînn  mmoodduull  
ssppeecciiaall  ppeennttrruu  eeddiittaarreeaa  ssuunneettuulluuii
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vizionatã secvenþa poate nu este instalat

codecul respectiv ºi din aceastã cauzã este

indicatã randarea cu un codec cât mai

uzual. Prezentarea video a sursei de pe CD-

urile revistei a fost randatã în formatul

wmv, iar pentru aceasta trebuie sã selectezi

opþiunea [Adobe Media Encoder] din

meniul [File] - [Export]. Aici putem selecta

versiunea codecului audio sau video ºi

putem modifica caracteristicile din secþi-

unea [Audiences]. De aici putem specifica

rezoluþia, numãrul de cadre pe secundã,

aspectul pixelilor ºi calitatea sunetului. Un

avantaj la codarea în acest format este pre-

cizarea spaþiului pe care îl va ocupa

secvenþa video la final, înainte de a începe

randarea propriu-zisã. Astfel poþi mãri sau

micºora bitrate-ul pentru a obþine un fiºier

exact de mãrimea doritã. La randarea în

format .avi cu codecul Cinepak Codek by

Radius nu poþi afla cât va ocupa secvenþa

înainte de a o randa. 

Alãturi de aceste modalitãþi de exportare

a fiºierelor, poþi exporta secvenþe video

direct pe DVD-uri din interiorul programu-

lui. Adobe Premiere Pro poate face un cal-

cul pentru determinarea calitãþii maxime a

secvenþei video care se potriveºte mãrimii

DVD-ului. Deoarece programul salveazã

informaþia pe hard disc înainte de scriere,

trebuie asigurat spaþiul liber corespunzãtor

DVD-ului. Pentru a exporta o secvenþã pe

DVD trebuie sã selectezi opþiunea [Export

To DVD] din meniul [File] - [Export]. Aici

opþiunea [Maximize Bitrate] va calcula ºi va

determina calitatea maximã a secvenþei

care va ocupa spaþiul disponibil de pe

DVD. Opþiunea [Number Of Copies] va

specifica numãrul de copii scrise. Poþi

observa dacã DVD-ul este gata de scriere în

cãsuþa "Burner Status". Dacã aceasta este

marcatã cu [Ready] înseamnã cã DVD-ul

este gata de scriere, dacã este marcatã cu

"Unrecognized Disk" înseamnã cã discul nu

poate fi identificat de DVD-Writer, iar [Disk

Full] avertizeazã în legãturã cu spaþiul exis-

tent pe disc. Pentru rezultate optime, speci-

ficaþiile urmãtoare trebuie respectate:

rezoluþia la formatul NTSC standard 720 x

480 sau PAL standard 720 x 576 (dacã aceas-

ta diferã în proiect atunci ea va fi mãritã

automat), 29.97 fps la NTSC ºi 25 fps la PAL

cu rata de aspect de 4:3 sau 16:9. 

Acestea sunt etapele principale parcurse

în editarea video. Oricum multe probleme

vor apare pe parcurs, dar cu puþinã persis-

tenþã ºi interes acestea vor fi depãºite.

Dupã cum am mai precizat ºi la începutul

articolului, programul Adobe Premiere,

care a ajuns de curând la versiunea Pro 1.5

nu este nici cel mai greu de folosit, dar nici

simplu nu e. Opþiunile la exportarea

fiºierelor nu sunt cele mai avansate, dar

pentru utilizatorii începãtori sunt sufi-

ciente. La ultima versiune au fost

îmbunãtãþite multe facilitãþi pentru a uºura

munca, de exemplu trecerea de la Adobe

Premiere la Adobe Photoshop se face

extrem de uºor. Oricum, compania Adobe

pune la dispoziþia celor doritori în a testa

programul o perioadã de 30 de zile de

folosire, care este suficientã pentru a ne

contura o idee despre acest program. �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro
OOppþþiiuunniillee  llaa  ccooddaarreeaa  îînn  ffoorrmmaattuull  VVMMWW
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C
a veteran în programare, am avut
ºi eu întotdeauna o pasiune: sã-mi
scriu propriile programe utilitare,

mai bune decât cele existente la vremea
aceea (un program gen Norton
Commander scris în limbajul C, cred cã a
fost prima mea tentativã), ba chiar sã-mi
scriu propriul meu sistem de operare. Din
nefericire, nici unul dintre mãreþele mele
proiecte nu au fost finalizate, însã pasiunea
nu s-a pierdut. Scrierea propriilor pro-
grame se dovedeºte a fi utilã când eºti
nemulþumit de standardul programelor
existente, ºi doreºti sã creezi ceva mai bun.

Dacã eºti doar un iniþiat în programare,
aici vei gãsi informaþii utile dacã eºti intere-

sat sã-þi scrii propriile programe, iar dacã
eºti un programator  avansat, acest articol
cel puþin va constitui un exerciþiu intere-
sant. În plus, vei constata probabil cã unele
din informaþiile prezentate aici sunt utile ºi
în alte limbaje de programare, altele decât
Visual C (precum Visual Basic sau Java
chiar) .

Pornind de la clasificarea domeniilor în
care se poate programa ceva, ºi anume:
graficã (multimedia ºi jocuri), securitate,
programe de sistem, programare pe
Internet (ºi a reþelelor în general), baze de
date ºi alte programe (de arhivare, de ges-
tionare a fiºierelor ºi de administrare în
general, un calculator "de buzunar", etc.),

am hotarât  sã vorbim despre rutinele din
limbajul Visual C  care se pot folosi la
creearea unui program propriu, cum ar fi
un program FTP personalizat, sau un pro-
gram de vizualizare a unor fiºiere imagine.
Am folosit limbajul Visual C, pentru cã este
o alegere mai bunã în dezvoltarea pro-
gramelor Windows decât VBasic, acesta din
urmã fiind însã mai "puternic" în progra-
marea bazelor de date, iar extensia Visual
C++ a limbajului Visual C complicã inutil
munca programatorului prin folosirea
claselor (un argument în plus pentru a nu
folosi limbajul C++ aici, este cã se pot
implementa foarte uºor clasele C++ ce
conþin funcþiile de mai jos, fiindcã algorit-
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mii rãmân aceeaºi, indiferent ce tehnicã de
programare se foloseºte).

Nu am avut intenþia, încã de la început,
sã scriu un documentar exhaustiv despre
subiect, ceea ce ar fi imposibil de realizat în
doar câteva pagini: nimeni nu va citi un
"articol" de mari dimensiuni, de altfel docu-
mentaþia este foarte vastã, unii autori scri-
ind cãrþi de sute (chiar mii!!) de pagini
despre acest subiect. Aici am dorit sã scriu
într-o manierã uºor de înþeles pentru iniþi-
aþii în ale programãrii, despre diverse tipuri
de programe ºi secvenþe de cod ce explicã
modul lor de funcþionare. Practic, citind
acest articol nu vei deveni expert în crearea
de astfel de programe, însã vei învãþa
lucrurile de bazã, pe care trebuie sã le ºtie
oricine vrea sã scrie programe utilitare.

Sã începem cu un program de FTP:
motivul pentru care cineva ar dori sã îºi
scrie un program de FTP propriu este pen-
tru cã majoritatea din cele existente în
prezent au destule neajunsuri, iar un lim-
baj de programare este o unealtã puternicã
ºi flexibilã ce permite depãºirea oricãrui
neajuns al vreunui program, fie cã e un
program multimedia, un program destinat
folosirii în reþea, sau un program de securi-
tate a calculatoarelor.

Protocolul FTP (File Transfer Protocol)
este unul dintre primele protocoale
Internet apãrute, ce permite transferul de
date (mai exact transferul de fiºiere) la
viteze foarte mari (este unul dintre cele mai
"rapide" protocoale, alãturi de Telnet, care
este un protocol Internet asemãnãtor cu
FTP-ul) . Comunicarea între server ºi client
prin FTP se face prin intermediul ºirurilor
de comandã ºi  a codurilor de rãspuns în
format NVT ASCII (cele mai importante
dintre ele vor fi explicate prin comentariile
inserate în codul sursã prezentat).
Oridecâteori se doreºte un transfer FTP,
clientul va deschide un nou canal de date,
care urmeazã a fi închis de cãtre server
dupã ce transferul a fost efectuat.

În crearea unui program FTP se va þine
cont de urmãtoarele etape:

- controlul serverului prin: reexa-
minarea codurilor de rãspuns, deschiderea
canalului de control, citirea rãspunsurilor
serverului ºi transmiterea comenzilor cãtre
serverul FTP;

- transferul datelor: deschiderea canalu-
lului de date, urmãrirea serverului,
acceptarea conexiunilor cu serverul, citirea
canalului de date, revederea codurilor de
rãspuns ale serverului ºi folosirea comenzii

FTP PORT ;
Înainte de a începe am gãsit de cuviinþã

cã este necesar sã se explice noþiunea de
socket, foarte folositã în acest context. Ne
putem gândi la un socket ca la un terminal
pentru comunicaþiile în reþea. Cu alte
cuvinte, comunicaþia în reþea implicã douã
calculatoare host sau douã procese care îºi
transferã date între ele printr-o reþea,
fiecare capãt al acestei conversaþii fiind un
terminal. Socketul este o reprezentare
abstractã a terminalului în procesul de
comunicare în reþea. Fiecare terminal are
nevoie de câte un socket, care sã reprezinte
acel terminal în program: orice referire la
acel terminal se va face prin intermediul
socketului. O analogie utilã se poate face cu
handlerele de fiºiere (sau descriptoarele de
fiºier), care funcþioneazã analog (de fapt,
ideea de socket provine din UNIX: pro-
gramatorii au încercat sã integreze familia
de protocoale TCP/IP  împreunã cu ope-
raþiile I/O în UNIX, sub forma descripto-
rilor de fiºier, însã acest lucru a avut destule
neajunsuri, astfel încât au fost necesare
socketurile) .

I. Controlul serverului:

Am decis sã scriu o funcþie ajutãtoare,
pentru reexaminarea codurilor de rãspuns,
care va face o operaþie simplã: va transfor-
ma codul de rãspuns primit de la server sub
formã de ºir de caractere, într-un întreg
(codul de rãspuns este un întreg din 3 cifre,
prima dintre ele oferind informaþii despre
succesul operaþiei, adicã dacã aceasta a
reuºit sau nu).

Funcþia care reexamineazã codurile de
rãspuns am numit-o GetReplyCode:

UINT GetReplyCode(LPSTR
lpszReply)
{
UINT n;
char c;

c = *(lpszReply+3);        //
//salveaza caracterul 
*(lpszReply+3) = '\0';
// functia atoi necesita un sir
terminat cu caracterul null
n= atoi((const char
*)lpszReply); // ea converteste
//sirul la un numar intreg
*(lpszReply+3) = c ;
return (n)
}

Imaginea de ansamblu a unui program
FTP, se poate deduce din codul de mai jos,
ce descrie un WinMain (funcþia care se va
executa întotdeauna prima la intrarea în

program) tipic, însã fãrã interfaþa graficã,
care þine de o altã temã.

#define HOST_NAME
"NIC.DDN.MIL" 
// am ales acest host pentru ca
//el mentine o arhiva online a
//RFC-urilor si alte 
//documentatii Internet 
//folositoare; in plus permite
//acces FTP anonim
//prin folosirea parolei
//"guest" in locul adresei de
//e-mail
#define PASSWORD "PASS
guest\r\n"  //parola
int WinMain(HINSTANCE
hInstance, HINSTANCE hPrevInst, 

LPSTR
lpszCmdLine, int iCmdShow)
{
WSADATA wsa;
SOCKET hControlChannnel;
UINT nReplyCode;
lpszFunctionName = "WinMain"; 
// lpszFunctionName este o
//variabila globalã ce 
// va fi initializata în
//fiecare functie, pentru
//afisarea mesajelor de eroare,
//in caz ca acestea apar
if(WSAStartup(WINSOCK_VER-
SION,&wsa )){ 
// se va afisa un mesaj de
//eroare folosind MessageBox si
//wsprintf - a se vedea mai
//incolo - si se va iesi din
//program
}
hControlChannel =
ConnectFTPControlSocket((LPSTR)
HOST_NAME);
// functia
//ConnectFTPControlSocket va fi
//definita in cele ce urmeaza
if(hControlChannel!=
INVALID_SOCKET)
{//daca socketul este valid se
//va executa operatia de login
nReplyCode=AnonymousFTPLogin(hC
ontrolChannel);
//si functia AnonymousFTPLogin
//va fi prezentata ulterior

if (nReplyCode==230) 

{// operatia de login a reusit!

SendFTPCommand(hControlChannel,
"QUIT\r\n");
// SendFTPCommand va fi prezen-
tata in cele ce urmeaza

closesocket(hControlChannel);
}

}
WSACleanup();
MessageBeep(MB_ICONEXCLAMA-
TION);
MessageBox(NULL,"THE
END!!",PROG_NAME,MB_OK|
MB_ICONEXCLAMATION);
// PROG_NAME este o constata
//globala tip sir de caractere,
//ce contine numele dat 
//programului
return NULL;
}
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Deschiderea canalului de control se va
face cu funcþia ConnectFTPControlSocket
care va returna o variabilã SOCKET (han-
dler la socket): în primul rând, se va rezol-
va un nume de host (cu funcþia gethostby-
name); apoi, se va crea socketul ºi se va pre-
lua informaþia despre serviciu (în acest caz
despre FTP). În al patrulea rând se va con-
strui o adresã de socket ºi apoi se va conec-
ta socketul la hostul îndepãrtat. În cele din
urmã se va citi salutul din partea serveru-
lui, cu funcþia ReadFTPServerReply,
definitã mai jos.

SOCKET
ConnectFTPControlSocket(LPSTR
lpszHost)
{
LPHOSTENT lpHostEnt;
SOCKADDR_IN sockAddr;
LPSERVENT lpServEnt;
short nPort;
int nConnect;

SOCKET hControlSocket =
INVALID_SOCKET;
lpszFunctionName  =
"ConnectControlFTPSocket";
if(!(lphostEnt = gethostby-
name(lpszHost))) { }

//se va afisa un mesaj
//de eroare si se va iesi din
//program;
if(hControlSocket =
socket(PF_INET, SOCK_STREAM,
IPPROTO_TCP))== INVALID_SOCKET)
{ }

//se va afisa un mesaj
//de eroare si se va iesi din
//program;
lpServEnt =
getservbyname("ftp",DEFAULT_PRO
TOCOL);
if(lpServEnt ==NULL) nPort =
htons(IPPORT_FTP);
else nPort = lpServEnt ->
s_port;
//se defineste adresa socketului
sockAddr.sin_family = AF_INET;
sockAddr.sin_port = nPort;
sockAddr.sin_addr =
*((LPIN_ADDR) *lphostEnt -
>h_addr_list);
//se va conecta la socket
if(nConnect =
connect(hControlSocket,(LPSOCK-
ADDR)&sockAddr,sizeof(sockAddr)
)) { }

//se va afisa un mesaj
//de eroare si se va iesi din
//program;

if(ReadFTPServerReply(hControlS
ocket)>= 400) return
INVALID_SOCKET;
else return (hControlSocket);
}

Citirea rãspunsurilor serverului se va
face, dupã cum am zis, cu ReadFTP
ServerReply, care citeºte canalul de control
ºi returneazã codul de rãspuns al serveru-

lui (ca întreg, folosind GetReply Code, dis-
cutatã anterior):

UINT ReadFTPServerReply(SOCKET
hControlChannel)
{
char sBuffer[1024];
int iLen;

lpszFunctionName =
"ReadFTPServerReply";
if((iLen =
recv(hControlChannel,(LPSTR)sBu
ffer,sizeof(sBuffer),NO_FLAGS))
== SOCKET_ERROR) { }

//se va afisa un mesaj
//de eroare si se va iesi din
//program;

sBuffer[iLen] = '\0';
MessageBeep(MB_ICONASTERISK);
MessageBox(NULL,(LPSTR)sBuffer,
lpszFunctionName,MB_OK|
MB_ICONINFORMATION);
return (GetReplyCode(sBuffer));
}

Funcþia AnomyousFTPLogin nu este
esenþialã, ea va executa un login anonim, ºi
va executa repetat funcþia SendFTP
Command, aceasta fiind cea esenþialã. Ea
este un înveliº pentru funcþia Winsock
send (deci va trimite secvenþe de comenzi
serverului FTP prin canalul de control).

UINT AnomyousFTPLogin(SOCKET
hControlSocket)
// login anonim
{
int nCode, iMsg = 0;
lpsz FunctionName =
"AnomyousFTPLogin";
char * LoginCommand[] = 
{
"USER anonymous\r\n",
PASSWORD,
NULL
};

do{
nCode =
SendFTPCommand(hControlSocket,(
LPSTR)LoginCommand[iMsg++]);
}while (LoginCommand[iMsg]&&
nCode <400);
return (nCode);
}

UINT SendFTPCommand(SOCKET
hControlChannel ,LPSTR
szBuffer)
{
lpszFunctionname =
"SendFTPCommand";
if((send(hControlChannel),(LPST
R)szBuffer,lstrlen(szBuffer),NO
_FLAGS)) == SOCKET_ERROR)// a
//trimis comanda
{//daca apare vreo eroare, se
//va afisa un mesaj care sa
//explice ce s-a intamplat:
int i=WSAGetLastError();
wsprintf(szBuffer,"Error %d
from then send()
function!!",i);

MessageBeep(MB_ICONHAND);
//difuzorul calculatorului va
//emite un scurt semnal sonor
MessageBox(NULL,szBuffer,lpszFu
nctionName,MB_OK|MB_ICONSTOP );
return (999);// daca returneaza
//999, a avut loc o eroare
}
return
(ReadFTPServerReply(hControlCha
nnel));
//altfel returneaza codul de
//rãspuns al serverului
}

II. Transferul datelor: legat de
acest aspect, putem adãuga la WinMain
câteva linii, pentru a-l face mai perfor-
mant:

nCode =
AnomymousFTPLogin(hControlChann
el);

if(nCode == 230)
{// se continua doar daca 
//operatia de login a reusit
DemonstrateCommand(hControlChan
nel);
SendFTPCommand(hControlChannel,
"QUIT\r\n");
closesocket(hControlChannel);

În liniile de mai sus se observã apelul
funcþiei DemonstrateCommand, care este
prezentatã mai jos; remarcãm cã aceastã
funcþie va crea socketul de ascultare ºi va
indica serverului (prin canalul de control)
ce adresã sã contacteze. Apoi va trimite
comanda NLST, care indicã serverului sã
transmitã o listã cu numele fiºierelor care se
aflã în directorul de lucru pe serverul
gazdã. În continuare, se va accepta conexi-
unea de date de la server (acest lucru nece-
sitã socketul de ascultare ºi un socket de
date).

VOID
DemonstrateCommand(SOCKEThContr
olChannel)
{
SOCKET hData,hListen;
UINT nCode;

lpszFunctionName =
"DemonstrateCommand";
if((hListen =
CreateListenSocket(hControlChan
nel)) ==INVALID_SOCKET) return;
//trimite comanda NLST
if(nCode
=SendFTPCommand(hControlChannel
,"NLST\r\n")>= 400) return;
//accepta conexiunea si inchide
//socketul de ascultare
if((hData =
AcceptDataConnection(hListen))
==INVALID_SOCKET) return;
ReadDataChannel(hData
,"NSLT.CMD");
closesocket(hData);



UTILITAREUTILITARE|PROGRAMARE| My HANDS

www.myc.ro decembrie  2004|73

}

Un program FTP trebuie sã fie pregãtit
sã primeascã o cerere de conexiune la
serverul FTP înainte sã transmitã o
comandã care necesitã utilizarea unei
conexiuni de date. Aici intervine funcþia
CreateListenSocket (folositã de altfel ºi în
codul de mai sus):

SOCKET CreateListenSocket(SOCK-
ET hControlSocket)
{
SOCKADDR_IN sockAddr;
SOCKET hListenSocket;

lpszFunctionName =
"CreateListenSocket";
if((hListenSocket =
socket(PF_INET,SOCK_STREAM,IPPR
OTO_TCP)) == INVALID_SOCKET ) {
}

//se va afisa un mesaj
//de eroare si se va iesi din
//program;
sockAddr.sin_family = AF_INET;
sockAddr.sin_port = htons(0);
sockAddr.sin_addr.s_addr =
INADDR_ANY;
//sistemul va asocia o adresa
//socketului si o leaga de
//adresa
if(bind(hListenSocket,(LPSOCK-
ADDR)&sockAddr,sizeof(sockAddr)
)) { }

//se va afisa un mesaj
//de eroare si se va iesi din
//program;
//asculta portul FTP pentru
//eventuale conexiuni
if(listen(hListenSocket,QUEUE_S
IZE)) { }

//se va afisa un mesaj
//de eroare si se va iesi din
//program;
return
(RequestDataConnection(hControl
Socket,hListenSocket))

}

Acceptarea conexiunilor cu serverul se
face prin intermediul funcþiei AcceptData
Connection, aºa cum am vãzut ºi în funcþia
DemonstrateCommand, mai sus.

Aceastã funcþie se defineºte astfel:

SOCKET
AcceptDataConnection(SOCKET
hListen)
{
SOCKET hData;
SockADDR_in sockAddr;
int iLen;

lpszFunctionName =
"AcceptDataConnection";
hData = accept(hListen,(LPSOCK-
ADDR)&sockAddr,&iLen);
closesocket(hListen);
//închide socketul de
//ascultare, el nefiind necesar
if(hData == INVALID_SOCKET) { }

//se va afisa un mesaj

//de eroare si se va iesi din
//program;
else return(hData);
}

Am vãzut cã în scrierea funcþiei
DemonstrateCommand s-a folosit ºi funcþia
ReadDataChannel. Dupã cum îi spune ºi
numele, ea citeºte datele de la socketul
specificat, prin canalul de control, fiind de
fapt un înveliº pentru funcþia recv.

BOOL ReadDataChannel(SOCKET
hData,LPSTR lpszFileName)
{
char sBuffer[4096];
int nRecv;
HFILE hFile;
OFSTRUCT ofs;
LONG lData =0L;

lpszFunctionName =
"ReadDataChannel";
if((hFile =
OpenFile(lpszFileName
,(OFSTRUCT *)&ofs,OF_CREATE))
==HFILE_ERROR) { }

//se va afisa un mesaj
//de eroare si se va iesi din
//program;
do{
nRecv =
recv(hData,(LPSTR)&sBuffer,size
of(sBuffer),NO_FLAGS);
lData+ = nRecv;
if(nBytes > 0)
{
if(HFILE_ERROR ==
_lwrite(hFile,sBuffer,nRecv))
// handle the error…
}
}while(nRecv >0);
_lclose(hFile); //inchide
//fisierul si verifica 
//posibilele erori
if(nRecv == SOCKET_ERROR) { }

//se va afisa un mesaj
//de eroare si se va iesi din
//program;
else 
{
wsprintf(szCommandBuffer,"%lu
bytes written to
%s\n",lData,lpszFileName);
MessageBeep(MB_ICONSTOP);
MessageBox(NULL,szCommandBuffer
,lpszFunctionName,
MB_OK|MB_ICONSTOP);
}
return (TRUE);
}

Folosind aceste funcþii, este bine sã
rescriem funcþia ReadFTPServerReply
(care acum ºtim ce face, doar cã o
îmbunãtãþim):

UINT ReadFTPServerReply(SOCKET
hControlChannel)
{
int iRead,iLen,iEnd,iRemain;

lpszFunctionName =
"ReadFTPServerReply";
iEnd = 0;

iLen = iRemain =
sizeof(gsServerReplyBuffer);
do{
iRemain-= iEnd;
iread=recv(hControlChannel,(LPS
TR)(gsServerReplyBuffer+iEnd),
iRemain, NO_FLAGS);
iEnd += iRead;
if(*(gsServerReplyBuffer+iEnd-
2) =='\r'&&

gsServerReplyBuffer+iEnd-1)
=='\n') break;
//aici ne asiguram ca ultima
//pereche de octeti nu este
//CRLF,adica "\r\n"
}while(iRead>0 &&iEnd <iLen);
if(iRead == SOCKET_ERROR ) { }

//se va afisa un mesaj
//de eroare si se va iesi din
//program;
gsServerReplyBuffer[iEnd]='\0';
MessageBeep(MB_ICONINFORMA-
TION);
MessageBox(NULL,(LPSTR)
gsServerReplyBuffer,lpszFunctio
nName, MB_OK|MB_ICONINFORMA-
TION);
//extrage codul de rãspuns, din
//raspunsul serverului si il
//intoarce ca intreg
return
(GetReplyCode(gsServerReplyBuff
er));
}

În sfârºit, am scos-o la capãt: dacã ai citit
ºi ai înþeles ceea ce am încercat eu sã fie un
exemplu despre cum sã-þi faci astfel de pro-
grame, ar trebui sã ºtii cum  sã-þi faci singur
programul tãu, cu precizarea cã aici nu ai
primit codul sursã pentru un program de
FTP complet. Aici am încercat doar sã
explic algoritmii (ºi funcþiile) necesare,
pentru ca, folosindu-þi imaginaþia ºi cre-
ativitatea, mai ales dacã deþii cunoºtinþe
despre graficã Windows (referinþe GUI -
Graphic User Interface), sã poþi face o ade-
vãratã operã de artã. Deºi nu am furnizat
astfel de informaþii, îþi poþi obþine singur
informaþiile de la una din urmãtoarele
adrese de Internet:

- www.planet-source-code.com/

- http://www.codeguru.com/

- www.programmersheaven.com

- http://www.freecode.com/

Aºtept sã-mi scrieþi ce gen de programe
utilitare vã intereseazã, ºi alte sugestii ºi idei
legate de domeniul aproape nelimitat al
programãrii. �

MMaarriiuuss  BBooddeeaa

contact@myc.ro
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W
ebService este noul cuvânt la
modã în aceste zile. El nu vine
singur ci cu o întreagã pletorã

de acronime - UDDI, WSDL, SOAP, XML,
HTTP.

Despre ce e vorba? În primul rând,
despre un nou mod de a descrie ºi de a
accesa un soft. Descrierea acestuia este de
tip Web Services Description Language
(WSDL). Acesta poate fi accesat prin
Internet (de obicei prin HTTP) utilizând
mesaje de tip SOAP.  

Foarte important în aceastã definiþie
este cã toatã specificaþia WebService se
bazeazã pe standarde "open" - adicã posi-
bilitatea de a crea un WebService ºi de a-l
publica este practic deschisã oricui.

WebService-urile  pot fi gândite pe
straturi. 

Primul strat este cel de cãutare: unde
poþi sã cauþi un WebService? Pentru
aceasta existã Universal Description,
Discovery and Integration (UDDI). Prin
acesta poþi cãuta un WebService care sã îþi
poatã satisface nevoile de business. Existã
mai mulþi provideri de UDDI, printre
aceºtia numãrându-se Microsoft, IBM ºi
SAP (vezi http://www.uddi.org/find.html)

Al doilea strat este cel de descriere:
WSDL. Acesta este de fapt descrierea
funcþiilor principale pe care le suportã
softul - ºi care, în mod normal, nu ar tre-
bui sã se schimbe în timp (ca sã asigure
compatibilitatea). Un exemplu despre
cum poate arãta o astfel de descriere se
aflã la locaþia: www.infovalutar.ro/curs.

asmx?WSDL

Al treilea strat este cel de activare:
acesta este SOAP. Prin acesta un
WebService primeºte o comandã ºi
întoarce un rãspuns.

Ultimul strat este cel de transport. Deºi
nu ar fi imposibil de transportat prin 
e-mail, totuºi cel mai des întâlnit strat de
transport este HTTP. De ce HTTP? Pentru
cã este cel mai rãspândit, cel mai comun ºi

cel mai puþin blocat de administratorii de
reþea ;-)

Dar de ce a fost nevoie de ele, în
primul rând? Pentru argumentare, voi
folosi  un exemplu de aplicaþie simplã.

Sã presupunem cã se doreºte o apli-
caþie (fie ea pe platformã Windows, Linux
sau Mac) care sã listeze cursurile valutare
pentru dolar ºi euro în moneda naþionalã
(în cazul nostru, leul).

Primul impuls este de a avea o bazã de
date care sã conþinã ratele de schimb ºi o
aplicaþie care sã citeascã din aceasta.
Problema se pune: de unde ºi cum se
actualizeazã datele?

O variantã ar fi sã îi trimitem clientului
în fiecare zi baza de date actualizatã. Ar fi
însã ineficient odatã ce am avea mai mulþi
clienþi, precum ºi timp pierdut pentru
aceºtia de a updata aplicaþia acolo unde e
necesar.

O altã variantã ar fi ca aplicaþia sã
citeascã direct ultimul curs de la BNR de
pe Internet. Dar aceasta implicã alte pro-
bleme, una din ele fiind cazul în care BNR
îºi schimbã formatul de postare al cur-
surilor - atunci partea care va face

parsarea paginii de Internet va trebui
adusã la zi.

În afarã de aceste probleme, probabil
departamentul marketing va întreba dacã
nu pot fi fãcute mai multe aplicaþii - ºi
pentru celelalte sisteme de operare.
Înainte, rãspunsul standard la aceastã
problemã a constat într-o nouã aplicaþie
Internet care putea fi accesatã de pe orice
sistem de operare prin browser  - singurul
dezavantaj fiind cã nu putea fi accesatã
decât online.

Dar dacã se vrea o aplicaþie care sã
ruleze pe desktop ºi sã nu facã de fiecare
datã când are nevoie de un curs, trafic pe
Internet? 

Soluþia la problema noastrã este deci
un WebService care sã poatã sã rãspundã
la o  întrebare simplã: care este cursul
EURO (sau USD) la o anumitã datã,
împreunã cu o aplicaþie desktop care sã
salveze cursurile local ºi numai, dacã nu
gãseºte cursul local sã întrebe
WebService-ul.

Modul în care WebService-ul îºi va
actualiza cursul valutar este uºor de mo-
dificat  - pentru cã aplicaþia se aflã la
îndemâna programatorului - iar aplicaþia
client nu va avea nevoie de modificãri -
deoarece ea acceseazã WebService-ul în
acelaºi mod.

Din ce se compune un
WebService? 

Argumentarea utilitãþii
WebService



SERVICII WEBSERVICII WEB|INTERNET| My HANDS

www.myc.ro decembrie  2004|75

Pentru crearea unui WebService, voi
folosi VS.NET. Motivul pentru care folo-
sesc .NET ºi nu Java sau PHP este o
preferinþã personalã.

Pentru a crea un WebService în .NET
se pot folosi :

1. Oricare compilator de .NET (csc
pentru C#, vbc pentru VB.NET)  din linie
de comandã (dificil de utilizat)

2. Programul free SharpDevelop (http:

//www.icsharpcode.net/OpenSource/SD)
3. Visual Studio .NET care este cel mai

întâlnit program pentru dezvoltare de
soft pe platformele Microsoft, drept pen-
tru care o sã îl ºi folosim.

Sã presupunem cã avem deja aplicaþia
ASP.NET care regãseºte dintr-o bazã de
date valorile cursurilor (fie aceasta aflatã
la locaþia http://www.infovalutar.ro) ºi
vrem sã îi adãugãm un WebService pen-
tru a putea accesa valorile respective ºi de
pe o aplicaþie desktop. Din meniul
Project, selectând intrarea Add Web
Service cu denumirea Curs.aspx

adãugãm proiectului o clasã care va
îndeplini funcþiile unui WebService. Dacã
ne uitãm în codul generat de VS.NET,
observãm cã noua clasã este derivatã din
System.Web.Services.WebService

- ºi cã existã deja o metodã numitã
HelloWorld - comentatã însã.

În aceastã clasã vom adãuga metoda
care ne intereseazã : 

[WebMethod]

public double GetValue(DateTime

TheDate, IDMoneda Moneda)

{

Double val=0;

//cod pentru regasit valoarea

din baza de date…..

return

val;

}

În acest moment totul este gata. Dacã
ne ducem la linkul http://www.infovalu-

tar.ro/curs.asmx?WSDL o sã observãm
urmãtoarea interfaþã WSDL generatã
pentru aceastã funcþie :

<s:element name="GetValue">

<s:complexType>

<s:sequence>

<s:element minOccurs="1"

maxOccurs="1" name="TheDate"

type="s:dateTime" /> 

<s:element minOccurs="1"

maxOccurs="1" name="Moneda"

type="s0:IDMoneda" /> 

</s:sequence>

</s:complexType>

</s:element>

- <s:element

name="GetValueResponse">

- <s:complexType>

- <s:sequence>

<s:element minOccurs="1"

maxOccurs="1"

name="GetValueResult"

type="s:double" /> 

</s:sequence>

</s:complexType>

</s:element>

Pornind de la aceastã definiþie, o cerere
SOAP tipicã va avea urmãtoarea formã:

POST curs.asmx HTTP/1.1

Host: www.infovalutar.ro

Content-Type: text/xml;

charset=utf-8

Content-Length: <aici se trece

lungimea >

SOAPAction: "http://www.infova-

lutar.ro/GetValue"

<?xml version="1.0"

encoding="utf-8"?>

<soap:Envelope

xmlns:xsi="http://www.w3.org/20

01/XMLSchema-instance"

xmlns:xsd="http://www.w3.org/20

01/XMLSchema"

xmlns:soap="http://schemas.xml-

soap.org/soap/envelope/">

<soap:Body>

<GetValue

xmlns="http://www.infovalutar.r

o/">

<TheDate>dateTime</TheDate>

<Moneda>EUR</Moneda>

</GetValue>

</soap:Body>

</soap:Envelope>

Iar un rãspuns SOAP la aceastã cerere
va avea forma:

HTTP/1.1 200 OK

Content-Type: text/xml;

charset=utf-8

Content-Length: length

<?xml version="1.0"

encoding="utf-8"?>

<soap:Envelope

xmlns:xsi="http://www.w3.org/20

01/XMLSchema-instance"

xmlns:xsd="http://www.w3.org/20

01/XMLSchema"

xmlns:soap="http://schemas.xml-

soap.org/soap/envelope/">

<soap:Body>

<GetValueResponse

xmlns="http://www.infovalutar.r

o/">

<GetValueResult>double</GetValu

eResult>

</GetValueResponse>

</soap:Body>

</soap:Envelope>

Dupã cum se vede, atât cererea SOAP
cât ºi rãspunsul sunt de fapt scrise în stan-
dard XML - în consecinþã ele pot fi uºor
scrise/interpretate de cãtre orice aplicaþie
indiferent de limbajul în care e scrisã. 

Un WebService cu informaþii despre
cursul valutar îl gãsiþi la adresa: www.info-

valutar.ro/curs.asmx

Prin acesta puteþi regãsi cursul valutar
la orice datã - precum ºi ultimul curs pu-
blicat (pentru mai multe detalii, vã rog sã
mã contactaþi la cursval@infovalutar.ro).

Alte douã companii care ºi-au publicat
servicii WEB: Google (http://www

.google.com/apis/), Amazon (http:

//www.amazon.com/gp/browse.html/10

2 - 0 7 9 3 3 6 3 - 9 7 0 9 7 0 4 ? n o d e =

12738641). La adresele menþionate gãsiþi
modul de accesare.

De asemenea, pentru o listã de
WebServices puteþi accesa: http://

www.xmethods.com, precum ºi http://

www.webservices.org/.
Dar cel mai bine, cãutaþi la

http://www.uddi.org/find.html. La acest
link gãsiþi UDDI Business Registry Node
URLs. 

Pentru orice nelãmuriri, vã rog sã mã
contactaþi la adresa contact@myc.ro. �

AAnnddrreeii  IIggnnaatt

contact@myc.ro

Curs practic de creare a
unui WebService

Unde pot gãsi
WebServices pe Internet ºi
cât de încredere sunt ele ?
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A
rticolul de faþã îºi propune sã vã

prezinte câteva din cele mai renu-

mite jocuri produse de compania

Raven Software, jocuri care ne-au mâncat

tinereþea, adolescenþa ºi care ne urmãresc ºi

dupã vârsta de 25 de ani. Ca sã numãr pe

degete câte nopþi am pierdut jucând

Heretic în reþea ar trebui sã am cel puþin o

sutã de mâini. E ceva în universurile create

de Raven Software care te atrage, care îþi

ºopteºte la ureche deopotrivã basme ºi

lucruri îngrozitoare. Care te fac, prin mu-

zicã ºi atmosferã, sã stai crispat în

aºteptarea celui mai mic indiciu al unei

umbre miºcãtoare, cu arma încãrcatã la

maxim, sângerând, cu viaþa pe la 54%.

Dai un colþ ºi un gargoyle îþi þipã în faþã.

Noroc cã ai scut ºi te-a mai protejat de va-

lurile de foc pe care le scuipã. Un magician

se apropie de tine în timp ce incanteazã

lugubru versete latine indescifrabile. ªtii cã

nu vrea nimic bun de la tine aºa cã îl seceri

în douã cu hellstaff-ul.

Dacã primul lucru care frapeazã

la Hexen ºi Heretic este atmosfera,

al doilea este muzica. Al treilea -

imensitatea nivelelor. Al patrulea - adver-

sarii ºi numãrul acestora. Al cincilea...

Lasã la o parte cantitatea redusã de 

pixeli de pe ecran ºi uitã o clipã de Doom

III, Unreal sau Counter Strike. Dacã vrei

ceva cu adevãrat greu de jucat,

încearcã Heretic pe "Black Plague

Possesses Thee" (a se citi "cel mai

greu nivel de joc"). Dacã treci cu

nervii intacþi de ultimul episod

meriþi denumirea de "gamer ade-

vãrat".

Heretic

A fost primul din seria miticã iniþiatã de

Raven Software, primul din universul de

demoni ºi vrãjitori pe care va trebui sã îl

înfrunþi. Scopul tãu este sã lichidezi legiu-

nile lui D'Sparil cu ajutorul armelor ºi al

capacitãþilor de care dispui. Primul nivel

din Heretic, "The Docks" te primeºte doar

cu Elven Wand, arma de bazã - o chestie cu

vârf galben care trage cu proiectile fine care

mai mult gâdilã adversarul. E bunã pentru

precizie totuºi. Dacã rãmâi fãrã muniþie,

ajungi la "bâtã". Adicã întorci Elven Wand-

ul ºi dai cât poþi de tare... sau cât îþi permite

tasta Ctrl. Gauntlets of the Necromancer

sunt o pereche de mãnuºi din metal pe care

le iei din acelaºi nivel ºi care emit un curent

purificator cu satisfãcãtoarea proprietate de

sfârtecare a monºtrilor. Cu arbaleta te vei

juca cel mai mult. Trage sãgeþi verzi iar cu

un poweup (Tome of Power) e fatalã. Mai

avem Dragon's Claw, Hellstaff ºi temutul

Phoenix Rod (echivalentul aruncãtorului

de rachete din alte jocuri, aici sub forma

unui aruncãtor de bile de foc). Fire Mace a

fost introdusã ca armã în upgrade-ul

"Shadow Of The Serpent Riders" (pe care îl
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voi aminti imediat) ºi trage cu bile din
metal.

Pe parcursul aventurilor tale te vei putea
folosi de diferite elemente pe care le culegi
de pe drum. Inelul invincibilitãþii, douã
tipuri de scuturi, sticluþe cu viaþã, sfere care
conferã invizibilitate, torþe, aripi pentru
zburat ºi altele. Un item aparte, extrem
de delicios în multiplayer este Morph
Ovum - un ou care, aruncat spre
adversari îi transformã pe aceºtia în
gãini. În multiplayer, nu poþi ieºi din
dezonoranta stare de "chicken" a cãrei
singurã armã este ciocul, decât folosind un
Tome of Power care îþi redã statutul de
"fiinþã umanã".

Pleiada de fiinþe care încearcã sã îþi punã
beþe în roate este destul de piperatã. Gargui
cu foc, gargui simpli, gargui semi-invizibili,
golemi cu foc, golemi fãrã foc... sunã deja ca
o reþetã exoticã. Oameni-lupi care aruncã
flãcãri pe gurã, scorpioni pe douã picioare,
viermi cu braþe ºi discipoli ai lui D'Sparil -
toþi vor "sã te mângâie" cu colþii sau
ghearele. ªi ei sunt "cei mulþi ºi slabi" pen-
tru cã odatã ce te întâlneºti cu un
Maulotaur începi sã faci bãtãturi de la con-
tactul cu tastele. Acesta este un gigant cu
cap de taur, înarmat cu un imens ciocan
aruncãtor de flãcãri. În ultimul nivel te vei
confrunta cu D'Sparil care nu e prea fericit
sã te vadã. Ca sã-l omori trebuie sã ucizi
întâi ºopârla pe care o cãlãreºte, acelaºi tip
de ºopârlã pe care o vei întâlni ulterior în
Hexen.

Heretic are ºi un mission pack numit
"Shadow of the Serpent Riders" care intro-
duce o nouã armã, douã noi episoade ºi
valuri de inamici. Fiecare episod are 10
nivele (dintre care câte unul este ascuns),
care mai de care mai grele. Adunã cheile,

cautã ieºirea, lasã în urmã o baie de sânge ºi
pleacã spre urmãtorul tãrâm de pe hartã.

De Tome of Power te vei folosi des, el
oferind un upgrade temporar armelor.
Phoenix Rod-ul se transformã astfel într-un
veritabil aruncãtor de flãcãri, Hell Staff-ul
lanseazã ploi de foc deasupra monºtrilor iar

Fire Mace-ul aruncã imense bile
de metal care zdrobesc adver-
sarii.

Ca ºi gameplay, Heretic oferã
o experienþã unicã. Deºi se bazeazã
pe un vechi engine Doom lansat pe

la jumãtatea anilor '90, încã îmi mai face
plãcere sã îl joc. În reþea cu prietenii poate
oferi clipe amuzante (în special când încer-
ci sã fugi cu picioare de gãinã de urgia unui

oponent, cotcodãcind ºi lãsând dâre de
pene în urma ta).

Hexen - Beyond Heretic

Al doilea titlu care a fãcut vâlvã la vre-
mea lui a fost Hexen. Jocul continuã saga
Heretic în acelaºi stil, cu o atmosferã acum
ceva mai întunecatã, arme diferite ºi o serie
de noi monºtri care sã-þi þinã de urât.

Hexen este diferit de Heretic prin multe
elemente. De la început, avem posibilitatea
sã alegem unul din cele trei personaje cu
care vrem "sã lucrãm". Fiecare are alte abi-
litãþi, alte arme. Fiecare trebuie sã adune
mana ºi cele trei elemente care formeazã
arma a patra. Mana vine în trei culori:

HHeerreettiicc  --  ººii  vviinn,,  ººii  vviinn,,  ººii  nnuu  ssee  mmaaii  tteerrmmiinnãã......

HHeexxeenn  --  CCuuccuubbaauu!!  MMaaii  aaii  ººii  mmuunniiþþiiee  ppeennttrruu  mmiinnee??
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verde, albastrã ºi roºie. Cea albastrã este
pentru arma a doua, cea verde pentru a
treia iar cea roºie este o combinaþie a
primelor ºi încarcã trei dintre cele patru
arme. Luptãtorul este cel mai puternic. Se
luptã cu pumnii la început, are un topor, un
ciocan ºi la final, dupã ce a adunat cele trei
elemente dispune ºi de o sabie. Este cel mai
rapid ºi mai puternic dintre personaje, dar
destul de limitat la lupta corp-la-corp.
Armele Clericului sunt buzduganul,
Serpent Staff, Firestorm ºi Wraithverge.
Dintre toate armele din Hexen, ultima
armã a Clericului este cea mai de temut
când este upgradatã cu un Tome of Power.
Cartea magicã transformã arma într-un
lansator de stafii care pot trece ºi prin pereþi
în cãutarea victimelor. Magul este cel mai
comod. Prima lui armã este o amuletã care
aruncã fire subþiri de energie. Spre deose-
bire de ceilalþi doi, nu este limitat la lupta
corp-la-corp de la bun început aºa cã poþi
sta cu el pitit dupã un copac ºi sã-þi faci
"varzã" inamicii. A doua armã a magului

transformã mâinile acestuia în adevãrate
frigidere (adicã îi permite sã îºi îngheþe
adversarii), a treia aruncã arcuri electrice în
direcþia lor. iar ultima lanseazã trei bile de
foc care îºi cautã singure þinta.

Mai bine de jumãtate din adversarii ºi
elementele din joc le întâlneºti ºi în Heretic.
Ring of Invincibility este înlocuit aici de
Icon of the Defender, rezultatul fiind însã
acelaºi. Boots of Speed te fac sã alergi ºi sã
sari mai repede. Vorbind de sãrit, în Hexen,
spre desoebire de Heretic, se permite ºi
acest lucru. Un alt lucru care diferenþiazã
jocul de Heretic este faptul cã poþi cãlãtori
prin nivele în orice direcþie. Gameplay-ul
nu este liniar, jucãtorul având posibilitatea
sã se întoarcã sã zicem, de la nivelul 7 la
nivelul 3.

Dacã în Heretic Morph Ovum te trans-
forma în gãinã, în Hexen, Porkalator te
transformã în... porc. Chiar ºi unele
maºinãrii din joc te pot transforma în porc,
deci nu este nevoie sã joci în multiplayer ca
sã poþi grohãi neliniºtit în timp ce alergi dis-
perat sã scapi de urmãritori.

Un item folositor este Dark Servant - un
obiect mistic care aruncat în direcþia ataca-
torilor face sã aparã un Maulotaur care va
lupta temporar de partea ta. Te umple de
satisfacþie sã îl vezi cum zdrobeºte în dreap-
ta ºi în stânga o turmã de gargui. Garguii
din Hexen sunt o variantã mai avansatã a
celor din Heretic, rãi, necruþãtori, cu gura
de foc. ªopârla imensã pe care o cãlãrea
D'Sparil o gãseºti aici din abundenþã, în

douã exemplare - cea verde ºi rea care
scuipã numai foc ºi cea maro ºi rea care
scuipã gaze toxice. Avem centauri ºi
slaughtauri, lighioane pe patru picioare
înarmate cu sãbii ºi scuturi dinþate rezis-
tente la armele tale. Stalker este o creaturã
verde care sãlãsluieºte în mlaºtinile
înceþoºate iar un Reiver este un fel de om al
gheþii care trage dupã tine cu proiectile
albastre. Preoþii din Heretic vin aici în douã
modele: Dark Bishop ºi puternicul
Heresiarc care apare o singurã datã ºi este
extrem de greu de ucis. Korax este mon-
strul suprem pe care va trebui sã-l birui în
ultimul nivel, o arãtare cu 4 mâini ºi dinþi
precum lama cuþitului.

Hexen este un joc care îþi pune logica la
încercare, mult mai mult ca Heretic. Vei
ajunge la un moment dat în faþa unei uºi a
cãrei cheie se aflã cu trei nivele mai în
spate. Va trebui sã te întorci ºi sã rezolvi
nenumãrate puzzle-uri pentru a face rost
de ea. În '96 când am jucat pentru prima
oarã Hexen am pierdut trei zile într-un
nivel pânã sã gãsesc o cheie care îmi asigu-
ra ieºirea. Un joc complex ºi greu care îþi "va
asigura" câteva sãptãmâni bune în faþa cal-
culatorului.

Hexen II

Pe mãsurã ce standadrul 3D bazat pe
poligoane a devenit din ce în ce mai folosit,
Raven Software ºi-a dat seama cã va trebui
sã iasã din nou în lumina rampei, de
aceastã datã cu Hexen II. Povestea conti-
nuã, de aceastã datã cu alþi eroi, alte arme ºi
monºtri mai “arãtoºi”. Aceeaºi încercare a
logicii dar adversari mai puþini. Dacã în
Hexen ºi Heretic te atacau câte 20 de opo-
nenþi deodatã, în Hexen II de-abia dacã dai
de un grup de 2-3. Bazat pe motor Quake,
Hexen II a fost dezvoltat între 1996-1997 ºi
oferã patru clase de luptãtori (asasin, necro-
mancer, cruciat ºi paladin) cu patru arme
fiecare. Decorurile din joc au primit ovaþii
din partea revistelor dedicate. Povestea te
poartã prin lumi infestate de demoni,
trecând prin epoca medievalã, egipteanã ºi
romanã. Te vor ataca ºi aici garguii de foc,
lupi-jaguari, cavaleri-demoni ºi vrãjitori
diabolici.

Jocul face uz intens de puzzle-uri, câteo-
datã fiind nevoie sã te întorci vreo 3 nivele
ca sã aduni toate piesele.

Raven Software a publicat ºi un addon
pentru Hexen II numit Portal of Praevus,
addon care aduce un nou jucãtor
(demoness) ºi o serie de noi nivele.HHeexxeenn  IIII  --  oo  aattmmssooffeerrãã  mmaaggiiccãã  îînn  llooccuurrii  mmaaggiiccee
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Heretic II

Deºi ar fi trebuit sã fie precedentul lui
Hexen II, jocul a apãrut mai târziu ºi a fost
un eºec total. Raven Software a deviat de la
linia clasicã ºi a adoptat stilul unui 3rd per-
son shooter, într-o perioadã în care modul
de joc din Tombraider fãcea furori. Un sin-
gur personaj (Corvus) se va lupta în
povestea care continuã istoria Heretic,
înfruntând diferite tipuri de monºtri, de la
ºobolani ºi pânã la zombii cuprinºi de urã.
Efectele 3D sunt impresionante, dar eroul
principal este greu de coordonat iar jocul
pierde din atmosfera întâlnitã în Heretic.

ªi aici trebuie sã aduni mana, itemuri
diverse ºi arme (dar ºi vrãji) care mai de
care, însã la capitolele logicã ºi dificultate
Heretic II lasã de dorit. La vremea lui, am
terminat Heretic II, pe hard, într-o singurã
zi.

Heretic II diferã de Hexen II ºi prin fap-
tul cã armele pot cauza diferite grade de
afecþiuni. Astfel, poþi reteza membrele
adversarilor înainte sã îi omori. Poþi purta
conversaþii cu unele personaje pentru a afla
mai multe despre calea pe care va trebui sã
o urmezi. Felul în care aplici lovituri diferã
ºi el, iar armele sunt versiuni 3D ale
suratelor lor din partea întâi a jocului.

Mageslayer

Mageslayer este un joc aparte. Deºi nu
este un 3D shooter ca ºi celelalte patru
jocuri ºi nu implicã elemente din ele, fãrã
doar ºi poate atmosfera este similarã cu cea
din Heretic ºi Hexen.

Controlezi un personaj într-o lume
miticã vãzutã de sus, în care pericolele
abundã din greu. Arcuri gotice, mlaºtini,
mecanisme gigantice cu roþi dinþate, scãri
de piatrã ºi vitralii. Numãrul de monºtri per
nivel este mult mai ridicat decât în oricare
alt joc produs de Raven Software iar feel-
ing-ul este impresionant.

Existã patru personaje cu care poþi alege
sã joci dar fiecare are o singurã armã: Arch-
Demon (un demon ce aruncã bile de foc
din mâini), Earthlord (un pitic înarmat cu
un ciocan), Warlock (aruncã cu un soi de
energie verde) ºi Inquisitor (energie gal-
benã).

Scopul jocului este sã aduni cinci arti-

facte din cinci lumi diferite, lumi populate
de ºobolani uriaºi, schelete ambulante,
demoni, vrãjitori ºi alte cele. La sfârºitul
fiecãrui episod primeºti o nouã vrajã care
sã te ajute în lupta ta. Pe drum aduni mana,
viaþã, scuturi, bombe ºi upgrade-uri, tre-
buie sã deschizi lacãte ºi sã rezolvi puzzle-
uri pentru a avansa prin nivele.

Deºi la început poate pãrea greu de
manevrat, Mageslayer te face sã aºtepþi cu
sufletul la gurã surpriza de dupã colþ iar
bestiarul de animale care te atacã nu te va
dezamãgi. Numai sã le faci faþã...

În modul deathmatch, Mageslayer
dezamãgeºte deoarece vizualizarea perso-
najelor este oarecum ciudatã pentru jocul
în reþea. Chiar ºi în nivelele mici e greu sã
îþi gãseºti adversarul.

Concluzie

Aº vrea sã scriu mult mai multe despre
jocurile Raven Software, jocuri care mi-au
scos peri albi dar mi-au conferit ºi multe ore
de satisfacþie dar, din lipsã de spaþiu, voi
încheia aici. 

Zilele trecute ne întrebam, cu un pri-
eten, ce anume ar putea sã aducã nou un
Heretic III.... rãmâne de vãzut. Domnii de la
Raven Software? Mã auziþi?�

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro

MMeeggaassllaayyeerr  --  pprriivveelliiººtteeaa  ee  mmaaii  ppllããccuuttãã  ddee  aaiiccii  ddee  ssuuss

HHeerreettiicc  IIII  --  ssãã  ssee  ffaaccãã  lluummiinnãã!!
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UUnn  RReeccyycclleeBBiinn,,  aaººaa  ccuumm  þþii--aaii  ddoorriitt!!

FFiinnaall  SSoolluuttiioonn  RReeppaaiirr  KKiitt..

((RRaarreeoorrii))  rreeccoommaannddaatt  ddee  MMyyCC!!
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Anu’ ãsta de Crãciun, un cadou

ieftin, dar (uneori ;) bun...

"Mi-am instalat asearã Internet gratuit
acasã. Nu voi spune de la ce firmã am
tras cablu` fiindcã aºa aº dezvãlui secre-
tul care, odatã aflat, ar duce la falimen-
tul companiei care-mi furnizeazã
Internet gratuit. 

Dupã cum spuneam, am tras cablu,
am setat IP-ul, ºi-am deschis IE-ul (fiind-
cã, iartã-mã Doamne, sunt fan Microsoft
de când mã ºtiu!) ºi am accesat prima
paginã care mi-a venit în minte:
google.com bineînþeles...

Care-i primul lucru pe care-l faci în
momentul în care ai Internet gratuit
acasã? Te bucuri, nu? ªi încã cum! De
când ai aºteptat! Amalgamul de infor-
maþie, muzicã, filme, "adulterii", jocuri,
îþi face cerebelul praºtie. Tremuratul de
plãcere, nu-i altceva decât pecetea
virusului care se cheamã Internet... sau
internet?!

Cum se trag alþii de pãr sã scrie
Internet cu majusculã sau mai puþin
majusculã! Mai rãu decât "politichienii"
în pragul disperãrii... pardon, al
alegerilor.  

Internetul este fratele nostru mai mic
sau mai mare, dupã preferinþe. Cutia
nepecetluitã a Pandorei.

Biata bunica, îmi spunea odatã cã PC-

ul e o cutie neagrã cu coarne... însã, de
curând, am vizitat þãri scãldate în soare
(pe unde unii compatrioþi de-ai noºtri
culeg roadele plantaþiilor de cãpºuni, iar
alþii culeg roadele muncii localnicilor) iar
acolo am învãþat cã animalul, oricât de
negru ar fi, se apucã de coarne ºi se
trateazã cu respect.

De o perioadã nedeterminatã încoace,
calculatorul fãrã Internet este ca ºi
Internetul fãrã calculator (sau, mã rog,
orice dispozitiv înrudit...). Mã mai
rãtãcesc din când în când prin faþa
blocului ºi mai surprind câte-o frânturã
de conversaþie dintre doi puºtani sã fi
având vreo 10 ani... împreunã: "Mutu s-a
dopat! Am citit ieli pe Intelnet... ºi am
uitat sã-þi spun cã mi-am luat un
Pentium patlu...". Înghit în sec ºi mã
gândesc cã la vârsta respectivã mã plim-
bam cu matchbox-urile prin þãrânã...

Ce reprezintã de fapt acest balaur
(care pare sã se hrãneascã cu ceea ce-i
oferã adepþii, ºi anume interes)? Pãi,
pentru profesioniºti: grãmezi de cabluri
sau lipsa cât mai completã a lor, IP, DNS,
DHCP, servere, bla, bla. Pentru amatori:
un pãienjeniº de fire care leagã filmul
de la tine din calculator de spaþiul gol
de pe hard discul meu (ups, copiare
humanum est…).

Sã nu omit totuºi pãrþile bune: e-mail
(a se traduce spam), IM (a se traduce
pericol de concediere), IRC (a se traduce
"grow up, son!"), P2P (intraductibil)… ºi-
ar mai fi câteva…"

Mã întorc pe cealaltã parte… aha! Oh,
Doamne, n-a fost decât un coº mar(e).
Storc buba ºi mã pun pe visat ceva mai
util…

"ªi totuºi, mi-am instalat Internet
acasã". Fãrã detalii gratuite!

AAii  ggrriijjãã  ssãã  nnuu  uuiiþþii  ccuuii  ttrreebbuuiiee  ssãã--ii  ttrriimmiiþþii  ffeelliicciittããrrii  ddee  CCrrããcciiuunn......

Internet(ister)izarea
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CCâânndd  ttee  mmiirrii  ddee  ccee  ttee  ccaauuttãã  ttooaattãã  lluummeeaa  îînnnneebbuunniittãã
pprriinn  ccaassãã,,  rrããssppuunnssuull  ee  ccllaarr......

SSoolluuþþiiee  ddee
ccoommpprroommiiss::

ppaarrttaajjaarreeaa
ppeerriiffeerriicceelloorr

îînnttrree  mmaaii
mmuullþþii  

uuttiilliizzaattoorrii

ÎÎnn  11995544,,  cceerrcceettããttoorriiii  ddee  llaa  ccoommppaa--
nniiaa  RRAANNDD  aauu  ccrreeaatt  aacceesstt  mmooddeell  ppeenn--
ttrruu  aa  ooffeerrii  oo  iimmaaggiinnee  ddeesspprree  ccuumm  vvaa
aarrããttaa  uunn  ""ccaallccuullaattoorr  ppeerrssoonnaall""
ppeessttee......  2200  ddee  aannii,,  aaddiiccãã  ttaammaann  îînn
11997744..  

MMaaii  mmuulltt,,    ""tteehhnnoollooggiiiillee  nneecceessaarree
nnuu  vvoorr  ffii  ffeezzaabbiillee,,  ssuubb  aassppeecctt  eeccoo--
nnoommiicc,,  ppeennttrruu  oo  ffaammiilliiee  ccuu  vveenniittuurrii
mmeeddiiii  --  ssppuunneeaauu  rreessppeeccttiivviiii  --
nneemmaaiippuunnâânndd  llaa  ssooccootteeaallãã  ccãã  uunn
aasseemmeenneeaa  ccoommppuutteerr  aarr  nneecceessiittaa
tteehhnnoollooggiiii  iinnssuuffiicciieenntt  ddeezzvvoollttaattee
ppeennttrruu  aa  ffuunnccþþiioonnaa  pprroopprriiuu--zziiss;;  ddooaarr
ppeessttee  5500  ddee  aannii  nnee  aaººtteeppttããmm  ccaa  pprroo--
ggrreessuull  ººttiiiinnþþiiffiicc  ssãã  rreezzoollvvee  ccuu  ssuucccceess
rreessppeeccttiivveellee  pprroobblleemmee""..

ÎÎnnttrruuccââtt  nnee  aaffllããmm  ddeejjaa  llaa  ssffâârrººiittuull
cceelloorr  5500  ddee  aannii,,  ppuutteemm  oobbsseerrvvaa
rrããssppiiccaatt  ccãã........  nnuu  aauu  aavvuutt  ddrreeppttaattee;;
rreessppeeccttiivv::

--  NNuu  ttooaattee  pprroobblleemmeellee  ss--aauu  rreezzooll--
vvaatt..  DDiinn  ppããccaattee..  ::((

--  DDaarr  nniiccii  PPCC--uurriillee  nnuu  aarraattãã  aaººaa..
DDiinn  ffeerriicciirree  ::))

Scientists from RAND Corporation have created this model to illustrate how a
"home computer" could look in the year 2004. However the needed technology will
not be economically feasible for the average home. Also the scientists readily admit
that the computer will require not yet invented technology to actually work, but
50 years from now scientific progress is expected to solve these problems. 

((ssuurrssaa::  hhttttpp::////wwwwww..ssnnooppeess..ccoomm//iinnbbooxxeerr//hhooaaxxeess//ccoommppuutteerr..aasspp))

SSãã  mmaaii  zziiccãã  cciinneevvaa  ccãã  mmeerreellee  ººii  bbeerriillee  nnuu  mmeerrgg  bbiinnee
îîmmpprreeuunnãã..  HHââcc!!
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