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Vara aceasta, loviturile libere vor
fi cu 25% mai puternice.

BenQ. Placerea in Tehnologia Informatiei.

BenQ este partener oficial UEFA EURO 2004 pentru transmisiile multimedia si statistici.
Monitorul LCD BenQ FP783 cu tehnologia sa de ultima ord are cel mai rapid timp de
raspuns, 12ms (cu 4ms mai rapid decat majoritatea monitoarelor LCD). Ce altd varianta ai
pentru a urmari actiunea? BenQ FP783 nu iti ofera doar o imagine fluida, clara si fard
intreruperi - cu el actiunea prinde viata! Bucuri-te mai mult la BenQEuro2004.com

Darer SRL - Your best IT partner
Tel.: 0259-342431, 342577; E-mail: darer@darer.ro; sales@darer.ro
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BootSkin v1.05
Windows 2000/XP

Program cu ajutorul caruia poti schimba usor imaginea
de la initializarea Windows-ului, cu posibilitatea de
descarca altele online. Programul functioneaza doar pe
sisteme Windows 2000 si Windows XP
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Boson v0.9.1
Linux, KDE 3.x

Boson este un joc 3D de strategie in regim open-source,

Windows 9x/XP

3 ore.

Skinuri Quintessential
Windows 9x/NT/ME/2K/XP
50 Skinuri Quintessential

inca in faza de dezvoltare. Foloseste OpenGL si poate fi

asemuit cu "Command and Conqueror".
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Un instrument ugor de folosit pentru realizarea de copii
de siguranta a DVD-urilor tale pe DVD-R sau DVD-RW.
Copierea unui intreg DVD se realizeaza in aproximativ 2-
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Descopera noile pachete Dial-Up Link de la RDS.Link.
Pentru cd ai nevoie de prieteni mai mult de 10 ore pe luna.

Alege noile pachete Dial-Up Link, acum, ai totul intr-un singur pachet:

1) Singura conexiune

(2) Viteza mare de (3) 10 0re/zile bonusla @) Te conectezi in oricare  (5) in plus, daci esti pentru

dial-up cu care intri din navigare datorita celei reincércarea unui nou din cele 28 de puncte de prima oara pe internet sau

prima, adicd nu sund
niciodatd ocupat.

Intri din prima.

mai mari conexiunila  pachet in 35 de zile si alte acces RDS.Link din tard, cu folosesti pentru prima data un
inter-net din Romania. 10 ore bonus la incércarea un singur numar de acces  card, am inclus si simple instruc-
celui de-al 10-lea pachet.  internet: 0870.21.11.21 tiuni de folosire cu imagini.

I d S.LINK
* Media de utilizare a internetului in Romania este de 22 de

WWW. rdshnk. ro ore/lund conform cercetirilor efectuate de Romania Data Systems.
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Mircea Buzlea

Cand arunci cate o privire in
domeniul hardware, te incolteste
nelinistea. Toti producatorii
ameninta, nevoie-mare, ca "va
trebui sa schimbi" si "va trebui sa
upgradezi".

Nu e ceva nou. E un sindrom
care bantuie lumea tehnologiilor
bazate pe siliciu inca de pe
vremea "lansarii" primei versiuni
a... toporului de silex.

De ce, totusi? Programele pe
care le folosesti functioneaza
bine, in acest moment, pe
"batranul" tau calculator
cumpdrat cu  eheheeeei...
aproape un an in urma, chiar
dacad la cateva saptamani dupa ce
ai dat bani grei pe el, vei fi
incercat deja senzatia "dom'le, ce
greu merge! ...daca as schimba si
eu procesorul cu un HT si daca as
avea DDR2 si... si...". Alti bani,
alta distractie! Acum, cand vine
vara si urmeaza concediul, s-au
apucat sd lanseze un nou tip de
memorie... Au mai aparut si un
val de placi grafice, una mai
“tare” ca alta...Grea alegere:
concediu sau “surubareala”?

@naliza sl Tuapiei

Calculator Personal sau

Cutia Pandorei?

Acesta este motivul pentru
care multi "neinitiati" asociaza
inofensiva unitate centrala cu
imaginea Cutiei Pandorei: totul
era bine pe vremea cand mergeai
situcuealaservice, ca"totomul",
dar de cand ai deschis-o, nu maie
la fel. Adica de cand stii cum sa te
"joci" cu ce e induntru, ce si cum
sa pui, ce sa modifici in... Cutia
Personala, nu mai iesi la bere, nu
mai mergi la meciuri... strangi
bani pentru viitoarea placa
video! Toate relele de pe pamant
vin din acea cutie, in opinia
"neinitiatilor" din anturajul tau.

Dar stai linistit! Nu peste multa
vreme, te vor suna din nou.
Catusi de putin pentru a te chema
la bere! ...doar pentru mici
probleme de genul "Ce md fac, cd
nu mai intrd RAM-ul in slot?!?"

... Urmarea? in concediu te vei
intalni cu prietenii nu pe plaja, la
mare, ca anul trecut, ci prin
vreunul dintre magazinele de
calculatoare ;-)

/{A,J\w@ ux/e..t‘”o
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NOIDE =

antivirus system

www.nod32.ro

Cele mai multe premii VB 100% @ Cele mai putine resurse ocupate
Cea mai inalta rata de detectie Bl Cea mai rapida viteza de scanare
Euristica avansata B Detecteaza virusi necunoscuti
Setare si administrare usoara B Posibilitatea de administrare remote
Actualizare automata prin Internet B Suport tehnic gratuit 24 /24 ore

iy

www.virusbtn.com
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Poti avea un virus, 2
sau un ANTIVIRUS

Protejeaza sistemul impotriva hackerilor
Protejeaza confidentialitatea datelor
s Monitorizeaza activitatile din retea
Mentine si controleaza confidentialitatea pe Internet
Protejeaza copiii de situri ilegale sau inadecvate
Ofera acces complet catre istoricul tuturor conexiunilor
Blocheaza ferestrele pop-up
Configurare si administrare usoara

www.agnitum.ro

Produse distribuite exclusiv in Romania de Axel Soft IT Group si partenerii sai din toata tara
| IR |
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Vrei componente, acesorii ... sau calculator ?
papetarie, consumabile ... sau un telefon ?
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sau rasfoieste catalogul tiparit

mfo |1 &C

R O M A N I A
FnfolRORSE "

ABONAMENT;

Numele / prenumele / institupia de invapamant / societatea comerciala

Adresa: Localitatea str. nr.
Tel:. e-mail: Data:
Trimitepi acest talon pe adresa redacpiei My COMPUTER:
Str. col.Buzoianu, nr. 34, et.], cod 410094, Oradea, jud. Bihor.
Semnéatura

Doresc sd ma abonez pe o perioada de:

L 31uni-149.0001lei 1 61uni-289.0001ei [ 12 Iuni-589.000 lei

Prepul abonamentului, in suma de , I-am achitat cu mandat
nr. pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13,
cod 410326, Oradea, jud. Bihor.

Comenzile se pot trimite @i prin fax: 0259-441.526
sau prin e-mail la abonamente@mediacontact.ro

10 | mai 2004 MyC| WWW.myc.ro
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Camera digitala ideala pentru
fotografiile tale de vacanpa:
ipi oferim ca premiu camera
910Z POWERC@M OPTICAL ZOOM

Pentru a intrain cursa ca°tigatorilor, trebuie sa
raspunzi corect laintrebarea concursului (nu uita s&
completezi i datele tale personale de pe formularul
din partea de jos a paginii), iar apoi sa trimipi
formularul pe adresa redacpiei pentru a participa la
extragerea caltigatorului, care va fi anunpat pe situl
revistei - WWW.MYC.ro0.

INTREBARE (MyC5/2004):

Tn ce se masoaré sensibilitatea camerelor digitale?

Erou
[FESTEE)

%ﬁ RASPUNS Sensibilitatea camerelor digitale se mésoard in

| Concurs 2n &: Raspunde la intrebérile de mai jos pentru a participa °i la extragerea pentru UN ABONAMENT pe 3 luni la oricare dintre publicapiile* Media Contact |

MPUTER

1. Cum consideri acest numar al revistei MyC?

F. bunD BunD MulbumitorD SIabD

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfapa D DiversitateaD
CantitateaD CalitateaD

3. Care articol(e) pi-au placut cel mai mult?

4. Care articol(e) pi-au displacut cel mai mult?

5. Ce teme ai prefera sé cite®ti mai des in MyC?

6. Ce ai dori s& mai conpind CD-ul cadou?

7. Din ce localitate ai cumpéarat MyC?

8. Se gése®te MyC la chio®cul téu preferat?

CHESTIONAR nr.5 /7 2004

8. Softul tau preferat

9. Ce rubrica ai mai dori sa conpina MyC?

10. Cat e®ti dispus(d) sa plate®ti pentru un
program full version original care sé nu
depéa®easca dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei D 3-500.000 lei D

5-700.000 lei D Peste 700.000 lei D

11. Cum ai aflat despre revista MyC?
Radio, TV D Ziare, Reviste D InternetD

Chio®curi de presa D Prieteni, cuno®tinpe D

12. Sistemul tdu are urmatoarea configurapie:

13. Tn urmatoarele 6-12 luni dore®ti s& ipi upgradezi
sistemul sau s&-pi cumperi unul nou:

pa L] n[]

14. E°ti conectat la Internet prin:
cabluD dial—upD radioD GPRSD CDMAD

15. Cum apreciezi °tirile zilnice de pe www.myc.ro:

utile D inutile D interesante D neinteresante D

Alte observabii despre situl www.myc.ro:

16. Tn domeniul IT, pasiunile tale sunt:

17. Propunerea ta pentru Top MyC
(cel mai bun articol din acest numar):

Nume/Prenumele:
Da, intotdeauna D Nu Adresa: Localitatea Jud. Str. Nr.
. D Bl.___Ap._ Codstradal:__ __ Telefon/Mobil: Data/luna/anul na®terii: _ / /
Da, dar sunt pupine exemplare E-mail _ Nr. membrilor familiei: Venit/lund__
W CERERRE cames] gp [ o] alpha | Studii Mi-ar place sé fiu abonat la revista * 4|
PN
~ CA2TIGATORUL CHESTIONARULUI din MyC nr.3/2004 este SANDU IONUP
din Stoine®ti, jud.Olt, care prime©te astfel un abonament pe 3 luni la revista My COMPUTER.
Vrei sé fii °i tu caCtigator?
WWW.myc.ro MyC| mai 2004 | 9
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Atenpie - KaZaA Lite Plus 1.0 conpine spyware!

ecent, Kazaal iteplus.net a lansat o noua
versiune a aplicatiei de file-sharing
KaZaa
programului. Aceasta noua versiune include un

care aduce noi facilitati
pop-up stopper si un scanner spyware, ambele
gratuite. Desi suna tentant, distribuitorii au uitat
intregul concept pe care Kazaa Lite trebuia sa il
inspire: Kazaa fara spyware si adware. S-a
descoperit ca versiunea 1.0 contine printre alte
"bunatati" si un program spyware numit Virtual
Bouncer care isi asuma dreptul de a instala fara
avertisment diferite aplicatii de pe un anumit
server, pentru a caror dezinstalare se cere o
"inscriere" si folosirea unei carti de credit.

Cam atat despre credibilitatea programelor

THE WAY P2P SHOULD BE

gratuite care se ofera sa iti curete calculatorul de
tot felul de boti si virusi, lasandu-si in acelasi timp
propriile urme printre fisiere si registri. ®

Virusul Wallon ataca Windows Media Player

n nou virus cu transmitere prin e-mail
denumit Wallon a fost detectat. Wallon

are ciudata caracteristica de a ataca doar

aplicatia Windows Media Player si se activeaza
cand un utilizator incearca sa redea fisiere MP3
dintr-un PC infectat. La prima infectie, virusul
ramane in stare latenta pana in clipa in care este
lansat un fisier audio sau video prin Windows
Media Player. Daca Windows Media este setat ca
player implicit, virusul se activeaza si incepe sa
trimita e-mail-uri HTML catre adresele stocate in
PC. Spre deosebire de alti virusi, Wallon este
distructiv deoarece inlocuieste executabilul
wmplayer . exe, ceea ce inseamna ca persoanele
ale caror PC-uri sunt infectate vor trebui sa
reinstaleze aplicatia dupa inlaturarea virusului. ®

Microsoft @i Lindows 1n tribunalele daneze

ompania Microsoft si compania Lindows

Inc. s-au intélnit din nou intr-un tribunal

danez pentru a discuta problemele legate
de marca inregistrata ,Windows” pe care
Microsoft sustine ca Lindows Inc. a copiat-o
pentru a-si face un renume. Acest proces este unul
dintre multele pe care gigantul din Redmond le-a
intentat Lindows-ului in Europa si America de
Nord. De data aceasta, Microsoft cere despagubiri
de 100.000 USD pentru fiecare zi de intarziere in
care Lindows se va incdpatana sa faca uz de un
nume asemanator cu cel al sistemului de operare
Windows. Acum Microsoft da in judecata Lin-
dows pentru cd numele acestora a aparut pe situl
www.lindows.com. in saptamanile trecute,
Lindows.com si-a redenumit produsul din
"Lindows" in "Linspire" si si-a schimbat adresa de
web din www.lindows.com in www.linspire.com,
insa Microsoft tot nu este multumita.

"Lindows continud s ne incalce drepturile legate de
trademark folosind termenul 'Lindows', in numele
corporatiei lor, si e nevoie si ludm masuri pentru a ne
asigura cd drepturile noastre sunt protejate," a declarat
purtatoarea de cuvant a Microsoft, Stacy

Windows

_:’ ”‘ﬂsp‘

Drake."Lindows e la o distantd de o literi de trademark-
ul nostru. Este evident cd a fost menit sd invoce numele
Windows".

Acest caz vine imediat dupa ce o alta hotarare
judecatoreasca interzicea vanzarea sistemului de
operare Lindows in Olanda si restrictiona accesul
utilizatorilor din aceasta tara la situl web al
companiei.

Luna trecutd, Lindows a mai avut o disputa cu
Microsoftul in Franta. Lindows a afirmat ca
termenul "windows" nu poate fi socotit
drept marca inregistratda deoarece este un
termen comun, adesea folosit in industria
calculatoarelor. ®

Microsoft
se dezice de Wi-FlI

In ciuda faptului cd Microsoft
a devenit rapid una dintre cele
mai mari companii distribuitoare
de solutii wireless, gigantul din
Redmond s-a decis sa opreasca
intreaga linie de produse Wi-Fi.
O sursa apropiata companiei a
afirmat ca Microsoft a intrat in
acest domeniu in speranta de a
imbunatati securitatea retelelor
wireless si ca acum simte ca si-a
indeplinit scopul. Microsoft a
confirmat zvonul curand dupa
lansarea acestuia.

"Dupi lungi consideratii, grupul
hardware din cadrul Microsoft a
decis si diminueze eforturile in ceea
ce priveste afacerile legate de hard-
ware-ul broadband si solutii net-
working," a declarat un reprezen-
tant. "Planul nou este de a aplica
cunogtintele dobindite in aceastd
categorie in dezvoltarea viitoarelor
produse si servicii."

Miscarea este una dramatica
dacad ar fi sa luam in considerare
faptul ca Microsoft a lansat
recent versiunea USB a standard-
ului 802.11g in februarie. Un fac-
tor care ar fi putut duce la o
asemenea decizie ar putea fi fap-
tul ca Microsoft a intampinat
greutati in lansarea la timp a pro-
duselor in comparatie cu rivalii
din domeniu care o duceau mai
bine. Gama de produse wireless
Microsoft se intindea de la statii
normale si pana la placi dedicate
laptop-urilor, add-on-uri USB si
PCI dedicate desktop-urilor.

Distribuitorul software a de-
clarat ca produsele Wi-Fi vor con-
tinua sa fie livrate in urmatoarele
luni si ca va continua sa ofere
suport timp de 2 ani pentru aces-
tea, dar va opri orice alte tipuri
de servicii legate de Wi-Fi. ®
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Vue d'Esprit 4 ©i
Poser 5 reunite

Curious Labs alaturi de
E-on Software au anuntat
relansarea pachetului Power
Bundle care cuprinde Vue
d'Esprit 4 si Poser 5. Pretul se-
parat al celor doua este de 517
USD, in pachetul
Bundle pretul total este 399
USD. "Poser 5 si Vue d'Esprit 4
reprezinta cele mai avansate

Power

unelte, cea mai profitabila
investitie la compunerea per-
sonajelor si a mediului in care
se desfasoara o scena" a pre-
Nicholas Phelps,
presedintele companiei E-on

cizat

Software. Informatii detaliate
poti gasi la adresa www.curi-
ouslabs.com

Noi facilitapi ICQ
America Online a lansat de
curdnd o varianta revizuita a
popularului  serviciu  de
mesagerie instantanee, ocazie
de a diversifica acest serviciu
prin introducerea de noi opti-
uni (aplicatii si jocuri).
Compania va anunta o
initiativa care le va permite
pentru prima data partenerilor
sa obtind API-uri (application
programming interfaces) pen-
tru ICQ. ICQ, cu sediul in Tel-
Aviv, Israel, lucreaza cu edi-
torul de jocuri Oberon Media si
cu Lava Life, care au lansat
deja aplicatii ce ruleaza pe ICQ
4.0. Aplicatiile pentru ICQ 4.0
se descarca si se instaleaza
asemanator plugin-urilor.
APl-urile vor suporta "pro-
gramare" in HTML, DHTML si
Flash, si le
partenerilor sa creeze aproape

vor permite
orice program care va rula in
cadrul programului client de
mesagerie instantanee.
Versiunea 4.0 include o
interfata noua, felicitari si capa-
bilitati noi ale serviciului de
SMS. Informatii mai detaliate
poti
Www.icg.com.

adresa

gasi la

Pixar ©i Disney - profit 300%

uccesul filmului Fiding Nemo a ridicat

incasdrile companiei Pixar cu un procentaj

de 300%. Acestia au raportat o crestere neta
a venitului din prima parte a anului 2004 cu
aproximativ 26 milioane USD, fata de 8 milioane
USD obtinuti in aceeasi perioada a anului 2003.
Succesul companiei se datoreaza in special
vanzarilor de DVD-uri Finding Nemo, care este
distribuit de Disney asemeni filmelor Monsters Inc.
si Toy Story. Contrar succesului mare, recent,
relatiile dintre cele doua firme nu au evoluat in
bine. Urmatoarele filme produse de Pixar, The
Incredibles si Cars, vor fi distribuite tot de Disney, dar
acestia studiaza pentru productiile de viitor si alte

alternative precum Sony, Warner Bros, Fox sau

Sony mu®€ca din fructul oprit...

orporatia Sony a observat cat de mult a
castigat Apple in ultima perioada din
vanzarea de iPod-uri si, fiind un nume
cunoscut in lumea muzicii, s-a decis ca e timpul sa
faca concurenta produsului.
Vaio Pocket este departe de a reprezenta un

pericol pentru iPod care numara deja milioane de

utilizatori, dar este fara doar si poate cea mai mare
amenintare pentru vanzarile Apple din acest
domeniu, compania bucurdndu-se de un oarecare
monopol in lumea muzicii digitale.

Vaio pocket dispune de un hard disc capabil sa
stocheze pana la 13.000 de melodii si poate stoca de
asemenea si imagini digitale. Vaio pocket va fi
primul player digital portabil care va fi vindut sub
marca Sony.

Apple detine in prezent 50% din piata playerelor
digitale iar analistii afirma ca sansele companiei
Sony de a detrona aceasta suprematie sunt minime.
Noul produs al companiei are un hard disc de 20GB
si costa 465USD iar produsul Apple incorporeaza
un hard disc de 40GB si costa 499USD. Apple
dispune de inca un avantaj - si anume "iPod mini"
care costa 249USD si are un HDD de 4GB. m

Atacurile "phishing" ameninpa comerpul electronic

ompania de cercetare Gartner a realizat

de curand un sondaj in SUA, la care au

participat peste 5000 de adulti care intra
zilnic pe Internet, si care a evidentiat cd daca
atacurile de tip "phishing" continua in acelasi ritm,
comertul electronic va fi serios afectat.

Atacurile de tip "phishing" sunt controlate de
persoane care trimit e-mailuri cu scopul de a insela
utilizatorii si a-i determina pe acestia sa divulge
informatii personale, nume si parole de conturi,
numere de securitate sociald, etc. Prin copierea
marcilor unor banci cunoscute si de incredere,
aceste persoane pot sa convinga peste 5% dintre
utilizatorii carora le-au trimis e-mail sa le
raspunda.

Un astfel de atac incepe cu un mesaj care pare
ca provine de la o sursa sigura, de genul unei
banci, companie care se ocupa cu carti de credit,
distribuitor important, etc. in mesaj existd un link
catre un sit care pare in reguld, dar care de fapt
este un "fals". Aici utilizatorului i se cere sa-si actu-
alizeze informatiile contului prin furnizarea

numarului de cont, a parolei, numarul de securi-
tate sociald, etc. Scopul: utilizarea informatiilor
furate pentru piratarea contului si achizitionarea
de bunuri. Conform spuselor lui Avivah Litan,
director de cercetare la Gartner, 57 de milioane de
americani au fost, sau presupun ca au fost victime
ale acestor atacuri (30 de milioane au fost sigur vic-
time, iar 27 de milioane nu sunt siguri).

Litan a mai declarat ca aceasta explozie a phi-
shing-ului este mana crimei organizate din estul
Europei si nu a hackerilor amatori.

Pierderile inregistrate de bancile si companiile
de credit americane in 2003 datorita phishing-ului
au depasit 1,2 miliarde USD. Ce este mai grav este
faptul ca autorii sunt foarte greu de prins, conform
declaratiilor lui Litan, sansele sunt de 1 la 700.

Mai mult, nici bancile nu par sa ia masuri supli-
mentare de sigurantd pentru a combate acest
fenomen.

Si totusi, daca fenomenul va continua sa
creasca, increderea utilizatorilor in comertul elec-
tronic se va diminua foarte mult. ®
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Piapa jocurilor portabile in plind dezvoltare

onform raportului prezentat de catre
compania de cercetare JupiterResearch, o
divizie a Jupitermedia Corp., numarul
persoanelor care se joaca pe calculatoare
portabile sau pe telefoane mobile
aproape se va dubla in §
urmatorii 5 ani. Astfel, de
la 23 de milioane cati
in 2003, se |
preconizeaza ca in
2009 vor fi peste 43 de

milioane cei care se vor

erau

"delecta" in acest fel. O
consecinta a acestei cresteri va fi si majorarea
veniturilor, de la 1,6 miliarde USD in 2003, la 2,7
miliarde USD in 2009.

Compania JupiterResearch i-a integrat in
aceasta categorie pe cei care se
5 joacd mai mult de 5 ore pe
saptamana pe dispozitive
dedicate, de genul
(Nintendo),
Zodiac (Tapware), N-Gage
(Nokia), PDA-uri etc.
Grupul celor care se joacd pe

GameBoy

telefoane mobile se asteapta sa creasca
cu 16% anual, datorita faptului ca
producatorii de telefoane ofera suport din ce in
ce mai bun pentru jocuri.

Referitor la categoria de varsta, cei mai multi
clienti sunt persoanele cu varstele cuprinse intre
13si34ani. m

R&zboiul consolelor se incinge

ony a anuntat recent ca reduce pretul

consolelor Play Station 2 de la 180 USD la

150 USD. Reducerea de pret era de
asteptat, si este un raspuns dat consolelor Xbox
produse de Microsoft. Kaz Hirai, CEO al Sony
Computer Entertainment America a afirmat ca
schimbarea nu se datoreaza competitiei, ci a fost
aplicata pentru a prelungi durata de viata a
consolelor Sony. "Multi dintre competitorii nostri
au incercat sd isi consolideze pozitia in fata PS2-
ului bazandu-se exclusiv pe pretul produsului", a
afirmat Hirai. Principalul competitor al
PlayStation-ului, Xbox, se afla la doar un cent

,distanta” pe piata consolelor. ®

asMn osl

Sony lanseaza Connect

ony a lansat de curand magazinul

muzical online "Connect" intrand astfel

pe piata care, timp de un an, a fost
dominata de iTunes a lui Apple.

Ca si competitor care are suficiente resurse, si o
lista lunga de dispozitive muzicale cu care spera sa
rivalizeze cu iPod-ul, intrarea companiei Sony pe
piata ar putea schimba dinamica vanzarilor de
muzica digitala. Totusi, in acelasi timp, lucrurile
s-ar putea complica deoarece Sony vinde muzica
intr-un format tehnologic cu protectie la copiere,
incompatibil cu alte servicii.

Serviciul Connect este de asemenea asociat cu
lansarea unei noi generatii de playere muzicale
Sony MiniDisc de mare capacitate, care nu se
gasesc inca in magazine. Analistul Michael
Gartenberg de la compania Jupiter Research a
declarat ca Sony se bucura de o imagine buna
datorita puterii si calitatii produselor sale, insa
tocmai aceste dispozitive sunt cele care-i
determind pe utilizatori sa cumpere muzica

online, iar Sony ar trebui sa aiba un raspuns pe
masura pentru iPod, altul decat MiniDisc-ul.
Planurile originale ale companiei fusesera acelea
de a lansa un player denumit Music Box si care ar
costa 60 USD (relativ putin fata de cei 299 USD cat
costa un iPod) insa oferta a fost amanata.

Sony Connect ofera peste 500.000 de melodiiin
ATRAC3
reprezentantilor companiei, ofera o calitate mult

format care, conform spuselor
mai bund a sunetului comparativ cu formatele
existente. De altfel, purtatorul de cuvant al
companiei Sony a declarat ca Apple a reusit o
treabd excelenta prin promovarea acestei noi
piete, iar Sony va continua prin oferirea unor
servicii usor de utilizat si a unor dispozitive de
calitate.

La fel ca si majoritatea competitorilor, Sony
ofera descarcari de piese muzicale pentru 99 de
centi sau albume pentru 9 USD, accesul fiind
asigurat printr-un soft care poate fi descarcat de

pesit. ®

Cat de sigure sunt
browserele web?

Conform datelor prezentate
de o asociatie din domeniul IT,
amenintdrile care provin prin
intermediul browserelor repre-
zinta urmatorul risc major
asupra operatiilor care se rea-
lizeaza in domeniul tehnologiei
informatiei.

CompTIA (Computing Tech-
nology Industry Association) a
prezentat recent al doilea raport
in IT.

Sondajul a fost realizat cu aju-

anual al securitatii
torul a 900 de organizatii, carora
li s-a cerut sa realizeze un top al
celor mai importante 15 ingri-
jorari legate de securitatea PC-
urilor.  Potrivit rezultatelor,
36,8% din cei intervievati au
declarat ca problemele pe care
le-au avut in ultimele 6 luni s-au
datorat unor atacuri care au
profitat de vulnerabilitati ale
browserelor, un procent semni-
ficativ mai mare fata de aceeasi
perioadd a anului trecut (25%).
Randall Palm, director de IT la
CompTIA a declarat: "Acest gen
de atacuri reprezinta o evolutie
logica. Cu cat reusim mai bine sa
stopam atacurile, cu atat ha-
ckerii devin mai creativi in
realizarea de noi virusi."

De obicei, atacurile prin
intermediul browserelor web
sunt activate in momentul cand
un utilizator viziteazd o pagina
care pare "mevinovata", dar care
de fapt contine cod ascuns ce
are menirea de a sabota un PC si
a compromite intimitatea unei
persoane. Unele atacuri deter-
mina doar blocarea navigatoru-
lui, in timp ce altele pregatesc
terenul pentru furtul unor infor-
matii personale sau pierderea
datelor confidentiale.

Unul

obisnuite moduri de a raspandi

dintre cele mai
aceste atacuri este prin e-mail-
uri care includ linkuri catre ser-
vere "problematice". Firewall-
urile traditionale examineaza
doar traficul din exterior catre
retea si nu si pe cel care
paraseste reteaua. M
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Romania prezinta
SEN in Asia

in perioada 11 - 15 mai 2004, o
delegatie a Romaniei participa la
Summitul Mondial privind IT&C,
cu tema "De la conditii nefavorabile
la succes - Cel mai bun continut di-
gital si creativitate in domeniu la
nivel mondial". Evenimentul este
dedicat zonei Asiei si face parte
din ciclul de prezentdri la nivel
international a  "Premiului
Summitului Mondial" ("World
Summit Award"), instituit la
Mondial
Societatea Informationala (WSIS)

Summitul pentru
de la Geneva, din luna noiembrie
2003. Sistemul electronic natio-
nal, www.e-guvernare.ro, a
obtinut anul trecut premiul pen-
tru "cel mai bun continut digital"
la sectiunea e-Government. 400
de experti din sectorul IT&C, din
peste 20 de tari, sunt asteptati sa
ia parte la  evenimentul
desfasurat la Hong Kong.

in cadrul summit-ului vor fi
prezentate exemple de buna
practica privind continutul digi-
tal si creativitatea in domeniu, si
vor fi impartasite experiente ale
tarilor participante in vederea
dezvoltarii sectorului IT&C si a
combaterii diviziunii digitale la
nivel mondial. De asemenea,
Summitul Mondial privind IT&C
va permite promovarea investiti-
ilor si crearea de noi oportunitati
de afaceri.

Delegatia Romaéniei a fost
invitatd sa prezinte, in cadrul ca-
ravanei asiatice "World Summit
Award",
national, precum si strategia

Sistemul electronic
Romaniei de dezvoltare a e-
Government. Mai multe detalii
despre evenimentul de la Hong
Kong pot fi gasite pe situl dedi-
cat, la adresa http://www.
esdlife.com/campaign/Global-

ICT/. m

@ Global ICT Summit 2004

RealNetworks pierde din venituri

elainceputul acestui an, RealNetworks a
inregistrat pierderi de 10 milioane USD,

D

Jacobson, presedintele companiei. Dupa trei ani

urmate de plecarea lui Lawrence

de activitate in cadrul firmei, acesta a motivat
plecarea prin dorinta de a petrece mai mult timp
alaturi de familie si dorinta de a explora alte
oportunitati. El va mai lucra doar temporar in
cadrul firmei, responsabilitdtile lui de a conduce
compania pe plan international au fost preluate
de Dan Sheeran, care a fost promovat din functia
de vice presedinte al departamentului de
marketing. Trecand la partea financiara, pierderea
de 10 milioane USD reprezinta dublul celei
inregistrate la sfarsitul anului 2003 si de trei ori
pierderea inregistrata la inceputul anului 2003. La
sfarsitullui 2003, RealNetworks ainitiat un proces
privat impotriva Microsoft-ului acuzandu-i ca

Pass

monopolizeaza piata multimedia digitala. Totusi,
veniturile au crescut cu 30% fata de inceputul
anului 2003 si cu 12% fata de sfarsitul anului,
precizand ca aceasta crestere se datoreaza calitatii
serviciilor oferite atat in domeniul muzicii cat si
al jocurilor. ®

Halo 2 programat pentru

H

noiembrie. Microsoft Game Studios si Bungie

alo 2, continuarea jocului Halo: Combat
Evolved, va fi disponibil pe rafturile
magazinelor in toamna, incepand cu 9

luna noiembrie

Studios au precizat ca aceasta lansare va fi una din
cele mai mari lansari din istoria jocurilor si va
beneficia de o vasta campanie de marketing.
Microsoft a anuntat si lansarea unei versiuni
limitate ca numar, in cutie de metal, pentru cei
care vor comandajoculinainte delansarea oficiala,
versiune care urmeaza sa cuprinda secvente video
de la conceperea jocului, caractere care vor fi
extrase la versiunea finala si comentarii din partea
echipei care dezvoltd jocul. Fata de versiunea
anterioard, grafica si Al-ul vor fimultimbunatatite,
un motor avansat de iluminare in timp real va fi
introdus si mediul de joc va fi interactiv si
distructibil. B

Cel mai mic PC din lume:

e ce sa mai cumperi un Pocket PC, care
Dpoate rula doar un numar limitat de
destul de

primitive, cand poti avea un PC normal, cam de

programe, majoritatea
aceeasi dimensiune cu a unui Pocket PC?
Eradeasteptat ca un asemenea produs sa apara
spre sfarsitul acestui an, cum era anuntat de
exemplu proiectul OQO (www.oqo.com), dar iata
ca Sony a prins valul inaintea competitorilor,
anuntand lansarea lui VAIO serie U in luna iunie,
pentru Japonia, si ceva mai tarziu in alte tari.
Specificatiile tehnice ale primelor modele
VAIO VGN-U seamana extrem de mult cu cele
anuntate, la sfarsitul anului de
competitorul OQO: rezolutia ecranului 800x600

trecut,

pixeli (ecran tactil cu stilus, fara digitizor - motiv
pentru care nu poate fi utilizat ca Tablet PC, deci
sistemul de operare va fi Windows XP
Professional), procesor Pentium M 1GHZ (pentru

Sony VAIO VGN-U

modelul VAIO VGN-U70P) sau Celeron M 0,9
GHz (pentru modelul VAIO-U50I); memorie RAM
256 MB (modelul VAIO VGN-U50I) sau 512 MB
(modelul VAIO-U70P); hard disc de 20 GB. VGN-
U70 masoara 16,7x10,8x2,6 cm si cantareste 550g.

Pretul de lansare anuntat pentru Japonia este
de1.871USD. m
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NVIDIA GeForce 6800 Ultra ©°i RADEON
X800 XT intra in scena!

nticipatele placi grafice de la
‘ \ NVIDIA si de la ATI, NV40
respectiv R420, au luat in sfarsit

viata!
Chiar daca NVIDIA a lansat cu o sap-
tamana

inainte de ATI puternicul

GeForce 6800 Ultra, com-

pania rivala - 4\}

ATT nu s-a lasat mai

prejos si a scos din "garaj"

replica X800 XT. Conform ultimelor teste
facute de laboratorul hardware My
Computer, placa de la ATI se situeaza
deasupra lui GeForce 6800 Ultra in
majoritatea jocurilor, iar referitor la partea
de hardware a placii, X800 XT are mai

multe avantaje decat placa cu chipset
NVIDIA (de exemplu, consuma mai putin
curent). Doua procesoare Prescott intr-un
singur cip NV40! Asa se poate explica
placa GeForce 6800 Ultra care are doi
conectori de tensiune Molex. Procesorul
este fabricat in procesul de 0,13 microni
avand 222 de milioane de tranzis-
tori. NVIDIA recomanda o sursa
de 480W la instalarea unei astfel
de placi. Noutatea cea mai intere-
santa este ca placile au fost
proiectate  momentan pentru
slotul actual AGP, nu cum
spuneau producatorii -
ca vor fi disponibile
numai pentru viitorul
slot PCI Express.
Placile X800 XT si
GeForce 6800 Ultra sunt
echipate cu memorii GDDR3
produse de Samsung. Cipul grafic
X800 XT este "mai mic" avand doar
160 de milioane de tranzistori. Placa are
un singur conector de tensiune, iar com-
pania va lansa drivere Catalyst cu noi
optimizari grafice care vor face imaginile
jocurilor mult mai detaliate. Oricum sper
cd v-am facut pofta cu aceste descrieri ale
noilor colosi grafici si pentru mai multe
detalii va recomand sa cititi articolul din
numarul viitor: Razboiul titanilor graficii,
NVIDIA GeForce 6800 Ultra si RADEON
X800 XT. m

GDDR4 bate la u®a!

noua tehnologie in materie de
memorii este in curs de
dezvoltare...Aparent, tehno-

logia va fi gata pana la sfarsitul anului si va
inlocui memoria grafica GDDR3. Deja,

ambele companii NVIDIA si ATI au
inceput sa integreze pe placile grafice
GeForce 6800 Ultra si RADEON X800 XT
memoriile GDDR3. GDDR3 deriva din
GDDR2, insa GDDR3
conductori electrici unidirectionali care

utilizeaza

separa citirea de scriere. Prin contrast,
GDDR2 foloseste conductori bidirec-
tionali. Memoria GDDR4 este construita
dupa standardul GDDR3, doar ca
memoria GDDR4 va permite frecvente
mult mai mari de tact. Actualul tel al
proiectului GDDR4 este finalizarea lui
pana la sfarsitul acestui an si marirea
frecventei de tact la 1,4 GHz (viteza
efectivdi de 2,8 GHz). Proiectul este
dezvoltat de JEDEC, companiile ATI
Technologies si NVIDIA Corporation.
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DVD Player portabil

DiVX/SVCD /VCD / MP3 | JPEG/
Interfata duala TV, PC (USB 2.0)
Telecomanda multifunctionala
lesire audio digitala Dolby si DTS

* DVD Player portabil

* SVCD /VCD / MP3 | JPEG / Kodak Picture CD
* Ecran TFT§" /7"

* Difuzoare stereo incorporate

* Sistem de protectie antisoc

* Kit de conectare auto

* Acumulator Lithium-lon de mare capacitate

* Telecomanda multifunctionala
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Sysnet Distributions
Str. Toma Caragiu nr. 2, Ploiesti, Tel.Fax 0244/ 597688
www.sys-net.ro, contact@sys-net.ro




My INFO | Stiri zilnice pe www.MyC.ro

A fost lansat
kernelul 2.6.6

Linus Torvalds a anuntat
lansarea versiunii stabile a ker-
nelului 2.6.6. Un numar de
adaugiri notabile si-au facut loc
in aceasta noua versiune, iar
utilizatorii Linux sunt incurajati
sa faca un update sistemului lor
cat mai repede pentru a se
bucura de noile facilitati. Mai
multe informatii, la adresa
http://kernel.org/. Din ce in ce
mai multe distributii trec de la
kernelul 2.4 la 2.6 ca solutie
implicita, desi au existat unele
probleme (in special in cazul
Slackware care desi asteapta o
versiune 9.2 se pare ca nu va
folosi kernelul 2.6 implicit dar il
va furniza in cadrul dis-
tributiei). Raméane de vazut cat
de departe se va ajunge cu seria
2.6 si care va fi urmatorul pas
care va aduce inovatii in struc-
tura acestuia.

Motor de cautare
de la Amazon

Amazon.com a lansat de
curand si fard prea mare valva o
versiune beta a mult-asteptatu-
lui motor de cautare cu scopul
de a concura cu mult mai
titratele Google.com si
Yahoo.com. Amazon a lansat de
curand situl A9.com, dupa
aproape 7 luni de cercetare si
dezvoltare.

Situl de cautare are un
design (relativ) original (se
aseamdna prin simplitate cu
Google), permite utilizatorilor
sa filtreze rezultatele cautarii, sa
stocheze si sa acceseze istoria
cautarilor  efectuate, pro-
movand in acelasi timp o bara
de cautare care blocheaza pop-
up-urile.

Serviciul este accesibil tutu-
ror utilizatorilor inregistrati pe
Amazon.com, precum si celor
care se inregistreaza pe noul sit.

Purtatorul de cuvant al
A9.com nu a precizat cat timp
va ramane situl in forma beta.

Mai multe informatii puteti
gasi la adresa www.A9.com.

NVIDIA ©i-a actualizat platforma pentru

"patranul”™ Athlon XP

irma de procesoare grafice a adaugat in
F chipsetul ~ nForce2  Serial  ATA,
GbEthernet si un firewall hardware.
NVIDIA si-a imbunatatit integratul nForce2
cu noi posibilitati de conectivitate concepute
initial doar pentru chipsetul nForce3. Update-ul
include doua procesoare noi integrate in chipset
si anume o placa de retea Gigabit si un controler
Serial ATA 150 cu RAID care suporta doua hard
discuri SATA. De asemenea, in chipset s-a adau-
gat si un firewall hardware care "te pazeste" de
pericolele Internetului. Optional, placa poate fi
cumpdrata si cu o placa grafica integrata

7ZVIDIA-
nFoRce "=
[ =
033060.2 041143
8 TAINAN

Gigabit

GeForce4 MX. Pentru mai multe detalii intrd pe
situl www.nvidia.com. B

OCZ produce memorii DDR SDRAM de 600MHz

CZ a produs primul modul DDR de
O 600MHz. Pentru aceasta a fost necesar

sa ridice voltajul memoriei la 2,85V insa
aceste module nu vor functiona pe orice fel de
placa de baza deoarece putine dintre acestea sunt
capabile sa livreze 2,85V memoriei RAM. De
aceea OCZ recomanda utilizarea acestor module
pe placile de baza P4C800 si P4C800-E. Din
pacate, latenta acestor module este destul de li-
mitata suportand un timp minim de CL3 4-4-8.

Kiturile pentru canalele duale OCZ PC4800 EL
DDR de 512MB si 1 GB vor fi distribuite in
curand, insa pretul acestora nu a fost inca speci-
ficat. B

= Technology =¢ /

Samsung planuie®te ca pana la sfareitul anului
sa produca memorii GDDR3 de 2GHz

amsung Electronics este singurul pro-
S ducator de memorii GDDR3 de pe pla-

neta care doreste in momentul de fata sa

produca memorii cu un nivel ridicat de perfor-
manta pentru clientii ei NVIDIA si ATL
Memoriile grafice GDDR3 256Mbiti sunt tactate

ol

la 500MHz, 600MHz,
700MHz si 800MHz
avand o viteza efec-
tiva de 1000Mb/s,
1200Mb/s, 1400Mb/s si

1600Mb/s. Pentru a produce memorii cu viteze
mai mari de 1 GHz Samsung va utiliza un numar
de tehnologii dezvoltate pentru DDR-II si
GDDR2 precum On-Die Termination (ODT),
Output Driver Strength ajustat de EMRS si multe
altele. Nu exista la ora actuala nici un alt pro-
ducdtor de memorii care sa produca memorii cu
viteze apropiate de 1000MHz, insa pentru a-si
fortifica pozitia de leader in domeniu, Samsung
va lansa pana la sfarsitul anului memorii de
2GHz (viteza fizica de 1GHz). B

Intel produce 1 milion de
saptamana

ntel a declarat de curand ca productia si dis-

I tributia microprocesoarelor Pentium

4 de 90 nm a crescut cu un
milion de unitati pe sap-
tamana la sfarsitul lui aprilie!
Initial procesoarele Prescott
au avut o intarziere
indelungata, din trimestrul
2 al lui 2003 pana in primul
trimestru din 2004, datorata
nenumaratelor probleme cu
procesul de fabricatie de 90nm.

procesoare de 90nm pe

In ciuda acestor probleme, presedintele
Paul Otellini a precizat la sfarsitul lui
noiembrie 2003 ca firma din Santa
Clara, California va livra in 2004

70 de milioane de procesoare
Prescott. Presedintele com-
paniei a mai adaugat de curand
cd productia procesoarelor a cres-
cut conform asteptarilor, iar com-
pania are in proiect ca 60 procente
din livrari sa fie microprocesoare

Pentium, iar 40% Celeron. B
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Maratonul digital Xerox imprima ritmul

N ntr-un an olimpic, in
care Xerox este impli-
cat in interiorul si in

afara terenurilor de sport,

echipa de specialisti de la

mai dinamica a tiparului
digital.

"Asistam in prezent la o
modificare a raportului din-
tre tehnologie si informatie,

Xerox Romania le pro-
pune celor interesati de a
afla cum pot deveni la ran-
dul lor campioni ai noii
ere informationale sa i se
alature in Maratonul digital
Xerox imprimd ritmul, ce va
trece in perioada 10 - 31
mai prin 10 orase ale tarii:
Sibiu, Cluj,
Timisoara, Bistrita, Mier-

Bucuresti,

curea Ciuc, lasi, Bacau,
Galati si Constanta.

In prezent, compania
urmareste dezvoltarea a
trei directii prioritare:
echipamentele destinate
activitatilor de Dbirou,
echipamentele de pro-
ductie si serviciile.

in domeniul echipa-
mentelor de productie,
Xerox este lider al noului
val "business of printing",
sprijinind tipografiile si
organizatiile care produc
un volum mare de docu-
mente sa realizeze tran-

zitia de la offset la lumea

balanta inclindndu-se in
favoarea celei din urmd.
Xerox, compania  docu-
mentelor, este pregititd si
ofere cele mai eficiente solutii
pentru noua perioadd din
istoria IT-ului. Specialigtii
Xerox i ajutd pe clienti sd

analizeze interactiunea din-

tre oameni, procese si
tehnologii pentru a identifica
economiile reale si mdsurabile
pe care le pot realiza" -
declara Radu BoOmchis,
Indirect Office Manager
Romania & Moldova.

Vor fi prezentate in
premiera urmatoarele sis-
teme: Xerox 2101, Xerox
10600 si WorkCentre M24.
Va mai fi prezentata o
gama de sisteme existente
deja pe piata locald, ale
cdror caracteristici le reco-
clientilor din
Romaéania: Phaser 8400,
Phaser 3121, WorkCentre
PE16, Work Centre M15,

manda

WorkCentre  Pro 45,
WorkCentre Pro 32/40
Colour.

Etapele maratonului

sunt: 10 mai - Bucuresti; 12
mai - Sibiu; 14 mai - Cluj;
17 mai - Timisoara, Casa
Adam Muller Gutten-
brunn; 19 mai - Bistrita; 21
mai - Miercurea Ciuc; 24
mai - lasi; 26 mai - Bacau;
28 mai - Galati; 31 mai -

Constanta. B

www.myc.ro
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U+
Sensor CCD SONY
4 Megapixeli
Rezolutie maxima 2272x1704
Zoom optic 3x/zoom total 12x
Functie Autofocus
Memorie interna 16Mb
Captura video cu sunet
Ecran TFT 1,6"

Sensor CCD
5 Megapixeli
Rezolutie maxima 2560x1920

Zoom digital 4x
Memorie interna 16Mb
Captura video cu sunet
Ecran TFT 1,6"

Senzor CCD

3,9 Megapixeli

16" Ecran LCD

8 MB Memorie

4 x Zoom Digital

2272 x 1704 Rezolutie maxima
Meniu in limba romana

Sysnet Distributions
Str. Toma Caragiu nr. 2, Ploiesti, Tel/Fax 0244/597688
www.sys-net.ro, contact@sys-net.ro
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My PREZENTAM | HARDWARE | LAPTOPURI

Pe masuré ce economia se pune in mi®care, (la propriu, dar ©i la figurat), oamenii de afaceri simt nevoia

stringentd de a pastra la indemand informapiile cele mai importante. In cele ce urmeaza, am invitat doi
producétori ©i distribuitori de laptopuri s& ne demonstreze c&d prepul mobilitgpii se afld in continud sc&dere.

La

Fara sa coste o avere, reufesc totu®i
sa te ajute Tn munca de zi cu zi

HP COMPAQ nx 9010 este una din-
tre cele mai convenabile solutii de
buget redus oferite de renumitul pro-
ducator pentru micile afaceri si utiliza-
torii casnici. Designul are un finisaj
realizat impecabil, fara a iesi totusi din
tiparele cromatice ale clasicului negru
cu argintiu. Ergonomia in utilizare

HP COMPAQ nx 9010

SPECIFICAPII
® Procesor: Intel P4 2,66 GHz
® RAM: 256 MB
® Video: RadeOn 345 M; 64 MB

memorie video partajata din RAM
® Sunet: ALi M5451
® Hard disc: 40 GB
® Unitate optica: Toshiba

DVD-CDRW 8/24/10/24
©® Modem: Conexant 56k
® Placa retea: National Semiconductor
CONTACT: www.brinel.com
PREP: 1.149 EUR+TVA
Rezultate PC Mark 2004.
® corecturd gramaticala: 3591 kB/s
® decompresie fisiere: 64,851 MB/s
® conversie audio: 2270,906 kB/s
® compresie video WMV: 38,596 cadre/s
® compresie video DivX: 36,922 cadre/s
® initializare WinXP: 5,433 MB/s
® incarcarea aplicatiilor: 4,028 M
Sis of Sandra 2004
® Procesor (test aritmetic): D/W =
6812/ (1939/3578 SSE2)
® Multimedia: I/F = 16436 / 19446
® Memorie: Int/Float = 1309 MB /1311 MB
® HDD: 16517 kb/s

P

reflecta indelungata experienta a pro-
ducatorului in domeniul PC-urilor
portabile. Printre putinele lucruri de-
ranjante este faptul ca touchpad-ul nu
permite clicul direct pe suprafata tac-
tila.  Mai
activare/dezactivare a touchpad-ului,

mult, butonul de

dispus inspre tastatura poate fi apasat

topuri la bant marunpi

Teste Hardware: Dorel Puchianu Jr.

Comentarii: Mircea Buzlea, Remus Zoica

din greseala in timpul utilizarii.
Neajuns putin semnificativ pentru cei
care folosesc laptopul cu maus extern.

Tastatura, in schimb, s-a comportat
bine in timpul lucrului, datorita
butoanelor de dimensiuni generoase,

care pastreaza totusi o silentiozitate

confortabila. ®
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Flamingo Navigator P4 2800

SPECIFICAPII

® Intel Pentium 4 2,8 GHz

® RAM: 256 MB DDR

® Video: SIS651, memorie video 32 MB
partajata din memoria RAM a sistemului
® Sunet: SIS7012

® Hard disc: 20 GB

® Unitate optica: QSI DVD-CDRW
8/24/10/24

® Modem: integrat 56Kbps V.90

® Placa retea: SIS900, 10/100 Mbps
CONTACT: www.flamingo.ro

PREP: 898 EUR+TVA

Rezultate PC Mark 2004.

® corecturd gramaticala: 3730 kB/s

® decompresie fisiere: 79,362 MB/s

® conversie audio: 2429,887 kB/s

® compresie video WMV: 40,140 cadre/s
® compresie video DivX: 37,745 cadre/s
® initializare WinXP: 3,848 MB/s

® incarcarea aplicatiilor: 2,714 MB/s

Sis of Sandra 2004:

® Procesor (test aritmetic): D/W = 7030 /
(1939/3578 SSE2)

©® Multimedia: I/F = 17279 / 20446

® Memorie: Int/Float = 1188 MB /1203 MB
® HDD: 10996 kb/s

Avantajele acestui sis-
tem sunt: frecventa mare
a procesorului usureaza
posibilitatea de actu-
alizare a configuratiei,
este mult mai usor de
efectuat un upgrade la
cantitatea de memorie, la
hard disc sau la alte com-
ponente decat la procesor
sau la placa de baza care
sunt intotdeauna lasate
pe ultimul loc. Unitatea
optica: Combo DVD-
ROM/CD-RW:
8X8X4X24X care este un
bonus avand in vedere
pretul redus al sistemu- (*

lui. Service-ul asigurat \ _

in multe magazine din
toata tara, posibilitatea
de a-1 cumpara in rate cu
avans 0% pe o perioada
de 48 de luni. La ora
actuala sistemul nu
intdmpina probleme
chiar si la rularea apli-
catiilor "pretentioase", un
eventual upgrade la can-

titatea de memorie ar
garanta ridicarea perfor-
mantei.

Ca dezavantaje: supra-
fata touchpad-ului redu-
sa, cantitatea redusa de
memorie RAM, memoria
partajata cu placa video.
utilizarea tastaturii pro-
duce un zgomot usor iri-
tant, si dimensiunea rel-
ativ mare a incarcatoru-
lui. =

Flamingo Navigator C 2400

SPECIFICAPII

® Procesor: Intel Celeron 2,4 GHz

® RAM: 128 MB DDR

® Video: SIS651, memorie video 32 MB
partajata din memoria RAM a sistemului
® Sunet: SIS7012

® Hard disc: 20 GB

® Unitate optica: QSI DVD-CDRW
8/24/10/24

® Modem: integrat 56Kbps V.90

® Placa retea: SIS900, 10/100 Mbps
CONTACT: www.flamingo.ro

PREP: 848 EUR+TVA

Rezultate PC Mark 2004.

® corecturd gramaticala: 2608 kB/s

® decompresie fisiere: 67,337 MB/s

® conversie audio: 1712,676 kB/s

® compresie video WMV: 25,037 cadre/s
® compresie video DivX: 29,910 cadre/s
® initializare WinXP: 3,961 MB/s

® incarcarea aplicatiilor: 2,951 MB/s

Sis of Sandra 2004:

® Procesor (test aritmetic): D/W = 6109 /
(1737/3024SSE2)

©® Multimedia: I/F = 14726 / 17413

® Memorie: Int/Float = 899 MB /1070 MB
® HDD: 10359 kb/s

Acest sistem ofera
resurse suficiente pentru
aplicatiile de birotica si
contabilitate, in general
pentru activitati care nu
necesitd prea multa me-
morie RAM. Cei 128 MB
DDR din care 32 sunt
partajati cu placa video
impiedica rularea nor-
mald in aplicatii de
editare video sau foto;
pentru acest gen de uti-
lizare, un wupgrade de
memorie este impe-
rios necesar.

Nu trebuie sa |
pierdem din
vedere faptul ca,
totusi, are pretul cel
mai avantajos dintre
cele prezentate aici.
Solutia ideala in cazul in
care banii disponibili
pentru achizitionarea
unui sistem nou sunt li-
mitati, insa luand in con-
siderare posibilitatea
unui upgrade ulterior.

La fel ca "fratele sau
mai mare", prezentat mai
sus, dispune de o unitate
combo DVD-CDRW, care
te ajuta sa degrevezi cei
20GB de pe hard disc
prin arhivarea infor-
matiilor folosite mai
putin frecvent. ®

www.myc.ro
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Seecure Pen Drive

},

O alternativda demna de luat in consider-
are in momentul in care te decizi sa trans-
porti un pachet de date prea mare pentru o
dischetd, sau prea mic pentru un CD, este
memoria USB flash de 128MB.

Pachetul pe care l-am primit continea
"jucdria", un prelungitor USB foarte util
dacd PC-ul tau nu are porturi USB in partea
din fata a carcasei, si un snur cu ajutorul
caruia poti sa-ti pui Pen Drive-ul la gat in
conformitate cu moda telefoanelor mobile.
In pachet am gasit si un CD care contine
manualul si driverele de instalare pentru
Win 98 (pentru ME/2000/XT, kernelul Linux
2.4 si MacOS 8.6 sau mai nou, nu necesita
nici un driver).

Dimensiunile PEN Drive-ului sunt
foarte mici 85mm x 28mm x 15mm (L x I x
1), fiind in acelasi timp si foarte usor, doar 21
de grame. Dimensiunile si greutatea redusa
pot fi si un impediment, nu o datd mi s-a
intdmplat sa scap PEN-ul pe jos, ocazie cu
care gi-a demonstrat si rezistenta la socuri.

Din punct de vedere tehnologic, dupa
spusele producatorului, aparatul are un
ciclu garantat de un milion de stergeri!

Referitor la viteza de transfer a datelor,
trebuie sa spun ca aceasta este acceptabila,
750 KB/s la citire si 450 KB/s la scriere, adica
- la 0 mica socoteala - pentru a scrie cei 128
de MB disponibili este nevoie de aproxima-
tiv 4 minute si jumatate.

In cazul in care te gandesti si optezi
pentru o solutie CD-RW, pretul PEN Drive-
ului iti poate parea putin cam mare (45,6
USD), dar acest aspect este pe deplin com-

pensat de portabilitatea aparatului.

suporté specificapiile USB 1.1

PSM (power saving mode) pentru reducerea
consumului in momentul in care este folosit in
dipozitive mobile

switch de protecpie scriere/°tergere

nu necesita drivere pentru Windows
ME/XP/2000, Mac 8.6 sau mai nou °i Linux
(kernelul 2.4.0 sau mai nou)

alimentare prin USB (4,5V ~ 5,5V)

consum 35 mA ~ 39 mA

dimensiuni 85mm x 28mm x 15mm (L x | x )
ciclul de °tergere =1.000.000 de ori
transferul la citire = 750 KB/s

transferul la scriere = 450 KB/s

rezistenpa la ®ocuri = 1.000 G

garanpie 1 an

prep 45,6 USD +TVA

contact www.sys-net.ro

Reportofon digital DENPA USB-24

n reportofon digital - dar inca nu -
l ' punem punct! Prima impresie: mic

si ugor. Totusi, controlul este facili-
tat de butoanele generoase, dispuse
ergonomic. Dar ce zici despre faptul ca
inregistreaza pana la 24 de ore? in plus, mai
dispune si de radio FM integrat si functia
de MP3 player. Dar cea mai interesanta ca-
racteristica a micului dispozitiv este micro-
fonul fara fir, cu o raza de actiune de 25 de
metri. Adio conferinte la care iti ciuleai ure-
chile sa prinzi ceva din prezentarea lec-
torului, fiindca pe randul din fata ta se dis-
cuta avantajele ultimului racnet in materie
de rujuri. E suficient ca la inceputul confe-
rintei sa asezi in apropierea lectorului
microfonul fara fir, cu un design suficient
de discret. Bineinteles ca poti sa inregistrezi
doar partea care te intereseaza din
expunere, sau intreaga prezentare... ai la
dispozitie 24 de ore! Pe parcurs, poti plasa
marcaje de index, pentru ca anumite pasaje
sa fie mai usor de regasit.

prep 145 USD+TVA

contact www.sys-net.ro

AT RN Conferinta te plic-
& _ tiseste? Posturile

de radio
FM it

stau
la dispo- 3
zitie! Unde mai : -
pui ca seful tau va

privi, incantat, cum i-ai

inregistrat  discursul  cu

extrema atentie. De unde sa stie ca

la radio se difuza noua ta preferintd muzi-
cala, si erai de fapt concentrat sa nu prinzi
din greseald eventualele interventii ale DJ-
ului... iar fisierul rezultat poate fi securizat
impotriva stergerii accidentale.

Memoria este alocata dinamic, fiind
structurata in patru directoare A, B, C, D,
care pot stoca pana la 99 de fisiere fiecare.
Intotdeauna vei sti cat timp ti-a mai ramas
de inregistrat, cu ajutorul afisajului gen-
eros, in pofida dimensiunilor reduse ale
aparatului. Ecranul LCD iluminat in
culoarea albastra ofera un contrast satis-
facator chiar si la lumind naturala puter-
nicd. Un mic dezavantaj il constituie unghi-
ul de vizualizare destul de redus.

Chiar daca microfonul integrat ofera o
calitate multumitoare, intrarea de sunet
permite si conectarea unui microfon
extern, iar redarea sunetului se poate efec-
tua in casti sau prin intermediul difuzoru-
lui integrat. Pentru obtinerea unei calitati

ameliorate a sunetului produs de difu-

zor, producatorii au gasit o solutie sim-

pla si ingenioasa: cutia de protectie a

reportofonului joaca rol de amplificator
acustic.

Un accesoriu inedit oferit in pachet este
cablul de telefon si splitterul care iti vor
permite sa inregistrezi convorbirile telefon-
ice. Dar nu uita ca, pentru asta, trebuie sa
ceri in prealabil acordul interlocutorului!

Continutul memoriei poate fi descarcat
pe un PC cu ajutorul cablului USB 1.1, care
iti ofera si functia de alimentator daca ai
uitat sa pui in bagaje transformatorul pen-
tru priza. Ai uitat si cablul USB iar acumu-
latorii s-au descarcat? Nici o tragedie!
Reportofonul functioneaza si cu doua
baterii tip AAA, usor de procurat oriunde
te-ai afla. Chiar si in toiul noptii, in camera
de hotel, daca le scoti din telecomanda tele-
vizorului. ;-)

22 | mai 2004
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ShareWatch

hareWatch este un utilitar gratuit

care afiseaza o lista cu toti utiliza-

torii din reteaua locala conectati la
calculatorul tau si fisierele pe care acestia le
acceseaza. Cu ajutorul lui poti observa cu
precizie cine iti acceseaza fisierele partajate
in retea, insa programul vede doar fisierele
si directoarele partajate folosind metoda
implicita de partajare din Windows.
Ruland sub sistemele de operare Windows
95/98/Me/NT/2000/XP/2003, ShareWatch iti
arata o lista cu toti utilizatorii conectati la
resursele partajate, toate fisierele accesate,
te lasa sa inchizi conexiunile existente, sa
deconectezi anumiti utilizatori sau sa
reduci posibilitatea reconectarii lor.
Programul se dovedeste a fi folositor in
foarte multe situatii, de exemplu in
momentul in care observi ca hard discul
lucreaza fara oprire si resursele sistemului
sunt pe terminate, primul impuls este
indreptarea privirii spre placa de retea pen-
tru ca exista sanse mari ca o persoana din
reteaua locald sa copieze ceva, fara o
atentionare prealabila. Daca aveai deschis
programul Photoshop si persoana respec-
tiva copiaza date cu 10MB pe secunda, s-ar
putea sd intdampini o lipsa de resurse de sis-
tem; poti sa deschizi ShareWatch-ul si
deconectezi persoana respectiva, pentru a-
ti salva munca. Programul iti arata atat
adresa IP a calculatorului conectat precum
si numele lui.

ShareWatch nu monitorizeaza conexiu-
nile socket sau alte feluri de comunicatii
"low-level'si implicit aplicatiile care folos-
esc internetul (TCE, UDE sau IP), sau apli-
catii de file sharing peer-to-peer cum ar fi
Kazaa, eDonkey, eMule, Overnet, Direct
Connect. ShareWatch nu garanteaza secu-
ritatea sistemului pe care ruleaza, fiind
doar o unealta informativa; chiar dim-
potriva, ea te informeaza asupra fisierelor
neprotejate, la care are acces toata lumea.
Pentru o securitate ridicata trebuie folosesti
un firewall precum BlackICE sau
ZoneAlarm.

O alta situatie in care programul se
dovedeste a fi util apare atunci cand doresti
sa vezi care din resursele tale sunt cel mai
frecvent utilizate.

Din program lipseste posibilitatea de
creare a unui log, prin urmare daca nu esti

i) 2 Users Connected - ShareWatch

BEx

Connection Options Help

IXIQI

I'le%

e
;g wmms (Remobe an)
C$ (Default share)
D4 (Default share)
b E
F
print$ (Printer Drivers)
Transfer
1 laurentiu
= &8 WMYC-LAURENTIU (192.168.0.64)
@ D:\Transfer\Xandros 2.0\%andros 4
& HPS000 (HP LaserJet S000 Series PCL 6)
&5 HPLaser] (HP LaserJet 5000 Series PS)
= g& 1PC$ (Remote IPC)
= 1 myc-dorel
= & WWMYC-DOREL (192.168.0.61)
@ \PIPE\spoolss

B

m @[F@

Interfapa simpld a programului

3/lisers Conne

Connection  Opbions  Help

lelﬁglﬁlax%fﬂw'-lﬁ_llﬁl’a

=8 We2.168.0.63
& D:\Transfer|Impostor (2002) . Avi

=- 4 remus

- &8 \MYC-REMUS (192.168.0,65)
& Di\Transfer|ShareWatch. exe

&4 Printer (Microsoft Office Document Tmage Writer)
=) &) IPC (Remote IPC)

= %, unknown
B \WMYC-REMUS (192.168.0,65)

Adresa IP a fiecarui utilizator care acceseaza calculatorul este vizibila

la calculator in momentul in care acesta
este accesat, pierzi posibilitatea de a vedea
cine s-a conectat si ce a accesat. Exista
multe ale imbunatatiri care, daca ar fi puse
in practica, ar ridica mult calitatea progra-
mului, dar din pacate - fiind un freeware -
lipsesc resursele financiare necesare dez-
voltarii, iar autorul va aloca, probabil,
foarte putin timp pentru aceasta. Totusi pot
spune ca programul se afla printre putinele

de acest gen, in plus este gratuit, prin
urmare va ajuta multi utilizatori, cu sigu-
rantd, iar pe unele sisteme unde se face
trafic intens va deveni chiar de nelipsit. 1l
vei gasi pe CD-ul din numarul urmator, sau
il puteti descarca de pe situl www.myc.ro,
sectiunea Link-uri.
Remus Zoica
remus@myc.ro

www.myc.ro
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pbi-a crapat sistemul?

Nu trebuie sa& te ingrijorezi: daca ai Juzt Reboot,
totul e ca ©i rezolvat!

e cate ori nu ai pierdut datele din
D calculator? De cate ori nu ai avut
un virus? De cate ori o aplicatie
ti-a dat chix? In fiecare dintre aceste cir-
cumstante, rezultatul era acelasi: ai pierdut
date sau a trebuit sa reformatezi hard dis-
cul. Ce ai putea spune? Cel mai recent
backup pe care l-ai facut este vechi de 3
luni?
Din fericire, acum exista o rezolvare la
aceste probleme! Placa Juzt-Reboot de

recuperare a datelor este cea de

24 | mai 2004

care ai nevoie! Ce este aceasta placa?

Un mic dispozitiv PCI, ce contine un cip
EPROM si microcipul Juzt Reboot. Aceasta
placa te poate ajuta sa eviti scenariile
inspaimantatoare descrise.

Am testat dispozitivul pe un sistem cu
procesor Pentium 4 la 2,4 GHz, 512 MB
RAM si un hard disc de 80 GB.

Instalarea placii

Instalarea este simpla, insa nu o reco-
mand nimanui care nu este obisnuit cu
programele de partitionare a discului. Mai
mult, acest dispozitiv iti partitioneaza hard
discul si realizeaza o criptare hardware.
Dupa introducerea placii in slotul PCI si
repornirea sistemului cu aceasta instalata,
vei avea doud optiuni de instalare in care
poti sa-ti pastrezi datele pe care le ai pe dis-
cul fix sau le poti sterge complet.

Asadar, optiunea Express iti pastreaza
datele de pe disc, iar cea Advanced iti
sterge toate partitiile, iar configurarea lor
trebuie facuta manual. Placa Juzt Reboot se
poate instala folosind orice sistem de ope-
rare!

De asemenea, poti seta si o parold, insa
despre aceasta voi relata pe parcursul arti-
colului.

Oricum, inainte de a incepe instalarea
placii, va recomand sa cititi cu atentie ma-
nualul acesteia, pentru ca asa veti salva
timp si veti reusi sa evitati posibilele pro-
bleme ce pot sa apara la instalare. De exem-
plu, stergerea accidentala a partitiilor prin
selectarea optiunii Adavanced! iti reco-
mand ca inaintea instalarii in modul
Express sa verifici daca ai virusi, sa defrag-
mentezi discul si sa-1 verifici cu un soft spe-
cializat pentru a vedea daca nu prezinta
erori.

Modurile de protecpie

Una dintre cele mai interesante optiuni
ale acestei placi este posibilitatea de a selec-
ta, printr-un dispozitiv hardware, care sis-
tem de operare sa-{i booteze primul.
Oricum, principalul scop al acestui dispoz-
de protectie. Astfel, in meniul placii vei
avea posibilitatea de a selecta trei moduri
primare de reconstituire a datelor, si anume

WWW.MYC.ro
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Instant Recovery, Backup Recovery si
Normal Recovery.

Instant Recovery: acest mod iti reface
datele in cel mai scurt timp. Oricum,
aceastd metoda este mai putin eficienta,
dupa cum te avertizeazd chiar manualul
placii.

Backup Recovery: cand vei folosi
"Backup Recovery", acesta va rezerva o
zona de memorie tampon egald cu partitia
protejata. Foloseste mai mult spatiu insa
este mult mai sigura!

Normal Recovery: nu ofera practic nici
o posibilitate de recuperare hardware a
datelor, este ca si cum nu ati avea placa
instalata. Dupa cum vei remarca in manu-
alul placii, acest mod este destinat mai mult
pentru utilizarea in reteaua locala.

Pentru a face aceste optiuni mult mai
flexibile, exista un nivel de securitate mult
mai ridicat si cu mai multe optiuni. De
exemplu, poti seta parole pentru modurile
Supervisor, Teacher, si Restore; poti specifi-
ca partitii, care sa fie sau nu vizibile la
bootare. Aceastd caracteristica este foarte
folositoare pentru a proteja datele de
"ochii" altor utilizatori! De asemenea, poti
sa-ti protejezi toate datele din CMOS prin
restaurarea acestora daca s-a detectat vreo
schimbare. O altd caracteristica interesanta
este abilitatea pldcii de a permite supervi-
zorului sa copieze pista cu pista continutul
hard discului. O cale mai simpla de a dupli-
ca hard discul, insa cred ca programul
Norton Ghost sau ceva similar te poate
ajuta la fel de bine in acest caz!

Testarea placii

Majoritatea testelor le-am facut in
modul "Backup Recovery", insa am folosit
si modul "Instant Recovery". Adevarul a
iegit la iveala cand am folosit modul
"Instant" pentru ca este cam greu sa pierzi
ceva de pe hard disc cand folosesti acest
mod, de aceea am incercat si modul
"Backup".

Multi-Boot: este un utilitar excelent,
care iti permite cu usurinta sa selectezi care
sistem de operare sa iti booteze.

Distrugerea sectorului de boot: am
folosit un program care sterge automat sec-
torul de boot si cele doua copii FAT. Acesta
face practic imposibila citirea sistemului de
fisiere sau bootarea sistemului. Insa in

fiecare caz,
placa Juzt-Reboot a refacut
complet fisierele sau partitiile distruse.

Infectia cu virusi: am simulat o infectie
cu virusi prin stergerea aleatoare a unor
fisiere din sistem, si am infectat sistemul cu
virusi reali. In toate cazurile am putut sa
refac toate daunele pe care le-am produs.

DUE (Dumb User Error): am sters
fisierele de driver ale modemului, am sters
aleator cativa registri, dupa care am sters o
parte din folderul cu sistemul de operare.
Din nou reconstituirea datelor a fost sim-
pla.

Securitate: in modul Instant Recovery
trebuie sa stii parola pentru a face schim-
bari in sistem. De fapt, daca cineva este in
modul Instant Recovery nu trebuie sa iti
faci prea multe griji pentru ca poate instala
si poate sterge tot ce vrea, atata timp cat nu
este logat!

Majoritatea testelor le-am facut in
modul Backup. In acest mod ins3, trebuie
sa te asiguri ca ai selectat optiunea backup
inainte de a instala orice fel de software. Eu
va recomand sa salvati datele pe un disc
separat, pentru a preveni toate problemele
in cazul in care selectati optiunea de restau-
rare.

Performanta: in ciuda faptului ca in
manual se specifica ca pot exista pierderi de
performanta ale sistemului cand instalati
Juzt-Reboot, nu am observat asemenea
schimbari de performanta. Probabil ca
aceasta diferenta s-ar fi observat in pro-
gramele de testare... Totusi, placa ,Juzt
Reboot” nu a deformat sesizabil perfor-
manta calculatorului, doar a adaugat
"putina bataie de cap procesorului" (2-3 %)
in timpul operatiillor. Dupa opinia mea
acesta este un pret pe care merita sa-l
platesti, daca ai nevoie de o protectie hard-
ware a datelor. Exista si posibilitatea de a
salva periodic partitiile de boot, in acest
caz, nu veti observa nici o scadere a perfor-
mantei!

Concluzie

Juzt-Reboot este placa PCI inovativa si
foarte utild, si este una dintre cele mai
interesante solutii hardware de acest gen
pe care le-am vdzut pana acum. Rezolva
toate problemele cu care specialistii si
administratorii de sistem s-au saturat sa
piarda timp, de céate ori este necesar!
Recomand cu incredere acest dispozitiv,
usor de instalat si de configurat deoarece iti
ofera un beneficiu deosebit. Cu siguranta
nu vei regreta daca vei instala placa in stati-
ile tale de lucru din firma, in calculatoarele
de la universitate sau chiar in calculatorul

de acasa.®
Dorel Puchianu jr.
dorel@myec.ro
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hem... Vrei un Linux stabil?
Vrei un Linux mic? Vrei un

Linux rapid? (Sa reformulez:

"vrei un Linux extrem de rapid?")
Atunci cauti Vector Linux.

Inainte de toate as vrea si spun ca
"stabil, mic si rapid" nu inseamna si
"usor de instalat, prietenos, usor con-
figurabil" in cazul acestei distributii.
Dimpotriva: Vector Linux 4.0 nu dis-
pune de multe din facilitatile atat de
des intdlnite in multe alte distributii
mai cunoscute. Nu include KDE sau
Gnome (vorbim acum despre versiunea
"Download Edition") «ci foloseste
Fluxbox, IceWM si XFCE ca si moda-
litati de afisare a ferestrelor. Degeaba
cauti OpenOffice in versiunea Lite
pentru ca nu o vei gasi. Acelasi lucru
este valabil si pentru GIMP Ai in
schimb cateva editoare de text mai sim-
ple (cum ar fi Abiword), aplicatii de
vizualizare ale imaginilor, ai Apache,
PHP, Perl, un server FTP, MySQL si alte
cateva servere uzuale. Cam acesta este
pretul pe care il platesti pentru un ISO
de numai 234MB.

Totusi, Vector Linux contine tot ceea
ce iti trebuie pentru a utiliza si con-
figura un sistem Linux. Ca sa fiu sincer,
daca esti incepator sau ai deja o dis-
tributie preferata, nu vei gasi in VL
altceva decat placerea de a boota si
lucra rapid, si poate cea de a incerca o
distributie noua. Daca planuiesti sa pui
la punct un server insd, lucrurile stau
altfel.

Sa luam cazul cel mai des intalnit:
un utilizator vrea sa imparta traficul
Internet cu vecinii de bloc, eventual sa
instaleze o retea LAN pentru a face

schimb de muzica si filme cu acestia. Se
pun bani mana de la mana si se
cumpara un Pentium la 200MHz cu
64RAM, placa video de 1MB si un hard
disc mic (sa zicem de 800MB), numai
bun pentru rutare. La valoarea unui
asemenea PC, ai fi surprins cate poti
face in ziua de azi cu un mai vechi
Pentium I.

Acum ramane sa te intrebi ce sistem
de operare sa alegi pentru instalare, si
Linux sare in fata ca cea mai fiabila
optiune. De ce? Dispune de mai multe
aplicatii si este mai usor de utilizat
decat BSD-urile iar Windows 2000, XP
sau Server 2003 nu vor rula niciodata
pe o asemenea configuratie. Sa zicem

—7 T T
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ca te-ai hotarat pentru Linux.

Slackware este sigur si stabil, mic, gra-
tuit si actualizat periodic. Reprezinta
alegerea multor administratori de sis-
tem si se apropie cel mai mult de BSD
dintre toate distributiile Linux exis-
tente la ora actuala.

Dar daca ti-as spune ca exista o opti-
une si mai buna?

Nu degeaba am vrut sa ajung la
Slackware: Vector Linux este construit
pe aceasta distributie si este practic
Slackware 9.0
pachete, patch-uit cu altele, configurat

lipsit de anumite

si modificat pentru a obtine un Linux
cat mai mic.

Cum Vector Linux a prilejuit apa-
ritia multor review-uri pe Internet,
m-am decis sa il incerc si eu.

Instalare

Pentru instalare vei avea nevoie de
o partitie mai mica de 1GB si o partitie
SWAP. Cerintele de sistem minime sunt
Pentium 160, 32RAM. Procesul de
instalare nu dispune de meniuri
grafice, dar este fara indoialda extrem
de simplu. Esti intrebat ce kernel vrei
sa instalezi, si ti se ofera doua optiuni
(IDE si SCSI). Desigur ca ulterior poti
alege sa iti compilezi singur un kernel
sau sa faci upgrade la cel actual (sa
zicem de la 2.4.22 la 2.6.3). Am folosit
"cfdisk" pentru a crea o partitie (o a
doua optiune fiind "parted") si mi s-a
oferit posibilitatea de a alege intre ext2,
ext3 si ReiserFS ca tipuri de partitie pe
care Vector Linux sa isi instaleze
fisierele.

Am ales ReiserFS si instalarea a con-
tinuat sa copieze fisierele de baza ale
sistemului de operare intrebandu-ma
la un moment dat daca doresc sau nu
sa folosesc o interfata X. Pentru cei cu
placi video mai slabe (sub 1MB) va
recomand sa acceptati totusi instalarea
Xserver-ului. Nu ocupa mult loc si s-ar
putea sa aveti surpriza ca acesta sa
functioneze si pe sistemul vostru.

Urmatorul pas este instalarea boot-
managerului. Vector Linux foloseste
LILO. Mi-ar fi placut mai mult sa dis-
pun de un GRUB, in cazul in care m-as
fi hotarat sa folosesc bootmanager-ul
din Vector ca pe cel ce coordoneaza
restul sistemelor de operare, dar cum

26 | mai 2004

MyL

WWW.MmYyC.ro



LINUX | SISTEME DE OPERARE | My PREZENTAM

folosesc deja de ceva timp bootman-
agerul din BeOS (simplu si suporta
"chainloading" cu GRUB si LILO), m-
am decis sa instalez LILO nu in MBR ci
doar pe /hda. De mentionat aici prima
optiune din cele 3 care imi permitea sa
nu instalez un bootmanager in cazul in
care "I'm afraid my harddisc will turn to
toast" :)

A urmat detectarea componentelor

— Fluxbox

PC-ului iar Vector Linux le-a gasit pe
toate, am introdus IP-ul, setarile DNS,
un hostname si cam asta a fost tot. Am
fost oarecum mirat ca aceasta dis-
tributie a gasit modemul model
Conexant pe care nu il mai folosesc
deja de mai bine de un an si pe care
mi-a fost lene sa il scot afara din PC.
Uitasem de el deoarece nici o alta dis-
tributie nu il detectase inainte.

Inci cateva precizari minore (locatia
pe glob, suport PCMCIA) si am fost
instiintat ca sistemul va reboota. Dupa

ce am trecut prin LILO si au fost incar-

Eile Edit ¥iew Go Bookmarks Tools Help

cate procesele (la instalare fiind intre-
bat si care din servere doresc sa le
folosesc - Apache, DHCP, SSH, FTP), in
circa 15 secunde am ajuns in fata
prompterului root. Am apadasat tasta
[Enter] cand mi s-a cerut parola si am
fost logat imediat.

Primul lucru a fost sa setez o parola
pentru contul de administrator. Al
doilea lucru pe care l-am facut a fost sa
verific daca MidnightCommander era
instalat. Nu mi se oferise o lista de apli-
catii din care sa le aleg pe cele pe care
le doresc, dar ulterior am aflat ca nu
Lista
pachetelor este atat de restransa incat

prea aveam din ce alege.
nu a mai fost nevoie ca aceasta optiune
sa fie inclusa in partea de setup.

Am tastat "mc" si am fost pus in fata
binecunoscutului filemanager albastru.
Tot la instalare am ales ca Vector Linux
sa nu intre direct in Xserver (pentru a
preveni unele accidente si un [Ctrl] -
[Alt] - [Backspace] :) ), asa ca am lansat
interfata grafica de sub consola cu
"startx'.

Surpriza - mi se oferd un meniu cu
urmatoarele optiuni:

Fluxbox

IceWM

XFCE

XTerm

Edit Menu

Exit Stage Left
Shutdown the System

WVaclorLinue: System Manu

‘Welcome fo Viector Linux's System mena. Use he cursor or [+] H keys
vak 6 selecion.

ramag KEYBOARD' The defaul is

COMSET _ salup WOUSE’ and MODEN" darices
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subject:

Fluxbox ©i cateva aplicapii din Vector Linux

Aplicabii @i interfepe grafice

Fluxbox este de-a dreptul extraordi-
nar - dupa parerea mea. Mic, simplu,
nu necesita mai mult de 3 minute la
configurare. Trecerea din Fluxbox in
IceWM sau XFCE se face instantaneu -
selectez "exit" din meniurile "window
manager"-elor si ajung din nou la
meniul albastru care imi afiseaza
intrarile de mai sus. Ce nu am inteles
totusi a fost faptul ca desi Vector Linux
4.0 a fost lansat la sfarsgitul lui 2003,
versiunea XFCE poarta numarul 3.8.1.8
(pe scurt: as fi preferat un mai-simpat-
ic XFCE 4). Xterm, a patra intrare din
meniu ma introduce - dupa cum spune
si numele - intr-o consolda Xterm. M-am
intrebat ce face "Exit Stage Left", si am
aflat ca revine in modul consola.
"Shutdown the System" face exact ce
sugereaza numele si este echivalentul
lui "shutdown -h now". in caz ca vei
instala si vei dori sa utilizezi si alte
managere de ferestre, daca vrei sa le
accesezi tot din acest meniu printr-un
singur clic, va trebui sa editam fisierul
de configurare al acestuia in mod
corespunzdtor folosind "Edit Menu".
Oricum, textul este bine documentat si
intuitiv.

Fluxbox mi-a placut dintotdeauna
datorita interfetei atragatoare si sim-
plitatii lui, asa ca acesta a fost cel pe
care l-am folosit in mod predominant.
Este un manager de ferestre derivat
din Blackbox ,care prezinta imbuna-
tatiri semnificative in comparatie cu
acesta.

IceWM dispune si el de multe
theme-uri (ca si Fluxbox de altfel), iar
XFCE face progrese interesante in
ultimul timp.

Si acum urmeaza una din partile
care mi-au placut cel mai mult. Daca
pornesc o aplicatie (de exemplu
AbiWord) si inchid Fluxbox, la intrarea
in alt manager de ferestre voi gasi apli-
catia respectiva in aceeasi stare. Poti
alterna intre window managere fara
teama ca iti vei pierde fisierele pe care
ai inceput sa le editezi sau contactul cu
prietenii de pe Internet din timpul
conferintei realizate prin Gaim.

XFE este managerul de fisiere folosit
in Vector Linux. Este modest din punct
de vedere al functiilor si posibilitatilor
dar, fara doar si poate, utilizabil pentru
operatii simple. Sa nu uitam ca Vector

www.myc.ro
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Linux se doreste a fi o distributie sim-
pla. Booteaza si realizeaza un shut-
down in doar cateva secunde (20-30), si
asta cu serverele SSHd si FTPd pornite
ca default.

Pe langa AbiWord si XFE, in Vector
Linux mai intalnesti si alte aplicatii
necesare unui desktop: un utilitar de
CD-urilor (X-CD-
navigare a retelei

inscriptionare a
Roast), de
(linNetwork), de navigare pe Internet
(Firebird 0.6), de redare a fisierelor
MP3 (XMMS desigur) si de manage-
ment al pachetelor (Software Plaza).
Deoarece aceasta versiune Vector
Linux a fost lansata in noiembrie anul
trecut, multe packete nu sunt
updatate. Kernelul se afla inca la versi-
unea 2.4.22, Mozilla Firebird (acum
numit "Firefox") se afla in prezent la
versiunea 0.8, dar toate aceste mici
inconveniente pot fi rezolvate prin
intermediul utilitarelor de actualizare

a sistemului.
Managementul pachetelor

Software Plaza este doar o interfata
graficd care ofera o conexiune catre
ftp.ibiblio.org/pub/linux/distributions/
vectorlinux/ si o lista a pachetelor
disponibile acolo. Ti se permite actu-
alizarea pachetelor sau dezinstalarea
lor, dar lista este extrem de restransa.
Fiind
Slackware, Vector Linux lucreaza cu

conceput pe o structura

IceWM - o alté interfapa grafica a sistemului

de operare
pachete .TGZ, insa existda o aplicatie
care permite inter-conversia diverselor
pachete Linux, si anume "alien". Daca
doresc sa instalez de exemplu un fisier
RPM din RedHat sau Mandrake, tot ce

trebuie sa fac este sa tastez

alien -t nume-pachet.rpm

si acesta va fi transformat automat
in .TGZ. Pentru instalare pot opta sa
folosesc Software Plaza si sa fac un
browsing pana in directorul care
contine arhiva ce acum poarta extensia
.TGZ, sa o selectez si sa apas pe
"Install". insi - credeti-ma pe cuvant - e
mult mai simplu sa deschizi o fereastra
de consola (eu prefer XTerm) si sa

tastezi
installpkg nume-pachet.tgz

din directorul respectiv. Rezultatul e
acelasi iar operatia dureaza mai putin.
Mai mult, "vezi cu ochii tai" ce se
intampla.

Pentru a face rost de mai multe apli-
catii, nu e nevoie sa navighezi minute
pretioase pe Internet in cautarea unui
anumit program. Dupa cum sistemele
Debian se bucura de "apt-get" iar
RedHat are facilitatea RHN (RedHat
Network), Slackware dispune de o

Versiune VectorLinux

ferestre/mediu desktop

4.0 4.0 SOHO
Procesor P200mmx 400 Mhz
(recomandat)
Spatiu necesar pe hard |635 MB + Swap <1GB
disc
Memorie 64 MB 128 MB
(recomandata)
Suport PCMCIA Da Da
Suport USB Da Da
Kernel 2.4.22 2.4.22
gce Gee-3.2.2 Gece-3.2.2
glibc Glibc-2.3.1 Glibc-2.3.1
Sisteme de fisiere Ext2/Ext3/ReiserFS.3x Ext2/Ext3/ReiserFS.3x
Versiune XFree XFree-4.2.1 XFree-4.2.1
Managere de XFCE 3.x, IceWM, Fluxbox  |KDE 3.2

Aplicatii office Abiword 1.0.8

Abiword 2.x, Koffice 1.3,
OpenOffice 1.1, Jpilot

Browsere web

Dillo 0.7.3, Lynks, FireFox 0.6

FireFox 0.8

Clienti e-mail Sylpheed

Sylpheed, Evolution

Clienti Internet

gFtp, xchat, Gaim, xfsamba

gFtp, xchat, Gaim, xfsamba

Servere network

proFTPD, fetchmail, openssh

proFTPD, fetchmail, openssh

Multimedia Xmms xmms, RealPlayer, Xine,
Mplayer 0.9

Altele gqview, suport scanner gqview, CUPS, suport scanner,
Gimp
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XFCE ruland aplicapii

numita

utila

aplicatie extrem de

"swaret". Swaret se conecteaza Ila
diferite "repository"-uri, servere care
ofera software, si iti permite sa alegi ce
programe doresti pentru instalare.

Sa spunem ca vrei sa instalezi ultima
versiune a excelentului Mplayer.
Asigura-te ca esti conectat la Internet si
tasteaza intr-o fereastra de consola

swaret --install mplayer

- Extrem de rapid si stabil; recomandat
PC-uri lor cu hardware mai vechi sau
celor ce vor sa construiasca pas cu pas un
server mic.

- Integreaza unele din cele mai "rapide"
elemente din Linux: Fluxbox, Firebird,
nedit, gFTE X-CD-Roast si altele.

- Construit pe o structura Slackware

- Daca ai mai lucrat cu Linux nu dureaza
mult pana sa te obisnuiesti cu Vector
Linux 4.0

- Paradoxal, desi nu este updatat atat de
des precum alte distributii, este folosit si
intretinut de un numar din ce in ce mai
mare de utilizatori.

- Dispune de un bun suport hardware.

- ISO-ul masoara aproximativ 230MB.

- Booteaza in mai putin de 15 secunde,
Xserver porneste in cca. 4 secunde.

Asteapta cu rabdare pana se va
incheia transferul si vei putea folosi
imediat utilitarul video. Daca peste o
luna afli ca a aparut o versiune noua a
programului, nu e nevoie sa o copiezi
sub linie de

din nou. Din nou,

comanda poti sa scrii
swaret --upgrade mplayer
iar restul o va face sistemul de oper-
are. Alte optiuni care pot fi folosite cu
Swaret sunt "- -update, --get, --

reinstall, --remove, --dep, -

-search, --show" (pelanga altele),
ele nemainecesitand explicatii

deoarece scopul lor este evident.
Exceptie face poate doar switch-ul "--
dep" care verifica, aduna si instaleaza
dependintele anumitor aplicatii. Daca
te trezesti ca ai instalat din surse GIMP

si totusi acesta nu porneste din cauza

- Desi noi versiuni sunt in pregatire,
Vector Linux 4.0, versiunea stabila testata
de mine, are 5-6 luni vechime; se bazeaza
pe Slackware 9.0 desi Slackware 9.1 a
aparut deja de ceva vreme.

- Nu ofera posibilitatea de a alege ce
pachete vrem sa fie instalate.

- Deoarece este un sistem minimal, insta-
larea pachetelor aditionale din alte surse
poate consuma timp.

- Putine aplicatii preinstalate.

- Utilizeaza kernelul 2.4.22 si nu unul mai
nou

- Ofera doar LILO ca bootmanager.

- Nu este o distributie "prietenoasa", des-
tinata incepatorilor.

Sistemul 1

Pentium IV la 1.4GHz

256 DDRAM

placd video Nvidia GeForce2 MX,
memorie video 64RAM

HDD Maxtor 40GB 7400RPM

Placa de baza MSI MS-StarForce
Placa de sunet Creative SoundBlaster
Live! 5.1

Placa de repea Realtek RTL8139
Monitor CTX EX700F, 17" Flat

HARDWARE FOLOSIT LA TESTARE

Sistemul 2

Pentium 1V la 2.66GHz

512 DDRAM

placa video Nvidia GeForce FX 5200,
memorie video 128RAM

HDD IBM 80GB 7200RPM (Din care
3GB am dedicat partipiei Xandros)
Placa de baz& ASUS P4PE-X

Placd de sunet SoundMAX Integrated
Digital Audio

Placd de repea ASUSTek/Broadcom
440x 10/100 Onboard

Monitor Philips 107B, 17"

unor librarii lipsa, cu Swaret poti
vedea care sunt acestea si le poti rezol-
--dep gimp).

Dupa ce m-am jucat aproximativ o

va automat (swaret

saptamana cu Vector Linux mi s-a facut
dor de Enlightenment (un alt window
manager mai prietenos poate decat
Fluxbox). Am copiat arhiva, am lasat
Swaret sa rezolve dependintele si tot
ce a mai ramas de facut a fost sa includ
Enlightenment printre intrarile din
meniul care te intampina in Vector
Linux ori de cate ori pornesti o sesiune
"dfm &
enlightenment” si acum dispuneam

X. I-am atribuit comanda

de 4 managere de ferestre. In acelasi
mod am instalat Blackbox si TWM, in
schimb daca doresti Gnome sau KDE
va trebui sa iei in considerare 3 lucruri:
acestea ocupa spatiu, incetinesc perfor-
manta distributiei si va dura ceva pana
vei instala si rezolva dependintele lor.
Vector Linux 4.0 SOHO include si KDE
dar deocamdata este disponibil doar
sub forma de Release Candidate 1.
Concluzie

Mi-a luat 2 minute sa instalez
ultimele drivere Nvidia ca sa testez
accelerarea hardware OpenGL. Cu
"glxgears" am obtinut 8400FPS. In
Slackware, aceeasi aplicatie obtine in
jur de 7000FPS. Dacd stau bine si ma
gandesc, Vector Linux ar putea fi una
din distributiile ideale pentru rularea
jocurilor din Windows sub WINE. Am
instalat CrossOver Office 2.0 si
VMWare 4.0 (e drept, ultimul mi-a dat
ceva batai de cap la configurare si a
necesitat o recompilare a kernelului) si
la momentul redactarii acestui articol
se implinesc aproape 4 saptamani de
cand folosesc Vector Linux pe PC-ul de
acasa. Ca si concluzie - nici nu planu-
iesc sa schimb in viitorul apropiat plat-
forma!

Versiunea Download este mult sim-
plificata si include strictul necesar pen-
tru a putea instala si rula o distributie
Linux cat mai rapida. Pe de alta parte,
versiunea SOHO include mult mai
multe optiuni si se concentreaza pe
cantitatea de aplicatii, in detrimentul
vitezei de rulare si al spatiului. ®

Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro
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Singurul cost este imaginatia... =

onceptul de grafica 3D este unul

dintre cele mai raspandite in zilele

noastre. Programele cu ajutorul
carora se pot realiza efecte vizuale impre-
sionante sunt de asemenea numeroase,
insa nu multe sunt cele pe care omul de
rand si le poate permite. Dar iata cd exista si
o alternativa: un program care include
aproape tot ceea ce se gaseste in acele apli-
catii scumpe de care toti am auzit. Am
putea spune ca suna prea bine, dar Blender
are o putere imensa, la un pret ce nu poate
fi combatut.

Blender combina texturarea, animatia,
randarea si crearea jocurilor intr-o singura
aplicatie. Iubit atat de profesionistii din
media cat si de utilizatorii amatori, Blender
poate fi folosit de exemplu, pentru a crea
spoturi publicitare si alte filmulete demon-
strative, iar incorporarea unui engine 3D in
timp real, permite crearea unui continut 3D
care ofera interactivitate.

Programul este disponibil pentru plat-
formele cele mai raspandite - Windows,
Mac, Linux precum si pentru sisteme de
operare ca FreeBSD, Irix, Solaris, NetBSD,
utilizatorii lor putand sa se foloseasca de
aceleasi instrumente.

Creat initial de compania "Not a
Number" (NaN), Blender isi continua dez-
voltarea ca si soft gratuit, avand sursele
disponibile sub licenta GPL.

Blender - o scurta istorie

Ton Roosendaal a fondat in 1988 stu-
dioul de animatie olandez NeoGeo. In
scurt timp, NeoGeo a devenit cel mai mare
studio de animatie 3D din Olanda si una
dintre cele mai puternice case de animatie

" |:

jlor-

(0

4
p—

din Europa. In 1995, s-a inceput rescrierea
surselor care constituiau utilitarul 3D
folosit pana la ora aceea in cadrul stu-
dioului, surse ce erau destinate sa devina
seria de programe 3D pe care le cunoastem
la ora actuald sub numele de Blender. Pe
masurd ce Blender se dezvolta, pentru Ton
a devenit din ce in ce mai evident ca pro-
gramul ar putea fi folosit si de alti artisti din
afara lui NeoGeo.

Astfel, in 1998, Ton a fondat o noua com-
panie numita "Not a Number" (NaN) ca si o
scindare a lui NeoGeo, companie ce avea ca
si scop dezvoltarea programului Blender.
Dorinta fondatorilor era de a realiza un
utilitar puternic care sa fie portabil pentru
diferite platforme - toate acestea cu scopul
de a-l face gratuit. La vremea respectiva
acesta era un concept revolutionar, tinand

Li= Fla Add Timslis Game Peeder Help | =[S

cont ca programele comerciale costau cate-
va sute de dolari. In 1999, NaN a participat
la conferinta Siggraph pentru a promova
Blender, aceasta prezentare inregistrand un
succes enorm, atragand atat atentia presei
cat si a celorlalti participanti.

Dupa reusita de la Siggraph, NaN a
reusit sa adune capital, acest fapt ducand la
dezvoltarea si extinderea operatiunilor.
Peste 50 de angajati din intreaga lume
incercau sa imbunatateasca si sa pro-
moveze Blender. Astfel, in vara anului 2000
a fost lansata versiunea 2.0 a lui Blender.
Aceasta versiune integra si un engine pen-
tru jocuri. Pand la sfarsitul anului 2000,
numarul utilizatorilor inregistrati pe situl
companiei NaN depdsise numarul de
250.000.

Din pacate, ambitiile si oportunitatile

Va0 | FaD | OB0-0 | Lad | MemOBTM | Cube

Blender, a®a cum se prezinta el la prima pornire
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Interfapa cu patru ferestre

companiei nu s-au potrivit cu capabilitatile
acesteia si cu ceea ce cerea piata la momen-
tul respectiv. La inceputul anului 2001,
compania a pornit cu un nou fond de
investitii si cu un numar mai mic de anga-
jati. Sase luni mai tarziu a fost lansat primul
produs software comercial, Blender
Publisher.

Datorita vanzarilor dezamagitoare si a
problemelor economice care se profilau,
noii investitori au decis sa stopeze acti-
vitatile companiei NaN. Aceasta inchidere
insemna si oprirea dezvoltdrii lui Blender.
Desi erau evidente punctele slabe din ver-
siunea curenta a Blender-ului, facilitatile
neterminate si o modalitate nonstandard
de a oferi un GUI, suportul entuziast din
partea comunitatii de utilizatori si faptul ca
Blender Publisher

cumparat in trecut, Ton nu a putut sa

produsul fusese
renunte si sa permita ca acest program sa
fie dat uitarii. Tindnd cont ca infiintarea
unei noi companii cu o echipa puternica nu
era posibila, in martie 2002, Ton Roosendaal
a fondat organizatia non-profit "Blender
Foundation".

Scopul primar al Fundatiei Blender era
sa gaseasca o modalitate de a continua dez-
voltarea si promovarea utilitarului Blender
ca si pe un proiect gratuit al comunitatji. in
iulie 2002, Ton a reusit sa-i convinga pe
investitorii lui NaN sa adere la planul fun-
datiei, plan ce viza lansarea Blender-ului ca
si program gratuit. In urma campaniei de
eliberare a Blender-ului s-a reusit stran-
gerea unor fonduri de 100.000 EUR, astfel
incat fundatia a putut sa cumpere drep-
turile asupra codului sursa al lui Blender,
precum si drepturile de proprietate de la
investitorii companiei NalN; treptat progra-
mul a fost lansat comunitatii de utilizatori.
Astfel, pe data de 13 octombrie 2002,

Trei unghiuri de vedere

Blender a fost lansat sub termenii licentei
GNU General Public License (GPL).
Dezvoltarea programului Blender continua
si in zilele noastre, dezvoltare condusa de o
echipa raspanditd in toate colturile lumii,
voluntari dedicati, condusi de creatorul lui
Blender, Ton Roosendaal.

Cerinpe de sistem

In ceea ce priveste instalarea, Blender
este un program care poate fi utilizat cu
usurinta chiar si pe sisteme mai putin pre-
tentioase. Desi programul poate fi pornit
pe un sistem al carui procesor nu depaseste
200 de MHz si a carui placa video are o
memorie de 4 MB, pentru a putea fi folosit

rezonabil ar fi de preferat un sistem a carui

frecventa de procesor sa depdseasca 400 de
MHz frecventa de procesor, care sa aiba
macar 64 MB RAM si o placa video cu
16MB. Desigur ca toate programele din
domeniul 3D necesita in mod ideal un cal-
culator performant.

Instalare sub Windows

Pentru a putea sa instalezi programul in
sistemul de operare Windows trebuie sa
descarci figierul blender-2.32-windows.exe
din sectiunea de download a sit-ului
www.blender3d.com sau pe cel de pe CD-ul
din acest numar al revisei (sectiunea Open-
Source). Porneste instalarea facand dublu
clic pe executabil, iar dupa ce accepti licen-
ta, selecteaza un spatiu pe hard disc unde

 View Select Curve [Woepct =] [F] =
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Fereastra de randare a fost integrata in fereastra de vizualizare 3D
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sa fie instalate fisierele (optiunea oferita in
mod implicit ar trebui sa fie in reguld).
Apasa pe "Next" pentru a continua insta-
larea. La terminarea instalarii vei fi intrebat
dacd doresti sa pornesti Blender. Programul
il poti accesa fie din meniul de Start al
Windows-ului, fie facand dublu clic asupra
unui fisier Blender (*.blend).

Instalare sub Linux

In ceea ce priveste sistemul de operare
Linux, pentru a putea sa instalezi progra-
mul va trebui sa descarci fisierul blender-
2.32-linux-glibc2.2.5.tar.gz din sectiunea de
download a sitului www.blender3d.com.
Dupa ce ai salvat versiunea pe hard disc,
navigheaza la locatia in care doresti sa se
instaleze (ex. /usr/local/), si despacheteaza
arhiva (cu tar -xzf /cale/catre/
blender-2

glibc2.2.5.tar.gz). Poti redenumi

.32-1inux-

directorul rezultat intr-unul cu un nume
mai scurt. Blender poate fi pornit din linia

0 Blender

de comanda tastand calea catre acesta.
Daca folosesti KDE sau Gnome, poti porni
aplicatia utilizdnd managerul de fisiere
preferat, mergand pana la locatia in care se
afla executabilul Blender-ului si facand
dublu clic pe acesta.

Instalare sub OS X

In ceea ce priveste sistemul de operare
OS X pentru a putea sa instalezi progra-
mul, va trebui sa descarci fisierul blender-
2.32-mac-0sx-10.2 din sectiunea de down-
load a sitului www.blender3d.com. Daca
folosesti ca si browser Internet Explorer-ul,
fisierul se va descarca si va fi automat
extras cu Stufflt (www.stuffit.com) intr-un
director de pe desktop-ul tau, care se va
blender-2.32-mac-osx-10.2. Daca
folosesti Netscape, vei fi intrebat daca

numi

doresti sa descarci fisierul sau doresti sa fie
extras automat cu ajutorul lui Stufflt. Vei
deschide directorul in care s-a salvat
fisierul si vei face clic pe iconul Blender-
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ului pentru a putea rula programul. O alta
metoda ar fi sa deschizi directorul specific
hard discului (iconita de pe desktop care
hard discul
Macintosh) si sa deschizi sectiunea de apli-

reprezinta la sistemele
catii. Ulterior, poti trage iconul Blender-ului
din directorul original in directorul apli-

catiilor.

Suport din partea
comunitapii de utilizatori

Desi este un program gratuit, Blender
are foarte multe facilititi. Asemenea pro-
duselor profesionale care sunt insa comer-
ciale, si in cazul lui Blender exista o curba
ascendenta a procesului de invatare. Un
incepdtor nu ar trebui sa se astepte ca din
primii pasi sa realizeze o animatie, fara ca
inainte sa fi depus efortul necesar pentru a
dobandi cunostintele necesare. Din fericire,
exista o comunitate puternica de utilizatori,
comunitate ce pune la dispozitia celor care
vor sd invete un larg set de tutoriale ajutan-
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Blender Tn Linux

du-i pe incepatori cu raspunsuri la orice
problema care ar putea sa apard. www.ely-
siun.com si www.blenderwars.com sunt
doua situri cu forumuri active, tutoriale
folositoare precum si link-uri catre alte
situri ce va pot fi de ajutor.

Incepéand cu noua lansare din noiembrie
2003 a seriei 2.3x, interfata programului
Blender a devenit mult mai prietenoasa.
Noile meniuri ofera acum accesul la instru-
mente care inainte nu erau accesibile decat
de la tastaturd, ceea ce face ca procesul de
invatare si folosire a programului Blender
sa fie mult mai accesibil. Cei care insa se
simt mai confortabil cu tastatura nu vor fi
privati de acest privilegiu. In ceea ce
priveste noile progrese se adauga si o cus-
tomizare a interfetei, astfel incat butoanele
ferestrei pot fi aranjate dupa dorinta uti-
lizatorului. Acestea ar fi cateva schimbari
care au facut din Blender un program mai
accesibil.

Prezentarea interfepei

Fereastra centrala a Blender-ului poate fi
impartita in alte sectiuni mai mici, aceasta
configuratie fiind lasata la latitudinea
fiecarui utilizator. Fiecare din aceste secti-
uni poate functiona intr-unul din urma-
toarele moduri:

® Vizualizare 3D, folosita pentru a
vizualiza, edita si anima modelul; aceasta
sectiune permite manipularea obiectului
din scena, putand actiona asupra lui, exe-
cutand operatii de mutare (cu ajutorul

tastei G), scalare (tasta S) si rotatie (tasta R).
Schimbarea intre vederea de deasupra, la-
terald, sau din fata se poate face cu ajutorul
tastelor [numpad 7], [numpad 1] si
[numpad 3]. Schimbarea perspectivei se
realizeaza cu ajutorul tastei [numpad 5], iar
pentru a privi din perspectiva camerei se
foloseste tasta [numpad 0]. Pentru a naviga
prin spatiul 3D vom folosi butonul din
mijloc al mouse-ului, acesta permitand
rotirea unghiului de vedere. Dacd nu esti
confortabil cu acest mod de vizualizare
implicit si te-ai obisnuit cu acel mod speci-
fic unor programe ca 3D Studio Max,
Blender iti oferd si aceastd oportunitate,
modul in care se poate amenaja spatiul de
lucru fiind foarte variat.

® Butoane. In acest mod sectiunea va
contine multe tipuri de butoane, palete cu
texturi, obiecte, optiuni pentru renderizare
s.a.m.d.

® Navigare si selectarea imaginilor i a
fisierelor.

® Schematici OOPS. In acest mod, toate
obiectele din scena sunt afisate intr-o aran-
jare schematica de tip arbore.

® Preferintele utilizatorului. Aici putem
seta controalele si perspectiva, metodele de
editare, limbajul si fonturile, teme, salvarea
automata, optiuni

pentru sistem si

OpenGL, precum si caile fisierelor

® Editorul de texte. Aici se pot edita

texte precum si incarca si rula (folosind
combinatia ALT-P) scripturi Python

® Audio Timeline. Aici se poate inspec-
ta sunetul asociat animatiei.

® Video Sequencer

® Editorul UV/Image. Acesta permite ca
texturile sa fie asezate direct pe obiectul
dorit. Fiecare fata poate sa aiba coordonate
individuale ale texturii sau o imagine indi-
viduala asociata acesteia. Au fost adaugate
doud imbunatatiri si anume: patru coordo-
nate de tip UV, care definesc modul in care
o0 imagine sau o textura este aranjata pe
suprafata unui obiect, si posibilitatea de a
asocia o imagine, astfel incat fiecare fatd a
unui obiect poate sa aiba un link catre o
imagine diferita.

® Editorul NLA (Non Linear Anima-
tion). Aceasta fereastra ofera o privire de
ansamblu asupra tuturor animatiilor din
scend. Aici se poate edita durata asociata
fiecarui "ipo" ca si cand acest lucru s-ar fi
realizat in editorul de actiuni.

® Editorul de actiuni

® Fereastra IPO. Aici se pot edita curbele
ce reprezinta animatia asociata diferitelor
proprietati ale obiectelor, cum ar fi pozitia si
rotatia, dar si culoarea sau stratul.

In partea de sus a ecranului se gaseste
meniul standard al programului Blender.
Acest meniu cuprinde optiuni ca si "file",

non "non

"add", "timeline", "game", "render" si "help",
fiecare avand la randul lui o gama variata
de optiuni. Exista de asemenea si o sectiune
in care se poate alege intre cateva setari de
ferestre care au fost predefinite. Navigarea
printre aceste presetari se poate face cu aju-
torul sistemului de taste "ctrl ->" sau "ctrl
<-". Exista o sectiune in care pot fi adau-
gate noi scene precum si o zond in care
poate fi vizualizat numarul punctelor, al
frame-urilor si al obiectelor. Tot aici mai
gasesti si un buton cu ajutorul caruia se
poate trece in "Full Screen".

Managementul de imagini, de altfel o
variatie a capabilitatii de a naviga printre
fisiere, este o imbunatatire binevenita.
Alaturi de lista fisierelor apar vizualizari ale
tuturor imaginilor prezente in directorul
curent ceea ce usureaza cautarea. Aceasta
optiune poate fi dezactivata de catre cei
care o considera inutila.
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Ferestrele 3D folosesc

OpenGL pentru a putea vizualiza modelul

tehnologia
in unul din modurile "bounded box", "wire-
frame", "shaded", "textured" sau "solid". in
fereastra 3D se pot crea, edita si transforma
cu mare usurinta suprafete, curbe, obiecte
de tip text, "mesh" si "meta". Sunt puse la
dispozitie 20 de "layere" (straturi) care sunt
de ajutor in modelare si renderizare in
cazul unor scene mai incarcate, luminile
putand fi de exemplu atribuite astfel incat
sa afecteze numai obiectele dintr-un anu-
mit strat. Aceste straturi pot fi blocate daca
utilizatorul considera necesar acest lucru.
Ceea ce poate deranja la Blender este
aparenta absenta a facilitatii "Undo". Cand
se editeaza obiecte de tip "mesh" se poate
aplica metoda "undo", existand o istorie a
modificarii obiectului, dar din pacate acest
lucru nu se extinde si asupra modificarilor
generale ale intregii scene. Absenta posibil-
itatii de a reveni la starile anterioare, nece-
sita apelarea la metoda "salvarilor incre-
mentale", cu alte cuvinte modificarile
facute trebuie salvate cdt mai des, astfel
incat sa se poata reveni la punctul anterior
din istoria modelului.
bile cu cele din alte aplicatii 3D mai cunos-
cute. Optiunile de alegere a materialelor
variaza de la culori simple, ,alpha blen-
ding” (transparentd) pana la "image maps"
sau texturdri procedurale. Texturile proce-
durale si "map-urile" pentru imagini pot fi
aplicate atributelor obiectului (culoare,
specularitate, reflectivitate, duritate ("hard-
ness"), transparenta ("alpha") si emiterea de
lumina). Texturile procedurale standard
sunt "clouds", "stucci", "noise", "magic",
"marble", "wood" si "blend", ultimul fiind de
fapt un gradient. Setdrile pentru mediul
inconjurator, incluzand si efectul de ceata si
stele sunt usor de aplicat. Asemenea altor
3D,
folosite in Blender poate fi extins cu aju-

programe numarul materialelor
torul plugin-urilor.

Exista o legatura puternica intre Blender
si Python, un limbaj de programare gratuit,
cu ajutorul caruia pot fi realizate scripturi
care aduc imbunatatiri Blender-ului. Cu
Blender

dobandeste capabilitati pe care nu le are in

ajutorul  acestor  scripturi
mod nativ, cum ar fi crearea de corpuri
umane, par, vegetatie si altele. Alte scripturi
create cu Python permit exportarea mo-
delelor sau a animatiilor create cu Blender
pentru a putea fi folosite cu programe de
randare de genul Povray, Renderman, pre-
cum importarea sau exportarea datelor din
alte aplicatii 3D. Acest limbaj este unul din-

tre atuurile puternice ale Blender-ului.

Programul are si un "renderer" intern
care in general produce rezultate de la
acceptabil la excelent. Este prezent efectul
de "anti-aliasing" la diferite nivele, ca si
ajustarile "gamma" care sunt activate in
mod implicit. Atat imaginile cat si animati-
ile pot fi randate la orice dimensiune,
existand un numar de setari implicite ca si
NTSC si PAL. O imbunatatire care te poate
ajuta este posibilitatea de a modifica
dimensiunea ferestrei de renderizare cu
ajutorul tastei [Shift] si a mouse-ului. Daca
pana acum eram nevoiti sa tragem cu
mouse-ul deasupra barei ce reprezenta
dimensiunea, acum avem posibilitatea sa o
introducem numeric de la tastatura.

O alta caracteristica a Blender-ului este
posibilitatea de animare. Aproape toate
creatiile pot fi animate, incluzand aici
geometrie, camere, materiale, texturi si
efectele de particule. Efectele de particule
ofera posibilitatea aplicarii de efecte proce-
durale asupra modelelor fard a mai fi
nevoie de modificari complexe in mode-
lare. De exemplu, efectul de val poate fi
aplicat unei mase de apa fara a mai fi nece-
sard crearea si animarea manuala a va-
lurilor in cadrul obiectului.

Modelele pot fi animate folosind diferite
O metoda
"keyframe-urilor" (momente cheie) si a unei

metode. este  folosirea
curbe de timp ce poate fi editata, modi-
ficand astfel pozitia acelor chei. O alta
metoda de animare o reprezinta folosirea
unui schelet, salvandu-se pozitiile scheletu-
lui pentru folosiri repetate.

Pentru cei entuziasmati de grafica si
pentru animatori au fost adaugate doua
efecte: "toon shading" si "edge rendering".

Folosind "layere-le", artistii pot randa
umpluturile de culoare precum si contu-
rurile obiectelor in acelasi timp sau separat.
S-a reusit astfel obtinerea unei game variate
de rezultate, incepand de la stilurile speci-
fice desenelor produse de Disney si pana la
stilul specific "anime".

O altda metoda de randare care a fost
introdusa in ultima versiune lansata
(Blender 2.33), este integrarea lui YafRay,
un sistem de randre de inalta calitate, care
de altfel este gratuit. Astfel, in sectiunea de
butoane vei putea opta pentru renderer-ul
dorit (daca a fost instalat in prealabil
Yafray-ul).

Cu ajutorul lui Blender poti crea jocuri
3D ce pot fi exportate pentru mai multe
platforme, precum si diverse aplicatii de
graficd in spatiu.

In ceea ce priveste ultima versiune a

programului si anume 2.33, sunt prezen-
tate atat un set nou de optiuni precum "ray
tracing" sau "displacement mapping", cat si
un suport in versiune Beta pentru rende-
rer-ul Yafray (care inainte era folosit doar
de utilizatorii mai avansati cu abilitati in
manevrarea de scripturi Python si randari
din linie de comanda). Prin procedeul "dis-
placement mapping" se intelege capabili-
tatea texturilor de a deforma geometria
renderizata. Suportul pentru Yafray ofera
in interfata optiuni de control in domenii
ca si iluminare globald, maparea bazata pe
fotoni sau timpul de expunere.
Dezavantajul este insa ca timpii de randare
cu Yafray sunt in general semnificativ mai
mari decat folosind motorul intern de ran-
dare.

In ceea ce il priveste pe ultimul, s-a
urmarit adaugarea efectului de 'ray-tra-
cing", imbunatdtirea efectului de "bump
mapping" si aplicarea filtrului gaussian.

O alta aditie care atrage atentia este
prezenta meniurilor pentru import/export
realizate cu Python.

In concluzie, Blender ofera o solutie
competitiva si puternica cu optiuni care se
apropie de multe produse comerciale, pen-
tru realizarea acelei lumi 3D la care toti
visam. Nu este o aplicatie perfecta, dar este
printre putinele aplicatii ce se apropie de
acel vis si care mai este si gratuita spre
deosebire de software-ul similar, care se
gaseste pe piata la sume de ordinul sutelor
sau al miilor de dolari.
imbunatatitd, dezvoltarea continud precum
si ajutorul constant din partea comunitatii
de utilizatori fac din programul Blender un
puternic utilitar pentru ilustrare, design,
efecte si animatie.

atiri ©i tendinpe n
comunitatea Blender

Foarte multi utilizatori ai programului
asteapta acum cu nerabdare aparitia noului
manual Blender care va avea circa 750 de
pagini, incluzand si doua capitole despre
Yafray si unul dedicat noutatilor din versi-
unea 2.33.

Intr-o actiune de finantare recenta din
partea Comunitatii Europene, Blender a
primit 140.000 EURO pentru sustinerea
activitatii si a dezvoltarii viitoare.®

Amelia Boro®
contact@myec.ro
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Cosmin Mare®
Marketing Executive

- BitDefender

In Roméania existd numeroase firme de software,
internapional recunoscute pentru securitatea datelor ©i
solupii antivirus. Sunt oare calculatoarele roméanilor mai

sigure?

Razvan T. Coloja: Cit de gravd este
situatia recentului val de virusi care a
lovit PC-urile si serverele din intreaga
lume, si la ce inovatii in domeniu ne putem
astepta in viitor, in opinia Dvs.?

Cosmin Mares: Trimestrul I al anu-
lui 2004 a inceput in forta si putem
vorbi de cele mai active atacuri infor-
matice din istoria virusilor. Zecile de
variante ale wunor virusi precum
Netsky, Bagle sau MyDoom au devenit
o prezenta si o amenintare constanta la
adresa utilizatorilor de Internet infec-
tand milioane de calculatoare la nivel
mondial, blocidnd servere si incetitind
traficul.

In aceste conditii, viteza de reactie a
diversilor producatori mondiali la
aparitia unui virus nou este esentiala.
In aprilie 2004, celebra revistd "Virus
Bulletin"

intocmit de

publica un clasament
AV-Test din
Hamburg in care BitDefender este situ-

Center

at pe primul loc in topul solutiilor
antivirus in ceea ce priveste viteza de
reactie la aparitia unei noi amenintari
informatice (exemplul dat fiind virusul
Sober.C din decembrie 2003).

Razvan T. Coloja: Cdt de interesat

este consumatorul romidn de securizarea
PC-ului sau?

Cosmin Mares: In Romania exista
incd mentalitatea ca "format C:" este
cea mai buna protectie antivirus.
Totusi, pe masura ce constientizeaza
importanta informatiilor stocate pe cal-
culatoarele lor, utilizatorii incep sa se
convinga ca protectia antivirus este
mult mai eficienta si iti asigura o pro-
tectie permanenta. Din experienta pe
care 0 avem, abia in momentul in care
utilizatorii se confrunta cu atacuri
informatice, abia atunci isi pun proble-
ma unei protectii eficiente.

Razvan T. Coloja: Ce anume v-a
determinat sd oferiti software-ul dumnea-
voastrd antivirus si pentru alte platforme
in afard de Windows?

Cosmin Mares: Atacurile informa-
tice in prezent se desfasoara asupra
platformelor Microsoft, insa retelele
informatice la ora actuald sunt din ce
in ce mai complexe si includ mai multe
platforme: Linux, Unix, Lotus etc.
Chiar daca au ponderi scazute, retelele
dotate cu sisteme de operare alterna-
tive la Microsoft au si ele nevoie de
protectie. De cele mai multe ori, intal-
nim retele eterogene in care statiile
folosesc Microsoft insa serverele sunt
pe alte platforme. In Romania, Linux
are deja o pondere foarte mare la nivel
de severe, majoritatea serverelor de
e-mail fiind bazate pe tehnologii
Linux. Nu in ultimul rand, BitDefender
se pozitioneaza ca un furnizor de
solutii de securitate completda pentru
companii, indiferent de platformele si
sistemele de operare folosite si atunci
este normal sa oferim solutii antivirus
si pentru alte platforme in afara de
Windows.

Razvan T. Coloja: Care este, dupi pi-
rerea dummneavoastrd, cel mai periculos
virus descoperit pand in prezent?

Cosmin Mares: Unii virusi distrug
fisierele de sistem, sterg Flash BIOS-ul
sau se multiplica pana ocupa tot spa-
tiul disponibil pe hard-disk, ca sa nu
mai pomenim de viermii ce deschid un

numar imens de conexiuni Internet,

blocand aproape instantaneu com-
puterul. Multi virusi fura sau distrug
date care sunt, de cele mai multe ori,
greu de cuantificat in bani. Asadar,
fiecare virus este periculos in felul lui
si nu cred ca se poate face o astfel de
clasificare.

Razvan T. Coloja: Cat de interesati
sunt consumatorii si firmele striine de
solutiile antivirus produse in Romdnia?

Cosmin Mares: Foarte. Ne-am facut
un bun renume pe piata occidentala
prin viteza de reactie la noii virusi, fia-
bilitatea produselor si calitatea servici-
ilor noastre. in Franta suntem pe locul
2 la vanzarile de software retail. Avem
filiale deschise in Germania, Spania si
SUA.

Razvan T. Coloja: Ce sugestii ati
putea oferi cititorilor MyC in legdaturd cu
modalititile de protectie pe care ar trebui
sd le adopte in contactul lor cu Internetul?
Daca

Cosmin Mares: pana nu

demult recomandam prudenta la
deschiderea atasamentelor de e-mail,
in momentul de fata virusii au evoluat
foarte mult si folosesc tehnici de

inginerie sociala care reusesc sa
pacaleasca chiar si utilizatorii experi-
mentati (e-mailuri care par a proveni
de la diversi cunoscuti sau care folo-
sesc diverse vulnerabilitati ale sistemu-
lui de operare). in aceste conditii, o
protectie antivirus permanent actua-
lizata dublata de updatarea sistemului
de operare nu mai este o optiune ci o

necesitate.

Interviu realizat de
Razvan T. Coloja
Redactor-°ef adjunct
"My Computer"
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a sfarsitul anilor '60 ideea unei

interfete grafice pentru calcula-

toare ar fi starnit multe zam-
bete. De ce? Pentru ca programatorii de
atunci se luptau cu procesoarele ca sa
le faca mai fiabile, sa le "convinga" sa
realizeze calculele mai complexe
intr-un mod mai rapid. O interfata
graficd presupunea resurse, iar deo-
camdata acestea erau rezervate puterii
de calcul. Cum primele calculatoare
acceptau "ordine" de sub linie de
comandd, inevitabil, unele greseli de
tastare se strecurau pe ici, pe colo, fapt
care a dus la restrangerea numarului
din
Dezvoltarea a mai facut un pas, iar

de caractere liniile  scrise.
acum nici acele scurte secvente nu mai
erau de ajuns deoarece erau prea
multe, iar operatorii s-au vazut obligati
la un moment dat sa le memoreze sau
chiar sa facd interpretari din memorie.

in a doua jumitate a anilor '70, mai
multe companii (printre care si Xerox si
IBM) au inceput sa faca cercetari in
domeniul calculatoarelor de "ultima
generatie". Predomina ideea ca daca se
va gasi o metoda de a le face mai pri-
etenoase, va incepe sa le foloseasca mai
multa lume. Productia va creste si
pretul pentru calculatoare va scade.

IBM se concentra la acea vreme pe
dezvoltarea de sisteme mainframe, dar
a lansat in curand o divizie al carei
scop era proiectarea unui calculator
personal care in ciuda sistemului de
operare obscur, dorea sa revolutioneze
piata calculatoarelor de mici dimensi-
uni. Alte companii se luptau sa rea-
lizeze acelasi lucru dar computerele lor
foloseau sistemul de operare CP/M
care sgi-a dat duhul in curand.

O notabila incercare, care in cele din
urmad a si dat roade, a fost programul
de cercetare initiat de Xerox - Centrul
de Cercetare Palo Alto (Palo Alto
[PARC]). In 1973
echipa PARC a inceput sa lucreze pe

Research Center

sistemul Alto. Proiectul Alto a fost
inlocuit in 1979 de calculatorul Star
care este vazut de multi ca fiind pre-
cursorul Macintosh-ului. Alto a adus
multe inovatii in relatia utilizator-com-
puter: a introdus lucrul cu mouse-ul, a
lansat primul monitor 'portrait",
WYSIWYG (what you see is what you
get), reteaua locala si spatiile de lucru
partajate.

Designerii incercau sa gaseasca un
mod prin care calculatorul sa comunice
mai usor cu utilizatorii iar raspunsul a
fost dat de
Creierul uman percepe si retine mai

psihologia cognitiva.

“[ 4 roore HEPB:-icons - Sheil- ke |

eficient elemente vizuale. Spre exem-
plu e mai usor sa dai un dublu-clic pe
un icon decat sa scrii mai multe comen-
zi. Peste o sdaptamanad s-ar putea sa fi
uitat caracterele respective, dar imag-
inea iconului va persista in memorie.
Tot in aceasta perioada s-a descoperit
ca in cazul unui text negru afisat pe un
fundal alb, lizibilitatea creste, standar-
dul fiind adoptat in cazul editoarelor
text.

Interfata Star a fost prima care a
adus in discutie ideea de "desktop" si
care a folosit ferestre supraspuse si
redimensionabile. Echipa PARC si-a
dat seama ca pentru a realiza ceea ce
si-au propus trebuiau aduse la viata o
noua serie de subsisteme, fapt care
presupunea mai multa forta de munca.
Investitiile necesare au fost facute iar

rezultatele au revolutionat industria

Un desktop KDE

undx/deap3 a7
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calculatoarelor: cei care au parcurs
testele au efectuat operatii mai rapid
decat inainte si au reusit sa se
obisnuiasca in timp record cu noul
mod de operare.

Ideile celor de la Xerox au placut
multora, dar la inceputul anilor '80,
PC-urile IBM care rulau DOS au
devenit cele mai vandute unitati desi
sistemul de operare era exclusiv CLI
(Command Line Interface). PC-ul avea
o multime de limitari printre care acce-
sul la memorie si lipsa unor standarde
bazate pe culori.

Proiectul Xerox a iesit din obscuri-
tate cand Steve Jobs, unul din fonda-
torii companiei Apple, a fost invitat sa
viziteze Palo Alto. Jobs a fost profund
impresionat de posibilitatile noului sis-
tem, drept care si-a propus sa realizeze
ceva asemandtor. In schimbul unor
actiuni ale firmei, lui Jobs i s-a permis
sa incorporeze unele elemente in
viitoarele proiecte ale companiei. A
inceput sa angajeze o multime de dez-
voltatori din cadrul Xerox, inclusiv pe
Alan Kay, dezvoltatori care si-au folosit
cunostintele pentru a aduce la viata
noul sistem Apple. Prima forma a aces-
tuia s-a concretizat sub numele de Lisa.
Lisa era la vremea lui un microcompu-
ter puternic, dotat cu o interfata
grafica, insa eforturile Apple de a-l
impune pe piata au esuat. Principalele
cauze au fost lipsa de software si costul
ridicat al produsului. Urmatoarea
incercare a fost Macintosh-ul care si-a

gasit repede un loc in piata designului
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si a editarii. Lansat in 1984, primul
Macintosh era compus dintr-o tas-
tatura si un mouse atasate unei car-
case, deasupra careia trona un ecran
monocrom de 9 inci. Versiunea de baza
era dotatd cu o unitate floppy si 128Kb
RAM.

Ceea ce a impus Macintosh-ul in
randul utilizatorilor nu a fost viteza de
lucru (clonele PC fiind mai rapide in
acea perioada), nici pretul care era
mult mai mare decat al produselor con-
curentei, ci interfata grafica.

In acea perioada, stilul interfetei
grafice era denumit "Wimp" (Window,
Icon, Menus, Pointer) dar s-a renuntat

Un GUI Linux: Enllghtenment

la numele de alint datorita conotatiilor
acestuia (wimp = tantalau) care a fost
inlocuit de "GUI".

In urmatorii zece ani Apple a cheltu-
dolari

it milioane de pentru a

imbunatati  interfata  grafica a
Macintosh-ului, efortul lor fiind ras-
platit la sfarsitul anilor '80 cand piata
de desfacere a calculatoarelor de tip
desktop a explodat si utilizatorii s-au
vazut atrasi de computerele Apple.
Compania a inceput sa lucreze cu
profesori si a donat o multime de cal-
culatoare scolilor deoarece considera
copiii ca fiind cele mai bune elemente
care sa ofere o reactie la problemele
legate de interfata. GUI-ul a facut ca in
1992 Apple sa devanseze IBM-ul, desi
practica o politica a hardware-ului pro-
Un alt pas

obtinerea succesului a fost imple-

prietar. important in
mentarea aceluiasi tip de comenzi mai
multor aplicatii (Command-S salva
fisiere in mai toate programele).

La sfarsitul anilor '80 compania
Microsoft care producea aplicatii DOS
si Macintosh (Excel-ul fiind un pro-
gram extrem de bine vandut sub plat-
forma Mac) a inceput sa colaboreze cu
Apple in vederea dezvoltarii unei
interfete grafice pentru calculatoarele
compatibile IBM. Parteneriatul nu a
durat mult insa, Microsoft incercand sa
se descurce pe cont propriu. A preluat
ideea interfetei si a alcatuit o serie de
shell-uri grafice care rulau sub DOS.
Ca raspuns, Apple i-a dat in judecata
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deoarece considera ca ideile i-au fost

furate. Replica lui Bill Gates a fost:
“Nu, Steve. Ideea este cid amdndoi avem un
vecin bogat pe nume Xerox iar tu ai intrat
prin efractie ca sd-i furi televizorul si ti-ai
dat seama cdi eu eram deja acolo la care imi
spui "Nu-i corect! Eu voiam sd-l fur
primul." Procesul nu a ajuns nicaieri,
ambele parti linistindu-se treptat.
Versiunile Windows care au urmat
semanau izbitor cu interfata Macintosh
si dat fiind pretul din ce in ce mai
scazut al procesoarelor, mai multe sis-
teme de operare au inceput sa abunde
de optiuni noi in reprezentarea grafica
a elementelor. Tot in anii '80 statiile
UNIX dispuneau de shell-uri grafice
realizate de dezvoltatorii producato-
rilor. Cele mai importante interfete
grafice erau cele din Solaris (Sun
Microsystems), Motif (Open Software
si  NeXTstep (Next
Computers). Odata cu aparitia Linux-

Foundation)

ului, comunitatea

deschis noi posibilitati in dezvoltatea

open-source a

GUIL. X este capabil sa ruleze in prezent
diferite tipuri de GUI-uri customi-
zabile. KDE si Gnome au ajuns destul
de departe si oferda un look impresio-
nant. RedHat a incropit un nou GUI
pentru distributia lor Linux denumit
KDE 3.2
Gnome sunt adevarate bijuterii ale

"Bluecurve". sau Ximian

open-source-ului iar avantajul sis-
temelor de operare construite pe o
structura UNIX este ca pot integra nu

unul ci mai multe tipuri de deskto-

puri. Toate celelalte sisteme de operare
sunt limitate la o singurd interfata
grafica, cutomizabila sau nu
(Windows, BeOS sau OS X suporta

skinuri dar la "sursa" sunt aceleasi).

Cu cat ne apropiem mai mult de
perioada de dupa 2000, observam o
tendinta spre futurism in designul
grafic al sistemelor de operare. Faceti o
scurta comparatie intre XP-ul de azi si
mai-vechiul Windows 95. Sau intre
screenshot-urile Longhorn care circula
pe Internet si Windows XP. Ca sa nu
mai vorbim de diferentele de interfata
dintre MacOS 9 si Panther/Jaguar. Sau
cele dintre KDE-ul din 1999 si cel
lansat recent (versiunea 3.2.2).

Chiar daca unora nu le place sa
recunoascd, ceea ce face impresie a-
tunci cand vedem un sistem de operare
este interfata grafica. Testarea, verifi-
carea, responsivitatea - toate vin ulte-
rior, si in marea majoritate a cazurilor
se realizeaza cu ajutorul interfetei
grafice.

Ceea ce urmeaza este o scurta istorie

In aprilie 1973 este finalizat
primul calculator Alto de cétre
cei de la Xerox. Este primul
care fintrune®te toate ele-
mentele interfepei grafice mod-
erne. Facilitdpi: mouse cu 3
butoane, display bitmap, fere-
stre grafice, repea ethernet. (1)

1980

Three Rivers Computer Corpo-
ration lanseaza stapia grafica
Perq. (2)

a interfetelor grafice.

1981

XERCIN 010 Star informatian System

i
wo

g

In iunie, Xerox lanseaza Star,
succesorul comerial al lui Alto.
Facilitdpi: iconuri activabile prin
dublu-clic, ferestre ce puteau fi
suprapuse, ferestre dialog °i dis-
play monocrom de 1024x768. (3)

38 | mai 2004

www.myc.ro



| SISTEME DE OPERARE | My REPORT

O Rask -
L (o)
0 Lty

Tampiaty Feshape

@ Srrwuth @
O
1]

Linsmooth
faza

Flours] Convmers...

CORMND: Rlpha Delets Intey Farmat Gallerg Melp Jusert List
e

=4 = H 5]
I = -] I T [ ) =
| Chart:l desigmed for: Screes 10D Trwe

Apple porne®te producpia Lisa in ianuarie. Sistemul de operare conpinea meniuri ©i bare de meniu. (4)
Visi Corp lanseaza Visi On, primul mediu grafic integrat pentru PC-uri IBM. (5)

Microsoft anunpa noul lor program pentru IBM PC denumit "Windows™" dar nu il lanseaza pana in 1985. Se
vehiculeaza céd va avea ferestre redimensionabile. (6)

% File Edit Uiew Speciel

Mac System Softuware
3 Hems T in disk

173 svaileble

System Folder  Emply Fabder »

[l

System Folder
211K in folder

3 items
Finsder LT

Wem  ImagrwTrier Mate Pod Fie Sorapbosk Fie Cligtoard Fie

Tn ianuarie Apple lanseazd Macintosh. (7)
Tn iunie este anunpat la MIT sistemul de ferestre "X". Versiunile 1-6 erau monocrome °i rulau pe display-
uri DEC VS100 conectate la stapii VAX. Versiunile 8-10 erau color °i rulau pe VAXstation II/GPX. X10 a
fost prima versiune care a obpinut un raspuns favorabil din partea publicului. X11 a suferit un "redesign"
pentru a spori performanpa. (8)

Tn septembrie Digital Research anunpa interfapa graficd GEM pentru 8086 °i calculatoare care rulau DOS.
Mai tarziu aceasta a fost portatd pe Atari ST. (9)

/% Aniga Horkbench. Version 1.8. JITIZA free nenory

Denas

Microsaft Windows
ME-DOS Executive

| Utilities 1] HERCULES GRS
r— Versian 1.8 . | WERCULES 168

Copyright § 1985, Microseft Corp. . HIFONTS. FOM
N HPTHTR . DRY
HPLASER . DAY

Disk Space Free: AJRAGAK
Menory Free:

Geos este disponibil pentru Commodore 64 iar mai tarziu pentru Apple Il. (10)

lulie: Commodore prezintd Amiga 1000 ce conpinea Amiga Workbench v. 1.0. (11)

August: Prima versiune Windows nu oferd inca ferestre suprapuse iar partea de jos a ecranului este des-
tinatd programelor cu iconuri.(12)

1986

Apple taré&°te in justipie Digital Research deoarece desktop-ul GEM
seména prea mult cu cel din Macintosh. Digital Research restruc-
tureazd aplicapia ca sa evite procesul iar GEM are acum doar doud
ferestre ce nu pot fi mi°cate sau redimensionate.(13)
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A In martie Apple lanseazd Apple Macintosh II,
&5 primul Mac color. Acesta era capabil de rezolupii
olb 640x480 °i avea 256 culori.(14)

. Apare Windows v. 2.03 care poate redimensiona

: ferestrele.(15)

T T T Acorn lanseaza "Arthur" pentru calculatoarele
Acorn, acesta fiind baza viitorului sistem de ope-
rare RISC OS. RISC OS 2 °i 3 vor aréta similar dar
feeling-ul este diferit.(16)

(o]
a
]

2 items

5005 Executive [RNNEIET

b [=——] c:QUANTUM \WINZ
PIFEDIT.EXE
EE T

CALE Hicrosoft Windows
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poverful new machine to friends
_ith Ilgari $Ts. Probably

HOTEPAD .EXE y
PAIHT.EXE First day of
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Septembrie: Apple oferd GS/0S, un sistem de operare pe 16 bipi ce
dispunea de o interfapd graficd aseménéatoare cu a Macintosh-ului
©j care ruleaza pe Apple IIGS. (17)

Octombrie: IBM lanseazd 0S/2 1.10 Standard Edition (SE) ce ofera
o interfapé graficd numitd Presentation Manager (versiunile ante-
rioare fiind toate in mod text). GUI-ul 1.10 fusese creat de
Microsoft ©i semédna cu Windows 2. (18)

Tot Tn octombrie sunt date pe piapa calculatoarele NeXT cu ecrane

de 17", (19)
m
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1990

Commodore lanseazd Amiga Workbench 2 pentru
A3000 care ofera efecte 3D, un sistem de meniuri
revazut °i multe alte Tmbunatapiri. (20)

Tn mai, Microsoft scoate versiunea 3.0 a Windows-
ului. (21)

Noiembrie: PC-GEOS este oferit de céatre
GeoWorks. (22)

=] GeoManager_ 23
3| Cdunnamed1] \GEOWORKS\WORLD - 10 items (507,488 butes) of 10. 2,147,155,968 bytes free.

=T Progrom Manag = -
File Qp!ions Window Help 0 @] ﬁg
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Il & 9 8 @8 = = 4
File Manager  Contiol Panel PiintManages  Cipboard DO Promgt Holapad Fravrtes Saltae T
. = Abow |
" e Reade E Microsoft Windows
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Copyright ® 1985-1990 Microzoft Comp. I l | I EE I
Real Mode - .—[.—J

Free Memory...... 396K

o
(21

ooo ooD)
onn (=115

Accessoties Games

| 1992

In primavara lui 1992, IBM lanseazd 0S/2 v. 2.0, un sistem de operare pe 32 bipi. Oferd un nou
"Workspace Shell” ©i o interfapd bazata pe obiecte integrata cu restul sistemului de operare. (23)

In martie Microsoft anunpd Windows 3.1 care are aceea®i interfapd graficd ca °i 3.0 dar include
imbunatapiri multimedia. (24)

Tn septembrie este lansat Amiga Workbench 3 pentru Amiga AGA. Suporta imagini in background °i rema-

parea paletei de culori.
e EER ) ‘
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Program Manager - NOTSETUPAdministrator

Enter
F?

F8 k -
Del Adrministratos Morator

... Alt+Enter Q

Backup  EventViewer UserProfle  Windows NT
Logofi... Edilor Diagnostics
Shutdown...

Slaitup Neluuk Remote
Administration .ﬂu‘.eﬂ

Painfbiush -
Mai: apare prima versiune Windows NT care
avea aceea®i interfapd ca °i Windows 3.1. (26)

BT

Hnm hella] G g
QNX Software Systems prezintd primul lor sis-
tem de ferestre Photon microGUI. (27)

=)

—

My Computer

@ Did you knaw,..

I you don't knawe how to do samething, you
can look it up in Help. Just chck the Start
bulton. and then cick Help.

Recycle Bin
£o
2 ¥ Show this Welcome Screen nest time you start Windows

The Inkeinet

14 1205Pm

Astan|[welcome

La 24 august Microsoft anunpa Windows 95. (28)

Tn octombrie Be Inc. prezintd sistemul de operare BeOS pentru BeBox. (29)

1996 |

numele de PC-GEOS. (30)
IBM oferda OS/2 Warp 4 cu un nou design. (31)

New Deal lanseazd New Deal Office 2.5 care mai Thainte purta

Microsoft prezintd °i ei Windows NT 4.0 cu aceea®i
grafica ca a sistemului de operare Windows 95. (32)

interfapa

[ Control Center-Contral Center
[ Tab LaunchPad- Tab View

Welcome to Windows

|
: @ Did ypou know...
|

To add a progeam to pour Start menw, you can Next Tip
drag the program's icon to the Start bulton

Irfeinet
Exploses

g

Flecycle Bin

¥ Show this Welcome Screen nesd tme you stait Windows NT

‘ﬂ

o=
Install Intemet
Infoernation ..

Msto|[welcome
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1997 |

lulie: MacOS 8 se vinde in 1,25 milioane de copii in
mai pupin de 2 sdptamani devenind cel mai bine
vandut software al acelei perioade. (33)

1998 |

Microsoft lanseazd Windows 98. Browserul web
Internet Explorer preia rolul shell-ului Windows,
sistemul Help ruland tot din acesta. (34)

Tn noiembrie Shane Brooks prezintd "98Lite", un
sistem care previne instalarea Internet Explorer
odata cu Windows 98, a reclamelor,
imbunatape®te timpul de bootare °i oferd un shell
Windows 95 mai bun. (35)
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(36)

Apple oferda MacOS X Server, un sistem de operare bazat pe UNIX dar captu®it cu interfapa lor grafica.

lunie: RISCOS Ltd prezintd RISC OS 4 pentru RiscPC °i calculatoare A7000 sau A7000+. (37)
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| 2000 |

5 ianuarie: Apple anunpé& noul "look™ al MacOS X denumit "Aqua". (38)
17 februarie: Microsoft Windows 2000 este disponibil Tn magazine. (39)
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25 octombrie: Microsoft
lanseazd Windows XP. Extrem
de colorat °i mai stabil ca ver-
siunile anterioare. (40)
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2003 |

24 aprilie: Microsoft lanseaza
Windows Server 2003. (41)

Aceasta scurta istorie a interfetelor
grafice este desigur restransa. Am omis

descrierea  GUI-ului din Linux
deoarece serverul X dispune de mai
multe interfete (Gnome, KDE,

Bluecurve). Windows ME nu a fost nici
el inclus deoarece interfata grafica a
acestuia este similard cu cea din
Windows 2000. Cat despre MacOS,
seria System a pastrat aproximativ
aceeasi imagine timp de mai multi ani.

Sa vedem acum ce puncte comune
intalnim la interfetele grafice ale sis-
temelor de operare din ziua de azi. In
proportie de 90% au butoanele de con-
trol (close, minimize, maximize) in
partea din dreapta-sus a ferestrei. O
exceptie notabila ar fi BeOS care este
renumit datorita ferestrelor cu un look
unic (un tab galben situat in partea
stanga cu buton de inchidere si maxi-
mizare). Zeta, care este urmagul BeOS-
ului, suporta asa-numitele "decors",
skinuri care nu pot fi deocamdata
modificate si care pot oferi o imagine
cu totul noua sistemului de operare
(interfata MacOS, Windows, sau altele
create de
YellowTab).

Cam toate sistemele de operare dis-

dezvoltatorii  de la

pun de un Taskbar (bara de sarcini).
Windows are Taskbar-ul lui, cu System
Tray si meniul Start. KDE dispune de
KDE Menu, BeOS de Deskbar, QNX are
si el un "Taskbar" al lui. Toate cele
mentionate sunt situate in partea de
jos a ecranului si au meniul cu aplicatii
in partea din stanga (desigur, po-
zitionarea poate fi schimbatd; de exem-
plu, in BeOS,
Deskbar este asezat in partea opusa a

la prima instalare,

diagonalei ecranului).

Exceptii de la regula sunt "Finder"-
ul din MacOS care este situat in partea
de sus a ecranului sau echivalentul
acestuia din SkyOS.

Vorbind de Mac-uri, modul in care
interfata grafica interactioneaza cu uti-
lizatorul este diferita fata de felul in
care ne-am obisnuit in alte sisteme de
operare. Meniurile din fereastra unei
aplicatii deschise se acceseaza din

L

dard Edition

ndows Server:

Finder (banda de meniu din partea de
sus a ecranului). Cand am folosit pen-
tru prima oara Mac OS 8.6 mi-a fost
greu sa ma obisnuiesc cu acest concept
pe care il descoperisem. De fiecare data
cand doream sa accesez o optiune din
meniul "File" al programului duceam
instinctiv cursorul mouse-ului spre
coltul din stanga-sus al ferestrei.

Mai nou putem observa o tendinta
spre animarea GUI-ului sistemelor de
operare. Exemple relevante sunt OS X
sau interfata Enlightenment care
ruleaza in X server. Iconurile sunt sca-
labile,

folosind un efect cu aspect 3D, meni-

ferestrele se minimizeaza

urile folosesc transparenta. Aceste
efecte folosesc tot mai multe resurse
hardware dar tinand cont de progresul
tehnologic pot spune cd interfetele
grafice moderne, oricat de animate ar
fi ele, pot tine pasul cu cerintele sis-
temului.

Concluzie

Sun Microsystems a anuntat de
curand ca lucreaza la dezvoltarea unui
desktop Linux 3D. Ferestre care se pot
intoarce cu 180 de grade pe propria
axa, care pot fi rulate sau rasfoite pre-
cum filele unei carti... suna bine, nu?
Am avut prilejul sa urmdresc un scurt
preview al prezentarii si posibilitatile
pe care "Looking Glass" le ofera sunt
impresionante. Asteptam sa vedem in
ce masura Longhorn va impresiona in
2006 utilizatorii Windows din intreaga
lume sau ce alte inovatii vor fi aduse
pana atunci atat segmentului software
cat si celui hardware.®

Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro

Linux was never easier to use

= SUSE Linux 8.0 provides a modem and comfortabie Linux
- system. It is intuilive enough for novices, bul still sullicienly
Mexibie and powerul for experis. Taking the SuSE tour or
axploring the web pages gives an idea of The Teatires inchuded.

"3 The free installation suppert

41 The extensive and informative
=

=

[l xconscle

S8R DOR0S B

| X suse

T 419 050

Sub Linux interfapa grafica poate fi customizata dupa gustul

fiecaruia
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P2P

revolupie
sau
evolupie?

ermenul "peer-to-peer” (p2p) a fost
utilizat de la mijlocul anilor 1980
de dezvoltatorii de retele locale
pentru a descrie tipul arhitecturii conexiu-
nii existente intre doud calculatoare. in
esentd, peer-to-peer reprezinta o comuni-
care de la egal la egal. Conceptul peer-to-
peer a devenit mult mai celebru in anul
2000 deoarece a fost si inca este in multe
cazuri aldturat ideii de sharing (partajare a
informatiei). Napster-ul, purtat pe brate de
p2p-ul gratuit, prin procesul de simbioza
i-a adus in schimb o publicitate mare, dar si
o distorsiune a conceptului de baza
datorita proceselor si dezbaterilor frecvente
pe tema legalitatii si a dreptului de autor.
Depasind in anul 2001 impresionantul
numar de 60 de milioane de utilizatori
inregistrati care schimbau intre ei
terrabytes de date, constientizarea utilizarii
acestui mediu a devenit evidenta. Napster
a fost legalizat si a devenit comercial, iar
din acel moment nimeni nu a mai stiut ce
inseamna p2p si dacd mai este sau nu gra-
tuit. Majoritatea au ramas cu ideea de shar-
ing masiv si transfer de date, nu cu ter-
menul de infrastructura (tipul de conexi-
une) ci cu scopul in care a fost folosita.
Asemanator Napsterului a aparut
Gnutella - ("new-tella") - numele unui client
prototip care a fost dezvoltat doar in cateva
saptamani in martie 2000 de catre Justin
Frankel si Tom Pepper, care faceau parte
din aceeasi echipa "Gnullsoft", care a pus

bazele WinAmp-ului, cel mai popular play-

er de mp3-uri. Multd lume a vazut o ade-
varata competitie ridicata Napster-ului,
care nu se limita doar la schimbul de fisiere
mp3. Tom Pepper sustine ca aceasta a fost
dezvoltata pentru schimbul de retete, de
unde a venit de fapt si numele "Nutella".
America Online (AOL) a achizitionat com-
pania celor doi oprind dezvoltarea acestui
proiect si retragand clientul de pe server
doar la cateva ore dupa lansare. Povestea
s-ar fi oprit aici, dar datoritd lui Bryan
Mayland, un dezvoltator de proiecte open-
source, protocolul "Gnutella" a fost postat
pe Web, putand fi utilizat de comunitatea
dezvoltatorilor open-source. Termenul
"Gnutella" este folosit acum cu mai multe
sensuri: protocolul, proiectul open-source
si reteaua Gnutella Net sau gNet. Pe situl
www.gnutellanews.com este definit in felul
urmator: tehnologie de partajare a infor-
matiilor distribuita gratuit. Adevarata pro-
blema a utilizatorilor "Gnutella" este ca
70% din utilizatori nu partajeaza nimic,
50% din cantitatea de informatie disponi-
bila este partajata de 1% din utilizatori.
Aceasta duce la o inegala distribuire a
resurselor si a vitezei de transfer.
Dezavantaje apar si datoritd faptului ca
transferul se bazeaza pe protocolul TCP/IL,
din cauza ca acesta nu permite o implicare
anonima.

Securitate prin P2P?

Implementdrile de baza ale partajarii

fisierelor prin p2p se bazeaza pe o caracte-

risticaA deschisa si o incredere oarba in
oricine. Un calculator care foloseste acelasi
protocol si doreste sa se conecteze este
acceptat. A fi deschis complet fara a folosi o
modalitate selectiva lasa ocazia patrunderii
in sistem a factorilor distructivi. Intr-o retea
tipica necriptata p2p, mesajele trec de la
sursa la destinatie prin intermediul utiliza-
torilor urmatori in linie deoarece nu exista
un server central. Acestia ar putea sa mo-
difice continutul inainte de a-1 propaga mai
departe, chiar daca nu foarte usor, ci
datorita exploatarii vulnerabilitatilor. Cum
vei sti daca clientul p2p instalat nu asculta
in continuare la porturile pe care le-a
deschis in functionarea normala, cum vei
afla daca se vor mai initializa alte conexiuni
dupa ce ai inchis programul respectiv?
Cum vei sti daca doar fisierele pe care le
partajezi sunt accesibile celorlalti? Toate
aceste intrebari reduc din nivelul aparentei
securitati, care adesea este pierdutd din
start, de exemplu la primele versiuni ale
programului Kazaa era incurajat sharing-ul
mare, dar recent (si probabil datorita noilor
prevederi legale) programul cere o confir-
mare si recomandd sa nu partajezi tot
drive-ul, cu toate ca optiunea "yes" este
implicit selectata. Jurnale, scrisori perso-
nale, inregistrari financiare pot fi gasite
adesea prin retelele p2p; multe studii au
demonstrat ca in orice retea mare p2p
exista utilizatori care partajeaza fisiere care
ridicata.

ar necesita o securizare
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Spyware-ul este o

- = ®
et
. A

problema,
majoritatea pro-
gramelor de
partajare a
fisierelor au

(sau
aveau)
incorporate
diferite tipuri de "para-
ziti", (care nu exista in
versiunea platitd) de exem- -

plu KaZaa, BearShare, Morpheus, Imesh,
Grokster, Xolox sau FreeWire. Chiar si la
BitTorrent, program open source, au aparut
versiuni infectate cu C2Media/Lop - o "fa-
milie" de programe care seteaza pagina de
pornire a Internet Explorer-ului si redi-
recteazd motorul de cautare la adresa
lop.com.

Warez prin

p2p? -
De la egal la egal -
amical

De cand s-a dezvoltat Internetul, ter-
menul "warez" s-a incadrat printre cele mai
folosite cuvinte din motoarele de cautare.
Incepand din anii '80 acesta a fost utilizat
pentru schimbul de software. Cu timpul
Internetul a evoluat si in paralel a crescut si
cantitatea acestora. in ciuda strategiilor
abordate de marile companii de a
stopa sau a Incetini
raspandirea, milioane
de

oameni

schimba
ilegal cantitati
uriage de informatii.

Majoritatea expertilor in domeniu sustin ca
acest warez va reprezenta intotdeauna o
parte din societate. Aspectul foarte grav il
reprezintda comercializarea acestora, profi-
tul financiar acumulat direct si relativ usor
prin aceasta modalitate. Evident aceasta
este partea negativa si totodata neplacuta,
care trebuie combatuta, dar stiind ca intot-
deauna ea va exista, a da vina pe rand pe
modalitatile prin care este facuta (cazul
retelelor p2p), este asemenea unei batalii
duse impotriva unui adversar gresit.
Privind din partea opusa, o retea p2p poate
fi utilizatd pentru promovarea noilor artisti,
poate servi la cresterea popularitatii unui
artist, poate deveni un mediu in care te poti
afirma. E-mail-ul poate fi oare considerat o
tehnologie p2p? Ca utilizare de la persoana
la persoana sau de la egal la egal, am putea
spune ca diferenta nu este impresionant de
mare.

Puncte de vedere diferite °i
efectele lor

Cele trei mari industrii - software, mu-
zica si film - au reactionat diferit la cresterea
schimbului de informatie, aceastd reactie
avand consecintele de rigoare: industria
software-ului s-a adaptat, industria muzicii
a intrat in panica si industria filmului fisi
face din ce in ce mai multe probleme legate
de incasarile din viitorul apropiat.

Pana in martie 2004 RIAA a
dat in judecatd peste 1500
de persoane

Industria
software-ului:

"Pentru 20 de ani am convietuit cu warez-ul,
acum castigam mai mult decdt industria filmu-
Tui"

Inainte de 1990 schimbul de muzica si
de filme nu a existat, la inceput aceasta
industrie a software-ului a intrat si ea in
cu RIAA-ul din
prezent) si a prevazut o lume de pirati care

panica (asemanator
copiazd tot si populeaza strazile precum
traficantii de droguri. Au inventat si au
implementat metode de protectie la
copiere, au lansat campanii cu nume "Don't
Copy That Floppy" (nu copia discheta) si au
speriat consumatorii atentionand ca este
riu si-ti faci o copie de siguranta. in acea
perioada variantele demonstrative nu exis-
tau, asa ca acest warez ajuta utilizatorul in
a lua o decizie despre calitatea software-
ului inainte de a-l cumpdra. Prin acest
schimb multa lume a descoperit jocuri pe
care altfel nu le-ati cumparat, ce era de ca-
litate a capatat astfel renume pentru ca a
fost incercat de cat mai multa lume care a
observat diferenta in utilizare, existand
multe situatii in care o persoana a piratat o
versiune a unui joc si le-a cumparat pe
urmatoarele 10. Aplicatii cu pret mare, pre-
cum Adobe Photoshop, pe care studentii
nu le puteau cumpara si erau descarcate ca
warez au determinat cu timpul, dupa
avansarea acestora intr-o firma si utilizarea

in scopuri comerciale cumpararea aplicatiei
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respective, de aceeasi utilizatori care
inainte au descarcat versiunea piratata
pentru a invdta sa o utilizeze. Din cauza
warez-ului, din afacerile mici care au por-
nit, sa zicem, de la unul sau doi angajati
care foloseau versiuni piratate, cu timpul
dezvoltandu-se, s-au extins in afaceri mari
in cadrul carora acum se achizitioneaza
sute sau mii de pachete de software legal.
Industria software-ului tot nu tolereaza
vinderea in masa a pachetelor de software
copiate, dar nu ataca direct utilizatorul care
descarca ci pe cel care pune la dispozitie.
Cu toate acestea in ziua de azi este destul
de greu si pentru un utilizator care descar-
ca software piratat sa le evite pe cele infec-
tate cu virusi sau spyware. Pe deasupra,
foarte multe din variantele demonstrative
lansate  functioneaza  precum cele
cumparate dar numai pentru o perioada de

timp, actiune care descurajeaza piratarea.

Industria muzicii: schimbul de muzici a
iesit de sub control! Nu mai gasim metode prin
care si oprim aceastd revolutie! O si-i diam in
judecatd te toti!

La aparitia Napster-ului, RIAA a adus la
cunostintd evenimentul pe plan mondial
dandu-i o mare amploare. Prin aceasta

modalitate a facut o greseala uriasa, a adus
la cunostinta celor neinformati noua
modalitate usoara de achizitionare a
muzicii. Pe deasupra, cu un urlet deznadaj-
duit a pus problema banilor pierduti de
bietii artistii care muncesc si sunt piratati,
marii artisti care, de fapt, obtin veniturile
(care 1i fac mari) din concerte, turnee si
comercializarea numelui, (nu din casele de
discuri care incaseaza adevaratul profit din
CD-urile vandute - 95%), sau micii artisti la
care aceasta metoda ar putea fi printre sin-
gurele care le-ar permite sa fie ascultati si sa
isi construiasca un renume. Per ansamblu,
casele de discuri au folosit imaginea
artistilor pentru protectie, acestia fiind
putin implicati si afectati, ceea ce denota
lipsa imaginii de ansamblu cu care a pornit
aceasta asociatie, avand in vedere si situatia
in care se afla acum industria software-ului.
Schimbul online de muzica este doar un alt
mod de schimbare a muzicii, avand in
vedere ca, incd din anul 1980, prin inter-
mediul casetofonului care avea posibili-
tatea de copiere prin cele doua locuri pen-
tru casete, oamenii au facut copii de sigu-
ranta. La fel a fost cazul CD-urilor, iar acum
retelele p2p sunt doar o alta modalitate
prin care se poate schimba muzica (insa o

Procentajul tipurilor de date partajate

Filme 47%
Mugzica 37%
Imagini 7%
Aplicatii 5%
Documente 3%

Sursa: Palisade Systems

Repelele asimileazé din ce in ce mai multe domenii!

modalitate care - cat de cat - poate fi
supravegheatd sau masurata, spre deose-
bire de celelalte).

Totusi a da in judecata o fetita de 12 ani
pentru descarcarea unor melodii nu pare a
fi o idee geniald. Brianna LaHara a aflat ca
se numara printre cele 261 de persoane
date in judecata de RIAA (Recording
Industry Association of America). Ea a con-
siderat normala descarcarea muzicii
(folosind Kazaa), din moment ce mama ei a
si platit o suma ($29.99) pentru acest servi-
ciu. Pe deasupra muzica nu era descarcata,

ci era ascultata online.

Industria filmelor: industria muzicii a
intrat in panicd, s-ar putea ca si noi si intram in
panicd in curdnd, acum nu pierdem bani dar tre-
buie si ludm mdsuri pentru viitor.

Filmele au fost predispuse copierii de
mult timp, tot felul de protectii au fost
inventate dar ele au fost indepartate foarte
usor; multi ani s-a amanat lansarea DVD-
ului doar pentru dezvoltarea protectiei,
care apoi a fost indepartata aproape instan-
taneu. In ciuda copiei de siguranta,
vanzarile de DVD-uri au crescut si continua
sa creasca, in contradictie cu aparitia
metodelor de copiere. Problema grava
apare la partajarea filmelor inainte de data
aparitiei, sursa acestor partajari fiind alca-
tuita din persoane din interiorul com-
paniei, care pun la dispozitie materialul
inainte de lansare. Desigur aceasta metoda
trebuie combatutd inainte, nu dupa multi-
plicare. Totusi, cum vor castiga bani aceste
companii pe viitor? Normal, alte modalitati
vor aparea - un exemplu ar fi cine-
matografele 3D, cu tehnologii pe care, in
mod sigur, nu le vei avea prea repede
acasa.

Concluzie: oamenii vor continua sa
schimbe informatia, iar aceste industrii vor
fi nevoite sa gaseasca noi modalitati pentru
obtinerea profitului.®

Remus Zoica
remus@myc.ro
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ICANN

Aceastd corporatie non-profit a fost fondatd in anul 1998 de cditre un grup de comunititi academice,
tehnice si de afaceri, cu scopul de a ghida activititile care se desfagoard pe Internet, mai bine zis, poate fi con-
sideratd un "consiliu de conducere a Internetului'. ICANN isi asumd responsabilitatea pentru anumite acti-
vitdti care pand la data infiintdrii acestei organizatii erau supervizate de IANA si alte grupuri, care aveau
contract cu Guvernul Statelor Unite.

Mai exact, ICANN coordoneazd repartizarea unor identificatori care trebuie sd fie unici pentru ca
Internetul sd functioneze fird probleme, adicd asigurd faptul cd fiecare adresd este unicd si toti utilizatorii
Internetului pot gdsi toate adresele valide. Acesti identificatori sunt numele de domenii, numerele adreselor
IP, protocoalele si numerele porturilor. Nu in ultimul rind, un alt aspect pe care aceastd corporatie il are in
vedere este supravegherea sistemului principal de servere. ICANN este responsabild pentru acreditarea regis-
tratorilor de nume de domenii. Acreditarea inseamnd "identificarea si configurarea unui set minim de stan-
darde pentru cresterea performantei functiilor de inregistrare, recunoastere a persoanelor si entitdtilor care
se confruntd cu aceste standarde". Pe de altd parte rolul ICANN este limitat, organizatia nefiind responsabili
de tranzactiile financiare, controlul continutului Internetului, spamming, jocurile de noroc pe Internet, pro-
tectia datelor si a intimitdtii utilizatorilor.
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Istorie

Pentru atributiile pe care le are, si pen-
tru modul in care opereaza, ICANN a fost
numita de catre Dan Schiller, autorul
lucrarii "Digital Capitalism", "parlamentul
neales al Internetului". Este important de
stiut ca ICANN, ea insasi, nu inregistreaza
nume de domenii. Responsabilitatea aces-
tei actiuni a fost trecuta in mainile asa-
numitilor "registratori" (registrars) nation-
ali. Voi vorbi ceva mai incolo si despre cele-
brele dispute legate de numele de domenii,
si care sunt solutionate conform UDRP
(Uniform Dispute Resolution Process).

Internetul fusese, initial, un mecanism
pentru schimbul de informatii intre agenti-
ile guvernamentale americane si centrele
de cercetare, mai degraba o retea privata
decat una publica si poate pentru acest
motiv fara cerinte administrative extinse.

La sfarsitul anilor 1970 reteaua s-a marit
din ce in ce mai mult, fiind acaparate insti-
tutii academice, adoptdndu-se standarde
(precum protocolul TCP/IP), si culminand
in 1984 cu adoptarea sistemului de nume
de domenii - DNS.

A urmat apoi un alt pas important in
anul 1991 cand Guvernul SUA a transferat
responsabilitatea pentru componenta non-
militara a ARPANET (http://www.dei.
isep.ipp .pt/docs/arpa.html) catre NSF
(National
http://www.nsf.gov/), o agentie guverna-

Science  Foundation -
mentala federalda, care a emis anumite
restrictii referitoare la uzul comercial al
retelei. Anul 1992 a insemnat explozia
Internetului dupa lansarea browserului
Mosaic comercializat de Netscape. O con-
tributie importanta in acest sens a avut si
Tim Berners-Lee, absolvent al Universitatii
Oxford si angajat al CERN (European
Particle Physics Laboratory), care a inventat
in 1989 "world wide web"-ul, o initiativa
"hypermedia" pentru partajarea globala a
informatiei. Efortul si ingeniozitatea lui
Tim nu au ramas nerasplatite: de curand, el
a primit premiul tehnologiei Millenium
2004, distinctia fiind insotita si de suma de
1 milion euro. Recompensa i-a fost atribuita
de catre Finnish Technology Award
Foundation.

Incercand si tina in frau aceasta
crestere, NFS a desemnat JANA (Internet
Assigned Numbers Autorithy), mai exact
pe Jon Postel, pentru managementul
alocarii adreselor IP. Jon Postel a fost poate
cel mai puternic om al Internetului, si spun
a fost, doarece a decedat in 1998, la varsta

de 55 de ani, din cauza unor probleme cu
inima.

A urmat apoi contractarea AT&T si a
Network Solutions (NSI), ulterior absorbita
de Verisign, pentru a furniza un singur NIC
(network information center - un organism
care furnizeaza informatii, asistenta si ser-
vicii utilizatorilor dintr-o retea; in mod nor-
mal sunt incluse servicii de telefonie, posta
electronica, gazduire si adrese care sunt
accesate automat de PC-uri prin utilizarea
unui protocol etc.). NSI, ca si agent al NSF
si implicit al Guvernului Statelor Unite, a
devenit responsabila pentru inregistrarea
gTLD-urilor (generic Top Level Domains)
.com, .net si .org.

Implicarea tot mai mare in colonizarea
Internetului a anumitor medii de afaceri,
organizatii sau persoane fizice, atat din
Statele Unite cét si din alte parti ale lumii,
s-a reflectat intens in preocuparile pentru
regulile de alocare a numelor pe Net, dis-
pute si probleme legate de guvernare si
infrastructura.

In aceastd ordine de idei, in 1996 a fost
fondat IAHC (International Ad Hoc
Committee) de catre ISOC (Internet Society
- www.isoc.org), JANA (www.iana.org), IAB

(Internet Architecture Board -
www.iab.org), ITU (International
Telecommunications Union -

www.itu.int/home/), INTA (International
Trademark Association - www.inta.org) si
WIPO  (World
Organization - www.wipo.org).

Intellectual  Property

Documentele IAHC s-au concentrat pe
specificarea si implementarea de strategii si

proceduri referitoare la gTLD-uri.

Organizatii-suport ale ICANN

A urmat in 1997 lansarea de catre
comitet a unui raport denumit Generic Top
Level Domain Memorandum  of
Understanding (gTLD-MOU) - (cu toate ca
situl nu a mai fost actualizat din data de
12.08.1999, poti gasi informatii detaliate
despre raport la
http://www.gtld-mou.org/). Motto-ul aces-

acest adresa

tui raport este destul de sugestiv:
Developing a stable, open, international, com-
petitive, and equitable administration of the
Internet DNS (Dezvoltarea unei admi-
nistrari stabile, deschise, internationale,
competitive si echitabile a sistemului de
nume de domenii al Internetului).

Raportul propunea fondarea unui re-
gistru global sub conducerea unui con-
sortiu non-profit de registratori inter-
nationali, CORE (Internet Council of
Registrars). Solutionarea disputelor era
asigurata de WIPO, iar suportul de ITU.
Sediul, la fel ca al WIPO si ITU, urma sa fie
in Elvetia, si in acest fel ar fi intrat sub inci-
denta legilor elvetiene mai degraba decat a
celor americane, mai mult, nu ar fi fost
comandat de Departamentul de Comert al
SUA.

Acest fapt a generat anumite ingrijorari
printre membrii mai sovini ai Congresului,
si a fost exploatat de catre criticii IAHC pre-
cum eDNS (Enhanced Domain Name
System), o coalitie fondata in 1997 care
propunea un sistem alternativ al orga-
nizarii si repartizarii numelor de domenii
(http://www.iperdome.com/releas-
es/970304.htm).

Avocatii acestui sistem alternativ au pus
la indoiala nevoia unei coordonari de catre

DNSO (Domain Name Supporting Organization) este organizatia care se ocupa de

DNS, sistemul de nume care este utilizat pentru identificarea adreselor de Internet.

Aceastda organizatie este condusa de Names Council (Consiliul numelor) reprezentat la

randul lui de persoane din 7 corpuri electorale.

ASO (Address Supporting Organization) se ocupa cu sistemul de adrese IP (Internet

protocol). Aceasta organizatie este momentan compusa din trei registraturi respon-

sabile de alocarea blocurilor de adrese IP in America, Europa si Asia.

PSO (Protocol Supporting Organization) este responsabila cu asignarea unor para-

metri unici pentru protocoalele Internet, standardele tehnice care le permit dispozi-

tivelor sa comunice si sa schimbe informatii prin Internet. La conducerea acestei orga-
nizatii se afla IETF (Internet Engineering Task Force - http://www.ietf.org/), W3C
(World Wide Web Consortium - http://www.w3.0org/) , ITU si ETSI (European
Telecommunications Standards Institute - http://www.etsi.org/).

ALSO (At-Large Supporting Organisation) a fost fondata la initiativa Comitetului Bildt
(denumit astfel dupa numele presedintelui Karl Bildt), cu scopul de a-i reprezenta pe

utilizatorii obignuiti ai Internetului.

Aceasta organizatie lucreaza in paralel si in stransa legatura cu DNSO, ASO si PSO.

Scopul principal al acestei organizatii, dupa cum aminteam in paragraful anterior, este

acela de a asigura ca "vocile utilizatorilor si alte interese" sunt auzite si luate in seama.
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McLaughlin

un grup care nu putea fi controlat, si au
pretins ca TAHC si IANA "trddau" intr-o
anumita masura Statele Unite prin cedarea
controlului Internetului unei "conspiratii"
elvetiene, catre WIPO sau chiar catre
Guvernul libanez?! :-)

In ciuda acestor fapte, presedintele SUA
din acea perioada, Bill Clinton, a emis un
raport (FGEC - A framework for global elec-
tronic commerce), in care, printre altele, cerea
privatizarea, cresterea competitiei si pro-
temul de nume de domenii.

In 1998, ca raspuns la aceasta cerere
adresata Departamentului pentru comert,
a aparut A Proposal to Improve Technical
Management of Names & Addresses -
Propunere pentru imbundtatirea manage-
mentului tehnic al numelor si adreselor
(http://www.ntia.doc.gov/ntiahome/domai
nname/dnsdrft.htm - textul in limba
engleza).

Bineinteles ca au inceput sa apara si
raspunsuri in urma lansarii acestui docu-
ment, care de care mai controversate. Unii
considerau ca Guvernul era prea preocupat
de a pastra controlul Net-ului sub pretextul
asigurdrii unei tranzitii catre o organizatie
nationala non-profit denumita NewCo sau
catre noua IANA. Altii in schimb au evi-
dentiat faptul ca acest document diminua
semnificativ rolul ISOC si al WIPO.

In luna iunie a aceluiasi an, NTIA
(National
Information Administration) a prezentat

Telecommunications &

documentul Management of Internet

Names & Addresses (Managementul

N Meétingsco

st, Romania

Fotografie de la intélnirea ICANN din iunie 2002 de la Bucure®ti realizatd de Andrew

vilto

i

T.F '.

4

numelor si adreselor de Internet), o
revizuire a documentului mentionat anteri-
or in care fusesera adaugate comentariile
publice facute de la lansare. Au mai existat
si numeroase alte ecouri, inclusiv Postel a
raspuns printr-o carta revizuita a IANA, in
care se preciza ca aceasta organizatie era
responsabila de adresele I numele de
domenii, precum si a parametrilor proto-
coalelor pentru "prezervarea functiilor cen-
trale de coordonare ale Internetului in folo-
sul utilizatorilor".

in fine, la inceputul lui octombrie, NTIA
a anuntat ca mult asteptatul NewCo se va
numi ICANN (Internet Corporation for
Assigned Names & Numbers). ICANN a
fost fondata ca si corporatie sub legile SUA,
iar consiliul director interimar a fost mai
degraba numit decat ales.

ICANN s-a concentrat pentru inceput
asupra cresterii competitiei precum si de
acreditarea de noi registratori, astfel ca in
Aprilie 1999 a anuntat selectia a 34 de com-
petitori pentru NSI pentru inregistrarea de
nume de domenii.

Aceastd manevra nu le-a placut celor de
la NSI, care s-au plans Congresului ca
ICANN vrea sa le distruga afacerea.
Introducerea competitorilor a dus la
injumatatirea pretului inregistrarii domeni-
ilor .com.

Prima sedinta generala anuala a ICANN
a avut loc in noiembrie 1999 la Los Angeles,
si a fost axatd pe validarea unui posibil
acord intre ICANN si Network Solutions.

In perioada 24-28 iunie 2002 a avut loc
intalnirea ICANN la Hotelul Marriott din

Bucuresti. Pe parcursul celor 5 zile s-au dis-
cutat problemele care erau de actualitate la
data respectiva. Mai multe detalii legate de
acest eveniment puteti gasi la adresa
http://www.icann.ro/.

in 1999, cu toate ca ICANN nu desem-
WIPO ca
solutionare a disputelor legate de numele

nase singur serviciu de
de domenii, Organizatia Mondiala a
Proprietatii Intelectuale (WIPO) a emis un
raport (http://wipo2.wipo.int/processl/
report/index. tml) in care propunea UDRP
(Politica uniforma de solutionare a dis-
putelor) pentru toti registratorii domeniilor
.com, .net si .org. Aceasta recomandare a
fost adoptata la recomandarile DNSO
(Organizatia de suport a numelor de
domenii), WIPO si NAF (US National
Arbitration Forum) fiind desemnate ser-
viciile principale de solutionare a dis-
putelor pe baza UDRP.

Un an mai tarziu, eResolution si CPR au
fost aprobate ca si judecatori UDRP. 2002 a
fost anul in care eResolution a fost inlocuita
cu ADNDRC (Centrul asiatic de solutionare
a disputelor legate de numele de domenii).

Ar mai fi de amintit aici, legat de apro-
barea UDREP faptul cd in 1999 in SUA a
intrat in vigoare si Actul de Protectie a
Consumatorului contra Cybersquatting-
Consumer

ului  (Anticybersquatting

Protection Act - http://www.patents.

com/acpa.htm).

Ca in oricare alt loc, si in cazul ICANN

Unul dintre fondatorii Internetului, Jon
Postel a fost cunoscut in primul rand pen-
tru rolul crucial, si adesea controversat, pe
care l-a avut in conducerea IANA (Internet
Assigned Numbers Authority), agentia
care ruleaza si supravegheaza sistemul
care le transmite calculatoarelor incotro sa
ruteze traficul Internet. Postel a fost con-
siderat mai degraba omul din spatele
scenei decat politicianul din fata poporu-
lui. Dave Farber, profesor de telecomuni-
catii la Universitatea din Pennsylvania, a
spus despre Postel cd puterea acestuia
statea nu in faptul ca era un bun lider, ci
din faptul cum isi trata subordonatii si
colegii.
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au existat probleme legate de conducere.
Au fost implicate agentii guvernamentale,
s-a pus problema ca din conducere sa faca
parte reprezentanti ai utilizatorilor
obisnuiti etc. Registratorii au inceput sa se
planga ca in anul 2002 ei furnizau peste
45% din bugetul ICANN si, cu toate aces-
tea, nu aveau decat un singur reprezentant
in Consiliul directror. Cert este ca nici pana
la aceasta datd nu s-a ajuns la o situatie care
sa impace toate partile implicate. Lucrarea
din 2001 a lui Wolfgang Kleinwaechter -
Global Governance in the Information Age,
explicdi mai bine care sunt mecanismele
care stau la baza organizatiei si cum pot
acestea influenta mecanismele noii politici
prin introducerea unor noi principii.

In anul - ag putea spune, de gratie - 2000
consiliul director al ICANN a aprobat sapte
noi TLD-uri: .aero, .biz, .coop, .info, .muse-
um, .name si .pro.

Referitor la arhitectura sistemului,
ICANN este compusa dintr-o conducere de
19 membri, patru organizatii de suport
(SO-uri - Supporting Organizations) si un
secretariat cu sediul in SUA. SO-uri noi au
fost propuse in ultimii ani. Scopul principal
al acestor organizatii este de a "asista,
revizui, dezvolta recomandari legate de
politica si structura Internetului". Cei 19

membri sunt alesi de catre SO-uri (fiecare
SO alege cate trei membri). ACTIVITATEA
ICANN

Scopul principal al ICANN este acela de
a "avea grija" de DNS. Internetul se bazeaza
pe o singura ierarhie, asa numitul "root",
care utilizeaza cateva servere amplasate
strategic pentru a directiona traficul catre
situri sau adrese de e-mail. O descriere
detaliata a acestui subiect poti gasi la adresa
http://www.icann.org/stockholm/unique-
root-draft.htm.

Bineinteles ca s-a pus la un moment dat
problema unor root-uri alternative, numai
cd aceasta ar implica ierarhii si root-uri se-
parate, ceea ce ar putea duce la "coliziuni" si
neconcordante in cyberspace, in momentul
in care un dispozitiv ar incerca sa identifice
numele unei adrese. lerarhia sistemului
este reflectatd in structura numelor de
domenii. Partea din dreapta a unui astfel
de nume este TLD-ul (gTLD - generic, sau
ccTLD - cod de tara). Nu este obligatoriu ca
serverul care gazduieste un sit sau un ser-
ver de e-mail sa fie in aceeasi tara cu cea
indicatd de ccTLD. De exemplu, un sit
www.abcdr.ro poate fi gazduit pe un server
din SUA.

Partea imediat urmatoare a unei adrese
reprezinta al doilea nivel de domeniu (sec-

sTLD-  Sponsor Locatia Adresa web

ul sponsorului
DotAsia Organisation Hong Kong, Hong  www.dotAsia.org
Limited Kong SAR, China

Fundaci6 puntCAT (care

va fi fondata doar in cazul -
in care domeniul este
aprobat)

.cat

Society for Human
Resource Management

www.puntcat.org

Alexandria, Virginia,
Statele Unite ale
Americii

www.shrm.org

BnFV Il Anti-Spam Community
Registry

o [T

.post Universal Postal Union
(UPU)

tel pulver.com

Telname Limited
Rav:\y 2 Wl Travel Partnership
Corporation
oo el Fundatia internationala
pentru responsabilitate
online

Londra, Marea
Britanie

Helsinki, Finlanda

Berna, Elvetia

Melville, New York,
Statele Unite ale
Americii

Londra, Marea
Britanie

New York, New
York, Statele Unite
ale Americii
Toronto, Ontario,
Canada

www.spamhaus.org

www.mtldinfo.com

www.upu.int

www.pulver.com

www.telname.com

www.ttpc.org

www.iffor.org

ond Level Domain - 2LD), in general o
demarcare in cadrul unui c¢cTLD, de exem-
plu www.abcdefgh.co.uk. In acest exemplu
2LD-ul este reprezentat de literele "co".

Alternativele pentru acest sistem de
nume de domenii nu au fost deloc, sau
aproape deloc luate in seama. Cu toate ca
oricine poate sda inventeze o schema de
adrese independentd de cea pe care a sta-
bilit-o ICANN, putini vor fi cei care vor
putea gasi asemenea situri sau adrese de e-
mail.

Cativa membri ai ORSC (Open Root
Server Confederation - http://www.open-
rsc.org/) au alocat nume folosindu-se de
sisteme root independente de ICANN, si
din aceastd cauza nu sunt recunoscute de
majoritatea calculatoarelor.

La un moment dat numarul calcula-
toarelor configurate pentru a putea accesa
adrese ORSC se situa in jurul a 1% din
numarul celor care aveau acces online, insa
acest numar este intr-o continua scadere.

Mai recent atentia in acest sens a fost
acaparata de new.net - http://www.new.
net/, care a inceput sa creeze propriile
TLD-uri, prelucrari de genul .inc, .mp3 sau
.sex. Detalii legate de acest subiect gasesti la
adresa http://www.new.net/NewnetPaper.
pdf.

La inceputul lui 2001 ICANN a lansat o
lucrare (A Unique, Authoritative Root for the
DNS) in care specifica faptul ca organizatia
nu poate suporta conceptul de root-uri
multiple decat intr-un cadru experimental
bine definit. Pentru schimbarea acestei
politici este nevoie de un acord din partea
comunitatii.

ARNI (Atlantic Root Network) ofera
cinci TLD-uri alternative, printre care si un
TLD .biz, altul decat cel autorizat de
ICANN. In lucrarea Analysis of Registrations
in the ARNI .BIZ Top-Level Domain, semnata
de Benjamin Edelman, se subliniaza faptul
ca ARNI nu are un suport substantial din
partea utilizatorilor si a comunitatii oame-
nilor de afaceri.

Exista o aprobare unanima in cadrul
comunitatii ICANN legata de faptul ca
alegerile "at-large" (utilizatorii sunt cei care
aleg cine sa conduca organizatia) vor
impiedica fenomenul ca ICANN sa treaca
dincolo de misiunea pe care o are (de exem-
plu sd se ceara anumite taxe suplimentare
celor care detin nume de domenii).

Totusi existd multi membri ai acestei
comunitdti care sunt ingrijorati ca acest
lucru ar putea fi mai degraba periculos
decat benefic. De exemplu, participarile la
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Dr. Paul Twomey a devenit presedinte
al ICANN pe data de 27 martie 2003.
Inainte de a acest eveniment, Twomey a

fost fondatorul "Argo P@cific" o firma
internationala importanta de consultanta
si investitii. A mai ocupat functia de CEO
la NOIE (National Office for the
Information Economy). In timpul cét a
lucrat pentru alte companii, Dr. Twomey a
fost implicat indeaproape si in activitatile
ICANN, prezidand GAC (Governmental
Advisory Committee) timp de 3 ani, mai
exact pana in anul 2002. Ca recunoastere a
rolului important pe care l-a avut in
ICANN si a influentei asupra problemelor
legate de comertul electronic si Internet,
guvernul australian l-a ales ca si
"reprezentant special'pentru Internet si
ICANN.

votari variaza considerabil. La nivel mondi-
al existda mii de utilizatori inregistrati, dar
foarte putini dintre acestia au votat. Criticii
din SUA s-au plans de faptul ca utilizatorii
din Africa au ales la fel de multi directori
precum cei din patria Internetului, existand
in acelasi timp mai multe voturi din
Germania si Japonia.

Prima incercare globald majora de a crea
0 voce "unicd" a comunitatii utilizatorilor
Internetului s-a concretizat in 2000 la intal-
nirea ICANN de la Yokohama, si s-a numit
CSIF (Civil Society Internet Forum). Nu a
prea avut succes nici aceasta initiativa, si
din 2000
(ICANNmembers.org), initiatd cu ocazia

nici cea octombrie
intalnirii anuale ce a avut loc la Marina del
Rey.

ICANNatlarge.org (http://www.ican-
natlarge.org/), fondata in 2002 vrea sa
demonstreze ca exista o comunitate globala
a utilizatorilor, comunitate ce poate sa-si

exprime liber parerile si interesele.

Politica uniforma de solutionare a dis-
putelor (UDRP)

Acest act a fost emis de catre ICANN,
dupa cum spune si numele, pentru a
solutiona disputele legate de alocarea
numelor de domenii. Aproximativ 60%
dintre dispute trec pe la DNDRS (World
Intellectual Property Organization's
Domain Name Dispute Resolution Service
- http://arbiter.wipo.int/center/index.
html). Restul sunt preluate de catre CPR
(CPR Institute for Dispute Resolution -
http://www.cpradr.org/), NAF (National
Arbitration Forum - http://www.arbfo-
rum.com/) si ADNDRC (Asian Domain
Name Dispute Resolution Centre -
http://www.hkiac.org/).

Procesul se doreste unul de solutionare
a disputelor (de exemplu, cybersquatting-
ul) intr-un mod mai rapid si mai economic
decét prin apelarea la curtile supreme de
justitie, si in acelasi timp sa nu existe
neintelegeri 1intre diferitele jurisdictii
nationale sau regionale.

Procedura este administrata online prin
intermediul Internetului. Cazurile sunt
judecate in functie de declaratiile si docu-
mentele puse la dispozitie, pe baza re-
gulilor UDRP sau a "oricaror alte legi sau
principii" considerate aplicabile. in cazuri
exceptionale se pot realiza si videoconfer-
inte sau intalniri pentru solutionarea con-
flictelor. Totusi nu o data, UDRP-ul a fost
aspru criticat. Un astfel de document in
care sunt analizate peste 3.000 de decizii
UDRP
Examination of the Allegations of Systemic

este raportul Faircom?: An
Unfairness in the UDRP, pe care-1 poti gasi la
adresa http://aixl.uottawa.ca/~geist/

geistudrp.pdf.
De ultima ora

Au existat si existd, bineinteles, multe
subiecte si lucruri interesante legate de
activitatea si evenimentele care au loc in
aceasta comunitate; doua dintre acestea,
insa, au acaparat atentia tuturor celor
interesati in ultimele luni.

Primul dintre aceste evenimente a fost
scoaterea temporard din activitate a
domeniilor .ly (ccTLD-ul pentru Libia). Au
existat multe ipoteze la baza acestei actiuni,
cea mai vehiculata fiind aceea ca acest
domeniu a devenit prea inactiv. Ca
urmare, ICANN a lansat un document
actualizat legat de aceasta problema cu
scopul de a o clarifica.

In raport se precizeaza ca pe data de 13

aprilie 2004 a fost reluata functionalitatea
pentru o perioada nedeterminata a dome-
niului ly. Pe data de 7 aprilie 2004, unul
dintre serverele responsabile de aceste
domenii a incetat sa raspunda. Dupa
aceea, la doar doua zile, celalalt server a
cazut, ducand astfel la situatia in care
numele de domeniu .ly a devenit inaccesi-
bil.

ICANN s-a scuzat spunand ca nu are
nici o implicatie si cd nu a aplicat nici o
modificare acestui domeniu, si a cerut in
acelasi timp administratorului celui de-al
doilea server sa repuna in functiune
respectivul server, pana cand comunitatea
Internet implicata propune o solutie cores-
punzdtoare care sa garanteze ca acest
eveniment nu se va mai repeta.

In altd ordine de idei, pe data de 18 mar-
tie 2004, in urma propunerii facute la data
de 15 decembrie 2003, ICANN a primit 10
aplicatii pentru noi sTLD-uri (TLD-uri
sponsorizate).

Cele 7 gTLD-uri originale (.com, .edu,
.gov, .int, .mil, .net si .org) au fost create in
1980. In 2000, ICANN au fost introduse alte
7 TLD-uri, .biz, .name, .pro si .info -
nesponsorizate, iar .coop, .aero si .museum
- sponsorizate.

Este clar astfel ca ultima actiune face
parte din initiativa strategica de introdu-
cere a noi gTLD-uri, si de extindere a sis-
temului de nume de domenii.

La final,
cateva informabii utile

Este greu ca intr-un spatiu atat de
restrans sa prezint mai amanuntit aceasta
organizatie, cu toate ca poate ar merita. Am
lasat multe lucruri interesante la o parte
exact din acest motiv. Oricum, cei interesati
vor gasi multe informatii utile si interesante
la adresele amintite pe parcursul articolu-
lui.

Cei mai putin interesati de acest subiect,
dar care vor sa obtina informatii de baza
legate de sistemul numelor de domenii si
de organizatia care-l administreaza pot sa
consulte paginile http://www.icann.org/
faq/, http://www.icann.org/general/glos-
sary.htm.

Daca ai neldmuriri sau intrebari legate
de acest subiect nu ezita sa-mi scrii la
adresa laurentiu@myc.ro.m

Laurenpiu Bancu
laurentiu@myc.ro
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Transfe r2> Controlere duale SerialATA RAID: RAID O

De curénd am testat opt controlere duale SerialATA RAID produse de Adaptec, Silicon Image, Promise, LSI,
Acard, HighPoint, Intel ° VIA in matrice RAID O (Striping).

Prezentarea
participanpilor

Pentru a evidentia mai usor cele opt
controlerele duale SATA RAID, le-am
impartit in trei categorii. Astfel, prima
categorie include controlerele integrate
pe placa de baza (doua). Voi incepe
prezentarile cu primul controler de
acest gen, integrat in chipsetul South
Bridge Intel ICH5-R.

FW828B1ER
sF3130319

SL742

INTELO®'82

PHILIPPINES

0320C0 TAIWAN
212006521 © @

(&f}'%ﬁ-;’mwm?
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L-am testat folosind versiunea 3.5.0.2568
a BIOS-ului si a driverului.

VIA Technologies a urmat exemplul de
la Intel, creand South Bridge-ul cu contro-
ler SATA RAID integrat. Voila, V8237 South
Bridge.

Am testat cipul VIA V8237 utilizand ver-
siunea de BIOS 2.01 si versiunea de driver

5.0.2195.210.

Controlerele integrate in

chipset au un avantaj "discret":
sunt incapsulate direct in South
Bridge, spre diferentd de cele

care se "infig" in slotul PCIL

Silicon Image Sil3112

L]
L

Astfel, transferul maxim de

date de la/spre hard disc poate

fi mai mare decat varful maxim al bus-ului
PCI de 133MB/s. North si South Bridge-ul
chipsetului VIA PT800 este conectat la
magistrala V-Link 8x care are o viteza ma-
xima a benzii de 533MB/s; chipset-urile
Intel 875/865 sunt conectate intre Bridge-uri
cu ajutorul magistralelor Hub-Link care au
0 banda de 266MB/s. Insa viteza
benzii dintre magistraleleV-Link si

{ Hub-Link a controlerelor RAID
instalate in slotul PCI este catalo-

Adaptec 1210SA

2 Copyright 2002
Wil Partf PB3112A Rev.C

gata ca fiind mai rapidd, in comparatie cu
cea a controlerelor integrate.

A doua categorie include controlere
RAID cu cip Silicon Image 3112. Cip-ul
Sil3112 este un controler de tipul PCI-to-
SATA, controlerul RAID cu acest cip este un
RAID de tip firmware.

In alta ordine de idei,

TR

se poate programa la nivel de soft.

Am testat controlerul Silicon Image
Sil3112 cu versiunea de BIOS 42/4 si versi-
unea de driver 1.0.032.

Controlerul Adaptec 1210SA integreaza
un BIOS excelent - rar intalnim un BIOS
atat de "dotat". BIOS-ul placii Adaptec este
asemanator cu cel al controlerelor SCSI, cu
toate ca, controlerul SATA este un produs
ieftin comparativ cu cele SCSI! L-am testat
folosind BIOS-ul v. 1.0-OB1016 si versiunea
de driver 1.00.07.

D
B

- €83,
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Controlerul LSI SATA150-2 este ultimul

din aceasta categorie. Ca si cel de la

LS| SATA150-2 Adaptec, si acesta este bazat pe cipul Silicon

: m - Image Sil3112. Una dintre problemele aces-
- F -m | | _E tei solutii este timpul necesar pentru
o= L= : < crearea matricelor RAID1: pentru a termina

Wi aceasta cerere are nevoie de Aaproximativ
100 de ore! Este inacceptabil! Insa nu poti
seta in nici un fel BIOS-ul pentru a remedia

aceasta problema. Am testat acest controler
folosind versiunea de BIOS 5.0.11011038R
si driverul 4.0.115.2003.

A treia categorie cuprinde controlerele:
Promise FT S150 TX2 plus, HighPoint
RocketRAID1520, Acard 6890S.

e . Promise FT S150 TX2 este printre singurele
e [N (Y . o controlere care sunt recunoscute cel mai

! . ss-oxa.... ot il %~ TECHNOLOGY, INC. usor de sistemele de operare, si este singu-

T- Til % ru 7 2 i rul care are in driver posibilitatea de a

RN e e ; - schimba modul de caching (Write Back /
AR @  sszent : : Write Through).
._llékl'ﬁ"& m . PE“ g)

5 R "y : 5 L-am testat cu versiunea de BIOS
” T RTR TN e 1.00.0.37 si driverul v. 1.00.0.37.

HighPoint RocketRAID1520 nu este un
controler SATA nativ. Poti observa in ima-
ginea aldturata ca este construit cu bine-
cunoscutul cip HPT 372, iar cu discurile
SATA lucreaza cu atotprezenta magistrala
Marvel - cipurile 88i8030. Este greu de pre-
cizat in acest moment daca legatura dintre
magistrala si cipul HPT afecteaza intr-un fel
performanta placii, oricum ramane de
vazut in teste.. Am testat controlerul
folosind BIOS-ul v. 2.355 si driverul v.2.355.

Ultimul controler SATA RAID este
Acard-6890S. Controlerul de la obscura
firma Acard ne-a cauzat multe probleme in

AEC-6890
wREV : 11 §

timpul testelor. Ca sa fiu mai explicit,
Acard-6890S nu a lucrat cu discurile
Seagate Barracuda 7200.7 SATA, si a trebuit
sa retestam toate celelalte controlere cu
hard discuri Maxtor DM Plus 9 SATA. Mai
mult, acest controler a fost foarte instabil,
dupa o perioada de timp defectandu-se
matricea recent creatd! L-am testat folosind
versiunea de BIOS si de driver 2.10.
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Cum am testat?

Datorita faptului ca a trebuit sa testam si
cipuri integrate, am fost nevoiti sa folosim
in test doua placi de baza. Cu toate ca
cipurile sunt diferite, performantele lor
sunt similare. De aceea, utilizarea celor
doud platforme nu a afectat prea mult
rezultatele testelor. Si chiar daca ar fi afectat
in vreun fel rezultatele, nu puteam testa
performanta unui controler integrat in
chipset, pe o alta placa de baza.

Jurnalul de bord (test):

- Placi de baza Albatron PX865PE Pro Il

(i865PE) si ASUS P4V800-X (VIA PT800);

-Procesor Intel Pentium 4 2.4GHz CPU

(533FSB);

- Memorie RAM 256MB PC2700 DDR

SDRAM CL2;

- Hard disc de sistem IBM DTLA 307015;

- Placa grafica ATI RADEON VE;

- Sistem de operare Windows 2000 Pro

SP4;

- matrice RAID realizatd din doua hard

discuri Maxtor 6Y120MO0 SATA.

Pentru testarea controlerelor am folosit
urmatoarele programe:

BIOS Drivere
Acard 6890S 2.10 2.10
Adaptec 1210SA 1.0-0B1016 1.00.07
HighPoint RR1520 | 2.35s 2.35s
Intel ICH5-R 3.5.0.2568 3.5.0.2568
Promise FT S150
%2 Plus 1.00.0.37 1.00.0.37
Silicon Image 4212 1.00.32
Sil3112
LSI SATAI50-2 5.0.11011038R | 4.0.115.2003
VIA V8237 2.01 5.0.2195.210

Performanpa obpinutd in
Intel IOMeter cu Pabloane de
citire ©i scriere secvenpiala

In acest test, matricea primeste mai
multe cereri de citire/scriere continand
patru operatiuni pe cerere. lar, pentru
de
pachetelor de date diferite, programul

masurarea vitezei citire/scriere a

schimba la fiecare minut marimea
pachetelor de date.

HighPoint RR1520 a clacat in testul de
citire secventiala - viteza lui s-a plafonat la
"3IMB/s". "E ca in timpurile bune cand

ATA/33 s-a intors!" Promise cu configuratia

WB si controlerul VIA sunt lideri ai seg-
mentului cu fisiere de dimensiune micd, in
timp ce, acelasi Promise, insa de data aces-
ta cu configuratia WT, a fost mai lent decat
restul controlerelor in cazul fisierelor cu
dimensiuni mai mari 4KB-64KB. Celelalte
controlere au format o linie densa in cadrul
graficului! Toate controlerele au obtinut
viteza de 100MB/s
blocurilor (pachetelor sau fisierelor) mari
de date, salvind onoarea companiei
HighPoint, (vezi tabelele 1 si 2).
Performanta excelentd a controlerului

aceeasi in cazul

VIA este o surpriza la care nu m-as fi astep-
tat, de aceea am verificat mai amanuntit
corectitudinea rezultatelor obtinute de
VIA. Performanta mare a controlerului
Promise se datoreaza proceselor pre-imple-
mentate in driver. Astfel, driverul "vede"
daca matricea primeste o cerere secventiala
si "lipeste" cele doua hard discuri -
rezultand, astfel, un disc cu o capacitate
mare de transfer a datelor. De aceea, este
logic sa presupun pentru controlerul VIA
ca va obtine aceeasi performanta in acelasi
proces, deoarece dispune de acelasi
"mecanism" de transfer al datelor. insi in
cazul VIA, procesorul sistemului ar trebui
sa "munceasca” mai mult! Imediat dupa
verificare...Supozitia mea a fost confir-

xn

mata, controlerul VIA "pune la treaba" pro-

- WinBench99 2.0;
~____I0MeterCitire Secvental
05 | 1 2 4 8 16 | 32 | 64 | 128 | 256 | 512 | 1024 |
- FC-Test v.0.5.3. Acard 68905 8.02 | 15.74 | 30.27 | 50.85 | 76.42 | 100.90 | 100.90 | 100.92 | 100.95 | 100.97 | 101.01 | 100.95
. . . Adaptec 12105 7.58 | 15.34 | 30.55 | 50.79 | 79.10 | 100.27 | 100.55 | 100.67 | 100.75 | 100.62 | 100.48 | 100.61
Am testat tipul de matrice RAID: RAIDO HighPoint RR1520 537 | 779 | 11.32 | 1541 | 21.79 | 29.55 | 30.47 | 31.20 | 31.20 | 31.21 | 31.19 | 31.20
(stripe). Tntel ICHS-R 7.56 | 15.15 | 29.10 | 52.70 | 89.25 | 101.1 | 100,69 | 101.20 | 100.83 | 101.20 | 101.07 | 101.09
Pentru testele din WinBench99 f Promise FT 5150 T%2+ /WT | 8.09 | 15.52 | 28.63 | 44.24 | 59.20 | 71,59 | 84.44 | 10L.11 | 101.20 | 101,01 | 101.25 | 101,15
entru testele din Winbenchs am 10T~ Foromise Fr 5150 TX2+ /WB | 35,97 | 7176 | 99.22 | 59.24 | 99.25 | 100.68 | 100.96 | 100,85 | 101.05 | 10103 | 100.91 | 101,07
matat discurile cu o partitie FAT32 si NTFS Silic sil3112 8.96 | 17.52 | 32.72 | 53.15 | 86.28 | 100.62 | 100.66 | 100.76 | 100.75 | 100.97 | 101.25 | 101.07
and miri I lor implicita (F L51SATA 150-2 7.35 | 14.38 | 25.49 | 43.39 | 69.69 | 96.93 | 100.78 | 100.76 | 100,85 | 101,04 | 100.92 | 100.98
avand marimea clusterilor implicita (for- V1A V8237 22.36 | 37.65 | 60.60 | 94.51 | 92.92 | 100.48 | 100.57 | 100.73 | 100.47 | 100.95 | 100.79 | 100.71
matarea discurilor pe FAT32 a fost facuta cu
programul Paragon Partition Manager). I0OMeter: Citire SQMI[!iaﬁ L
Am rulat testele de sapte ori si am luat in 120
considerare cel mai bun rezultat. Hard dis-
curile nu au fost oprite intre teste. Pentru 100 -
FC-Test am impartit matricea in doua par-
titii logice, de 32GB fiecare. Pentru testele 80
din IOMeter am folosit urmatoarele ‘u;
sabloane: citire secventiala, scriere 550 .
secventiala, baza de date, statie de lucru, =
server de fisiere si server de web. 40 -
Pentru o mai buna evidentiere, in 20
tabelul alaturat am postat versiunile de
BIOS si drivere pentru fiecare controler tes- 0 T T T T T T T T T T T
tat: 0.5 1 2 £ 8 16 32 64 128 256 512 1024
chunk size, KB
Acard 68905 ~——— Adaptec 12105A
~——HighPoint RR1520 ~—Intel ICH5-R
~———Promise FT S150 TX2+ /WT ~——Promise FT 5150 TX2+ /WB
SiliconImage Sil3112 LSI SATA150-2
~—¥IA ¥8237
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| HARDWARE | My TEST

cesorul in procentaj de 77% cand proce-

seaza blocuri de date de 512 octeti, in timp

0.5 1 2z 4 8 16 32 64 128 256 512 1024

Acard 68905 594 | 14.23 | 29.17 | 55.57 | s2.87 | 95.91 | 100.05 | 101.42 | 101.40 | 101,42 | 101.43 | 101.39 ce controlerul Promise (setat WB), incarca
Adaptec 121054 Ss2 | 1366 | 26.23 | 6a.62 | 79.32 | 93.22 | 97.61 | 10029 | 101.34 | 101,41 | 101,41 | 101,35 procesorul cu doar 50 de procente in acelasi
HighPoint RR1520 4.71 10,31 | 21.69 | 43,97 | 62,45 | 74.94 | 61.00 | 83.94 | 84.06 | 84.12 | 84,16 | 84.01

Intel ICHS-R 573 | 13.11 | 27.37 | 55.28 | 101,11 | 101,29 | 101.36 | 101.14 | 101,35 | 101,10 [ 101,37 [ 101.19] caz. Ca de obicei, fiecare performanta in

Promise FT S150 TX2+ /WT | 6.42 | 14.65 | 30.41 | 57.43 | 83.54 | 94.33 | 96,59 | 98.20 | 99.13 | 101,40 | 101,35 | 101,47
Promise FT S150TX2+ /WB| 36.72 | 62,99 | 82.75 | 95.68 | 101,37 | 101,38 | 101,53 | 101.41 | 101.37 | 101.41 | 100.91 | 101.35

plus isi are costurile ei!

Siliconl, sil3112 678 | 15.86 | 32.52 | 61.21 | 85.27 | 97.20 | 99.88 | 101,41 | 101.37 | 101,35 | 101.40 | 10145 Controlerul Promise in modul WB este
LSISATA 150-2 6.01 | 1219 | 2425 | 429 | €572 | G6.06 | 94.62 | 97.71 | 96,19 [10137 [10L36 [MOLIF| ooy cackios npsis s o o o
VIA ¥8237 554 | 13.01 | 25.42 | 46.55 | 78.24 | 95.19 [ 100,36 | 101,30 [ 101.29 [ 101.28 [ 101.28 | 101.30 »Lastg ¢
datorita abilitatii driverului de a "satisface"

IMeter: Bazi de date mai repede cererile de scriere. Controlerul

0 10 20 30 40 | 50 60 70 80 a0 100 integrat de la Intel si-a depasit concurentii
Acard 68905 in cazul pachetelor de date de 8KB.

72,75 | 75.59 | 76.08 | 81.10 | 85.18 | 96.08 | 104.95 | 110.17 | 116,01 | 119.74 [ 121.76 | Controlerul cu "pricina", HighPoint, s-a
4 | 113.21 | 105.90 | 102,73 | 106.84 | 110,92 | 115.82 | 121.22 [ 126.13 | 118.70 | 120,59 | 119.07 | descurcat la inceput ca si celelalte contro-
16 | 136.10 [ 119.20 | 110.67 | 111,07 | 113.39 [ 118.87 | 122.84 | 126.94 | 123.66 | 120.13 [ 119.92| lere, insd mai tarziu si-a aratat adevarata
64 | 175.83 | 159.41 | 157.04 | 153.64 | 152.74 | 150.67 | 147.60 | 144,97 | 139,71 | 134.17 | 136.77
256/ 206.71 | 185.80 | 182.18 | 177.82 | 176.19 | 174.52 | 173.87 [ 172.52 | 171.78 | 166.82 | 176.09
Adaptec 12105A
1 71.34 72.64 74.84 76.64 79.92 91.25 96.44 | 101.24 | 107.17 | 110.41 | 115,04
4 | 112.02 | 102.24 | 96.49 | 99.82 | 102.34 | 104.95 | 106.80 | 109.58 | 111.59 | 111.71 | 115.50
16 | 121.41 | 109.26 | 95.28 | 101,21 | 101.60 | 107.82 | 106,90 | 108.84 | 112,07 | 114.72 | 116,11 | 1mage Sil3112) nu a reusit sa pastreze tem-
64 | 165.57 | 139.86 | 135.29 | 134.55 | 132,31 | 130.92 | 126.75 | 126.27 | 124.44 | 126,51 | 134.36 | poul in cazul pachetelor de 2KB-32KB. Mai
256/ 205.23 | 182.18 | 180.75 | 178.86 | 179.09 | 175.95 | 176.45 | 176.47 | 178.21 | 173.42 [ 176.93] mult ca sigur cd, driverul este vinovat de
HighPoint RR1520 acest "handicap", din moment ce timp cele-
69.73 | 72,70 | 75.23 | 78.58 | 83.25 | 92.08 | 103.80 | 111.15 | 116.70 | 118,29 | 121.30 | lalte doua cu acelasi cip Silicon Image au
4 [108.33 [101.72 | 99.60 | 106.28 | 109.57 | 116.08 | 119.27 | 124.86 | 130.10 | 124.41 [ 121.81 | obtinut un rezultat mai bun! (vezi tabelele 3
16 [ 117.10 | 106.65 [ 105.21 | 107.93 | 111.81 [ 117.76 [ 122.42 | 129.68 [ 128.14 [ 12150 [ 120.87 | ;¢

64 | 166.62 | 143.67 | 141.32 | 144.69 | 143.39 | 139.50 | 139.96 | 141,60 | 142.45 | 132.40 | 136.26

256 201.37 | 180.24 | 179.36 | 176.91 | 174.84 | 175.18 | 176.23 | 178.36 | 179.18 | 179.70 | 181.76

Intel ICH5-R Performanpa obpinuté in Intel

71.74 | 73.61 | 76.24 | 78.65 | 82.30 | 92.09 | 103.62 | 109.46 | 117.05 | 124.18 | 122.23 o
4 | 114.28 | 104.31 | 99.60 | 104,86 | 109.40 | 114,52 | 120.32 | 122.60 | 128.83 | 125.68 | 123.35 IOMeter cu ®ablon de baze de
16 | 144.89 | 124.51 | 116.22 | 120,54 | 121,90 | 123.75 | 127.47 | 131.02 | 131.90 | 125.02 | 12083 | date
64 | 162,35 | 155,88 | 152.75 | 148.10 | 146.26 | 144.96 | 145.13 | 146.97 | 147.13 | 136.46 | 122.42
256 215.83 | 192.67 | 189.36 | 188.44 | 187.61 | 186.13 | 185.01 | 166.62 | 173.76 | 182.70 | 163.12
Promise FTS150 TX2 Plus WT In acest sablon putem constata abilitatea
7341 | 77.01 | 81.07 | 8562 | 91.98 | 103.93 [ 119.44 [ 128.17 | 135.77 | 140,08 | 144.92 | controlerului de a procesa cereri mixate de
4 | 123.27 | 116.82 [ 120.46 [ 123.67 | 126.89 | 130.83 | 136.67 | 142.49 | 145.70 | 144.25 [ 146.23 | citire/scriere cu adrese aleatorii de 8KB.
16 | 156.33 | 138.88 | 135.44 | 137.60 | 139.90 | 141.80 | 144.17 | 147.41 | 153.29 [ 147.30 | 145.06
64 | 176.80 | 158.81 | 159.23 | 158.36 | 158.24 | 155.77 | 155.34 | 157.92 | 155.81 | 152.21 | 158.31
256 209.64 | 188.55 | 186.27 | 184.00 | 184.34 | 183.22 | 181.85 | 186.37 | 188.32 | 188.66 | 195.02
Promise FTS150 TX2 Plus WB
71,73 | 73.96 | 77.01 | 80.94 | 85.55 | 96.42 | 101.28 | 107.43 | 114.68 | 122.80 | 160,32 o )
4 | 117.59 | 107.95 | 102.06 | 105.39 | 109.90 | 111.03 | 115.41 | 119.84 | 121.21 | 130.75 | 159.77 Tabelul este neobisnuit de mare, si de
16 | 144.99 | 124.08 | 111.84 | 116.96 | 118.64 | 120.23 | 124.35 | 127.84 | 131.71 | 137.81 | 159.36 | aceea am renuntat la ideea de a colora se-
64 | 174.61 | 152.60 | 145.35 | 143.88 | 141.11 | 132,24 | 131.15 | 134.50 | 130.87 | 140.23 | 159.13 | parat fiecare rezultat (ar fi iesit un curcubeu
256 208.85 | 187.36 | 182.78 | 177.58 | 180.30 | 176,00 [ 165.50 | 166.44 | 163.50 | 161.76 | 183.55 | interesant!). Oricum, pentru a evidentia
SiliconImage Sil 3112 mai util aceste tabele v-am prezentat mai
7233 | 74.55 | 76.78 | 79.34 | 83.27 | 94.27 |102.77 | 108.66 | 112.70 | 114.21 [ 117.73 | jos cate un tabel in fiecare caz. Astfel, in
4 | 114.42 | 105.02 | 99.70 | 104,09 | 109.48 | 114,88 | 116.67 | 119.90 | 118.11 | 116.72 | 118.60
16 | 139.88 | 120.53 | 108.97 | 112.06 | 116.35 | 119,21 | 122,97 | 126.15 | 118.88 | 116.65 | 119.78
64 | 176.11 | 149,80 | 148.65 | 146.17 | 144,97 | 145.02 | 141,05 | 135.25 | 129.91 | 130.11 | 138.17
256 210.71 | 185.00 | 185.48 | 183.11 | 181.24 | 177.25 | 178.13 | 175.63 | 178.09 | 180.64 | 182.94
LSI SATA 150-2 . !
1| 71.59 | 73.39 | 75.53 | 78.55 | 82.01 | 94.20 | 100.42 | 104.60 | 110.32 | 113.05 | 117.32 | Procentul de scriere creste, am vazut doar
111,37 | 103.06 | 99,32 | 103,55 | 108.28 | 111,59 | 114.42 | 115,89 | 113.47 | 115.15 | 118,05 | doud controlere in top - VIA si Promise in
16 | 119.85 | 107,79 | 104,82 | 105.47 | 109.22 | 111,26 | 113.22 | 113.56 | 113.28 | 114.95 | 116,02 | modul WT Acelasi Promise, insa in modul
64 | 173.45 | 148.78 | 145.95 | 147.60 | 143.85 | 141.16 | 136.55 [ 130.80 | 128.82 | 130.55 [ 136.49 | WB s-a alaturat echipei din top abia la
256 208.75 | 164.74 | 184.60 | 181.14 | 179,40 | 177.99 | 176,53 | 176.70 | 175.77 | 178,70 | 180.59 |  sfarsitul diagramei (scriere 100%), (vezi
¥IA ¥8237 tabelul 5).

1 | 7249 | 77.00 | 81.93 | 87.66 | 94.83 | 107.88 | 127.61 | 136.08 | 144.90 | 153.58 | 154.00
4 | 7452 | 78.48 | 83.18 | 88.42 | 95.77 | 108.54 | 127.42 | 136.43 | 145.31 | 154.79 | 155.67
16 | 89.94 | 93.37 | 97.12 | 101.66 | 107.58 | 118.46 | 135.04 | 140.61 | 147.44 | 154.60 | 156.04
64 | 101,90 | 107.04 | 112.36 | 117.97 | 124,07 | 135.45 | 150,25 | 154.23 | 159.13 | 158.63 | 161.26
256 117.92 | 123.16 | 129.11 | 136.31 | 143.5¢ | 152.83 | 161.69 | 166.25 | 171.78 | 178.46 | 182.65 | controler din acest test, (vezi tabelul 7).

(=

"fata" - fiind cel mai slab controler din acest

test. Pe de alta parte, in testul de scriere s-a
descurcat mai bine decat in cel de citire.

Este ciudat faptul ca LSI (cu cip Silicon

b

=

=3

Cand se schimba numarul de cereri de

citire/scriere poti observa cum discurile,

",

care mai de care, incep sa "imparta" mai

multe pachete de date! (vezi tabelul 4).

-

=

acest tabel am reprezentat cazul in care se

proceseaza o singura operatie de scriere.

De la bun inceput toate controlerele au

intrat in scena cu acelasi rezultat, insa cand

Controlerul VIA este cu ceva mai rapid,

insa a pierdut in fata participantilor!

Promise in modul WT a fost cel mai rapid
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- I0Meter: Bazi de date (numar de operatii=11 |8 - I0Meter: Scriere Secventiali | 6|
160
140
120
100
~ Acard 68905
s ——Adaptec 121054
~——HighPoint RR1520
01 Acard 68905 —— Adaptec 121057 I ——Intel ICHS-R
40 1| ——HighPoint RR1520 ~ Intel ICHS-R | —:::2::: :; 2::: :::: j:;
~—Promise FT 5150 T%2 Plus WT ~Promise FT S150 TX2 Plus WB ' SiliconImage Sil3112
20 4 silicon Image Sil3112 LSI SATA150-2 i LSI SATA150-2
——VIA V8237 0 | P—WIRVERRT
o - T 7 - - 7 7 - T 7 s 1 2 4 8 16 32 B4 128 256 512 1024
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 chunk size, KB
160 I0Meter: Bazi de date [ numér de operatii =161 - I0Meter: Bazd de date [ numér de operatii = 256 ) -|
250
160
140
120 1
100
80
Acard 68905 —— adaptec 1210SA 100
%911 —— mighpoint RR1520 Intel ICHS-R i Acard 68905 ——Adaptec 12105A
40 ——Promise FT 5150 TX2 Plus WT Promise FT S150 TX2 Plus WB [ i T e
50 11 ——promise FT 5150 T%2 Plus WT Promise FT §150 TX2 Plus WB
ol silicon Image Sil3112 LSI SATA150-2 | Silicon Image Sil3112 W
——VIA V8237 ——VIA V8237
1] T T T T T T T T T
. 1] ; 10 - 20 : 30 : 40 : 50 : 60 70 : 80 d qn : 100 0o 10 20 30 40 50 60 T0 a0 a0 100
[ 10Meter:Server weh Performanpa controlerelor in
1 16 64 | 256 | Evaluare | Intel IOMeter simuland un
Acard 68905 71,97 | 108.62 | 130.24 | 167.59 | 196,52 | 119.61 server de fi%ere °i unul web
Adaptec 1210SA 70,39 | 105.55 | 113,90 | 157.58 | 194.05 | 111.86
HighPoint RR1520 69.33 | 104.76 | 112,10 | 158,78 | 186.43 111.25 Pentru a evidentia rezultatele mai usor,
Intel ICH5-R 70,67 | 109.74 | 137.78 | 174.42 | 205.69 | 123.15 cu rogu am reprezentat rezultatele slabe, iar
Promise FT S150 TX2+ /WT| 72.61 | 118,50 | 146,21 | 168.01 | 197.64 126.33 cu albastru pe cele bune, (vezi tabelul 10).
Promise FT S150 TX2+ /WB| 71.08 | 112,31 | 135.20 | 165.83 | 196.51 121.10 Promise in modul WT a fost cel mai bun
SiliconImage Sil3112 71,07 | 110,02 | 131,91 | 166,29 | 197.06 | 119.82 controler pentru server in toate cazurile de
LSI SATA 150-2 70,76 | 106.65 | 114,91 | 165.68 | 196.54 | 114.50 operare, insd restul controlerelor nu s-au
YIA ¥8237 71,98 | 73.98 | §9.13 | 100.86 | 115.91 83.99 situat prea mult in spatele acestuia, doar

Aici nimeni nu este lider, insa con-
trolerul VIA este din nou in urma tuturor in
cazul citirii. Cand sunt mai multe cereri de
citire, controlerul integrat de la Intel este

preferabil, in timp ce controlerul de
Promise in modul WT este mult mai bun
decat ceilalti in cazul scrierii, (vezi tabelul
8).

. |OMeter:Server de figiere

1 16 64 256 | Evaluare

Acard 68905 76,02 | 98,53 | 106.11 | 150.23 | 173.01 | 107.72

Adaptec 1210SA 72,58 | 91,94 | 93,95 | 128.93 | 173.66 96.86

HighPoint RR1520 74,50 | 97.34 | 102,80 | 138.66 | 172,70 103.32

Intel ICH5-R 73.91 | 95.06 | 110,97 | 147.19 | 181.17 106.78

Promise FT 5150 TX2+ /WT| 79.44 | 115,49 | 129,26 | 153.41 | 179.21 119.40

Promise FT 5150 TX2+ /WB| 75.31 | 97.48 | 107.00 | 143.97 | 176.12 105.94

SiliconImage Sil3112 76.26 | 100,49 | 111,99 | 147.46 | 176.29 109.05

LSI SATA 150-2 73.60 | 95,59 | 98.72 | 139.74 | 176.01 101.91

YIA ¥8237 80.33 | 81.62 | 95.61 | 110.48 | 127.56 92.06

cele de la VIA si Adaptec nu au reusit sa se
ridice la nivelul "normal". Rezultatele
obtinute de Acard si superioritatea con-
trolerului produs de Silicon Image sterg o
parte din faima pe care o au controlere LSI
si Adaptec mai ales ca, sunt concepute cu
cip Silicon Image Sil3112, (vezi tabelul 13).

Promise in modul WT fisi pastreaza in
continuare pozitia din fruntea clasamentu-
lui, insa controlerul de la Intel este foarte
aproape de acesta! VIA si Adaptec au gasit
un colaborator in campania lor: HighPoint,
de altfel rezultatul lui VIA este mai dezas-
truos, decat testul precedent. Foarte intere-
sant, cele doua controlere integrate sunt
foarte diferite: unul e aproape de varful
topului, iar celalalt este pe ultimul loc. (vezi
tabelele 9 si 14).
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1oveter: Statie U8 lucry

LSI SATAL50-2

Acard 66905

o 35 T0 105

140

Ioveter: Statie de lucru 32

175 0

100

200

I0Meter total: Server de figiere

I0Meter total: Serverweh

o 25 50 75

100 125 | 0 20 40

60 80 100 120 140

Performanpa obpinuta in
Intel IOMeter simulénd o
stapie de lucru

Sablonul pentru statii de lucru solicita
mai mult controlerele SATA, (vezi tabelele 5
si 11).

De altfel, Promise incarnat in modul WT
de lider.
Controlerul integrat de la VIA ocupa a

nu si-a schimbat pozitia
doua pozitie impreuna cu cel de la Silicon
Image. Nu este nici o surpriza, pentru ca lui
VIA ii plac cererile de scriere si solicitarile
scurte de operare! Oricum Acard si Intel
raman in continuare printre lideri, insa con-
trolerele de la LSI, HighPoint si Adaptec
sunt cele mai lente; de altfel, diferenta din-
tre ele este mica.

Sablonul ,statii de lucru 32“ difera de

locul de codas cu HighPoint. (vezi tabelele
12 5i 16).

Performanpa controlerelor in
WinBench99

Am testat performanta discurilor in
Winbench ca discuri de sistem care ar fi
operat intr-un calculator normal de acasa
sau de la firma. Am formatat matricea la
capacitatea totald de 240GB, in cazul for-

2 4 8 16 32 |Evaluare
Acard 68905 84.65 | 97.74 | 104.57 | 106.47 | 106,05 | 121.93 | 103.57
Adaptec 1210SA 78,76 | 91.09 | 96.39 | 97.17 | 95.42 | 96.37 92,53
HighPoint RR1520 79.67 | 91.93 | 99.67 | 100.47 | 100.84 | 100.95| 95.59
Intel ICH5-R 82.33 | 96.08 | 103.29 | 108.13 | 115.95 | 124.41 | 105.03
Promise FT S150 TX2+ /WT| 91.94 | 109.00 | 117.01 | 121.67 | 126,96 | 129.13 115,95
Promise FT S150 TX2+ /WB| 84.67 | 95.56 | 100.62 | 104.43 | 108,35 | 109.08 | 100.45
SiliconImage Sil3112 86.18 | 102.75 | 108.10 | 110.13 | 113.65 | 116.26 | 106.18
LSI SATA 150-2 80.53 94,26 | 100.27 | 100.88 | 102.48 | 103.37 96.97
VIA V8237 9521 | 95.46 | 95.29 | 9951 |105.40 | 112.81 | 100.61

obisnuitul sablon ,statii de lucru” prin fap- 2 4 8 16 32 |Evaluare
tul ca utilizeaza primii 32 GB de spatiu ai Acard 68905 122,71 | 150,42 | 158.26 | 159.34 | 169.89 | 189.36 158.33
matricei. Adaptec 1210SA 115.82 | 142,09 | 150.11 | 152.11 | 151,94 | 161.69 145.63
Pentru ca testul folose§te numai aceasta Hiuhl’olnl: RR1520 114,24 | 141,15 | 148.49 | 150,64 | 151.34 | 163.97 144,97
"zond", controlerele pur si simplu si-au |_1ntel ICHS-R 121.21 | 147.05 | 154.99 [ 163.67 [ 175.27 [ 192.50 | 159.12
marit viteza de transfer. Liderul "promita- Promise FT S150 TX2+ /WT| 127.20 | 155.54 | 165,83 | 175,02 | 184.84 | 187.14 165.93
tor" Promise (in mod WT) este de Promise FT 5150 TX2+ /WB| 120.32 | 147.01 | 160,35 | 172.37 | 177.45 | 181.93 159.90
nedoborat, pe cand bietul VIA este pe la SiliconImage Sil3112 125.00 | 150.70 | 157.95 | 163.63 | 170.38 | 180.86 158.09
A. vy } LSI SATA 150-2 117,98 | 144.89 | 152.74 | 155.22 | 156.06 | 177.16 | 150,67
sfarsitul listei. Insa Adaptec a schimbat [Py yaaa7 130.91 | 130.73 | 151.51 | 133.58 [ 139.30 [ 147.89 | 135.66
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19600

20600

Business Disk WinMark 99 19700 19500 27500 20100 19300 19000 19700

High-End Disk WinMark 99 63900 63400 4600 B3100 63200 63300 G600 B1:500 54800
HE:AYS/Express 3.4 62000 61000 2300 70200 G4000 5700 62400 S7T00 54900
HE:FrontPage 98 299000 298000 277000 292000 301000 294000 300000 288000 294000
HE:MicroStation SE 69500 G400 29900 Fo300 70400 73900 73100 65400 BE300
HE:Photoshop 4.0 29300 30000 24000 30300 29300 30700 29500 28600 30100
HE:Premiere 4.2 61300 GOG00 43300 58700 SEa00 59500 60400 28000 51:300
HE:Sound Forge 4.0 116000 56400 80500 151000 7600 89300 100000 109000 122000
HE:¥isual C++ 5.0 7000 20400 2000 5100 7500 ea00 g7500 2100 2300
DTR:Beginning 106000 105000 32000 105000 105000 105000 106000 106000 105000
DTR:End 60500 60800 32100 60700 59500 a0700 60700 60300 &0700
Disk Access Time 13.3 13.5 13.5 13.4 13.2 13.4 13.4 13.4 13.3

matarii in sistem NTES am folosit instru- Deci, sa incepem cu partitia logica FAT32 Urmatoarele teste le-am facut in

mentele standard (marimea implicita a
cluster-ului este 4KB) iar formatarea FAT32
am facut-o folosind programul Paragon
Partition Manager (marimea cluster-ului
este de 32KB). De asemenea, am facut
testele si pe o matrice de 32 gigaocteti pe
partitie NTFS si FAT32 (utilizdnd pentru
partitionare Disk Manager-ul din Windows

avand o capacitate de 240GB, (vezi tabelul
17).

Graficul de mai jos reprezintd viteza
controlerelor la inceputul si sfarsitul volu-
mului logic, (vezi tabelul 18).

Rezultatele obtinute de HighPoint sunt
sub orice critica, ceea ce confirma clar rezul-
tatele obtinute in sablonul de citire

Business Disk Winmark si High-End Disk
Winmark.

Aici, in Business Disk Winmark, con-
trolerul de la HighPoint se deosebeste total
de restul controlerelor. Aceasta perfor-
manta poate fi cauzata de o "ciudatenie" a
driverului de la HighPoint. Celelalte con-
trolere au obtinut performante mai mici,
dar acceptabile.

Winbench99: Business Disk WinMark (NTFS), kB/sec. |G

2000). secventiala, (vezi tabelul 18).
winbench9g Rati de transfer kB/sec. -]
L L
VIA V8237 60700
1 | |
LSI SATA150-2 60800
1 | | LSISATA150-2
silicon Image Sil3112 60700
b | 1 Acard 68905
Promise FT 5150 TX2 Plus WB 60700
1 | |
Promise FT 5150 TX2 Plus WT 59500
1 | |
Intel ICHS-R 60700
HighPoint RR1520 32100 | 32{)00
Adaptec 121054 60800
] | |
Acard 68905 60800
0 20000 40000 60000 80000 100000 120000 ;
I @ Inceput o Sfirsit 0 5000

20000

uess Dis ina 9 11

13500

14500

13300 13000 17900 14100 13200 13400

High-End Disk WinMark 99 | 43800 44000 40000 43500 43300 44900 44700 43900 44500
HE:AVS/Express 3.4 33900 32800 43300 35200 35200 35300 34700 | 35600 34500
HE:FrontPage 98 175000 | 171000 | 165000 | 166000 | 172000 | 181000 | 178000 | 159000 | 167000
HE:MicroStation SE 39800 36600 36800 37600 36800 39600 37700 | 37300 37100
HE:Photoshop 4.0 28100 28300 22000 28300 27800 29400 29000 28300 28600
HE:Premiere 4.2 40600 40600 33300 37600 38400 39500 41900 37900 42200
HE:Sound Forge 4.0 111000 | 103000 | 68500 97200 84700 98000 88800 94700 94800
HE:Visual C++ 5.0 47700 46900 44900 45900 47300 48400 49300 | 45300 46500
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Winbench99: High-End Disk WinMark (NTFs), kB/sec. [N
| Winbench99: Business Disk WinMark (FAT32-32Gb), KB/ sec.

‘LSI SATA150-2 H

1} 5000 10000 15000 20000 25000 30000 35000

0 10000 20000 30000 40000 500!!11

Winbencho9: Business Disk winMark (FaT32), k8/sec. [ EE winbench99: High-End Disk Winmark ( FAT32), k8/sec. [ JEE

0 5000 10000 15000 20000 25000 3""111 0 10000 20000 30000 40000 50000 60000 70000  ©0000

Cele doua controlere integrate au ocu- Winmark. Acest succes se explica prin (aceste controlere sunt integrate in chipset;
pat primele doua locuri in High-End Disk avantajul de conexiune al controlerelor ele nu sunt dispozitive PCI, iar teoria spune
cd ele au o banda mai mare de acces la

Winbench99: High-End Disk WinMark (NTFS-32Gb), kB/sec. MM memorie). Surprinzitor este ca HighPoint

obtine aici cel mai slab rezultat. Este evi-
dent ca optimizarea driverului este "ciu-
data"! ( vezi tabelele 23 si 24).
Sa vedem ce rezultate au obtinut con-
trolerele cu partitie NTFS.
LSI SATA150-2 5 Comparativ cu partitia FAT32, pe par-
. titia NTFS viteza de transfer se reduce vi-
zibil, insd HighPoint lucreaza excelent: este
mult mai rapid decat restul participantilor.

Oricum, Promise (WB) si Silicon Image au
obtinut un rezultat satisfacator. Restul con-
trolerelor obtinand rezultate similare. (vezi
tabelul 19 si 20).

Acelasi lucru se poate spune si in High-
End Disk Winmark: viteza pe partitia NTFS
este mai mica decat pe FAT32, iar toate con-
trolerele au obtinut un rezultat asemanator,
exceptie facand cel de la HighPoint care
este in continuare codasul grupului, (vezi
tabelul 21).

0 10000 20000 30000 40000 50000
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14100

Business Disk WinMark 99 14000 14000
'ﬂh-End Disk WinMark 99 45100 44200 41300 45500 44500 45000 43300 43800 46200
HE:AYS/Express 3.4 32900 34100 40700 35700 34400 33900 35700 34500 40500
HE:FrontPage 98 174000 176000 172000 176000 176000 180000 168000 165000 169000
HE:MicroStation SE 42400 37300 37200 39600 37900 40200 36200 38600 36200
HE:Photoshop 4.0 28600 29300 22600 29600 28800 29500 26200 28700 28800
HE:Premiere 4.2 41100 42300 35100 40800 41800 41800 43900 39400 41900
HE:Sound Forge 4.0 103000 91400 71900 128000 97500 77000 87600 73600 90000
HE:Yisual C++ 5.0 43900 49000 46800 47400 47800 49500 46500 46800 48400

20600

Business Disk WinMark 99 20700 21200 21300 21000 19900 20400
|_High-End Disk ¥inMark 99 64500 66100 52700 63100 66600 66000 62200 63400
HE:AYS/Express 3.4 56900 69100 47100 77300 61300 58800 62800 55800 51100
HE:FrontPage 98 321000 325000 293000 328000 317000 319000 323000 302000 280000
HE:MicroStation SE 69600 67900 59300 70400 68600 69600 68900 65100 64300
HE:Photoshop 4.0 30200 29900 23900 30800 30000 31000 30000 28100 29800
HE:Premiere 4.2 60400 59000 44100 57500 61200 61700 62600 56100 57900
HE:Sound Forge 4.0 98400 118000 72800 100000 114000 105000 97900 93700 121000
HE:¥isual C++ 5.0 91300 91500 83000 92000 91800 94800 84000 88000 84400

in testul care urmeazi am testat perfor- Intel ICH5-R a castigat in High-End Disk 26 si 29).

manta controlerelor pe un volum logic cu
capacitate de 32GB.

Primele rezultate pe partitia FAT32 in
Winbench99, (vezi tabelul 27).

Din nou, am examinat rezultatele sepa-
rat in Business Disk Winmark si in High-
End Disk Winmark.

Nascut pentru a fi campion: driverul
controlerului HighPoint e facut sa castige in
testul Business Disk Winmark! :) Viteza
controlerului RocketRAID este cu 50% mai
mare decat a celui mai apropiat rival (Intel
ICH5-R); restul controlerelor s-au confor-
mat dupa cipul de la Intel, (vezi tabelul 22).

Winmark, in timp ce controlerul VIA re-
simte din nou "sfarsitul listei". Controlerul
HighPoint nu a putut sa repete perfor-
manta absoluta! (vezi tabelul 28).

Inainte de a termina cu Winbench99, sa
privim rezultatele obtinute de controlere cu
volum NTFS de 32GB.

Controlerul de la HighPoint "nu se lasa",
este cel mai rapid din acest test, de altfel, a
clonat rezultatul obtinut la testul anterior!
Este urmat de Promise in configuratiile WB
si WT, cele doua controlere integrate, si apoi
de controlerele bazate pe cipul Silicon
Image si solutiile de la Acard.(vezi tabelele

Deja-vu! Controlerele integrate si-au
rezervat locurile de lideri, familia cu cipuri
Silicon Image este la capatul listei, insa con-
trolerul de la HighPoint este cel mai slab.
Meritd in schimb sa felicitaim controlerul
Acard, pentru ca a obtinut un rezultat bun.
(vezi tabelul 25).

Performanpa obpinutd fin
testul de copiere a fi®ierelor

Am renuntat la metodologia noastra
traditionala si am creat doua volume logice,

Winbench99: High-End Disk WinMark ( FAT32-32Gb), KB/sec.

winbench99: Business Disk WinVark (NTFs-326b), kB/sec. [

30000 40000

1] 10000

50000 60000 70000 1]

10000

15000 20000
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| HARDWARE | My TEST

FC-Test: (NTFS) Creare (Scriere), MB/sec.

FC-Test: (NTFS) Citire . MB/sec.

oOYIA V8237 OVIA Y8237
OLSI SATA150-2 OLSISATA150-2
o SiliconImage Sil3112 E o SiliconImage Sil3112
@Promise FT S150 TX2+ /WB - @ Promise FT 5150 TX2+ /WB
@ Promise FT S150 TX2+ /WT @ Promise FT S150 TX2+ /WT
@ Intel ICH5-R @Intel ICH5-R
@ HighPoint RR1520 @HighPoint RR1520
mAdaptec 121054 @ Adaptec 121054
0 Acard 68905 ‘:" OAcard 68905

=X AR o

|

MP3

150

Install

T !
75 100 0 25

50 75 100 125

de 32GB fiecare pe matrice si le-am for-
matat cu ambele tipuri de partitii NTFS si
FAT32. Am creat un set de fisiere pe primul
volum, apoi acest set a fost citit de pe
matrice, dupa care l-am copiat intr-un
director pe primul volum, si in final l-am
copiat pe un alt disc. Programul FC-Test
versiunea 0.5.3 difera de versiunea 0.3 doar
prin functia de emulare zip. Asadar, acum
ca am facut "prezentarile", sa trecem la
rezultate. Mai intai cele din NTFS. Am
inceput cu crearea si citirea fisierelor.

Cele mai bune rezultate le-am marcat cu
rosu, iar cele mai bune cu albastru, (vezi
tabelul 32).

Controlerul VIA este categoric cel mai
bun la crearea (scrierea) de fisiere afisand
cele mai bune rezultate in patru teste din
cinci. Controlerul Acard a fost cel mai lent
la scriere.

De asemenea, media obtinuta de Intel
ICH5-R, Promise (WT) si controlerul LSI a
fost buna, oricum controlerele au creat
rapid sablonul de instalare. Iar batrana
companie Highpoint doar cand a lucrat cu
fisiere mici a reusit sa obtina un rezultat
mai "impresionant" (programe, Windows),
(vezi tabelul 30).

In cazul citirii, rezultatele nu difera prea
mult de cele de la scriere. Controlerul VIA
este urmat de cel de la Silicon Image,
Adaptec si, in unele cazuri, de Intel
ICH5-R. Este normal pentru controlerele
integrate sa fie mai rapide la citirea
fisierelor. Si este de la sine inteles de ce con-

trolerele bazate pe cipul Silicon Image au
obtinut o valoare apropiata de cea de la
VIA! Ins3, rimane surprinzitor rezultatul
slab obtinut de controlerul LSI, mai ales ca
este bazat pe acelasi cip de la Silicon Image.
Mai mult ca sigur, driverul este cel care
"pacatuieste” aici! HighPoint este mult in
spatele competitorilor, insa era de anticipat
dupa ce am vazut rezultatele obtinute in
testele de la citire secventiala si in cel al
transferului de date, (vezi tabelul 31).

In continuare, am reprezentat grafic si

scriptic rezultatele obtinute de controlere la
copiere, (vezi tabelele 39, 33 si 34).

Aici, am avut parte de cateva schimbari,
dar neesentiale: controlerul de la VIA este
in continuare in top, iar Promise (in modul
WT) completeaza solutia de la Intel de pe
locul secund. Controlerul de referinta de la
Silicon Image se multumeste doar cu
pozitia a treia. Din nou controlerul
HighPoint este "jenant" de lent!

Am rulat din nou aceleasi teste insa pe
partitie FAT32, (vezi tabelul 41).

NIrE Copiere pe aceeasi partitie
Install 1S0 MP3 Programs | Windows
Acard 68905 21.02 26.48 25.57 10.37 6.93
Adaptec 12105A 23.36 26.99 28.59 10.55 7.43
HighPoint RR1520 10,85 10.66 7.96 7:27 5.43
Intel ICH5-R 24.93 31.16 28.59 10.50 7.51
Promise FT S150 TX2+ /WT 23.33 27.73 26,70 10.37 7.44
Promise FT S150 TX2+ /WB 22.42 27.94 26.35 10.50 7.35
SiliconImage 5il3112 22.84 27.75 26.83 11.20 7.57
LSI SATA150-2 21.68 23.95 25.68 9.96 7.33
¥IA ¥8237 24.74 30,19 28,25 10,45 7.51
NTFS Gomiors po Al L.
Install 1S0 MP3 Programs | Windows
Acard 68905 16,76 20.57 19.28 8.09 5.52
Adaptec 1210SA 15.87 19,31 19.54 6.78 4.81
HighPoint RR1520 9.12 9.58 7.19 5.72 4.16
Intel ICH5-R 18.83 22.88 21.23 7.38 5.27
Promise FT S150 TX2+ /WT 18.89 23.21 22.09 8.45 5.93
Promise FT S150 TX2+ /WB 16.61 21.06 19.40 7.10 5.08
SiliconImage 5il3112 17.83 21.17 20,70 8.11 5.81
LSI SATA150-2 15.71 18.44 18.25 6.99 4.90
VIA ¥8237 20,69 25.47 23.73 9.09 6.76
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My TEST | HARDWARE |

FC-Test: (NTFS) Copiere pe aceeasi partitie, Mb/s -

FC-Test: (NTFS) Copiere pe partitii diferite, Mb/s -

OVIA V8237
OLSISATAL150-2
oSiliconImage Sil3112
OPromise FT 5150 TX2+ /WB
mPromise FT 5150 T2+ /WT
DOIntel ICH5-R

D HighPoint RR1520

B Adaptec 121054

OéAcard 68905

Windows

Programs

MP3

150

Install

1s0 MP3

Install

OVIA V8237
OLSI SATA150-2
oSiliconImage Sil3112
@Promise FT S150 TX2+ /WB
BPromise FT S150 TX2+ /WT
@Intel ICHS-R

D HighPoint RR1520

@ Adaptec 1210SA

DAcard 68905

20

30

30

Controlerul de la VIA "straluceste" din
nou. Cel de la Intel este bun la crearea de
imagini ISO (fisiere mari), insa la creare de
fisiere mici a fost mult mai lent. Trebuie sa
subliniem faptul ca Acard lucreaza mult
mai bine pe partitie FAT32 decat pe NTFS,
(vezi tabelul 35).

Solutia de la Adaptec are cele mai bune
rezultate in cazul citirii pe partitia FAT32,
insa celelalte controlere nu s-au descurcat

mai prejos! Facat ca, HighPoint are din nou
ghinion! (vezi tabelul 36).

Rezultatele sunt asemanatoare ca si cele
din NTFS, dar viteza este mai mare.
Controlerele integrate de la Intel si VIA
sunt cele mai bune; cu toate acestea
Promise (in modul WT) se apropie de aces-
tea in unele teste, (vezi tabelele 40, 37, 38 si
37).

Concluzie

Toate adunate la un loc, si pro si contra,
pot spune ca NU exista un castigator clar.
Asadar, pentru a fi mai exact am facut o lista
cu fiecare controler testat in care am
enuntat punctele slabe cat si pe cele bune:

ACARD-6890S este un produs mediu
care nu a simtit niciodata ultimul loc al lis-
tei, insa nici nu a ajuns vreodatd pe pozitia

FC-Test: (FAT32)  Scriere  ,MB/sec. | 35 FC-Test: (FAT32) Citire, MB/sec. BEE

OVIA V8237 OVIA V8237
OLSI SATA150-2 n OLSI SATA150-2

: oSiliconImage Sil3112 o SiliconImage Sil3112

5 oPromise FT 5150 TX2+ /WB oDPromise FT 5150 TX2+ /WB
BPromise FT 5150 TX2+ /WT mPromise FT 5150 TX2+ /WT
olntel ICHS-R olntel ICH5-R
mHighPoint RR1520 B HighPoint RR1520

] mAdaptec 121054 B Adaptec 1210SA

g o Acard 68905 :‘ oAcard 68905

MP3

MP3

150

150

Install

Install

60

80 12|
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| HARDWARE | My TEST

FC-Test: (FAT32) Copiere pe aceeasi partitie, Mb/s ﬁ

FC-Test: (FAT32) Copiere pe partitil diferite Mb/s [ EE

T

Windows

Programs

] OVIA Y8237

OLSI SATA150-2
oSiliconImage Sil3112
DPromise FT 5150 TX2+ /WB
mPromise FT S150 TX2+ /WT
. @Intel ICHS-R

n| mHighPoint RR1520
mAdaptec 12105A

o Acard 68905

| OYIA ¥3237

Windows

.I OLSISATA150-2
o SiliconImage Sil3112
O Promise FT 5150 TX2+ /WB

EPromise FT 5150 TX2+ /WT

@ Intel ICH5-R

mHighPoint RR1520

Programs

@ Adaptec 121054
O Acard 68905

MP3

MP3

1s0

150

Install

Install

= 4

10 20 30

a treia. Tot ce ne-am dori de la acest con-
troler ar fi mai multda compatibilitate cu
hard discurile (in acest caz particular, con-
trolerul a refuzat sa lucreze cu hard dis-
curile Seagate Barracuda 7200.7 SATA cat si
cu Western Digital 360GD).

Adaptec 1210SA, desi echipat cu cip de
la Silicon Image, a pierdut in toate testele
(exceptie facand testul FC-Test). Este evi-
dent ca, BIOS-ul controlerului cat si dri-
verul controlerului Adaptec nu sunt inca
pregatite sa dea "buzna in public"!

HighPoint RocketRAID1520 a "picat"
examenul! Doar in testele Business Disk

Winmark si cel de creare de fisiere din FC-

Test a reusit sa primeasca nota de "trecere"!

Controlerul Intel ICH5-R a obtinut
rezultate modeste in testul sintetic din
IOMeter, fara alte performante remarcabile
fie ele slabe sau bune; a dovedit totusi ca
este un concurent puternic in Winbench99
si FC-Test, intotdeauna clasandu-se in top
trei.

LSI SATA150-2 a fost mai bun decat
solutia de la Adaptec in testele sintetice,
insa a pierdut in testele WinBench99 si FC-
Test.

Promise FT S150 TX2 Plus s-a descurcat
bine in testele Intel IOMeter, in special in

modul WT. Cat despre testele din

WinBench99 si FC-Test, a obtinut rezultate
ceva mai slabe decat concurentii. Viteza
acestui controler depinde in general de
algoritmii pe care ii foloseste driverul
(WB/WT).

Controlerul Silicon Image Sil3112 rar a
castigat in testul IOMeter, insa a fost mereu
prezent in "simfonia celor trei". Oricum,
aceasta participare "in cor" s-a sters complet
cand a fost vorba de testele WinBench99 si
FC-Test, pentru cd, in unele din teste
"zbura", iar in altele decadea mult!

Ultimul controler (in ordine alfabetica)
este cel integrat in South Bridge, VIA
V8237. Nu a fost prea rapid in testele din

NTFS FAT32 L]

Install 150 MP3 |Programs | Wind Install 150 MP3 Programs | Windows |
Acard 68905 53.50 71.92 57.91 32.14 22.72 Acard 68905 28.69 31.29 27.79 20.04 17.67
Adaptec 1210SA 61.24 75.96 61.79 34.67 24.49 japtec 121054 23.35 29.59 29.17 20.26 18.54
HighPoint RR1520 57.33 70.57 62.44 37.45 27.74 HighPoint RR1520 10,94 12.21 9,23 9,96 10.05
Intel ICH5-R 60.73 79.09 56.85 34.58 24.22 Intel ICH5-R 32.74 32.85 32.22 21.42 18.42
Promise FT 5150 TX2+ /WT | 63.12 75.90 65.70 38.86 24.06 Promise FT 5150 TX2+ /WT | 28.14 29.13 27.94 19.51 17.61
Promise FT 5150 TX2+ /WB | 57.51 74.72 62.38 33.09 25.64 Promise FT 5150 TX2+ /WB | 27.72 29.36 27.79 19.39 16,89
SiliconI: sila112 58.88 75.36 60.59 36.20 26.17 SiliconI sils112 29.03 30.00 28.18 20.10 12.19
LSI SATA150-2 63.67 70.95 62.32 36.02 26.25 LSI SATA150-2 27.27 27.37 26.42 19.23 17.21

VIA V8237 60.53 81,66 66,36 38,50 28,27 VIA ¥8237 30.19 32,68 28.78 20,11 17.22_|

NTES Citire FRTa2 Copiere pe partitii diferite

Install 150 MP3  |Programs | Windows Install 150 MP3 Programs | Windows
Acard 68905 77.45 96.90 71.91 67.72 49.64 Acard 68905 19.84 21.85 19.78 15.06 13.46
Adaptec 12105A 82.65 109.36 79.39 £9.79 54.88 Adaptec 1210SA 17.73 19.70 18.72 13.22 11.36
HighPoint RR1520 23.10 18.89 9.63 18.75 16.55 HighPoint RR1520 9.00 10.60 8.08 8.71 .76
Intel ICH5-R 84.36 106.92 80.38 67.17 55.32 Intel ICHS-R 21.75 23.07 22.79 14.96 12.19
Promise FT 5150 TX2+ /WT | 78.76 96.99 73.94 66.92 55.01 Promise FT 5150 TX2+ /WT | 20.84 24.39 21.29 16.41 14.34
Promise FT 5150 TX2+ /WB | 81.02 97.53 73.85 £8.59 53.83 Promise FT 5150 TX2+ /WB | 18.64 21.46 19.04 14.18 11.78
siliconImage Sil3112 g2.11 110.28 80.78 71.10 57.54 siliconImage Sil3112 19.96 21.59 20.04 15.37 13.23
LSISATA150-2 76.17 96.19 7311 64.01 53.26 LSI SATA150-2 16,38 18.54 16.93 14.86 13.24
VIA ¥8237 86.12 111.56 82.73 71.72 57.92 ¥IA ¥8237 22.69 25.43 23.06 16,70 14.44
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| HARDWARE | My TEST

— _ Gazduire Web
Install 1S0 MP3 Programs | Windows
- Acard 68905 73.44 72,86 70,06 35.93 28.36
1 Adaptec 1210SA 74.47 77.18 72.54 34.46 27.23
""" HighPoint RR1520 67.52 65.08 67.32 35.75 28.49
Intel ICH5-R 71.72 80.36 68,66 33.95 26.87 .
— web.hosting.ro
Promise FT S150 TX2+ /WT 72.71 74.85 74.96 34.96 27.51
Promise FT S150 TX2+ /WB 68.14 75.31 71,59 34.04 25.38 %
siliconImage 5il3112 71.58 77.24 69.61 35.18 27.49 s e
LSI SATAL50-2 73.58 69.82 53.77 33.92 26.14 Tcl;ate pachetele de servicii de gazduire Web includ:
» baze de date MySQL
YIA ¥8237 77.28 §1.29 76.98 35.82 28.41 » suport pentru limbajele PHP, Perl si Pyton, CGl propriu
Citire » acces FTP, extensii FrontPage
FAT32 » conturi de e-mail (cu protectie anti-spam si anti-virus)
Install IS0 MP3 Programs | Windows » administrare Web (interfata web pentru administrarea
tuturor facilitatilor legate de gazduire site, creare adrese
Acard 68905 82.47 | 102.06 | 78.18 55.17 43.70 Sl e b b e
Adaptec 12105A 86.33 111.68 84.11 57.94 46.08 » statistici vizitatori, uptime 99,5%
= = Spatiu de stocare: incepand cu 50 MB.
HighPoint RR1520 14.96 26.62 .22 1631 17,73 Trafic: incepand cu 2 GB in SUA sau nelimitat in Romania
Intel ICH5-R 76.43 111.33 §3.35 56.96 45.48 Suport tehnic profesionist - telefonic si online.
Promise FT 5150 TX2 + NT 79.96 106.07 78.18 56.57 44.96 Servere in retelele: @GTS Telecom 51 TIMEWARNER &) TELECOM
Promise FT S150 TX2+ /WB 83.40 107.47 79.60 55.85 45.69 it :
siliconImage Sil3112 86.34 109.94 83.67 57.18 45.72 a D )
LSI SATA150-2 79.96 96.73 74.53 55.61 43.70 C online la Www.

IOMeter, in special in cele "suprasolici- studiezi cu atentie rezultatele din FC-Test,

tante". S-a descurcat insa, mai bine in pentru ca, acesta simuleaza cele mai uzuale oferts valabil3 pana fa data de 31 mai 2004
WinBench99, dar a fost intotdeauna cel mai moduri de lucru ale unui disc intr-un
bun in FC-Test. calculator! ® Pentru orice alte detalii va
Dorel Puchianujr rugam sa ne contactati la:
. . L . ’ tel./fax: (021) 250.21.63
SFAT: Daca intentionezi sa-ti achi- dorel@myc.ro Web/ dev mobil: 0723 316.043

email: sales@hosting.ro

zitionezi un controler pentru calculatorul web:  wNwehusindre ~
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My HANDS | SOFTWARE |

Macromedia
Dreamweaver mx 2004

ulti designeri profesionisti, dar si

multi utilizatori au asteptat cu

sufletul la gura lansarea softului
Dreamweaver MX2004 (DMX 2004). Acesta
a aparut, lumea l-a cumparat, l-a testat,
jumatate au fost multumiti, jumatate nu. S-
a ajuns apoi, incet-incet, la concluzia ca, cu
cat Macromedia va lansa mai repede un
patch pentru acest produs, cu atat mai
bine!

Au trecut douad luni de cand am epuizat
subiectul HTML si, odata cu aparitia mult-
asteptatului patch 7.0.1, m-am decis cd este
timpul sa prezint si un editor WYSIWYG
pentru a vedea ce alternativa ai in momen-
tul in care te decizi sa-ti creezi un sit web.
Daca iti mai aduci aminte, in numarul din
martie, la sfarsitul articolului "HTML:
Ghidul incepatorului" am discutat cate
ceva despre avantajele si dezavantajele
acestui tip de programe, care sunt conce-
pute pentru a usura si imbunatati munca
designerului web.

Indiferent ca ai mai lucrat sau nu cu
acest program sau cu versiuni anterioare

ale acestuia, sper ca informatiile pe care le
vei gasi aici sa-ti fie de mare folos si sa te
convingd ca aceste editoare sunt cel putin
la fel de folositoare precum limbajul HTML
(XHTML - despre care vom vorbi in lunile
care urmeaza).

Cele mai mari probleme pentru care
DMX 2004 a fost blamat erau blocarile
repetate ale programului, instabilitatea
(atat in Windows cat si pe platforme
Macintosh), absenta optiunii "timeline" si
multe altele (daca ar fi sa iau in considerare
parerile utilizatorilor exprimate pe diverse
forumuri). Totusi, dupa parerea mea,
lucrurile nu stateau chiar asa de rau, multe
probleme erau cauzate si de incompatibil-
itatile hardware-software, sau de instabili-
tatea unor sisteme. In delirul "anti-
dreamweaver", unii utilizatori au ajuns sa
se planga cd, dupa instalarea softului, nu
le-a mai bootat sistemul de operare,
descoperind in cele din urma ca problema
fusese cauzata de un alt program!

f’gi dai seama ca in aceasta situatie
lansarea unui patch pentru acest program

Update 7.0.1

devenea mai mult decat necesara.

in fine, la data de 11 martie 2004, patch-
ul a fost lansat si lumea s-a inghesuit sa-1
descarce si sa-1 instaleze pentru a scapa de
probleme. Totusi, au aparut alte mici com-
plicatii in timpul instaldrii sau dupa
finalizarea acesteia; detalii mai multe poti
gasi la adresa http://www.macromedia.
com/support/dreamweaver/ts/docu-
ments/emerging_issues.htm.

Problemele care au fost solutionate
dupa lansarea update-ului sunt in primul
rand cele legate de stabilitate, performanta
si reintroducerea optiunii "Timeline". Dupa
cum probabil multi dintre cei care lucreaza
cu acest program stiu, DMX 2004 nu mai
suporta rezolutii sub 1024x768; trebuie sa-ti
spun ca patch-ul il poti gasi pe CD-ul revis-
tei (atat varianta pentru Windows cat si
pentru Macintosh), si este vorba de versi-
unea in limba engleza, patch care nu va
putea fi aplicat decat versiunii DMX 2004 in
aceeasi limba.

Nu am sa mai insist prea mult asupra
problemelor care au fost rezolvate de catre
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acest update, daca vrei sa vezi exact care au
fost acestea viziteaza adresa http://www
.macromedia.com/support/documenta-
tion/en/dreamweaver/mx2004/releaseno
tes.htm#resolved.

O privire de ansamblu

In DMX 2004 cand vei lansa pentru
prima data programul, vei avea de ales
doar intre doua tipuri de layout (optiune
pe care o poti schimba oricum mai tarziu de
la meniul [Edit] - [Preferences] - [General] -
[Change Workspace]): "Designer" sau
"Coder". Din moment ce poate fi modificata

&) Macromadia Dreamweaver MY 2004
Fle Edt View Insert Modfy Text Commends Site Window Hebp

Common ¥

ulterior, nu are prea mare importanta pe
care o alegi. Totusi e bine sa-ti reamintesc,
sau sa precizez ca prima optiune se refera la
editare WYSIWYG pura, iar cea de-a doua
este preferata celor care lucreaza de obicei
in cod HTML (XHTML).

Pentru cei obisnuiti cu Dreamweaver,
interfata este destul de asemanatoare cu
cea a versiunii anterioare (vezi imaginea 1).

A - linia de timp

B - caseta cu proprietati

C - panourile si grupurile de panouri de
comanda

D - pagina de start - (Optiune noua in
DMX 2004 care iti da posibilitatea sa creezi

imaginea 1

Open a Recent llem Create New

Create from Samples

@ mysitefaboutus him & HTML 3 CS8 Shie Sheats
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@ Backupistir_sapthtm & ASPNETVE Extend
& Backugpistirl him @ JsP ® Dreamweaver Exchange
@ Backupistiri_sapthtm @ css
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£ Open... 2 Wore...
| Visit the Developer Center for
@ « Take a quick tour of Dreamweaver (=) hept resources.
| = Take a Dreamweaver tutorial, =/
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T+=[F +
1
< b

(& Macromediarasmer.., (@ w.. @JOIM - osem

Interfapa este destul de aseménatoare cu cea a versiunii anterioare.
Bineinpeles ca popi sé rearanjezi panourile °i casetele dupa bunul plac
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rapid tipul de pagina noua: HTML, PHE,
ColdFusion, JSE, CSS etc.). Optiunea "Open
recent items" este una foarte benefica,
aceasta transformand in link-uri ultimele
pagini create si salvate pentru a avea acces
cat mai rapid si mai usor la acestea.

E - Bara de inserdri - furnizeaza acces
rapid la tipul de obiect pe care doresti sa-1
introduci intr-o pagina (tabel, imagine,
e-mail link etc.); aceasta bara se activeaza in
momentul cand exista o pagina deschisa.

F - Meniul standard

Aceasta interfata placuta si usor de uti-
lizat este, dupa parerea mea, unul dintre
punctele forte ale programului.

Rearanjarea acestor meniuri si optiuni o
poti face dupa bunul plac, de exemplu poti
sa setezi tu care grupuri de obiecte doresti
sa fie afisate pe bara de inserdri sau,
folosind metoda "drag & drop", cum sa fie
aranjate panourile sau grupurile de
panouri de comanda (vezi imaginea 2).

Referitor la layout si la optiuni cred ca ar
fi bine sa-ti spun cate ceva despre bara cu
instrumente a documentului. Primele trei
butoane sunt cele care reprezinta tipul de
layout (cod, design sau "split" - ambele vari-
ante sunt afisate pe ecran), urmeaza apoi o
casetd in care poti sa treci titlul paginii,
optiunile de reincarcare sau de pre-
vizualizare etc. Optiunea de previzualizare
intr-un browser este binevenita, deoarece
DMX 2004 iti permite sa previzualizezi o
pagina in orice browser doresti. Pentru a
stabili browserul principal si a adauga alte
browsere secundare acceseaza meniul
[Edit] - [Preferences] -[Preview in Browser].

La subsolul paginii existd o bara denu-
mita "selectorul de etichete (tag-uri)". Pe
aceastd bard mai gasesti dimensiunea feres-
trei cu care lucrezi, dimensiunea fisierului
si timpul de incarcare al paginii la viteza
setata ([Edit] - [Preferences] - [Status Bar]).

Inainte de a trece la treabd as vrea si-ti
spun cate ceva despre scurtaturile din
DMX 2004. Programul iti permite sa
definesti propriul set de scurtdturi, ceea ce
este un lucru foarte bun deoarece multi uti-
lizatori sunt obignuiti cu un anumit stil de
utilizare al acestor scurtaturi pentru a acce-
sa diferite meniuri sau optiuni. Pentru a
crea un astfel de set de scurtaturi sau a
modifica unul predefinit acceseaza meniul
[Edit] - [Keyboard Shortcuts]. Aceasta faci-
litate este folositoare deoarece exista anu-
mite optiuni pe care le folosesti frecvent
dar care nu au o scurtatura si carora totusi
le poti asigna una. Dupa ce ai creat o
scurtatura , combinatia de taste va apare in
dreptul optiunii respective.

www.myc.ro

mai 2004 | BY



My HANDS | SOFTWARE |

Crearea unui sit

Modelul la care am lucrat si pe care l-am
creat se doreste a fi un sit personal de
prezentare de automobile. Vei vedea pe
parcurs ca prin crearea acestui sit am incer-
cat sa apelez atat la cele mai uzuale optiuni
cat si la unele mai deosebite, putin cunos-
cute sau utilizate. Ideea este ca, daca nu
vrei sa devii un designer profesionist ci
doar sa creezi situri simple, dar in acelasi
timp atragatoare, nu ai nevoie de prea
multa experientd cu acest tip de programe,
ci doar de cateva exercitii si ceva imagi-
natie.

Primul lucru pe care trebuie sa-1 faci
inainte de a incepe sa lucrezi la crearea
unui sit in Dreamweaver este sa inchizi cal-
culatorul... Stai linistit, ceea ce tocmai am
spus nu e nici pe departe o greseala.
Dimpotriva. Gresesc cei care incearca sa
creeze un sit nou fara sa aiba nici cea mai
vaga idee despre ceea ce vor sa faca. De
aceea este bine ca inainte de a incepe sa
lucrezi cu programul, sa faci un plan al si-
tului, sa stabilesti structura acestuia, sa te
gandesti ce ar trebui acesta sa contina, sa
prelucrezi imaginile, sa concepi textul, sa
creionezi meniurile s.a.m.d.

Normal ca cea mai simpla cale de a rea-
liza acest lucru este sa cauti un pix si sa
incepi sa-ti transpui ideile pe hartie. Abia
dupa ce ai terminat schita sitului are rost sa
repornesti PC-ul si sa incepi sa construiesti,
propriu-zis, situl. Este o practica buna
deoarece iti simplificd mult munca si, in
acelasi timp vei economisi mult timp.

OK! Sa presupunem ca aceasta parte a
fost realizata; pasul imediat urmator este
acela de definire a sitului. Acest lucru il vei
face de la meniul [Site] - [Manage Sites...] -
[New...]. Dupa ce va apare caseta pop-up,

urmeaza sa dai un nume sitului, si sa alegi

imaginea 3 : :?::‘
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Cel mai simplu mod de a crea o
pagina noud in cadrul unui sit

daca doresti sau nu sa folosesti una dintre
tehnologiile ColdFusion, ASPNET, ASE, JSP
sau PHP. Deoarece nu voi folosi nici una
dintre aceste tehnologii, am sa bifez opti-
unea "No, I do not want to use a server tech-
nology". Urmeaza acum sa alegi locul pe
hard disc unde vor fi stocate informatiile
legate de sit, si daca doresti sa editezi situl
local sau direct pe server. in 90% dintre
cazuri, situl se editeaza local si apoi se
uplodeaza pe server.

Este foarte important sa intelegi ca
directorul pe care l-ai creat este locul in care
vei amplasa toate informatiile legate de sit:
pagini .htm, imagini, flash, sunete, fisiere
CSS etc.

Pentru ultima optiune, din cauza faptu-
lui ca este vorba doar de un test, la intre-

barea "Cum va conectati la server?" am ales
varianta "None". (In rest, in marea majori-
tate a cazurilor trebuie sa alegi "FTP", aceas-
ta fiind cea mai obisnuita modalitate de
conectare la un server).

Dupa ce ai terminat operatiunea de
definire a sitului, vei observa ca in panoul
[File] va apare situl pe care tocmai l-ai
definit. Acest panou este foarte util
deoarece de fiecare data cand trebuie sa
modifici ceva in directorul sitului o poti
face direct aici, fara sa mai accesezi direc-
torul propriu-zis.

De exemplu, in imaginea 3 poti sa
observi ca in momentul in care doresti sa
creezi o pagina sau un fisier nou in direc-
torul respectiv (adica in cadrul sitului) este
suficient sa dai un clic dreapta pe director si
sa alegi ce anume vrei sa creezi. In acest
mod, pagina sau directorul nou sunt sal-
vate automat in directorul-parinte.

Inainte sa merg mai departe vreau sa fac
0 paranteza si sa spun cd, cu toate ca limba-
jul HTML mai este incd folosit de foarte
multa lume pentru crearea de pagini web,
o alternativa mult mai moderna si care va
inlocui treptat HTML-ul este utilizarea
XHTML-ului  (Extensible
Markup Language) despre care, dupa cum

HyperText

spuneam, am sa vorbesc mai detaliat cu alta
ocazie.

Ce este important sa stii pentru moment
si ceea ce-ti recomand, daca vrei sa creezi o
pagina HTML, este sa o faci compatibila
XHTML. Acest lucru poti sa-1 realizezi de la
meniul [Edit] - [Preferences] - [New
Document] - bifezi aici optiunea "Make doc-
ument XHTML compliant".

Crearea layout-ului

Urmatorul pas pe care trebuie sa-l faci
dupa ce ai terminat definirea unui sit, este
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stabilirea schitei, sau a layout-ului unei
pagini. Acest lucru il poti realiza in mai
multe feluri, si vei vedea pe parcursul aces-
tui subcapitol care sunt acestea, care sunt
avantajele si dezavantajele fiecarei metode.

Cea mai obisnuita metoda si, dupa pa-
rerea mea, si cea mai eficienta, este uti-
lizarea tabelelor pentru a crea layout-ul
dorit.

In DMX 2004 apare o optiune noud in
ceea ce priveste tabelele, sau mai exact
spus, o facilitate care-{i permite sa lucrezi
mult mai usor cu tabelele (vezi imaginile 4
si 5, pe pagina alaturata).

Astfel, dupa ce ai introdus un tabel
[Insert] - [Table], pe bara de inserdri alegi
categoria "Layout", si poti sa observi ca a
aparut aici optiunea "Expanded". De fapt,
aceastd optiune iti permite sa selectezi mai
usor in interiorul sau exteriorul unui tabel.
Important este sa retii ca in modul
"Expanded", tabelele nu sunt afisate la fel
cum sunt afisate de un browser. Inainte de
a muta sau redimensiona elementele unui
tabel, intoarce-te in modul "Standard" si
apoi efectueaza operatiile respective.

Priveste acum cu atentie imaginea 6
deoarece dupa ce o vei studia, vei fi capabil
sa intelegi cateva notiuni elementare, dar
importante legate de DMX 2004.

Dupa cum deja probabil ai observat
imaginea este de data aceasta impartita in
doua: cod si designer. De fapt in partea de
sus a imaginii se gaseste codul pe care
Dreamweaver il creeaza automat in
momentul in care tu introduci elemente in
pagina web. Bineinteles cd cei care sunt
cu lucrul cu codul HTML
(XHTML) pot sa lucreze direct cu tag-uri, si

obisnuiti

pe deasupra sunt si avantajati in momentul
in care doresc sa modifice un element al

unei pagini.
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Imaginea este imparpita intre modul ,,code* i ,,designer*

Poti de asemenea sa observi ca trei
lucruri sunt evidentiate, intr-un fel sau
altul, si toate reprezinta acelasi lucru. In
partea de cod este selectat textul incepand
de la eticheta <table>, in partea de design
este selectat cu o linie groasa tot tabelul pe
care l-am introdus, iar pe selectorul de
etichete, printr-un chenar mai deschis este
evidentiata eticheta care nu reprezinta
decat acealeasi lucruri mentionate anterior.

in momentul in care un element al
paginii este selectat, in caseta cu proprietati
vor apare optiunile de modificare a ele-
mentului selectat (bineinteles ca cei care se
pricep, dupa cum spuneam si mai inainte,
pot opera modificarile direct in codul
paginii).

In exemplul prezentat, am introdus un
tabel de 6 randuri si 4 coloane, avand

imaginea 7
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latimea de 800 de pixeli. Pe primul rand am
comasat trei coloane (le-am selectat si apoi
am ales optiunea "Merges selected cells using
spans" din caseta cu proprietati) si am intro-
dus banerul din directorul "images". Avand
tabelul selectat am stabilit culoarea lui de
fundal: #6699CC.

In partea din stinga sus a documentu-
lui, langa numele paginii, vei observa un
asterisc, ceea ce inseamna ca ai facut anu-
mite modificari in pagina respectiva, si nu
ai salvat pagina modificata. Aceasta facili-
tate aparent putin semnificativd, se va
dovedi de mare ajutor mai ales in cazul
celor care uita sa salveze des un document.

In urmatorul exercitiu mi-am propus sa
realizez pagina pe care poti sa o observi in
imaginea 7.

Astfel, dupa introducerea tabelului, in
imaginea 8
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Utilizarea metodei ,,drag&drop” pentru inserarea imaginilor
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imaginea 8 poti sa observi cum, prin meto-
da "drag & drop" am introdus imaginile cu
masini din directorul [Images] in celulele
tabelului. Problema este ca in acest moment
imaginile sunt mai inguste decat dimensi-
unea celulelor in care le-am amplasat.
Pentru a redimensiona celulele si a le
reduce la dimensiunea fotografiilor trebuie
sa realizdim douad operatii. Prima data tre-
buie sa vedem ce dimensiuni are imaginea
propriu-zisa, iar pentru aceasta este sufi-
cient sa o selectam si sa ne uitam in caseta
cu proprietati la W (width). Apoi selectam
coloana respectivd, si modificam tot la W
(width) in caseta cu proprietati latimea
coloanei, in asa fel incat aceasta sa coincida
cu latimea imaginii (in cazul de fata 200 de
pixeli).

Urmeaza acum sa comasam urma-
toarele doua coloane de pe fiecare rand
selectandu-le si folosind optiunea pe care
am amintit-o anterior, "Merges selected cells
using spans" din caseta cu proprietati.
Spatiile nou-formate le vom folosi pentru
introducerea textului (descrierile
masinilor). Am setat pentru acestea latimea
de 450 de pixeli, iar pentru ultima coloana,
150 de pixeli, astfel ca suma latimilor celor
trei coloane sa totalizeze cei 800 de pixeli pe
care i-am stabilit initial pentru tabel.

Urmeaza acum sa trecem textul (in
exemplu am trecut doar un "inlocuitor" de
text care-mi va aminti ce anume doresc sa
scriu in celula respectiva). Cand coloana
este selectata, in caseta cu proprietati poti
sa stabilesti pozitionarea textului, atat ori-
zontald, cat si verticala (vezi imaginea 6).
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Popi s& schimbi foarte u®or aspectul unei pagini accesand meniul [Page Properties]

Putem acum sa inseram un rand supli-
mentar la inceputul tabelului; puteam sa-1
inserez de la inceput, dar l-am Iasat
intentionat pentru sfarsit pentru a vedea
cum poti sa inserezi un rand nou sau o
coloanda noua intr-un tabel. Astfel, de la
meniul [Modify] - [Table] - [Insert Rows or
Columns...], poti selecta cate coloane sau
randuri doresti sa inserezi si unde anume.
in cazul de fatd am ales sa inserez un rand
si am bifat optiunea "Above the selection"
(deasupra selectiei).

Ei bine... Trebuie sa-ti mai dau un pont:
in momentul cand creezi layout-uri cu aju-
torul tabelelor este bine sa setezi valoarea
marginii (border-ului) tabelului egala cu 0.
Astfel, vizitatorul va vedea doar efectele
folosirii tabelelor pentru crearea unui lay-
out deosebit.

Ce mi-a mai rdmas acum de facut pentru
a definitiva pagina este sa modific cateva
proprietati ale acesteia, lucru pe care il voi
realiza de la meniul [Modify] - [Page
Properties...] (vezi imaginea 9). Dupa cum
poti sa observi, am modificat culoarea tex-
tului, culoarea fundalului, si nu am lasat
nici un pixel spatiu in cele patru extre-
mitati. Daca vei apasa F12 (previzualizare
in browser) vei vedea ca am obtinut pagina
pe care mi-am propus initial sa o realizez.

Referitor la formatarea tabelelor cred ca
ar mai trebui sa fac inca doud precizari.
Prima dintre ele este legata de alte doua
optiuni care se gasesc in caseta cu propri-
etati: "CellPad" si "CellSpace". "CellPad" se
refera la distanta dintre text si marginea
unei celule, iar "CellSpace" reprezinta dis-

tanta dintre doua celule (valori in pixeli).

Cea de-a doua mentiune este legata de
dimensiunea tabelelor si de modul in care
sunt afisate acestea de catre browser.

Poate ai observat ca, pand acum, am vor-
bit doar despre dimensiuni ale tabelelor cu
valori in pixeli. Dimensiunile in procente se
folosesc in momentul in care vrei sa creezi
layout-ul unei pagini care se va modifica
odatd cu redimensionarea fereastrei
browserului.

Aceasta modalitate de creare a tabelelor
este bine sa o folosesti in momentul in care
creezi o pagina la rezolutia de 1024x768, iar
anumiti utilizatori o vad avand configurata
rezolutia de 800x600. Daca nu ai folosi
dimensiuni in procente, utilizatorilor le-ar
apare pe monitor bara de derulare orizon-
tala.

Bineinteles ca cele doua tipuri de tabele
se pot combina intre ele pentru a obtine
diferite efecte. De exemplu, poti folosi un
tabel cu dimensiune fixa in interiorul unuia
cu dimensiunea in procente. in momentul
cand redimensionezi pagina, tabelul exte-
rior se modifica odata cu aceasta, in timp ce
dimensiunea celui din interior ramane
neschimbata.

Spuneam ca in afara de utilizarea
tabelelor mai exista si alte modalitati prin
care se poate realiza layout-ul unei pagini.
O interesanta optiune oferita DMX 2004
este ceea ce se cheama o "schitd". Aceasta
este o functie interna a programului care
nu va fi afisatd de catre browser, si care iti
permite sa pozitionezi mult mai usor
diferite elemente intr-o pagina. Aceasta
functie o poti accesa de la meniul [Modify]
- [Page Properties...] - [Tracing Image]. Vei
fi intrebat acum ce schita doresti sa folosesti
pentru a crea pagina. Inainte de a localiza
imaginea pe hard disc este bine sa confi-
gurezi transparenta acesteia la o valoare
cuprinsa intre 30% si 60%, pentru a-ti fi mai
usor sa faci diferenta intre aceasta imagine
si alte elemente pe care le vei adauga.
Dimensiunile schitei (imaginii) nu conteaza
din moment ce aceasta imagine nu este
decat un ghid de care te folosesti pentru a
crea o pagina diferita.

Pentru inceput vreau sa-ti atrag atentia
asupra unui fapt, deoarece multa lume s-a
confruntat cu aceastd problema care nu
este nici pe departe dificild. Intr-un mod
prestabilit, programul va introduce ima-
ginea in pagina lasand un spatiu de apro-
ximativ 10-15 pixeli intre imagine si mar-
ginea din stanga si cea superioara. Daca
doresti sa modifici acest lucru pentru ca
imaginea sa inceapa chiar de la margine, o
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Getting Started in Layout Mode imaginea 10

’\i) To create tables in Layout mode, select the Layout categary of

the Insert bar, then do one of the Folowing:
[l Select Draw layout cell to draw table cells in an
empty area of your page or inside a table,
[E5] Select Layout table to draw 3 table in 2n empty

inside another Layout table.

To edit tables using the standard table editing tooks, return to
Standard mode by dicking the Standard mode button in the
Layout category of the Insert bar,

area of your page or

_ hep | I

Tn modul ,,Layout* vei desena tabelele
% celulele

poti face de la meniul [View] - [Tracing
Image] - [Adjust Position...] si, normal, aici
vei trece la coordonatele X, y, valoarea 0.

Urmeaza acum sa introducem ceea ce in
DMX 2004, dar nu numai, se numesc stra-
turi (layers). Aceste straturi sunt de fapt
niste casute in care poti sa introduci un
obiect, indiferent de felul acestuia. Poti sa
introduci un strat nou de la meniul [Insert]
- [Layout Objects] - [Layer]. Dupa ce ai
introdus un strat, prin meodele "Copy -
Paste" sau "drag & drop" poti sa introduci in
stratul respectiv ceea ce doresti: imagine,
text, flash etc. Un alt lucru pe care vei dori
sa il iei in considerare este faptul ca in
momentul in care doresti sa redimen-
sionezi un strat trebuie sa fii atent ca acesta
este selectat si nu obiectul din interior.
Pentru a fi sigur ca ai selectat un strat apasa
in patratul ce se afla pozitionat in partea
din stanga sus a stratului respectiv.

Aceste straturi pe care le introduci suc-
cesiv vor apare in panoul "Layers" din
grupul de panouri de comanda "Design".
N-ar fi o idee rea, mai ales atunci cand vei
introduce mai mult de 15-20 de straturi sa
le dai acestora denumiri cat mai sugestive,
pentru a le identifica mai usor in cazul in
care doresti sa faci vreo modificare. Pentru
a redenumi un strat este suficient sa dai un

dublu clic pe numele acestuia si sa-1 scrii pe

) Macrome dia Dvesmweaves WX 2004 - [Uintished Document fsitsimesiayout im*}]
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cel nou.

Utilizarea schitelor si a straturilor pen-
tru crearea de layout-uri este o metoda
foarte utila atunci cand trebuie sa creezi o
pagina dupa, sa presupunem, o imagine de
rezolutie mare pe care din cauza dimensiu-
nii nu ai putea-o utiliza ca atare, sau o situ-
atie mai des intalnitd, cAnd trebuie sa creezi
un layout asemanator unei pagini date
(bineinteles fara a copia pagina respectiva
daca aceasta este opera unui alt designer).

Singura problemad cu straturile este ca
anumite browsere mai vechi nu suporta
aceasta facilitate, dar, in ultima perioada,
marea majoritate a utilizatorilor au insta-
late ultimele versiuni ale celor mai cunos-
cute browsere. Oricum, daca esti nein-
crezator exista si optiunea de transformare
a unui layout bazat pe straturi intr-unul
bazat pe tabele. Acest lucru se realizeaza
foarte simplu de la meniul [Modify] -
[Convert] - [Layers to Table...]. Bineinteles
ca programul va crea o structurd tabelara
complexa (acest lucru depinzand in mare
masura si de numarul de straturi existent),
rezultand astfel o pagina neoptimizatd,
ceea ce poate duce la o incarcare mai
greoaie a paginii. Ceea ce poti sa faci este sa
incerci tu sa optimizezi aceasta pagina
folosindu-te de optiunea de comasare a
randurilor sau coloanelor, facilitate despre
care am vorbit la formatarea tabelelor.

O alta modalitate de a crea layout-uri,
bazata tot pe tabele, dar intr-un mod - daca-
1 pot numi asa - netraditional, este lucrul in
modul "layout". Astfel, pe bara de inserari,
in modul "layout", in afara de optiunile
"standard" si "expanded", exista si optiunea
"layout". Daca vei da un clic pe aceasta opti-
une, apare meniul din imaginea 10. Cele
doua optiuni care sunt prezentate, de
desenare a unui tabel sau a unei celule, pot
fi accesate de la urmatoarele doua iconuri

imaginea 12
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Crearea acestei pagini este mult mai
simpla in modul ,,Layout” decét in cel
»Standard“

din dreapta optiunii amintite. in acest
exemplu vom crea pagina din imaginea 11.
Astfel, tinand butonul stang al mausului
apasat, poti sa trasezi un tabel cu ce dimen-
siuni doresti. in imaginea 12, se observa ca
am trasat un tabel avand dimensiunile de
500x350 pixeli (avand tabelul selectat, aces-
te dimensiuni pot fi simplu modificate din
caseta cu proprietati).

Ce este putin diferit, cand lucrezi in
acest mod, este faptul pe care poti sa-l
observi si in imaginea 13 si anume ca, desi
in tabel am desenat o singura celula (iconul
"Draw Layout Cell"), daca impartim ima-
ginea intre cele doua moduri de lucru,
"code" si "designer", vei observa ca in cod
exista de fapt patru celule. Ideea este ca
pana nu desenezi tu manual o celuld, nu
vei putea introduce nici un obiect in caseta
care tine locul unei astfel de celule.
Diferenta dintre o caseta si o celula dese-
nata este culoarea, gri in cazul celei dintai si
alba in cazul celei de-a doua.

In continuare am trasat inca trei celule
in care am inserat imaginile si patru celule
pentru text. Pentru a crea efectul cu textul

imaginea 13
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Cu toate cé@ am desenat o singura celuld, daca imparpim ecranul intre cele doud moduri, vei observa ca existé de fapt

patru celule create
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Imaginea este aproape de finalizare

pe verticald, am folosit alinierea la centru si
combinatia de taste [Shift] + [Enter] pentru
litera de pe randul urmator. Ne-a rdmas
acum de modificat proprietatile paginii
(fundal, culoarea textului, alinierea tabelu-
lui) si... gata! (imaginea 14).

Cu toate ca unele persoane considera
aceastd modalitate de creare a layout-urilor
mult mai simpla, eu cred ca este de fapt o
alegere personala care depinde de la caz la
caz.

Etichetele "meta" -
publicitate gratuita

Un lucru defel de neglijat daca doresti
ca situl tau sa aiba succes sunt etichetele
meta. Aceste etichete sunt un fel de ajutor
pe care-1 primesti practic gratuit pentru a-ti
face reclama la sit. Prin intermediul acestor
etichete, situl tau va fi indexat i incadrat in
anumite categorii de catre motoarele de
cautare.
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Cuvintele de descriere apar doar in codul paginii

Avand o pagina deschisa vei accesa
meniul [Insert] - [HTML] - [Head Tags] -
[Keywords]. Va apare o caseta in care poti
sa treci cuvinte reprezentative pentru do-
cumentul tau, cuvinte cheie care vor fi
folosite de catre motoarele de cautare pen-
tru indexarea si catalogarea documentului
respectiv. Daca ar fi sa ma refer la situl
creat, probabil ca as alege cuvinte-cheie de
genul "masini noi", "autoturism", "sport",
"masini 2004" etc. In casetd, cuvintele-cheie
le vei trece fara ghilimele si cu virgula intre
ele. Personal consider ca nu are rost sa treci
mai mult de 10-15 cuvinte. Nu te astepta sa
se intample ceva spectaculos cu pagina
dupa ce ai introdus aceste cuvinte. De fapt,
singurul efect vizual ar fi cel din modul
"code" (vezi imaginea 15).

De la acelasi meniu poti sa alegi opti-
unea '"Description", optiune pe care
motoarele de cautare o folosesc pentru a
trece o scurta descriere a sitului sub linkul
cadtre acesta. Pentru situl creat ar putea fi de
genul: "Cele mai noi automobile si ultimele

concepte ale celor mai cunoscute marci din
intreaga lume prezentate in detaliu".

Linkuri

Fara indoiala cel mai puternic instru-
ment al web-designului, linkul, nu este
altceva decat o legaturd intre doua docu-
mente aflate pe Internet. fn momentul in
care utilizatorul da un clic pe un astfel de
link, fie imagine sau text, browserul il va
indrepta catre pagina care i-a fost atribuita
linkului respectiv.

In DMX 2004 cel mai simplu mod de a
crea link-uri este utilizarea optiunii "Point
to file". Astfel, cu textul sau imaginea selec-
tata este suficient ca tinand butonul
mausului apasat si avand cursorul dea-
supra iconului de langa caseta "Link" sa
tragi o sageata spre pagina (fisierul audio,
video, .pdf etc.) care doresti sa-i fie asignata
imaginii sau textului respectiv (vezi ima-
ginea 16).

In mod implicit, linkurile vor avea

imaginea 17
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Introducerea unei casete provizorii pe postul de inlocuitor  Stabilirea sursei ©i a legéturii pentru o caseta provizorie

al unei imagini

culoarea albastra. Daca doresti sa schimbi
modul in care acestea vor fi afisate in
diferite stari, poti sa o faci foarte simplu de
la meniul [Modify] - [Page Properties...] -
[Links] (vezi imaginea 17). De aici poti sa
modifici fontul, culoarea linkului activ/vi-
zitat, sau daca un link sa fie sau nu sublini-
at.

Pentru a clarifica o problema des-intal-
nitd mai ales in randul celor mai putin
experimentati va trebui sa prezint notiunea
de caseta "inlocuitoare".

Sa presupunem ca ai de construit urgent
un sit. Ai la-ndemana toate cele necesare,
mai putin imaginile pe care trebuie sa {i le
aducd un prieten dupa amiaza. $tii dimen-
siunile acestora si marimea lor, dar nu le vei
primi decat mai tarziu. Ei, ce vei face? Vei
astepta sau te pui pe lucru? Sa stii ca totul

Fle Edt View [nsert Modfy Text Commends Ste ‘Window Help

#) Macromedia Dreamweaver MX 2004 - [Untitled Documant (situlmeufinlocuitor. itm)]

se rezolva foarte simplu, iar cand vei primi
imaginile nu vei mai avea altceva de facut
decét sa le introduci in pagina. DMX 2004
iti ofera posibilitatea de a introduce o caseta
provizorie care sa tina locul unei imagini
péana o vei avea (vezi imaginea 18). Poti sa
introduci o astfel de caseta de la meniul
[Image Objects] -
Placeholder]. Va apare caseta cu optiuni in

[Insert] - [Image

care poti sa stabilesti dimensiunile,
culoarea sau un text alternativ.

Spuneam cd am prezentat aceasta opti-
une deoarece se pot crea anumite confuzii.
Daca vei selecta acest inlocuitor de ima-
gine, in caseta cu proprietati vei observa ca
exista, printre altele, doua optiuni: "Src" si
"Link". Diferenta intre cele doua consta in
faptul ca "Src" este sursa sau calea catre

imaginea pe care doresti sa o introduci in

imaginea 20
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caseta respectiva, pe cand "Link" reprezinta
legatura cdtre pagina pe care doresti sa i-o
asignezi imaginii respective. in imaginea 19
poti sa observi ca, de asemenea prin inter-
mediul metodei "Point to file", de la "Src"
am introdus imaginea Aston Martin DB9,
iar de la "Link" am transformat-o pe aceas-
ta intr-o legatura catre pagina
superauto.htm.

Un alt tip de link, aproape nelipsit de pe
un sit, este linkul e-mail. Acesta permite
utilizatorului ca, avand instalat un client de
e-mail, printr-un singur clic sa poata trimite
un mesaj la adresa asignata linkului respec-
tiv. Inserarea unui astfel de link se poate
realiza de la meniul [Insert] - [Email link].
Va apare acum caseta in care nu ai altceva
de scris decat textul care va fi afisat pe pa-
gina si adresa la care sd fie trimise e-mail-
urile. Daca doresti sa-i dai utilizatorului o
mana de ajutor poti sa introduci o linie de
cod si un text care va apare la linia subiec-
tului. In exemplul meu (vezi imaginea 20),
am introdus, dupa adresa, urmatoarea
secventa de cod "?subject=Parere"
(bineinteles ca in loc de "Farere" vei scrie
ceea ce doresti). In acest mod, in momentul
in care utilizatorul va da un clic pe linkul
e-mail va apare interfata clientului de
e-mail avand completata linia subiectului
(vezi imaginea 21). Desigur ca acest subiect

poate fi modificat de catre utilizator, si nu e
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_imainea 21
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imaginea 22
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Crearea unei ancore

un lucru pe care trebuie sa-1 faci neaparat,
dar exista anumite persoane "comode", care
prefera sa lase necompletatd aceasta caseta,
sau sa scrie subiecte pe care cu multa
usurinta le poti cataloga ca spam .

Ancorele sunt un alt tip de linkuri
care-ti dau posibilitatea faci o trimitere
catre o portiune specifica a unei pagini.

Daca privesti imaginea 22 cred ca iti vei
da seama de ceea ce intentionez sa realizez:
pe aceasta pagina sunt opt imagini (care
reprezinta opt automobile), iar deasupra se
gasesc numele celor opt automobile. Poate
ca exemplul pe care I-am dat nu este cel mai
elocvent, dar sa presupunem ca ar fi vorba
de 40-50 de imagini...

Primul pas pe care trebuie sa-1 realizezi
este sa introduci si sa dai nume unei
ancore. Pentru a introduce o ancora, pe
bara de inserari in modul layout dai un clic
pe iconul care reprezintd o ancord, sau de la
meniul [Insert] - [Named Anchor]. Inainte

de a introduce o ancora trebuie sa dai un

clic in locul unde doresti sa apara aceasta.
Dupa ce ai introdus cate o ancora pentru
fiecare imagine, si le-ai denumit corespun-
zator, urmeaza sa selectezi textul si, cu aju-
torul metodei "Point to file" sa faci legatura
intre text si imaginea corespunzatoare. in
acest fel nu va mai trebui sa derulezi pen-
tru a gasi o imagine, fiind suficient sa faci
un clic pe linkul de la inceputul paginii care
reprezintd calea catre imaginea dorita.

Ultimul lucru despre care voi vorbi in
aceastd prima parte este si unul care m-a
convins ca un astfel de program este de
multe ori mai util decat lucrul cu codul pro-
priu-zis, si vei intelege imediat la ce ma
refer.

Imaginile de tip harta sunt foarte usor
de realizat in DMX 2004 si foarte greu in
HTML sau XHTML. in imaginea 23, poti sa
observi ceea ce urmeaza sa creez: un meniu
reprezentat de o imagine (prelucrata ante-
rior), fiecare brat al acestei imagini
reprezentand legdtura catre o anumita pa-

imaginea 23
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Avand imaginea selectata, in caseta cu
proprietati, in coltul din stanga jos exista
cele trei tipuri de selectii: dreptunghiulara,
ovald si poligonala. Dupa ce ai facut
selectia, prin intermediul facilitatii "Point to
file", vei indica pagina asignata linkului
respectiv (vezi imaginea 24). Daca vei apasa
F12 si dupa ce vei salva pagina, vei vedea
cd in momentul in care treci cu mausul dea-
supra textului, va apare iconul cu degetul,
ceea ce inseamna ca este vorba de un link.

Selectia ovala este asemenea celei drep-
tunghiulare. In schimb selectia poligonala
se foloseste atunci cand doresti sa selectezi
o portiune cat mai exact. Daca privesti
codul sursa vei remarca ceea ce am vrut sa
spun referitor la dificultatea crearii unui
astfel de meniu (in special o selectie poligo-
nala) direct in codul HTML. Este aproape
imposibil sa introduci manual toate coor-
donatele, mai ales in cazul unei selectii
poligonale, cand acestea sunt mai multe de
20.

Am sa ma opresc momentan aici... Sunt
ferm convins ca, doar dupa aceasta prima
parte a  prezentarii  programului
Dreamweaver MX2004 7.0.1, te-ai edificat
asupra capabilitatilor acestui program, si
astepti cu interes continuarea articolului. Si
trebuie sa-ti spun ca merita asteptarea,
deoarece vom discuta despre lucruri mult
mai dinamice, care cu siguranta iti vor
transforma pagina intr-o adevarata opera
de arta ;).

Astept
pareri
laurentiu@myc.ro.l

cu placere orice sugestii,

sau nelamuriri la  adresa

Laurenpiu Bancu
laurentiu@myc.ro
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Meniu complex, realizare simpla!

Crearea legaturii intre text °i pagina destinapie
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Trel maratoane pe zi...

Dar stai a®a! ...in timp ce
lucrezi pe calculator, la un ritm
mediu de 60 de cuvinte pe minut,
degetele tale realizeaza in jur de
21.000 de apéasari pe ora.

Nu mai pupin de...

TREI MARATOANE PE ZI,
PENTRU CELE DOUA
MAINI ALE TALE!!!

| iscurilé:' |
RSI ©i CTS

In timp ce lucrezi pe calculator, micile
miscari repetitive cauzeaza suprasolicitarea
micilor muschi si tendoane. Gluma se
ingroasa cand apar, cumulativ chiar, afecti-
uni ale terminatiilor nervoase. Atunci apare
adevdrata problema, cunoscuta de anglofili
sub numele de RSI (Repetitive Strain Injury
- Afectiune cauzata de Tensionare
Repetata).

Cea mai raspandita forma a acestei
afectiuni in randul utilizatorilor de calcula-
toare este Sindromul Tunelului Carpal
(CTS - Carpal Tunnel Syndrome). Tunelul
Carpal este un pasaj ingust in interiorul
bratului, prin care trec cele noua tendoane
si nervul median. Prin miscarile repetate
ale tendoanelor, tunelul carpal se largeste si
se contractd, exercitind presiuni care pot
afecta sensibilul nerv median. Daca lucrezi
cu bratele intr-o pozitie corecta, poti pre-
veni aparitia acestui sindrom.

Opinii referitoare la
Sindromul Tunelului
Carpal

Unii cercetatori au sugerat faptul ca
acest temut inamic al ,calculatorigtilor” are
drept cauze mai degraba amplasarea mo-
nitorului si pozitia corpului, decat miscarile
repetate. S-a ajuns oare la tratarea simp-
tomelor, mai degraba decat a cauzei reale?
Aceste opinii au aparut in urma depistarii
simptomelor CTS in randul unor utilizatori
de calculator care nu aveau ca activitate
preponderentda introducerea datelor cu
ajutorul tastaturii. Problema, in acest caz,
era nu repetarea unor miscdri, ci
amplasarea incorectd a monitorului, care
determina fortarea musculaturii gatului si a
umerilor, transmisa spre brate si deter-
minand in final instalarea sindromului
CTs.

Simptomele clasice, pe care iti urez sa

nu ajungi sa le constati niciodata, sunt

Te-ai gandit vreodata cum ar fi s faci in fiecare zi celebra cursa
de Maraton? Ar insemna sé& faci zilnic peste 50.000 de pa®i...
Hmmm... Pe lang& absurdul unei asemenea situapii, te mai ©i
cuprinde mila pentru bietul tadu corp sedentarizat in cursul

lungilor ore pe care le petreci zilnic in fapa calculatorului.

PENTRU A-bl PASTRA SANATATEA CHIAR ©I
DUPA ZECI DE ORE DE MUNCA PE
SAPTAMANA, Tbl OFERIM O SERIE DE SFATURI,
UPOR DE PUS TN APLICARE

Fig..: Pozipia corecta la calculator

A. Unghi de vedere confortabil, aprox. 15-20 grade

B. Distanpa fapa de monitor, aprox. 35-60 cm

C. Brapul °i antebrapul formeaza un unghi drept

D. Spatar reglabil

E. Indlpime reglabila a ®ezutului

F. Suport rigid pentru picioare (oppional)

G. Spapiu suficient pentru genunchi

H. Suport pentru méaini (oppional)

1. Direchia privirii perpendiculara pe suprafapa
ecranului

J. Suport reglabil pentru documente (oppional)

K. Mana bine intinsd, cel mult u®or inclinata

L. Talpa monitorului reglabild pentru rotire °i
inclinare

M. Tnalpime reglabila a mesei (preferabil)

N. Margine rotunjitd a ®ezutului scaunului

Fig.2: Utilizarea corectd a mausului

Evitapi indoirea mainii spre lateral sau in sus, nu
strangepi mausul in palma ©i evitapi apasarea
butoanelor cu forpa excesiva

Sursa imaginilor: "A Guide to Work with Computers" -

F editat de Departamentul de Muncd al SUA
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Fig.3: Exercipii pentru degete
Strangehi degetele spre podul palmei °i menpinepi
pozipia pentru 10 secunde, apoi relaxai-le.

Fig.4: Exerciii pentru palme

Ridicapi brapele in fapa, la nivelul pieptului, cu palmele
orientate in jos. Ridicapi palmele, incet, in sus ©i
menpinepi pozipia pentru 10 secunde. Apoi I&sapi,
incet, plamele n jos i menpinepi pozipia timp de 10
secunde.

Fig.5: Execipii pentru
umeri

Ridicapi umerii executand
0 miCcare de rotapie spre
napoi

Fig.6: Exercipii pentru
brape

Incrucicapi degetele °i
ridicapi ambele maini;
intindepi brapele, rotind
palmele in sus

Sursa imaginilor: "A Guide to Work with Computers" -
editat de Departamentul de Munci al SUA

T

amortirea degetelor si chiar a membrelor,
sau chiar tremurdaturile mainilor, care pot
degenera in dureri musculare accentuate
in zona antebratului sau a umerilor. CTS se
poate inrautati pana la punctul in care
nervii mor. in momentul respectiv apare o
disfunctie motorie, ireversibila uneori,
chiar prin cele mai moderne metode
chirurgicale.

Solupii de prevenire a
sindromului CTS

Nu vreau sa te speriu, dar destul de
multe persoane ajung sd necesite inter-
ventii chirurgicale din cauza indiferentei.
Caderea in cealaltd extrema a dus la con-
ceperea unor statii de lucru ergonomice,
care se comercializeaza la preturi prohibi-
tive si pe care e greu de crezut ca un intre-
prinzator isi va permite sa le ofere tuturor
angajatilor sai; nici macar in strainatate,
"darmite" in Romania...

(@) de
ergonomie recomanda utilizarea diverselor

cale mijloc: specialistii in

accesorii care te ajuta sa pastrezi pozitia

 —

corecta a mainilor in timpul utilizarii tasta-

turii si mausului si chiar a corpului, in timp
ce lucrezi pe calculator. Aici intervine o alta
problema: contrafacerea nu sta deoparte,
astfel incat de multe ori risti sa dai banii pe
niste imitatii, care in loc sa te ajute, mai
mult te incurcd, ba in plus mai si ocupa
spatiul pretios de pe birou.

Solutiile practice si - indraznesc sa afirm
- putin costisitoare, pe care ti le propun in
finalul acestui articol sunt adoptarea unei
pozitii cat mai comode in timpul utilizarii
calculatorului, si repetarea unor exercitii
fizice simple, la intervale regulate.

Toate acestea le gdsesti pe manseta
detasabila de pe partea exterioara a acestor
pagini, pe care isi sugerez sa o decupezi si
sa o pastrezi la indemana, undeva pe langa
tastatura, cel putin pana cand ajungi sa "iei
pozitie", din obisnuintd, fatd de riscurile
ascunse ale folosirii calculatorului ;-).

In numdrul urmdtor, vom discuta despre
modul in care ,calculatoristii” ajung...
,ochelaristi”, si cum poti preveni sau cel
putin ameliora sindromul CVS (Computer
Vision Syndrome).®

Mircea Buzlea
mircea@myec.ro
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15 DECEMBRIE 2003 - 31 MAI 2004

LUNI-DUMINICA 24/24 | DIVERSE
ARME | GEI MAI BUNI VOR FI PREMIATI |
AGUM LINK MANIA DA PREMII !

®

Daca pierzi timpul jucand Counter Strike sau Pac Man, castiga-l pe Link Mania.
Participa si tu, ziua sau noaptea, iarna sau primavara, la concursul care strange cei mai
buni concurenti de jocuri online din Romania. Concursul Link Mania are loc intre 15
decembrie 2003 si 31 mai 2004 iar premiile sunt pe masurd: computere performante,
jocuri originale, playere mp3,
sepci si tricouri Link Mania:

Pentru mai multe detalii:
www.linkmania.ro

rds.LINK

O CHREYSOPCeN Design

_{
—




(/7
."'.

l'
1, L0798
07

My HANDS | NETWORK |

0

software...
protocol...
transfer...
securitate...

n termen cu care specialistii si con-

sumatorii se intalnesc din ce in ce

mai des in ultimul timp este acela
de "retea virtuald privatd". Ce reprezinta
VPN, tehnologie si cerinte, avantaje si
dezavantaje, toate acestea sunt teme pe
care voi incerca sa le analizez in paginile
care urmeaza.

Primul lucru demn de mentionat este
acela cd, in ce priveste acest tip de retea,
existd numeroase neconcordante intre pro-
ducatori si utilizatori, legate in primul rand
de standardizare.

Daca ar fi sa vorbesc putin despre com-
pozitia acestei sintagme, si anume despre

"on

cei trei termeni, "retea",

0o

virtuala", "privata”
as putea trage mai multe concluzii.

Am cautat in DEX definitia exacta a celor
trei termeni:

refea: ansamblul cablurilor si dispozi-
tivelor care realizeaza comunicatiile pe un

() 10‘

' _
Jo
: 101

rwal

anumit teritoriu;

virtual: care exista numai ca posibilitate
fara a se produce (inca) in fapt;

privat:  particular, individual;, care
apartine unui singur individ;

Asadar, daca stau la rece si analizez aces-
te trei definitii, sesizez aici anumite con-
tradictii. Pentru ca un lucru sa fie o retea
virtuald, ar trebui sa se comporte ca o retea
si totusi sa nu fie una in adevaratul sens al
cuvantului. Suna putin ciudat, dar asta este
concluzia la care am ajuns.

O clasificare ce s-ar putea realiza ar fi in
functie de conexiunile care se realizeaza
intre doua dispozitive: cu fir sau wireless.
In cazul in care intre doua puncte existi o
conexiune fizica, putem spune ca acea retea
nu este virtuala. Totusi, daca ar fi sa luam in
considerare aceasta clasificare, am putea
spune ca WAN au devenit retele virtuale

din momentul in care s-a trecut de la cir-

cuitele T1(1.544 megabiti/s), la T3 (44.736
megabiti /s).

Un alt determinant ar putea fi faptul
daca tipul conexiunilor este dedicat sau
"on-demand" (la cerere). Daca in cazul
primeia conexiunile sunt controlate de
catre un ISP sau alti analisti externi, o retea
la cerere este una alcatuita din conexiuni
care pot fi controlate de catre administra-
torii de retea.

In ceea ce priveste termenul "privat",
acesta nu poate fi asociat neaparat cu ter-
menul "siguranta", si asta deoarece o retea
sigura poate sa fie atat privata cat si pu-
blica. De exemplu, o proprietate poate sa fie
privata dar asta nu inseamna ca altii nu pot
arunca o privire :). Asadar putem vorbi de
o retea privata in momentul in care detii
controlul exclusiv asupra acelei retele.

Unul dintre cele mai intalnite tipuri de
DPN (Dedicated Private

retea este
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Network), acesta fiind rezultatul unei
cereri pentru realizarea unei retele "wide
area", indiferent de metoda (circuite
inchiriate, protocolul de comunicatie
"frame relay" sau ATM - "asynchronous
transfer mode"). Acest tip de retea privata
este diferit de DSN-uri (Dedicated Secure
Networks) care sunt specifice in primul
rand bancilor si organizatiilor militare.
Pentru securizarea acestui tip de retele se
folosesc dispozitive speciale de criptare.
Oricum, tendinta actuala este aceea de tre-
cere la ON si OSN ("on-demand public net-

works" si "on-demand secure networks").
O privire de ansamblu

Este clar ca unul dintre factorii care au
influentat cel mai mult schimbarile semni-
ficative produse in ultimii ani in sectorul
retelelor virtuale private a fost "explozia"
Internetului, un lucru normal daca luam in
considerare faptul ca din ce in ce mai multe
companii si organizatii se bazeaza pe
Internet pentru a comunica.

Cum spuneam si la inceput, nu se poate
vorbi de o standardizare, taramul pro-
duselor si serviciilor VPN continua sa se
extinda in fiecare zi, de aceea este foarte
greu sa spui ca o solutie sau alta ar fi cea
indicata pentru a fi pusa in aplicare. Mai
mult, solutiile propuse ar putea fi destul de
limitate fata de cerinte, de aceea m-am gan-
dit ca fiind mai indicat sa realizez un ghid
de concepere si implementare a unei astfel
de solutii, care sa permita accesul la cele
mai bune resurse de documentare si de
procurare a dispozitivelor si serviciilor
necesare.

O definitie a VPN ar putea fi: utilizarea
criptarii la nivel mai scazut al straturilor
protocolare (straturile arhitecturii OSI -
Open Systems Interconnect, clasificate de
la cel mai scazut la cel mai ridicat nivel -
physical, data link, network, transport, session,
presentation, application) pentru a furniza o
conexiune sigurd printr-o retea mai putin
sigura, de obicei Internetul. in general aces-
te retele sunt mai putin costisitoare decat
retelele reale private care utilizeaza linii
private, si se bazeaza pe acelasi sistem de
criptare la ambele capete. Criptarea se real-
izeaza fie printr-un firewall (soft), fie printr-
un router.

Nivelele de criptare 2 si 3 furnizeaza un
surplus de protectie prin criptarea fiecarei
datagrame. Acest lucru impiedica obtinerea
din exterior a unor informatii despre struc-
tura retelei. Criptarea la nivelul straturilor 3
si 4 se realizeaza prin criptarea datelor si

mai putin a antetelor. Aceasta presupune ca
datele sunt criptate si decriptate o singura
data, antetul fiind trimis ca simplu text
existand astfel posibilitatea unei analize a
traficului (modalitate de atac asupra unei
retele).

Criptarea la nivelul straturilor 5, 6 5i 7 se
bazeaza pe o aplicatie specifica si necesita
ca aplicatia respectiva sa fie modificata intr-
o criptare integrata. Mai concret, VPN este
o retea privata care utilizeaza o infrastruc-
tura publica de telecomunicatii asigurata
de utilizarea protocolului de tunelare si
alte proceduri de securizare. Scopul princi-
pal al unei astfel de retele este de a da com-
paniei aceleasi facilitati precum liniile
inchiriate, insd la un pret mult mai scazut
prin utilizarea infrastructurii publice parta-
jate.

Inainte ca Internetul sd devina atat de
raspandit, o retea virtuald privata consta
intr-unul sau mai multe circuite inchiriate
de la un furnizor de servicii de comuni-
catie. Fiecare circuit inchiriat se comporta
ca un singur fir intr-o retea controlata de
client. Se intampla bineinteles ca furnizorul
sa ajute la intretinerea retelei, dar ideea de
baza era ca detinatorul sa foloseasca cir-
cuitele inchiriate in acelasi fel in care se
foloseau cablurile fizice in reteaua locala.

Intimitatea si securitatea acestor retele
era o garantie din partea furnizorului pen-
tru client ca circuitul respectiv nu va fi
folosit de un alt utilizator, acest lucru per-
mitdnd ca fiecare client sa aiba adresa IP
proprie.

Un astfel de circuit inchiriat ruleaza
printr-unul sau mai multe switch-uri de
comunicatie, fiecare dintre acestea putand
fi compromis de cineva care doreste sa
observe traficul. In acest caz clientul se
bazeaza pe furnizor pentru mentinerea
integritatii circuitelor, din aceasta cauza
aceste retele se numesc "trusted VPNs"
(retele virtuale private "de incredere").

Dar intre timp Internetul devenea din
ce in ce mai popular ca mediu de comuni-
care, si totodatd securitatea a devenit o
problema atat pentru furnizori cat si pen-
tru clienti. Dandu-si seama ca VPN-urile de
incredere nu ofereau o securitate reala,
furnizorii au inceput sa creeze protocoale
care sa permita ca traficul sa fie criptat,
datele sa circule in mod normal prin retea
si, odata ajunse la destinatie, sa fie decrip-
tate pentru a putea fi utilizate. Aceasta
criptare a traficului seamana cu un tunel
intre doud puncte: chiar daca un atacator
poate vedea traficul, acesta nu poate fi citit
sau modificat si, chiar daca aceasta se

intdmpla, schimbarile produse sunt obser-
vate de catre destinatar iar informatia
respectiva este respinsa. Acest tip de retea
care utilizeaza criptarea este denumit
"secure VPN" (retea virtuala privata sigura).

In ultimii ani, furnizorii de servicii au
inceput sa ofere un alt tip de VPN-uri "de
incredere" utilizind de data aceasta
Internetul ca bazd pentru comunicare in
locul sistemelor de telefonie.

Liniile inchiriate au dominat piata pen-
tru crearea unor retele "wide area".
Incepand de la ISDN (integrated services
digital network - 128 Kb/s) si mergand pana
la OC3 (Optical Carrier3 - fibra optica, 155
Mb/s ), WAN-urile dau posibilitatea com-
paniilor sa extinda limitele geografice ale
retelei private. Daca un astfel de tip de
retea ofera mai multe avantaje (perfor-
manta, securitate, siguranta de functionare
) fata de o retea publica precum Internetul,
costurile pentru implementarea unei astfel
de retele cresc progresiv odata ce distantele
dintre birouri se maresc.

In esentd, VPN este un tip de de retea
privata care utilizeaza o retea publica
(Internetul in speta) pentru a conecta
birouri si utilizatori aflati la distanta,
folosind criptarea si alte mecanisme de
securitate pentru a asigura ca doar utiliza-
torii autorizati pot accesa reteaua. in locul
utilizarii unor conexiuni dedicate reale
(linii inchiriate), aceasta retea foloseste
conexiuni "virtuale" ghidate prin Internet.

O retea virtuala privata implica mai
multe aspecte interesante legate de proto-
coale, securitatea Internetului sau stan-
darde tehnologice. Spuneam mai inainte
ca, din cauza faptului ca VPN conecteaza
doua puncte aflate la o distanta fizica mare,
este o forma de WAN.

Cele mai intalnite situatii de utilizare a
unei VPN sunt: - accesul clientilor aflati la
distanta; - conectarea LAN-LAN;

- controlul accesului in cadrul unei
retele intranet.

Tehnologie ©i cerinpe

in mod normal, traditional mai degraba,
o companie care doreste sa-si construiasca
o retea "wide area" trebuie sa-si procure
linii dedicate scumpe pentru a putea inter-
conecta birourile si angajatii. Din aceasta
cauza doar marile companii isi pot permite
sa achizitioneze asemenea circuite, astfel ca
majoritatea inchiriaza liniile si platesc o
taxa lunara, care nu rareori este de ordinul
a mii de dolari, doar pentru privilegiul de a
utiliza aceste conexiuni sigure.
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Arhitectura unei conexiuni VPN

O organizatie instaleaza in mod normal
o retea "wide area" pentru suportul
intranet pe o distanta mai mare. in afara de
partajarea fisierelor, aceste WAN-uri ofera
acces la siturile intranet si la sistemele de
videoconferinte. Mai mult, unele companii
permit accesul selectiv la retea unor
parteneri pentru realizarea unor servicii
extranet.

O retea virtuala privata suporta aceleasi
servicii intranet/extranet ca o retea "wide
area" traditionalda, dar faptul pentru care i-a
crescut foarte mult popularitatea este abili-
tatea de a suporta "remote access service"
(servicii de acces de la distantd). In ultimii
ani, multe companii au dezvoltat "mobili-
tatea" angajatilor permitandu-le acestora
"telecommuting"-ul (accesul la retea de pe
teren sau de la biroul de acasd). Nevoia
pentru accesul de la distanta s-a facut
sim{itd in momentul in care angajatii au
inceput sa caldtoreasca din ce in ce mai
mult si au dorit sa ramana conectati la
reteaua companiei.

Liniile inchiriate nu suporta bine anga-
jatii "mobili" deoarece acestea nu reusesc sa
ajunga pana la birourile de acasa sau la
locurile de destinatie ale acestora. In acest
caz, companiile care nu utilizeaza VPN tre-
buie sa recurga la implementarea unor ser-
vicii specilizate de
(http://www.anywaretechnology

"secure dial-up"

.com/solutions/remote_dialup.htm).
Pentru a se loga la o retea intranet prin dial-

up, un angajat aflat pe teren trebuie sa
sune la numarul alocat serverului aflat la
distanta pentru a se conecta la retea.

In diagrama de mai sus poti observa
modul de implementare a unei solutii
VPN. Un angajat aflat la distanta care
doreste sa acceseze reteaua companiei va
suna la serverul local conectat la reteaua
publica. Clientul VPN stabileste o legatura
la serverul VPN, si odata ce conexiunea
este realizatd, clientul comunica cu reteaua
companiei printr-o retea publica la fel de
sigur ca si cum ar face parte din LAN.

O extensie simpla a arhitecturii prezen-
tate in exemplul anterior permite unei
intregi retele aflate la distanta (si nu doar a
unui singur client) accesul la reteaua locala.
Asadar in locul unei conexiuni client-ser-
ver, o conexiune VPN server-server uneste
doua retele pentru a forma o retea extinsa
intranet sau extranet.

Intranet-urile pot de asemenea sa uti-
lizeze tehnologii VPN pentru a implemen-
ta acces controlat la subneturi particulare in
cadrul unei retele private (subnetul este
pentru o retea ceea ce este reteaua pentru
Internet). In acest mod, clientul VPN se
conecteaza la serverul VPN care joaca rolul
unei porti pentru calculatoarele din subnet.
Acest tip de VPN nu implica un ISP sau o
legatura fizica la o retea publica, dar profita
de toate avantajele si particularitatile de
securitate ale unei tehnologii VPN.

Avantajele °i dezavantajele
unei repele virtuale private

Fatd de alte abordari ale acestei pro-
bleme, VPN ofera cel putin doua avantaje
semnificative: preturi mai scazute si scala-
bilitate. De fapt scalabilitatea este tot o
forma de gestionare a resurselor, care arata
cat de bine va functiona un sistem in cazul
in care acesta se diversifica.

Din ceea ce am discutat pana acum cred
ca ti-ai dat seama ca modalitatea principala
prin care o retea virtuala privata poate
reduce costurile este eliminarea nevoii pen-
tru liniile inchiriate de mare distanta.

Cu o retea virtualad privatd, o companie
are nevoie doar de o conexiune dedicata
(relativ scurta) la un ISP Aceasta poate fi o
linie locala inchiriatda (mult mai ieftina
decat una pentru distante mari), sau poate
sa fie o conexiune broadband locald pre-
cum serviciul DSL (digital subscriber line -
conexiune de mare viteza care utilizeaza
aceleasi fire precum o linie telefonica
obisnuita).

O alta modalitate prin care VPN poate
reduce costurile este prin diminuarea cos-
turilor telefonice. Clientii VPN trebuie sa
sune la cel mai apropiat punct de acces al
ISP-ului, de obicei un telefon local fiind
suficient.

Daca pentru inceput costurile pe care le
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Doua situri unde popi gasi multe informabii legate de implementarea unei solupii VPN

suporta o companie pentru liniile inchiriate
sunt rezonabile, acestea pot sa creasca
exponential pe mdsura ce compania se dez-
volta. De exemplu, daca o organizatie are
doua birouri importante, va apela la o sin-
gura linie dedicatd pentru a le conecta. in
momentul in care va apare un al treilea
birou va fi nevoie doar de inca doua linii
suplimentare pentru a se realiza conexiu-
nile directe cu birourile existente. insa in
momentul in care sunt patru birouri sunt
necesare pentru o conectivitate completa
sase linii, cinci birouri necesita zece linii
s.a.m.d. Intr-o retea "wide area" traditionala
acest fenomen limiteaza flexibilitatea
cresterii. Retelele virtuale private care uti-
lizeaza Internetul nu se confrunta cu
aceastd problema deoarece se folosesc de
un suport mai bun, bine distribuit geogra-
fic. Comparabil cu liniile inchiriate, VPN-
urile bazate pe Internet ofera un mai bun
acces global, punctele de acces Internet
fiind accesibile acolo unde liniile dedicate
nu sunt disponibile.

Daca ar fi sa ma refer si la dezavantaje,
ar trebui sd spun ca, cu toate ca acestea
exista, pot fi gasite solutii pentru eliminarea
acestora.

Una dintre cele mai mari probleme este
faptul ca implementarea unei astfel de
retele necesitd o intelegere a tuturor
aspectelor legate de retelistica si securitate.

Alt aspect important este acela ca
tehnologiile VPN oferite de catre diversi
producatori pot sa genereze conflicte din
cauza standardelor incipiente. De aseme-
nea trebuie luat in considerare si faptul ca
VPN-urile trebuie sa se adapteze unor pro-
tocoale, altele decat IR Denumite costuri
"ascunse", acestea sunt punctele mai putin
atragatoare ale VPN-urilor, evidentiate in
primul rand de catre detractorii acestei

solutii.

In mod normal, in momentul in care o
companie implementeazd un serviciu de
conectare de la distanta, aceasta trebuie sa
faciliteze accesul controlat la resursele si
informatiile proprii. Aceasta solutie trebuie
sa faciliteze accesul de la distanta al utiliza-
torilor (fie ei statici sau in miscare) la
reteaua locala, precum si sa permita
birourilor aflate la distanta sa se inter-
conecteze si sa partajeze informatii (conex-
iuni LAN-LAN). Mai mult de atat, este
nevoie ca intimitatea si integritatea datelor
sd ramana intacta in momentul in care tra-
verseaza Internetul (aceeasi regula este val-
abila si in cazul unei retele intranet). In
acest sens cerintele minimale ale unei retele
virtuale private ar putea fi:

- autentificarea utilizatorului (au acces la
informatii doar utilizatorii autorizati);

- criptarea datelor pentru ca acestea sa
nu poata fi citite de clientii neautorizatj;

- reactualizarea cheilor de criptare pen-
tru server si client;

- suportul pentru mai multe protocoale
utlizate si in reteaua publica (IF, IPX etc.);

Solutiile VPN bazate pe PPTP si L2TP
indeplinesc toate aceste cerinte si profita in
primul rand de vasta disponibilitate a
Internetului.

Tunelarea VPN

Tehnologia VPN se bazeaza in primul
rand pe conceptul de tunelare. Tunelarea
este 0 metoda de a utiliza infrastructura
unui tip de retea pentru a transmite date de
la un punct X citre un punct Y. In loc sa
trimitd un pachet de date asa cum este pro-
dus de sursa, protocolul de tunelare incap-
suleaza datele intr-un header (furnizeaza

informatii de rutare). Aceste pachete incap-

sulate sunt rutate intre cele doud capete ale
tunelului prin intremediul retelei internet-
work. Calea logica pe care pachetele incap-
sulate o traverseaza prin retea o putem
denumi tunel. Odata ajunse la destinatie,
datele sunt decapsulate si trimise cdtre des-
tinatia finala. Tunelarea in retea inseamna
stabilirea si intretinerea unei retele care
poate contine "hop"-uri (in retelistica, un
"hop" reprezinta o portiune a unei cai intre
sursa si destinatar. Cand se comunica prin
Internet, datele trec printr-un numar de
dispozitive secundare - cum ar fi routerele
de exemplu - in loc sa circule doar printr-un
singur fir, astfel ca fiecare dintre aceste dis-
pozitive determina pachetele de date sa
realizeze anumite salturi intre doua conex-
iuni). Asadar un "hop count" reprezinta
numarul de dispozitive prin care trece un
pachet de date pentru a ajunge la desti-
natie. Practic, cu cat pachetele de date sunt
nevoite sa treaca prin mai multe dispozi-
tive cu atat va fi mai mare si timpul de
transmisie a datelor.

Utilitati pentru retea, cum ar fi ping-ul,
pot fi folosite pentru a determina numarul
de "hop"-uri pana la o destinatie specifica.
De fiecare data cand un dispozitiv primeste
pachetul de date, il modifica addugand in
acelasi timp o unitate la numarul de "hop"-
Mai
numarul de opriri cu o limita predetermi-

uri. mult, dispozitivul compara
nata si respinge pachetul daca numarul de
opriri este prea mare. Aceasta actiune are
loc pentru a preveni faptul ca pachetele sa
se plimbe aiurea prin retea din cauza unor
greseli de rutare.

In acest tip de conexiune, pachetele rea-
lizate cu ajutorul unui protocol VPN sunt
incapsulate si transmise intre clientul si
serverul VPN iar, odata ajunse la destinatie,
sunt decapsulate.
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Pentru retelele virtuale private bazate
pe Internet, pachetele, intr-unul sau mai
multe protocoale VPN (acestea suporta
verificare si criptare pentru a pastra securi-
tatea tunelurilor), sunt incapsulate in
pachete IP

Exista doua tipuri de tunelare, ambele
folosite, pe care le suportd o retea virtuala
privata: voluntara si obligatorie.

In cazul primeia, clientul VPN se ocupa
de setarea conexiunii. Acesta realizeaza
pentru inceput o conexiune la ISP dupa
care aplicatia VPN-client creeaza tunelul
catre serverul VPN prin intermediul acestei
conexiuni in timp real.

In cazul tunelarii obligatorii, furnizorul
seteaza conexiunea VPN.

in momentul in care clientul realizeaza
o conexiune la compania de telecomuni-
catii, aceasta furnizeaza instant legatura
intre clientul si serverul VPN. Din punctul
de vedere al clientului, diferenta intre cele
doua tipuri consta in faptul ca tunelarea
voluntara este un proces care se realizeaza
in doi pasi fatd de tunelarea obligatorie care
necesita doar unul singur.

De la aparitia acestui tip de retea, s-a
incercat implementarea unor protocoale
specifice pentru a fi utilizate cu tunelurile
VPN. Aceste protocoale sunt intr-o contin-
ua concurenta, pentru a fi acceptate ca
standarde. De mentionat este si faptul ca
aceste protocoale sunt in general incompat-
ibile unele cu celelalte.

Pentru ca un tunel sa fie realizat, atat
serverul cat si clientul trebuie sa utilizeze
acelasi protocol de tunelare. PPTE, L2TP si
L2F (Layer 2 Forwarding) sunt protocoale
de tunelare de nivel 2, iar IPSec (IP
Security) este un exemplu de protocol de
tunelare de nivel 3.

Ceva practic...

M-am gandit ca ar fi bine ca la final sa-ti
dau si un exemplu practic de functionali-
tate a acestui tip de retea, acest exemplu
fiind in acelasi timp, vorba americanului "a
piece of cake"!

Multi utilizatori au deja acasa Windows
XD care permite configurarea intr-un mod
simplu a unui server si a unui client VPN.
Am sa incep cu configurarea unui server
VPN.

Configurarea unui server
VPN in Windows Xp.

-0

Welcome to the New Connection
Wizard

Thes weizad halps your
* Connect to the Intemet.

* Connect b a pivate network, such a1 your workplace
nestwork.

* Setup & home or smal olfice netwodk.

To continue, click Next

o o ]

Incoming Virtual Private Netwark [VPN) Connection
Anather computer can connect 1o youss though a VPH connection

vmw*mwmwr;uﬂwﬂmmumwi
11 you allow VPN i " ! C
alhow your compuler b send and recesve VPH packets.
1o slow d s Io this computer?
(2 Allow vitusl privale connections
) Do not allow vitual peivats connections
<gack | met> | | coest |

1. [Start] - [Network Connections] -
[Create a new connection] - Next

i New Connection Wizard

Network Connection Type
‘what do you want to do?

) Connect to the Internet
Ce

) Connect to the network at my workplace
Conneck i btk e

 field cifice. of snothes kocstion.
() St up a home or small office network
Connect to an exdsling home o smal office rebrork of 26l U & Hew one.
(<1 Set up an advanced connection

Connect deectly 1o ancthes compebes use soril, paraliel, o infrared pot, or
el up this computet 5o that othet compitiers can conrect loit

| <msek [ mers | [ coesl |

2. Alegi aici oppiunea [Set
advanced connection] - Next

up an

B New Connection Wizard

Advanced Connection Oplions
‘which lype of cannection do you want to sst up?

Select the connection ype you want:
{5 Accept incoming connections

thiz computer thee I 4 phone
ine, ox 3 direct cable connection.

() Connect direcily to anather computer
Cornect 1o ancthes computer Lsing your senal, paralel, o infraced port.

[Lcoes [ met> ][ coca |

3. [Accept incoming connections] - Next

B New Connection Wizard

Devices for Incoming Connections
hooee the devh COMERB! Lt

e

[_xmesk [ tet> ][ cons |

4. Pobpi sé treci peste pasul in care pi se
cere sa selectezi ce dispozitive dore®ti
sd utilizezi pentru conexiunile la
serverul tau - Next

5. Selectezi acum oppiunea [Allow virtu-
al private connections] - Next

User Permissions
You can spechy the sers wha can connect 1o this computer

Select the check i
: -

7))

= i
[Popescu vasis |
[seeneee |
Co ) [Coma ]
Add.. || memove 1 Properies ]
| <osk | mems || coeal |

6. In aceastd casupd pi se cere sid
selectezi utilizatorii cérora le vei per-
mite sé se conecteze la calculatorul tau
(pobpi sd adaugi un utilizator nou prin
intermediul butonului [Add] - céruia va
trebui sé-i dai un nume ©i o parold) -

Conturile astfel create vor apare in listd
aldturi de cele existente. Pentru a opri
accesul unui utilizator la repea este sufi-
cient sé debifezi caseta din dreptul con-
tului utilizatorului respectiv.

i New Connection Wizard

Networking Software

23 Vidware Biidge Prolocol
Description:

Taanamizsion Cortrol Prolocol/Intemet Prctocol The defall wide siva network protocd

[_smsk [ mes> | [ comesl |

7. Tn aceastd noud casupa este bine sd
la®i selectate softurile de repea disponi-
bile pentru conexiunile care vor sosi
(Internet Protocol TCP/IP ©i File and
Printer Sharing for Microsoft Networks)
- Next
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N:w Connection Wizard ﬂl-_:]f)_(

Completing the New Connection
Wizard

‘e have succershily compluled the sleps needed o
canale the following connaction:

Incoming Connections

The connection wil be saved in the Network.
Corvwctiors lokder

To creste the connection and close this wizand, click Finish.

< Back. Firish

ol New Connection Wizard

Hetwork Connection
How do you want lo connect 1o the rstwork 8t your wodkplace?

(Conate the followng cormecion:
) Dialup connection
(Connect utng & modem and & tegulasi phone e o an Inlegrated Services Diglal
Network [SDN] phorss free.
(& Vistual Private Network connection
1018 ekmork sk & Vet o WPN) the
Intemet.
« Back M > Cancel |

8. Urmadtorul pas este acela prin care
determini modul in care utilizatorii se
vor conecta la calculatorul téu. Astfel
popi s le permipi acestora sa acceseze
repeaua locald prin bifarea oppiunii
[Allow callers to access my local area
network]. Apoi urmeazd sd desemnezi
adresele IP, n cazul in care nu dore®ti ca
adresele sd fie alocate automat prin
DHCP. Un singur lucru mai trebuie sé iei
in considerare, °i anume sa fii atent ca
schema IP sa fie accea®i °i pe server cat
%j pe PC-ul client. - Next - Finish

Configurarea clientului VPN

New Connection Wizard

Welcome to the New Connection
Wizard

Thiz veizard helps you:
* Connect bo the Intemet.

* Connect bo & peivabe network,, such &t pour workplace
network.

* Setup a home or small office netwosk:

To continue, click Next

o [ ]

1. [Start] - [Network Connections] -
[Create a new connection] - Next

B Mew Connection Wizard

Metwork Connection Type
‘whal do you wark ko do?

() Connect to the Intemet
Cornect o the Inbemel 50 you can browos tha \Web and iead emal
(+: Connect to the network at my workplace
Conrmct g o VPN 2 you can wodk lrom home,

toa b ristwork
& finld ofice. or another location.
(i Set up & home or small allice netwark
& i

(i Set up an advanced connection

Connect drectly b another computer using your sensl, pacalled, or infiared port. of
et up this computer 0 that othes computers can connect o i

[ <eok [ Met> ][ concst |

2. Alegi de data aceasta oppiunea
[Connect to the network at my work-
place] - Next

3. Din aceastd casupd alegi oppiunea a
doua [Virtual Private Network connec-
tion] - Next

Connection Name
Specily a name lor this connaction 1o your workplace:

Type a rame ot this cornection in the folowing box
Company Hame

Compania mea |

Fiox example. you coukd lype the name of your workplace of the name of 2 server you
vl coreec fo.

[ <pack [ meax

Cancel |

4. Urmeazd acum sé dai un nume conex-
iunii, de exemplu "Compania mea" - Next

Rl Mew Connection Wizard

VPN Seiver Selection
‘What is the name o address of the VPN server?
Type the hott name or bnteinet Protocol (7] addvess of the computer to which you s
connacting.

Hoat name or IP address [for example, microsofl.com or 157.54.01 |
SC DORROD SAL [xau 177.24.01)

[ ook [ met> || cocs |

5. In aceastd casupd pi se cere sa dai
numele calculatorului la care te
conectezi, sau adresa IP a acestuia, de
exemplu, "VPN Server™ sau
123.234.23.45 - Next - Finish

Connect Compania mea

User name: |Nu'ne ulilizator |

Password: |.III (11 |

Save this user name and password far the following users:

(&) Me only
() Anyane who uses this computer

[ comnect |[ cancel || properties |[ Hep |

... §i cam asta este! Daca nu ai reusit
pana acum sa tragi un cablu pana la pri-
etenul care locuieste cateva blocuri mai
incolo, solutia VPN implementata in
Windows XP sunt sigur ca-ti va fi de folos,
mai ales in cazul transferului de pachete
mici de date, dar de ce nu si mari, asta in
cazul in care dispuneti de conexiuni la
Internet de mare viteza!

Dupd cum spuneam si la inceput
subiectul este foarte vast si neputand fi
tratat cu mare acuratete intr-un spatiu atat
de restrans, m-am gandit sa-ti dau céateva
adrese unde vei gasi informatii utile legate
de protocoalele VPN, implementarea
tehnologiei SSL etc.:

WWW.Vpnc.org, www.vpnlabs.com,
www.idilis.net/serv6.php,
http://www.euroweb.ro/ro/fax.html,
www.securitydocs.com,http://findvpn.co
net/,
http://www.linuxsecurity.com/docs/LDP/
VPN-HOWTO/, http://www. internetwk.
com/VPN/default.html,http://66.102.11.1
04/search?q=cache:RAdnYuzZ71moJ
‘www.employees.org/~ferguson/vpn.pdf+
VPN&hl=en&start=18&ie=UTF-8,
http://www.bitpipe.com/data/rlist?t=sys_

m/, http://openvpn .sourceforge.

40_14&sort_by=status&src=google.

Oricum, daca ai idei, sugestii sau nela-
muriri legate de ceea ce am prezentat aici

nu ezita sa-mi scrii  la adresa

laurentiu@myc.ro, si vom 1incerca sa

rezolvam problemele impreuna!®

Laurenpiu Bancu
laurentiu@myc.ro
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i bine, se pare ca a sosit in sfarsit

E mult-asteptatul moment (cel putin

pentru mine) in care, si pot sa spun

asta fara nici o exagerare, am onoarea sa

vorbesc despre jocul de sah. Inutil sa mai

amintesc ce reprezinta jocul de sah, ce per-

sonalitati au influentat acest sport, sau cate

lucrari si carti s-au scris despre el in decur-
sul anilor.

Nici acum nu se stie exact care este tara
de origine a acestui joc. Nu pot sa ma abtin
si sa nu-mi reamintesc celebra poveste in
care un conducator plictisit (sincer sa fiu
nu-mi mai amintesc originea lui, persana
parca... in fine) a promis marea cu sarea
celui care i-ar putea da un remediu contra
plictiselii. In aceste conditii, un intelept al
acelor vremuri a inventat jocul de sah, iar
regelui respectiv i-a placut intr-atat incat
i-a spus inteleptului ca orice-i va cere va
primi. inteleptul i-a spus modest ca s-ar
multumi c-un bob de grau pentru primul
patratel al tablei de sah, doua pentru al
doilea, patru pentru al treilea s.a.m.d.
Crezand ca glumeste, regele 1-a rugat sa

ceara ceva mai consistent, dar inteleptul a

persistat in cererea lui, astfel cd, in cele din
urma, regele a hotdrat sa i se faca pe plac.
Numai ca, stupoare: dupa o saptamana de
calcule, s-a constatat ca, daca tot Famintul
ar fi insamantat cu grau, recolta de pe 100
de ani nu ar fi fost suficienta pentru a-i
achita inteleptului datoria...! Deh, legen-
dele astea...

Cineva spunea despre sah ca este cel
mai vechi joc de perspicacitate, dar acest
aspect nu este cel mai important. Cu toate
cd sahul s-a jucat prima data in Persia, India
si China, europenii sunt cei care au denu-
mit piesele asa cum le cunostem noi astazi.
Sahul este "o imagine in miniatura a vre-
murilor medievale", ne-a transmis cate ceva
din modul de viata al oamenilor din acele
timpuri: ceremonii, grandoare si razboaie...
as putea scrie un roman despre simbolis-
mul jocului de sah, dar poate as incepe sa
bat campii, si cum nu prea e loc de asa ceva,
am sa trec la subiect.

Sahul pe Internet a devenit o alternativa
demna de luat in considerare pentru foarte
multi dintre noi in momentul in care
Chessmaster-ul nu ne mai facea fata, vecin-
ul de la Il a plecat in vacantd, iar Bobby din
SUA nu mai raspunde dupa 23. Nf6...! Mai
concret, o partida pe Internet e binevenita
atunci cand vrei sa-{i masori puterile cu un
adversar uman, si nu-i nici unul de talia ta
prin zona.

Alternative

Am stat putin si m-am gandit daca ar
trebui sa incep cu aspectul pozitiv sau cu

cel negativ al subiectului... ei bine, am
inchis ochii si am trecut peste al doilea, ast-
fel cd am sa amintesc pentru inceput
aspectele pozitive si alternativele demne de
luat in considerare cand vrei sa joci o par-
tida de sah pe Internet.

M-am oprit la 4 situri pe care le consider
de referinta pentru sahul pe Internet (daca
mai stii cumva vreunul mai deosebit poti
sa-mi trimiti link-urile la adresa lauren-
tiu@myc.ro), si am sa incep cu cel mai con-
troversat dintre ele: http://games.yahoo.
com/ - iar de aici alegi sah (chess). Pentru a
putea participa la un joc trebuie sa ai
minim un cont de "yahoo" (eu mi-am facut
vreo 10, pentru ca atunci cand imi scade
drastic ratingul sa ma folosesc de alt cont...
adica sa o iau de la capat... 3)).

Sistemul este foarte simplu: te loghezi,
alegi una dintre categoriile la care crezi ca
te integrezi (incepator, mediu, avansat -
variantele gratuite), iar apoi o "camerd de
joc", de exemplu "intermediate adequate".
Urmatorul pas este acela de a-ti alege
adversarul, in functie de ratingul acestuia si
de timpul de desfasurare al unei partide.
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Unul dintre aspectele cu care trebuie sa te

obisnuiesti este faptul ca, cu cat ratingul
este mai mare, cu atat adversarul este mai
puternic. Dar despre aspectele "macabre"
legate de timp si rating am sa vorbesc insa
ceva mai tarziu. Daca vei invinge un adver-
sar care are un rating substantial mai mare,
automat si ratingul tdu se va imbunatati
simtitor. Daca in schimb vei fi invins de un
adversar mai sldbut, normal ca si ratingul
tau se va "diminua".

http://gameknot.com/ este un sit unde
poti juca pani la sase partide simultan. in
momentul in care ai terminat patru partide,
poti sd joci sapte, dupa alte patru, opt
s.am.d. Trebuie sa te inregistrezi, proces
care nu dureazd decat cateva minute, dupa
care vei primi in e-mail datele de inregis-
trare. Comparativ cu "yahoo", aici nu i se
permite unui utilizator sa aiba mai multe
conturi (realizate cu aceeasi adresa de
e-mail sau de la acelasi IP). Dupa ce te-ai
logat, de la meniul [Profile] poti sa reglezi o
multime de setdri si sa stabilesti prefe-
rintele, cum ar fi de exemplu cele legate de
modul in care doresti sa fii anuntat cand
este randul tau sa muti, designul pieselor,
partidele tale s.a.m.d.

Durata limita a unei partide este in acest
caz de 3 zile (sah prin corespondentd),
existand totusi si alternativa blit (10
minute), pe care totusi nu ti-o recomand. in
rest situl este OK, iar competitia este din ce
in ce mai crancena!

http://www.redhotpawn.com/ un alt sit
cu peste 60.000 de membri, tot prin core-
spondentd, oferind de asemenea inregis-

trare gratuita, cu anumite limitari totusi.

Nu in ultimul rand ag vrea sa amintesc si
situl http://www.letsplaychess.com/. Un
sit pe care te inregistrezi "in doi timpi si trei
miscari”", dupa care poti sa treci direct in
miezul "problemei". Ce mi-a placut la acest
sit a fost multitudinea de optiuni pe care le
ai la dispozitie, deci un sit pe care trebuie
sa-l studiezi cu multa atentie pentru a-i gasi
toate atuurile si a te folosi de acestea.

fn mod deliberat nu am insistat asupra
optiunilor pe care le ofera siturile mentio-
nate anterior, si asta din cauza spatiului
limitat, pe care doresc sa-I folosesc pentru a
discuta despre un fenomen aparte care s-a
nascut odata cu sahul online, si anume...

TriParea

..sau "cheating-ul" mai pe intelesul
tuturor. Spuneam ca daca ar fi sa vorbesc
despre aspectele pozitive ale sahului
online, as putea edita cel putin o brosura.
Nimic nu se compard cu senzatia ca joci "pe
bune" cu un utilizator aflat la celalalt capat
al lumii, iti masori puterile sau, ma rog,
cunostintele, logica, perspicacitatea si
imaginatia cu un brazilian sau portorican...
Implicatiile sunt chiar mai adanci... poti sa
conversezi cu adversarul tau, sa-l studiezi
si sa incerci sa-1 domini "psihic"... :) (totusi
incearca sa nu depasesti limitele bunului
sim{ daca nu vrei sa te trezesti cu niste
expresii de genul "you stupid a*s h**e",
retard son of the b***h s.a.m.d.). Ei bine,
acestea sunt cazurile extreme... de obicei
discutiile sunt constructive, in general juca-
torii de sah sunt persoane inteligente, iar
schimbul de experientd sau tehnici de joc
este mai mult decat benefic. O astfel de par-
tida poate insemna inceputul unei pri-
etenii, cred eu mai trainice decat una rea-
lizata pe canalele IRC (fara a desconsidera
meritele acestui tip de programe si servicii).

Ce este cu adevdrat interesant, de fapt
doar o alta confirmare a faptului ca si in
spatele raului se ascunde o minte "lumi-
nata", este "istoria cheating-ului in jocul de
sah" daca as putea numi astfel fenomenul.

Acesta s-a nascut dupa parerea mea in
momentul in care un copil istet i-a provocat
pe doi mari campioni la un simultan, pari-
ind cu acestia ca va obtine macar un punct
din cele douda maxim posibile (adica va
castiga cel putin o partida sau va obtine
minim doua remize).

Privit initial ca o gluma buna, la insis-
tentele tanarului, simultanul a avut loc
péana la urma si, intr-adevar baiatul a reusit
sa invinga intr-una dintre partide, intrand
in istorie nu atat pentru cunostintele

temeinice de sah, ci pentru siretlicul de care
s-a folosit pentru a obtine un astfel de
rezultat. Totul a fost foarte simplu: intr-una
dintre partide a jucat cu albele, in cealalta
cu negrele. A asteptat sa faca albul prima
mutare, dupa care a trecut la cealalta masa
(la care el era cu albele), a facut aceeasi
mutare si a asteptat sa mute negrul dupa
care a revenit la prima masa si a facut
mutarea negrului. in acest fel, tanirul i-a
pus indirect "fata-n fata pe cei doi jucatori”
si astfel era normal sda obtina "macar" un
punct din cele doud partide.

Numai ca de aceasta istorioara au
inceput sa se foloseasca si "anumiti" utiliza-
tori atunci cand joaca online: fac rost de cel
mai puternic program de sah, si astfel tu,
crezand ca joci cu John, un tanar "geniu" in
varsta de 5 ani din California, de fapt joci
impotriva Chessmaster-ului 9000. Pierzi... si
normal ca in urmatoarele saptamani esti cu
moralul la pamént din cauza infrangerii, si
nu poti sa-ti explici cum a fost posibil asa
ceva...

Modalitatile de a trisa se dezvolta zilnic,
pe Yahoo de exemplu, poti sa asisti la par-
tide care dureaza 15 secunde?! Nu am sa
stau sa-i critic pe cei care apeleaza la astfel
de metode pentru a obtine un rating cat
mai mare si a-i impresiona (mai degraba)
pe cei din "clanul" lor, dar stau sa ma intreb
atunci: in ce consta farmecul situatiei?

Oricum, in final, ce este cu adevarat
important este sa gasesti jucatori seriosi, sa
ai parte de o competitie pe masurd, sa te
relaxezi si sa te simti bine alaturi de jucatori
din intreaga lume!

Ei bine, incalec eu acum pe saua (?!)
calului din imaginea de mai jos si te astept
la o partida pe Internet!®

Laurenpiu Bancu
laurentiu@myec.ro
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My

. - conpinutul urmator poate fi vizionat doar de persoanele avand peste 18 ani in domeniul calculatoarelor.

Desigur ca te-ai lovit adesea de o pro-
blema comuna: ieri mergea, azi nu mai
merge. lata zece raspunsuri la intrebarea
"De ce nu imi booteaza PC-ul?"

1. Pentru ca nu vrea...

2. Pentru ca ai introdus cablul de ali-
mentare in mufa USB.

3. Pentru ca la fabricare au uitat sa-i
monteze un buton de pornire.

4. Pentru ca ultimul virus pe care l-ai
primit de pe Internet ti-a transformat mon-
itorul in hard disc si tastatura in placa de
retea.

5. Pentru ca nu ajunge sa schimbi
bateriile la tastatura wireless ci mai trebuie
sa bagi si PC-ul in priza.

6. Pentru ca, spre dezamagirea ta, dis-
cheta cu eticheta "Update BIOS" pe care ai
folosit-o ultima oara nu era un joc asa cum
sperai.

7. Pentru cd nu l-ai pornit.

8. Pentru ca zgomotul sinistru din inte-
riorul carcasei e cauzat de surubelnita
uitatd printre paletele coolerului.

9. Pentru ca ar fi trebuit sa iti amintesti
ca locul procesorului este pe placa de baza
si nu in unitatea CD-ROM.

10. Pentru ca nu ai PC.

explozia industriald

epoca PC-ului

In ordine... toata lumea sa stea calma. Mihai, du-te la
PC-ul lui George si apasa "ESC" cu foarte mare atentie...

"Cat Scan"

Ni s-au virusat PC-urile
asa ca suntem nevoite
sa facem totul manual...

Manual niet-Work

(ce-si face omul cu mana lui)

COLAN - denumirea retelelor nascute
din dorinta de a juca un Warcraft III in
LAN si a rezista cat mai multe noptila rand
traind doar cu cofeina (Cola in special - de
aici "colan").

P2P - Piracy 2 Piracy: adopta oarecum
principiile open-source conform carora
orice software ar trebui sa fie gratuit (cu
exceptia partii in care se fac specificatii
referitoare la codul sursa si legislatie).

Retele worthless - singura diferenta
dintre retelele wireless si cele worthless
este faptul ca ultimele nu fac doi bani.

NiETBEUI - Functie returnata de hack-
erii rusi la intrebarea politistului "Cat ai
beut mah?"

Apple Talk - Denumire generica a
subiectului conferintei electronice dintre
Adam si Eva.

Retea Star - o retea in LAN-ul de
porumb, noaptea, sub cerul liber.

Topografie BUS - Compresia pachetelor
"calatori" intr-un spatiu comun, cu un timp
de intarziere la servici de 45 minute/venit.

Gigabit Ethernet - la ce visezi si nu vei
avea niciodata.

WAN - In van(d) o faci, in van(d) o
folosesti.

IPXXX - Protocol de retea dedicat
adultilor.

TCCCP/IP - Protocol iesit din uz, inven-
tat si folosit in vechea mama Rusie.

VPN - Virusii Pot Naviga (Linistiti)

Samba - Dans specific derivat din ritu-
alurile protocolare ale comunitatii Linux.

PAN - Personal Area Nonsense

FTP - Numar de fete raportat la...l
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