


Procesor  
Placã de bazã

Memorie
Placã video  

Sunet  
Hard Disc  

Unitate opticã  

AMD Athlon XP-A, 2600+ 
Soyo KT600 DRAGON Ultra Platinum (5 PCI, 
1 AGP, 3 DIMM, Audio, Gigabit LAN, IEEE-1394) 
1024 MB (DDR SDRAM) 
ATI RADEON 9600 (128 MB) 
On-board C-Media CMI8738 audio chip 
Seagate 80 GB, Serial-ATA 
COMBO DVD/CDRW BenQ 48xCB482B

Darer SRL – www.darer.ro Tel/Fax : +40(259)342431, 342577 darer@darer.ro, sales@darer.ro 
Darer Oradea: +40(259)413119 Darer Arad: +40(257)214400 Darer Timiºoara:  +40(256)498501

IGNITION AMD PLATINUM



Pixeli totali
Rezoluþia imaginii

Zoom 
Echivalent ISO

Modul video

Autodeclanºare
Stocare

Formatul fiºierelor
Alimentare

LCD Monitor
Greutate

Dimensiuni

3,34 Mpixeli
2848x2136 pixeli; 
2048x1536 pixeli; 
1600x1200 pixels; 
1280x960 pixeli
optic 3x; digital 4x
Auto, 100, 200, 400
ASF format. Movie clip: 
320 x 240 pixeli cu sunet
10 secunde
încorporat 14MB / SD card
JPEG (EXIF 2.2), DCF, PIM
Acumulator Litiu-ion / adaptor prizã 
/ cablu USB
1,5" Color
180 gr. (fãrã acumulator)

98 x 63 x 40 mm

Darer SRL – www.darer.ro Tel/Fax : +40(259)342431, 342577 darer@darer.ro, sales@darer.ro 
Darer Oradea: +40(259)413119 Darer Arad: +40(257)214400 Darer Timiºoara:  +40(256)498501

Camera digitalã BenQ DC S30
Caracteristici tehnice: www.benq.ro

Distracþia conteazã!
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X-Lite - Soft SIP VOIP Phone v1.01
Windows 9x/NT/ME/2K/XP
Utilitar care permite realizarea convorbirilor telefonice
prin Internet, cu multe facilitãþi, testat pe sisteme Toshiba,
Dell, Compaq/HP, Audiovox, ºi PocketPC.

The Gimp v1.2.5
Windows 9x/NT/ME/2K/XP
Program gratuit pentru editarea imaginilor (sub licenþã
GPL), a cãrui descriere detaliatã o gãsiþi în articolul din
acest numãr al revistei. 

Wallpapere
Orice sistem de operare
O colecþie de 50 de wallpapere interesante pentru 
desktopul tãu.

VMWare Workstation v4.5.1-7568
Windows NT 4.0/2K/XP
VMWare este soluþia idealã pentru cei ce doresc sã ruleze
mai multe sisteme de operare direct din Windows. Pentru
mai multe detalii vezi articolul "VMWare Workstation 4"
din acest numãr al revistei. Trial de 30 de zile.

FREEWARE
Ace player v1.01
AnvilStudio
Autodesk DWF Viewer v4.1
Autodesk DWF Writer v2.0
BookMaker
Button Farm Lite v2.4
CadStd Lite v3.5.9
CallCenter v3.9.3
Callserve Internet Telephone
v4.10
Comet VideoPhone v4.0
Cryptainer LE  Free  Encryption
Software v4.1.2
Easy Gallery Generator v2.1
Easy Thumbnails v2.6
Everest v3.00
FireFly v1.3
Font Glancer v.1.2
Intellim v2.7.4
IPonline Dialer v1.0
JPGVideo v1.04.0.01
Lockspam for Outlook v1.6
LordofSearch v1.21

Meta Tag Expert v2.0
MJ Pegger v1.03
Musette v2.2.1.000
Photo2Album Free v8.16
Quick Time Alternative v1.30
Sqirlz Lite v1.0
TeamTalk v2.02
ThumbHTML v2.7.6
Web CEO Free Edition
v4.2.2r13
X-Lite - Soft SIP VOIP Phone
v1.01

SHAREWARE
ABInvoice v2.6.1.141
Adobe Premiere Pro
NERO Burning ROM v6.3.0.3
VMware Workstation v4.5.1
WinRAR v3.30

SPECIAL
Driver Video NVidia v56.64
WinXP
50 Fonturi

Norton Antivirus Update (16
martie 2004)
25 Screen Savere
50 Skinuri Winamp
Total Club Manager 2004 patch
v1.2
50 Wallpapere
Driver Video Catalyst v4.3
WinXP

OPEN-SOURCE
Alliance CAD v5.0
GTK+ v1.3.0 [Windows]
Apache v2.0.48
MySQL Max v4.0.18
Perl v5.8.3
PHP v4.3.5RC3
phpMyAdmin v2.5.6
PostgreSQL v7.4.2
Python v2.3.3
RemoteSession v1.0.0
Samba v3.0.2a
The Gimp v1.2.5 [Windows]
VsFTPd v1.2.1

My COVER DISC
CUPRINSCUPRINS|APRILIE 2004|My COMPUTER

Conþinutul acestui CD a fost scanat cu urmãtorii
antiviruºi: NOD 32, NAV 2004, BitDefender, F-prot,
RAV, PC Cillin, Panda Antivirus, eScan 2003





Mircea Buzlea

@naliza sITuaþiei

CeBIT - ce b2b era odatã...  

În luna martie, evenimentul IT cel
mai important din Europa se numeºte
CeBIT. Am fost ºi noi la Hanovra, iar
în paginile urmãtoare din MyC vom
încerca sã vã prezentãm crema
noutãþilor expuse - unele în premierã
mondialã -  cu ocazia marelui
eveniment. Pentru a vã prezenta o
imagine de ansamblu cât mai
obiectivã, am discutat cu românii care
au participat ca expozanþi la CeBIT ºi
veþi  afla,  în acest numãr, care sunt
opiniile lor despre CeBIT 2004. 

Pãrerea mea personalã este cã
principalul atu al celebrului CeBIT
este amploarea pe care a dobândit-o
aceastã manifestare. Gigantica
expoziþie europeanã de IT pune în
faþa producãtorilor ºi vânzãtorilor de
IT o clientelã educatã în domeniu,
extrem de selectivã ºi prezentã într-
un numãr suficient de mare pentru a
constitui un eºantion statistic
reprezentativ. Prezenþa vizitatorilor
la CeBIT este stimulatã de
numeroasele manifestãri, concursuri
cu premii, un adevãrat spectacol sub
toate aspectele cuvântului. Paradoxal
totuºi, numãrul participanþilor - atât
al expozanþilor, cât ºi al vizitatorilor -
la CeBIT, scade an de an, la ultimele
ediþii .  Majoritatea oamenilor de
afaceri din domeniul IT cu care am
discutat respectivul subiect pun
aceastã "degradare" pe seama

faptului cã CeBIT este din ce în ce mai
puþin o expoziþie cu caracter de
afaceri,  transformându-se într-un
târg pentru utilizatori finali. Gurile
rele spun cã interesul afacerilor IT se
va "refugia", pe termen mediu ºi lung,
la Cannes.. .  Desigur, pãrerile sunt
împãrþite ºi  veþi  avea ocazia sã
constataþi  cât de controversat este
respectivul subiect.

Cu vie curiozitate aºtept CERF-ul
din aceastã lunã. Anul trecut mi-a
fãcut o impresie excelentã, iar dacã e
sã comparãm, proporþional vorbind,
nu avem de ce sã ne plângem. Sunt
convins, de altfel,  cã integratorii  ºi
distribuitorii  din România vor face
tot posibilul (ceea ce am remarcat în
mod special la ediþia de anul trecut)
pentru a expune ºi în acest an o bunã
parte dintre noutãþile prezentate - cu
doar câteva sãptãmâni în urmã - la
CeBIT 2004. 

Profit  de acest prilej pentru a vã
invita sã ne vizitaþi la CERF 2004 în
pavilionul 15, standul ........

Pânã atunci, însã, aveþi ocazia sã
admiraþi  cele mai noi minuni ale
tehnicii ºi tehnologiei în paginile care
urmeazã.
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1. Cum consideri acest numãr al revistei MMyyCC?

F. bun Bun Mulþumitor Slab

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfaþa Diversitatea

Cantitatea Calitatea 

3. Care articol(e) þi-au plãcut cel mai mult?

_______________________________________________

4. Care articol(e) þi-au displãcut cel mai mult?

_______________________________________________

5. Ce teme ai prefera sã citeºti mai des în MMyyCC?

_______________________________________________

6. Ce ai dori sã mai conþinã CD-ul cadou?

_______________________________________________

7. Din ce localitate ai cumpãrat MMyyCC?

_______________________________________________

8. Se gãseºte MMyyCC la chioºcul tãu preferat?

Da, întotdeauna Nu 

Da, dar sunt puþine exemplare

8. Softul tãu preferat

_______________________________________________

9. Ce rubricã ai mai dori sã conþinã MMyyCC?

_______________________________________________

10. Cât eºti dispus(ã) sã plãteºti pentru un 
program full version original care sã nu 
depãºeascã dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei 3-500.000 lei 

5-700.000 lei Peste 700.000 lei 

11. Cum ai aflat despre revista MMyyCC?

Radio, TV Ziare, Reviste Internet

Chioºcuri de presã Prieteni, cunoºtinþe 

12. Sistemul tãu are urmãtoarea configuraþie:

_______________________________________________

13. În urmãtoarele 6-12 luni doreºti sã îþi upgradezi
sistemul sau sã-þi cumperi unul nou:

Da Nu

14. Eºti conectat la Internet prin:

cablu dial-up radio GPRS CDMA

15. Cum apreciezi ºtirile zilnice de pe wwwwww..mmyycc..rroo:

utile inutile interesante neinteresante 

Alte observaþii despre situl wwwwww..mmyycc..rroo: 

__________________________________________________

__________________________________________________

16. În domeniul IT, pasiunile tale sunt:

__________________________________________________

__________________________________________________

17. Propunerea ta pentru TToopp  MMyyCC
(cel mai bun articol din acest numãr):

__________________________________________________

CHESTIONAR nr.4 / aprilie 2004

NNuummee//PPrreennuummeellee:: _______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

AAddrreessaa:: LLooccaalliittaatteeaa ____________________________________________    JJuudd..____________________________________________  SSttrr.._____________________________________________________  NNrr.. ______________

BBll.._________AApp.._______CCoodd  ssttrraaddaall::____________                      ______TTeelleeffoonn//MMoobbiill::  ______________        _________________________________  DDaattaa//lluunnaa//aannuull  nnaaººtteerriiii::  _______//________//_________

EE-mmaaiill ___________________________________                                                                                                                    ________                        __________________ NNrr..  mmeemmbbrriilloorr  ffaammiilliieeii::  ________________  VVeenniitt//lluunnãã______                                                ________________________  

SSttuuddiiii______________________________________________________________________________________    MMii-aarr  ppllaaccee  ssãã  ffiiuu  aabboonnaatt  llaa  rreevviissttaa  **  ________________  ________________  ________________  ________________

CCÂÂªªTTIIGGÃÃTTOORRUULL CHESTIONARULUI din MyC nr.2/2004 este CCÎÎRRÞÞÂÂNNÃÃ  CCOONNSSTTAANNTTIINN
din Craiova, jud.Dolj, care primeºte astfel un abonament pe 3 luni la revista MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR..  

VVrreeii  ssãã  ffiiii  ººii  ttuu  ccââººttiiggããttoorr??

* 

Concurs  2  în  1:  Rãspunde la întrebãrile de mai jos pentru a participa ºi la extragerea pentru UN ABONAMENT  pe  3  luni la oricare dintre publicaþiile* Media Contact

RRÃÃSSPPUUNNSS:: Standardul de televiziune color în România este ________________________.

M
yC

âº
ti

gã
!

Transformã-þi monitorul în televizor:
îþi oferim ca premiu un TUNER TV extern 
Pentru a intra în cursa câºtigãtorilor, trebuie sã rãspunzi corect la

întrebarea concursului (nu uita sã completezi ºi datele tale personale
de pe formularul din partea de jos a paginii), iar apoi
sã trimiþi formularul pe adresa redacþiei
pentru a participa la extragerea
câºtigãtorului, care va fi
anunþat pe situl revistei -
www.myc.ro.

ÎNTREBARE
((MMyyCC44//22000044))::
CCaarree    eessttee  ssttaannddaarrdduull  ddee  tteelleevviizziiuunnee  ccoolloorr  îînn  RRoommâânniiaa??

MyC4
2004  

VVaallooaarree::

9900  €



ABONAMENT
Numele / prenumele / instituþia de învãþãmânt / societatea comercialã

_______________________________________________________________________________

Adresa: Localitatea __________________________ str. ___________________________ nr. _____

Tel:. ______________________ e-mail: ___________________________ Data: _________________ 

Trimiteþi acest talon pe adresa redacþiei My  COMPUTER: 

Str. Slatinei, nr. 6, cod 410291, Oradea, jud. Bihor.

Semnãtura _______________________

Doresc sã mã abonez pe o perioadã de:

� 3 luni - 149.000 lei    � 6 luni - 289.000 lei    � 12 luni - 589.000 lei

Preþul abonamentului, în sumã de ________________________, l-am achitat cu mandat

nr.______________________ pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13, 

cod 410326, Oradea, jud. Bihor. 

Comenzile se pot trimite ºi prin fax: 0259-441.526 
sau prin e-mail la abonamente@mediacontact.ro 

�
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CeBit 2004CeBit 2004|My INFO

2004

P
rimul lucru care îþi vine în minte la
primul contact cu CeBIT este cea
mai purã senzaþie de imensitate.

Cât vezi cu ochii, hale de expoziþie printre
care forfoteºte o mare de oameni. Oameni
de afaceri, profesioniºti, sau pur ºi simplu
pasionaþi de IT, din toate pãrþile lumii...
Printre cele mai surprinzãtoare apariþii pe
care am avut ocazia sã le remarc, au fost un
numãr impresionant de tineri, în costume
negre ultraelegante, care treceau în vitezã
pe... trotinete! Aveam sã aflu în scurt timp
cã nu e câtuºi de puþin un lucru neobiºnuit,
în companiile occidentale, sã te deplasezi
între birouri pe role, pe trotinetã, sau chiar
cu...minibiciclete. 

Revenind însã la subiect, am folosit
prilejul creat de prezenþa unor firme
româneºti de prestigiu, în calitate de
expozanþi, pentru a le cere reprezentanþilor
acestora pãrerea despre CeBIT 2004. De
asemenea, le-am cerut acestor oameni de

afaceri sã îºi exprime opinia în legãturã cu
afirmaþia cã CeBIT, eveniment de marcã în
lumea afacerilor IT, tinde sã devinã o
expoziþie destinatã publicului larg, adicã
utilizatorilor finali. Aºa cum mã aºteptam,
de altfel, pãrerile sunt împãrþite. 

În continuare, vã urez... vizitare plãcutã,
alãturi de MyC!

"CeBIT este o piatrã de hotar
pentru orice firmã care vrea
sã pãtrundã pe piaþa IT din
Europa" - Mihai Radu, Softwin

Fotoreportaj  realizat  de  
Mircea  Buzlea
mircea@myc.ro
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Softwin
(Hala 6, stand F08)

Mihai  Radu

Cord. Relaþii Publice

„Ediþia 2004 este, în opinia
mea, mult mai bunã decât
ediþiile anterioare. Târgul este
plin, mai plin ca niciodatã în
ultimii ani, ºi este remarcabil cã
sunt mai mulþi vizitatori decât
la ediþia din anul trecut.
Succesul standului nostru este
asigurat ºi de faptul cã a fost
organizat împreunã cu filiala
noastrã din Germania. S-au
pus bazele unor contracte
destul de numeroase în Europa
ºi Asia. Mai ales în prima zi pot
sã vã spun cã am vãzut extrem
de multe costume negre, cred
cã s-au desfãºurat numeroase
întâlniri de afaceri ºi sunt con-
vins cã o parte importantã din-
tre cei care au venit la CeBIT
sunt oameni de afaceri. Dacã e
sã judecãm dupã ceea ce am
vãzut noi, din contractele
încheiate, opinia conform
cãreia CeBIT s-ar fi transformat
într-un târg pentru end-useri
nu este tocmai realã. Mai mult
ca sigur vom participa ºi la
ediþiile viitoare, pentru cã
CeBIT este o piatrã de hotar
pentru orice firmã care vrea sã
pãtrundã pe piaþa IT din
Europa.“

My INFO|CeBit 2004CeBit 2004

Antenele  WiFi  au  intrat  la  apã  -  la  propriu  ºi
la  figurat

Camere  digitale  de  toate  culorile  ºi  mãrimile

Copiatoare  de  ultimã  orã  de
la  Xerox

Cine  zice  cã  designul  compu-
terizat  te  face sã-þþi  ieºi  din
mânã? Camere  mici  cu  performanþe  mari

Aºa  se  executã  calibrarea  ecranului  tactil

De  ce  numai  ºoricei  -  ºi  alte  animãluþe  fac  la
fel  de  bine...  clic!

Acvariu  in  monitor-  ba  nu,  pe  monitor!
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UTI Systems 
(Hala 17, stand D20)

Costin  Burdun

ªeful departamentului de

securitatea informaþiilor

„Aceastã ediþie CeBIT este
una de anvergurã ºi mã refer în
special la produsele de securi-
tate informaticã, ce prezintã
principalul target al nostru,
pentru care de fapt suntem
prezenþi aici. CeBIT 2004 este
un pas înainte pentru noi,
deoarece anul trecut am fost
doar în calitate de vizitatori, iar
în acest an participãm ca
expozanþi. 

Nu am remarcat o diluþie a
caracterului b2b în acest dome-
niu al securitãþii datelor,
întrucât end userii ne-au abor-
dat mai puþin, iar aceasta
dovedeºte tocmai faptul cã, în
zona noastrã de acþiune, intere-
sul principal vine din partea
potenþialilor parteneri de afa-
ceri. 

Avem dezvoltatori buni, un
know-how pe care l-am acu-
mulat destul de rapid, iar piaþa
dovedeºte cã suntem lideri în
acest domeniu.“

Carcase  pentru  gameri

Cu  robotul,  la  plimbare

Carcasele  ce  vor  trona  in  magazinele
europene  de  calculatoare

Cu  Magellan  nu  te  rãtãceºti  niciodatã

Discuri  magneto-ooptice  de  capacitãþi
impresionante  -  de  la  Sony

Drive-ttest  pe  noul  tablet  PC  Fujitsu-SSiemens

DVD  playerele  portabile  sunt
ultima  modã  in  lumea  
cinefililor

Datoritã  în  bunã  parte  pãlãriilor  roºii  -  era  greu  sã
nu  remarci  prezenþa  Linux

CeBit 2004CeBit 2004|My INFO
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Flamingo
International 
(Hala 19, stand B03)

Alexandru  Smaranda

Manager de produs

„Participarea la CeBIT 2004 a
însemnat pentru Flamingo
prezentarea noii game de pro-
duse HDTV ºi monitoare LCD.
Alãturi de acestea, mai sunt
prezentate o largã paletã de
soluþii Home-cinema. Momen-
tan, Flamingo este cel mai mare
integrator de sisteme din SE
Europei, cu o capacitate de pro-
ducþie de 300.000 de sisteme pe
an. Cel mai mult au atras
atenþia vizitatorilor LCDTV-
urile, un produs care are -
putem spune cu deplinã
încredere, deja - viitorul în
faþã.“

Topex
(Hala 27, stand E58)

Gabriel  Ionescu  

Director General Adjunct 

„Cu ocazia acestei ediþii CeBIT,
putem remarca o migrare a tele-
comunicaþiilor spre partea de RF,
WiFi, WLAN, fapt ce se remarcã ºi
în domeniul telefoniei, unde
partea de switching clasic (cen-
trale telefonice, cum le ºtiam pe
vremuri) - evolueazã spre VoIP. 

În partea de IT, expozanþii se
adreseazã end-userilor, însã
partea de telecomunicaþii se
adreseazã partenerilor de afaceri.
Marea majoritate a produselor
noastre se adreseazã pieþei ves-
tice, prin urmare participarea la
ediþiile viitoare ale CeBIT consti-
tuie un deziderat pentru firma
noastrã.“

My INFO|CeBit 2004CeBit 2004

Flash  drive-uuri  si  mp3  playere  pentru  toate
gusturile

La  ce  sã  mai  investeºti  ºi  în  aerul  condiþionat
-  nu  închizi  carcasa,  ºi  eºti  rezolvat!

Mic,  dar  bine  dotat

Joacã-tte  in  aer  liber  -  însã  pe  Playstation

Huburi  USB  într-oo  largã  varietate  de  culori

Mini-ccazinoul  din  standul  Sanyo  a  
constituit  un  punct  de  atracþie

Minolta  a  prezentat  un  centru  de  copiere
impresionant,  nu  doar  prin  dimensiuni  ci  ºi  prin  

calitate

Noul  smartphone  Sharp  numai  clãtite  nu
face...  sau  nu  am  gãsit  funcþia  în  meniu!

Fujitsu  Siemens  a  construit  un  stand  
futurist,  în  asortament  cu  produsele  expuse



www.myc .ro aprilie 2004|15

Nici  computer  fãrã  prizã,  nici  prizã  fãrã  computer

Noile  camere  digitale  ºi  accesorii
Nikon

Nu  e  nevoie  sã  aibã  cap,  pentru  a  fi  inteligent

Numeroase  gadgeturi  din  Orientul  Îndepãrtat

Pentru  soluþii  mobile  inteligente,  periferice  pe  mãsurã!

Orice  departament  eficient  are
nevoie  ºi  de  un  server  de  impri-

mare  -  Xerox  are  soluþia.

Noi  soluþii  de  la  Adobe,  pentru
profesioniºti

Indaco Systems 
(Hala 4, stand C77)

Ovidiu  Iane,  

asociat

„Din câte am vãzut, faþã de
anul trecut se simte o oarecare
ameliorare a calitãþii vizitato-
rilor. În acest an sunt mai mulþi
vizitatori în interes de afaceri,
mai ales în gãsirea unor
parteneri din alte þãri. Este pe
undeva adevãrat cã CeBIT a
devenit o expoziþie pentru
end-useri, datoritã numãrului
foarte mare de expozanþi care
aduc produse end-user, tot
mai puþini fiind cei care cautã
sã construiascã un parteneriat
cu alte firme, ºi aici mã refer la
expozanþi, nu la vizitatori.
Suntem la a doua participare
la CeBIT, bãtaia este pe termen
mai lung, parteneriatele nu se
încheie la o singurã ediþie.
Sunt firme care ne-au vãzut
anul trecut, dar nu ne-au abor-
dat atunci; însã vãzând cã am
fost prezenþi ºi în acest an, au
venit sã afle cu ce ne ocupãm
ºi cum sã desfãºurãm o afacere
împreunã.“

CeBit 2004CeBit 2004|My INFO
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Net Brinel 
(Hala 3, stand B15)

Marcel  Borodi

asociat

„Din nou o
ediþie de suc-
ces, poate o
regãsire dupã
anii de crizã,
mai ales în urma eveni-
mentelor din 11 septembrie.
[...] La amploarea CeBIT-ului,
ar fi greu sã rãmânã doar b2b,
dar încetul cu încetul se
creeazã niºte insule în cadrul
CeBIT care sunt exclusiv b2b.
Cred cã în acest fel se poate
izola latura afacerilor de latura
consumatorilor finali - care
are, totuºi, rolul ei în educarea
viitorului client. Din punctul
nostru de vedere, orientarea
spre piaþa internã este mult
mai mare decât pe piaþa
externã, dar a nu fi prezent la
un eveniment de anvergura
CeBIT-ului te face sã pierzi
contactul cu realitatea, deci
credem cã vom fi prezenþi ºi la
ediþiile viitoare.“

Data Invest 
(Hala 3, stand B15)

Iulian  Bãsu  

Director Comercial

„Tendinþa este de scãdere a
numãrului de participanþi, nu
mi s-a mai pãrut un show ca anii
trecuþi. E greu sã decidem deo-
camdatã dacã CeBIT va deveni o
expoziþie pentru end-useri... ºi
CERF-ul din România a cam
copiat CeBIT ºi s-a dovedit a fi
un târg dedicat end-userilor. Pe
de altã parte, în peisajul IT
românesc se impune tot mai
mult Binary care este un târg de
afaceri, pentru profesioniºti. Am
auzit chiar zvonuri conform
cãrora, la anul, CeBIT va avea
ediþii diferite software ºi hard-
ware.“

Pentax  a  gãzduit  chiar  în  stand  o  emisiune
Playboy

Philips  -  Let's  do  things...mobile!

Prezenþa  inscriptoarelor  DVD  este  obligatorie  într-uun  sistem  ultimul  rãcnet

Perifericele  si  software-uul  pentru  Mac  au
facut,  ca  de  obicei,  senzaþie

Pinguinul  de  la  SuSE  Linux,  în  standul  IBM  -
cu  siguranþã  o  colaborare  fructuoasã
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Pinguinul  Linux  -  pe  tejghea  sau
sub  tejghea

Proiecþia  pe  sufrafeþe  plane  e  deja  
perimatã  -  iatã  un  ecran  de  proiecþie  
emisferic

Profesioniºtii  fotografi  au  avut  de  unde  alege

Realitatea  virtualã  rãmâne  în  centrul  atenþiei

Simulãri  cu  o  camerã  video  cu  rezoluþia  de,  atenþie,  11  mpixeli!

Recentul  smartphone  de  la
Siemens  are  o  ergonomie

controversatã  
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Renumiþii  producãtori  de  
carduri  de  memorie  au  fost  la
înãlþime

Sistemele  de  tip  Home  theater  sunt  in  plinã  ascensiune

Soluþii  mobile  la  îndemâna  oricui  -
cel  puþin  pe  durata  expoziþiei

Soluþii  multimedia  pentru  acasã  de  la  Philips

Soluþii  multimedia  pentru  toate  gusturile

Ambo Consulting   
(Hala 3, stand B15)

Boton  Boer

Director de vânzãri

„E un eve-
niment destul
de mare, cu
foarte mulþi
part icipanþi .
Am avut întâl-

niri fructuoase în urma cãrora
s-au încheiat contracte cu
firme din Germania ºi Austria,
deci am o pãrere în general
bunã despre CeBIT 2004. Cu
siguranþã vom participa ºi la
viitoarele ediþii. 

Ediþia din acest an mi se
pare mai restrânsã, ºi firmele
sunt mai puþine ºi vizitatorii
ceva mai puþini, dar rãmâne
un eveniment foarte impor-
tant. Sunt aici mulþi care vin
doar ca sã colecteze pliante
sau obiecte promoþionale, dar
vin ºi firme interesate sã con-
tacteze potenþiali parteneri de
afaceri.“

ARoBS
Transilvania
Software 
(Hala 3, stand B15)

Voicu  Oprean  

Director General 

„ C e B i t
2004, faþã de
ediþia de
anul trecut
ºi cea de
acum 2 ani
pare sã în-
semne o reabilitare. Se ajunge
iarãºi la o anumitã stabilitate pe
piaþa IT, iar interesul pentru
soluþiile noastre este în conti-
nuare crescut, poate chiar mai
mare decât speram.

Târgul este într-adevãr de
end-useri, mai ales pe partea de
hardware ºi de telefonie mobilã,
dar nu la fel se întâmplã în
partea de software - sunt totuºi 5
hale imense, deci oportunitãþi
de bussiness existã ºi vor mai
exista ºi de acum înainte.
Participarea noastrã la ediþiile
viitoare va depinde doar de
evoluþia pietei.“



CeBit 2004CeBit 2004| My INFO

www.myc .ro aprilie 2004|19

Soluþii  profesionale  de  videoproiecþie

Telecomanda  viitorului

Sony  -  o  lume  minunatã,  plinã  de  jucãrii,  nu  doar
pentru  copii

Standul  nVidia  a  avut  un  aflux  de  vizitatori
demn  de...  invidiat

Transparenþa  soluþiilor  de  
stocare  -  la  propriu,  cu  
ajutorul  carcasei  din  plexiglas
special

Tradiþia  sunetului  de  calitate,  acum  la  
purtãtor

Subansamblele  pentru  integratori  au  fost  alãturi  de  produsele  end-uuser
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Î
n hala 26, standul C60 am putut gãsi
noul smartphone al companiei Sendo,
ºi anume Sendo X. Cântãrind doar 120

grame, smartphone-ul are un display TFT
(176x220 pixeli) care suportã 65.536 de
culori. Aparatul are încorporatã o camerã
digitalã cu zoom 4x, ºi este capabil sã înre-
gistreze pânã la 30 de minute de secvenþe
audio sau video.

Engine-ul GraphiX integrat asigurã un
playback "fin" pentru cele mai cunoscute
formate video, iar palyer-ul RealOne
suportã H.263, MPEG 4 ºi formate

RealVideo, permiþând utilizatorilor sã
vizioneze filme sau videoclipuri.

Sendo X este primul telefon cu VST

(Voice Signal Technologies) care a fost
lansat în Europa. Aceastã opþiune le va per-
mite utilizatorilor sã contacteze o persoanã
din lista de adrese prin simpla apelare
vocalã, nemaifiind nevoie de un "antrena-
ment" special pentru realizarea acestei
operaþii.

sendo X smartphone

Tri-Band EGSM 900, 1800 ºi 1900,   
"auto switching" între benzi 

GPRS Class 8 ( 4+1) 

Sistem de operare Symbian OS / 
Series 60 cu îmbunãtãþiri Sendo 

Dimensiuni: 110.5mm x 48.5mm x 
22.8mm 

Greutate/Volum: 120g/108cc 

Durata bateriei z standby: pânã la 
170 ore 
z vorbit: pânã la 7 ore 

Capacitatea bateriei: Lithium 
Polymer 1050 mAh 
Antenã: - integratã 

Display TFT 176x220 pixeli, 65.536 
culori

Camerã digitalã (zoom 4x) integratã, 
MP3 player 

Suport multimedia: AMR, 
WAV, MIDI, SP-MIDI, XMF, Real, SMF 
etc.

Suport Bluethooth, Infraroºu, USB

SMS, NSM, MMS, video MMS, 
e-mail (IMAP, POP3 ºi SMTP)

Memorie flash 64 MB

Sistem de recunoaºtere a vocii 

Extensie memorie MMC/SD

Preþ 600-800 USD 
(în funcþie de acecsorii)

Specificaþii

�
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U
nul din cei mai importanþi dis-
tribuitori de calculatoare ºi compo-
nente IT de pe piaþa româneascã, a

cãrui prezenþã se extinde de la o sãptãmânã
la alta este Ultra PRO Computers. Îl gãsiþi
în 20 oraºe, în care sunt deschise 35 de ma-
gazine ce poarta brand-ul Ultra PRO, dar
mai urmeazã alte 15 pânã la sfârºitul anu-
lui, conform declaraþiilor oficiale de presã. 

Indiferent de locaþie, fie în Bucureºti, fie
în restul þãrii, magazinele Ultra PRO
Computers se identificã vizual, sunt aran-
jate dupã un standard propriu, purtând
amprenta unui design unitar. ªi arhitectura
nu e totul. Gãsiþi în aceste magazine o vari-
etate largã de produse, menite sã acopere

cerinþele tuturor categoriilor de utilizatori.
Dacã utilizatorii din mediile profesionale
pun preþ pe productivitate ºi fiabiliate, uti-
lizatorii de acasã cautã un computer sau un
upgrade care sã le permitã atât activitãþi
recreative, cât ºi rezolvarea unor probleme
de la serviciu sau de la ºcoalã. Pentru apli-
caþii office sau pentru cele mai noi jocuri
apãrute pe piaþã, Ultra PRO Computers

oferã o platformã hardware corespunzã-
toare, capabilã sã rãspundã optim ce-
rinþelor.

În magazinele Ultra PRO Computers
este posibilã achiziþionarea rapidã a unui
calculator deja asamblat ºi configurat, aflat
în oferta promoþionalã a companiei, sau
personalizarea configuraþiei în funcþie de
dorinþele clientului. În general,
cumpãrarea unui calculator customizat
dureazã 2-3 zile, dar de multe ori este posi-
bilã ridicarea sistemului imediat, având în
vedere stocurile de componente
menþinute la nivel suficient de înalt.

Sub brand-ul Ultra PRO gãsiþi atât sis-
teme pentru activitãþi de birou, obiºnuite,
cât ºi sisteme avansate, dedicate perfor-
manþei maxime - ca putere de calcul,
procesare graficã ºi fiabilitate în reþea.
Dacã aveþi experienþã în domeniul IT,
achiziþionarea unui computer nu vã pune
mari probleme în ceea ce priveºte alegerea
componentelor. Dar dacã nu prea aveþi
cunoºtinþe în acest domeniu, sfatul
agenþilor de vânzãri va fi extrem de util,
aceºtia ghidându-vã în realizarea configu-
raþiei în funcþie de necesitãþile dumnea-
voastrã ºi de cheltuielile pe care sunteþi
dispuºi sã le faceþi.

Indiferent dacã sistemul este gata imedi-
at sau peste câteva zile, vi se face proba de
bunã funcþionare ºi chiar sunteþi îndrumaþi
în utilizarea lui. Departamentul tehnic este
alcãtuit din profesioniºti, capabili sã vã asi-
gure suport ºi consultanþã în utilizarea sis-

temelor Ultra PRO ºi în rezolvarea oricãror
probleme cu care vã confruntaþi.

Urmând tendinþa actualã, de achi-
ziþionare a bunurilor de folosinþã îndelun-
gatã prin credite, Ultra PRO Computers
pune la dispoziþia clienþilor sãi un sistem de
rate foarte avantajos, în care nu este nece-
sarã prezenþa unui girant sau achitarea
unui avans. Agenþii de credite ai companiei
se ocupã de asemenea de toate formalitãþile
cu banca, clientul intrând imediat în po-
sesia sistemului.

Se urmãreºte astfel oferirea de servicii
complete tuturor categoriilor de clienþi ai
companiei.

În spiritul acestei idei, situl www.ultra-

pro.ro a fost transformat într-un magazin
virtual de pe care pot fi achiziþionate peste
3500 de produse cu livrare la domiciliu prin
curierat rapid, minimizând astfel costurile
cumpãrãtorului.

Dacã încã n-au ajuns în oraºul dum-
neavoastrã, pânã la sfârºitul anului existã
mari ºanse sã-i vedeþi...

MMyyCCOOMMPPUUTTEERR

Ultra PRO Computers
O alegere pentru oameni dinamici
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Interesul tot mai accentuat pentru
camerele digitale a favorizat apariþia pe
aceastã piaþã - pânã nu demult mono-

polizatã de "monºtrii sacri" ai tehnicii
fotografice - a unor producãtori mai puþin
cunoscuþi, care totuºi integreazã caracteris-
tici avansate în aparate fotografice digitale
care pot fi achiziþionate la preþuri accep-
tabile. 

Aparatele prezentate în continuare dis-
pun de caracteristici devenite deja stan-
dard în fotografia digitalã, cum sunt posi-
bilitatea de reducere a efectului de ochi
roºii la folosirea bliþului, zoom digital cu
progresie continuã ºi recunoaºtere
automatã de cãtre sistemul de operare a
suportului de stocare. Aplicaþiile software
incluse în pachet (Ulead PhotoExplorer 7.0
SE Platinum - pentru Windows ºi
PhotoExplorer 2 - pentru Mac) satisfac, cu
siguranþã, pretenþiile de procesare a ima-
ginilor a oricãrui fotograf amator.

Primind cele trei aparate la redacþie, am
decis cã cea mai adecvatã metodã de testare
a caracteristicilor acestor camere digitale ar
fi "scoaterea" lor la o micã plimbare în
naturã. Am considerat semnificativ, pentru
fotografiile de primãvarã, realizarea unor
cliºee macrofotografice (în luminã natu-
ralã), pentru verificarea claritãþii obiectivu-
lui, precum ºi fotografierea unui peisaj de
pãdure, pentru a determina acurateþea cro-
maticã, inclusiv redarea zonelor alternative
de luminã ºi umbrã. 

Întrucât camerele prezentate aici sunt
destinate amatorilor, toate fotografiile au
fost realizate cu setãri automate ale timpu-
lui de expunere, precum ºi ale temperaturii
de alb, respectiv sensibilitãþii.

În fine, iatã cum a decurs... testul
primãverii! 

Mircea Buzlea
mircea@myc.ro 

Designul compact, cu o uºoarã alurã
retro, aminteºte de aparatele de fotografiat
din anii '80. Finisajul carcasei, cu inserþie
metalicã, este de bunã calitate. Aparatul
este ideal pentru a fi transportat în buzu-
nar, având dimensiuni reduse (94x66x41
mm), ºi cântãrind doar 140 g.

Meniul este ergonomic, oferind o carac-
teristicã ineditã: DSC-3900C este prima
camerã digitalã cu meniul integral în limba
românã. Focalizarea se realizeazã manual,
în trei trepte: macro (0,2-0,8 m), portret (0,8-
1,3 m) ºi normal (de la 1,3 m la infinit). 

Claritatea fotografiilor este remarcabilã,
chiar ºi în modul macro.

Aparatul dispune de zoom digital 4x,
utilizabil atât în modul foto cât ºi pentru
capturã video. Memoria integratã este de
numai 8 MB, dar poate fi extinsã cu aju-
torul cardurilor SD. DSC-3900C este
alegerea idealã pentru ieºirile în aer liber
sau pentru imortalizarea "chefurilor" 
într-un cerc de prieteni, iar raportul cali-
tate-preþ  o recomandã cu brio.

CONTACT: www.syd.ro
PREÞ: 169 USD

DETALII 
SYD DSC-3900 C

Pixelii efectivi 1.92

Pixelii totali 2.1
Distanþa focalã 5.6

Luminozitatea 3.5 / 8.0

Zoom digital
Mod capturã: 4x (continuu)

Mod Play: 4x (continuu)

Display LCD 1.6'' color TFT LCD 

Focalizare Focalizare fixã cu ajustare 
manualã în trei paºi: macro:
0.2 m, portret: 0.8 - 1.3 m, 
normal: 1.3 m la infinit

Echivalent ISO auto (100 / 400)

Temp. de alb auto / luminã de zi / fluo-
rescent / bec / apus de soare

Clip Video:
320x240 26 cadre pe
secundã;

10 - 30 secunde 
(10 secunde / pas) sau 
manual

Autodeclanºare 10 secunde cu indicator cu
led 

Mediul de stocare: Memorie integratã 8 MB;
suportã card SecureDigital

Format fiºier: JPEG EXIF , DCF, DPOF;
AVI

Mãrimea imaginii: 2272x1704 interpolat;
1600x1200; 1280x960;
640x480

SYD DSC-3900 C

VESTITORII PRIMÃVERII
Trei camere digitale SYD au trecut prin testul naturii
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Acest model este o apariþie elegantã, cu
un design atrãgãtor, în care predominã
culoarea argintie într-o combinaþie de mat-
lucios realizatã prin combinarea ele-
mentelor din plastic cu cele metalice.
Camera încape uºor într-un buzunar, având
greutatea de numai 140 g - la fel ca sora sa
mai micã - DSC-3900C. 

Chiar dacã nu dispune de zoom optic,
obiectivul oferã bune caracteristici, printre
care se numãrã cea mai bunã luminozitate
dintre cele trei aparate prezentate aici 
(F 2,9). 

Senzorul CCD are o rezoluþie nativã de
3,1 Mpixeli, însã imaginile interpolate pânã
la 5 Mpixeli, îºi pãstreazã totuºi calitatea.

Zoom-ul digital de 4x se va dovedi util
pentru o încadrare mai eficientã a subiectu-
lui fotografiat, în special în scenele dina-
mice, unde apropierea de subiect ar însem-
na pierderea momentului de maxim
interes. 

Memoria integratã este de 16 MB, dar
poate fi extinsã prin folosirea cardurilor SD.
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DSC-4000CO este singurul dintre cele
trei aparate prezentate aici care oferã un
obiectiv cu zoom optic (3x). Ca urmare,
grosimea carcasei e ceva mai mare, însã a
fost bine disimulatã prin formele rotunjite,
care formeazã un design futurist, printr-o
combinaþie reuºitã de argintiu ºi negru. 

Obiectivul s-a comportat excelent în
modul macro, dupã cum se poate remarca
ºi din fotografiile prezentate. 

Rezoluþia nativã de 3,1 MP a senzorului
CCD reuºeºte sã "umple" rapid, cu
fotografii de bunã calitate, memoria inte-
gratã de 16 MB, astfel încât slotul SD oferit
de producãtor va fi, cu siguranþã, apreciat
de cãtre utilizatori.

Latenþa de preluare a imaginii se
încadreazã în limite cel puþin acceptabile
pentru clasa din care face parte, astfel încât
nu vei avea probleme nici chiar la
fotografierea animalelor în plinã miºcare,
ceea ce constituie o piatrã de încercare pen-
tru majoritatea camerelor digitale de pe
piaþã.

DETALII 
SYD DSC-5000 C

DETALII 
SYD DSC-4000 OC

CONTACT: www.syd.ro
PREÞ: 255 USD

SYD DSC-4000 OC

CONTACT: www.syd.ro
PREÞ: 199 USD

SYD DSC-5000 C

Pixelii efectivi 3.14

Pixelii totali 3.3

Distanþa focalã 5.1

Luminozitatea 2.9 / 8.0

Zoom digital
Mod capturã:4x (contin-
uu); Mod Play: 4x ( con-
tinuu )

Display LCD 1.6'' color TFT LCD (80 K
pixeli)

Focalizare
Focalizare fixã cu ajustare
manualã in doi paºi;
macro: 0.2 m, normal: 0.8
m la infinit

Echivalent ISO auto (100 / 200)

Temp. de alb
auto / luminã de zi / fluo-
rescent / bec / apus de
soare

Clip Video:
320x240 cu audio; 10 - 30
secunde (10 secunde /
pas) sau manual

Autodeclanºare 10 secunde cu indicator
cu led

Mediul de stocare
Memorie integratã 16
MB; suportã card
SecureDigital

Format fiºier JPEG EXIF, DCF, DPOF;
AVI cu sunet

Mãrimea imaginii
2560x1920 interpolat;
2048x1536; 1600x1200;
1280x960

Pixelii efectivi 3.14

Pixelii totali 3.3

Distanþa focalã 5.1

Luminozitatea 2.9 / 8.0

Zoom digital
Mod capturã: 4x (continuu);
Mod Play: 4x (continuu)

Display LCD
1.6'' color TFT LCD 
(80 K pixeli)

Focalizare
Focalizare automatã; macro: 0.2
m, portret: 0.8 - 1.3 m, normal:
1.4 m la infinit

Echivalent ISO auto (100 / 200)

Temp. de alb
auto / luminã de zi / fluores-
cent / bec / apus de soare

Clip Video:
320x240 cu audio; 10 - 30
secunde (10 secunde / pas) sau
manual

Autodeclanºare 10 secunde cu indicator cu led

Mediul de stocare Memorie integratã 16 MB;
suportã card SecureDigital

Format fiºier JPEG(DCF), DPOF; AVI cu
sunet

Mãrimea imaginii 2272x1704 interpolat;
2048x1536; 1600x1200; 1280x960
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M
ulte din marile firme investesc
bani serioºi în programe pentru
editarea imaginilor fãrã a studia

îndeajuns alternativele. Una dintre cele
mai mari piedici ridicate la înfiinþarea unei
firme din domeniul calculatoarelor o
reprezentã licenþele software-ului folosit.
"Linux" este primul cuvânt oferit ca alterna-
tivã, dar desigur acesta la rândul sãu
implicã anumite piedici sau incompatibi-
litãþi. Adevãrata concurenþã pentru pro-
gramele "scumpe" se va naºte aici, la inter-
secþie, ºi anume la programele gratuite con-
struite în Linux care ulterior sunt portate în
Windows (sau alte sisteme de operare care
deseori sunt neglijate). Astfel, pentru aces-
te programe, bãtãlia va avea loc "în
deplasare", iar o eventualã victorie va
determina schimbãri radicale la nivel con-
ceptual. 

Din aceastã categorie face parte progra-
mul "The Gimp" (GNU Image
Manipulation Program ), fiind distribuit
gratuit sub licenþã GPL - General Public
License (Licenþã Publicã Generalã). Ver-
siunea stabilã 2.0 a fost lansatã în 23 martie,
programul fiind disponibil pentru multe
sisteme de operare printre care Solaris, SGI,
BSD, Linux ºi Windows (prezentat mai jos),
putând fi descãrcat gratuit online din
multe locuri. Programul poate fi folosit atât
de începãtori cât ºi de avansaþi, ºi

îndeplineºte un set de funcþii variate dintre
care probabil multe vor rãmâne izolate. S-ar
putea ca la începutul utilizãrii programu-
lui, sã ai un sentiment cã lucrurile ar fi mai
complicate decât par, dar cu puþinã perse-
verenþã ele se dovedesc într-adevãr simple
ºi intuitive.

Puþinã  istorie

Cu ceva timp în urmã (1995), doi stu-
denþi, Spencer Kimball ºi Peter Mattis, au
luat o decizie importantã, prin care urmau
sã scrie un program de manipulare a imag-
inilor ca proiect pentru ºcoalã. Nici unul nu
a avut o experienþã anterioarã în domeniul
editãrii imaginilor, din aceastã cauzã
proiectul pãrea o mare provocare. Dupã
efectuarea unei munci de aproximativ 9-10
luni, cei doi au obþinut un program
funcþional care a pãtruns în lumea vastã a
soft-ului. La prima versiune lansatã public
(0.54), în ianuarie 1996, programul avea un
sistem de plugin-uri încorporat pentru a
încuraja ºi uºura colaborarea cu producã-
torii ºi dezvoltatorii de soft-uri. Prin aceastã
modalitate ei puteau (ºi încã mai pot) adãu-
ga "programe" separate care sã
îmbunãtãþeascã funcþionabilitatea fãrã a
modifica programul principal. Aceastã ver-
siune atingea un nivel destul de avansat în
perioada respectivã, având încorporate

uneltele de bazã pentru desen, chiar ºi
funcþia "undo", care lipsea la multe pro-
grame de acest gen. Totuºi programul nu
funcþiona foarte bine, deseori se bloca, din-
tre aceste blocãri multe se datorau plugin-
urilor. Pasul imediat urmãtor lansãrii versi-
unii 0.54 l-a reprezentat alcãtuirea unei liste
de e-mail-uri cuprinzând adresele celor
mai importanþi dezvoltatori de software,
care sã permitã comunicarea cu oamenii
care aveau interese similare cu ale lor. Cu
timpul, datoritã numãrului în continuã
creºtere, aceastã listã a fost împãrþitã în
douã: "gimp-user" pentru utilizatori ºi
"gimp-developer", pentru dezvoltatori.
Dupã apariþia programului, pagini web
care-þi arãtau cum sã-l foloseºti ºi care
cuprindeau tutoriale de toate felurile s-au
rãspândit uimitor de repede. În aceastã
perioadã a fost conceput ºi faimosul pin-
guin care reprezintã logo-ul Linux-ului. La
versiunea 0.60 printre multele schimbãri a
avut loc ºi una de nume, "The General
Image Manipulation Program" devenind
"GNU Image Manipulation Program".
Aceastã schimbare s-a datorat dependenþei
strânse de interfaþa standard (Motif), iar
pentru a o schimba, Peter Mattis a conceput
o alternativã numitã "Gimp Tool Kit"(GTK).
Gimp Tool Kit este un set de librãrii GUI
(Graphical User Interface) scrise în special
pentru GIMP, dar ele pot fi folosite pentru a
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alcãtui interfaþa graficã a oricãrui program.
Din pãcate, plugin-urile versiunilor ante-
rioare nu au mai fost compatibile cu noua
versiune, îngreunând dezvoltarea progra-
mului, care a fost simþitã în special la refa-
cerea plugin-urilor de cãtre autori. În ge-
neral seria 0.6x a fost mai puþin folositã
decât precedenta (0.54), aici blocãrile fiind
mai frecvente; în mare, doar cei care au
dorit sã continue dezvoltarea proiectului
au folosit aceastã versiune. În acest
moment au apãrut primele planuri pentru
introducerea layer-elor (straturilor) în pro-
gram, pentru îmbunãtãþirea utilitarului de
transformare a imaginii. 

La 26 februarie 1997 cei doi, Spencer ºi
Peter, au lansat versiunea 0.99 a programu-
lui, fiind lansatã în acelaºi timp ºi o nouã
versiune GTK, numitã GTK+, care la rân-
dul ei aducea multe îmbunãtãþiri. Au urmat
o serie de lansãri succesive de versiuni
pânã s-a ajuns la numãrul  0.99.10. Cei doi,
terminând cu ºcolile ºi gãsind locuri de
muncã, nu au mai putut acorda timpul
necesar continuãrii proiectului. Astfel, cu
Spencer ºi Peter plecaþi (de la ei nemai-
auzindu-se nici o vorbã), au urmat câteva
lansãri ne-oficiale ale programului.
Deoarece era foarte greu de þinut pasul cu
mulþimea de patch-uri, lansãrile urmãtoare
au fost coordonate de Matt Hawkins. Mai
târziu, Federico Mena Quintero a preluat
conducerea pentru o perioadã, concentrân-
du-ºi atenþia în principal asupra stabilitãþii
programului, oprind posibilitatea introdu-
cerii de plugin-uri ºi facilitãþi noi pânã la
lansarea unei versiuni stabile, care sã
poarte alãturat numãrul 1.0 dar, din pãcate,
ºi Quintero a fost acaparat de alte proiecte. 

Un  nou  nivel  de  comunicare
ºi  un  nou  model  de  
dezvoltare

Listele de e-mail-uri sunt folositoare,
paginile web aduc ºi ele utilitatea lor, dar
nimic nu se comparã cu o conferinþã live,
deschisã tuturor. În acest scop, în februarie
1997 a apãrut un canal IRC numit #gimp.
Acesta dezvoltându-se, a adus un suport
tehnic competent pentru foarte multã
lume, iar la întrebarea adresatã utilizato-
rilor avansaþi, "ar fi programul la un nivel
de dezvoltare aproximativ egal cu acesta
dacã nu exista canalul irc?", majoritatea ar
rãspunde "probabil cã nu" sau "nu". Dupã
plecarea celor doi autori ºi separarea dez-
voltãrii pe partea de GTK ºi partea de pro-

gram propriu-zis, diverse persoane au fost
selectate pentru a prelua conducerea pe
anumite ramuri, dar per ansamblu, nu a
existat un lider, o persoanã care sã conducã
întregul proiect. Pentru a controla marea
cantitate de plugin-uri a apãrut "The GIMP
Plug-In Registry" (http://registry.gimp.

org/index.jsp), care permite autorilor înreg-
istrarea ºi reînnoirea plugin-urilor, iar uti-
lizatorilor descãrcarea ultimelor versiuni. A
apãrut ºi o listã cu problemele programului
structurate pe prioritãþi, iar la sfârºitul anu-
lui 1997, Gimp Users Manual, un manual
care explicã în mod detaliat utilizarea pro-
gramului.

Comercial  sau  nu?

Mulþi din cei care au lucrat la dez-
voltarea programului au avut ºansa de a
scoate profit din personalizarea codului ºi
din alcãtuirea plugin-urilor comerciale sau
din vânzarea cd-urilor cu programul alãturi
de imagini compuse ºi utilitare înrudite. În
acest scop a apãrut WilberWorks
(http://www.wilberworks.com/s?k=gimp&

m=t), o modalitate pentru cei care doresc sã
ofere cd-uri cu tutoriale video sau docu-
mentaþie pentru program, pentru un venit
suplimentar. Contrar multor pãreri, aceastã
situaþie nu a perturbat dezvoltarea GIMP-
ului, programul fiind în continuare sub
licenþã GPL. WilberWorks a preluat proble-
ma bug-urilor, transformând-o într-o ade-
vãratã afacere, prin înfiinþarea unei pagini
care acordã suportul necesar utilizatorilor.
Astfel, dacã ai un contract prin care îºi oferã
suportul, ei garanteazã rezolvarea oricãrei
probleme în maxim 10 zile. La o comparaþie
atentã cu programe comerciale, puþine
deþin o astfel de ofertã. 

Versiunea  2.0    lansatã
recent

Evoluând treptat de la versiunea 1.0,
într-o perioadã de aproximativ 3 ani au fost
îmbunãtãþite multe caracteristici ºi au fost
integrate altele noi, multe fiind implemen-
tate parþial sau complet pe parcursul versi-
unilor intermediare. Codul programului
este acum mult mai bine organizat, versi-

Interfaþa  programului  cuprinzând  ferestrele  principale
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unea 2.0 este prima versiune stabilã care a
fost anunþatã ºi pentru sisteme care nu sunt
bazate pe Unix. Interfaþa este mult mai
"ºlefuitã", ferestrele ºi cutiile de dialog pot fi
uºor grupate, poþi alcãtui propriul set de
iconuri pentru folosirea în bara de unelte.
Din meniul [Preference] - [Interface] poþi
selecta o astfel de temã care înlocuieºte
inconurile cu altele mai mici, opþiune idealã
în cazul lucrului la rezoluþii mici.

Editarea  imaginilor

Lansarea programului îþi aduce în faþã
fereastra cu uneltele de bazã ºi meniul prin-
cipal. S-ar putea ca la începutul utilizãrii
interfaþa sã-þi parã diferitã sau "altfel".
Diferenþa nu este atât de mare încât sã con-
stituie un motiv de alarmare, la o analizã
atentã poþi sã observi dispunerea logicã ºi
intuitivã a uneltelor ºi paletelor. Principala
diferenþã din acest punct de vedere, în
comparaþie cu alte produse asemãnãtoare,
o reprezintã lipsa unei ferestre care sã  le
încorporeze pe celelalte ºi în care sã aibã loc
miºcarea tuturora. Astfel, fereastra princi-
palã pluteºte undeva pe desktop, la fel ca
oricare alta sau orice cãsuþã de dialog,
putând fi accesatã la fel ca un program sep-
arat. La versiunea 2.0 lucrurile s-au
îmbunãtãþit, ferestrele se pot andoca
(datoritã utilizãrii noului set de librãrii
GTK+ 2), mai mult, ferestrele pot fi combi-

nate într-una care foloseºte tab-uri pentru
alternare, meniul fiind accesibil ºi din
partea superioarã a fiecãrei imagini pentru
un plus de mobilitate. Modul "full-screen"
poate fi accesat prin apãsarea tastei F11 sau
din meniul [View] adiþional scurtãturilor
dinamice care pot fi adãugate prin simpla
apãsare a unei combinaþii de taste în
momentul selectãrii unui meniu (prima
datã trebuie bifatã opþiunea "Use Dynamic
Keyboard Shortcuts" din meniul
[Preferences] pentru evitarea înlocuirii
accidentale a scurtãturilor). Utilizatorii
obiºnuiþi cu scurtãturile programului
Photoshop au posibilitatea de a le folosi ºi
în Gimp. Meniurile din fereastra principalã,
care sunt doar trei la numãr, simplificã mult
navigarea: [File] pentru operaþii cu fiºiere,
[Xtns] pentru extinderea funcþionalitãþii de
bazã ºi [Help] pentru ajutor. Din meniul
[File] poþi accesa comenzi ºi submeniuri ale
cãror funcþii sunt uºor de intuit. Pentru
început observi aici lipsa opþiunii de sal-
vare a fiºierului modificat. Deoarece pro-
gramul deschide imaginile în ferestre sepa-
rate, fiecare imagine va avea încorporatã
opþiunea de salvare în propria fereastrã.
Poþi deschide o imagine existentã pe disc
din meniul [Open]; aici poþi naviga prin
structura de directoare, poþi crea un direc-
tor nou, poþi ºterge sau redenumi diferite
fiºiere sau poþi previzualiza fiºierul selectat.
Crearea unei noi imagini are loc în fereastra
"New Image" accesibilã din meniul [File] -

[New]. Aici poþi seta mãrimea imaginii în
pixeli având posibilitatea de a urmãri spaþi-
ul pe care îl va ocupa pe disc la fiecare
modificare a dimensiunilor, poþi selecta
culoarea fundalului (care poate fi bazatã pe
culoarea selectatã în fereastra de unelte,
poate fi albã sau transparentã).

Bara  de  unelte

Asemãnãtoare cu bara de unelte a pro-
gramului Adobe Photoshop, aceasta
conþine toate uneltele necesare pentru
manipularea imaginilor. Informaþii detali-
ate despre modalitãþile de folosire ale
fiecãrei unelte poþi gãsi în "GIMP User's
Manual", distribuit de asemenea gratuit, cu
posibilitatea descãrcãrii de la adresa
http://manual.gimp.org/download/.

Primele 7 unelte din aceastã barã sunt
unelte pentru selecþie, care poate fi: drep-
tunghiularã, elipticã, liberã, selecþie delimi-
tatã de anumite forme din imagine, selecþie
delimitatã de suprafeþe care conþin aceeaºi
culoare sau de curbe Bezier (calculate dupã
o colecþie de formule care descriu liniile
curbe aparþinând lui Pierre Bézier). Poþi
selecta mai multe zone în interiorul
aceleiaºi imagini (selecþie multiplã), iar
toate operaþiile ulterioare se vor aplica doar
zonei selectate. Selecþia multiplã se face cu
ajutorul tastelor [Shift] sau [Ctrl] care
adaugã sau reduc din zona selectatã. La
apãsarea celor douã taste simultan ºi

Un  nou  standard  la  dimensiunea  imaginilor
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trasarea altei
selecþii va
rãmâne activã
doar selecþia for-
matã din inter-
secþia celor douã. O altã îmbunãtãþire intro-
dusã la versiunea 2.0 este posibilitatea de a
folosi unealta "Crop" pentru o selecþie
activã. Operaþia "undo" se aplicã ºi în cazul
selecþiilor, astfel la existenþa mai multor
selecþii succesive, aceastã operaþie le va
reduce treptat cãtre cea iniþialã. Click-ul
dublu asupra unei unelte aduce fereastra
cu setãrile specifice acestei unelte (accesi-
bilã ºi din meniul principal [File] - [Dialogs]
- [Tool Options]). Fiecare unealtã include
opþiunea "feather" care face treptat margi-
nea selecþiei mai transparentã. Toate unel-
tele de selecþie, excluzând selecþia drept
unghiularã, includ opþiunea "Antialiasing",
care are rolul de a netezi marginile selecþiei,
evitând aspectul pixelat.

Urmãtoarele unelte din fereastra princi-
palã sunt pentru miºcare, mãrire, tãiere ºi
rotire a  selecþiilor sau a layer-elor. "Text
Tool"-ul este folosit pentru a adãuga text
într-o imagine, aceastã unealtã fiind mult
îmbunãtãþitã în ultima versiune, iar dacã
doreºti, poþi sã extragi o anumitã culoare
dintr-o imagine folosind "color picker"-ul.
Pentru desen ai la dispoziþie unelte pre-
cum: creionul, pensula, radiera, "airbrush"-
ul  (aerograful) - care simuleazã stropirea,
unealta de clonare (una dintre cele mai
importante), sau unelte care adaugã sau
reduc din luminozitate, mãsurarea un-
ghiurilor realizându-se cu "Measure Tool"-
ul. Uºurinþa folosirii acestui program con-
stã în posibilitatea accesãrii tuturor unel-
telor ºi meniurilor printr-un singur click
efectuat cu butonul drept al mausului pe
suprafaþa imaginii. Deºi în unele cazuri
acest lucru duce la apariþia multor meniuri
dependente, eliminã necesitatea multor
palete sau ferestre deschise, care altfel ocu-
pau spaþiu vizibil  din imagine destul de
important.

Instrumentul de trasare a cãilor ("Path

Tool"-ul) a fost îmbunãtãþit, acum nemaifi-
ind necesarã închiderea path-urilor, acestea
putând fi acum editate în 3 moduri diferite:
"Design", "Edit" ºi "Move". Mai mult, Gimp
2.0 nu numai cã poate importa imagini
SVG ci le poate ºi salva ca "path"-uri,
putând foarte uºor completa programul
favorit de graficã vectorialã.

Imagini  pe  mai  multe  
straturi  

Lucrul pe mai multe straturi într-o
imagine reprezintã principalul atribut al
unui program de acest gen. Dacã imaginea
este complexã, pentru a o edita poþi folosi
mai multe straturi, care suprapuse vor con-
strui imaginea finalã. Spre deosebire de
programele asemãnãtoare, Gimp-ul
foloseºte straturi de mãrimi diferite, la alcã-
tuirea unui strat nou având posibilitatea de
a specifica mãrimea acestuia. Operaþiile
care sunt disponibile pentru aceste straturi
apar la efectuarea unui click cu butonul
drept asupra numelui stratului (operaþii
precum crearea, duplicarea, mutarea,
rotirea, scalarea, ºtergerea sau aducerea în
prim plan), operaþiile fiind descrise pe înþe-
lesul tuturor în manualul programului pre-
cum ºi în manualul numit "Grokking the
GIMP", disponibil de asemenea online ºi în
format HTML. La versiunea 2.0 a fost intro-
dusã posibilitatea de a combina patru noi
moduri: "Hard Light", "Soft Light", "Grain
Extract" ºi "Grain Merge".

Filtre  ºi  plugin-uuri

The Gimp este un program extrem de
modular, aproape orice funcþie, excluzân-
du-le pe cele de bazã, este fãcutã prin inter-
mediul unui plug-in. Filtrele pot fi consi-
derate plugin-uri care filtreazã imaginea
într-un anumit fel. Ele se împart în mai
multe categorii printre care: filtre de ani-
maþie, filtre artistice, filtre de culori sau care
randeazã anumite obiecte etc. La ora actu-
alã existã un numãr foarte mare de filtre
care evolueazã rapid, experimentarea fiind
cea mai bunã metodã de a le cunoaºte.

Pathuri  în  format  de  vectori  scalabili
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O funcþionabilitate adiþionalã este adusã
programului de posibilitatea de scriptare,
denumitã "Script-Fu". Aceasta reprezintã
de fapt mai multe procese separate care
interacþioneazã cu programul principal
pentru a automatiza operaþii frecvente,
complicate sau greu de reþinut. Pentru a
instala un script trebuie sã copiezi fiºierul
respectiv în directorul "scripts", aflat în
directorul în care ai instalat programul. Ca
exemplu putem lua douã dintre cele mai
des folosite scripturi, "Drop Shadow" ºi
"Perspective Shadow". Acestea vor plasa o
umbrã în spatele selecþiei, parametrii x ºi z
simbolizeazã distanþa umbrei faþã de
selecþie. Scrierea plugin-urilor este una din
cele mai bune metode de a ajuta la dez-
voltarea programului, multã lume o face
deoarece nu este un lucru foarte complicat;
pe Internet poþi gãsi multã documentaþie ºi
oameni dispuºi sã te ajute dacã doreºti sã
faci acest lucru. Prin intermediul "DB

Browser"-ului (DB - database) încorporat,
accesibil din meniul [Xtns] - [DB Browser]
poþi rãsfoi toate plugin-urile instalate în
program, fiecare cu informaþii despre autor
ºi versiune. Mai mult, acest browser oferã
posibilitatea de a cãuta dupã nume orice a
fost înregistrat în program, poþi gãsi infor-
maþii despre diferite funcþii sau multe alte
detalii. În general scripturile din secþiunea
"Script-fu" sunt scrise într-un limbaj care
poartã numele "SCHEME", adiþional având
posibilitatea scrierii plugin-urilor în alte
limbaje de programare, dintre care cel mai
important este Perl. Gimp-Perl nu mai este
distribuit în versiunea standard începând
cu GIMP 2.0, dar va fi disponibil într-un
pachet separat.

Cu ajutorul Gimp-ului a fost creat pin-
guinul care reprezintã "mascota" Linux-
ului. Folosind versiunea 0.45 a programului
ºi un sistem 486 DX2/50 pe care rula Linux,
Larry Ewing a desenat popularul pinguin.

În conculzie, despre Gimp pot spune cã
este deasupra multor programe de acest
gen. Analizând situaþia actualã observãm cã
are loc o trecere a programelor cãtre un
mod de distribuire "cât mai" gratuit.
Desigur acest program vine cu o licenþã
GPL ºi implicit include ºi anumite restricþii.
Totuºi, ca idee, înainte de a-l utiliza putem
avea anumite reþineri: putem oare compara
un program în care au fost investiþi bani cu
unul gratuit? Este evident cã programatorii
plãtiþi dau un randament mult mai mare
decât cei care lucreazã pe gratis. Sunt oare
banii mai motivanþi decât pasiunea sau
necesitatea celorlalþi care, fiind ºi foarte
mulþi la numãr, este de ajuns ca fiecare sã
"munceascã" o secundã pentsru a ajunge la
acelaºi rezultat pe care îl ating o mînã de
oameni plãtiþi? Desigur cã per ansamblu,
programul încã nu se ridicã la calitatea
unuia plãtit precum Photoshop (deºi în
multe cazuri îl întrece), existând multe
pãreri de ambele pãrþi. Legat de Gimp ºi de
programele care costã bani, la un simplu
raþionament bazat pe numãrul de utiliza-
tori în continuã creºtere (care împlicã ºi
creºterea numãrului de dezvoltatori),
putem spune cã bãtãlia a fost deja
câºtigatã.

ZZooiiccaa    RReemmuuss

remus@myc.ro
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R
ealitatea virtualã poate fi definitã
ca o combinaþie de tehnologii ale
cãror interfeþe apeleazã la

simþurile utilizatorului pentru a crea senza-
þia de interacþiune cu mediul sintetic, ge-
nerat de calculator. Pe cât de fascinantã
pare, realitatea virtualã poate fi studiatã
din foarte multe perspective, de unde
reiese complexitatea atât teoreticã cât ºi
vasta aplicabilitate. De exemplu, prin sim-
plul mod de a citi o carte, sau uitându-te la
un film te transpui în viaþa unor fiinþe
imaginare, câºtigând astfel experienþã 
pentru viaþa realã, dar în acest caz expe-
rienþa pierde din nivel prin simplul fapt cã
nu este interactivã. Din contrã, în lumea
virtualã care oferã un imens mediu interac-

tiv, experienþa astfel câºtigatã are o carac-
teristicã mult mai practicã. Imagineazã-þi
un mediu total virtual în jurul tãu, în care
eºti supus unor teste asemãnãtoare vieþii
reale, iar dupã ce înþelegi deciziile luate
acolo vei simþi aceeaºi diferenþã precum în
cazul lucrãrilor practice de loborator fãcute
la ºcoalã. Deocamdatã existã foarte multe
teorii despre realitatea virtualã, acest
domeniu se întrevede a fi unul foarte
"fierbinte" ºi cu mare impact în viaþa de zi
cu zi a omului. Astfel, cele dintâi aplicaþii au
fost fãcute în domeniul arhitecturii,
arhitecþii fiind printre primii care au avut
posibilitatea vizionãrii proiectului înainte
de a-l realiza, înainte de a pune prima
cãrãmidã. Arhitectul are ocazia pãtrunderii

în propria operã, unde poate analiza cum
strãbate lumina camerele, cum circulã
curenþii de aer prin imobil. Omul poate
pãtrunde în interiorul civilizaþiilor de mult
dispãrute, se poate plimba pe strãzi vir-
tuale, poate intra în castele pãrãsite care
dau fiori (dupã cum am simþit prin inter-
mediul DVD-ului pus la dispoziþie de
www.vshop.ro), omul poate lua parte la o
mulþime de activitãþi care altfel erau inacce-
sibile. O cãlãtorie virtualã îþi oferã posibili-
tatea unei plimbãri într-un spaþiu tridimen-
sional, iar senzaþia care te cuprinde este 
de-a dreptul devastatoare.

Nu cu mult timp în urmã apariþia
primelor acceleratoare 3D a constituit un
eveniment foarte important pe planul dez-
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voltãrii tehnologiei,ºi este sigur cã apariþia
primelor dispozitive care dau adâncime
imaginilor nu va trece neobservatã sau
neanalizatã din scoarþã-n scoarþã. 

Cuvântul "stereo" este originar din limba
greacã ºi înseamnã "spaþial", "legat de
spaþiu". În general, în ziua de azi, când vor-
bim despre un dispozitiv stereo ne referim
la sunet. Iniþial termenul a fost asociat cu
imaginile stereoscopice, dar acum pentru
evitarea confundãrii cu sunetul stereofonic
se foloseºte termenul 3D ("three-dimen-
sional", trei dimensiuni) pentru imagini 3D
sau în special filme 3D. Percepþia spaþiului
este creatã exclusiv de ochi, prin
proiectarea a douã imagini diferite pe re-
tinã, care apoi sunt transformate de creier
într-o reprezentare spaþialã. Imaginea nor-
malã, reprezentatã pe hârtie sau film a fost
fãcutã cu o singurã lentilã. Folosind douã
lentile care teoretic înlocuiesc ochii putem
alcãtui o imagine spaþialã. Cele douã ima-
gini care formeazã imaginea spaþialã, 
într-un fel similare, pot fi generate prin mai
multe metode. Cea mai simplã metodã este
folosirea unei singure camere pentru
pozarea în douã instanþe, evident farã
miºcarea obiectului respectiv. Dacã fiecare
imagine este direcþionatã cãtre ochiul core-
spunzãtor, atunci creierul va alcãtui din
cele douã o singurã imagine care conþine ºi
a treia dimensiune: adâncimea. Dacã cele
douã imagini nu sunt fãcute corespunzãtor
va apãrea un conflict de adâncime prin care
imaginea rezultatã va fi prea aproape sau
prea departe, incomodã privirii. Distanþa
medie de separare a ochilor este de 63.5
milimetri ºi diferã de la persoanã la per-
soanã cu maxim 20 mm (între 50 ºi 70 mm).

Nu cu mult timp în urmã am primit un
pachet de la firma VIREAL, importator
direct de echipamente ºi tehnologii din
SUA, o firmã care îºi propune promovarea
echipamentelor ºi dispozitivelor VR în
România. Printre altele, acest pachet
cuprindea ochelarii Y-3D ºi I-Scape 3D pe
care îi vom prezenta mai jos. 

Pachetul  Y-33D

Este incredibil faptul cã acum poþi simþi
"gustul" realitãþii virtuale la un preþ foarte
mic. Faptul cã pachetul este accesibil oricui

stârneºte un pic de
uimire pentru cã, în general, nu ne aºtep-
tãm sã pãtrundem în domeniul realitãþii
virtuale decât în cel mai bun caz în viitorul
apropiat, oricum nu în prezent. Dupã ce
analizezi puþin aceºti ochelari ai impresia cã
oarecum, prin modul de funcþionare
pãtrunzi într-un domeniu fantezist. Cu
lentile subþiri ºi fãrã circuite foarte com-
plexe, iniþial nu par sã aducã o tehnologie
nouã sau foarte avansatã, dar secretul se
ascunde chiar aici. Efectul de adâncime sau
de ieºire din monitor poate fi realizat fãrã
aparaturã prea sofisticatã, iar cei de la
VIREAL ne aratã cum se realizeazã toate
acestea prin intermediul pachetului.

La partea software, nVidia oferã cea mai
compatibilã soluþie disponibilã la ora actu-
alã. Nvidia 3D Stereo aduce suportul soft-
ware necesar plãcilor (cu chipset nVidia)
pentru a aplica efectul de adâncime fãrã a
necesita modificarea programului sau jocu-
lui respectiv. Dupã ce instalezi driverele, pe
CD-ROM poþi gãsi testul numit "medical
test image" dupã cum poþi sã observi ºi în
imaginea alãturatã. Privind atent testul,
începi sã vezi treptat cã pãtrãþelele respec-
tive sunt în spaþiu, te miºti în jurul moni-
torului iar senzaþia creatã este cât se poate
de realistã. Dacã îþi dai jos ochelarii, vezi o
singurã imagine care parcã tremurã. Dacã
pãtrunzi iarãºi în meniurile driverelor
nVidia gãseºti un test mult mai profund ºi
de data aceasta "nemedical". Lansezi testul
ºi observi  logo-ul nVidia afarã din monitor
în partea stângã, în timp ce în adâncime se
miºcã tot felul de litere. Dacã aºtepþi pânã

când logo-ul mare situat în centrul imag-
inii ajunge la nivelul celui din colþ, rãmâi
pur ºi simplu uimit pentru cã acesta este
mult mai mare ºi într-adevãr iese din mon-
itor. În momentele urmãtoare, logo-ul se
îndepãrteazã încet, apoi te asalteazã brusc
ieºind foarte tare din ecran, în comparaþie
cu prima datã, situaþie în care chiar rãmâi
fãrã cuvinte. Primul impuls pe care îl ai este
întinderea mâinii, iar logo-ul apare chiar la
nivelul palmei. Cu toate acestea în multe
jocuri adâncimea va predomina, de exem-
plu în jocul "Need For Speed
Underground" se vedea foarte clar adân-
cimea, dar în momentul în care am condus
încet pe lângã un pom am observat
ramurile copacului care ieºeau din monitor.
Aceºti ochelari necesitã o placã video cu
chipset nVidia care sã respecte standardul
"Vesa Compliant" din seria GeForce, minim
GeForce 4 MX440 ºi un monitor tip CRT.

Pentru instalare trebuie sã procedezi 
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astfel: trebuie închis calculatorul complet,
inclusiv monitorul. Trebuie deconectat
monitorul ºi conectat adaptorul "Y" la
ieºirea plãcii video. Dupã reconectarea
monitorului la adaptorul "Y" se conecteazã
ºi ochelarii ºi se porneºte calculatorul. Este
indicatã citirea manualului în format PDF
existent pe CD înainte de instalarea dri-
verelor. Când vã aflaþi într-un joc schim-
barea afiºãrii în modul stereo se face prin
apãsarea tastelor Ctrl+T, mai multe detalii
despre configurarea tastelor poþi afla din
meniul prezentat în imaginea de mai jos. 

Cum  funcþioneazã?

Lumina este blocatã alternativ (prin
opacitate) pentru ochiul stâng ºi pentru
ochiul drept, în timp ce imaginea apare
doar la ochiul la care nu este blocatã vi-
zibilitatea, în acest fel imaginile fãcute din
perspectiva stângã sunt vãzute cu ochiul
stâng iar cele din perspectiva dreaptã cu
ochiul drept. Pentru efectuarea acestei
manevre, monitorul necesitã o ratã de
reîmprospãtare a imaginii destul de ridi-
catã, de la 100 la 160 Hz, teoretic dublu faþã
de rata normalã pentru afiºarea alternativã
a celor douã imagini, iar dacã aceastã ratã
este destul de ridicatã ochiul nu va simþi
nici o diferenþã. Tehnica poartã numele de

"time sequential stereo" ºi are multe avantaje,
printre care numãrul de culori posibile
(care poate fi infinit) sau rezoluþia mare, ele
depinzând în exclusivitate de monitorul
folosit. Totuºi tehnologia deþine ºi câteva
aspecte negative, una fiind limitarea fizicã
a tehnologiei LC (liquid crystal), care prin
nivelul de opacitate atins lasã din imaginile
cu multã luminozitate o micã porþiune vi-
zibilã. Astfel o parte din imaginea
intenþionatã pentru ochiul drept va fi vi-
zibilã ºi în ochiul stâng, dar aceasta nu con-
stituie o problemã mojorã. Acestui tip de
ochelari i se asociazã deseori termenul
LCD, iar acest lucru nu este foarte corect.
LCD înseamnã Liquid Crystal Display, aici
nu existã nici un display LC, ci doar un
închizãtor ºi deschizãtor al afiºãrii pentru
fiecare ochi în parte, care blocheazã imag-
inea succesiv, corect fiind termenul LCS
(Liquid Crystal Shutter). Un monitor CRT
(cathode-ray tube) este necesar, ochelarii
nefiind compatibili cu monitoarele sau
proiectoarele LCD. Tipul acesta de ochelari
deþine o mufã jack stereo de 3,5 mm (simi-
larã cu mufa cãºtilor unui walkman).
Pachetul este produs de VIREAL, ºi este
primul de acest fel produs în Europa. 

Ochelarii  I-SSCAPE  3D

O adevãratã operã de artã, aceºti
ochelari înlocuiesc în totalitate un monitor.
Afiºând un ecran enorm în format 16:9 ºi
redând un sunet de calitate foarte ridicatã,
aceºtia reuºesc sã te desprindã total de real-
itate. Prima datã când "îi fixezi" pe nas te
întâmpinã o parolã , (te poþi întreba: oare o
cheie cãtre o altã lume? :), pe cablu se
gãseºte un adevãrat panou de comandã,
foarte complex ca nivel de funcþii, pe care le
îndeplineºte doar un singur buton
(excluzând butonul de pornire al ochelar-
ilor). Dupã principiul conform cãruia totul
trebuie fãcut pe cât de simplu posibil, acest

buton înlocuieºte cel puþin 5 butoane care
ar avea funcþii diferite. De aici poþi intro-
duce parola, poþi seta luminozitatea, poþi
face multe alte chestii la care nici nu te
aºtepþi. Butonul funcþioneazã asemãnãtor
unui buton de comandã al unui monitor cu
OSD (On Screen Display), dar display-ul
apare în cazul acesta în ochelari. Aceºtia pot
fi conectaþi la orice player VCR sau DVD,
sau la orice sursã TV NTSC. Imaginea
simuleazã un ecran enorm, fãcându-i ideali
pentru filme în format cinematografic sau
filme realizate în tehnologie 3D. Pe margi-
nile laterale ale ochelarilor pãtrunde puþin
lumina, dar acest lucru poate fi uºor evitat
prin întreruperea luminii din încãpere; un
mediu lipsit de luminã transformã micul
monitor într-un adevãrat ecran de cine-
matograf. Poþi sta întins în pat ºi privi spre
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tavan pentru a vedea toate filmele dorite,
total desprins de realitate. Dupã primele
minute de folosire te vei simþi ameþit, dar
cu timpul te vei acomoda. Posibilitatea
montãrii la ieºirea TV-OUT a plãcii video
acordã o gamã largã de aplicabilitate
ochelarilor, de exemplu pe viitor chiar ºi
laptop-urile se vor putea lipsi de modali-
tatea normalã de display prin înlocuirea cu
un tip asemãnãtor de ochelari, iar atunci
singurul lucru care rãmâne de fãcut va fi
înlocuirea tastaturii (alt domeniu în care se
fac mari progrese). Un dezavantaj mare al
ochelarilor este fragilitatea; doar dacã îi þii
în mânã simþi acest lucru, dar cu puþinã
atenþie nu vei întâmpina probleme.
Cablurile sunt foarte solide ºi nu vei avea
problema întreruperii legãturii undeva pe
fir precum la cãºtile audio obiºnuite. La
începutul utilizãrii ai tendinþa miºcãrii
capului în direcþia în care se miºcã per-
soana sau obiectul urmãrit cu privirea. De
exemplu, în jocul "Unreal Tournament
2003" am evitat miºcarea pe cât era posibil,
dar în momentul cãderii de la o înãlþime
foarte mare, pe lângã îndreptarea privirii în
jos am avut aceeaºi senzaþie pe care o ai în
momentul în care cobori cu liftul.

I-SSCAPE  3D  -  
Caracteristici  tehnice:    

- ecran LCD: 240K pixeli x 2;
- dimensiune ecran: 62 in.;
- posibilitate video 3D;
- format: 16:9 / 4:3;

- setãri din meniu: contrast, strãlu-
cire, luminozitate, culori;

- setãrile se pot salva;
- setãri audio: volum, stereo, bass

boost, SRS (Sound Retrieval System)
- parolã de acces;
- semnal S-Video;

- auto power off -  cu atenþionare;
- consumã 2.2W
- sunt foarte uºori.

O utilitate mare pe care ar putea sã o
aducã aceste tipuri de ochelari, cel puþin în

viitor, ar fi cea legatã de proiectarea ºi mo-
delarea obiectelor. Imagineazã-þi cã ai
monitoare conectate la un calculator. Pe
monitorul principal ai dispuse trei ferestre
în care sã modifici în plan obiectul, privit
din faþã, din lateral ºi de deasupra. În al
doilea monitor ai repartizatã doar vizua-
lizarea din perspectivã a obiectului, iar cu
ajutorul ochelarilor sã îl vezi ieºit din mon-
itor. Dacã faci o modificare în dimensiunile
plane vãzute în monitorul principal ºi apoi
priveºti celãlalt monitor care îþi va
transpune rezultatul în spaþiu, unde poþi
chiar sã te roteºti în jurul obiectului (pânã
la un anumit unghi), vei simþi o diferenþã
enormã la rezultatele obþinute. Pare uimi-
tor, dar cât de util ar fi în proiectarea unui
nou model auto!

Domeniul realitãþii virtuale este o expe-
rienþã plãcutã. Pe viitor când copiii noºtri
vor petrece mult timp în realitatea virtualã,
noi le vom povesti cum jucam Quake 1, 2
sau 3 într-un mod arhaic, frecând ºoarecul
pe divan pentru a miºca imaginea într-o
cutie ºi vom pãrea foarte amuzanþi...
Oricum, în curând, orice posesor de com-
puter va putea sã facã propriile cãlãtorii vir-
tuale, iar cu dezvoltarea actualã, ºtiind cã
au fost date în aceastã direcþie impulsuri
puternice, sunt sigur cã viitorul nu este
departe.

Remus  ZZoica

remus@myc.ro

Colega  noastrã  Sanda  testând  ochelarii  primiþi  de  la  Vireal
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A
dobe Premiere Pro este un pro-
gram care oferã posibilitatea
editãrii video ºi audio în timp

real, utilizat în întreaga lume, atât de ama-
tori cât ºi de profesioniºti. Programul a fost
conceput pe parcursul mai multor ani, la
ultima versiune a fost rescris complet ºi
integrat alãturi de Adobe After Effects 
într-o suitã numitã Adobe Digital Video
Collection. Editarea video pe sisteme acce-
sibile a fost un lucru mult râvnit încã din
anii 1990, aceastã "industrie" lãrgindu-se
foarte mult, astfel încât acum programele
care erau folosite doar în studiourile profe-
sioniºtilor sunt accesibile chiar ºi firmelor
mici sau utilizatorilor casnici.

Editare video non-liniarã sau  editare
video liniarã? Formatul video digital aduce
multe avantaje în raport cu formatul ana-
log. Dacã foloseºti o camerã video digitalã,
secvenþele capturate sunt în general supe-
rioare celor analogice. Un avantaj foarte
important al formatului digital este
copierea sau duplicarea realizabilã fãrã

pierderea calitãþii. Prin efectuarea unei
operaþii în mod similar, la formatul analog
se pierde întotdeauna din calitate. Legatã
de Premiere Pro ºi de formatul digital este
posibilitatea editãrii într-o manierã non-
liniarã, care altfel facutã, în mod tradiþional,
(liniar) are loc treptat, bucatã cu bucatã. În
editarea video liniarã secvenþele sunt înre-
gistrate succesiv pe o "rolã de film" (program
reel), asemãnãtoare unui lanþ de mãrgele.
În acest fel, pentru a introduce sau a scoate
o singurã mãrgea din mijlocul lanþului, tre-
buie sã scoþi jumãtate afarã iar apoi trebuie
sã le introduci la loc. În modul non-liniar
poþi introduce ºi scoate secvenþe oriunde
doreºti, fãrã a le influenþã pe celelalte sau a
pierde timp cu reasamblarea.

Cu ajutorul programului Adobe
Premiere Pro se pot face urmãtoarele:

- capturã audio ºi video
- selectare ºi includere de scene într-un

film (sau într-o secvenþã mai mare) 
- selectarea fiecãrui cadru pentru

plasarea precisã a acestor scene

- combinarea mai  multor piste video
separate 

- adãugare ºi editare de secvenþe audio
(în numãr foarte mare)

- compunere de titluri animate
secvenþelor video

- îmbunãtãþirea culorilor folosind corec-
torul de culori 

- vizualizarea modificãrilor efectuate
asupra secvenþelor în timp real, 
evitându-se pierderea de timp necesarã
unei randãri integrale

- exportarea filmelor în aproape orice
format existent la ora actualã, precum ºi
scrierea direct pe DVD. 

De asemenea, sunt disponibile:
- 73 efecte de tranziþie de la la o secvenþã

la alta
- 94 efecte video diferite ºi 22 efecte

audio pentru editarea secvenþelor
- unelte audio avansate pentru mixarea

sunetului mono, stereo sau 5.1.
La ultima versiune (7.0) numãrul versiu-

nii a fost înlocuit de cuvântul "Pro", o
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referire la categoria utilizatorilor spre care
þinteºte programul (cu toate cã au existat
multe discuþii legate de acest aspect). 

Aparent totul ruleazã mai repede acum,
începând de la  previzualizarea efectelor ºi
terminând cu randarea, în special a
scenelor mici (datoritã reconstruirii codului
programului de la zero). Interfaþa este mai
"curatã", chiar atât de curatã încât acum
greºelile majore sunt aproape imposibil de
fãcut. Navigatorul a dispãrut complet,
funcþiile oferite de el fiind oricum accesibile
ºi din alte locuri, motiv suficient pentru
înlãturarea definitivã ºi eliberarea unui
spaþiu vizibil preþios. Uneltele au fost ele-
gant reconcepute, importarea ºi exportarea
din program oferã acum o mare flexibili-
tate. Iconurile sunt mult mai rafinate, posi-
bilitatea personalizãrii interfeþei a fost
extinsã, de exemplu, pentru anumiþi uti-
lizatori luminozitatea ferestrelor poate fi
prea mare, acum aceasta poate fi reglatã
din meniul [Edit] - [Preferences]- [General].

Integrarea cu alte produse Adobe este
bine realizatã, se pot importa în Adobe
Premiere Pro imagini compuse pe straturi
caracteristice programului Photoshop,
deoarece utilizatorii acestui program dese-
ori vor simþi nevoia avansãrii cãtre un alt
nivel. O imagine fiind doar staticã, poate
spune ceva despre un singur moment din
timp, dar o secvenþã de imagini poate face
acelaºi lucru mult mai bine. Astfel do-
cumentele cu mai multe straturi pot fi
importate sub forma unei secvenþe, fiecare
strat fiind dispus separat pentru editare. În
continuare, portarea unui proiect în Adobe
After Effects se face intact, fãrã pierderea
unor detalii sau informaþii, iar majoritatea

plugin-urilor din After Effects pot fi folosite
în Premiere. Programul poate importa o
gamã largã de fiºiere video printre care:
MPEG1, MPEG2, DV, AVI, seria Windows
Media 9, QuickTime, fiºiere audio: WAV,
MP3, AIFF, fiºiere imagine în formatele:
PSD, JPEG, TGA, TIFF, PCX, BMP ºi altele.
Se pot exporta din program fiºiere în
majoritatea formatelor existente, având
codec-uri încorporate pentru MPEG1,
MPEG2, DV, seriile Windows Media 9 ºi
RealMedia9. Din ce în ce mai des apare
nevoia distribuirii conþinutului pe DVD, iar
pentru aceasta Adobe Premiere Pro oferã
posibilitatea scrierii direct pe DVD din pro-
gram, prin simpla alegere din meniu [File] -
[Export] - [Export To DVD] ºi setarea opþiu-
nilor dorite pentru scriere, munca este ast-
fel mult simplificatã.

Cel mai surprinzãtor aspect care a

apãrut la ultima versiune este disponibili-
tatea programului doar pentru PC-uri
dotate cu sistemul de operare Windows XP,
cedând domeniul "Apple" marelui ºi mult-
temutului rival, Final Cut Pro. Dacã nu eºti
înzestrat cu o mare afinitate pentru Mac-uri
nu ai pierdut nimic, þinând cont ºi de
raportul foarte mic al numãrului de pro-
grame de acest tip pentru platformele Mac,
(Final Cut Pro, Avid sau Media 100i) ºi
numãrul copleºitor de mare al celor
disponibile pentru PC (Ulead Media Studio
Pro, DPS Velocity, Quantel eQ/iQ, Sony
Xpri, AIST Cinegy, Incite Editor Studio,
United Media On-Line Express, in:sync
Speed Razor, NewTek Toaster ºi multe
altele). Deoarece vânzãrile pentru Mac-uri
acopereau doar 10 % din totalul vânzãrilor,
din punctul de vedere al producãtorului o
astfel de decizie pare o consecinþã logicã.
De ce sã piardã aproximativ un an pentru
portarea aplicaþiei, având în vedere profitul
mic precum ºi ultimele studii ale pieþei
foarte defavorabile. Unul dintre aceste
studii a fost fãcut de Trendwatch, ºi aratã cã
doar 13% din studiouri plãnuiesc sã
foloseascã Mac-uri în anul 2004, faþã de
20% plãnuite pentru anul 2003. În contra-
dictoriu, pentru PC-urile dotate cu sistemul
de operare Windows procentul este în
creºtere de la 26% la 38%, aceste studii
aducând argumente în favoarea deciziei
luate. Totuºi, þinând cont ºi de faptul cã
acum câþiva ani Adobe a fost consideratã o
companie orientatã în special pe Mac-uri,
decizia luatã brusc rãmâne un mister... 

Cerinþele minime ºi cele recomandate 
ar fi:

- Procesor Intel Pentium III la 800MHz
(Pentium 4 la 3.06GHz recomandat)

Opþiunea  de  reglare  a  luminozitãþii  integratã  în  program  la  ultima  versiune

Spaþiul  de  lucru  conþinând  ferestrele  de  bazã



My PREZENTÃM|SOFTWARE|EDITAREEDITARE VIDEOVIDEO

36|aprilie 2004                                                                                                                                                          www.myc .ro    

- Microsoft Windows XP Professional
sau Home Edition cu Service Pack 1

- 256MB de memorie RAM (1GB sau mai
multã este recomandatã)

- 800MB spaþiu disponibil pe hard disc
doar pentru instalare

- Placã de sunet compatibilã DirectX 
- CD-ROM drive
- DVD recorder (DVD-R/RW+R/RW)

necesar pentru salvarea proiectelor direct
pe DVD

- Placã video cu rezoluþie 1.024x768 32-
biþi (o rezoluþie de 1.280x1.024 este reco-
mandatã)

- Placã de capturã certificatã Adobe®
Premiere® Pro.

În cazul neîndeplinirii cerinþelor mi-
nime de sistem, suntem întâmpinaþi de un
mesaj de incompatibilitate: "Error ...proce-
ssor does not support the SSE instruction
set". Adobe Premiere Pro necesitã setul de
instrucþiuni SSE pentru vizualizarea modi-
ficãrilor fãcute asupra secvenþelor în timp
real. Programul a fost optimizat pentru
rularea pe platforme multiprocesor ºi bene-
ficiazã de tehnologiile „multi-threading“ ºi
„hyperthreading“ (rezultând o creºtere a
vitezei cu 25%).

Optimizarea Windows XP-ului este
recomandatã pentru o rulare cât de cât nor-
malã a programului Adobe Premiere Pro,
care funcþioneazã doar pe sistemul de
operare Windows XP (nu funcþioneazã în
Windows 2000 sau Windows Me, sau alte
sisteme de operare mai vechi). Urmãtorul
lucru necesar unei verificãri atente este
viteza hard discului care, în cazul unei cap-
turi video, influenþeazã rezultatele extrem
de mult; Adobe Premiere necesitã o ratã de
transfer de minim 5 MB pe secundã pentru
o rulare fluidã, discul cu minim 7200 de
rotaþii pe minut este recomandat pentru
obþinerea rezultatelor acceptabile. Pentru
rularea programului în condiþii normale
DMA-ul trebuie activat, Windows XP-ul îl
activeazã din start, dar dacã din diverse
motive a fost oprit el trebuie reactivat.

O verificare atentã trebuie acordatã
driver-elor, în special driver-ele plãcilor de
capturã, majoritatea problemelor care
intervin se datoreazã acestora. Setãrile de
accelerare hardware pot intra deseori în
conflict cu placa de capturã, rezultând o
eroare de sistem. Screensaver-ele pot între-
rupe temporar transferul de date în special
la capturile video, deseori rezultând
pierderea unor cadre. Adobe Premiere Pro
funcþioneazã cel mai bine pe plãci video
care suportã Direct 3D; plãcile care nu

suportã (funcþioneazã în modul GDI) pot
influenþa calitatea ºi viteza de afiºare a
cadrelor. Pentru mai multe detalii de opti-
mizare vizitaþi link-ul
http://www.adobe.com/support/tech-

docs/31a8e.htm .

Interfaþa  de  lucru

Premiere Pro are interfaþa de lucru orga-
nizatã logic ºi ituitiv. Lansarea programului
aduce întotdeauna un mesaj de întâmp-
inare ºi opþiuni pentru începerea unui
proiect sau continuarea altui proiect mai
vechi. Ajutorul pentru utilizatorii noi este
disponibil ºi din fereastra de pornire, pre-
cum ºi accesul la proiectele recente. La
deschiderea unui proiect nou apare cãsuþa

de dialog "New Project", puþin mai compli-
catã din punctul de vedere al unui utiliza-
tor neiniþiat. Aici trebuie selectatã o colecþie
standardizatã de opþiuni numitã "preset",
caracteristicã diverselor formate video.
Alegerea urmeazã sã fie fãcutã în funcþie de
necesitãþile fiecãruia. Dacã nu ºtii ce sã
alegi, selecteazã una din opþiunile standard
DV-NTSC sau DV-PAL, scrie numele dorit
pentru proiect ºi eºti gata de pronire.

Fereastra  "Project"  

Aceasta teoretic poate fi asociatã cu un

sertar (numit în program "Bin"), în care
depozitezi toate documentele (secvenþe
video, sunete, imagini) pentru folosirea lor
ulterioarã în proiect.  Pe parcursul lucrului
se vor aduna aici multe fiºiere depinzând
de mãrimea proiectului. Aceastã fereastrã
oferã informaþii legate de tipul de fiºier,
mãrimea, rezoluþia ºi multe altele, fiecare
fiºier fiind reprezentat printr-o imagine
caracteristicã. Vizualizarea acestor fiºiere
este posibilã înainte de includerea în
proiect, într-o fereastrã micã situatã în
colþul din stânga sus. Fereastra "Project"
conþine doar scurtãturi, trimiteri cãtre
fiºierele propriu-zise, la ºtergerea acestora
cele sursã rãmân pe hard disc. În momentul
în care statutul "Offline", apare în dreptul
numelui, fiºierul a fost îndepãrtat (ºters sau
mutat) din locul îniþial. 

Fereastra  "Monitor"

Adobe Premiere oferã posibilitatea
vizualizãrii modificãrilor efectuate asupra
secvenþelor video, în timp real, în fereastra
care poartã un nume relevant: "Monitor".
Îmbunãtãþitã la ultima versiune aceasta
poate afiºa ºi secvenþele audio ºi imagini.
Separatã în douã pãrþi simetrice, una fiind
sursa iar cealaltã secvenþa modificatã, aici
poþi observa evoluþia editãrilor fãcute. Aici

Utilizatorii  noi  pot  selecta  butonul
Help  chiar  din  prima  fereastrã  care
apare  la  lansarea  programului

Efectele  care  pot  fi  aplicate  sunt
disponibile  din  tab-uul  Effects
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poþi selecta doar anumite pãrþi din
secvenþele video iniþiale pentru a fi incluse
în secvenþa finalã. Panoul din partea stângã
poartã numele de "Source View" iar cel din
partea dreaptã "Program View", fiecare
având butoanele dispuse în partea de jos. 

Fereastra  "Timeline"  -  
bara  de  montaj

Deºi poate fi consideratã nucleul editãrii
video, aceasta a fost neglijatã de majori-
tatea producãtorilor programelor de acest
gen, dar de aceastã datã autorii nu au mai
fãcut aceastã greºealã. Structuratã grafic ºi
incluzând planul temporal, ea oferã posibil-
itatea interacþionãrii (nu doar vizualizãrii
ca în multe cazuri) cu informaþia editatã.
Folosind mausul poþi aduce cu uºurinþã aici
secvenþele video, audio sau imaginile din
ferastra "Project", le poþi aranja în ordinea
doritã, în partea de sus fiind dispuse
secvenþele video, iar în partea de jos cele
audio. Modificãrile apãrute la ultima versi-
une sunt multe la numãr, unele foarte sub-
til integrate. Editarea în modul A/B a fost
înlãturatã definitiv, acum fiind accesibil
doar modul "single track" caracteristic pro-
gramelor Avid sau Final Cut Pro. Taste pre-
cum [Ctrl] sau [Alt], modificã felul de uti-
lizare a unei unelte, ºi folosite la nivelul uti-
lizatorilor avansaþi accelereazã uimitor
editarea video. "Timeline"-uri multiple sunt
acum accesibile într-un singur proiect, ºi
apar ca tab-uri în fereastra principalã,
îmbunãtãþire apãrutã la ultima versiune
care este foarte utilã pentru gestionarea
proiectelor complexe. 

Captura  video

Captura video este destul de bine rea-
lizatã, la apãsarea tastei F5 aparând o fe-
reastrã special dedicatã capturii, care
conþine o secþiune în care apare secvenþa
video pentru capturã ºi butoanele necesare
unei coordonãri fine, ºi altã secþiune dedi-
catã accesului rapid la opþiunile impor-
tante. De exemplu, la înregistrarea de pe o

casetã video poþi desemna mai multe
puncte de intrare ºi ieºire a capturii la
prima vizualizare a casetei, pentru ca la
revizualizarea casetei programul sã cap-
tureze în continuu secvenþele delimitate de
tine. În timpul afiºãrii ferestrei de capturã
celelalte ferestre din fundal nu sunt active,
pentru cã o modificare fãcutã ar putea
influenþa drastic performanþa calculatoru-
lui, iar în acest fel toatã atenþia se concen-
treazã asupra capturii. La partea de capturã
video existã avantaje ºi dezavantaje, dar
pentru o capturã profesionalã existã soft-
ware-uri care acoperã doar acest aspect ºi
implicit îl fac mult mai bine.

Aplicarea  efectelor  

Programul încorporeazã o mulþime de
efecte audio ºi video care afecteazã atât ca-
litatea imaginii cât ºi poziþionarea ei. O ca-
racteristicã specialã audio sau vizualã, bine
conceputã ºi aplicatã la locul potrivit, poate
aduce o diferenþã enormã oricãrei
secvenþe. Efectele se împart pe categorii de
miºcare, transparenþã, volum; la miºcare
intrã: rotire, scalare, animare, precum ºi
multe altele. Fiecare efect aplicat poate fi
modificat în fereastra "Effects Control",
accesibilã ºi din meniul [Window] - [Effects

Control]. Aceasta include o mulþime de
butoane, printre care: un indicator de timp,
o barã care realizeazã mãrirea (zoom-area),
un buton de reset, numele clipului selectat,
caracteristicile ºi valorile efectului, precum
ºi multe alte butonaºe care la prima vedere
sperie utilizatorul. Schimbarea poziþionãrii
unei secvenþe în cadrul alteia mai mari este
posibilã direct din fereastra "Program

View". Micºorând mãrimea secvenþei ºi
mãrind dimensiunea ferestrei "Program
View" se poate evidenþia un clip din fundal
ºi în acest fel compune combinaþii intere-
sante. Modificarea poziþiei este reprezen-
tatã printr-o linie punctatã, fiecare punct
apãrând la interpolarea cadrelor. La alãtu-
rarea a douã secvenþe pe bara de montaj
apare o tãieturã între ultimul cadru din
prima secvenþã ºi primul cadru din a doua
secvenþã. Aici poþi introduce un efect de
tranziþie de la o secvenþã la alta, la care pro-
gramul procedeazã prin adãugarea
automatã a unor cadre, mãrind partea care
va dura mai mult. Efectele de tranziþie pe
care le poþi aplica se gãsesc în bin-ul "Video
Tranzition".

Mixarea  sunetului:

Adobe Premiere Pro include un mixer
audio, prin care poþi edita sau adãuga
efecte, controla balansul volumului ºi mixa
sunete mono, stereo ºi 5.1. Separat, în fe-
reastra "Audio Mixer" ai un control mult
mai bine repartizat, aici poþi face modificãri
în timp ce asculþi rezultatul. Fiecãrei
secvenþe audio din fereastra "Timeline" îi
corespunde una din mixerul audio, numele
acesteia fiind uºor de schimbat printr-un
clic dublu asupra numelui vechi. Mixerul
audio poate fi folosit ºi pentru înregistrarea
directã a sunetului în mijlocul unei anu-
mite secvenþe. Cu Premiere Pro poþi 

Schimbare  de  poziþie  a  unei  secvenþe
în  cadrul  alteia  mai  mari Un  control  mult  mai  bun  al  sunetului

Aici  are  loc  controlul  efectelor

Source  View                  Program  View



My PREZENTÃM|SOFTWARE|EDITAREEDITARE VIDEOVIDEO

38|aprilie 2004                                                                                                                                                          www.myc .ro    

înregistra sunet iar efectele audio care pot fi
aplicate se gãsesc în fereastra "Effects" în
interiorul bin-ului "Audio Effects"; editarea
efectelor audio se face în acelaºi fel cu
editarea efectelor video.

Adobe  Title  Designer  

În Adobe Premiere Pro ai posibilitatea
alcãtuirii titlurilor asociate filmelor sau
secvenþelor prin intermediul "Adobe Title
Designer"-ului. Acesta poate fi util în spe-
cial la identificarea persoanelor care iau
parte la interviuri, pentru afiºarea perioa-
delor de timp în care are loc acþiunea,
afiºarea genericului ºi a tuturor chestiilor
mici ºi mari care apar pe ecran. Adãugarea
unei mari varietãþi de atribute titlurilor se
face foarte uºor cu aceastã unealtã robustã,
care are ºi o opþiune de salvare separatã de
proiect.

Arderea  DVD-uurilor  

Dacã ai un DVD Writer conectat la cal-
culator, poþi scrie DVD-uri direct din pro-
gram. Adobe Premiere Pro poate face un
calcul pentru determinarea calitãþii
maxime a secvenþei video care potriveºte
mãrimii DVD-ului. Deoarece programul
salveazã informaþia pe hard disc înainte de
scriere, trebuie asigurat spaþiul liber core-
spunzãtor DVD-ului. Pentru a exporta o
secvenþã pe DVD trebuie sã alegi din
meniu: [File] - [Export] - [Export To DVD].

Seteazã numele discului, opþiunea
"Maximize Bitrate" pentru calculul calitãþii
maxime care încape pe DVD-ul respectiv,
"Number Of Copies" pentru numãrul de
copii, "Burner Status" indicã situaþia DVD-
ului care poate fi "Ready" (gata de scriere),
"Unrecognized Disk" (un disc care nu a
putut fi identificat de DVD-Writer) ºi "Disk
Full" care avertizeazã asupra lipsei de
spaþiu pe disc. Pentru rezultate optime
specificaþiile urmãtoare trebuiesc respec-
tate: rezoluþia la formatul NTSC standard

720 x 480 sau PAL standard 720 x 576 (dacã
aceasta diferã în proiect atunci ea va fi
mãritã automat), 29,97 fps la NTSC ºi 25 fps
la PAL cu rata de aspect de 4:3 sau 16:9. 

Concluzie

Fiecare program de editare video are
limitele lui, unele exceleazã în pãrþi în care
altele se prezintã modest, ºi invers. În ge-
neral, Adobe Premiere Pro este un program
bun, intuitiv, mult mai uºor de utilizat
decât alte programe din aceastã clasã. Dar
cum toate lucrurile bune vin la preþuri
mari, ºi de aceastã datã partea negativã este
legat de acest aspect. Totuºi o perioadã de
30 de zile este disponibilã oricui pentru
încercarea programului, perioadã suficien-
tã pentru conturarea unei impresii perso-
nale. Cel mai mare avantaj al programului
este strânsa integrare cu produsele Adobe,
care la ora actualã dominã piaþa. Puþinele
dezavantaje ale Premier-ului sunt comple-
tate prin integrarea în pachetul Adobe
Digital Video Collection, acesta devenind o
unealtã puternicã în adevãratul sens al
cuvântului, acum când competiþia atinge
nivelele cele mai înalte. 

ZZooiiccaa    RReemmuuss

remus@myc.ro

Un  proiect  gata  de  editare  la  30  de  cadre  pe  secundã!

De  aici  poþi  adãuga  titluri  personalizate  secvenþelor  



Ghidul Comunicaþiilor este un
produs editorial multimedia (carte,
sit internet) care prezintã întreaga
piaþã a comunicaþiilor din România
din perspectiva utilizatorului final,
fie cã este persoanã fizicã sau
juridicã.

Acesta este primul ghid româ-
nesc din domeniul comunicaþiilor
ºi tehnologiei informaþiei,
explicând, pe înþelesul tuturor,
tehnologii ºi termeni de specia-
litate care, chiar dacã sunt utilizate
pe scarã largã de cãtre milioane de
utilizatori la ora actualã, sunt puþin
sau deloc cunoscute din punct de
vedere al modalitãþii de func-
þionare.

IT & C oferã o imagine de
ansamblu a pieþei interne de profil,
reunind companii, mãrci ºi clienþii
acestora intr-un ghid de mare actu-
alitate.

De asemenea, acest produs edi-
torial este extrem de util din per-
spectiva gestului de achiziþie,
întrucât topurile de specialitate
constituie, de fapt, un indicator  al
celor mai bune produse de pe piaþa
internã. 

Ghidul House of Guides este
editat sub patronajul  Autoritãþii
Naþionale de Reglementare în
Comunicaþii ºi cu sprijinul
Ministerului Comunicaþiilor ºi
Tehnologiei Informaþiei.

Portalul de pe Internet întreþinut
de compania House of Guides -
www.houseofguides.ro a construit
un sistem unic, care pune la dispo-
ziþia vizitatorilor posibilitatea de
informare ºi rezervare a serviciilor
din turism, pe întreg teritoriul þãrii. 

Portalul conþine cea mai mare
bancã de date on-line din domeni-
ul Horeca, din România.

Totodatã portalul gãzduieºte o
serie de situri ale numeroaselor
ghiduri tematice editate de House
of Guides (acestea fiind grupate în
colecþiile Ghidul României,
Gastronomica, Sãnãtate, Frumu-
seþe, Culturã Socialã, Culturã
Generalã).-

GHIDGHID ITIT|CARTE|My PREZENTÃM

GHIDUL COMUNICAÞIILOR IT&C

ADVERTORIAL
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O
are de câte ori nu þi-ai dorit poate
sã instalezi ultima versiune a celei
mai tari distribuþii Linux dar nu

aveai o partiþie separatã pentru aceasta?
Poate doreai doar sã o testezi înainte sã
suprascrii sau sã actualizezi instalarea exis-
tentã, poate erai curios sã încerci ºi altceva
în afarã de Mandrake dar nu ºtiai dacã me-
ritã, poate aveai nevoie de o partiþie mai
mare decât cea de 3GB pe care nu voiai sã o
redimensionezi, poate þi-era lene sã tot
rebootezi din Windows în Linux ºi vice-
versa, poate, poate, poate…

Ar exista o mulþime de motive bune
pentru care ar merita sã încerci VMWare.
Pentru utilizatorii Windows, unul din cele
mai bune ar fi cã poþi instala în el un alt
Windows pe care sã testezi o sumedenie de
programe care altfel s-ar aduna în lista din
"Add-Remove Programs" a Windows-ului-
gazdã, "facilitând" în scurt timp o încetinire
semnificabilã a sistemului de operare. Sã

zicem cã ai auzit de la cineva cã aplicaþia
cutare se blocheazã des. Altcineva þi-a spus
cã nu e aºa, cã blocãrile sunt favorizate de o
combinaþie hardware nereuºitã. Vrei sã
încerci ºi tu pe sistemul tãu dar þi-e teamã
de consecinþe. Încearcã mai bine VMWare.

Ce  este  VMWare?

Virtual Machine Ware este un soft de
emulare. Unii spun cã este mai mult decât
atât, cã este o manã cereascã pentru dez-
voltatorii de aplicaþii sau utilizatorii de sis-
teme de operare non-Windows. Este simi-
lar cu VPC (Virtual PC), principalul con-
curent al VMWare-ului, dar se deosebeºte
de alte emulatoare (cum ar fi Bochs sau
DOSbox) prin rapiditate, o interfaþã intu-
itivã ºi numeroase alte opþiuni. 

VMWare este un produs comercial care
se distribuie în douã tipuri de pachete:
VMWare Workstation ºi VMWare Server.

Programul îþi permite sã instalezi un sistem
de operare în Windows sau Linux în cadrul
unui fiºier-imagine asemãnãtor ISO-urilor.
Poate unul din cele mai importante aspecte
ale VMWare-ului este acela cã acceseazã
hardware-ul real ºi nu emuleazã altceva
decât partiþiile. De exemplu: dacã eu rulez
Windows XP pe un Pentium IV la 2,66GHz
ºi am o placã video nVidia GeForce FX 5200
cu 128RAM, dacã instalez - de exemplu -
RedHat 9.0 în VMWare, Linux va detecta
acelaºi hardware. Opþional se pot schimba
spaþiul alocat partiþiei, cantitatea de memo-
rie RAM folositã de sistemul de operare-
client, dacã acesta sã foloseascã sau nu o
unitate floppy, CD-ROM sau orice alte pe-
riferice pe care sistemul-gazdã le suportã.

ªi nu se terminã aici… VMWare oferã
acces ºi la reþea, fie ea internã sau Internet.
Ruleazã în fereastrã sau în mod full-screen,
permite salvarea sesiunii de lucru ºi rularea
în paralel a mai multor sisteme de operare.



Poþi sã-þi administrezi liniºtit serverul
Linux ºi sã joci jocuri în acelaºi timp.

VMWare  Workstation  4.0

În acest numãr MyC mi-am propus sã
testez VMWare Workstation 4.0, versiunea
Windows, deoarece este mai accesibilã uti-
lizatorilor casnici. De menþionat cã, dintre
toate versiunile Windows, VMWare 4.0
ruleazã doar pe Windows NT 4.0, Windows
2000, Windows XP, Windows Server 2003 ºi
este cu 30% mai rapid decât VMWare 3.0. A
fost chiar impresionant sã vãd cât de rapid
booteazã ºi lucreazã SuSE 9.0 sub
WindowsXP.

VMWare dispune de o mulþime de opþi-
uni, care mai de care mai interesante. De
exemplu, dacã pornim douã sau mai multe
sisteme de operare ºi dorim sã le utilizãm
eficient în acelaºi timp, tot ceea ce trebuie
fãcut este alegerea modului "Full screen"
alternând ulterior ecranele folosind combi-
naþiile de taste Ctrl+Alt+F1 - Ctrl+Alt+F2,
F3, F4 etc. Pentru a ieºi din "Full screen" tre-
buie sã apeºi Ctrl+Alt+Esc ºi ai revenit din
nou în Windows. În rest, totul e o joacã de
copii.

Cum  realizãm
o  partiþie  virtualã

Instalarea unui sistem de operare sub
VMWare este extrem de simplã. 

1. Din meniul File alegi New > Virtual
Machine. 

2. Dupã ce apeºi butonul "Next",
selectezi din "Virtual machine configura-
tion" varianta „Custom“.

3. Din lista sistemelor de operare îl alegi
pe cel dorit. Dacã acesta nu este prezent
printre cele enumerate, vei selecta "Other".
În prezent, VMWare Workstation 4.0 poate
iniþializa urmãtoarele sisteme de operare
consacrate: 

- MS DOS
- Windows 3.1
- Windows 95
- Windows 98
- Windows ME
- Windows NT
- Windows 2000 Professional
- Windows 2000 Server
- Windows 2000 Advanced Server
- Windows XP Home Edition
- Windows XP Professional
- Windows Server 2003, Web Edition
- Windows Server 2003, Standard Edition

- Windows Server 2003, Enterprise Edition
- Linux
- FreeBSD
- NetWare 5
- Netware 6
4. De menþionat cã "Linux" se referã la

mai multe distribuþii. Dupã cum vei vedea
în continuare, nu toate sunt la fel de "încân-
tate" sã ruleze sub soft de emulare. Acelaºi
lucru este valabil ºi pentru intrarea
"FreeBSD", prin configuraþia cãreia se poate
instala NetBSD sau OpenBSD, fãrã prea
multe tweak-uri, la fel de bine cum în loc
de MS DOS am putea opta pentru
FreeDOS.

5. În continuare þi se cere sã alegi un
nume ºi o locaþie pentru sistemul de ope-
rare care urmeazã sã fie instalat. De exem-
plu "Windows XP Professional" ºi "C:\My
Documents\MyVirtual Machines\Windows
XP Professional"

6. Pasul urmãtor este alegerea cantitãþii
de RAM pe care doreºti sã o aloci acestuia.
Ar fi bine sã alegi mai puþin de jumãtate din
totalul RAM-ului real disponibil în PC-ul
tãu, ca sã poþi rula ºi alte aplicaþii în timp ce
instalarea continuã. Dacã eºti nerãbdãtor,
poþi seta valoarea la o limitã mai mare dar

performanþa Windows-ului va fi diminuatã
simþitor pe mãsurã ce VMWare va aloca din
ce în ce mai multe resurse procesului de
instalare.

7. Alege un tip de conexiune în reþea. Ai
4 opþiuni, ºi anume: acces la o reþea
Ethernet externã - dacã optezi pentru ea
atunci va trebui sã configurezi un IP sepa-
rat în sistemul de operare client; NAT
(Network Address Translation) - recoman-
dabil deoarece sistemul de operare client va
folosi acelaºi IP ca ºi sistemul de operare
gazdã. De preferat atunci când nu vrei sã te
încurci cu o listã impresionantã de IP-uri;
"Host-only networking" - poþi conecta sis-
temul de operare-client la o reþea privatã

din PC-ul-gazdã; poþi dezactiva opþiunile
de reþea dacã nu doreºti acces la aceasta.

8. Selecteazã pe ce tip de partiþie se va
instala sistemul de operare: disc virtual (o
partiþie virtualã nouã), disc existent sau
disc fizic (o partiþie a hard discului-gazdã).
Ultima opþiune presupune formatarea unei
partiþii goale ºi echivaleazã cu instalarea
unui sistem de operare fãrã a folosi
VMWare (de exemplu RedHat 9.0 pe o par-
tiþie ReiserFS a hard discului).

9. "Disk capacity". O opþiune extrem de
importantã care diferenþiazã VMWare de
VirtualPC sau alte emulatoare x86. Ai posi-
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WMWare  Workstation  4.0  versiunea
Linux  rulând  Windows  XP

Alege  cantitatea  de  memorie  pe  care
o  vei  aloca  sistemului  de  operare

Tipul  de  conexiune  pe  care  îl  vei
folosi:  bridged,  NAT  sau  host-oonly

Hard  disc-uul  virtual  poate  fi  de  tip  IDE
sau  SCSI  ºi  poate  fi  setat  ca  master
sau  slave
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bilitatea de a crea un disc virtual mic ºi sca-
labil, a cãrui dimensiune maximã poate fi
setatã în câmpul text. Prin "scalabil" înþeleg
faptul cã acesta se va umple pe mãsurã ce
instalezi sistemul de operare ºi programe în
el, pânã ce limita setatã va fi atinsã. În cazul
în care din 4GB dedicaþi sistemului de
operare folosim doar 3, imaginea pe care
VMWare o va folosi va ocupa pe HDD-ul
fizic 3GB. Dacã însã alegi "Alocate all disk
space now", procesul de creare a partiþiei
virtuale va dura mai mult, rezultatul fiind
un fiºier-imagine de mãrime fixã. A treia
opþiune este împãrþirea imaginii create în
fiºiere de câte 2GB, pentru o mai bunã
administare a acestora în cazul în care
doreºti sã arhivezi fiºierele sau sã mane-
vrezi mai uºor imaginile la copiere, mutare
sau ºtergere.

Eu îþi recomand sã foloseºti opþiunile
aºa cum þi le oferã VMWare, lãsând cele
douã casete nebifate, pentru a economisi
timp ºi spaþiu pe hard discul fizic. Oricum,
în ceea ce priveºte funcþionalitatea, rezul-
tatul este acelaºi.

10. Alege un nume pe care sã îl atribui
fiºierului-imagine ºi locaþia acestuia. Dacã
accesezi butonul "Advanced" þi se oferã ºi
mai multe opþiuni, una dintre ele fiind
alegerea unui tip de hard disc (IDE sau
SCSI). De exemplu, dacã optezi pentru
SCSI 0:2, sistemul de operare client va
detecta drive-ul ca ºi ID 2 pe controllerul 0.
La "Mode" poþi selecta modul "Inde-
pendent" (în cazul acesta datele de pe disc
nu vor fi înregistrate când faci un snapshot
al PC-ului virtual), iar odatã caseta selectatã
ai douã opþiuni: "Persistent" - modificãrile
fãcute asupra datelor sunt scrise imediat - ºi
"Nonpersistent" - schimbãrile nu sunt scrise
pe disc, la resetarea sau oprirea PC-ului vir-
tual acestea fiind pierdute. Specificarea
unei stãri a discului poate fi folositoare în
cazuri particulare când, datoritã unei anu-
mite tipuri de configurãri, nu doreºti sau e
inutil sã foloseºti opþiunea "Snapshot".

Acum nu îþi mai rãmâne decât sã apeºi
pe "Finish" pentru a finaliza procesul de
setare a unui PC virtual ºi eºti gata de insta-
lare.

Ca sã te ajut sã înþelegi felul în care apli-
caþia interacþioneazã cu diferite sisteme de
operare, am luat pe rând 12 dintre acestea
ºi iatã cum s-au comportat ele în VMWare:

Windows  XP  Professional  

Instalarea XP-ului a decurs fãrã nici un
fel de incidente, la fel ca pe orice PC care
suportã aceastã versiune Windows. Am

creat o partiþie virtualã de 4GB ºi la insta-
lare am formatat-o FAT32. Ulterior am tes-
tat un Windows XP pe NTFS ºi sistemul s-a
comportat la fel. Am ales un HDD virtual
IDE ºi sistemul de operare l-a detectat ca ºi
cum ar fi fost un hard disc real, a gãsit hard-
ware-ul PC-ului meu ºi l-a configurat cores-
punzãtor. În câteva minute fãceam clicuri
pe un desktop proaspãt acoperit de un cer
albastru, atât de specific produselor
Microsoft. Am repornit ºi am schimbat va-
loarea memoriei RAM din 256 în 128.
Deoarece PC-ul de testare are 512DDRAM
m-am gândit cã ulterior voi rula Windows
ºi Linux în paralel ºi, prin urmare, voi avea
nevoie de acei 128MB RAM suplimentari
pentru o mai bunã performanþã. Cu cât
rulaþi în VMWare mai multe sisteme de
operare simultan, cu atât mai mult va tre-
bui sã reduceþi procentajul memoriei
folosite de fiecare.

Am selectat din meniul "File" al aplicaþiei
VMWare opþiunea "Install VMWare Tools..."
ºi imaginea unui CD cu numele "Vmware
Tools" a apãrut în locul CDROM-ului din
"My Computer". Dupã instalarea acestuia
în cadrul XP-ului care rula în VMWare am

putut seta rezoluþii mai mari de 640x480, iar
cursorul mausului putea fi acum mutat cu
uºurinþã din fereastra aplicaþiei înapoi pe
desktop-ul real, fãrã a mai fi nevoit sã folo-
sesc combinaþia de taste Ctrl-Alt. Windows-
ul de sub VMWare a gãsit ºi placa de reþea
dar i-a atribuit numele "AMD PCNET
Family PCI Ethernet Adapter" deºi în reali-
tate aceasta este "ASUSTek/ Broadcom 440x
10/100 Onboard" iar placa de bazã ASUS
P4PE-X are un procesor Pentium 4 pe ea.
Deoarece alesesem NAT la partea de net-
working a setãrii partiþiei pe care insta-
lasem XP-ul, instalarea reþelei a fost "floare
la ureche". De obicei aºa se întâmplã atunci
când serverul care te conecteazã în LAN ºi
la Internet este setat pe DHCP.

Placa de sunet, placa video nVidia,
rezoluþia - toate au fost detectate cu succes.
Acum puteam accesa ºi reþeaua, Internetul,
ºi, având în vedere cã setasem ca hostname
un alt nume decât cel din Windows-ul real,

acum apãream în grupul din care fãceam
parte cu douã intrãri. 

Am instalat în XP o mulþime de pro-
grame, de la Adobe Photoshop CS pânã la
utilitare mai mici, ºi toate au funcþionat fãrã
probleme. Dacã intram în modul full-
screen aº fi putut lãsa pe oricine sã lucreze
pe calculatorul meu ºi persoana nu ºi-ar fi
dat seama cã butoneazã, de fapt, în
VMWare. Închipuie-þi ce glume poþi sã le
faci colegilor instalând SuSE 9.0 în
Windows-ul lor ºi comutând fereastra în
modul full-screen...

Windows  98  Second  Edition

Având în vedere faptul cã Windows
98SE nu ocupã mult loc ºi nu creeazã un
swap virtual ca Windows XP, am creat prin
VMWare o partiþie virtualã de 1,1GB - atât

cât sã am loc sã instalez MS Office ºi încã
câteva utilitare.

Ca ºi în cazul XP-ului, instalarea a
decurs fãrã probleme. Am instalat
"VMWare Tools" urmând aceeaºi paºi ca ºi
cei de mai sus, am setat rezoluþia la
1024x768 (32biþi), am instalat placa de reþea
ºi câteva programe - nici o problemã.
VMWare este excelent pentru cei care
ruleazã XP dar vor sã aibã acces ºi la un
Windows 98 fãrã a-l instala în mod real pe
PC-ul propriu. Douã sau mai multe intrãri
pot fi enervante în bootmanager-ul
Windows-ului, la fel cum prezenþa a douã
directoare-sistem poate uneori zãpãci uti-
lizatorul. Pentru a rezolva problemele de
incompatibilitate dintre unele programe
care nu vor sã funcþioneze la fel de bine sub
douã versiuni Windows diferite, VMWare
sare în ajutorul utilizatorului oferindu-i
acestuia posibilitatea de a le rula în paralel.

Dacã eºti programator ºi vrei sã te asi-

Partiþie virtualã: 4GB

RAM alocat la instalare: 256

128RAM - Timp bootare în secunde: 38

256RAM - Timp bootare în secunde: 35

Grad de funcþionalitate: 99%
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guri cã noua aplicaþie pe care tocmai ai 
scris-o nu le va crea probleme clienþilor ce
au configuraþii hardware mai slabe - ºi prin
urmare nu îºi permit sã utilizeze un
Windows "mai puternic" - poþi sã optezi
pentru un test în VMWare Workstation 4.0.

RedHat  9.0

Dupã testarea a douã versiuni de
Windows, am continuat cu Linux. Am
început cu cea mai cunoscutã distribuþie -
RedHat, versiunea 9.0 - pentru care am alo-
cat 4GB. În timpul instalãrii m-am întrebat
cum voi aloca Linux-ului o partiþie swap:
va trebui sã creez încã una separat, o par-

tiþie virtualã în VMWare, sau va trebui sã
repartiþionez partiþia de 4GB ca sã fac loc
celei noi? Rãspunsul e simplu: poþi crea o
partiþie separatã de - sã zicem - 300MB, pe
care Linux o va vedea ca ºi hdb1 prin
VMWare sau poþi aºtepta pânã procesul de
instalare îþi va cere sã formatezi partiþiile pe
care sistemul de operare le va folosi,
moment în care poþi redimensiona partiþia
virtualã pânã în punctul în care ai loc
destul ºi pentru swap.

Am ales sã instalez întreg sistemul de
operare (full install). Prima impresie pe care
am avut-o la vederea bootmanager-ului
albastru din RedHat a fost ceva de genul
"hehe, rulez Linux în Windows…". 

E chiar interesantã senzaþia pe care o
încerci cu VMWare în modul full-screen:
sari dintr-un ecran Windows în Linux 
într-o secundã. Rezultatele timpului de
bootare din tabelul de mai jos au ajuns sã
treacã de limita de 60 de secunde deoarece
am activat Samba, Apache ºi vsftpd sã se
încarce la pornire. Dacã mai adãugãm ºi
timpii de încãrcare ai KDE-ului, ajungem

aproape de limita de 1 minut ºi jumãtate la
încãrcarea sistemului de operare.

Primul pas pe care l-am fãcut dupã ter-
minarea setup-ului a fost sã instalez
"VMWare Tools". Am selectat File > "Install
VMWare Tools..." din meniul VMWare ºi
am montat unitatea CD-ROM.

mount /dev/cdrom /mnt/cdrom

În directorul /mnt/cdrom a apãrut un
fiºier numit vmware-tools-linux.

tar.gz pe care l-am copiat ºi dezarhivat
într-un director temporar:

cp vmware-tools-linux.tar.gz

/home/temp

cd /home/temp

gzip -d vmware-tools-

linux.tar.gz

tar -xf vmware-tools-

linux.tar

Instalarea o putem porni acum tot de
sub consolã cu

vmware-tools-distrib/vmware-

install.pl

dar nu înainte de a închide X Server. La un
anumit moment îþi va cere scriptul de insta-
lare sã îl închizi aºa cã, pentru a nu relua
dintr-un punct instalarea, e mai bine sã
intri direct sub consolã ºi sã lansezi scriptul
de acolo.

Xandros  2.0  Deluxe

Dupã ce m-am convins cã RedHat s-a
comportat bine sub VMWare, mi-am zis sã
încerc ºi o distribuþie bazatã pe Debian.
Cum în numãrul trecut al revistei am
prezentat Xandros Desktop 2.0 Deluxe, am
scos la ivealã CD-ul de instalare ºi am
început procesul de setup. Am creat o par-
tiþie de 2GB ºi am folosit 256RAM la insta-
lare, dupã care am redus volumul de RAM
la 128. Îmi apare fereastra de login dar

Xserver începe sã îmi facã probleme
deoarece, în afarã de background, nu mai
pot vedea nimic din desktop. Nici o pro-
blemã. Îmi amintesc cã în timpul instalãrii
pachetului VMWare Tools sub RedHat mi
se cere la un moment dat sã opresc Xserver
ºi sã continui de sub consolã.

Rebootez Xandros ºi din meniul de
bootare aleg "Expert Mode" care ºtiu cã îmi
permite sã mã loghez fãrã sã intru întâi în
KDE. Aleg din meniu "File" instalarea
"VMWare Tools" ºi copiez din directorul
/mnt/cdrom0 fiºierul vmware-tools-
linux.tar.gz într-unul folder temporar,
îl dezarhivez ºi lansez scriptul de instalare.

./vmware-install.pl

Sunt întrebat acum în ce director vreau
sã instalez fiºierele binare. /usr/bin este
afiºat implicit, aºa cã dau un "Enter".
Fiºierele "daemon" le instalez în
/usr/sbin; în /usr/lib/vmware-

tools se instaleazã toate librãriile dupã ce
mi se spune cã directorul nu existã ºi mi se
oferã posibilitatea ca scriptul sã îl creeze
automat. În final, dupã o serie de confir-
mãri de acest gen, mi se spune cã "VMWare
Tools" s-a instalat ºi e nevoie sã îl configurez
folosind comanda /usr/bin/vmware-
config-tools.pl pe care scriptul lansat
iniþial se oferã sã o porneascã în locul meu.
Apãs un alt "Enter" ºi mi se spune cã mod-
ulele "vmhgfs" precompilate nu pot rula
pe kernelul meu, dar mi se oferã posibili-
tatea de a le recompila chiar eu. Sunt între-
bat care este calea cãtre gcc iar în câteva
minute, dupã o altã restartare, sunt întâm-
pinat de un desktop tipic Xandros.

Aveam deja douã sisteme de operare
Windows ºi douã distribuþii Linux dis-
tincte. Am ales un alt Linux, de data aceas-
ta o distribuþie la fel de cunoscutã precum
Red Hat...

SuSE  9.0

Spre deosebire de Xandros - ºi, dupã
cum vei vedea imediat, ºi LindowsOS 4.0 -
SuSE 9 s-a instalat ºi a rulat fãrã nici un fel
de probleme. Ca ºi în cazul RedHat-ului,
KDE a fost iniþializat la o rezoluþie micã, dar
dupã instalarea "VMWare Tools" am putut
beneficia ºi de alte facilitãþi pe care
VMWare Workstation 4 le oferã. SuSE este a

Partiþie virtualã: 1,1GB

RAM alocat la instalare: 256

128RAM - Timp bootare în secunde: 24

256RAM - Timp bootare în secunde: 22

Grad de funcþionalitate: 97%

Partiþie virtualã: 4GB

RAM alocat la instalare: 256

128RAM - Timp bootare în secunde: 69  +  15  (KDE)

256RAM - Timp bootare în secunde: 61  +  14  (KDE)  

Grad de funcþionalitate: 99%

Partiþie virtualã: 2GB

RAM alocat la instalare: 256

128RAM - Timp bootare în secunde: 62  +  11  (KDE)

256RAM - Timp bootare în secunde: 55  +  10  (KDE)

Grad de funcþionalitate: 60%
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doua distribuþie Linux pe care am 
instalat-o în VMWare ºi care a funcþionat
corespunzãtor, fãrã probleme. Porneam
RedHat, WindowsXP ºi SuSE în modul "full
screen" ºi alternam ecranele folosind
Ctrl+Alt+F1, Ctrl+Alt+F2, Ctrl+Alt+F3.
Eºti în Windows, iar în clipa urmãtoare sari
într-un desktop KDE.

Lycoris  Desktop/LX
Amethyst  Update  3

Dupã cum am spus ºi într-un numãr tre-
cut al MyC, Lycoris este o distribuþie Linux
dedicatã începãtorilor. Desigur cã nu 
"m-am rãbdat", ºi "a trebuit" sã o instalez ºi
pe aceasta în VMWare. Prima oarã când am
încercat, am trecut cu bine de partea de

setup, dar dupã ce m-am logat pentru
prima oarã în sistem, KDE a refuzat sa îmi
mai afiºeze ºi altceva în afarã de back-
ground. M-am încãpãþânat ºi a doua oarã
totul a decurs bine. Deoarece Lycoris 
boot-eazã direct în KDE, a trebuit sã folo-
sesc modul "Expert" din meniul bootma-
nager-ului pentru a putea instala VMWare
Tools ºi în aceastã distribuþie Linux. Dupã
încã o repornire a PC-ului virtual, Lycoris

se bucura ºi de facilitãþile extra pe care
VMWare Tools le oferã.

LindowsOS  4.0

O altã distribuþie "prietenoasã" pe care
am testat-o sub VMWare Workstation 4 a
fost Lindows. Din pãcate Lindows este
setat ºi el sã porneascã KDE-ul automat,
fãrã a exista posibilitatea de a iniþializa linia
de comandã în alt mod decât selectarea
opþiunii "Diagnostics" din meniul bootma-

nager-ului. În mod ciudat, nici dupã insta-
larea VMWare, LindowsOS nu a vrut sã
porneascã Xserver ca sã mã pot bucura ºi
eu de o interfaþã graficã. Dupã încãrcarea
ecranului alb al bootmanager-ului,
Lindows încerca zadarnic sã afiºeze fereas-
tra de login pânã când, în cele din urmã,
mã "arunca" în modul text.

ELX  Linux  Lite  1.0

Alãturi de Lycoris, ELX Linux Lite s-a
comportat cel mai bine în grupul distribu-
þiilor Linux care au începãtorii ca grup-
þintã. Chiar ºi fãrã pachetul "VMWare
Tools" KDE a pornit imediat dupã
restartarea PC-ului virtual, ºi am avut ime-
diat acces la iconurile de pe desktop. Am
configurat reþeaua, am folosit o rezoluþie
mai decentã dupã ce am instalat ºi pachetul
VMWare Tools ºi în curând navigam pe

situl www.myc.ro folosind browserul din
ELX. Unul din lucrurile pentru care poþi
folosi VMWare este testarea distribuþiilor
Linux mai "exotice", cum ar fi ºi cazul ELX-
ului, care m-a impresionat de-a dreptul
prin înaltul grad de funcþionalitate ºi con-
figurabilitate de care a dat dovadã. ªi
folosind VMWare, nici mãcar nu a trebuit
sã-i fac loc pe una din partiþiile hard disc-
ului meu.

FreeBSD  5.0

FreeBSD este unul dintre sistemele de
operare pe care VMWare le suportã în mod
oficial. Toate bune ºi frumoase, am instalat
FreeBSD precum aº fi folosit un hard disc
real. Am creat chiar mai multe partiþii -
/home, /var, /boot ºi altele - pentru a
vedea dacã nu întâlnesc anumite probleme
la formatare. Am instalat VMWare Tools
(File > Install VMWare Tools...)

cd /home

mkdir vmware

mount /cdrom

cp /cdrom/vmware-freebsd-

tools.tar.gz /home/vmware

tar zxf /cdrom/vmware-freeb-

sd-tools.tar.gz

umount /cdrom

Partiþie virtualã: 2GB

RAM alocat la instalare: 256

128RAM - Timp bootare în secunde: 52  +  10  (KDE)

256RAM - Timp bootare în secunde: 52  +  9  (KDE)

Grad de funcþionalitate: 98%

Partiþie virtualã: 4GB

RAM alocat la instalare: 256

128RAM - Timp bootare în secunde: 49  +  15  (KDE)

256RAM - Timp bootare în secunde: 46  +  14

(KDE)

Grad de funcþionalitate: 70%

Partiþie virtualã: 4GB

RAM alocat la instalare: 256

128RAM - Timp bootare în secunde: 111

256RAM - Timp bootare în secunde: 62

Grad de funcþionalitate: 50%

Partiþie virtualã: 4GB

RAM alocat la instalare: 256

128RAM - Timp bootare în secunde: 52  +  19  (KDE)

256RAM - Timp bootare în secunde: 46  +  18

(KDE)

Grad de funcþionalitate: 99%
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cd /home/vmware/vmware-tools-

distrib

./vmware-install.pl

Odatã instalarea terminatã, am fost
întrebat la ce rezoluþii doresc sã rulez KDE
ºi am ales opþiunea 2 (800x600). Ajuns în
Xserver am pornit "vmware-toolbox" în
background din directorul /usr/bin care
mi-a oferit mai multe opþiuni de 
configurare

vmware-toolbox &

Singura problemã de care m-am lovit a
fost faptul cã mausul nu rãspundea la
comenzi întotdeauna (de exemplu un clic
pe KDE Menu deschidea sporadic meniul),
în schimb, în afarã de acest mic inconve-
nient, funcþionalitatea FreeBSD este de
admirat.

Iatã încã un sistem de operare care nu
este nici Linux, nici Windows, ºi care
funcþioneazã destul de bine în VMWare 4.0.

QNX  RTP  6.0

Anul trecut am prezentat în "My
Computer" sistemul de operare QNX RTP,
versiunea 6.0. Am testat QNX ºi în
VMWare, selectând o partiþie de tip "Other"

din lista celor disponibile în aplicaþie.
Oricum, QNX avea sã o detecteze ºi sã o
formateze corespunzãtor. La ecranul de
login am realizat cã nu puteam deplasa cur-
sorul mausului, iar desktop-ul mi-a apãrut
în 256 culori. Adâncimea de culoare ºi
rezoluþia le-am setat deplasându-mã cu
Tab-ul tastaturii printre meniurile de con-
figurare din QNX, dar mausul nu l-am

putut face sã funcþioneze nicicum.
În rest, placa de reþea, placa de sunet,

toate au funcþionat corect. Am putut naviga
pe Internet prin Voyager (browser-ul din
QNX) odatã ce am setat o conexiune prin
DHCP. Chiar mã întrebam la un moment
dat dacã QNX va recunoaºte placa de reþea
AMD pe care VMWare o simuleazã dar nu
am întâmpinat probleme legate de aceas-
ta... O scurtã notã: dacã te loveºti cumva de
probleme legate de placa video, meritã sã
încerci urmãtorii paºi: dupã instalare
reporneºte ºi þine apãsatã tasta Space ca sã
intri în meniul opþiunilor de bootare.
Selecteazã F1 pentru a afiºa opþiunile "safe
mode" ºi selecteazã cu F3 "F3 plus do not
start photon". Apasã Enter de douã ori pen-
tru a continua ºi ignorã mesajele de eroare
care ar putea sã aparã. Logheazã-te cu
"root", introdu parola ºi navigheazã de sub
consolã pânã în directorul /lib/dll unde
va trebui sã redenumeºti fiºierul devg-
vesabios.so în devg-vesabios.so.
bak . VMWare întâmpinã câteva probleme
atunci când încarcã sub QNX library-ul
Vesa, dar cu acest mic truc totul ar trebui sã
fie OK iar data viitoare QNX te va lãsa sã
intri în interfaþa Photon.

Concluzie

În opinia mea, VMWare este una dintre
cele mai importante realizãri software ale
ultimilor ani, iar pasul realizat de la versi-
unea 3.0 la 4.0 a constituit veriga-lipsã care
avea sã distanþeze în mod considerabil
VMWare de alte programe similare - Virtual
PC, Bochs, DOSBox, Win4Lin - cu atât mai
mult cu cât dintre cele menþionate doar
primele douã sunt capabile sã ruleze mai
multe sisteme de operare, ultimele fiind
emulatoare DOS/Windows. Chiar dacã ai
sau nu nevoie de VMWare în activitatea ta
de zi cu zi, acesta reprezintã mai mult decât
o "curiozitate" ºi te poate scuti de multe
reinstalãri pe partiþia virtualã.

La  ce  poþi  folosi  VMWare...

studii asupra viruºilor
luarea de screenshot-uri ale secvenþei

de bootare în cazul unor sisteme de operare
analiza unor sisteme de operare mai

"exotice"
testarea în timp real a interoperabi-

litãþii dintre douã sau mai multe sisteme de
operare

testarea timpului de bootare în para-
lel, pe acelaºi hardware

dezvoltarea de aplicaþii pentru un
anumit tip de sistem de operare

testarea-portarea acestora pe mai
multe sisteme de operare sau versiuni ale
acestora

accesarea în timp real a unor aplicaþii
care din anumite motive nu ruleazã pe sis-
temul-gazdã. 

Rãzvann  T.  Colojja
razvan@myc.ro

Partiþie virtualã: 4GB

RAM alocat la instalare: 256

128RAM - Timp bootare în secunde: 35  +  20

(KDE)

256RAM - Timp bootare în secunde: 34  +  20

(KDE)

Grad de funcþionalitate: 88%

Partiþie virtualã: 1GB

RAM alocat la instalare: 256

128RAM - Timp bootare în secunde: 24  +  4

(Photon)

256RAM - Timp bootare în secunde: 24  +  4

(Photon)

Grad de funcþionalitate: 70%

PE  CE  HARDWARE  AM  TESTAT...

Pentium IV la 2,66GHz

512 DDRAM

placã video Nvidia GeForce FX 5200,

memorie video 128RAM

HDD IBM 80GB 7200RPM (Din care

3GB am dedicat partiþiei Xandros)

Placã de bazã ASUS P4PE-X

Placã de sunet SoundMAX Integrated

Digital Audio

Placã de reþea ASUSTek/Broadcom

440x 10/100 Onboard

Monitor Philips 107B, 17"

VMware  Workstation  4
Preþ - 299USD

Platforme: Windows/Linux

URL: www.vmware.com
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P
entru majoritatea dintre noi,
cea mai mare problemã legatã
de Internet continuã sã fie

viteza de navigare. Dacã Internetul
devine pe zi ce trece un monstru cu din
ce în ce mai multe capete, fiind tot mai
greu sã gãseºti informaþia cea mai pre-
cisã, mãrirea vitezei de navigare este o
soluþie care ne-ar scuti de multe bãtãi
de cap.

Navigarea pe dial-up a fost perioada
în care una dintre calitãþile care mi s-a
dezvoltat cel mai mult nu a fost - cum
ai fi tentat sã crezi - mãrirea nivelului
cunoºtinþelor, ci... rãbdarea. Am fost
fascinat tot timpul de siturile colorate,
realizate în flash ºi împopoþonate cu
tot felul de applet-uri sau scripturi.
Numai cã, prin conexiunea dial-up
preferam sã navighez pe situri în mod
text pentru a economisi timp ºi... nervi.

Au trecut acele vremuri, viteza de

navigare a crescut odatã cu introdu-
cerea unor conexiuni mai rapide. Din
pãcate la noi în þarã nu oricine îºi poate
permite o legãturã broadband sau
mãcar una prin cablu TV care sã asi-
gure o vitezã de navigare acceptabilã ºi
care sã nu-þi limiteze traficul la un anu-
mit numãr de MB. Care este soluþia
atunci, în caz cã existã vreuna?

Cu ceva ani în urmã am gãsit pe
Internet o reclamã care-mi promitea cã
în cazul achiziþionãrii unui anumit
soft, viteza de navigare va creºte cu
250%. Bineînþeles cã am fost impre-
sionat, numai cã, nu mai ºtiu din ce
motiv, am renunþat la imboldul de a
cumpãra programul.

Ideea de a cerceta mai atent subiec-
tul ºi de a afla adevãrul despre aseme-
nea programe mi-a venit când am citit
undeva opinia unui utilizator cã aceste
programe nu ar fi decât un fel de

"înºelãtorie"... Pentru a înþelege mai
bine cum anume funcþioneazã aceste
programe, voi face mai întâi o recapi-
tulare a principalelor tipuri de conexi-
uni la Internet.

Tipuri  de  conexiuni

Existã mai multe modalitãþi de a te
conecta la Internet: modem dial-up,
cablu (broadband), DSL (Digital
Subscriber Line), satelit (broadband),
ISDN (Integrated Services Digital
Network) ºi liniile T. Nu toate aceste
tipuri de conexiuni sunt disponibile în
toate zonele geografice, aºa cã tu va
trebui sã alegi doar ceea ce se oferã în
zona în care locuieºti (ofertele de
preþuri variazã de asemenea în funcþie
de producãtori, distribuitori ºi furni-
zori).

Conexiunea Modem/Dial-Up este,
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încã, cea mai utilizatã modalitate de
conectare la Internet (cel puþin la noi
în þarã). Din cauza faptului cã aceste
legãturi se realizeazã prin linii telefo-
nice obiºnuite, aproape oricine poate
sã intre astfel pe Internet. În timp ce
eºti conectat, telefonul tãu nu este
disponibil, de aceea unii utilizatori îºi
instaleazã o a doua linie dedicatã doar
calculatorului (nu ºtiu totuºi dacã are
vreun sens sau dacã meritã sã pro-
cedezi astfel). Modemurile sunt de
douã feluri, interne ºi externe. Dacã
PC-ul tãu are un modem integrat tot
ceea ce trebuie sã faci este sã conectezi
printr-un cablu mufa din spatele PC-
ului la telefon, sã-þi setezi datele contu-
lui pe care-l primeºti de la ISP-ul tãu ºi
apoi sã te loghezi ºi sã navighezi cât îþi
place sau cât îþi permiþi.

Problema cea mai mare a acestui tip
de conexiune este viteza care, în cel
mai fericit caz, nu depãºeºte 56 Kbps
(7,2 KB/s). Mai mult, chiar dacã dispui
de un modem performant, viteza poate
fi limitatã de calitatea transmisiei prin
liniile telefonice. Siturile cu multe ani-
maþii, imagini, sunet se vor încãrca
foarte, foarte greu la viteze mai mici de
28,8 Kbps. 

Conexiunea ISDN necesitã o linie
telefonicã dedicatã ºi un router. Din ce
în ce mai rãspânditã, aceastã legãturã
costã substanþial mai mult decât o linie
telefonicã normalã, dar conexiunile
digitale au mai puþine erori de trans-
misie iar viteza de transmisie a datelor
este mai mare (teoretic pânã la 128
Kbps - practic însã este de 4 ori mai
mare) iar utilizatorul va beneficia ºi de
douã linii telefonice în acelaºi timp.

Conexiunea prin cablu (broadband)
se realizeazã prin cablul TV ºi necesitã
ºi un modem special. Existã ºi la noi
mai mulþo furnizori de acest fel care
oferã atât acces TV cât ºi conexiuni la
Internet. Aceastã modalitate îi  pune la
dispoziþie utilizatorului o conexiune
mai rapidã ºi un streaming audio-
video mai bun.

Exact ca ºi în cazul legãturii DSL
(despre care voi vorbi imediat), utiliza-
torul este conectat la Internet perma-
nent fãrã a fi nevoie de o linie telefo-
nicã. Viteza de download este de pânã
la 20 de Mbps, iar cea de upload între
128 ºi 1000 Kbps (viteze net superioare
faþã de cele obþinute prin dial-up).

DSL (Digital Subscriber Line) -

ADSL (Asymmetric Digital Subscriber
Line) sunt  conexiuni mai complexe,
care pot lua mai multe forme, ºi a cãror
viteze pot fi influenþate de distanþa
faþã de cea mai apropiatã substaþie de
telefonie. DSL poate atinge viteze de
10 ori mai mari decât o conexiune rea-
lizatã printr-un modem standard, ºi
funcþioneazã printr-o linie telefonicã
normalã, putând fi folosit în acelaºi
timp ºi telefonul. Vitezele sunt
cuprinse între 354 ºi 8,000 Kbps, fiind
influenþate, dupã cum spuneam, de
tipul de DSL ºi de distanþa pânã la cea
mai apropiatã staþie. Asymmetric
Digital Subscriber Line este similarã
DSL-ului ºi este denumitã asimetricã
deoarece poate primi pânã la 8Mbps
dar poate trimite date doar la viteza de
64 Kbps. Faþã de legãtura prin cablu,
lãþimea de bandã nu este partajatã.

Legãtura broadband prin satelit este
un serviciu "one-way" sau "two-way"
pentru transmiterea de date la viteze
mari prin intermediul unei antene pa-
rabolice. Diferenþa între cele douã este
cã pentru serviciul "one-way" ai nevoie
ºi de un modem convenþional ºi o linie
telefonicã spre un ISP pentru upload-
uri. În aceste versiuni, calculatorul
trimite cererea pentru informaþii unui
ISP printr-o comunicare dial-up, iar
datele sunt returnate prin antenã ºi
ajung în calculator printr-o aparat de
decodare. Oricum serviciul "two-way"
îþi permite sã download-ezi ºi sã
upload-ezi prin antena parabolicã,
nemaifiind nevoie de o linie telefonicã.
Aceastã opþiune este una destul de
scumpã dar este potrivitã pentru per-
soanele aflate în locuri unde serviciile
prin cablu sau DSL nu sunt disponi-
bile. Viteza de transmisie a datelor
poate sã depãºeascã 6Mbps. Un alt
avantaj al acestui tip de conexiune este
ºi în acest caz faptul cã lãþimea de
bandã nu este partajatã.

Frame relay, conexiune mai puþin
rãspânditã (un fel de legãturã "party
line" la Internet) necesitã un aparat
asemãnãtor unui modem denumit
FRAD (Frame Relay Access Device) sau
un DSU/CSU (Data Servicing
Unit/Channel Servicing Unit). Viteza
ajunge pânã la 1,544 MBps.

Liniile T1 (perechi torsadate, cablu
coaxial, fibrã opticã ) ºi T3 (fibrã opticã)
sunt conexiuni scumpe, care necesitã
echipamente speciale, dar de mare

vitezã, pânã la 1,544 Mbps în cazul T1
ºi pânã la 44,736 Mbps în cazul T3.

Conexiunile OC1 ºi OC3 (Optical
Carrier 1,3 ) sunt cele mai scumpe ºi
mai rapide, 51,84 Mbps respectiv
155,52 Mbps.

Legãturile wireless (Wi-Fi) au
apãrut în principal dupã adoptarea
standardului IEEE 802.11b. Tehnologia
a ajuns acum la versiunea Wi-Fi 5, ºi
atinge viteze de pânã la 54 Mbps.

Dacã în cazul legãturilor de mare
vitezã, acceleratoarele web nu ar avea
nici o utilitate, pentru utilizatorii care
au conexiuni mai „slãbuþe’’ (ºi aici mã
refer aproape exclusiv la utilizatorii
care dispun de o legãturã dial-up),
acest tip de softuri ar putea fi o manã
cereascã. Urmeazã sã vedem, în conti-
nuare, dacã aceste acceleratoare sunt
mit sau realitate...

Câteva  consideraþii

Trebuie sã spun pentru început cã
evaluarea performanþei accelera-
toarelor web este un proces foarte com-
plex, ºi se poate ajunge foarte uºor la
concluzii greºite atâta timp cât nu este
înþeleasã natura testelor ºi controlul
acestora. Timpul de încãrcare a unei
pagini variazã semnificativ din motive
care nu au nici o legãturã cu utilizarea
tehnologiei accelerãrii, iar eficacitatea
variazã ºi ea în funcþie de conþinutul
paginilor vizitate, de modalitãþile de
navigare ale utilizatorului, calitatea
imaginilor, caching-ul browserului sau
al PC-ului clientului.

Bineînþeles cã modalitatea prin care
îþi poþi da seama de performanþa unui
accelerator web este aceea de a com-
para timpii de încãrcare a paginilor în
condiþii normale sau condiþii accele-
rate.

Acest lucru nu este însã foarte sim-
plu deoarece aceste comparaþii pot fi
influenþate de mai mulþi factori, cum ar
fi:

- timpii de încãrcare a unei pagini
variazã adesea din motive care nu au
nici o legãturã cu utilizarea unui acce-
lerator, precum variaþiile de calitate a
unei linii telefonice, viteza de conexi-
une a modemului, traficul (în cazul în
care calculatorul este legat la o reþea)
sau performanþa PC-ului.

- siturile web foarte vizitate folosesc
de multe ori reclame ºi conþinut



My REPORT|INTERNET|NAVIGARENAVIGARE

48|aprilie 2004                                                                                                                                                          www.myc .ro    

dinamic care se schimbã foarte des.
Aceste schimbãri determinã ca acelaºi
URL sã necesite descãrcarea unui
pachet de date (considerabil) mai
mare.

- cache-ul browserului ºi cache-ul
acceleratorului au de asemenea un
impact major asupra timpilor de încãr-
care a unei pagini. Astfel, înainte de
efectuarea testelor este bine sã ºtergi
informaþiile stocate acolo. Însã proble-
ma o reprezintã aici exact faptul cã uti-
lizatorii nu obiºnuiesc sã goleascã
cache-ul browserului sau al accelera-
torului. Mai mult, majoritatea accelera-
toarelor se bazeazã exact pe cache-ul
acceleratorului. ªi cum utilizatorii
obiºnuiesc sã viziteze zilnic sau chiar
de mai multe ori pe zi un sit, golirea
cache-ului ar reprezenta exact eli-
minarea atuurilor unui astfel de pro-
gram. 

- multe dintre instrumentele de tes-
tat acceleratoare sunt produse pentru a
determina rata de transfer a PC-ului
unui utilizator, în timp ce accelera-
toarele nu acþioneazã prin
îmbunãtãþirea acestei rate ci prin
reducerea cantitãþii de date ce trebuie

transmisã printr-o conexiune.
- unele programe se bazeazã exclu-

siv pe cache-ul lor, dar folosirea lor
implicã riscul ca browserul sã afiºeze la
o nouã vizitã aceeaºi paginã, când de
fapt aceasta fusese actualizatã între
timp.

Majoritatea acceleratoarelor sunt
uºor de utilizat ºi au în general opþiuni
standard de optimizare a sistemului
care sunt valabile pentru aproape orice
tip de sistem. Problema care se iveºte
este dacã meritã sã cumperi un astfel
de program sau sã apelezi la unul gra-
tuit. Dacã crezi cã un asemenea pro-
gram va transforma "conexiunea-melc"
într-una "ghepard", hmm... nu e deloc
aºa. Ideea principalã legatã de aceste
softuri este accea cã utilizeazã conexi-
unea pentru a-þi da ce se poate mai bun
din ceea ce ai. De exemplu, dacã ai un
vas de argint murdar ºi primeºti o
soluþie X pentru acesta, detergentul
respectiv nu-þi va transforma vasul
într-unul de aur, dar îl va curãþa ºi-l va
face ca nou!

Chiar dacã pentru început s-ar
putea sã nu observi nici o modificare,
cu cât vei naviga mai mult este posibil

sã începi sã vezi anumite îmbunãtãþiri
ale vitezei. 

Existã douã tipuri principale de
acceleratoare web disponibile. Cele
mai rãspândite sunt cele pe care le
copiezi ºi plãteºti o singurã datã (sau
sunt gratuite). Aceste programe rea-
lizeazã optimizãri de rutinã ºi config-
ureazã automat modemurile pentru ca
acestea sã funcþioneze la parametrii
maximi (existã ºi posibilitatea de con-
figurare manualã pentru utilizatorii
avansaþi - poþi sã încerci ºi acest tip de
configurare deoarece, în cazul în care
ceva nu merge cum trebuie, existã opþi-
unea de revenire la setãrile standard).

Celãlalt tip necesitã un abonament
lunar sau anual la un serviciu care
foloseºte cache-ul unei reþele pentru a
mãri viteza de navigare. Aceasta
înseamnã cã programele respective
încearcã sã "prevadã" siturile pe care le
vei vizita ºi sã le pregãteascã dinainte
pentru furnizare. Metoda nu este atât
de imposibilã pe cât pare, existã
modalitãþi practice (mai mult sau mai
puþin eficiente) prin care se pot presta-
bili intenþiile de navigare ale unui uti-
lizator.

Situl neacc. 1 neacc. 1 O neacc. 2 neacc. 2 O neacc.3 neacc.3 O pr. 1 pr. 2 pr. 3
www.nokia.com 60 49 55 44 50 40 25 22 22
www.adidas.com 20 17 18 15 15 14 11 10 10
www.reebok.com 19 16 16 16 15 14 12 12 11
www.fila.com 60 44 42 38 37 35 17 15 13
www.msn.com 24 20 22 18 21 17 12 10 8
www.yahoo.com 31 27 29 24 27 22 13 10 9
www.art.com 16 14 15 13 13 12 7 6 5
www.nba.com 32 29 29 27 26 24 15 12 1
www.gazetasporturilor.ro 40 35 37 32 35 29 16 12 12
www.personal.ro 25 24 24 23 23 21 14 12 9
www.sport.ro 48 42 46 40 43 38 17 13 10
www.zdnet.com 90 80 80 78 76 70 25 22 18
www.myx.net 60 55 55 53 51 48 17 15 11
www.windows.com 21 19 19 18 17 16 11 9 6
www.linux.com 30 27 28 25 25 23 13 10 9
www.home.ro 22 20 20 19 18 17 9 6 6
www.sba.gov 19 17 18 17 17 16 11 7 5
www.bbb.org 22 20 22 19 20 17 8 6 5
www.business.net 8 9 8 8 8 7 7 4 2
www.mizuno.com 60 56 57 54 54 50 17 13 12
www.hbs.edu 40 36 36 30 33 28 14 11 9
www.score.org 27 24 24 23 23 22 9 5 5
www.abc.com 40 38 38 36 36 34 12 9 7
www.bsa.org 16 15 15 14 13 13 6 5 3
www.london.edu 17 14 16 14 13 13 6 5 3
www.siemens.com 21 19 19 17 17 15 6 6 4
www.uscib.org 50 48 46 45 42 40 14 11 9
www.techweb.com 72 63 64 59 58 52 17 13 10
www.bihon.ro 40 39 36 36 35 32 12 10 7
www.entrepreneur.com 52 50 47 48 44 32 15 11 8D
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Din cauzã cã acceleratoarele gratu-
ite pot sã instaleze totodatã pro-
grãmele care înregistreazã "rutinele de
navigare", nu te încurajez sã apelezi la
acestea, deoarece urmãresc cu totul alt
scop decât acela pe care-l promoveazã.
Instaleazã astfel de programe doar la
recomandarea unui specialist sau a
cuiva cãruia nu i-a luat foc procesorul
dupã utilizarea unui astfel de pro-
gram... :).

Adevãrul legat de acest aspect este
faptul cã nimic nu este gratuit ºi lecþia
este învãþatã pe propria piele de cei
care se plâng cã au descãrcat viruºi, cã
li se schimbã home-page-ul, cã le apar
tot felul de pop-up-uri când pornesc
calculatorul sau, mai grav, sunt nevoiþi
sã reinstaleze sistemul deoarece acesta
a devenit instabil. Din pãcate (pentru
mine) nici eu nu am scãpat "nevãtãmat"
dupã instalarea unui astfel de program
"gratuit" ºi am fost nevoit sã reinstalez
sistemul de operare, deoarece conexi-
unea la Internet a fost compromisã
aproape în totalitate. Despre ce a fost
vorba... 

Am gãsit pe Internet un program
gratuit numit "MarketScore" care

promitea marea cu sarea... cã vei navi-
ga la viteze super-supra-extra... Acum,
pe lângã faptul cã nu am prea observat
vreo îmbunãtãþire a vitezei traficului,
m-am trezit cã abia mai puteam naviga
pe vreo paginã. Realizând cam ce ar
putea fi în spatele acestei cãderi a sis-
temului, am început investigaþiile ºi
am descoperit în "Windows Task
Manager" un proces denumit
"ossproxy.exe" care este de fapt un ser-
viciu proxy. MarketScore, fost
NetSetter, ruleazã ossproxy.exe în
Startup pentru a se asigura cã toate
conexiunile sunt rutate prin proxy-
urile NetSetter. Existã softuri care
îndepãrteazã aceºti "paraziþi"
(www.pestpatrol.com) sau poþi sã obþii
manual acest lucru. Din pãcate ultima
soluþie este puþin mai complicatã, ºi
este probabil ca dupã ce este pusã în
aplicare sistemul sã rãmânã instabil.
Problema sistemului meu a fost aceea
cã nu mai puteam naviga pe Internet
aproape deloc. Dupã îndepãrtarea
manualã (care probabil nu a decurs
cum ar fi trebuit), sistemul a continuat
sã fie instabil, aºa cã am fost nevoit 
sã-l reinstalez. 

Fiind o opþiune de dezinstalare
ascunsã, va trebui sã deschizi o fereas-
trã de comandã ºi sã scrii (pentru Win
95/98/ME):

"%WinDir%\SYSTEM\NSCheck.exe"
/uninstall

Pentru Win NT/2000/XP este sufi-
cient sã scrii:

NSCheck /uninstall 
Pentru a opri procesele în WTM, dã

"End process" urmãtoarelor aplicaþii:
systemroot+\system32\nscheck.exe
systemroot+\system32\ossproxy.exe
systemroot+\system\nscheck.exe
Dacã ai instalat cumva MarketScore

în PC-ul tãu ºi nu ai ºtiut pânã acum de
acest lucru, îþi recomand sã-þi rein-
stalezi sistemul pentru a fi sigur cã
orice urmã de "parazit" a fost îndepãr-
tatã din calculator.

A doua pãþanie cu acest tip de pro-
grame s-a întâmplat în momentul în
care am instalat un alt program de
accelerare "NetSonic". Dacã de data
aceasta programul chiar a funcþionat, ºi
am constatat o realã îmbunãtãþire a
vitezei traficului, am fost nevoit sã
renunþ la el din alte motive.

Iniþial am instalat doar versiunea

Situl drs. 1 drs. 1 O drs. 2 drs. 2 O drs. 3 drs. 3 O
www.nokia.com 58 55 38 31 30 26
www.adidas.com 22 20 17 15 14 11
www.reebok.com 17 16 14 14 10 11
www.fila.com 53 42 27 22 18 14
www.msn.com 20 18 16 14 15 13
www.yahoo.com 27 25 18 16 16 14
www.art.com 16 14 13 11 12 9
www.nba.com 30 25 26 16 20 15
www.gazetasporturilor.ro 35 30 30 19 22 17
www.personal.ro 23 26 21 19 16 17
www.sport.ro 44 38 30 20 19 18
www.zdnet.com 80 60 39 24 25 23
www.myx.net 45 35 20 17 15 15
www.windows.com 17 15 16 13 12 10
www.linux.com 34 30 21 13 13 12
www.home.ro 24 23 14 13 11 10
www.sba.gov 20 20 16 15 10 12
www.bbb.org 20 15 14 10 8 8
www.business.net 9 7 7 8 7 6
www.mizuno.com 56 48 29 17 17 16
www.hbs.edu 38 34 24 17 14 15
www.score.org 29 25 21 9 10 7
www.abc.com 30 24 16 12 10 9
www.bsa.org 14 13 13 8 6 5
www.london.edu 18 15 13 10 7 6
www.siemens.com 25 22 15 10 7 6
www.uscib.org 45 38 30 16 15 13
www.techweb.com 64 58 32 18 17 16
www.bihon.ro 54 45 23 13 13 11
www.entrepreneur.com 56 48 28 17 18 15

Am testat cele douã programe cu ajutorul browserelor

Avant ºi Opera, precum ºi a sitului www.numion.com ºi a

programului NetLimiter. Pentru a determina cât mai

exact ºi a putea observa diferenþele timpilor de încãr-

care am ales 30 de situri, mai simple sau mai com-

plexe,pe care le-am testat în 15 ipostaze: 6 neaccelerate

(3 Avant, 3 Opera) Propel Accelerator (3), Dr.Speed (3

Avant, 3 Opera).  Testarea a avut loc atât în condiþii de

trafic suplimentar, fãrã trafic suplimentar ºi la ore

diferite. Dupã cum poþi observa ºi din tabel, chiar ºi fãrã

un program de accelerare, timpii de încãrcare a unei

pagini scad simþitor dupã cea de-a treia accesare a

respectivului sit. Ce am constatat la testarea în condiþii

neaccelerate este faptul cã browserul Opera s-a dovedit

mai rapid decât browserul Avant. În ceea ce priveºte

duelul dintre Dr.Speed ºi Propel Accelerator, cu toate cã

disputa a fost destul de echilibratã Propel Accelerator

este softul care a avut în cele din urmã câºtig de cauzã.

Un alt lucru pe care l-am remarcat legat de Dr.Speed

este aspectul legat de prima ºi a doua accesare a unui

sit. Astfel diferenþa dintre cele douã este foarte mare

ceea ce a confirmat spusele producãtorului, ºi anume cã,

cu cât foloseºti Dr.Speed mai mult, cu atât timpii de

încãrcare a unei pagini vor scãdea.

LLEEGGEENNDDÃÃ  -  nneeaacccc..  ==  nneeaacccceelleerraatt  
pprr..  ==  PPrrooppeell  AAcccceelleerraattoorr      

ddrrss..  ==    DDrr..SSppeeeedd
OO  ==  OOppeerraa



My REPORT|INTERNET|NAVIGARENAVIGARE

50|aprilie 2004                                                                                                                                                          www.myc .ro    

demo a programului, iar dupã ce l-am
testat am fost tentat sã cumpãr versi-
unea PRO (30-60 USD - în funcþie de
opþiuni), numai cã am renunþat în cele
din urmã dupã ce am descoperit 
ce se ascundea în spatele acestui 

program: "eZula".
În esenþã NetSonic este un program

care foloseºte exclusiv cache-ul propriu
alocat pe un drive, unde salveazã
imagini ºi grafice pentru a le putea
servi ulterior mult mai rapid, direct de

pe hard disc.
Problema în versiunea demo era cã

refresh-ul nu se fãcea automat, ºi astfel
riscai sã vizionezi o paginã care între
timp fusese actualizatã.

Numai cã, printr-un artificiu pe care
þi-l voi descrie imediat, am descoperit
cã, în momentele în care nu fãceam nici
un fel de trafic, calculatorul meu "na-
viga" pe Internet de unul singur.

Ce se întâmpla de fapt ºi cum am
descoperit acest lucru: în momentul în
care mi-am reinstalat sistemul, m-am
decis definitiv ºi am optat pentru un
program destul de scump (300 USD
varianta electronicã - pentru sistemele
Win 2000, NT, XP ºi sistemele Linux),
denumit "VMWare"  dar care te asigur
cã meritã fiecare bãnuþ (softul este
prezentat în detaliu în acest numãr al
revistei). Pe scurt, acest program îþi
permite sã rulezi simultan mai multe
sisteme de operare. Astfel, mi-am
instalat un sistem XP pentru teste 
(i-am fãcut douã copii) iar în momentul
în care ceva nu mai funcþioneazã la
parametrii normali, ºterg sistemul
respectiv, care nu este decât un direc-
tor pe hard disc, ºi rulez sistemul 
dintr-una din copiile pe care le-am
fãcut iniþial.

Aºa... Navigam în VMWare, ºi eram
chiar mulþumit de faptul cã navigam
foarte rapid cu ajutorul programului
NetSonic, numai cã, în momentul în
care am terminat cu browsingul ºi 
m-am reîntors în sistemul principal, cu
ajutorul programului NetLimiter am
putut sã observ cã în sistemul în care
instalasem NetSonic-ul, chiar dupã ce
am închis toate browserele, aveam un
transfer mediu de 8 KBps!  

Din nou m-am pus pe cercetat, iar
de data aceasta vinovatul s-a dovedit a
fi "eZula Top Text". Astfel, Top Text
creeazã trafic dar din cauzã cã
pachetele de date sunt mici ºi criptate,
nu se ºtie exact dacã este vorba despre
informaþii confidenþiale.

De aceastã data nu m-am mai stresat
prea tare sã îndepãrtez manual "spy-
ware-ul" fiindcã sunt ferm convins cã
ºi dacã aº fi procedat aºa, tot ar mai fi
rãmas ceva ascuns printr-un colþiºor al
sistemului. Existã totuºi ºi resurse pe
Internet unde poþi sã gãseºti modalitãþi
practice de a îndepãrta manual "Top
Text-ul" din calculator (http://www.

whirlywiryweb.com/removeezula.htm). Eu

Însã pe aceeaºi paginã am avut surpriza sã con-
stat cã navighez cu o vitezã de 1600 KB/s.
Pentru a nu întâmpina astfel de probleme îþi
recomand situl http://promos.mcafee.com/
speedometer

Propel Accelerator, fãrã îndoialã un super-pro-
gram, din pãcate foarte puþin accesebil utilizato-
rilor din România

www.numion.com un sit foarte util, care te ajutã sã cronometrezi timpii de încãrcare a unui site web

Dr.Speed, o alternativã demnã de luat în consi-
derare dacã doreºti sã navighezi mai rapid 

Testarea vitezei Internetului se poate realiza
foarte uºor prin intermediul unor situri care
oferã acest serviciu
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am ºters pur ºi simplu de pe hard disc
directorul în care era instalat acel XP ºi
am pornit în VMWare o copie nou-
nouþã!

Dupã aceste pãþanii am cam început
sã-mi pierd încrederea în acest tip de
programe însã, conform zicalei "the
last saves the day", am descoperit douã
programe care au funcþionat biniºor ºi
nu mi-au instalat nici un "parazit" în
calculator. 

Propel  Accelerator  
ºi  Dr.  Speed

Propel Accelerator a fost programul
care m-a mulþumit cel mai mult, numai
cã, din pãcate, se încadreazã în catego-
ria în care trebuie sã plãteºti o taxã
lunarã sau anualã pentru a beneficia de
program. Nu aceastã taxã este proble-
ma (în jur de 4 USD) ci faptul cã pro-
ducãtorii softului au contract doar cu
anumiþi ISP pentru furnizarea acestui
serviciu. Ideea este simplã: poþi sã
încerci programul pentru 30 ore pe
parcursul a 8 zile, dupã care, dacã eºti
mulþumit de el poþi sã te abonezi.
Numai cã, deºi am fost mulþumit, nu
m-am putut abona deoarece nu aveam
la cine! Am sã prezint totuºi perfor-
manþele acestui program în speranþa
cã, fie voi gãsi o alternativã, fie Propel
va ajunge ºi în România. 

Dr. Speed (v. 10.0) este în schimb un
soft care poate fi achiziþionat pentru
suma de 30 USD de la producãtorul
Aluria Software (www.aluriasoftware.

com).
Spuneam mai înainte cã evaluarea

performanþei acceleratoarelor web este
un proces foarte dificil din cauza fap-
tului cã legãturile la Internet sunt
influenþate de numeroºi factori. 

Astfel, pentru a testa programele cât
mai exact am þinut cont de mai mulþi
factori (dacã gãseºti sau þi se reco-
mandã un astfel de program ºi doreºti
sã-l testezi, este bine sã þii cont de
aceºti factori, iar înainte de a-l testa
este bine sã te documentezi atent pen-
tru a nu cãdea în capcana "spyware-
urilor" sau a "paraziþilor"):

- tipul de conexiune (dial-up, cablu,
în general conexiuni pânã la 256 Kbps);

- cache-ul programului (cu cât este
mai mare, cu atât mai bunã va fi viteza
de navigare, însã cu atât se va diminua

spaþiul pe hard disc - unele programe
folosesc exclusiv aceastã metodã de
accelerare - vezi NetSonic);

- numãrul de pagini vizitate, durata
testelor ºi orele de efectuare ale acesto-
ra;

- program sau serviciu de calculare a
timpului de încãrcare a unei pagini
(www.numion.com, NetLimiter v. 1.29)

- repetitivitatea.
Toate acestea, ºi poate ºi altele, sunt

elemente de care trebuie sã þii seama
atunci când realizezi teste ale unor
acceleratoare web.

În cazul unei conexiuni prin cablu
timpii de încãrcare a unei pagini în
condiþii neaccelerate diferã ºi sunt,
dupã cum am mai spus, influenþaþi de
diverºi factori.

Modul de funcþionare al celor douã
programe este doar parþial asemãnãtor.

Propel Accelerator este conceput pe
ideea "cu cât surfezi mai mult cu atât
vei naviga mai rapid". Programul (sau
mai degrabã, serviciul) are patru carac-
teristici importante:

- compresia. Programul are o teh-
nologie proprie de compresie a textului
ºi graficii care reduce semnificativ
dimensiunea paginilor web ºi a datelor
trimise browserului.

- caching-ul. Propel reþine în cache-
ul browserului pagini ºi elemente de
paginã pe care le reutilizeazã ulterior,
astfel cã, cu cât navighezi mai mult cu
atât navighezi mai rapid. Golirea
cache-ului duce la o scãdere a vitezei
de navigare.

- conexiunile persistente. Propel uti-
lizeazã tehnici specifice pentru a opti-
miza conexiunea între PC-ul utiliza-
torului ºi reþeaua de servere a com-
paniei. Acest lucru eliminã timpul pier-
dut pentru restabilirea ºi închiderea
conexiunilor TCP/IP.

- filtrarea opþionalã a conþinutului.
Propel îþi permite sã blochezi conþinu-
tul nesolicitat, cum ar fi pop-up-urile
sau reclamele.

Dr. Speed în schimb nu se bazeazã
pe cache-ul browserului sau al progra-
mului. De altfel mi-am putut da singur
seama de acest lucru, golind cache-ul
browserului dupã o primã vizitã. În
momentul în care am intrat prima datã
pe situl www.hotmail.com nu s-a simþit
vreo diferenþã la vitezã faþã de modul
neaccelerat. A doua oarã însã, dupã ce
am golit cache-ul browserului, timpul

de încãrcare a sitului a scãzut semni-
ficativ.

Ce se întâmplã de fapt este cã, în
momentul în care emiþi o cerere pentru
o paginã, calculatorul trebuie sã gã-
sescã locul unde respectiva paginã se
gãseºte pe Internet. Aceasta se întâm-
plã prin direcþionarea printr-un DNS,
chiar ºi în momentul în care doreºti sã
vizitezi o paginã pe acelaºi sit.

Ceea ce face de fapt Dr. Speed, în
afarã de optimizarea setãrilor în
funcþie de tipul de conexiune, este sã
înregistreze rutele ºi sã alcãtuiascã o
"hartã", astfel cã aceasta îi indicã PC-
ului locul exact de unde sã ia o paginã
fãrã a mai fi nevoie sã se emitã cereri
unui DNS. În tabelul urmãtor poþi sã
observi diferenþele dintre cele douã
programe, precum ºi diferenþele de
încãrcare a paginilor în condiþiile
accelerate ºi neaccelerate.  

Concluzii

Acceleratoarele web sunt un subiect
delicat. Utilizarea în necunoºtinþã de
cauzã (în special a celor gratuite) poate
afecta grav stabilitatea calculatorului
tãu. Este important sã ºtii cã producã-
torii care îþi promit o creºtere spectacu-
loasã a vitezei sau a lãþimii de bandã
exagereazã pentru a-ºi putea vinde
produsele. De fapt, creºterea lãþimii de
bandã nu este posibilã decât prin
soluþii hardware. Tot ce pot face aceste
programe este sã optimizeze o conexi-
une pentru a "stoarce" tot ce este mai
bun din ea.

Dupã cum ai observat pe parcursul
acestui articol ºi din testele realizate, ai
putut remarca faptul cã aceste accele-
ratoare pot fi ºi îngeri ºi demoni... Ceea
ce conteazã cu adevãrat este sã te do-
cumentezi cu atenþie în cazul în care
doreºti sã instalezi un program care
nu-þi prea inspirã încredere; sau, dacã
totuºi apar probleme, trimite un e-mail
la adresa de mai jos. 

Laurrennþiu  Banncu
laurentiu@myc.ro



52|aprilie 2004                                                                                                                                                          www.myc .ro    

My REPORT|INTERNET|DIVERTISMENTDIVERTISMENT

S
puneam cândva cã Internetul este
un monstru care devine pe zi ce
trece tot mai mare, hrãnindu-se cu

informaþie ºi, paradoxal poate, nouã ne este
din ce în ce mai greu sã gãsim informaþia
doritã. Imagineazã-þi o bibliotecã în care
existã 2.000 de volume catalogate, ºi una cu
6 miliarde aranjate ºi acestea "cât de cât"...
Fãrã tehnologiile de cãutare din zilele noas-
tre am cãuta  mult ºi bine acul în carul cu
fân. Cu toate acestea, problema care a
apãrut a fost aceea de a identifica într-un
set de informaþii pe cea mai relevantã; ºi,
crede-mã, acesta este cel mai dificil lucru pe
care trebuie sã-l facã un surfer web.

Nu fac excepþie de la aceastã regulã nici
gratuitãþile oferite prin intermediul
Internetului. 

Existã o anumitã categorie de utilizatori
ahtiaþi dupã "chestii" gratuite care se pot
obþine pe Net. A existat o perioadã în care
ºi eu fãceam parte din aceastã categorie.
Dacã am spus "a existat", asta nu înseamnã
cã nu mai caut ºi astãzi lucruri gratuite pe
Internet, doar cã acum am alte prioritãþi.

Ce  este  gratuit,  ºi  de  ce?

Primul lucru pe care ar trebui sã-l clari-
ficãm este rãspunsul la întrebarea pe care ar
pune-o oricine: "De ce sunt aceste lucruri
gratuite?"... Bunã întrebare, numai cã voi fi
nevoit sã-þi dau o veste mai puþin bunã, în
cazul în care nu ºtiai deja acest lucru: nimic
în viaþã nu este total gratuit! Din aceastã

cauzã sã nu te miri când cineva îþi va arun-
ca o privire scepticã în momentul în care-i
vei spune cã tricoul pe care-l porþi l-ai pri-
mit de la nu ºtiu ce firmã din SUA. Pentru a
înþelege exact cum stau lucrurile ar trebui
sã aruncãm o privire asupra tipurilor de
gratuitãþi pe care le întâlneºti pe Internet.

Materialele gratuite 100% sunt evident
cea mai cãutatã formã de gratuitãþi. Cineva
spunea cã "eu înþeleg prin gratuit, orice
produs sau serviciu pe care-l pot obþine
fãrã sã-mi deschid portofelul". Nu sunt
chiar în totalitate de acord cu aceastã re-
gulã. În afarã de faptul de a plãti o sumã de
bani în schimbul unui produs sau serviciu
mai existã ºi alte acþiuni care pot fi catalo-
gate ca ºi costuri (le voi aminti ºi voi vorbi
despre ele pe parcursul articolului). 
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Un truc de care te poþi folosi dacã
doreºti sã ºi primeºti un rãspuns la cererile
tale este acela de a gãsi pagini care actua-
lizeazã des, zilnic chiar, oferta de gratuitãþi.
Existã ºi pagini care mai prezintã oferte de
acum 2-3 ani, unele dintre acestea încã va-
labile, dar majoritatea sunt expirate,
deoarece existã multe companii care dupã
terminarea unei promoþii "uitã" sã pre-
cizeze acest lucru. 

Fiind ºi cele mai cãutate, serviciile sau
materialele gratuite 100% sunt ºi cele mai
greu de obþinut, ºi asta din mai multe
cauze: -oferte limitate, disponibilitatea zo-
nalã sau blocarea accesului anumitor þãri
din diverse motive. 

Urmeazã apoi ofertele gratuite pentru
care însã tu va trebui sã suporþi cheltuielile
de transport, FWS (Free With Shipping)
cum mai sunt denumite acestea în limba
englezã. Pot deja sã spun cã acestea nu mai
sunt chiar gratuite atâta timp cât tu va tre-
bui sã plãteºti transportul. În plus, poate
am fi mulþumiþi sã înþelegem prin gratuit ºi
"foarte ieftin". În multe cazuri însã, aceastã
regulã nu se aplicã ºi în cazul FWS-urilor,
deoarece majoritatea ofertelor provin din
SUA, iar costul transportului obiectelor de
acolo pânã în România este destul de mare.
Ideea care se aflã în spatele acestui tip de
promoþie este aceea cã multe companii au
contracte cu firmele producãtoare pentru a
vinde aceste produse la preþuri pro-
moþionale sau chiar de a le oferi gratuit.
Este mai mult ca sigur cã o parte din con-
travaloarea produselor este recuperatã din
banii de transport. Din cauza acestor
aspecte este clar cã ofertele FWS
funcþioneazã mai mult local, deoarece este
logic cã nimeni nu va comanda din SUA un
produs pentru al cãrui transprt va trebui sã
achite 20 USD, produs care în România
costã 100.000! 

Aceste oferte au la bazã studii psiholo-
gice ºi de marketing complexe, ºi în acest
sens pot fi considerate niºte portiþe cãtre
alte produse, dintre care producãtorul
sperã cã vei achiziþiona ceva. Pe de altã
parte, faþã de categoria pe care o aminteam
mai sus, FWS-urile sunt de mai bunã cali-
tate ºi sunt destul de rare situaþiile în care
acestea nu ajung la destinatar. 

FAR (Free After Rebate) este sistemul
prin care achiziþionezi un produs, iar dupã
trecerea unei anumite perioade de timp vei
primi înapoi contravaloarea produsului sau
o parte din aceasta. Acest tip de gratuitãþi
este cel mai "serios" - dacã îl pot denumi
astfel - ºi asta din cauzã cã va trebui sã scoþi

bani din buzunar pentru a obþine un pro-
dus sau un serviciu.

Cu toate cã pare o afacere extrem de
profitabilã din punctul de vedere al utiliza-
torului, producãtorii au de partea lor anu-
mite tehnici de marketing de care se folos-
esc pentru a echilibra balanþa avantajelor.

În prima fazã utilizatorul se gândeºte cã
nu are ce pierde din moment ce achiz-
iþioneazã un produs, iar dupã 3 sau 4 luni
îºi primeºte banii înapoi. Numai cã aceste
produse sunt alese cu grijã, utilizatorul le
achiziþioneazã la preþuri cu 40-120% mai
mari, ºi în general sunt cele a cãror valoare
va scãdea peste 3 luni cu 60-80%. ªi aºa, din
moment ce primeºti suma înapoi (sau
mãcar o parte din aceasta), tot este avanta-
jos sã achiziþionezi prin acest sistem. Dar ce
câºtigã o firmã din aceastã afacere? În
primul rând tu vei plãti, de exemplu, 26
USD pentru un produs care valoreazã 18
USD. Firma respectivã se va folosi de banii
respectivi, fãrã sã plãteascã dobândã pen-
tru aceºtia, timp de câteva luni pânã îi vei
primi înapoi. Nu aceºti bani sunt impor-
tanþi... ce este mai important este suma care
se adunã, ºi care nu de puþine ori este de-a
dreptul impresionantã. Mai concret, sã pre-
supunem cã firma x oferã produsul z pen-
tru 25 USD (valoarea realã a produsului
este de 10 USD). În timpul acestei promoþii,
firma vinde 2.000 de bucãþi, adicã încaseazã
50.000 USD. Dacã în cele (sã presupunem) 4
luni reuºeºte sã "învârtã" în aºa fel banii
încât sã dubleze suma, firma va obþine un
profit net de 20.000 USD (asta în cazul cel
mai rãu, în care  înþelegerea prevedea ca
utilizatorul sã primeascã suma integral). ªi
uite cã, în acest fel nimeni nu pierde, ci
toatã lumea câºtigã!

Încã o precizare vreau sã fac, dupã care
am sã închei cu FAR-urile, ºi anume, în
cazul în care te vei întâlni cu o astfel de
ofertã sã fii atent sã pãstrezi formularul
prin care îþi ceri banii înapoi, deoarece
firmele se bazeazã ºi pe nepãsarea sau
comoditatea celor cãrora le-au vândut pro-
dusele, ºi sperã cã aceºtia nu se vor mai de-
ranja sã-l completeze ºi sã-l trimitã, mai ales
dacã este vorba despre o sumã infimã.

Costul  gratuitãþilor...

Pare un paradox sã spun "costul gratu-
itãþilor", nu? Dar, vorba englezului, "you
can't get something for nothing". Chiar ºi
cel mai neînsemnat lucru pare sã aibã cos-
tul lui, altfel nu ar exista ideea de valoare,

de obiect. Sã vedem în continuare care ar fi
costurile posibile pe care, la prima vedere,
poate nu le observãm.

Pentru a începe "sugestiv" am sã prezint
în continuare e-mail-ul unui utilizator frus-
trat:

"Subiect: costul gratuitãþilor

M-am înscris pe un sit pentru a primi un
DVD player gratuit (www.freedvds.com). De
fapt ideea era cã trebuia sã strâng puncte "gra-
tuite", iar dupã ce am obþinut un anumit numãr
de puncte, puteam comanda un DVD player.
Dar, din pãcate situl nu a funcþionat niciodatã
corect pentru a putea comanda player-ul în
schimbul punctelor gratuite.

De asemenea, segmentul paginii în care se
gãsea anularea înregistrãrii nu puteam sã o
accesez nici de acasã, nici de la PC-ul de la
lucru. Abia dupã 50 de încercãri am reuºit sã
accesez pagina respectivã (chiar dacã aceasta nu
s-a încãrcat complet niciodatã), ºi sã anulez
aceastã înregistrare. În schimb nu am primit
niciodatã vreun DVD. Ce-i drept cã am primit
un organizator electronic, dar ieftin ºi de
proastã calitate. Dar între timp primeam zilnic
douã e-mail-uri direct de pe acest sit (în urma
înscrierii pentru diferite reviste), ºi cine ºtie câte
indirect. Este adevãrat ºi faptul cã, într-un târ-
ziu, dupã ce am reuºit sã anulez înregistrarea,
nu am mai primit nici un fel de e-mail, dar asta
doar datoritã perseverenþei mele. Am primit de
asemenea o revistã pentru care am optat ºi pro-
babil cã aº fi primit-o în continuare, numai cã
vãzând cã DVD player-ul nu mai soseºte am
renunþat ºi la acestã ofertã. Am primit ºi o
revistã pe care nu o cerusem, iar dupã puþin
timp am fost asaltat de cupoane prin intermedi-
ul cãrora puteam comanda revista dupã ce expi-
ra perioada în care nu aº mai fi primit-o gratu-
it. M-am "luptat" destul de mult pânã sã reuºesc
sã mã dezabonez de la acest serviciu, dar în cele
din urmã am reuºit.

Will"  

Ceea ce i s-a întâmplat lui Will este un
scenariu mai mult decât obiºnuit în acest
segment al gratuitãþilor pe Internet.
Frustrarea este la ea acasã, însã nu este
totul chiar aºa de negru.

Sã vedem în continuare, ºi pe baza e-
mail-ului de mai sus, care este adevãratul
cost al gratuitãþilor.

Ideea de a oferi lucruri gratuite pe
Internet nu este una originalã, ci împrumu-
tatã din metodele de marketing utilizate în
multe alte domenii. Da, într-adevãr, în
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spatele acestor gratuitãþi se ascunde tot
ideea de a produce bani. Numai cã este în
aºa fel camuflatã încât sã i se poatã asocia
sloganul "toatã lumea câºtigã!", adesea
reprobabil însã.

Nu o datã þi s-a întâmplat sã intri într-un
magazin, iar acolo o persoanã arãtoasã ºi
zâmbãreaþã sã te asalteze cu cine ºtie ce
ofertã gratuitã, ºi sã nu te lase-n pace pânã
nu guºti un salam sau mai ºtiu eu ce
bunãtãþi. La prima vedere, ce-ai de pier-
dut? Acum, în aceastã situaþie se con-
tureazã trei tipuri de personaje: cele care
gustã ºi merg mai departe, cele care gustã ºi
mâine cumpãrã de toþi banii salam de acel
gen, ºi cele care se plimbã din magazin în
magazin pentru a se sãtura gratuit în ziua
respectivã.  Cam asta este situaþia ºi în cazul
gratuitãþilor oferite pe Internet: cei care
aud ºi nu-i intereseazã, cei care aud, îi
intereseazã dar fac numai afaceri proaste ºi,
categoria cea mai câºtigatã, cei care se aleg
cu toate trofeele (sau, cum mai este denu-
mitã aceastã categorie în SUA "freebies
maniacs"). Numai cã, dupã cum ai observat
ºi în e-mail-ul de mai sus, singura modali-
tate de a câºtiga din aceastã afacere este
perseverenþa!

Deci, care ar fi costurile?
În primul rând, din moment ce totul se

desfãºoarã prin intermediul Internetului,
normal cã vei avea nevoie de o conexiune
la Internet, iar dacã am spus cã perse-
verenþa este cheia reuºitei, atunci mai mult
ca sigur vei avea nevoie de timp, mult timp
liber! Acestea sunt costurile care te pot afec-
ta "la buzunar" mai mult sau mai puþin
direct (conexiunea la Internet costã bani,
asta în cazul în care nu navighezi în acest
scop de la serviciu, ceea ce chiar nu-þi indic
sã faci dacã þii la locul tãu de muncã, iar în
timpul acordat cãutãrii de produse ºi ser-
vicii gratuite pe Internet ai putea realiza
ceva mai concret care sã-þi aducã un profit
garantat).

Bun… sã presupunem cã cele menþio-
nate mai sus nu sunt o problemã. Dar încã
nu ai scãpat de costuri... Cât de rezistent
eºti la stres? Te întreb asta deoarece, de la
un moment dat, aceastã activitate poate
deveni extrem de frustrantã (vezi exemplul
de mai sus, pe care totuºi îl consider unul
fericit). S-ar putea sã ajungi în situaþii în
care va trebui sã completezi atâtea formula-
re, încât dupã ce vei încheia aceastã activi-
tate te vei putea angaja cu siguranþã în
administraþia publicã. Dar gândeºte-te cã se
poate întâmpla sã completezi 20 de formu-
lare ºi, dupã 2 luni, singurele lucruri cu care

te-ai ales sunt vreo 20 de e-mail-uri zilnice.
Frumos, nu?

Nu stau lucrurile chiar atât de rãu pe cât
le-am prezentat, numai cã e bine sã ºtii de
la început ce se poate întâmpla ºi la ce sã te
aºtepþi. 

Înainte de a vedea categoriile de gratu-
itãþi ºi câteva exemple de situri care oferã
astfel de produse am sã-þi prezint o tehnicã
pe cât de simplã pe atât de necesarã, dacã
nu vrei sã ai probleme cu cãsuþa de e-mail. 

Problema cu care s-au confruntat ºi se
confruntã majoritatea utilizatorilor este
aceea cã, spun ei, primesc foarte multe
mesaje nedorite (spam) de la diverse per-
soane sau firme. Trebuie sã spun cã au doar
parþial dreptate, fiindcã nu toate mesajele
sunt nedorite, multe dintre ele provin de la
firmele care oferã promoþiile sau de la cele
cu care au contracte, mesaje pe care utiliza-
torii au fost de acord sã le primeascã. Acest
lucru poate fi simplu evitat, sau cel puþin
parþial evitat, dacã îþi creezi mai multe con-
turi de e-mail. Este foarte bine sã ai mãcar
douã conturi de e-mail pe care sã le
foloseºti cu atenþie ºi sã nu le dai decât pri-
etenilor ºi cunoscuþilor ºi, mare atenþie, sã
nu te foloseºti de acestea pe nici un sit care
îþi cere adresa de e-mail!

Pentru situaþiile în care totuºi ai nevoie
de o adresã validã (de exemplu, pentru a
primi un cont de activare) sau pentru
siturile de gratuitãþi poþi sã utilizezi adrese
valide dar pe care nu le verifici decât foarte
rar, sau doar atunci când primeºti un link
de activare. În acest caz nu va mai fi nevoie
sã-þi baþi capul cu mesajele nesolicitate.

Categorii  de  gratuitãþi

Am discutat pânã acum mai mult despre
partea teoreticã a problemei, ºi cred cã ar fi
cazul sã trec ºi la partea mai practicã, ºi sã
vedem ce tipuri de produse gratuite se gã-
sesc pe Internet. De asemenea, foarte
important, este disponibilitatea zonalã a
unui produs, adicã nu are rost sã com-
pletezi formulare pentru a obþine un obiect
atâta timp cât la subsolul paginii scrie "US
Only" sau "Canada Only" (adicã oferte val-
abile doar pentru una dintre cele douã
þãri). 

Una dintre cele mai apreciate categorii
de produse gratuite sunt cele digitale (ºi
asta din cauzã cã pot fi descãrcate direct pe
calculator, neexistând nici un deranj fizic):
softuri, wallpaper-uri, skin-uri, teme pen-
tru sistemul de operare. Mai ales în ultimii

www.solascriptura.ro

Sit creºtin unde poþi sã gãseºti cur-
suri gratuite despre sãnãtate, familie ºi
Biblie. Iatã în continuare câteva capitole
ºi titluri de cursuri: Biblie - Fericirile,

Parabolele Domnului Isus Hristos,
Programul academic de studiere a
Bibliei - Anul I semestrul 1- Anul II
semestrul II; Stil de viaþã - Dragostea se
întoarce acasã  

Secretele biblice ale sãnãtãþii; Tineret
- Raliul vieþii. Tot pe aceastã paginã mai
gãseºti ºi o rubricã de anunþuri, o bi-
bliotecã de imagini precum ºi o librãrie
on-line.

www.academiaonline.ro

Este situl unde dupã ce te-ai înscris
poþi sã participi la diferite cursuri pe
parcursul unei perioade determinate de
timp. Poþi sã alegi între 6 secþiuni (afa-
ceri, dezvoltare personalã, tehnologia
informaþiilor ºi comunicaþiilor, limbi
strãine, educaþie, diverse) fiecare dintre
acestea având diferite cursuri, de exem-
plu, la categoria IT&C poþi sã gãseºti
momentan 7 cursuri, 3 cu taxã ºi 4 gra-
tuite (HTML prin exemple, Microsoft
Word XP - Modul avansaþi, Visual Basic
6 - Accesul la o bazã de date ºi Web
design). Situl este bine structurat ºi
accesibil tuturor categoriilor de utiliza-
tori.
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ani acest tip de produse ºi servicii a fost
completat cu tot felul de utilitare gratuite
care-þi uºureazã foarte mult munca în
domeniul IT, dar nu numai: sms, tutoriale ºi
cursuri (categoria servicii), screen savere,
logo-uri, template-uri, scripturi, applet-uri,
flash-uri pentru pagini web etc. (categoria
produse). 

Bineînþeles cã predominante sunt
paginile ºi ofertele pe situri realizate în

limba englezã, de aceea utilizatorii care
cunosc aceastã limbã vor fi mai avantajaþi
din acest punct de vedere.

De mare ajutor în acest sens pot sã fie
paginile (motoarele de cãutare) care oferã
doar linkuri cãtre pagini unde poþi sã
gãseºti numai tutoriale sau cursuri organi-
zate pe categorii. 

Bineînþeles cã pe Internet existã foarte
multe resurse unde poþi sã gãseºti cursuri ºi
tutoriale gratuite, tot secretul constã în a ºti
ce cauþi ºi a hotãrî ceea ce vrei sã înveþi. 

Produsele gratuite digitale se gãsesc ºi
ele din belºug pe Internet, dar în cazul
acestora încep sã aparã problemele de
copyright. Dacã nu doreºti sã ai surprize în

www.javafile.com

Una dintre cele mai importante
resurse gratuite de scripturi ºi appleturi
java pe care poþi sã le descarci ºi sã le
foloseºti pentru situl tãu fãrã sã ai
nevoie de cunoºtinþe de programare. Pe
lângã aceste utilitare gratuite aici poþi sã
gãseºti ºi un forum de discuþii, precum
ºi multe linkuri cãtre alte pagini cu tuto-
riale sau utilitare gratuite. 

www.freewebtemplates.com

De pe acest sit poþi sã descarci tem-
plate-uri, butoane, background-uri,
flash-uri, toate gratuite pentru a te ajuta
sã-þi construieºti un sit pe cinste!

www.skinz.org

Un sit simpatic care este actualizat
zilnic ºi unde gãseºti tot felul de skinuri
pentru Winamp, Windows Media
Player, ICQ ºi nu numai.

www.e-learningcenter.com

Un sit destul de educativ care oferã
câteva cursuri în domeniul IT care nu
necesitã mai mult de 6 ore de studiu on-
line.

www.learnthat.com

Sit de asemenea foarte complex care-
þi oferã cursuri ºi tutoriale gratuite atât
din domeniul IT cât ºi din alte domenii,
sau scurte tutoriale despre "po-
ziþionarea ofensivã în jocul de fotbal",
"cum sã ceri o mãrire de salariu", sau
chiar "cum procedezi când inviþi pe
cineva în oraº", ºi "cum sã enervezi pe
cineva"...

www.free-ed.net

Unul dintre cele mai complexe situri
ºi printre favoritele mele, free-ed.net
oferã cursuri împãrþite în 11 categorii
(afaceri ºi economie, carierã ºi tehnolo-
gie, ºtiinþa calculatoarelor, educaþie,
inginerie, ºtiinþe umaniste, matematicã,
ºtiinþe reale, sociologie, teste ºi medi-
cinã) fiecare împãrþite în subcategorii.
Oferã linkuri cãtre pagini unde gãseºti
tutoriale, cursuri sau ghiduri care-þi pot
fi extrem de utile dacã vrei sã te iniþiezi
într-un domeniu sau sã-l aprofundezi
pe altul.

www.e-training.iatp.md

Un sit adresat în primul rând începã-
torilor dar ºi celor care doresc sã-ºi
reaminteascã anumite aspecte din
domenii precum HTML, JavaScript,
ASP, Unix, Adobe Photoshop, MySQL,
E-business.
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acest sens, înainte de a descãrca un tem-
plate, o imagine, o carte electronicã sau un
filmuleþ realizat în flash este bine sã citeºti
cu atenþie condiþiile de utilizare a acelui
utilitar. Multe dintre aceste produse pot fi
folosite gratuit ºi pentru orice scop fãrã nici
o condiþie, pentru altele în schimb autorul
lor poate sã emitã anumite condiþii, cum ar
fi un link cãtre situl autorului, folosirea uti-
litarelor respective în scopuri necomerciale
etc.

O categorie foarte cãutatã pe Internet
este muzica "gratuitã" în format .mp3.
Existã foarte multe situri de pe care poþi sã
descarci muzicã ºi care pretind cã poþi sã
descarci muzicã de acolo fãrã sã te îngri-
jorezi în legãturã cu copyright-ul. Am o
veste proastã însã... nu existã sit de pe care
sã descarci ºi legal ºi gratuit Guano Apes,
2Pac sau AIR. Oricum disputa între legal ºi
ilegal este în toi, ºi nu reprezintã subiectul
articolului de faþã, aºa cã am sã pun accen-
tul doar pe produsele care nu sunt prinse
în acest conflict. 

Spuneam ºi mai înainte cã softurile ºi
programele gratuite sunt cele mai apreci-
ate, deoarece tot ce ai de fãcut este sã le
descarci, sã le instalezi ºi apoi sã începi sã le
foloseºti. Totuºi, aceste programe pot
prezenta un risc ridicat ºi te pot pune în
faþa unor costuri neaºteptate care îþi vor
subþia semnificativ bugetul.

Este bine ca înainte de a descãrca ºi
instala un program sã te documentezi cu
atenþie asupra acestuia, deoarece poate

conþine "spioni" sau poate instala programe
"suplimentare" a cãror prezenþã nu o vei
simþi decât la trafic. 

Spuneam cã produsele digitale sunt ca-
tegoria "comodã" de gratuitãþi, deoarece nu
trebuie sã te stresezi prea tare pentru
obþinerea lor (completarea de formulare
interminabile, aºteptare, plimbãri pe la
poºtã etc.).

Cealaltã categorie este ºi ea foarte vastã
ºi cuprinde aproape orice fel de produs (tri-
couri, maus pad-uri, stilouri, cãrþi, ca-
taloage, CD/DVD-uri, cruciuliþe, brãþãri,
ceasuri, aparaturã electronicã, produse
pentru întreþinerea automobilului etc.).
Diferenþa este cã "stresul" este echivalent cu
valoarea produsului... cu cât acesta este mai
scump, cu atât vei fi sta mai mult în faþa cal-
culatorului.

Câteva  concluzii    

Ar mai fi multe de spus despre gratu-
itãþile pe Internet, cu toate cã am încercat sã
pun accentul ºi sã le discut pe cele
esenþiale. Probabil cã teoria prea multã sau
experienþa altora nu este suficientã pentru
a te determina sã devii ºi tu un împãtimit al
gratuitãþilor. Sau poate cã prima încercare
va da greº... ºi CD-ul pe care l-ai comandat
acum 3 luni se pare cã s-a rãtãcit pe unde-
va... Dar eu tind sã te încurajez ºi sã-þi spun
cã, dacã nu ai lucruri mult mai importante
de fãcut, dacã ai nervi de oþel ºi multã
ambiþie, sunt sigur cã, în câteva luni, calcu-
latorul ºi biroul tãu va fi plin de cadouri! 

Laurenþiu  Bancu
laurentiu@myc.ro

www.download.com

Este unul dintre cele mai importante
situri de unde poþi sã descarci cele mai
noi programe gratuite. Actualizat zilnic,
situl oferã pe lângã programele gratuite
ºi demo-uri sau shareware-uri. ªi acest
sit este bine structurat (dupã tipul pro-
gramului, dupã categorie, dupã platfor-
ma de operare etc.) ºi oferã linkuri cãtre
alte pagini unde poþi gãsi de asemenea
informaþii ºi programe utile.

www.tucows.com

Din nou un sit foarte reuºit de unde
poþi sã descarci softuri gratuite, dar nu
numai, pentru diferite platforme de
operare: Windows, Macintosh, PDA.

www.thefreesite.com

Un sit pe care poþi sã gãseºti diverse
categorii de gratuitãþi, începând de la
servicii, dispozitive digitale ºi ter-
minând cu tot felul de produse (tri-
couri, cãrþi, CD-uri etc. - din pãcate
majoritatea disponibile doar pentru
SUA).

www.freestuffsearch.com

Pe acest sit vei gãsi un ghid on-line
cãtre cele mai bune oferte de gratuitãþi.
Aceste gratuitãþi sunt organizate pe ca-
tegorii, existând mai mult de 30 de ast-
fel de categorii. Un lucru foarte impor-
tant este faptul cã situl este actualizat
zilnic.

www.free.com

Un foarte bun motor de cãutare de
situri care oferã tot felul de servicii sau
produse gratuite.
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A
trecut ceva vreme de la
evenimentele care au avut loc
la sfârºitul anilor '90 ºi care au

dus la arestarea unui numãr de hackeri
ºi  pornirea unui lanþ paranoic care a
cuprins încet-încet întreaga lume. Se
poate spune cã, pe undeva, centrul de
gravitate al valului de hackeri care a
urmat a fost chiar revista Phrack ºi
procesele iscate în jurul publicaþiei .
Pânã ce massmedia nu a început sã
publice articole referitoare la hackeri ºi
sã î i  ridice în slãvi creând o aurã mai
mult sau mai puþin misticã în jurul lor,
americanii  ºi  europenii puteau sta
liniºtiþi  în casele lor,  în faþa
monitoarelor,  fãrã firewall-uri ºi
antiviruºi care sã îi protejeze.

Dar cum ideea de "hacking" s-a înfipt
bine în capul multora, peste noapte au
apãrut întregi hoarde de adolescenþi
dornici de afirmare. Adolescenþi care
doreau cu orice preþ sã poatã spune, a
doua zi la ºcoalã cât mai repede, cã au
reuºit în sfârºit  sã "spargã" serverul
catedrei de ºtiinþe ale naturii  ºi  sã îþi
modifice notele mici.

Dacã din 100 astfel de tineri 99 s-au
plictisit  în prima sãptãmânã sau au
realizat cã e prea multã bãtaie de cap de
înghiþit în locul obiºnuitelor jocuri 2D,
a rãmas totuºi acel procent de 1% care 
s-au încãpãþânat ºi au mers mai departe.

Sã vedem cum se ramificã în
continuare situaþia generalã. Din acel
1%, mai mult de jumãtate au ales "calea
uºoarã", adicã: copierea de programe ºi
scripturi gata fãcute ºi folosirea lor în
scopuri de cele mai multe ori maliþioase
(aºa-numiþii  "script kiddies"),
schimbarea de coduri ºi  parole cu
prietenii ,  mai rar instalarea unui
keylogger pe un calculator din biroul
parinþilor. Dupã câteva luni, le-a trecut
ºi lor febra hackingului. Dar totuºi au
mai rãmas câþiva pentru care acesta a

rãmas o pasiune ºi aceºtia pot fi numiþi
"adevãraþii hackeri".

Mulþi au pornit de la tutorialurile de
hacking care se gãsesc din abundenþã
pe Internet, mânaþi de nevoia de faimã
care stã la urma urmelor în spatele
fiecãrui hacker. Puþini au fost cei care
au început sã studieze tenebrele
reþelelor din necesitate. ªi - repet - uitaþi
tot ceea ce Holywood-ul vã învaþã
despre bãnci golite de câte 10 milioane
de dolari prin intermediul unui laptop
dintr-o camerã de hotel ºi despre eroi
hackeri cu tatuaje care opresc în ultima
secundã lansarea vreunei rachete uitate
prin junglele din Cuba. Realitatea este
cu totul alta. Da, ºtiu - existã excepþii.
Unii chiar au fãcut bani din acest gen de
activitãþi ,  ºi  în Statele Unite ºi  în
România. Unii au fost prinºi, alþii nu.
Hackerii  români care au cumpãrat
produse de pe eBay folosind banii
altora, au scãpat cu bine. Au profitat de
legislaþia practic inexistentã de dupã
revoluþie ºi, prinºi fiind, nu au putut fi
condamnaþi dar au primit interdicþii în
multe þãri  strãine. Nu mai pot pãrãsi
România deoarece vor fi  arestaþi  pe
primul aeroport pe care pun piciorul. 

O altã excepþie ar fi  cei ce poartã
rãzboaie cibernetice. O þarã este atacatã
de altã þarã, iar 5-6 tineri cu excelente
cunoºtinþe IT încep sã floodeze paginile
web ale inamicului, sã le trimitã viruºi,
viermi ºi  cai troieni în speranþa de a
provoca cât mai multe pagube.

ªi ar mai rãmâne un mic segment de
discutat.

Existã anumite persoane care fac uz
de reþele pentru a aduna informaþii în
diverse scopuri, de la spionaj industrial
la scarã largã pânã la obþinerea de mici
plãceri (cum ar fi  parole de acces la
diferite situri web care oferã servicii
online); sau cei care o fac pur ºi simplu
din plictisealã sau încãpãþânare.

Gândeºte-te cât de iritat te simþi ori de
câte ori nu poþi sã dai de cap unei erori
de programare sau unei aplicaþii care
nu mai vrea sã porneascã dupã ce ai
instalat ultimul DirectX. La fel,  un
hacker s-ar putea sã nu se dea bãtut
pânã ce, odatã ce a dat de un server care
nu prezintã ultimele patchuri de
securitate apãrute, nu reuºeºte sã intre
în structura de directoare care nu este
fãcutã publicã. Cine ºtie ce ar putea sã
gãseascã acolo?

Un caz aparte este cel al  lui Kevin
Mitnick, nume atât de mult mediatizat
încât pentru unii a devenit slogan. În
numãrul urmãtor vom discuta mai pe
larg întreg subiectul "Condor", ºi care 
a fost motivaþia care l-a transformat în 
cel mai faimos hacker al tuturor 
timpurilor. 

Continuarea în numãrulurmãtor

Rãzvann  T.  Colojja
razvan@myc.ro
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Continuare din numãrul trecut



Î
n urmã cu câteva luni anunþam pe sit
posibilele caracteristici ale noilor proce-
soare Prescott, însã Intel a fãcut câteva

corecþii înainte de a introduce pe piaþã aces-
te procesoare. În realitate Compania Intel a
lansat 7 procesoare noi pentru segmentul
high-end dar nu numai. O parte din noii
veniþi sunt versiunea mai rapidã a lui
Pentium 4, Extreme Edition, care este cel
mai rapid procesor cu nucleu Northwood,
ºi noua serie de procesoare Pentium 4 cu
nucleu Prescott. Din momentul în care
noile procesoare promiteau o schimbare
drasticã, aceasta din urmã ne-a motivat sã
facem o sesiune masivã de teste cu aceste
modele noi, pentru a face o comparaþie cât
mai uºoarã cu predecesorii acestora ºi cu
rivalii de la AMD. Lista celor "chinuiþi" în
teste include toate procesoarele reprezenta-
tive de pe piaþã având un preþ cotat la peste

200 USD: Intel Pentium 4 Extreme Edition,
Intel Pentium 4 (Northwood), Intel
Pentium 4 (Prescott), AMD Athlon 64 FX,
AMD Athlon 64 ºi AMD Athlon XP.

Procesoarele care au 
participat la aceastã "horã"

Mai jos am sã vã explic mai detaliat proce-
soarele incluse în acest test:

AMD Athlon 64 3400+, 3200+, 3000+;
AMD Athlon 64 FX-51; 
AMD Athlon XP 3200+, 3000+; 
Intel Pentium 4 3,40 GHz, 3,20 GHz, 3,00

GHz (nucleu Northwood); 
Intel Pentium 4 3,40 GHz E, 3,20 GHz E,

3,00 GHz E (nucleu Prescott); 
Intel Pentium 4 Extreme Edition 3,40

GHz, 3,20 GHz.
Modelele Pentium 4 (Northwood)

3,40GHz ºi Pentium 4 Extreme Edition
3,40GHz sunt de fapt versiunile supratac-
tate ale modelelor anterioare. Aceste douã
noi procesoare au nuclee de 0,13 microni, ºi
sunt evident ultimele modele produse pen-
tru acest tip de nucleu (Northwood ºi
respectiv Gallatin). Astfel, Intel îºi va con-
tinua seria de procesoare bazate pe noul
nucleu Prescot care este fabricat în procesul
tehnologic de 90 nm (0,09 microni), în timp
ce Pentium 4 Extreme Edition cu frecvenþã
de tact de peste 3,40 GHz nu se va mai gãsi
printre planurile viitoare ale companiei
Intel.

Preþul

Un aspect important este preþul, el este
ultimul factor de decizie ºi cel mai impor-
tant. De exemplu: procesorul Pentium 4 la
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Amm  tesstat  14  mmiicrroprrocessoarre  înncepânnd  de  la  200  USD.  Înn  tesstul  nnosstrru  au  parrtiiciipat  urrmmãtoarrele  prroce-
ssoarre:  AMD  Athlonn  664  3400+,  3200+,  3000+;  AMD  Athlonn  664  FX-551;  AMD  Athlonn  XP  3200+,  3000+;  Inntel
Penntiiumm  4  3,40,  3,20,  3,00  (nnucleu  Norrthwood);  Inntel  Penntiiumm  4  3,40  E,  3,20  E,  3,00  E  (nnucleu  Prresscott)  ºii
Inntel  Penntiiumm  4  Extrremme  Ediitiionn  3,40,  3,20.  Nu  trrebuiie  ssã  rratezii  acesst  tesst!

14 procesoare testate, cotate la peste 200 USD



3,00 GHz costã 218 USD, iar procesorul
Pentium 4 la 3,40 GHz costã 417 USD
aproape dublu faþã de cel la 3,00 GHz, iar
diferenþa de performanþã în aplicaþii sau
jocuri rar depãºeºte în unele cazuri 10 pro-
cente. În aceste condiþii, nu cred cã este
rentabil sã achiziþionezi un procesor cu
câteva procente mai performant la preþ
dublu! Deci, e bine sã ºtii cã procesoarele
testate au preþurile oficiale între 200 USD ºi
1000 USD ºi de aceea îþi sugerez sã ai în
vedere raportul preþ/performanþã înainte
sã-l achiziþionezi!

În ciuda faptului cã procesoarele

Pentium 4 Extreme Edition ºi Athlon 64 FX
sunt poziþionate similar de ambele com-
panii ca ºi soluþii extreme pentru cei pre-
tenþioºi în ale jocurilor sau pentru cei care
lucreazã cu aplicaþii complexe, ºi pe care îi
intereseazã numai performanþa, strategia
de preþ a acestor procesoare este privitã
complet diferit de aceste companii. Astfel,
Intel situeazã preþul lui Intel Extreme
Edition la aproape 1000 de USD, în timp ce
AMD pretinde pentru Athlon 64 FX-51 o
sumã de aproximativ 750 USD. Ca ºi com-
paraþie, diferenþa de preþ dintre cele douã
procesoare este de 250 USD, iar diferenþa

de performanþã este neglijabilã! În ce
priveºte familia de procesoare "normale",
AMD ºi Intel au valorificat procesoarele
surprinzãtor la acelaºi preþ, astfel Athlon 64
3400+ are acelaºi preþ ca ºi Pentium 4 la
3,40 GHz. Aceeaºi corespondenþã se
regãseºte ºi la procesoarele 3200+, 3000+ ºi
3,20 GHz, 3,00 GHz. O altã caracteristicã
interesantã care mi-a atras atenþia este fap-
tul cã  procesoarele Pentium 4 cu nucleu
Northwood ºi Prescott având aceeaºi
frecvenþã de tact costã la fel, chiar dacã
arhitectura ºi caracteristicile sunt diferite!
Cât pentru familia de procesoare Athlon 
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de  la  stânga  la  dreapta:  
Intel  Pentium  4  Extreme  Edition,  Intel  Pentium  4  (Northwood),  Intel  Pentium  4  (Prescott),  
AMD  Athlon  64  FX,  AMD  Athlon  64,  AMD  Athlon  XP

Intel Pentium 4
3,40E, 3,20E, 3,00E

Intel Pentium 4
3,40, 3,20, 3,00

Intel Pentium 4
Extreme Edition

3,40, 3,20

AMD Athlon 64
3400+, 3200+,

3000+

AMD Athlon 64
FX-51

AMD Athlon XP
3200+, 3000+

Nucleul
Procesorului 

Prescott Northwood Gallatin ClawHammer SledgeHammer Barton

Tipul soclului Soclu 478 Soclu 478 Soclu 478 Soclu 754 Soclu 940 Soclu A

Tehnologia de
producþie

0,09 microni 0,13 microni 0,13 microni 0,13 microni, SOI 0,13 microni, SOI 0,13 microni

Numãrul de
tranzistori

125 mil. 55 mil. 178 mil. 105.9 mil. 105.9 mil. 54.3 mil.

Mãrimea pastilei 112 mm2 131 mm2 237 mm2 193 mm2 193 mm2 101 mm2

mãrimea cache L1 16KB 8KB 8KB 64KB 64KB 64KB
Instrucþiuniile din
cache L1

12000 uops 12000 uops 12000 uops 64KB 64KB 64KB

mãrimea cache L2 1024KB 512KB 512KB 1024KB, 512KB la
modelul 3000+ 

1024KB 512KB

mãrimea cache L3 - - 2MB - - -

Instrucþiunile

SIMD 

SSE3/ SSE2/ SSE SSE2/ SSE SSE2/ SSE SSE2/ SSE/
3DNow!

SSE2/ SSE/
3DNow!

SSE/ 3DNow!

Suport x86-64 - - - + + -

Controler al 

memoriei integrat 

- - - Canal singular,
DDR SDRAM

Canal dual, 
memorie înregis-
tratã DDR SDRAM

-

Tabelul  de  mai  jos  include  toate  specificaþiile
majore  ale  procesoarelor  testate:



XP, AMD promite sã continue suportul
pentru soclul A cu procesoare noi pentru o
perioadã îndelungatã de timp.

Cum am testat?

În sesiunea noastrã de test am folosit
urmãtoarele echipamente (vezi tabelele
din dreapta): 

Performanþa în jocuri

Performanþa sistemului în jocuri este
consideratã de majoritatea utilizatorilor un
factor important. Mai mult, procesoarele
extreme ca ºi Pentium 4 Extreme Edition ºi
Athlon 64 FX sunt considerate de producã-
tori ca procesoare de tip „ gaming“. De
aceea, vom începe sesiunea de teste cu
benchmark-uri din jocuri sau specializate
ca ºi 3D Mark de la Futuremark..
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Procesoare

AMD Athlon 64 FX-51 (2,20 GHz)

AMD Athlon 64 3400+ (2,20 GHz)

AMD Athlon 64 3200+ (2,00 GHz)

AMD Athlon 64 3000+ (2,00 GHz)

AMD Athlon XP 3200+ (2,20 GHz)

AMD Athlon XP 3200+ (2,00 GHz)

Intel Pentium 4 3,40 GHz (Northwood)

Intel Pentium 4 3,20 GHz (Northwood)

Intel Pentium 4 3,00 GHz (Northwood)

Intel Pentium 4 3,40E GHz (Prescott)

Intel Pentium 4 3,20E GHz (Prescott)

Intel Pentium 4 3,00E GHz (Prescott)

Pentium 4 Extreme Edition  3,40 GHz

Pentium 4 Extreme Edition 3,20 GHz

Plãci de bazã

ASUS P4C800-E Deluxe 
(Socket 478, i875P)

ASUS SK8V 
(Socket 940, VIA K8T800) 

ABIT KV8-MAX3 
(Socket 754, VIA K8T800)

ASUS A7N8X 2.0 
(Socket A, NVIDIA nForce2 Ultra 400)

Memorii RAM

1024MB DDR400 SDRAM (Corsair
CMX512-3200LLPRO, 2 x 512MB, 2-3-2-6) 

1024MB Registered DDR400 SDRAM
(Mushkin High Performance ECC

Registered 2 x 512MB, 2-3-2-6)

Placã video

ASUS RADEON 9800XT 
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Hard discuri

2 x Western Digital Raptor WD360GD în
RAID 0

Notã

În toate cazurile memoria (unbuffered ºi
registered) au lucrat cu aceiaºi timpi setaþi

la 2-3-2-6

Am rulat toate testele în Windows XP SP1
cu DirectX 9.0b

Driver Video Catalyst versiunea 4.1

Drivere pentru chipset: pentru NVIDIA
am folosit nForce versiunea 3.13; pentru
VIA am folosit VIA Hyperion 4in1 versi-

unea 4.51; pentru Intel am folosit Intel INF
5.1.1.1002

www.myc .ro aprilie 2004|  

3D  Mark  2001  SE

Dacã îþi mai aduci aminte, procesoarele
AMD au fost întotdeauna liderii 3DMark-
ului 2001, însã acum cel mai rapid procesor
Pentium 4 Extreme Edition 3,40 GHz a
reuºit sã schimbe situaþia cu o valoare
nesemnificativã de doar 49 puncte!
Conform acestui test (3DMark 2001) proce-
sorul de la Intel este cel mai rapid! Iar pro-
cesoarele cu nucleu Prescott sunt un pic
mai rapide decât bãtrânele nuclee
Northwood. Oricum, diferenþa dintre pro-
cesoarele Northwood ºi Prescott este de 1
procent, dar având în vedere cã nu existã
nici o diferenþã de preþ, noile procesoare
Prescott par mai rentabile conform acestui
test. Echipa Northwood nu mai poate
recupera terenul câºtigat de procesoarele
Athlon 64,doar Prescott-ul de 3,40 GHz
reuºeºte sã se impunã în faþa puternicei
echipe Athlon 64 depãºind AMD  3000+! 

3D  Mark03  
ªi aici rezultatele sunt aproape identice!
Suplimentarul cache L3 de la Intel face din
nucleul Northwood Extreme Edition cel
mai rapid procesor din acest test! Cât
despre noul venit, Prescott reuºeºte doar
cu câteva puncte sã depãºeascã cunoscutul
Northwood. Diferenþa dintre locul întâi ºi
locul al 14-lea este de doar 381 de puncte,
iar cea de preþ este de "doar" 800 USD! Ce
preferi?

Pentium 4  XE 3.4

Pentium 4  XE 3.2

Athlon 64 FX-51

Pentium 4  3.4 E Prescott

Athlon 64 3400+

Pentium 4  3.4 Northwood

Pentium 4  3.2 E Prescott

Athlon 64 3200+

Pentium 4 3.2 Northwood

Pentium 4  3.0 E Prescott

Athlon 64 3000+

Pentium 4  3.0 Northwood

Athlon XP 3200+

Athlon XP 3000+
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6574

6584

6628

3000 4000 5000 6000 7000

3DMark03
Implicit
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Athlon 64 FX-51
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Pentium 4  XE 3.2
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Pentium 4  3.4 E Prescott

Athlon 64 3000+

Pentium 4  3.4 Northwood

Pentium 4  3.2 E Prescott

Pentium 4 3.2 Northwood

Pentium 4  3.0 E Prescott

Pentium 4  3.0 Northwood
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Athlon XP 3000+
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Aquamark3 

Aquamark3 este construit dupã
binecunoscutul motor real de joc 3F
Aquanox, iar aplicaþia suportã
tehnologia Hyper-Threading. De
aceea, Aquamark3 (Aquanox) sunt
singurele aplicaþii care folosesc avan-
tajul tehnologiei Hyper-Threading,
însã situaþia se va schimba în viitorul
apropiat deoarece ºi ceilalþi producã-
tori vor implementa suportul Hyper-
Threading în viitoarele jocuri. Astfel,
în Aquamark3 procesoarele Intel ºi-au
arãtat superioritatea datoritã suportu-
lui Hyper-Threading. Din cauzã cã
rivalii nu dispun de acest suport,
Athlon 64 a reuºit sã se impunã doar
în faþa lui Pentium 4 3,00 GHz
Northwood ºi Prescott. Vreau sã-þi
spun cã nu este pentru prima datã
când un nou venit (Prescott) este în
urma predecesorilor (procesoarelor
Northwood). Istoria se repetã (ca ºi în
cazul tranziþiei de la Pentium III la
PIV Willamette). Mai mult ca sigur cã
procesoarele Prescott încã mai au
probleme cu optimizãrile!

Pentium 4  XE 3.4

Pentium 4  XE 3.2

Pentium 4  3.4 Northwood

Pentium 4  3.4 E Prescott

Pentium 4 3.2 Northwood

Pentium 4  3.2 E Prescott

Athlon 64 FX-51

Pentium 4  3.0 Northwood

Athlon 64 3400+

Pentium 4  3.0 E Prescott

Athlon 64 3200+

Athlon 64 3000+

Athlon XP 3200+

Athlon XP 3000+
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10146

10429
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11030
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Aquamark 3
Default, CPU

s
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Pentium 4  3.4 E Prescott

Athlon 64 3200+

Pentium 4 3.2 Northwood

Pentium 4  3.2 E Prescott

Athlon 64 3000+

Pentium 4  3.0 Northwood

Pentium 4  3.0 E Prescott

Athlon XP 3200+

Athlon XP 3000+

100 200
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390.9
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413.5

421.8

441.8

469.6

300 400 500

Quake 3(four demo)
Calitate ridicatã 1024x768x32

Quake3

Se pare cã Athlon 64-FX ar fi putut
schimba situaþia în Quake3 ºi sã
depãºeascã eternul record al lui Intel.
Oricum, lansarea lui Pentium 4
Extreme Edition nu le-a dat voie pro-
cesoarelor AMD sã-ºi permitã acest
lux. Mai mult, performanþa noului
Pentium 4 Extreme Edition 3,40 GHz
este pur ºi simplu de neatins. Din nou
ne întâlnim cu aceeaºi situaþie în cazul
procesoarelor Northwood ºi Prescott.
Astfel, noul Prescott este cu douã pro-
cente în urma lui Northwood.
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Comanche 4 

În Comanche 4, Prescott-ul se aflã
într-o situaþie mult mai dificilã.
Diferenþa de performanþã dintre
Pentium 4 Northwood ºi noul nucleu
(la aceeaºi frecvenþã de tact) este pur
ºi simplu catastrofalã: Presocott-ul
este cu 14 procente mai lent! Hmm,
dar ce noroc cã, Intel Pentium 4
Extreme Edition este conceput cu
nucleu Northwood! Încã odatã,
Pentium 4 Extreme Edition 3.4GHz dã
lovitura! 

Pentium 4  XE 3.4

Athlon 64 FX-51

Athlon 64 3400+

Pentium 4  XE 3.2

Pentium 4  3.4 Northwood

Athlon 64 3200+

Pentium 4 3.2 Northwood

Athlon 64 3000+

Pentium 4  3.0 Northwood

Pentium 4  3.4 E Prescott

Pentium 4  3.2 E Prescott

Athlon XP 3200+

Pentium 4  3.0 E Prescott

Athlon XP 3000+
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COMANCHE 4
1024x768x32

Unreal Tournament 2004,
Gun Metal, X2- The

Threat, Tomb Raider: The
Angel of Darkness

(paris3)

ªi iatã cã se mai întoarce roata! Sunt
câteva jocuri unde performanþa lui
Pentium 4 Extreme Edition 3,40 GHz nu
este suficientã pentru a putea þine piept
procesoarelor AMD. Mai mult, în Unreal
Tournament 2003, Gun Metal ºi X2 - The
Threat, noul Prescott este mai lent decât
nucleul Northwood, excelând doar în
Tomb Raider, unde Prescott a obþinut cu
10 cadre mai puþin decât varianta
extremã a Northwood-ului. Cam ciudat...
Vechiul Northwood se descurcã mai bine
ca noul Prescott în jocurile noi. În altã
ordine de idei, din punct de vedere al
gamerilor este mult mai rentabil sã
opteze pentru vechiul Northwood, care
a obþinut mai multe succese de-a lungul
sesiunii de teste. Chiar dacã noul nucleu
(Prescott) are o memorie tampon mai

Athlon 64 FX-51

Athlon 64 3400+

Athlon 64 3200+

Athlon 64 3000+

Pentium 4  XE 3.4

Athlon XP 3200+

Pentium 4  XE 3.2

Pentium 4  3.4 E Prescott

Athlon XP 3000+

Pentium 4  3.4 Northwood

Pentium 4  3.2 E Prescott

Pentium 4 3.2 Northwood
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Tomb Raider: The Angel of Darkness
(Paris3), 640x480x32



mare ºi un numãr de alte îmbunãtãþiri
(instrucþiuni SSE3 etc.), în majoritatea
aplicaþiilor timpul de execuþie este prea
lung din cauza conductelor neoptimizate
din cadrul nucleului. Având în vedere
oferta de la AMD, este absolut clar cã pro-
cesoarele Athlon 64 vor atrage mai mulþi
gameri datoritã faptului cã au cea mai
bunã performanþã în jocurile actuale, iar
preþul acestora este atractiv. Cât despre
noul Pentium 4 extreme Edition 3,40 GHz,
aº putea spune cã îºi meritã banii pe care
îi plãteºti, dacã consideri importante
jocurile sau aplicaþiile urmãtoare: Quake3,
3D Mark 2001 SE, 3D Mark03,
Aquamark03. Însã în celãlalt grup de
jocuri, Athlon 64 3400+ ºi Athlon FX-51 au
depãºit considerabil noul procesor
extrem. Numãrând jocurile ºi testele 3D

din primul grup de teste poþi observa cã
existã o egalitate cu cel de-al doilea grup.
Pe de o parte, dacã luãm în considerare ºi
preþul procesoarelor, este greu de crezut
cã Pentium 4 Extreme Edition 3,40 GHz
considerat de Intel ca soluþie extremã pen-
tru jocuri, va deveni cea mai bunã alegere
pentru cei care joacã Quake3 ºi au
încredere în testele 3D!        
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Performanþa  în  aplicaþiile  Office  
ºi  în  cele  de  creare  de  conþinut  
digital

Pentru a testa performanþa microprocesoarelor în
cadrul aplicaþiilor obiºnuite de birou am folosit pro-
gramul Business Winstone 2004. Lista aplicaþiilor
folositã de acest test include: Microsoft Access 2002
SP-2, Microsoft Excel 2002 SP-2, Microsoft FrontPage
2002 SP-2, Microsoft Outlook 2002 SP-2, Microsoft
PowerPoint 2002 SP-2, Microsoft Project 2002,
Microsoft Word 2002 SP-2, WinZip 8.1 ºi Norton
AntiVirus Professional Edition 2003. Multimedia
Content Creation Winstone 2004 este un program de
test similar cu Business Winstone 2004, însã el uti-
lizeazã pentru teste aplicaþii complet diferite. Toate
programele pe care le foloseºte sunt în special pentru
crearea ºi procesarea imaginilor, sunetelor audio, ºi
montajelor video. Lista completã a aplicaþiilor
folositã de Multimedia Content Creation este dupã
cum urmeazã: Adobe Photoshop 7.0.1, Adobe
Premiere 6.50, Macromedia Director MX 9.0,
Macromedia Dreamweaver MX 6.1, Microsoft
Windows Media Encoder 9 Version 9.00.00.2980,
NewTek LightWave 3D 7.5b ºi Steinberg WaveLab
4.0f.
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Performanþa  Multi-ttasking

Noul pachet de teste Business
Winstone 2004 îþi permite sã evaluezi
performanþa sistemului în cazul multi-
tasking-ului. Trebuie sã ai în vedere cã
procesoarele Intel au integratã tehnolo-
gia Hyper-Threading, care accelereazã
viteza de procesare în cazul multi-task-
ing.

66

My TEST|HARDWARE|PROCESOAREPROCESOARE

|aprilie 2004                                                                                                                                                         www.myc .ro     

PCMark04

Acest test este bazat pe algoritmi
reali. În cadrul lui PCMark04 se
ruleazã: arhivãri ZIP, corectare gramati-
calã, randarea siturilor Web în Internet
Explorer 6.0, conversie de imagini in
formatul JPEG, decodarea fiºierelor
audio cu ajutorul librãriei Ogg Vorbis,
decodare video cu Windows Media
encoder 9 ºi DivX 5.0.5, procesare prim-
itivã 2D, prelucrare în 3D via Microsoft
DirectX 9 cu motorul  Havok Physics
versiunea 2.1, verificare anti-virus cu F-
Secure Anti-Virus. Oricum, din
moment ce PCMark04 este optimizat
pentru procesoarele cu tehnologia
Hyper-Threading, prima parte a tabelu-
lui cu rezultate este ocupatã de Intel.
Aici procesoarele Prescott sunt cu ceva
mai rapide decât cele Northwood. 

Multimedia Content
Creation Winstone 2004

Chiar dacã noul Pentium 4 XE are o
frecvenþã mai mare decât a Athlon-ului
64, ediþia extremã de la Intel nu a reuºit
sã se menþinã la viteza AMD-urilor, care
proceseazã mai repede în aplicaþiile de
creare de conþinut digital! De data
aceasta Prescott-urile s-au dovedit a fi
mai bune decât Northwood-urile în
Business Winstone 2004 ºi Multimedia
Content Creation Winstone 2004.
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Multitasking Test 1

Business Winstone 2004
Multi-tasking test 1

În acest test, am folosit un proces de
copiere în background, iar în acelaºi
timp, am mãsurat performanþa sis-
temului în aplicaþiile Microsoft Outlook
ºi Internet Explorer. Dupã cum poþi
observa acest tip de test pentru proce-
soarele AMD nu constituie o problemã,
mai ales cã nici nu suportã Hyper-
Threading. Pot spune cã rezultatele
sunt simpatice sau dureroase?!?
Procesoarele Pentium 4 cu vechiul
nucleu Northwood au obþinut cea mai
bunã performanþã comparativ cu con-
fraþii lui. Northwood-urile nu numai cã
depãºesc noile Prescott-uri, ci chiar ºi
ediþia extremã a lui Pentium 4!

Business Winstone 2004
Multi-tasking test 2

În acest caz procesele din back-
ground sunt mult mai serioase: cu pro-
gramul WinZIP se arhiveazã mai multe
fiºiere. În aceleaºi timp se ruleazã Word
ºi Excel. Aici, tehnologia Hyper-
Threading s-a descurcat mai bine. Însã
partea de sus a diagramei aparþine tot
microprocesoarelor AMD. Cât despre
competiþia localã Northwood ºi
Prescott, noile nuclee lucreazã mai
rapid decât predecesorii lor.
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Business Winstone 2004
Multitasking test 3

Business Winstone 2004
Multi-tasking test 3

Acesta este ultimul ºi cel mai greu
test din suita Business Winstone pen-
tru procesoarele AMD ºi Intel. În back-
ground am rulat programul Norton
AntiVirus, dupã care toate aplicaþiile
uzuale: Microsoft Excel, Microsoft
Project, Microsoft Access, Microsoft
PowerPoint, Microsoft FrontPage ºi
WinZip. În acest caz, procesoarele care
suportã Hyper-Threading au depãºit
considerabil procesoarele AMD,
microprocesoarele Intel devenind ast-
fel câºtigãtoare indiscutabile. Este evi-
dent cã, tehnologia Hyper-Threading
este mult mai eficientã în cazul ope-
raþiilor simultane care includ mai
multe aplicaþii. Din nou Prescott este
mai rapid decât Northwood. Nici nu
este de mirare pentru cã Prescott-ul
este primul procesor cu noua tehnolo-
gie Hyper-Threading care este mai
îmbunãtãþitã decât cea de la
Northwood. Iar cacheul L2 mai "larg"
ajutã mult procesorul în cazul proce-
selor simultane, acesta putând poate
încãrca mai multe task-uri în memoria
tampon.

Compresie de fiºiere,
Winrar 3.3, Best, KB/sec.

Rezultatele obþinute în WinRAR
sunt destul de interesante. Dintre pro-
cesoarele Intel, cele mai rapide sunt
cele de 90nm cu nucleu Prescott.
Precott-urile nu numai cã depãºesc
vechile Northwood-uri, ci ºi familia de
procesoare Pentium 4 Extreme
Edition. Este evident cã, mãrimea
cache-ului L2 este mai importantã
decât a celui L3! Conform acestui test,
preþul procesoarelor Pentium 4
Extreme Edition este exagerat.
Oricum, victoria în acest test aparþine
procesoarelor Prescott ºi Athlon 64,
care are latenþa micã dintre memorie
ºi procesor!

Performanþa
în aplicaþiile de arhivare

,
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Compresie de fiºiere, 
7zip 3.11, 32MB 

Situaþia este complet diferitã în
utilitarul 7-zip. Se poate explica foarte
simplu: ultima versiune a programu-
lui 7-zip suportã tehnologia Hyper-
Threading. Astfel, procesoarele cu
arhitecturã Pentium 4 compreseazã
datele în 7-zip mult mai repede.
Comparativ, performanþa Prescott-
urilor este cu 5-6 procente mai bunã
decât a Northwood-urilor.

Decompresie de fiºiere, 
7 zip 3.11, 32MB

Când datele se decompreseazã
situaþia se schimbã complet! Toate pro-
cesoarele AMD depãºesc soluþiile de la
Intel, iar Prescott obþine aceeaºi per-
formanþã ca ºi vechiul nucleu
Northwood. Cred cã ar trebui sã ne
achiziþionãm un sistem cu procesor
Intel pentru compresia fiºierelor ºi
unul AMD pentru decompresia aces-
tora! :)
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Performanþa  în  aplicaþiile
de  codare  Audio  ºi  Video  

Din momentul în care s-a integrat arhi-
tectura NetBurst, procesoarele Pentium 4
au devenit mult mai eficiente în cazul
procesãrii aplicaþiilor video ºi audio. Însã
nu tot ce-i nou e ºi bun: noile nuclee
Prescott s-au situat din nou în urma
Northwood-urilor, excepþie a fãcut doar
clipa când a venit vorba de comprimarea
Mpeg 4 cu codecul DivX. Dupã ce se vor
integra noile instrucþiuni SSE3 în code-
curile video ºi audio, cu siguranþã
Prescott va recupera terenul pierdut în
faþa Northwood-ului.
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Performanþa  în  aplicaþiile
ºtiinþifice

Pentru a testa procesoarele în aplica-
þiile ºtiinþifice am utilizat ultima versiune
a programului ScienceMark 2.0 (versiunea
beta), cu care am putut sã mãsurãm per-
formanþa platformelor în cazul calculelor
reale.

Datoritã neintegrãrii în versiunea soft-
ului ScienceMark 2.0 a instrucþiunilor
SSE3 Prescott-urile au obþinut cele mai
slabe rezultate.  

No comment: Intel=Inteligenþã,
AMD=Intel2. Arhitectura NetBurst ar mai
trebui sã ia lecþii. Mai mult, noua arhitec-
turã NetBurst îmbunãtãþitã de la Prescott
este de douã ori mai slabã în aceastã apli-
caþie!
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Performanþa  în  3DS  max  

Pentru a mãsura performanþa micro-
procesoarelor în 3D Studio Max am folosit
versiunea ºase a acestuia. Pe lângã ran-
darea unui singur frame, am mãsurat ºi
viteza de randare a unei animaþii. 

Cei mai mulþi câºtigãtori Intel se gãsesc
în primul test, iar în cel de-al doilea (cel cu
randarea unei animaþii), arhitectura
AMD64 deþine cele mai multe locuri frun-
taºe. Nucleul Prescott are în continuare
nevoie de îmbunãtãþiri software, pentru
cã Northwood îºi priveºte fratele mai mic
pe ascuns. 

Performanþa  
în  Photoshop  CS

Adobe Photoshop CS 8.0 este cel mai

popular program folosit pentru editarea
imaginilor 2D! Pentru a testa performanþa
participanþilor am folosit testul PSBench7
în care s-a procesat o imagine de 100MB.
Rezultatele obþinute în Adobe Photoshop

Pentium 4  XE 3.4

Pentium 4  3.4 Northwood

Pentium 4  XE 3.2

Pentium 4 3.2 Northwood

Pentium 4  3.4 E Prescott

Pentium 4  3.0 Northwood

Pentium 4  3.2 E Prescott
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3DS MAX 6.0
Final Rendering, Underwater, sec
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CS 8.0 de Prescott nu sunt deloc încura-
jatoare: la toate frecvenþele nucleul
Prescott simte praful lãsat în urmã de
Northwood. 

Mai jos vã prezentãm rezultatele
detaliate obþinute de procesoare în
diversele filtre din Photoshop CS 8.0.
Rezultatele sunt exprimate în secunde.

Trebuie sã menþionez cã procesoarele
Athlon 64 s-au descurcat remarcabil în
programele de compilare. Chiar ºi cel
mai rapid procesor de la Intel (Pentium 4
Extreme Edition 3,40 GHz) nu a putut
face faþã liderilor de la AMD. Însã dacã
comparãm procesoarele Intel cu nuclee
diferite, vom observa cã poziþia de lider
în acest caz aparþine Prescott-ului.

Din  sumar…

Pentru a reprezenta mult mai simplu
ºi mai util rezultatele testelor, am decis
sã grupãm aplicaþiile de acelaºi tip ºi sã
calculãm media rezultatelor obþinute de
fiecare procesor în fiecare grup de apli-
caþii. Astfel, rezultatele obþinute în toate
aceste tabele sunt diferite, pentru cã am
calculat media geometricã a rezultatelor
obþinute de fiecare procesor în parte,
dupã care am folosit ca ºi valoare de
referinþã "1", performanþa obþinutã de
procesorul Pentium 4 (Northwood) la
3,20 GHz.  

Concluzie

Pentru a putea cataloga cât mai bine
fiecare procesor, am scris o concluzie
pentru fiecare serie de procesoare în
parte.

Intel Pentium 4 (Prescott). În
momentul de faþã noua familie de pro-
cesoare de la Intel cu nucleul de 90nm,
nu ºi-a demonstrat avantajele în com-
paraþie cu predecesorii din cauza softu-
lui neoptimizat pentru acestea. De altfel,
nici nu ne aºteptam ca procesorul
Prescott sã obþinã la aceeaºi frecvenþã o
performanþã vizibil îmbunãtãþitã!
Nucleul Prescott este primul care a fost
dezvoltat de cãtre Intel sã permitã
creºterea frecvenþei de tact a procesoru-
lui. Oricum, actualele modele, nu pot fi
supratactate mai mult decât vechile
Northwood-uri. În unele programe pro-
cesoarele bazate pe nucleu Prescott sunt
mai lente decât cele Northwood de
130nm. De fapt, existã tipuri de aplicaþii

unde arhitectura îmbunãtãþitã NetBurst
avantajeazã procesorul Prescott: com-
presia de date ºi compilarea pro-
gramelor în C++. În toate celelalte
cazuri, microprocesoarele Northwood
ruleazã mai rapid ca ºi Prescott-urile.

Intel Pentium 4 (Northwood). De
curând, familia Northwood ºi-a mai
adãugat un nou model care opereazã la
3,40 GHz. Pentru prima datã, frecvenþele
de tact ale procesoarelor din noua ge-
neraþie Prescott, sunt egale cu cele din
generaþia Northwood. De asemenea, ºi
preþul acestora este egal. Luând în con-
siderare aceste aspecte, trebuie sã
admitem cã Northwood-ul constituie o
achiziþie mai inteligentã! ªi este vorba de
performanþã, nucleul de 0,13 microni
oferind astfel avantaje în jocuri, aplicaþi-
ile de codare audio ºi video, editare de
imagine, fiind destul de rapid ºi 
în calculele ºtiinþifice. Procesoarele
Northwood disipã o temperaturã con-
siderabil mai micã decât noul nucleu, iar
potenþialul de supratactare nu este mai
slab decât cel al Prescott-ului.

Intel Pentium 4 Extreme Edition.
Pentru cei care sunt interesaþi de perfor-
manþã, sunt cu siguranþã atraºi de noul
Intel - Pentium 4 XE la 3,40 GHz.
Conceput extrem pe ºasiul Northwood,
procesorul este echipat cu 2MB de cache
L3, ºi este mult mai rapid decât
Northwood sau Prescott. Având în
vedere cã pentru un astfel de procesor
trebuie sã plãteºti în jur de 1000 USD, nu
ar trebui sã primeºti un procesor mai
bun, ci o maºinã a performanþei
absolute, nu?!? Cu toate acestea, perfor-
manþa procesorului Intel Pentium 4 XE
este spulberatã în unele aplicaþii de
soluþiile de la AMD, chiar dacã frecvenþa
procesorului extrem este cu peste 1,00
GHz mai mare!   

AMD Athlon XP. Procesoarele 3000+
ºi 3200+ pãrãsesc scena procesãrii. Din
pãcate aceste procesoare nu mai oferã o
performanþã competitivã, mai ales cã
preþul acestor procesoare de "top" este
asemãnãtor cu cel al rivalilor! 

AMD Athlon 64. Soluþia majoritarã a
celor de la AMD pare destul de atractivã.
Athlon 64 este destul de rapid în multe
aplicaþii depãºindu-l, în unele dintre ele,
chiar ºi pe puternicul Pentium 4 Extreme
Edition. Mai mult, aceste procesoare
deþin un secret ascuns: ele suportã
modul de 64 biþi, care va deveni foarte
folositor în momentul în care se vor
lansa programele corespunzãtoare.

Oricum, existã douã tipuri de aplicaþii în
care Athlon 64 nu are nici o ºansã în faþa
rivalul Intel: codarea audio/video ºi
Photoshop. Dacã nu pierdea în aceste
aplicaþii, aveam tot dreptul sã numim
Athlon 64 cel mai bun procesor de pe
piaþã!

AMD Athlon 64 FX. Soluþia profe-
sionalã de la AMD are ca þintã acelaºi
grup de persoane ca ºi Intel Pentium 4
XE, însã este mai ieftin decât competi-
torul extrem. Legat de performanþã,
Athlon 64 FX-51 este mai rapid în unele
aplicaþii decât Pentium 4 XE 3,40 GHz.
De aceea am numit Athlon 64 FX o ofer-
tã mai bunã decât Pentium 4 XE din
punct de vedere al raportului preþ/per-
formanþã. Este important sã reþii cã
Athlon 64 FX-51 este asemãnãtor cu
obiºnuitul Athlon 64: ambele procesoare
fiind destul de lente la codarea media ºi
în Photoshop. În plus, Athlon 64 3400+
este aproape de douã ori mai ieftin decât
modelul FX, care are performanþe
apropiate de modelul high-end de la
AMD. 

Dorel  Puchianu  jjr.
dorel@myc.ro
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P
rezentul articol analizeazã modul
de utilizare a proprietãþilor CSS ºi a
unor simple elemente ale limbajului

JavaScript pentru realizarea unor meniuri
de navigare printr-un sit, meniuri ce nu uti-
lizaezã fiºiere grafice (format GIF, JPEG sau
PNG) pentru butoanele componente ale
meniului. Pe parcursul acestui articol vor fi
analizate ºi proprietãþile CSS utilizate la
realizarea meniului (corpuri de literã, bor-
duri, culori, ...). La sfârºitul articolului va fi
oferit codul sursã complet al paginii web
utilizatã ca exemplu în cadrul articolului.
Pagini web similare pot fi realizate uti-
lizând codul sursã oferit.

În primul exemplu anumite elemente
ale unei pagini web vor fi modificate ca
urmare a unor evenimente declanºate de

acþiuni executate cu mausul. În acest exem-
plu vor exista patru butoane (Istoric,
Prezentare, Produse ºi Contact) utilizate
pentru navigarea pe sit. Figura 1 prezintã
fereastra iniþialã a exemplului, unde în
stânga se observã meniul de navigare, iar în
dreapta un simplu text ºi o imagine format

GIF (aci.gif):
În figura 1 se observã cã fundalul

butoanelor meniului este de culoare gri
(bgcolor=#E5E5E5), iar textul de pe buton
are culoarea neagrã. De asemenea
butoanele nu au o bordurã de evidenþiere.

Atunci când utilizatorul deplaseazã
mausul deasupra butonului dreptunghiu-
lar din meniu, bordurii acestuia i se va
schimba culoarea în roºu iar culoarea fun-
dalului va devenii #99CCFF, dupã cum se
poate observa în figura 2.

În momentul în care mausul ajunge
deasupra textului butonului (textul legã-
turii sau opþiunii meniului - Istoric, ...)
culoarea acestuia se va schimba din negru
(#000000) în albastru (blue), dupã cum se
poate remarca în figura 3.
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Dupã ce cursorul mausului se va
deplasa de pe suprafaþa butonului textul
legãturii va reveni la culoarea iniþialã, iar

bordura butonului îºi va schimba culoarea
în verde, dupã cum puteþi observa în figu-
ra 4.

Aceste acþiuni prezentate anterior sunt
controlate de reguli (proprietãþi) stabilite
într-o foaie de stil internã (internal style
sheet) al cãrei conþinut este oferit în conti-
nuare:

<style type="text/css">

td.tip1

{

font-family: Verdana, Arial,

Helvetica, sans-serif;

font-size: 15px;

font-weight: bold;

color: #000000

}

.over 

{

border: medium solid red;

background-color: #99CCFF

}

.out 

{

border: thin solid green;

}

a:link { text-decoration:

none; color: black }

a:active { color: #E5E5E5 }

a:visited { text-decoration:

none; color: gray }

a:hover { color: blue; font-

size: 20px }

</style>

Proprietãþile ale cãror valori au fost de-
finite în foaia de stil anterioarã stabilesc
ceea ce se va întâmpla atunci când cursorul
mausului traverseazã un buton din meniul
de navigare. Aplicarea acestor reguli (pro-
prietãþi) se va face prin intermediul limba-
jului JavaScript. Instrucþiunile limbajului
JavaScript vor acþiona asupra:

celulelor unui tabel prin intermediul
marcajului de start HTML <td>;

a doi selectori de clasã (over ºi out).
Selectarea rãspunsului la acþiunile exe-

cutate prin intermediul mausului (po-
ziþionare pe buton de navigare, poziþionare
pe text de legãturã, pãrãsire suprafeþei
butonului de navigare) se face prin
apelarea claselor over ºi out pentru eveni-
mentele onMouseOver ºi onMouseOut,
dupã cum se poate observa în urmãtorul
fragment de cod sursã:

<td class="tip1"

bgcolor="#E5E5E5"

onMouseOver="this.className=

'over'"

onMouseOut="this.className=

'out'">

onMouseOver="this.className='

over'" ataºeazã clasa over celulei (<td>) a
unui tabel atunci când cursorul mausului
se aflã poziþionat deasupra butonului din
meniul de navigare.

onMouseOut="this.className='o

ut'" ataºeazã clasa out celulei (<td>) a
unui tabel atunci când cursorul mausului
se deplaseazã de pe butonul din meniul de
navigare (de fapt de pe celula componentã
a tabelului <td> … </td>).

this este un obiect special rezervat,
obiect care se referã la obiectul care l-a

apelat, în cazul nostru fiind vorba de mar-
cajul de start <td>. className reprezintã
clasa curentã ataºatã obiectului în cauzã.

A.1. Modificarea 
celulelor tabelului

Modificarea atributelor celulelor tabelu-
lui care conþin meniul de navigare, precum
ºi a conþinutului acestora se face prin inter-
mediul urmãtorului fragment de cod sursã
(clasa tip1):

td.tip1

{

font-family: Verdana, Arial,

Helvetica, sans-serif;

font-size: 15px;

font-weight: bold;

color: #000000

}

Modul de utilizare a acestei clase poate
fi observat în continuare:

<td class="tip1"...>

Acum vor fi analizate pe scurt câteva din
proprietãþile CSS utilizate în fragmentul de
cod sursã anterior.

- proprietate: font-family: font1,
font2, generic

- descriere: Aceastã proprietate este o
listã prioritizatã de nume de fonturi, nume
delimitate de caracterul ",", fonturi utilizate
de cãtre navigator pentru afiºarea infor-
maþiilor de tip text. Se pot utiliza nume de
fonturi care consideraþi cã existã pe calcula-
torul persoanei care acceseazã situl web,
sau se pot folosi nume generice de fonturi.
Este indicat ca întotdeauna sã utilizaþi un
nume de font generic, deoarece în cazul în
care pe calculatorul persoanei care acce-
seazã pagina Web nu existã fonturile din
listã, se va utiliza acest font generic.
Fonturile generice utilizate sunt urmã-
toarele:

- exemplu: p{font-family:

CSSCSS|WEB DESIGN |My HANDS
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Figura 2

Figura 3

Figura 4

Nume generic Similar cu

Serif Times New Roman

Sans-serif Arial

Cursive Script

Fantasy Comic

Monospace Courier New
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Verdana, Bahamas-Rom, serif}

- proprietate: font-size: valoare
- descriere: Proprietatea permite sta-

bilirea dimensiunii textului afiºat. Aceastã
mãrime poate fi introdusã în points (pt),
inch (in), centimetri (cm) sau pixeli (px). De
asemenea se pot utiliza procente relative la
elementul pãrinte sau una din urmãtoarele
valori:

- exemplu: p{font-size: 40px}
- proprietate: font-weight: 

valoare

-descriere: Determinã grosimea fontu-
lui cu care va fi afiºat textul în fereastra
navigatorului. Se pot utiliza una din valo-
rile normal, bold, bolder, lighter sau 100,
200, ..., 900.

- exemplu: p{font-weight: 800}
- proprietate: color: valoare sau

color: nume_culoare

- descriere: Aceastã proprietate sta-
bileºte culoarea cu care va fi afiºat textul în
fereastra navigatorului. Culoarea poate fi
indicatã prin intermediul unei valori
HTML hexazecimale (#FF0088, …) sau
printr-un nume de culoare (red, blue,
green, gray, …).

- exemple: p{color: blue} sau

p{color: #FF0000}

A.2. Selectorii claselor .over
ºi .out

Dupã cum s-a observat în conþinutul foii
de stil interne, dupã definirea propri-
etãþilor celulelor tabelului (<td> …

</td>) sunt definiþi doi selectori de clasã.
Limbajul JavaScript permite utilizarea
aceºtori doi selectori pentru a modifica
proprietãþile butonului (opþiunii meniului
sau de fapt a celulei tabelului). Urmãtorul
fragment de cod sursã reprezintã conþinu-
tul celor doi selectori (.over ºi .out):

.over 

{

border: medium solid red;

background-color: #99CCFF

}

.out 

{

border: thin solid green;

}

Dupã cum se poate observa în cele
patru figuri anterioare a fost obþinut un
efect dinamic pentru butoanele (opþiunile)
meniului de navigare (conceptul rollover),

efect similar cu acela în care sunt utilizate
imagini format GIF, JPEG sau PNG. În
cazul exemplului nostru nu sunt utilizate
fiºiere grafice, rezultând o încãrcare mult
mai rapidã a meniului de navigare (implicit
o obþinere mai simplã ºi rapidã a informa-
þiilor dorite).

În continuare vor fi analizate pe scurt
câteva din proprietãþile CSS utilizate de
cãtre cei doi selectori.

- proprietate: border: lãþime stil
culoare

- descriere: Stabileºte bordurile (top,
bottom, left, right) unui element HTML.

Valori 
lãþime
stil - defineºte stilul utilizat pentru

bordurã
Valori: none (fãrã bordurã), dotted,

dashed, solid, double, groove,

ridge, inset, outset.

culoare - defineºte culoarea utilizatã
pentru bordurã. Aceastã valoare poate fi
un nume de culoare, valoare RGB sau
HTML hexazecimalã.

În urmãtorul fragment de cod sursã este
utilizatã proprietatea analizatã anterior:

p.tip1{border-bottom: 6px

solid green}

p.tip2{border-bottom: 11px

dotted blue}

p.tip3{border-bottom: 9px

groove gray}

p.tip4{border-bottom: 23px

inset red}

p.tip5{border-bottom: 8px

dashed blue}

p.tip6{border-bottom: 5px

double rgb(212,211,33)}

p.tip7{border-bottom: 7px

ridge #336699}

p.tip8{border-bottom: 24px

outset green}

Valoare Descriere

Thin Defineºte o bordurã ce utilizeazã o linie subþire

medium Defineºte o bordurã ce utilizeazã o linie medie

thick
Defineºte o bordurã ce utilizeazã o linie groasã

valoare

Valoare
Permite introducerea mãrimii exacte a bordurii în

pixeli (px), inch (in), centimetri (cm).

Valoare Descriere

xx-small 50% mai mic decât x-small

x-small 50% mai mic decât small

small 50% mai mic decât medium

medium aproximativ 10 pt (points)

large 50% mai mare decât medium

x-large 50% mai mare decât large

xx-large 50% mai mare decât x-large

larger 50% mai mare decât elementul pãrinte

smaller 50% mai mic decât elementul pãrinte
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De asemenea se pot utiliza ºi propri-
etãþile conexe border-bottom, border-top,
border-right ºi border-left, proprietãþi CSS
ce permit stabilirea lãþimii, stilului ºi culorii
bordurii superioare (top), inferioare (bot-
tom), din stânga (left) sau din dreapta
(right) a unui element HTML, dupã cum se
poate observa în urmãtorul fragment de
cod sursã (exemplu de meniu de navigare):

.over 

{

border-bottom: thick solid

brown;

background-color: #99EEFF

}

.out 

{

border-top: 5px dotted 

magenta;

}

În figura 5 se poate observa modul de
afiºare a butoanelor meniului de navigare

conform valorilor proprietãþilor border-bot-
tom ºi border-top stabilite în fragmentul de
cod sursã anterior:

- proprietate: 
background-color:valoare

- descriere: Aceastã proprietate
stabileºte culoarea utilizatã pentru fundalul
unui element HTML.

- valori: Nume de culoare (red, white,
gray, …), valoare RGB (Red, Green, Blue)
sau valoare HTML hexazecimalã (#669933,
…).

În urmãtorul fragment de cod sursã uti-
lizãm culori diferite (introduse în mod
diferit din punct de vedere al valorilor)
pentru câteva elemente HTML (body, h1,
h2 ºi p):

body {background-color:

white}

h1 {background-color: 

#FF0000}

h2 {background-color: blue}

p {background-color:

rgb(222,115,200)}

A.3. Modul de afiºare a 
legãturilor (ancorelor)

Modul de afiºare a legãturilor (conþinu-
tul de tip text al elementului <a> … </a>)
este controlat prin intermediul a patru
pseudo-clase: link, active, visited
ºi hover, dupã cum se poate observa în
urmãtorul fragment de cod sursã:

a:link { text-decoration:

none; color: black }

a:active { color: #E5E5E5 }

a:visited { text-decoration:

none; color: gray }

a:hover { color: blue; 

font-size: 20px }

Acum vor fi analizate pe scurt aceste
patru pseudo-clase.

A:link stabileºte culoarea uti-
lizatã pentru afiºarea textului legãturii, în
cazul nostru fiind vorba de negru. De
asemenea se utilizeazã proprietatea text-
decoration cu valoarea none pentru ca text-
ul legãturii sã nu fie afiºat subliniat (modul
implicit de afiºare al navigatorului - brows-
er). Pentru înþelegerea corectã a exemplului
în continuare va fi prezentatã proprietatea
CSS text-decoration:

- proprietate: text-decoration:

valoare

- descriere: Permite adãugarea sau eli-
minarea anumitor decoraþiuni ale unui text.
Valorile pe care le poate lua aceastã propri-
etate sunt :

- exemplu:p.t1{text-decoration:
none}

p.t2{text-decoration: under-

line}

p.t3{text-decoration: over-

line}

p.t4{text-decoration: line-

through}

În figura 6 se poate observa modul de
afiºare a paragrafelor din exemplul anteri-
or:

a:active are ca efect realizarea invi-
zibilitãþii textului în momentul activãrii
legãturii (executãrii unui click pe legãturã).
Invizibilitatea este de foarte scurtã duratã

(depinzând de viteza conexiunii la
Internet) ºi se datoreazã faptului cã textul
va avea aceeaºi culoare cu cea a fundalului
celulei din tabel (a:active { color:

#E5E5E5 } ºi <td class="tip1"

bgcolor="#E5E5E5" …).

a:visited este utilizatã pentru modi-
ficarea culorii textului legãturii în gri (color:
gray) dupã ce legãtura a fost activatã. În
mod identic cu a:link afiºarea subliniatã a
textului legãturii este dezactivatã prin uti-
lizarea proprietãþii text-decoration ºi a va-
lorii acestuia none.

a:hover are ca efect schimbarea
culorii textului legãturii în albastru (color:
blue) ºi mãrimii fontului (font-size: 20px)
atunci când cursorul mausului este 

77

Valoare Descriere

none Nici o decoraþiune

underline Text subliniat

overline Text cu o linie deasupra

line-through Text cu o linie peste

blink Text clipitor

Figura 5

Figura 6
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poziþionat deasupra textului legãturii
(Istoric, Prezentare, …).

Modificarea acestor pseudo-clase pre-
cum ºi utilizarea corectã  a proprietãþilor
CSS poate duce la realizarea unor meniuri
de navigare cu un design deosebit ºi uºor
de utilizat.

A.4. Codul sursã complet al
exemplului.

Pentru ca cele afirmate pe parcursul
acestui articol sã aibã o acoperire completã
este oferit în continuare codul complet al
exemplului utilizat (paginii web utilizate)
în cadrul articolului:

<html>

<head>

<title>Meniu CSS</title>

<style type="text/css">

td.tip1

{

font-family: Verdana, Arial,

Helvetica, sans-serif;

font-size: 15px;

font-weight: bold;

color: #000000

}

.over 

{

border: medium solid red;

background-color: #99CCFF

}

.out 

{

border: thin solid green;

}

a:link { text-decoration:

none; color: black }

a:active { color: #E5E5E5 }

a:visited { text-decoration:

none; color: gray }

a:hover { color: blue; 

font-size: 20px }

</style>

</head>

<body bgcolor="#FFFFFF">

<table width="600" 

border="0" cellspacing="2"

cellpadding="5">

<tr>

<td valign="top">

<table width="160" 

border="0" cellspacing="2"

cellpadding="5">

<tr><td class="tip1" 

bgcolor="#E5E5E5"

onMouseOver="this.className=

'over'"

onMouseOut="this.className=

'out'">

<a href="istoric.html">

ISTORIC</a>

</td></tr><tr>

<td class="tip1" 

bgcolor="#E5E5E5"

onMouseOver="this.className=

'over'"

onMouseOut="this.className=

'out'">

<ahref="prezentare.html">

PREZENTARE</a>

</td></tr><tr>

<td class="tip1" bgcol-

or="#E5E5E5"

onMouseOver="this.className=

'over'"

onMouseOut="this.className=

'out'">

<a href="produse.html"> PRO-

DUSE</a>

</td></tr><tr>

<td class="tip1" 

bgcolor="#E5E5E5"

onMouseOver="this.className=

'over'"

onMouseOut="this.className=

'out'">

<a href="contact.html">

CONTACT</a>

</td></tr>

</table>

</td><td>

<h2>

Aceasta este pagina de start pentru situl
web care utilizeaza meniul creat cu ajutorul
proprietatilor CSS. Pentru ca legaturile sa
functioneze corect trebuie create paginile
web (fisiere cu extensia htm sau html).
Atentie la asezarea elementelor HTML in
celulele tabelului.</h2></td></tr>

</table>

<div align="center">

<imgsrc="aci.gif"> </div>

</body>

</html>

Este indicat ca cititorul articolului sã
analizeze cu atenþie modul de utilizare a
tabelelor din cadrul exemplului pentru a
putea realiza propriile sale pagini web
folosind modelul prezentat, extrem de
simplu. Se observã cã s-au folosit douã
tabele (<table width="600" 
border="0" cellspacing="2"

cellpadding="5"> ºi <table

width="160" border="0"

cellspacing="2" 

cellpadding="5">). Primul tabel

(<table width="600" border="0"

cellspacing="2" 

cellpadding="5">) va conþine atât
meniul cât ºi textul din partea dreaptã. Al
doilea tabel (<table width="160"
border="0" cellspacing="2"

cellpadding="5">)  va conþine doar
meniul de navigare. 

Concluzii

Utilizarea proprietãþilor CSS pentru
realizarea de meniuri de navigare dinamice
prezintã marele avantaj al modificãrii ulte-
rioare extrem de rapide, deoarece va fi
modificat doar un simplu cod sursã (valo-
rile unor anumite proprietãþi CSS sau chiar
introducerea unor noi proprietãþi CSS
împreunã cu valorile lor). De asemenea
timpul de afiºare al unui astfel de meniu
este mult mai redus decât cel al unui meniu
care utilizeazã fiºiere grafice (imagini for-
mat GIF sau JPEG).

Poziþionarea unui meniu de navigare ce
utilizeazã proprietãþi CSS este mult mai
simplã ºi logicã prin utilizarea tabelelor
(meniul poate fi poziþionat atât pe verticalã
cât ºi pe orizontalã).

Este foarte important sã verificaþi (tes-
taþi) meniurile obþinute (paginile web) pe
diferite sisteme, navigatoare sau versiuni
ale acestora.

Pentru obþinerea unor rezultate
deosebite este indicatã cunoaºterea a cât
mai multor proprietãþi CSS ºi a valorilor
posibile ale acestora.

Trebuie acordatã o atenþie deosebitã
culorilor (schemelor de culori) utilizate
pentru ca meniurile sã poate fi lizibile ºi
uºor de utilizat. Aceleaºi probleme legate
de culorile utilizate în cadrul unei imagini,
fundalurile paginilor web ºi textul din
cadrul paginii web pot apare ºi în cazul uti-
lizãrii proprietãþilor CSS pentru realizarea
de meniuri dinamice (efectul rollover).

Nu ezitaþi sã utilizaþi proprietãþile CSS
pentru realizarea de meniuri dinamice (sau
pentru orice alte elemente HTML din
paginile web) deoarece tot mai multe navi-
gatoare (sau versiuni noi ale acestora) au
un suport bun pentru aceste proprietãþi.

Cãlin-IIoan  Acu

My HANDS|WEB DESIGN|CSSCSS
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D
e fiecare datã când reinstalãm sau
instalãm sistemul de operare,
trebuie sã instalãm ºi driverele

necesare pentru diversele componente pe
care le avem în calculator. Aºa se face cã ne
trezim câteodatã cu ecrane albastre ºi
diferite probleme pe care nu le putem
explica… Ba mai mult, ne chinuim, ne
întrebãm prietenii, dãm vina pe sistemul
de operare, etc. E greu de crezut, dar de
multe ori problema este simplã, iar unul
dintre rãspunsurile la aceste probleme
sunt driverele. 

Ce drivere instalãm? În acest articol am
sã-þi explic detaliat cum sã procedezi
pentru a-þi instala cele mai bune ºi stabile
drivere.

Aºa se face cã, într-o zi cu soare, instalam
ºi eu liniºtit Windows XP Professional, iar
la finalizarea setup-ului am continuat sã
instalez driverele (numai cã, pe atunci nu
ºtiam ce mã aºteaptã…). În fine, dupã ce
am reuºit sã instalez driverul pentru

Driver  fãrã  semnãturã,  dacã  îl  instalezi,  riºti  ca  Windows  sã  nu  mai  funcþioneze  corect.Tu
alegi,  tu  primeºti!

Driver potrivit pentru hardware potrivit
Instaleazã driverul potrivit pentru placa ta de bazã ºi placa video!

Pentru a descãrca ultimul driver Catalyst pentru plãcile video intrã pe situl ATI în secþiunea Drivers & Software 
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controlerul RAID s-a defectat complet
sistemul de operare. Aºadar, nu e suficient
sã ºtii care driver trebuie instalat, ci trebuie
sã cunoºti versiunea lui, dacã este pentru
sistemul tãu de operare ºi dacã are
certificat WHQL. 

Am sã încep cu versiunea driverului.
Când instalezi un driver trebuie sã fii atent
la versiunea lui. Bineînþeles, acesta se
gãseºte pe CD-ul din pachetul plãcii, dar
pentru cã este deja vechi ºi chiar mai are
bug-uri care îþi vor afecta pe parcurs

sistemul de operare este bine sã vã
descãrcaþi de pe Internet ultimele drivere;
însã mare atenþie ca acestea sã nu fie
versiuni pentru teste sau versiuni beta…
Indicat ar fi ca driverele sã fie copiate de pe
situl producãtorului. Producãtorul
garanteazã pentru ele, ºi în plus aveþi
siguranþa cã au fost testate ºi sunt lipsite de
vechile probleme pe care le-au avut
versiunile precedente care, la rândul lor,
au fost testate. Problema este cã
programele ºi componentele evolueazã ºi
de aceea avem nevoie în permanenþã de
îmbunãtãþiri. Nu aveþi idee de câte
probleme vã scuteºte un driver! ªi de aceea
când ai o problemã mai ciudatã e bine sã îþi
pui ºi urmãtoarea întrebare – ce drivere am
instalat?!? Pe parcursul acestui articol voi
descrie care drivere sunt bune pentru
componentele din calculatorul tãu, iar pe
situl producãtorului cãutaþi, descãrcaþi  ºi
instalaþi ultima versiune pentru cã are cu
siguranþã o semnãturã WHQL! 

Ce înseamnã WHQL? Este un certificat
emis de Microsoft prin care se atestã o
compatibilitate 100% cu sistemul de

Cum  sã  selectezi  driverul  potrivit  pentru  placa  ta  video  ATI  RADEON
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operare Microsoft Windows XP. 
Scopul certificatului WHQL (Windows

Hardware Quality Lab) este sã testeze
componentele calculatoarelor ºi sistemele
complete, perifericele ºi driverul anexat
acestora pentru a fi compatibile cu
sistemul de operare, conferind astfel
stabilitate maximã. Dacã driverul nu
conþine semnãtura certificatului WHQL,
atunci sistemul de operare Windows XP va
avertiza cã acesta nu a trecut testele
specifice Microsoft WHQL ºi vã
recomandã sã opriþi instalarea driverului.

Compatibilitatea driverului

cu sistemul tãu de operare

Înainte sã descarci orice driver de pe o
paginã web a unui producãtor de hardware
sau de pe situri specializate în acest sens (gen
www.guru3d.com), vei avea posibilitatea de
a selecta driverul pentru sistemul tãu de
operare. Cele mai întâlnite tipuri de drivere
sunt cele pentru sistemele de operare

Pentru  a  descãrca  ultimul  driver  Intel  pentru  plãcile  de  bazã  cu  integrat  Intel,  intrã  pe
situl  ATI  la  secþiunea  Downloads  &  Drivers  

Pentru  a  gãsi  familiile  de  drivere  pentru  integratul  tãu,  selecteazã  în  meniul  din  stânga  secþiunea  „chipsets“
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Windows 98, ME, 2000 ºi WindowsXP. Pentru
a-þi uºura munca, am fãcut capturi de ecran
cu explicaþiile de rigoare. Pentru început îþi
voi explica, pe capturile de ecran, cum trebu-
ie sã procedezi pentru a descãrca driverul
Catalyst pentru plãcile video cu chipset ATI
RADEON.

Am o placã de bazã cu
chipset Intel. Ce drivere
trebuie sã instalez pentru
ea?

Pentru familia de chipset-uri 810, 815, 820,
840, 850, 860 ºi 870 instalaþi fiºierul
INFINST.EXE (INF Update Utility)
versiunea 5.1.1.1002 de pe situl Intel. Acest
driver este compatibil cu toate sistemele de
operare Windows. Existã un program
special pentru familia de chipset-uri mai
vechi ca ºi 810, 815, 820, 840, 850, pentru care
poþi sã instalezi programul Intel Application

Dupã  selectarea  chipsetului  trebuie  sã  selectezi  sistemul  de  operare  pe  care  îl  foloseºti

INF  Update  Utility  [INFINST.EXE]  -  versiunea  5.1.1.1002  în  acest  caz  -  pentru  integratele  845
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Accelerator versiunea 2.3. Acest program
este proiectat sã facã o legãturã mai bunã
între hard disc ºi procesor. Cu el, poþi fi sigur
cã sistemul tãu va opera mai rapid. Existã
însã ºi Intel Application Accelerator RAID
pentru familia de integrate 865 ºi 875. Ediþia
Intel Application Accelerator RAID (Edition)
oferã o mai bunã stabilitate pentru Serial
ATA RAID 0 ºi RAID 1 în cazul chipset-urilor
Intel® 865 ºi 875 cu ICH5R. 

Am o placã de bazã cu
chipset nVIDIA - ce drivere
trebuie sã instalez pentru
ea?

Pentru a descãrca driverul corect pentru
placa ta de bazã cu chipset nVIDIA intrã pe
situl www.nVIDIA.com. Dacã ai descãrcat
driverul de la nVIDIA versiunea 2.41 sau 2.42
ºi ai avut probleme cu acesta, eu îþi recomand
sã descarci ºi sã instalezi versiunea 3.13. Dacã
ai versiunea pentru Windows XP în limba
englezã, atunci descarcã versiunea U.S.
English de 12,9MB, iar dacã ai versiunea de
WinXP în altã limbã decât cea englezã, atunci

Intel  Application  Accelerator  RAID  este  numai  pentru  familia  de  integrate  865  ºi  875

Pentru  îmbunãtãþirea  performanþei  sistemului  îþi  recomand  sã  descarci  ºi  sã  instalezi  ºi
programul  Intel  Application  Accelerator  versiunea  2.3.  Este  numai  pentru  familiile  de
chipset-uuri  810,  815,  820,  840  ºi  850
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www.via.com.tw. Driverele VIA Hyperion
sunt bune (necesare) pentru orice chipset

VIA ºi sunt compatibile cu orice sistem de
operare Windows.  Numele "Hyperion" a fost

descarcã versiunea International de
25,4 MB. Toate versiunile au certificat
WHQL. Pentru a instala driverul 3.13,
trebuie sã dezinstalezi actualul driver
nForce iar sistemul va reporni. Dupã
aceasta instaleazã driverul 3.13. Pentru
ca USB 2.0 sã funcþioneze, trebuie sã
instalezi Service Pack 1 pentru
Windows XP. Driverele audio nForce2
nu se vor instala pentru placa de bazã
Chaintech 7NJS. Te invit sã instalezi
driverele care se aflã în pachetul plãcii!
Este prima versiune NVIDIA care are
driver pentru controlerul IDE pentru
Windows XP ºi Windows 2000. Din
nou, pentru a-þi uºura munca, am fãcut
capturi de imagine cât ºi indicaþii cum
trebuie sã procedezi la descãrcarea
acestuia.

Am placã de bazã cu
chipset VIA - ce drivere
trebuie sã instalez
pentru ea?

Pentru a descãrca driverul
corespunzãtor pentru placa ta de bazã
cu chipset VIA, intrã pe situl

Pentru  a  descãrca  ultimul  driver  nVIDIA  pentru  plãcile  de  bazã  cu  integrat  Nvidia
NForce2  intraþi  pe  situl  NVIDIA  la  secþiunea  Download  Drivers  

Cum  selectezi  driverul  potrivit  pentru  placa  ta  de  bazã  cu  chipset  NVIDIA  
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adãugat la driverul „4in1“ în decembrie 2002.
Trebuie sã menþionez cã sistemele de operare
Win95/98/98SE sunt destul de vechi ºi cã
driverele actuale VIA nu se mai optimizeazã
pentru acestea. Însã, dacã mai foloseºti
vechile sisteme de operare Windows
95/98/98SE îþi recomand sã instalezi VIA 4in1,
versiunea 4.35, pe care o gãseºti la adresa
www.hardtecs4u. com/files/via/. VIA
Hyperion 4in1 versiunea 4.51 a fost lansatã
pe 2 decembrie 2003. Dupã descãrcare va
trebui sã despachetezi fiºierul .ZIP pentru a
putea instala driverul. În aceastã versiune, a
fost rezolvatã o problemã de scriere care
eºua în condiþii speciale. Compania VIA a
specificat pe sit cã nu este nevoie sã instalezi
o nouã versiune VIA Hyperion dacã
sistemul tãu este stabil, însã eu îþi recomand
sã instalezi ultima versiune.

Instalarea driverelor, 

dezinstalarea lor

Instalarea driverelor este simplã: dupã
download se instaleazã singure dacã sunt
executabile, iar dacã sunt împachetate înDescarcã  driverul  potrivit  pentru  sistemul  tãu  de  operare

Cum  selectezi  driverul  potrivit  pentru  placa  ta  video  cu  chipset  NVIDIA  
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.zip sau .rar va trebui sã le dezarhivezi
manual ºi sã le instalezi dupã aceea.
Dezinstalarea lor se poate face din [Control
Panel] - [Add/Remove Programs] în special
(pentru driverele instalate) pentru
urmãtoarele chipset-uri sau procesoare
grafice: NVIDIA nForce, VIA, NVIDIA NV,

ATI RADEON, ATI. O altã posibilitate de
dezinstalare este din [Control Panel] -
[System] - [Hardware] - [Device manager],
alegi driverul pe care doreºti sã-l
dezinstalezi, intri la [Driver] - ºi pentru
dezinstalare apasã [Uninstall], iar pentru
revenire la driverul anterior apasã [Roll
back Driver]. Eu însã îþi recomand sã
dezinstalezi versiunea veche a driverului
înainte sã instalezi driverul nou. Existã un
singur driver care nu se poate dezinstala ºi
care nu vã creeazã nici o problemã dacã
instalaþi un altul nou peste el, ºi anume cel
pentru plãcile de bazã cu chipset Intel, mai
exact Intel INF.

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu  jjrr..

dorel@myc.ro

Pentru  a  descãrca  ultimul  driver  VIA  pentru  plãcile  bazã  cu  integrat
VIA,  intrã  pe  situl  VIA  la  secþiunea  Technical  support...

...  dupã  care  selecteazã  secþiunea  Drivers

Pentru  a  ajunge  în  meniul  de  descãrcare  a  
driverelor,  apasã  pe  butonul  VIA  Hyperion  
4in1  drivers

Iar  pentru  descãrcare  apãsaþi  pe
VIAHyperion4in1v4.51.zip
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My Recycle BinRecycle Bin

1.Nu lãsa niciodatã dischetele în unitate,
deoarece datele ar putea sã se scurgã ºi sã
corodeze mecanismele interioare ale drive-
ului. 

2.Dischetele trebuiesc rulate ºi þinute în
suporturi pentru pixuri.

3.Dischetele trebuiesc curãþate ºi parafi-
nate cel puþin o datã pe sãptãmânã.
Particulele microscopice de metal pot fi
îndepãrtate cu un magnet puternic pe care
îl miºti la 0,5 cm distanþã de dischetã. Aºchi-
ile de metal care nu pot fi îndepãrtate în
acest fel, se înlãturã cu vatã de sticlã. Înde-
pãrteazã orice excrescenþã! Nu uita cã, cu
cât suprafaþa este mai uniformã, cu atât dis-
cheta se învârte mai rapid, iar accesul la
date este instant!

4.Nu îndoi discheta decât dacã aceasta
nu intrã în unitatea floppy.

5.Nu poþi face o copie a unei dischete
introducând-o într-un copiator! Dacã vrei
sã faci un back-up al datelor introdu douã

dischete în acelaºi drive. Astfel în momen-
tul în care actualizezi un fiºier, datele vor fi
scrise pe ambele dischete.

6.Dischetele nu pot fi introduse sau
scoase din unitatea floppy atâta timp cât
lumina roºie este aprinsã. Dacã vei proceda
astfel, datele nu vor mai putea fi citite.
Câteodatã lumina roºie rãmâne roºie mult
ºi bine, rezultând blocarea sistemului. Dacã
se întâmplã asta, s-ar putea sã ai nevoie de
douã monezi de 5.000 de lei pentru a acce-
sa unitatea floppy.

7.Dacã discheta este plinã ºi ai nevoie de
ceva spaþiu în plus, scoate discheta din uni-
tate ºi scutur-o energic timp de douã
minute. Acest proces rezultã în compresia
datelor ºi eliberarea de spaþiu. Atenþie!
Înainte de a începe scuturarea acoperã cu
scotch toate locurile deschise ale dischetei
pe unde crezi cã s-ar putea pierde date. (Un
pont aici…: cu cât scuturi mai mult, cu atât
rata de compresie va fi mai mare).

8.Timpul de acces la date poate fi sub-
stanþial redus, dacã vei face niºte gãuri în
carcasa dischetei, furnizând astfel mai
multe puncte de acces.

9.Din când în când foloseºte un insecti-
cid pentru a preveni rãspândirea bug-
urilor. 

10. Cu cât vei folosi o dischetã mai rar, cu
atât va trebui sã cumperi altele mai des.

Ghid  de  folosire  ºi  întreþinere  a  dischetelor

Proliferarea limbajelor moderne de pro-
gramare (care "împrumutã" facilitãþi unele
de la celelalte) ne pune adesea în dificultate
în momentul în care trebuie sã ne amintim
ce limbaj de programare folosim. De aceea
m-am gândit cã n-ar strica sã publicãm un
ghid care sã-i ajute pe programatori în
momentul în care se confruntã cu o astfel
de dilemã.

Asadar... 
Sarcina: împuºcã-te în picior
C: te împuºti în picior
C++: creezi în mod accidental o duzinã

de instanþe ale tale ºi le împuºti pe toate în
picior. Asistenþa medicalã nu ºi-ar avea ros-
tul din moment ce nu ºtii care sunt copii ºi
care doar aratã spre altul ºi spun "Cel de
acolo, acela sunt eu!"

FORTRAN: Te împuºti în fiecare deget
de la picior în mod repetitiv pânã nu-þi mai
rãmâne nici un deget, dupã care treci la
celãlat picior... dacã rãmâi fãrã gloanþe, nu
te da bãtut!

PASCAL: compilatorul nu o sã te lase sã
te împuºti în picior

ADA: dupã ce þi-ai ambalat frumos
piciorul, încerci sã încarci uºor pistolul, sã
apeºi pe trãgaci, sã urli ºi sã te împuºti în
picior. Când încerci însã sã faci asta,

descoperi cã nu poþi, deoarece piciorul tãu
nu-i de tipul potrivit.

LISP: Tragi în anexa care þine arma cu
care tragi în anexa care þine arma cu care
tragi în anexa care þine arma cu care tragi în
anexa care þine arma cu care tragi în
anexa....

FORTH: Picioarã-te în împuºcã...
PROLOG: îi transmiþi programului cã

vrei sã fii împuºcat în picior. Programul îºi
dã seama cum se face asta dar sintaxa nu-i
permite sã-þi explice cum se face...

BASIC: te împuºti în picior cu un pistol
cu apã. Pe sisteme mai mari continui pânã
eºti scufundat în apã pânã la brâu...

VISUAL BASIC: se pare cã tocmai te-ai
împuºcat în picior, dar te-ai distrat aºa de
bine când ai fãcut-o încât nu-þi mai pasã!

HyperTalk: Pune primul glonte al armei
în stângul picior din partea de jos.
Rãspunde la rezultat.

MOTIF: îþi petreci vreo douã sãptãmâni
cu descrierea UIL a piciorului, glontelui,
traiectoriei acestuia, precum ºi la compli-
catele modele din partea dreaptã a pistolu-
lui. Dupã încã douã luni când te hotãrãºti
sã apeºi pe trãgaci, pistolul crapã!

APL: te împuºti în picor, dupã care stai
toatã ziua ºi te gândeºti cum s-o faci cu mai

puþine caractere.
SNOBOL: dacã reuºeºti împuºcã-te în

piciorul stâng, dacã nu, împuºcã-te în drep-
tu'…

UNIX: % ls
foot.c foot.h foot.o toe.c toe.o
% rm * .o
rm:.o no such file or directory
% ls
%

Concurrent Euclid: te împuºti în
piciorul altcuiva...

370 JCL: trimiþi la MIS un document de
400 de pagini, explici exact cum vrei sã te
împuºti. Dupã trei ani îþi primeºti piciorul
bine prãjit…

PARADOX:  nu numai cã tu te poþi
împuºca în picior, dar ºi utilizatorii pot! 

REVELATION:  sigur o sã te poþi
împuºca în picior, imediat dupã ce o sã-þi
dai seama la ce folosesc chestiile astea mici,
argintii ºi ascuþite… 

ASSEMBLER: încerci sã te împuºti în
picior numai pentru a descoperi cã întâi
trebuie sã inventezi pistolul, glontele, trã-
gaciul ºi piciorul...

MODULA2: dupã ce îþi dai seama cã nu
poþi face nimic cu limbajul ãsta de progra-
mare, te împuºti în cap!

Scurt  ghid  al  limbajelor  de  programare
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TEST  :  Cât  de  dependent  eºti  de  PC-uul  tãu?

„GIÃUK“

Probabil cã dacã citeºti acest articol, pe
un birou din apartamentul tãu zace un PC
(sau un MAC) mai proaspãt sau mai obosit,
în fine... 

Probabil cã nu o datã ai avut dispute cu
cei din jur din cauza acestui "individ" care
de multe ori îþi face zile fripte...

OK... Acum: te-ai întrebat vreodatã cât
de important este calculatorul în viaþa ta,
sau care este gradul de dependenþã faþã de
PC?

Testul pe care þi-l propun în continuare
are exact aceastã menire: de a afla în ce
mãsurã eºti dependent de calculator!

Ce PC ai acasã?
1. nu am 
2. mic
3. mijlociu
4. mare

Câte PC-uri ai acasã?
1. nici unul
2. unul
3. trei
4. nu ºtiu exact

Care e primul buton pe care apeºi
dimineaþa?

1. butonul de la ceasul deºteptãtor
2. întrerupãtorul de pe perete
3. butonul de la vasul de toaletã
4. POWER

Care e cea mai mare grijã a ta azi?
1. Iese oare nevsatã-mea astãzi din 

spital?
2. A trecut fiicã-mea corigenþa la mate?
3. Ultima zi la serviciu?!
4. Am fãcut un back-up?

Când vezi pe stradã o tipã cu sâni mari,
cum reacþionezi?

1. Ce balcoane are!
2. Ce posibilitãþi are!
3. Ce frumuseþi!
4. Ce sisteme de operare!

Dintre urmãtoarele cadouri pe care-l
preferi?

1. O carte veche de 999 de ani.
2. Un parfum ARMANI cu aromã de

trigotoboloprina farensis.
3. O bicicletã cu o roatã mai mare în faþã

ºi una mai micã în spate.
4. Un DVD-RW Plextor cu MP3 Player.

Care e mâncarea ta preferatã?
1. Sãrmãluþe cu smântânicã de

Maramureº, totul în sos de miel uºor afu-
mat.

2. Trufe.
3. Caviar scãldat în vin de Bordeaux.
4. Chipsuri ºi pizza cu Fanta.

Cum reacþionezi când nevasta îþi spune sã
închizi calculatorul?

1. Stingi calculatorul.
2. Te agiþi, ºi-i spui: "Încã cinci minute

iubito!"
3. Te enervezi ºi spargi ultimul bibelou.
4. Nu reacþionezi.

Ce ai face dacã þi s-ar strica PC-ul?

1. L-ai duce la service.
2. Te-ai împuºca.
3. Ai împuºca pe altcineva.
4. L-ai repara singur.

Who's „the man“?
1. George Bush.
2. Keanu Reeves.
3. Michael Jackson.
4. Bill Gates.

Ok. Dacã ai ales prima variantã de
rãspuns ai acumulat 2 puncte, dacã ai 
ales-o pe a doua ai 3 puncte, dacã ai ales a
treia variantã ai 4 puncte, iar dacã ai prefe-
rat varianta a patra ai 5 puncte. Totalizeazã
rãspunsurile la cele 10 întrebãri ºi vezi în ce
categorie te încadrezi.

10 - 15 puncte: Ce-i ãla PC?
16 - 25 puncte: Tocmai þi-ai achiziþionat

un PC. Încã mai ai ºanse...
26 - 35 puncte: Eºti de mult timp în

domeniu. PC-ul e la fel de important ca ser-
viciul, meciurile, mâncarea sau somnul.

36 - 45 puncte: Dacã nu eºti încã
divorþat, nu dispera! Dacã ai copii, uitã-i!
Dacã încã lucrezi…

46 - 50 puncte: Cei care au obþinut acest
punctaj… ºtiu ei ce ºtiu… Pentru cei care
nu au obþinut acest punctaj, o sã afle
rãspunsul când o sã obþinã ºi ei punctajul
„ãsta“...

MMyy  RReeccyycclleeMMyy  RReeccyyccllee

George Bush, Bill Clinton ºi Bill Gates
cãlãtoreau într-un avion care, la o curbã, s-
a prãbuºit...Cei trei au murit ºi-au ajuns în
Rai, unde Domnul i-a întrebat pe rând: 

- George, ce ai sã-mi spui? 
- Doamne am avut grijã de poporul

american, i-am apãrat, bla bla...
- Bine George, treci la dreapta mea!
- CLinton, tu?
- Doamne, ºtiu cã-s pãcãtos dar am avut

mãcar grijã de stratul de ozon, bla bla...
- Bine Clinton, treci la dreapta mea!

Continuarea 

în imaginea alãturatã:
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A
u trecut 11 ani de cand a apã-
rut fenomenul numit Doom,
care a scris regulile genului

Fps, cu anii apãrând o mulþime de
clone ale acestuia, iar acum, dupã o
aºteptare de peste 2 ani, ºi dupã mai
multe amânãri se apropie, în sfârºit,
lansarea celei de-a treia pãrþi. 

Au apãrut numeroase trailere, iar
anul trecut a apãrut pe net chiar ºi un
"pre-alfa release" al jocului, pe care,
sunt sigur cã cei mai mulþi dintre voi 
l-aþi jucat deja, sau cel puþin aþi avut
ocazia de a-l admira. Însã nu trebuie
uitat faptul cã aceastã variantã este un
"pre-alfa release", ceea ce înseamnã cã
engine-ul jocului nu este optimizat,
AI-ul nu este total implementat, fizica
jocului nu este cea finalã, sunetul
lipseºte în anumite momente, iar tex-
turile nu sunt nici pe departe cele
finale, jocul rulând cu puþine fps-uri
chiar ºi pe sisteme high-end. Au circu-
lat zvonuri cum cã jocul ar fi optimizat
pentru DirectX 9, nimic nu ar putea fi
mai neadevãrat, din moment ce
engine-ul jocului foloseºte OpenGL,

astfel cã problema DirectX-ului iese
din discuþie.

În ceea ce priveºte povestea jocului,
aceasta nu se vrea a fi o continuare a
primei pãrþi, ci mai degraba o repoves-
tire a acestuia, în acest scop cei de la
ID Software au angajat un scriitor pro-
fesionist, Matt Costelo, responsabil
pentru titluri ca "Eleventh Hour" sau
"The 7th Hour". Locul unde se petrece
acþiunea jocului este un centru de
cercetãri de pe Marte, unde se experi-
menteazã cu "tehnologia porþilor de
transport pe distanþe vaste în
Univers", dar ceva merge prost iar
cercetãtorii deschid o poartã spre iad,
de unde nãvãlesc valuri de monºtri, iar
tu eºti transpus în rolul unui soldat
trimis sã afle de unde vin aceºti
monºtri ºi sã-i opreascã, cu orice preþ!

Punctul forte al jocului îl reprezintã
însã atmosfera de groazã creatã de
nivelele întunecate, claustrofobice, cu
texturi predominant gri-metalice, cât
ºi de sunetul Dolby Digital 5.1 imple-
mentat. Grafica jocului este splendidã,
aducând la viaþã cei mai înspãimântã-

tori monºtri pe care mintea umanã i-a
plãsmuit vreodatã, sunetele acestora
având darul de a adãuga o notã ºi mai
terifiantã întregii atmosfere a jocului.    

Nu în ultimul rând ar fi de menþio-
nat umbrele din joc, care par izbitor de
reale, având un rol foarte important pe
tot parcursul jocului, jucãtorul având
acum posibilitatea de a se baza pe
umbre pentru a identifica posibilii
inamici, sau se poate folosi de ele 
pentru a se ascunde de anumiþi mon-
ºtri, dându-i astfel jucãtorului rãgazul
necesar pentru a elabora o tacticã
adecvatã situaþiei. Unii inamici vor
sparge pereþii pentru a ajunge la tine,
în timp ce alþii vor sta ascunºi în cele
mai întunecate colþuri, aºteptând
momentul oportun pentru a te sur-
prinde cu garda lãsatã, aºa cã ar fi bine
sã-þi pãzeºti mereu spatele!

Fizica jocului va fi realã, detecþia de
coliziune fiind pe bazã de pixel-per-
pixel,  astfel engine-ul jocului imitã
realitatea extrem de fidel.

Numeroase zvonuri au circulat pe
net despre cerinþele de sistem; acum
lucrurile s-au mai clarificat puþin, ºi
noi informaþii au fost date publicului.
Astfel, dupã spusele lui John Carmack
(programatorul principal de la Id), sis-
temul minim pentru a rula jocul ar fi
un porcesor AMD sau Intel la 1000
Ghz, 256 Mb Ram, placa video Geforce
3 Ti 200. Dar pânã la apariþia jocului
nimic nu e sigur, nici mãcar o variantã
demo sau trailere noi nu vor apãrea,
cei de la Id dorind probabil sã creeze
un impact cât mai mare asupra pub-
licului la data lansãrii jocului.    

Concluzia la care am ajuns este cã
2004 va fi anul în care o legendã îºi va
face apariþia pe scena aglomeratã a
jocurilor, un joc care va redefini stan-
dardele actuale, ºi le va ridica, cu sigu-
ranþã, la un alt nivel. 

Mada  Cristian

b_real@rdslink.ro






