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Mircea Buzlea

@naliza sITuaþiei

1 miliard pe GSM! 

Les jeux sont faites!?

L
a sfârºitul anului trecut, GSM
prezenta un portofoliu de 970
milioane de utilizatori, cu o

creºtere medie de 15 milioane de
utilizatori pe lunã de-a lungul anului
2003. E foarte posibil ca, în momentul în
care citeºti aceste rânduri, numãrul de
utilizatori ai acestui sistem de telefonie
mobilã sã fi depãºit deja impresionantul
numãr de un miliard. 

În mod fericit, acest subiect a
constituit o temã majorã de discuþii
pentru participanþii la 3GSM World
Congress, care s-a desfãºurat în luna
februarie la Cannes (Franþa).

Cel mai important aport la aceastã
creºtere l-a avut regiunea Asia-Pacific,
cu peste 70 de milioane de noi utilizatori
in 2003. China ºi-a menþinut poziþia de
cea mai mare piaþã pentru tehnologii
mobile: cei doi operatori chinezi de
GSM au "convins" 42,8 milioane de noi
utilizatori.

Europa a contribuit cu 42 de milioane
de utilizatori, creºterea cea mai
importantã fiind înregistratã în centrul
ºi estul Europei (în România s-a ajuns, la
sfârºitul lui 2003 la 5,3 milioane

utilizatori).
Membrii Asociaþiei GSM din Rusia

au mai adãugat 16 milioane, India ºi
America de Nord au adus fiecare câte 10
milioane, iar numãrul celor care vorbesc
pe GSM în Africa ºi statele arabe a
crescut cu peste 9 milioane. America
Latinã a oferit o creºtere de 16,5
milioane  utilizatori, datoritã migrãrii
spre GSM a operatorilor care foloseau
anterior sistemele TDMA ºi CDMA.

"Cu o bazã de utilizatori ce se apropie
de 1 miliard, beneficiem de o fundaþie
solidã pentru tranziþia spre 3GSM. La
începutul anului 2004, 25 de operatori
oferã deja servicii 3G clienþilor din 17
þãri. Îmbunãtãþirile aduse ofertei de
terminale dual-mode, capabile sã
funcþioneze interoperativ în ambele
generaþii de reþele GSM, vor avea un
efect catalizator pentru lansarea a cel
puþin 40 de noi servicii de generaþie
3GSM în cursul anului curent", afirma -
într-un interviu Reuters - Rob Conway,
CEO al Asociaþiei GSM.
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@naliza  sITuatiei|My EDITORIAL,

Standardul GSM a reuºit sã acapareze o cotã de 80% din
piaþa mondialã a telecomunicaþiilor mobile în decursul
anului trecut, ºi va ajunge în primul trimestru al acestui
an la 1 miliard de utilizatori. 
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1. Cum consideri acest numãr al revistei MMyyCC?

F. bun Bun Mulþumitor Slab

2. Ce apreciezi cel mai mult la CD-ul cadou?

Interfaþa Diversitatea

Cantitatea Calitatea 

3. Care articol(e) þi-au plãcut cel mai mult?

_______________________________________________

4. Care articol(e) þi-au displãcut cel mai mult?

_______________________________________________

5. Ce teme ai prefera sã citeºti mai des în MMyyCC?

_______________________________________________

6. Ce ai dori sã mai conþinã CD-ul cadou?

_______________________________________________

7. Din ce localitate ai cumpãrat MMyyCC?

_______________________________________________

8. Se gãseºte MMyyCC la chioºcul tãu preferat?

Da, întotdeauna Nu 

Da, dar sunt puþine exemplare

8. Softul tãu preferat

_______________________________________________

9. Ce rubricã ai mai dori sã conþinã MMyyCC?

_______________________________________________

10. Cât eºti dispus(ã) sã plãteºti pentru un 
program full version original care sã nu 
depãºeascã dimensiunea de stocare a unui CD?

2-300.000 lei 3-500.000 lei 

5-700.000 lei Peste 700.000 lei 

11. Cum ai aflat despre revista MMyyCC?

Radio, TV Ziare, Reviste Internet

Chioºcuri de presã Prieteni, cunoºtinþe 

12. Sistemul tãu are urmãtoarea configuraþie:

_______________________________________________

13. În urmãtoarele 6-12 luni doreºti sã îþi upgradezi
sistemul sau sã-þi cumperi unul nou:

Da Nu

14. Eºti conectat la Internet prin:

cablu dial-up radio GPRS CDMA

15. Cum apreciezi ºtirile zilnice de pe wwwwww..mmyycc..rroo:

utile inutile interesante neinteresante 

Alte observaþii despre situl wwwwww..mmyycc..rroo: 

__________________________________________________

__________________________________________________

16. În domeniul IT, pasiunile tale sunt:

__________________________________________________

__________________________________________________

17. Propunerea ta pentru TToopp  MMyyCC
(cel mai bun articol din acest numãr):

__________________________________________________

CHESTIONAR nr.3 / martie 2004

NNuummee//PPrreennuummeellee:: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

AAddrreessaa:: LLooccaalliittaatteeaa ________________________________________________________________________________________    JJuudd..________________________________________________________________________________________  SSttrr..__________________________________________________________________________________________________________  NNrr.. ____________________________

BBll..__________________AApp..______________CCoodd  ssttrraaddaall::________________________                      ____________TTeelleeffoonn//MMoobbiill::  ____________________________        __________________________________________________________________  DDaattaa//lluunnaa//aannuull  nnaaººtteerriiii::  ______________//________________//__________________

EE--mmaaiill ______________________________________________________________________                                                                                                                    ________________                        ____________________________________ NNrr..  mmeemmbbrriilloorr  ffaammiilliieeii::  ________________________________  VVeenniitt//lluunnãã____________                                                ________________________________________________  

SSttuuddiiii____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________    MMii--aarr  ppllaaccee  ssãã  ffiiuu  aabboonnaatt  llaa  rreevviissttaa  **  ________________________________  ________________________________  ________________________________  ________________________________

CÂªTIGÃTORUL CHESTIONARULUI din MyC nr.1/2004 este VAJAS ATTILA din Cluj-Napoca, judeþul
Cluj, care primeºte astfel un abonament pe 3 luni la revista MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR..  

VVrreeii  ssãã  ffiiii  ººii  ttuu  ccââººttiiggããttoorr??

* 

�

CCoonnccuurrss  22  îînn  11::  Rãspunde la întrebãrile de mai jos pentru a participa ºi la extragerea pentru UUNN AABBOONNAAMMEENNTT  ppee  33  lluunnii la oricare dintre publicaþiile* Media Contact

RRÃÃSSPPUUNNSS:: Distanþa maximã la care poate funcþiona o conexiune Bluetooth este de ________________________ mmeettrrii..
�

M
yC

âº
ti

gã
!

În aceastã lunã, îþi oferim ca premiu un
AADDAAPPTTOORR  BBLLUUEETTOOOOTTHH  ppeennttrruu  UUSSBB!!
Pentru a intra în cursa câºtigãtorilor, trebuie sã rãspunzi

corect la întrebarea concursului (nu uita sã completezi ºi
datele tale personale de pe formularul din partea de jos a
paginii), iar apoi sã trimiþi formularul pe adresa
redacþiei pentru a participa la extragerea
câºtigãtorului, care va fi anunþat pe situl
revistei - www.myc.ro.

ÎÎNNTTRREEBBAARREE  ((MMyyCC33//22000044))::
CCaarree  eessttee  ddiissttaannþþaa  mmaaxxiimmãã  
llaa  ccaarree  ppooaattee  ffuunnccþþiioonnaa  
oo  ccoonneexxiiuunnee  BBlluueettooootthh??

MMyyCC33
22000044  

VVaallooaarree::

5500  €€



ABONAMENT
Numele / prenumele / instituþia de învãþãmânt / societatea comercialã

_______________________________________________________________________________

Adresa: Localitatea __________________________ str. ___________________________ nr. _____

Tel:. ______________________ e-mail: ___________________________ Data: _________________ 

Trimiteþi acest talon pe adresa redacþiei MMyy  CCOOMMPPUUTTEERR: 

Str. Slatinei, nr. 6, cod 410291, Oradea, jud. Bihor.

Semnãtura _______________________

Doresc sã mã abonez pe o perioadã de:

� 3 luni - 149.000 lei    � 6 luni - 289.000 lei    � 12 luni - 589.000 lei

Preþul abonamentului, în sumã de ________________________, l-am achitat cu mandat

nr.______________________ pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13, 

cod 410326, Oradea, jud. Bihor. 

Comenzile se pot trimite ºi prin fax: 0259-441.526 
sau prin e-mail la abonamente@mediacontact.ro 

PREªEDINTE
Dorel Puchianu

puchianu@mediacontact.ro 

Oradea, Str. Slatinei, nr. 6, 
cod 410291, jud. Bihor 
tel. 0259 – 441.523; 

0259 – 441.526; 
0259 – 260.459 (fax)

CP 54 OP 7 
Oradea, cod 410291
ccoonnttaacctt@@mmyycc..rroo

PRODUCÞIE: Dorin Onica

JURIDIC: Cosmin Tãutan

Serviciul de abonamente: 
Irina Ungur

telefon: 0259 – 441.523; 441.526
abonament@mediacontact.ro

DEP. DISTRIBUÞIE

Ovidiu Belcin
Raimond Vladu

Dorin Onica
Tel.: 0788-343.943

distributie@mediacontact.ro

PRODUCÞIE CD-ROM
MC&CD Bucureºti

PREPRESS: Complar srl 

ISSN: 1583-9133

�

 

MEDIA Contact SRL editeazã urmãtoarele publicaþii:
CD Forum, PC Games 4Fun, Andrei, Club Gama, 69, PC Erotica, CTP, Computer Graphics & Publishing

(P)

MEDIA CONTACT srl

Citeºte ºtirile zilnice pe

www.MyC.ro

REDACTOR CD-ROM
Tamás Király

webmaster@myc.ro 

DTP
Cristian Mada
Dorin Borºa

COLABORATORI
Monica Kosta

Teodora Gavriluþ
Bogdan Burghelea

Cãlin Ioan Acu
Mircea Bãduþ

DEPARTAMENTUL MARKETING-PUBLICITATE
Rãzvan Beltechi:  0788.507.285; r.beltechi@mediacontact.ro

Florin Turea: 0788.507.286; f.turea@mediacontact.ro
Petru Pãtcaº: 0788.507.287; p.patcas@mediacontact.ro

Cristina Mocanu: 0788.507.288; c.mocanu@mediacontact.ro
Sînziana Dem: 0788.343.942; s.dem@mediacontact.ro

DIRECTOR
Gabriela Puchianu

BRAND MANAGER
REDACTOR-ªEF 

Mircea Buzlea
mircea@myc.ro

REDACTOR-ªEF ADJUNCT

Rãzvan T. Coloja
razvan@myc.ro

REDACTOR HARDWARE
Dorel Puchianu jr. 

dorel@myc.ro 

REDACTOR INTERNET
Laurenþiu Bancu

laurentiu@myc.ro 

REDACTOR GRAFICÃ

Remus Zoica
remus@myc.ro 



ANGAJÃM REPREZENTANÞI LOCALI

în Bucureºti ºi toate reºedinþele de judeþ

CERINÞE: ; Studii superioare
;  Experienþã în relaþiile cu           

clienþii 
; Abilitãþi de comunicare 
; Sociabilitate ºi flexibilitate

; Management personal eficient
; Permis de conducere (cat.B)
; Cunoºtinþe generale de IT
; Utilizarea internetului
; Profesionalism ºi seriozitate

AºTEPTÃM CV-UL TÃU DETALIAT LA:    CARIERA@MEDIACONTACT.RO



12|martie 2004                                                                                                                                                          www.myc.ro   

My COVER DISK|MARTIE 2004

AAvvaanntt  BBrroowwsseerr  vv..99..0011..110011  
Windows 98/Me/NT/2000/XP 

Avant Browser este unnavigator bazat pe engine-ul IE dar
îmbunãtãþit cu opþiuni din Opera.

Este rapid, mic, stabil, user-friendly ºi versatil. Permite
utilizatorilor sã navigheze simultan mai multe situri în mai
multe ferestre, sã blocheze automat pop-up-urile sau animaþiile
flash. Are integrat deasemenea un "curãþãtor" care ºterge
"urmele" navigãrii ºi menþine intimitatea intactã. 
Motorul de cãutare Google integrat faciliteazã identificarea unei
anumite informaþii pe Web. 
(Browserul este prezentat pe larg în revistã)  

PPOOVV--RRaayy  vv33..55
Windows 98/ME/NT/2000/XP

Utilitar pentru graficã 3D care oferã o calitate uimitoare a
imaginilor dupã procesare. Nu atât de cunoscut precum 3D Max
dar gratuit ºi cu aceleaºi posibilitãþi.

TTrriilllliiaann  vv..00..7744
Windows NT/9x/Me/2000/XP

Aplicaþie care foloseºte simultan mai multe programe de
mesagerie instantanee: MSN, Yahoo! Messanger, ICQ, IRC,
AIM. Multiple posibilitãþi de personalizare a fiecãruia dintre
conturile utilizate ºi permite chiar administrarea simultanã a
mai multor conturi de pe aceeaºi reþea de mesagerie.

VVNNCC  vv..33..33..77
Windows 98/ME/NT/2000/XP

Utilitar pentru controlul calculatorului prin reþeaua localã sau
Internet de tipul server-client. Cu ajutorul lui poþi vizualiza pe
monitorul tãu desktopul unui alt PC aflat la distanþã.

MMPPllaayyeerr  vv..11..00  pprree33
Linux, KDE

MPlayer este un player video revoluþionar, disponibil la ora
actualã sub diferite platforme printre care ºi Linux. Suportã

Freeware

Quintessential Player v4.11
Windows 9x/XP

Este un program asemãnãtor cu Winamp. Spre deosebire de
Winamp, Quintessential Player poate compresa piesele audio de pe

CD-uri la rate variabile! Are interfeþe (skin-uri) care se deosebesc
complet de cele suportate de Winamp.

Open-Source

Kopete v.0.8 RC1
Linux, KDE

Aplicaþie de Instant Messanging pentru KDE. Suportã o mulþime
de tipuri de reþele ºi este perfect compatibil cu MSN ºi Yahoo!

Soluþia IM idealã sub Linux. Programul îl poþi gãsi 
în directorul /OPEN-SOURCE de pe CD.

M
y COVER

DISC
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Sharewareii   

Net Limiter v.1.29
Windows 98/ME/NT/2000/XP

NetLimiter este un utilitar de control al traficului Internet. Cu el
poþi detecta toate aplicaþiile care acceseazã Internetul ºi poþi
seta o vitezã de transfer pentru fiecare în parte. Programul oferã
o statisticã pe termen lung legatã de traficul de date, informaþii
detaliate despre fiecare adresã IP la care s-a realizat o conexiune,
ºi are o interfaþã simplã ºi modernã. 

Specialsii  

DivX v.5.1.1
Windows 9x/ME/2K/XP

Ultima versiune a codecului DivX. Pentru pasionaþii de filme în
format digital, atât playerul cât ºi codecul alcãtuiesc pachetul
ideal pentru vizionarea acestora.

Freeware

AiRoboForm Avant v.5.5.5
AMP Font Viewer v.3.50
Avant Browser Skin Factory v.2.0
Avant Browser v.9.01.101
CapturePad v0.1
ESBUnitConv
Get File Size v.2.0
Gr8 Player v0.9.3
GuitarVision Player 1.3
KBPiano v1.1
Kirby Alarm And Task Scheduler

v1.5
LinkPopularityCheck v2.0.1
MessagePopupII v3.5
Musicmatch Jukebox Basic v.8.2
Natural Voice Text to Speech

Reader v.2.9.0
Perfect Process v.1.1
POV-Ray v3.5

Protaxis BestFonts v.1.0
ProTecSoft VoiceMate v8.0
Quintessential Player v4.11
RadLight 4 alpha 7
RealPlayer v.10Beta
SavePicNoAskLight v1.1.4
Spybot - Search and Destroy v.1.2
STGThumb v.1.95
STOIK Video Converter v.1.1
Time Adjuster v.2.9
Trillian v.0.74
VectorEngineer Quick-Tools v1.0
VNC v.3.3.7
Wordweb v2.2
Zwei-Stein Video Editor v.3.01

Shareware

AddWeb Website Promoter v.6.17
BestCrypt v.7.1
Cartea de Telefoane v1.3
Comanche 4 Demo benchmark

DejaSurf v.3.1.5
NetLimiter v129
WinRAR v.3.20

Special

2255  SSccrreeeenn  SSaavveerree
3DMark03 Patch v.340
3ivx D4 4.5 for BeOS
4in1 435
5500  FFoonnttuurrii
5500  SSkkiinnuurrii  WWiinnaammpp
5500  WWaallllppaappeerree
Acrobat Reader Speedup v1.12
BeOS nVidia TNT-GF driver
DeskbarSensor v.0.5.0 beta
DivX v.5.1.1
Driver Creative Sound Blaster
Audigy Player v031031
Driver pentru chipset Intel INF
v.5.1.1.1002

Driver VIA Hyperion 4in1 4.51v
Driver Sound Blaster Creative Live
Driver Video Catalyst v.4.1 98
Driver Video Catalyst v.4.1 XP
Driver Video Nvidia v.53.03 XP
Helios v1.6 final 5
Holiday Desktop 2003 v.1.0
Intel Aplication Accelerator v.2.3
Intel Application Accelerator RAID

v.353    
MSI LiveUpdate v.3.55.000
nForce 3.13 WinXP2K WHQL english
PCMark04
VLC v0.7.0 for BeOS

Open-Source

aMule v.1.2.4-1
Kopete v.0.8 RC1
MPlayer v.1.0 pre3
Winamp 0 a1-1

aproape toate formatele video, comprimate sau necomprimate
(inclusiv DivX si XviD). Cea mai bunã alternativã a XINE-ului.
Aplicaþia poate fi gãsitã în directorul /OPEN-SOURCE.

DDeejjaaSSuurrff  vv..33..11..55
Windows 9x/Me/NT/2000/XP, Internet Explorer 5.0, VB 6 runtime 
Program care blocheazã pop-up-urile în IE. În plus, DejaSurf
completeazã automat formularele fãrã ca utilizatorul sã mai fie
nevoit sã completeze datele personale de fiecare datã când este
nevoie. Programul cripteazã parole, numere de cont ºi ID-uri
aflate în calculatorul personal.Ai nevoie de VB 6 runtime, pachet
pe care îl gãseºti în directorul programului. Trial de 14 zile.

PPCCMMaarrkk™™0044
Windows 9x/NT/2000/XP
PCMark™04 este ultima versiune a seriei PCMark. PCMark04
testeazã din toate punctele de vedere performanþa
calculatorului tãu. Foloseºte o parte din aplicaþiile reale, printre

care se numãrã compresia, despachetarea ºi transferul fiºierelor.

((ooppeenn))BBeeOOSS  nnVViiddiiaa  TTNNTT//GGFF  ddrriivveerr
BeOS R5.0.3 (Intel)
Driver video cu suport pentru urmãtoarele plãci: TNT 1/2, TNT
2-M64, Vanta/Aladdin TNT2, GeForce 256, GeForce 2
MX/Ti/GTS/Go, GeForce 2 Integrated GPU (Nforce), GeForce 3
(Ti), GeForce 4 MX/Ti/Go, GeForce 4 Integrated GPU (Nforce 2),
GeForce FX 5200/5800/5900/Go si Quadro (2/4/FX/Go). Pachetul
îl poti gãsi pe CD în directorul /SPECIALS.

CCaarrtteeaa  ddee  TTeelleeffooaannee  vv11..33
Windows 9x/Me/2000/XP
Cartea de Telefoane cuprinde telefoanele ºi adresele de
Internet/Email (acolo unde este cazul) a tuturor persoanelor
fizice ºi (parþial) a firmelor din România! Varianta Demo conþine
doar telefoanele din judeþul Maramureº. Soft românesc creat de
Vlad Rusu.

MARTIE 2004 | My COVER DISK
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C
ompania "Washington Post" care deþine
ziarul cu acelaºi nume care s-a impus de-a
lungul anilor în Statele Unite a uitat sã

mai plãteascã taxa de înregistrare a numelui sãu
de domeniu (washpost.com) în valoare totalã de
19$. Luna trecutã întreg sistemul e-mail intern al
companiei a cãzut din cauza acestei mici "scãpãri"

a declarat un purtãtor de cuvânt.
Dupã spusele unui reprezentant al companiei,

ramura care se ocupã de ziarul "The Washington
Post" este cea responsabilã de updatarea
înregistrãrii numelui de domenoiu
Washpost.com cu registrar-ul Network Solutions.
Cei care se ocupau de partea de IT din cadrul
firmei se pare cã au avut "zile negre" dupã
incident, deoarece acesta a cauzat întreruperea
transferului de e-mail-uri în cadrul corporaþiei.

În cele din urmã problema a fost rezolvatã,
ºifonând puþin imaginea publicaþiei. Însã
Washington Post nu este prima mare companie
care uitã sã îºi plãteascã numele de domeniu. Un
incident mai notabil s-a petrecut în 1999 când
Microsoft a lãsat sã-i scape Hotmail.com-ul. Un
utilizator Linux s-a repezit imediat ºi a cumpãrat
adresa pentru 35$. Michael Chenney, fiind un
bun samaritean, le-a cerut în cele din urmã celor
de la Microsoft doar 500$ pe eBay ca aceºtia sã-ºi
recapete comoara pierdutã. 

Încã un hacker britanic a fost prins...

U
n tânãr din Londra a fost condamnat la
200 de ore în folosul comunitãþii pentru
cã a intrat ilegal în serverele unui

laborator de cercetãri în fizicã din Statele Unite ale
Americii ºi le-a folosit hard discurile pentru a-ºi
stoca muzica ºi filmele pe ele. Joseph James
McElroy, 18 ani, a declarat instanþei cã a spart 17
sisteme ale Laboratorului Fermi National
Accelerator de lângã Chicago într-o perioadã de
douã sãptãmâni în iunie 2002  pentru a depozita ºi
a face schimb de fiºiere cu prietenii lui (câteva sute
de GB). Departamentul Energetic american a cerut
38.000USD despãgubiri deoarece a fost forþat sã
închidã întreg sistemul pentru o revizuire a
breºelor de securitate. Laboratorul care este
finanþat de guvern face cercetãri în domeniul
particulelor subatomice ºi a armelor nucleare. 

În octombrie, McElroy s-a declarat vinovat de
faptele sale ºi risca sã primeascã o pedeapsã
maximã de 5 ani de închisoare, dupã ce în iulie

Scotland Yard-ul ºi Departamentul Energetic
american ºi-au unit forþele ca sã îl depisteze. Dupã
ce i-a fost descoperit IP-ul ºi a fost arestat, McElroy
a declarat poliþiei cã nu fusese nici o clipã conºtient
cã Laboratorul era finanþat de un guvern.

Pânã ºi Washington Post mai uitã…

Î
n timp ce Mandrake are o istorie a dedicaþiei
faþã de utilizatorul individual, compania are
acum în vedere extinderea pe piaþa enterprise.

ªi-a lansat anul trecut primul "corporate server" -
prima aplicaþie care se concentreazã pe segmentul
business. "Anul acesta vom introduce o soluþie
desktop corporativã. Noua versiune va ieºi în
acest trimestru, 10.0 incluzând noi utilitare ce au

ca þintã piaþa corporativã" a declarat Bancilhon
"inclusiv un utilitar avansat dedicat groupware-
ului." Mandrake tocmai a câºtigat douã contracte
cu guvernul francez prin care se angajeazã 
sã lanseze un total de aproximativ 3.000 de 
servere. 

E loc ºi pentru Mandrake?

3DS  Max  6  
Service  Pack  1

O serie de probleme sunt
reparate prin intermediul acestui
pachet care ocupã aproximativ
25 MB, pentru versiunea în limba
englezã a programului 3D Studio
Max 6. Pentru instalare trebuie sã
fii logat ca administrator, trebuie
sã ai fiºierul de instalare original
al programului (pe CD sau în
reþeaua localã). Pachetul nu
poate fi aplicat versiunilor ante-
rioare. Din pãcate nu existã posi-
bilitatea dezinstalãrii, dacã apar
probleme trebuie dezinstalat tot
programul apoi reinstalat.
Pachetul reparã probleme
apãrute la randarea fiºierelor în
formatul AVI, la utilitarul Clean
MultiMaterial, la folosirea mental
Ray-ului, a randãrii în reþea,
acum pot fi folosite fiºierele cu
extensia .cws (combustion Work-
space), se poate folosi randarea
din linia de comandã ºi pentru
alte pachete de randare, prob-
leme de instabilitate apãrute la
personalizarea interfeþei au fost
reparate, precum ºi multe altele
chestii mãrunte. Instalarea
pachetului în acelaºi timp pe mai
multe calculatoare din reþeaua
localã este posibilã, o listã com-
pletã a îmbunãtãþirilor aduse
precum ºi un mic ghid pentru
instalarea acestuia sunt disponi-
bile la adresa http:// www.

d i s c r e e t . c o m / s u p p o r t /

max/download/. 
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D
upã ce vânzãtorul sitului ce poartã URL-ul
MikeRoweSoft.com a limitat numãrul
celor care pot licita pentru cumpãrarea

documentelor legate de disputa pentru numele de
domeniu, ofertele au scãzut în mod spectaculos.

Mike Rowe, adolescentul canadian care i-a pus
pe jar pe avocaþii canadieni ai Microsoft, a scos la
licitaþie pe eBay documentele legate de acest
conflict. Cu trei zile înainte de încheierea licitaþiei,
ofertele au ajuns în jurul sumei de 200.000 USD.
Însã Rowe a restricþionat accesul doar la persoanele
aprobate iniþial. Acest lucru a adus cea mai mare
ofertã la suma de 8.300 USD. Dupã încã douã serii
de trieri, toate ofertele au fost anulate rãmânând
doar cea mai bunã, de doar 500 USD!

Rowe a declarat insistent cã nu a urmãrit sã se

îmbogãþeascã în
urma acetei
acþiuni, ceea ce i-
a determinat pe
cei de la
Microsoft sã-i
plãteascã
cheltuielile
suplimentare. Documentele scoase la licitaþie au
purtat titlul de "o parte din istoria Internetului".
Acestea nu sunt de fapt decât o broºurã de
aproximativ 25 de pagini pe care Rowe a primit-o de
la avocaþii Microsoft pe data de 14 ianuarie.

Iniþial compania s-a oferit sã-i plãteascã 10 USD,
dar pânã la urmã Rowe s-a ales în schimbul numelui
de domeniu cu o consolã Xbox ºi alte câteva "atenþii"
din partea gigantului american.

D acã te plictiseºti, încearcã sã intri pe Google
ºi sã scrii în câmpul "search" cuvintele
"miserable failure". Primul link pe care

Google þi-l recomandã este "Biography of President
George W. Bush" ºi duce
chiar cãtre serverul
whitehouse.gov

Jenanta asociere a fost
realizatã destul de târziu
iar AOL  a înlãturat deja
linkul respectiv care
apare la cãutãri, în
schimb a lãsat în
continuare linkurile care
duc cãtre siturile unor
cunoscuþi democraþi
americani precum
Michael Moore, Hillary Clinton ºi Jimmy Carter
care sunt listaþi ºi ei mai jos.

Mai pe scurt, un grup de utilizatori care nu sunt

de acord probabil cu politica pe care actualul
preºedinte american o duce, au profitat de "google
bombing" ca sã se amuze. Felul în care Google
indexeazã paginile se bazeazã pe un algoritm destul

de simplu: cu cât mai multe
situri prezintã un link cãtre
pagina ta, cu atât mai sus vei fi
în topul cãutãrilor. "Google
bombing" face referire la
înscrierea unui sit anume pe
Google ºi dispunerea cât mai
multor linkuri cãtre acesta pe
cât mai multe situri personale
care conþin cuvinte cheie mai
mult sau mai puþin subtile.

AOL, care afiºeazã
rezultatele cãutãrii dupã

Google, a declarat cã a înlãturat linkul respectiv
deoarece face parte din politica firmei sã înlãture
din index rezultatele irelevante.

"Miserable failure"

MikeRoweSoft la… Microsoft

A
cest motor de randare ruleazã pe sis-
temele de operare Windows XP, Windows
2000 ºi Red Hat Linux, nu este un plugin,

ºi funcþioneazã "standalone" adicã nu are nevoie
de alte programe pentru susþinere. Citeºte scenele
compuse în Maya, direct, fãrã nici o transformare,
este foarte uºor de folosit ºi este gratuit. Programul
aduce în plus iluminarea globalã conform cãreia
orice obiect poate deveni o sursã de luminã,
metode de creºtere a vitezei de randare, refracþii ºi
un tip de reflexii numit "blurry reflexions".
Iluminarea globalã este o problemã realizabilã în
douã moduri prin "photon mapping" sau "radiosi-
ty". Prima metodã este cea obiºnuitã, folositã de

majoritatea motoarelor de randare comerciale. În a
doua metodã, folositã de Iguana, toate obiectele
sunt considerate potenþiale emitoare de luminã,
scena fiind iluminatã atât de sursele de luminã, cât
ºi de obiectele care fac parte din scenã, pentru cã
orice obiect care primeºte luminã la rândul lui
emite luminã. Iguana citeºte scena compusã în
Maya, începe randarea din centrul imaginii ºi
printr-o spiralã se apropie de margini. Imaginea
finalã se compune din suma celor patru compo-
nente rezultate din diferitele tipuri de iluminare ºi
reflexii. Mai multe informaþii puteþi gãsi la adresa
urmãtoare: http://www.iguana.sherweb.net/ 

Iguana 
Un nou motor de randare pentru iluminarea globalã în Maya

Patch  Internet
Explorer  în  
conflict  cu  alte
aplicaþii

Câþiva dezvoltatori web 
s-au plâns cã un patch de secu-
ritate emis de Microsoft pentru
a împiedica scam-ul face inutile
alte aplicaþii care nu au pus
securitatea pe primul plan.

Compania anunþase inþial
cã modificãrile operate în IE
vor opri practicile nesigure de a
include informaþii sensibile în
linkuri. Dupã lansarea update-
ului mulþi utilizatori au început
sã se plângã cã nu se mai pot
loga pe situri care asigurã
intrãrile prin legitimãri incluse
în URL.

Astfel mulþi programatori
au fost nevoiþi sã facã modi-
ficãri în programele care
efectueazã procesul de logare.

James Rosko este un inginer
de soft care a petrecut o noapte
pentru a putea face funcþion-
abil situl companiei la care
lucreazã.

Acest incident este primul
caz în care Microsoft a pus
accentul pe securitate înainte
de toate dar miºcarea nu a avut
succesul scontat.

Stephen Toulouse, manager
pentru securitatea programelor
la Microsoft a declarat cã "uti-
lizatorii au cerut securitate iar
noi nu am fãcut decât sã ne
conformãm". Problema însã
apare când programatorii rea-
lizeazã un sit care permite uti-
lizatorilor sã se logheze
tipãrind legitimarea în bara de
adresã, de exemplu http://uti-

lizator: parola@www.nume-

sit.com/program.ext. 

Acest link dã persoanei
respective acces la sit dupã ce
programul de autentificare ver-
ificã user-ul ºi parola. Fiind o
parte din adresã ºi fiind necrip-
tate, acestea sunt considerate
nesigure. Cu toate cã ideea
unei asemenea logãri este
absurdã având în vedere alter-
nativele, nu acesta a fost
motivul pentru care Microsoft
a dezactivat aceastã opþiune, ci
stoparea scam-ului. 
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Î
n ultimii ani milioane de calculatoare
au fost infectate cu softuri de
monitorizare a PC-ului care s-au

instalat în primul rând prin intermediul
download-ãrii unor softuri gratuite, mai
ales programe cu ajutorul cãrora se poate
descãrca gratuit muzicã de pe
calculatorul altor utilizatori.

Aceastã problemã a atras o
mulþime de companii dornice sã
profite în schimbul promisiunii
de a crea programe care sã
îndepãrteze "intruºii" din
calculator. Dar anumiþi
producãtori au cãzut în extrema
negativã transfor-mând cererea
pentru soft antispion într-o pistã de
lansare pentru noi atacuri, sau mai
exact spus, programele oferite nefiind
altceva decât ceea ce ar fi trebuit sã
îndepãrteze din calculator.

Un grup de utilizatori supãraþi a creat o
reþea de situri unde au postat raporturi
legate de programe antispion care
instaleazã în PC-ul utilizatorilor programe
"ofensatoare".

Se pare cã aceste acuzaþii nu vor
rãmâne fãrã ecou deoarece grupul "The

Center for Democracy &Technology"
planificã sã cerceteze mai atent companiile
incriminate.

Ari Schwartz, director al companiei
americane CDT a declarat cã dacã
utilizatorii simt cã intimitatea le-a fost

violatã de o companie care pretinde cã
încearcã sã-i protejeze, aceastã

practicã este o înºelãtorie care trebuie
pedepsitã. 

Asemãnãtor viruºilor, programele
"adware" ºi "spyware" se pot furiºa în

calculatorul unui
utilizator (cu o micã
avertizare sau chiar fãrã)

fiind destul de greu ºi
pentru utilizatorii

avansaþi sã le gãseascã ºi sã le
îndepãrteze definitiv.

Pe mãsurã ce aceste softuri spion s-au
rãspândit, cererea pentru aplicaþii care sã
cureþe hard discurile infectate a crescut,
creând o concurenþã acerbã între mai mult
de 50 de competitori dornici de profit,
ajungându-se în cele din urmã ca unele
companii sã treacã pe lista aplicaþiilor care
conþin "adware" ºi "spyware" chiar
softurile concurenþei... 

P
entru  Motorola, bãtãlia pentru
cota de piaþã a telefoanelor mobile
la nivel internaþional nu merge

prea bine. Cu toate cã se menþine ferm pe
poziþia a doua, în urma firmei Nokia, de
ani buni de zile, Motorola începe sã simtã
în ceafã respiraþia coreenilor de la

Samsung.
Mai
mult
chiar,
din
urmã
vin

Siemens, Sony Ericsson ºi Kyocera. 
Nokia pare sã nu dea greº în afacerea

cu telefoanele mobile, integrând fiecãrui

terminal telefonic mobil posibilitãþi de
divertisment (sã nu uitãm cã Nokia 6110 a
fost primul telefon mobil cu un joc - deja
legendarul Snake). 

Totuºi, Motorola are ºi
puncte tari în comparaþie
cu Nokia, fãcând
competiþia mult mai
interesantã decât
ar pãrea la
prima vedere
a datelor
statistice.
Motorola surclaseazã
Nokia pe piaþa telefoanelor CDMA -
sistem de telefonie mobilã larg rãspândit
în SUA. Dar mai ales, Motorola conduce

pe piaþa din China, consideratã
momentan piaþa cu cel mai mare
potenþial (dintr-o populaþie de 1,3
miliarde, doar 250 milioane dispun
pânã acum de telefoane mobile).
Aici Motorola are o cotã de piaþã
foarte importantã, de 19%, faþã de
cea de 9% deþinutã de Nokia. 

Motorola Vs. Nokia 

"Tratamentul" spyware-ului poate cauza
mai mult rãu decât bine
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Ochelari cu poligraf

Rãzboi la orizont!
Intel Pentium 4  3,60GHz va lupta în aprilie împotriva lui AMD Athlon 64 3700+

AMD-uri supratactate ºi vândute pe sub mânã

F
olosind ochelari care analizeazã
conversaþiile cu ajutorul unui microfon
poþi fi atenþionat dacã persoana cu care

vorbeºti spune adevãrul sau nu, cu o acurateþe de
95%. Aceastã tehnologie încorporatã în ochelari va
fi folositã într-o mulþime de scopuri ºi este
accesibilã pentru download direct  (dar nicidecum
în mod gratuit) accesând adresa http://www.

v-entertainment.com/. Cu ajutorul tehnologiei
respective se poate detecta prin analiza vocii
nivelul emoþiilor, stresului, efortului mental,
ezitãrii, mâniei ºi iubirii sau chiar nivelul dorinþei.
Dezvoltatã de-a lungul mai multor ani, aceastã
tehnologie produce rezultate egalabile cu
rezultatele unui detector de minciuni, cu timpul,
afirmaþia "It's not what you say, but how you say it”

(nu conteazã ce spui, ci cum o spui) devenind din
ce în ce mai cunoscutã. Utilitatea adusã în
investigaþiile criminale este uimitoare, faptul cã
poþi analiza o conversaþie "live", la locul faptei, este
un lucru admirabil care implicã mult
profesionalism. Considerând dezvoltarea actualã
a tehnologiei, pe viitor afirmaþia "Minþi! Te vãd
prin ochelari!" va fi cea mai inoportunã afirmaþie
pe care o vei putea auzi. 

S
e anunþã o mare competiþie între rivalii Intel
ºi AMD, iar aceasta se va da în aprilie, când
microprocesoarele Intel Pentium 4 3.60GHz

ºi AMD Athlon  64 la 2,40GHz vor vedea lumina zilei.
Pe lângã aceste procesoare, vor exista ºi platforme cu
versiuni noi de socluri
pentru micropro-cesoare,
cât ºi slotul PCI Express
pentru urmãtoarea
generaþie de plãci. De
asemenea, AMD va produce
în mai procesorul Athlon 64 3700+ ºi pentru soclul
754. Mai târziu însã, Intel va lansa procesorul Pentium
4 3,80GHz în trimestrul 3 cât ºi Pentium 4 la 4.00GHz
în trimestrul 4. Însã, AMD nu se va impune cu nici un
procesor nou împotriva lui Pentium 4 la 3,80GHz, ci
va continua sã vândã în al treilea trimestru Athlon 64
FX-53 (2.40GHz) ºi Athlon 64 3700+ (2.40GHz). În al
patrulea trimestru AMD se aºteaptã sã aducã la viaþã

primul cip de 90nm, cu frecvenþa de 2,60GHz
denumit Athlon 64  4000+ cât ºi Athlon 64 FX-55
(2.60GHz), pentru a putea lupta împotriva lui
Pentium 4 "Prescott" la 4,00 GHz. În contrast cu anul
trecut, în acest an AMD va continua sã ofere

procesoare performante la
preþuri rezonabile. Cu toate
acestea, e posibil ca AMD sã
nu  câºtige în toate testele, ca ºi
reuºita bãtrânului AMD
Athlon din anul 2000, însã cu

siguranþã va fi mai lent decât Pentium 4 în numeroase
programe, spre exemplu în cele de codare video.
Toate fiind spuse, nu va exista un câºtigãtor clar în
aceastã bãtãlie, mai ales cã trebuie sã avem în vedere
cã ambele companii Intel ºi AMD au probleme în
conceperea acestor "monºtri". Oricum, dupã ce vom
cunoaºte rezultatele acestor procesoare, nu ne va fi
greu sã alegem un procesor pentru nevoile noastre. 

I
nquirer a scris cã o serie de raiduri într-un
numãr de locaþii din Filipine a scos la ivealã o
colecþie impresionantã de microprocesoare

AMD supratactate, ºi cã existã o probabilitate
destul de mare ca acestea sã fi ajuns deja ºi prin
Europa, în timp ce rãspândirea acestora a fost
confirmatã în Asia. Unele surse din Marea Britanie
afirmã cã acestea se vând pe sub mânã dar
reprezentanþi ai companiei au declarat cã nu au
cunoºtinþã de astfel de evenimente. În timp ce
supratactarea procesoarelor de cãtre cumpãrãtori
este acceptatã ca idee de AMD, forþarea acestora
pe scarã largã este condamnatã ºi pedepsitã prin
lege. 

ªi mai multe raiduri simultane sunt aºteptate
în lunile care urmeazã, atât în Europa cât ºi în

Asia, aºa cã aveþi grijã de la cine ºi cu cât vã
cumpãraþi noul procesor AMD. 

Oracle  nu  cedeazã
în  încercarea  de  a  
prelua  PeopleSoft  

Compania californianã din
Redwood Shores a început
demersurile pentru achiz-
iþionarea rivalului PeopleSoft
anul trecut în iunie oferind iniþial
16 USD/acþiune, adicã 5,1 mil-
iarde USD pentru controlul com-
paniei. Analiºtii ºi acþionarii au
considerat însã cã oferta nu este
serioasã, astfel cã Oracle a mãrit-
o la 19,5 USD/acþiune. Dupã ce
PeopleSoft, cu sediul în
Pleasanton a finalizat în luna
august achiziþia J.D. Edwards &
Co. mãrind astfel numãrul de
acþiuni al companiei, preþul
achiziþiei a urcat la 8,3 miliarde
USD.

De curând însã Oracle a fãcut
o ofertã într-adevãr tentantã, acþi-
unile PSFT ajungând la 21,89
USD bucata, cu 19% mai puþin
decât cei 26 USD promiºi de
Oracle. În acelaºi timp a fost
extinsã (pentru a ºasea oarã) ºi
data limitã a ofertei pentru ziua

de 12 martie.
Jeff Henley, preºedintele

Oracle a adãugat într-o declaraþie
cã aceasta este ºi ultima ofertã pe
care compania sa o propune.

PeopleSoft a rãspuns sfãtuin-
du-ºi acþionarii sã nu ia nici o
mãsurã pânã ce oferta nu va fi
analizatã cu multã atenþie.
Purtãtorul de cuvânt al PSFT a
evitat sã precizeze când va avea
loc întâlnirea dintre cele douã
pãrþi.

Problema este cã, ºi dacã cele
douã companii ajung la o
înþelegere, DOJ (Department of
Justice) al SUA ºi Uniunea
Europeanã ar putea interveni ºi
bloca afacerea dacã investigaþiile
vor dovedi cã achiziþia PSFT de
cãtre Oracle va afecta negativ
legea concurenþei. 
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Microsoft ºi SCO au multe explicaþii de dat...

Schimb de replici între autorii de viruºi

I
ndiferent dacã Microsoft finanþeazã
sau nu pe ascuns compania SCO cu
peste 100 milioane de dolari în lupta

acesteia împotriva sistemului de operare
Linux, adevãrul va ieºi în curând la ivealã.
NewsForge anunþã cã autoritãþile fed-
erale ale Statelor Unite au început sã
investigheze cazul ºi mai mulþi avocati ai
open-source-ului fac acelaºi lucru pe cont
propriu. Dacã toatã aceastã tevaturã va
ajunge în instanþã, urmãtoarele puncte
vor fi aduse în discuþie de cãtre suporterii
open-source:

- cã Microsoft s-a folosit de Lindon, un
grup SCO din Utah ca unealtã de
intãrâtare a miºcãrii open-source

- cã Microsoft ºi-a plãtit calea spre
influenþã prin intermediul anumitor
analiºti software

- cã anumite informaþii confidenþiale
au fost schimbate de cãtre companii ºi
indivizi interesaþi

- cã au avut loc anumite conflicte de
interese, în special în cazul unui
broker/analist care a apãrut într-un show
de televiziune ºi a fãcut recomandãri
referitoare la acþiunile companiei SCO
deºi el însuºi deþinea un numãr de
asemenea acþiuni

- cã s-au spãlat bani prin intermediul a
douã bãnci internaþionale, legate direct
de SCO ºi Microsoft.

...ºi încã multe altele.
Sã fie acesta adevãratul început al

rãzboiului SCO/Microsoft - Linux? 

E
xperþii în securitate au descoperit
cã autorii viruºilor MyDoom ºi
Bagle "schimbã" insulte cu autorii

virusului Netsky prin intermediul textu-
lui ascuns în chiar codul programului.

Luna aceasta au fost desoperite mai
mult de 10 variante ale viruºilor
MYDoom, Bagle ºi Netsky. Aceºti mutanþi
care au colindat pe Internet în ultimele 24
de ore au conþinut mesaje care au indicat
faptul cã autorii lui MyDoom ºi ai lui
Bagle s-au unit împotriva autorilor lui
Netsky.  

Compania finlandezã de securitate 
F-Secure a cercetat virusul Bagle.J
descoperind cã acesta conþinea urmã-
toarea linie de text: "Hey, Netsky, f**k off,
you b**ch, don't ruine our bussiness, wanna
start a war?" Mydoom.G, care a fost lansat
în aceeasi zi conþinea de asemenea un

mesaj pentru autorul lui Netsky: "to net-
sky's creator(s): imho, skynet is a decentra-
lized peer-to-peer neural network. we have
seen P2P in Slapper in Sinit only. they may be
called skynets, but not your sh**ty app."

Ca rãspuns, ultima variantã Netsky
(F), descoperitã miercuri, conþinea
mesajul:  "Skynet AntiVirus - Bagle - you are
a looser!!!!". 

Graham Cluley, reprezentant al com-
paniei Sophos, crede cã insultele sunt
rezultatul faptului cã Netsky a avut parte
de foarte multã publicitate în ultimul
timp. "Autorul lui Bagle este supãrat cã
Netsky este pe prima paginã a
ziarelor"."Exact ca în orice altã comuni-
tate, autorii viruºilor sunt în rãzboi unii
cu ceilalþi, diferenþa fiind cã rãzboiul
cuvintelor are loc pe PC-urile ºi în e-mail-
urile utilizatorilor"... 
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În  2004  muzica  va
suna  mai  bine

Se pare cã anul curent va fi
unul al noii generaþii de juke-
box-uri ºi telefoane mobile care
vor revoluþiona modul în care
se ascultã muzica. La MIDEM
(International Music Market),
eveniment ce a avut loc în
Franþa la Cannes, s-au prezen-
tat ultimele noutãþi în domeniu,
iar curând utilizatorii din
întreaga lume vor putea asculta
ºi compila albumele favorite
prin intermediul telefoanelor
mobile ºi a consolelor video,
sau sã descarce muzicã în juke-
box-uri mobile. 

Un nou producãtor de dis-
pozitive muzicale digitale ºi
furnizor de servicii se va lansa

în curând pe piaþã dar mai
existã încã obstacole la orizont.
Legile europene ale copyright-
ului încetinesc notabil
rãspândirea muzicii prin inter-
mediul serviciilor digitale, ºi nu
toate dispozitivele noi sunt
compatibile între ele. MIDEM a
fost o bunã oportunitate pentru
toate categoriile de producãtori
de a discuta ºi soluþiona prob-
lemele existente, precum ºi de a
propune noi soluþii.

În acest sens, Yahoo lucreazã
în tainã la un serviciu de
descãrcare de muzicã asemãnã-
tor celor deþinute de Microsoft
ºi America Online. Yahoo a
achiziþionat în decembrie anul
trecut compania Mediacode
pentru a putea crea un jukebox
digital ºi un player media, com-
ponentele cheie ale serviciilor
pentru descãrcarea de muzicã.
Echipa Mediacode are în com-
ponenþã doi membri fondatori
ai Nullsoft (compania care a
creat Winamp-ul) ºi care din
1999 este deþinutã de AOL.
Urmãtorul pas se pare cã va fi
achiziþionarea Musicmatch,
unul dintre cele mai mari ser-
vicii de muzicã dintre cele
disponibile pe Internet. 

IBM DB2 Universal Database 
Un nou software pentru creºterea valorii activelor informaþionale 

deþinute de utilizatorii sistemelor mainframe

Vierme de Internet deghizat în haine Microsoft

Concurenþã iPod

I
BM a anunþat
d i s p o n i b i l i t a t e a
bazei de date DB2

Universal Database pen-
tru z/OS, versiunea 8 destinatã sistemelor main-
frame IBM eServer zSeries. Aceastã aplicaþie
ajutã companiile sã rãspundã cerinþelor tot mai
sofisticate de administrare a informaþiilor,
oferind acces la cea mai mare varietate de infor-
maþie în cadrul întreprinderii. Noul software
simplificã dezvoltarea aplicaþiilor cu Java, per-
miþând organizaþiilor sã implementeze noi apli-
caþii dintr-un mediu distribuit cãtre un sistem
mainframe, prin intermediul funcþionalitãþii
avansate SQL care minimizeazã complexitatea
proceselor de instalare a aplicaþiilor pe multiple
platforme.

Caracteristicile autonome ale noului software
reduc costul total de proprietate pentru clienþi,
crescând disponibilitatea ºi reducând la mini-
mum timpul de întrerupere al sistemelor prin
noua funcþie de recuperare punctualã.

DB2 pentru z/OS beneficiazã pe deplin de
arhitectura de 64 biþi a hardware-ului IBM
zSeries ºi a sistemului de operare z/OS. Cu o

funcþie de adresare a memoriei pe 64 de biþi,
capacitatea de stocare a adreselor a crescut de la
2Gb la 16 exaocteþi, permiþând o mai mare flexi-
bilitate ºi scalabilitate în rezolvarea nevoilor
suplimentare de stocare virtualã ale clienþilor în
anii ce vor urma.

Baza de date DB2 pentru z/OS, versiunea 8,
destinatã produselor eServer zSeries va fi
disponibilã începând cu 26 Martie 2004. Preþurile
sunt calculate în funcþie de necesitãþile de proce-
sare, calculate în MIPS (milioane de instrucþiuni
pe secundã). Pentru mai multe detalii, vizitaþi
www.ibm.com/software/db2zos. 

U
ltima variantã a viermelui Sober,
descoperitã la începutul acestei sãp-
tãmâni, se travesteºte într-un patch

Microsoft pentru virusul MyDoom. Sober.D este,
din punct de vedere tehnic, similar cu Sober.C,
protocolul SMTP pentru a trimite copii ale sale
unor adrese de e-mail. 

Graham Cluley, specialist al companiei
Sophos, a precizat cã viermele ajunge în e-mail
pretinzând a fi un patch care ar proteja calcula-
torul utilizatorului împotriva unei versiuni a lui
MyDoom. "E-mail-ul apare ca un patch de la
Microsoft, ºi este normal cã utilizatorii vor da un
dublu-click pe ataºament", a mai adãugat Cluley.

Potrivit companiei finlandeze F-Secure,

Sober.D se rãspândeºte sub forma unui
ataºament executabil sau într-o arhivã ZIP prote-
jatã de o parolã ºi atasata unui e-mail. În momen-
tul în care utilizatorul dã un clic pe fiºier, vier-
mele scaneazã PC-ul pentru a vedea dacã acesta
este infectat. Dacã sistemul este curat, va apare o
cãsuþã cu urmãtorul mesaj: "Acest patch a fost
instalat cu succes". Daca în schimb PC-ul este deja
infectat cu Sober.D, mesajul va fi: "Nu este necesar
sã instalezi acest patch".

Sober.D schimbã de asemenea limba în funcþie
de destinaþie. De exemplu, dacã adresa de e-mail
se terminã în DE, CH, AT, LI, NL sau BE, textul
mesajelor va fi în germanã. Atenþie deci la e-mail-
urile dubioase. 

V
irgin Digital, compania miliardarului
britanic Richard Branson, va produce
un jukebox digital propriu ºi, împreunã

cu MusicNet, un magazin de muzicã online care
va deveni activ la sfârºitul lunii august a acestui
an. 

Nou lansatã, Virgin Digital, cu birouri în Los
Angeles ºi Londra, este parte a Virgin Group,
care deþine printre altele o companie aerianã, o
marcã de înregistrare, un serviciu de telefonie

mobilã ºi Virgin Megastores. 
Preºedintele companiei, Zack Zalon, a

declarat cã urmãtorul segment pe care urmeazã
sã îl dezvolte este cel al telefoanelor mobile, dis-
pozitive "handheld" precum ºi alte aparate elec-
tronice.

Zalon nu a dat amãnunte referitoare la preþul
serviciului, mulþumindu-se sã spunã cã acesta va
fi unul competitiv. Produsul va suporta ºi forma-
tul WMA. 
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Conferinþã Linux360 la Oradea

Î
n aceastã lunã, CeBIT va atrage din nou la
Hanovra, în Germania, nu doar
profesioniºtii, ci ºi elita managerialã din

domeniul tehnologiei informaþiei ºi
comunicaþiilor. Pe lângã luarea de contact cu
cele mai noi tendinþe ºi tehnologii, CeBIT

constituie un excelent prilej pentru schimbul
de idei ºi extinderea contactelor profesionale.

Principala temã pe care o va aborda "ICT
World Forum @ CeBIT 2004", între 17 ºi 19
martie, va fi activitatea în cadrul reþelelor
(Networking). Acest forum, aflat acum la a
doua ediþie simultan cu CeBIT Hanovra, se va
concentra ºi pe alte subiecte-cheie cum ar fi
convergenþa pieþelor ºi impactul acestui
fenomen asupra viitoarei dezvoltãri a
afacerilor. 

CeBIT Hanovra îºi deschide porþile joi, 18

martie ºi rãmâne deschis vizitatorilor pânã
miercurea urmãtoare, pe 24 martie. 

ªi-au anunþat prezenþa la CeBIT doar nouã
firme româneºti: Softwin, Flamingo
International, Indaco Systems, ARoBS
Transilvania Software, Net Brinel Computers,
Topex, Data Invest, Uti Systems ºi SoftNet.
Deºi mai puþini decât în 2003, expozanþii
români ocupã un spaþiu total de expunere
mai mare decât cel de anul trecut.

Pentru acest an, participanþii au plãtit câte
185 EUR/mp de stand, suprafaþa minimã a
unui stand fiind de 15 mp. 

EVENIMENTE

Stiri zilnice pe www.MyC.ro|My INFO,

Sâmbãtã, 21 februarie, a avut loc la Oradea
conferinþa organizatã de echipa Linux360.
"MyC" a fost de faþã ºi a luat notiþe... În
prima parte a întrunirii, Radu Mihãilescu
ne-a vorbit despre revista cu tematicã
Linux care este distribuitã gratuit în format
PDF ºi HTML pe situl www.linux360.ro.
Publicaþia online se aflã în prezent la
numãrul 4 ºi este un proiect voluntar care
sperã sã vadã în curând ºi lumina tiparului.
"Linux360" dezbate exclusiv subiecte legate
de sistemul de operare Linux, iar din
spusele domnului Mihãilescu, deºi s-a dis-
cutat la un moment dat includerea unor
articole dedicate BSD-ului, "Linux360" va
rãmâne deocamdatã o revistã a entuzi-
aºtilor Linux.
Conferinþa a fost organizatã cu suportul
membrilor din Oradea la sediul Fundaþiei
Life. În prezent, redacþia revistei este com-
pusã din 8 redactori ºi mai mulþi colabora-

tori, fiind deschisã noilor propuneri prin
intermediul forumului al cãrui numãr de
utilizatori înscriºi creºte în fiecare lunã. În
ritmul în care Linux360 s-a dezvoltat, atât
situl cât ºi revista constituie o concurenþã -
pe plan amical desigur - a RLUG-ului
(Romanian Linux Users Group) demnã de
luat în considerare.
Dupã o orã, frâiele discuþiei au fost preluate

de Rãzvan-Corneliu Vilt care ne-a prezen-
tat distribuþia "Vision" realizatã de
Linux360.
"Vision" se bazeazã pe Fedora Core ºi
foloseºte Gnome Ximian, fiind dedicatã uti-
lizatorilor Linux din România ºi celor care
doresc sã ruleze un server Linux pe suport

hardware mai slab. Lista pachetelor ºi
meniurile de instalare sunt traduse în limba
românã, Linux360 plãnuind sã realizeze
treptat o transpunere în limba nativã a
întregului sistem de operare. "Vision"
foloseºte CUPS, WindowMaker se numãrã
ºi el în lista pachetelor incluse, ºi dispune
de un patch care îl apropie în funcþionali-
tate de un RTOS.
Prin conferinþa de la Oradea, Linux360 a
transmis un mesaj tuturor utilizatorilor
Linux din România sã li se alãture în încer-
carea de a realiza un sistem de operare
open-source destinat românilor.
www.linux360.ro 
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L
inux-ul câºtigã din ce în ce mai mai
mult teren, iar ascensiunea
sistemului de operare va lua

proporþii acum cã Microsoft a anunþat cât de
târzie va fi lansarea Longhorn. Cu cât
Longhorn-ul va fi amânat mai mult, cu atât
alte sisteme de operare ca OS X, BSD sau
Linux vor avea timp sã se perfecþioneze. În
ce constã aceastã perfecþionare? În
implementarea unor standarde mai bune în
ceea ce priveºte partea de reþea, felul în care
sistemul interacþioneaza cu utilizatorul, un
mai bun suport hardware ºi cât mai puþine
bug-uri.

Acum: dacã acestea ar fi unele din cele
mai importante elemente pe care ar trebui sã
le conþinã un sistem de operare, cu toþii ºtim
cã Windows se apropie cel mai mult de
aceastã imagine. Cifrele vânzãrilor vorbesc
de la sine, iar dacã nu ar fi acestea, numãrul
de utilizatori ar trebui sã vã convingã.
Windows este folosit ca staþie desktop,
uneori ca server, este principala platformã
pentru dezvoltatorii de jocuri (industrie care
împinge incontinuu progresul IT din
întreaga lume) ºi oferã programatorilor
uneltele necesare. La rândul lor, aceºtia îºi
lanseazã aplicaþiile pentru Windows, o

mânã o spalã pe alta, toatã lumea e fericitã…
Aºa sã fie?

Puþini sunt cei care folosesc Windows de
ceva vreme (prin "ceva vreme" mã refer la
minim 3-4 ani) ºi sã nu fi întâlnit mãcar o
datã celebrul ecran albastru. Nici OS X nu
este perfect, cu toate cã faþã de precursorii
lui (MacOS 8.6, MacOS 9) multe erori au fost
în aºa fel patch-uite încât sã nu mai
deranjeze clienþii Apple. Linux-ul este cu
ceva mai stabil, dar încã nu poate fi numit un
produs pe care sã-l oferi cadou bunicii
pentru ca aceasta sã ºi-l instaleze singurã pe
PC-ul de acasã. Nu zâmbi - în curând ºi
pensionarii se vor plimba cu laptop-uri prin
tramvaie dacã luãm în considerare rata de
dezvoltare a tehnologiei ºi faptul cã un
Pentium IV cumpãrat în urmã cu 6 luni e
deja depãºit din punctul de vedere al
cerinþelor software.

Cum Microsoft a reuºit sã se înfigã pe piaþa
software, nu e de mirare cã 98% din paginile
web din Internet au fost create cu programe
compatibile Windows. Home Site,
Macromedia, FrontPage… Graficã:
Photoshop, Corel, 3Dmax… Cât despre
Office… Avem Word, avem Excel, avem
Outlook Express, Power Point alãturi de alte

sute de produse pe care le considerãm
uneori, pe bunã dreptate, ca fiind
"indispensabile" în lucrul de zi cu zi. Desigur,
sub Linux avem destule alternative. Mozilla,
Opera, Konqueror pentru navigarea pe
Internet. Pentru editarea HTML paleta este
ºi ea destul de pestriþã (aº dori sã amintesc
aici excelentul Quanta). GIMP-ul poate nu
se ridicã la nivelul Photoshop-ului, dar nu e
nici departe, iar despre OpenOffice am
vorbit de multe ori în numerele trecute ale
revistei. Dar cel mai mare impediment pe
care toate aceste aplicaþii gratuite îl întâlnesc
este obiºnuinþa. 

I-am auzit pe mulþi afirmând cã se feresc
sã încerce o distribuþie Linux din diverse
motive: "dacã îmi stricã partiþiile…", "dacã
fac ceva greºit ºi îmi pierd datele…", "las' cã e
bun ºi Windowsu'…". Obiºnuinþa. Ei bine,
în acest numãr, tocmai ca sã vã ajut sã scãpaþi
de aceastã teamã de necunoscut ºi ca sã faceþi
mai uºor o trecere (mãcar din curiozitate),
am ales sã vã prezint un program care, în
opinia mea, va descreþi frunþile multor
utilizatori Linux ºi vã va scuti de
numeroasele rebootãri între Windows-
Linux.

În "My Computer" v-am vorbit deja
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despre Lycoris ºi Lindows, douã distribuþii
dedicate începãtorilor. Ambele oferã
interfeþe atrãgãtoare, uºurinþã în
manevrare, update-uri facile ºi o sumedenie
de alte lucruri pe care nu le gãsiþi în spatele
altor nume deja consacrate cum ar fi RedHat
ºi SuSE. Însã oricât de multe beneficii ar
putea prezenta acestea utilizatorilor, ceea ce
se resimte în reacþia acestora este nevoia de
a rula aplicaþii Windows. Atât Lycoris cât ºi
Lindows m-au dezamãgit în aceastã
privinþã. WINE nu era capabil sã lanseze ºi
sã ruleze eficient decât un numãr restrâns
de programe. Porneam un Winamp ºi se
bloca, încercam un executabil care avea
nevoie de DLL-uri ºi - normal - ºi acesta se
bloca. Asta pânã când am dat peste
CrossOver Office.

O companie micã numitã Codeweavers
Inc. ºi-a dat seama cã ar putea scoate bani
din aceastã incompatibilitate Windows-
Linux ºi a creat un software pentru Linux ce
permite instalarea ºi rularea unor aplicaþii-
cheie dezvoltate pentru platforma
Windows. Sincer sã fiu, deºi am fost sceptic
la început, gradul de funcþionalitate al
acestora m-a uimit. În prezent, pe
calculatorul personal am instalate, pe lângã
alte sisteme de operare, douã distribuþii
Linux (SuSE 9.0 ºi Lycoris Amethyst Update
3), iar în calculatorul de la birou ruleazã pe
lângã Windows ºi un Lindows 4.0. Am
instalat CrossOver Office în toate aceste
distribuþii ºi am luat la test Slackware 9.1 ºi
un RedHat 9.0, iar acum am acces în fiecare
la Internet Explorer 6.0, Adobe Photoshop
7.0, Macromedia Dreamweaver MX,
ACDSee 3.0, Microsoft Office 2000 ºi o
mulþime de alte .exe-uri pe care nu credeam
sã le pot lansa vreodatã printr-un dublu-
click din KDE sau GNOME.

Însã Codeweavers Inc. nu s-au rezumat

doar la atât. Mai mult, ei au creat un produs
numit CrossOver Plugin care oferã aceeaºi
funcþionalitate browserelor din Linux ca ºi
celor din Windows. Astfel, în Netscape sau
Konqueror putem avea support QuickTime
5, Shockwave Director, support pentru
viewer-ele de documente Microsoft Office ºi
multe alte facilitãþi de care Linux-ul nu se
putea bucura pânã acum.

Pachetul celor douã aplicaþii pe care 
le-am testat nu este cel mai recent (2.0.1 în
cazul CrossOver Office ºi 1.2.1 în cazul
CrossOver Plugin). Ultima versiune
CrossOver Office este 2.1.0 (dupã cum
anunþã situl companiei Codeweavers Inc. -
www.codeweavers.com), iar  îmbunã-
tãþirile care au intervenit între cele douã
versiuni sunt semnificative. Gamerii vor fi
încântaþi sã audã cã acum, prin CrossOver
Office jocul HalfLife ruleazã la fel de bine ca
ºi în Windows.

Instalarea este extrem de uºoarã. Te
loghezi ca "root" sau ca un user care are
drepturi depline de a instala aplicaþii ºi
lansezi programul. Arhivele se despa-
cheteazã ºi în curând îþi apare o fereastrã
care te întreabã ce doreºti sã instalezi mai
întâi: partea de Office sau cea de Plugin.
Cum desigur ardeam de nerãbdare sã încerc
Office-ul, l-am instalat pe acesta ºi, în
curând, în meniul KDE a mai apãrut o
intrare numitã "CrossOver" ce conþinea o
listã de opþiuni. Dintre acestea le vom
discuta pe cele mai importante, ºi anume:
"Office Setup", "PluginSetup" ºi "Simulate
Windows Reboot". Ultima intrare este
folositã în mod automat de CrossOver
Office în cazul aplicaþiilor din Windows care
necesitã o restartare a sistemului de operare
al Microsoft dupã instalare.

Office Setup

Dacã lansãm opþiunea, ceea ce ne apare
este o fereastrã cu patru tab-uri:
Add/Remove, Associations, Menus ºi
Configurations.

În Add/Remove avem posibilitatea de a
vizualiza o listã cu programele deja instalate
prin intermediul OpenOffice ºi de a selecta
unul dintre acestea pentru dezinstalare sau
reparare a instalãrii. Pe lângã lista de aplicaþii
ni se oferã ºi o listã a fonturilor instalate

împreunã cu programele. Unele aplicaþii
Windows necesitã un anumit tip de font
pentru a afiºa textul meniurilor ºi al
ferestrelor, aºa cã CrossOver va avea nevoie
ºi de acestea. Butonul "Install" din partea de
jos a ferestrei este probabil cel pe care îl veþi

Din „Add/Remove“ putem vizualiza
lista aplicaþiilor deja instalate

De aici putem seta asocierile 
aplicaþiilor Windows instalate cu
diferite tipuri de fiºiere suportate

Instalarea  programului  CrossOver  Office  este  cât  se  poate  de  interactivã

Tab-ul „Configuration“
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accesa cel mai mult deoarece ne prezintã o
altã fereastra conþinând o listã de aplicaþii.
Acestea sunt programele pe care produsul
celor de la Codeweavers Inc. le poate instala
ºi rula fãrã probleme (ca sã fiu mai strict aº
putea spune "fãrã probleme majore"). Din
suita Microsoft Office gãsim aici MS Office
97, MS Office 2000 ºi MS Office XP alãturi de
douã update-uri pentru MS Office 2000 -
"Service Release 1a" ºi "Service Release 3".
Mai jos se aflã Lotus Notes, Quicken,
Microsoft Visio ºi încã douã aplicaþii de
renume din sfera Windows - Adobe
Photoshop ºi Internet Explorer 6.0. Dacã
selectãm caseta din stânga textului "Show all
instalation options" în listã mai apar 4
update-uri pentru Microsoft Office:

Microsoft Office 97 Service Release 1 Update
Microsoft Office 97 Service Release 2b Update
Microsoft Office XP Service Pack 1 Update
Microsoft Office XP Service Pack 2 Update

Un alt element al listei este DCOM95.
DCOM95 este un executabil disponibil pe
toate CD-urile MS Office, necesar instalãrii
atât a acestui pachet cât ºi a browserului
Internet Explorer. Tot în aceastã fereastrã ni
se oferã posibilitatea de a instala software pe
care CrossOver Office nu îl suportã în mod
oficial. Dacã cei de la Codeweavers au avut
grijã ca aplicaþiile enumerate pânã acum sã
ruleze impecabil în Linux, ei permit
utilizatorului sã instaleze ºi alte programe
pentru care CrossOver Office nu garanteazã
funcþionabilitate.

Mi-am spus sã încep testarea cu ceva
consacrat ºi am ales Microsoft Office 2000.
Am introdus CD-ul în unitate, 

mount /dev/cdrom /mnt/cdrom

am selectat intrarea din listã pentru
pachet ºi am apãsat pe "next". În cazul
instalãrii de pe CD, CrossOver Office alege
automat calea cãtre acesta, în schimb, dacã
dorim sã accesãm kit-ul direct dintr-o locaþie
a hard discului putem bifa "Other *.exe file"

ºi alege un "setup.exe" din directorul
acestuia. La un moment dat ni se va cere ºi
fiºierul DCOM95.EXE. Pe CD-ul MS Office
2000 îl gãsiþi în directorul
/SP/DCOM/dcom95.exe . Dupã pornirea
procesului de setup, ca prin minune, toþi
paºii decurg exact ca ºi în Windows: ni se
oferã o cale de instalare (C:\Program
Files\) ºi suntem întrebaþi ce elemente ale
pachetului dorim sã alegem. Calea de
instalare este de fapt o serie de directoare
care încearcã sã mimeze structura unui
sistem de operare Windows 9x. În SuSE 9.0
Professional am ales sa instalez CrossOver
Office în directorul /opt din rãdãcinã,
astfel, calea spre falsa structurã de 
directoare va fi în cazul acesta
/opt/cxoffice/support/templates

/dotwine/fake_windows .

Împreunã cu MS Office 2000 s-au mai
instalat ºi Microsoft Media Player 2.0,
NetMeeting, OutlookExpress, WebPost ºi
Internet Explorer 5.0 . CrossOver Office a
aºezat chiar ºi un link pe Desktop cãtre IE
(fãrã icoana specificã bineînþeles, deoarece

formatul .ICO nu este recunoscut de KDE ca
ºi pictorial pentru linkuri). În toate
distribuþiile Linux în care am testat
programul celor de la Codeweavers Inc. a
fost creatã o intrare în meniul KDE numitã
"Windows Applications", în care sunt
aºezate shortcut-uri cãtre aplicaþiile
instalate. Excepþie a fãcut SuSE 9.0, în meniul
KDE 3.1 neexistând un acces la fel de rapid.
Problema poate fi rezolvatã prin crearea
manualã a acestor linkuri. Spre exemplu,
pentru a activa MS Word, creaþi un shortcut,
iar în linia "Command" a acestuia scrieþi
substituind desigur PATH-ul cu o cale
corectã. Pe un Duron la 800Mhz cu 128RAM,
procesul de instalare a þinut cu 50% mai mult

decât sub Windows, dar pe un Pentium IV la
1,4Ghz ºi 256RAM, diferenþa nici nu s-a
simþit. Acelaºi lucru este aplicabil ºi în cazul
rulãrii respectivelor aplicaþii. 

Tot în timpul instalãrii putem alege ca
diferite tipuri de extensii sã fie asociate cu
software-ul respectiv. Spre exemplu, pentru
ca fiºierele mele *.DOC sã nu se mai
deschidã cu Kword sau OpenOffice, le
putem adãuga Word-ului folosind 
tab-ul "Associations". 

Am deschis WinWord iar dupã câteva ore
de testare pot spune cã aproape toate
elementele acestuia au funcþionat corect, cu
excepþia "Office Assistant"-ului care s-a
blocat la activare. Ulterior, pe situl

Instalarea Microsoft Office 97 
sub Lindows 4.0

Fiºierul DCOM95.EXE poate fi copiat
ºi de pe situl microsoft.com

Microsoft PowerPoint, Excel, Word ºi Outlook Express - 
toate rulând perfect sub un KDE din Linux

"/opt/cxoffice/bin/wine" --
workdir "" "C://Program
Files//Microsoft
Office//Office//WINWORD.EXE"
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Codeweavers am observat cã aceastã
incompatibilitate era menþionatã în cadrul
documentaþiei revizuite. Dacã deschidem
mai multe documente Word, acestora le va
lipsi butonul de minimizare, dar îl putem în
continuare folosi pe cel al ferestrei. În cazul
Excel-ului - la fel. PowerPoint ºi Outlook
Express au funcþionat la fel de bine, cât

despre Internet Explorer, i-am fãcut un
update la ultima versiune de pe situl
Microsoft ºi acum, mulþumitã aplicaþiei
CrossOver Plugin se bucurã de Shockwave
ºi ActiveX.

Am trecut la Adobe Photoshop ºi am
început sã instalez versiunea 7 a
programului de editare graficã. Dacã
încercaþi CrossOver Office, veþi observa cã
Photoshop ruleazã cu o idee mai încet decât
în Windows (ei bine, nici chiar WINE-ul
configurat de cei de la Codeweavers nu e
perfect), dar în ceea ce priveºte software-ul
în sine, acesta a funcþionat superb. Nici o

blocare, nici o problemã. Pentru cei care
lucraþi în domeniul editãrii grafice dar
preferaþi Linux ca "default boot" în
bootmanager, CrossOver vi se prezintã ca o
manã cereascã. Dar înainte sã vã bucuraþi,
trebuie sã vã spun cã am încercat ulterior sã
instalez CorelDraw 11 ºi, deºi setup-ul a
decurs fãrã incidente neplãcute, dupã un

sfert de orã de aºteptare ca bara de copiere sã
ajungã la 100% am realizat cã programul
refuza sã porneascã sub Linux. Pãcat. Poate
în versiunile urmãtoare Codeweavers vor
face cumva ºi vor îmbunãtãþi paleta de
programe.

ªi, dupã ce am trecut prin MS Office,
Photoshop, Internet Explorer ºi am instalat
pluginuri prin CrossOver Plugin, mi-am
spus sã încerc ºi câteva programe care nu
erau suportate oficial de aplicaþie. Am
început cu ceva mai "light" - ACDSee 3.0. S-a
instalat fãrã probleme, mi-a aºezat chiar ºi
un link pe desktop. Însã o versiune ceva mai

recentã a programului de vizualizare a
imaginilor - 5.0 - nu a vrut sã ruleze în nici un
fel. La încãrcarea plugin-urilor se bloca ºi
trebuia sã folosesc "xkill" ca sã opresc
procesul. De asemenea, vã sfãtuiesc sã
dezactivaþi suportul pentru camere digitale.
Total Commander s-a instalat ºi el fãrã
probleme dar, sincer sã fiu, nu vãd la ce l-aþi
putea folosi sub Linux când Midnight
Commander îºi face treaba la fel de bine.

Când am vãzut cã toate au decurs bine,
am instalat Dreamweaver MX care dupã
toate aparenþele funcþioneazã bine, fãrã sã-
mi dea erori. Cu toþii ºtim cã Dreamweaver
ºi Photoshop fac o combinaþie puternicã în
editarea web. Un editor HTML profesionist
ºi unul de graficã deja consacrat, ambele
rulând pe aceeaºi platformã pe care zbârnâie
Apache-ul.

Urmãtorul în test a fost Kazaa. Existã ºi un
port Linux al acestui program peer-to-peer
dar funcþioneazã de sub consolã ºi nu oferã
nici pe departe funcþiile celui din Windows.
Aplicaþia începe sã se instaleze dar la
finalizarea procesului CrossOver Office
refuzã sã îmi dea un rãspuns dacã setup-ul
s-a încheiat cu succes. Cum fereastra nu
dorea sã se închidã am oprit-o cu "xkill" ºi am
pornit Kazaa din meniul "Windows
Applications". Fãrã succes. M-am gândit
dupã aceea cã o posibilã cauzã ar fi lipsa
unui „system tray“ real în care Kazaa sã
rezide ºi fãrã de care poate nu vrea sã ruleze.

Cum citisem pe situl codeweavers.com cã
HalfLife poate fi instalat cu ajutorul
programului,  mi-am zis cã poate ºi alte
jocuri pot rula la fel de bine. Naiv - ºtiu - dar
merita sã încerc. Aºa cã am ales demo-ul de
la Max Payne 2. Am selectat calea cãtre *.exe
dar o fereastrã specificã Windows îmi spune
cã am nevoie de DirectX 8.0 ca sã continui
operaþia. Am instalat ºi DirectX 8, dupã care

Adobe Photoshop 7.0 rulând în Lindows

Update Internet Explorer direct de pe
Internet

Acum în Lindows 4.0, pe lângã Opera
ºi Mozilla, pot naviga pe web 
ºi cu Microsoft Internet Explorer

Macromedia Dreamweaver MX - de
ce sã nu recunoaºtem - o soluþie 
WYSIWYG mai bunã sub Linux
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am încercat din nou, dar nici vorbã ca un
software atât de complex precum acest joc
de ultimã generaþie sã meargã. Nici mãcar
install-ul.

Tab-ul "Configuration" din CrossOver
Office ne permite sã alegem o cale pentru
documente (în cazul meu "My Documents"
fiind setat în /root) ºi un browser preferat.
Multe aplicaþii Windows fac uz de browser-
ul default al sistemului pentru a afiºa de
exemplu fereastra "About" a programului
sau pentru a se conecta la situl
producãtorului. Putem nu doar selecta un
browser web de sub Linux dar ºi unul de sub
Windows, dacã acesta este disponibil.
Butonul "Online Update" copiazã la activare
lista updatatã de aplicaþii pe care CrossOver
Office le suportã, iar "Advanced" ne permite
sã specificãm o cale pentru fonturile True
Type folosite de programele din Windows
(default-ul în cazul instalãrii mele fiind
/windows/C/windows/fonts:/usr/

X11R6/lib/X11/fonts/truetype).

Plugin Setup

Dupã cum am spus ºi înainte, Plugin
Setup este tot un program dezvoltat de
Codeweavers Inc., care ne permite folosirea
sub Linux a plugin-urilor prezente în
browserele web din Windows. Trei browsere
Linux sunt suportate, ºi anume: Netscape,
Konqueror ºi, desigur, Mozilla. Konqueror
foloseºte aceleaºi asocieri de plugin-uri ca ºi

Netscape, aºa cã e îndeajuns sã le instalaþi
pentru cel din urmã. Lista este cel puþin
impresionantã:

QuickTime 6
Windows Media Player 6.4
Real Player 8 Basic
Shockwave 8.5
Flash 6
Authorware Web Player 6
Microsoft Word Viewer 97/2000
Microsoft Excel Viewer 97/2000
Microsoft PowerPoint Viewed 97/2000
Trillian
iPIX 6
MGI 3.2
Chime 2.6
MODPlug
Superscape Viscape Universal
VP3 for QuickTime 5
eFax Messenger 2

Din tab-ul corespunzãtor numelui
browser-ului putem activa sau dezactiva
plugin-urile sau vizualiza DLL-urile folosite
de acestea. Ca ºi în cazul Office Setup, ºi aici
putem instala fonturile necesare unei mai
bune vizualizãri a paginilor web. 

Concluzie

CrossOver Office poate fi folosit cu
încredere pe orice tip de partiþie Linux, fie ea
ReiserFS, ext2 sau ext3, în orice distribuþie.

Programul este extrem de util atunci când
din lipsã de fonduri te hotãrãºti sã îþi instalezi
pe calculatoarele din mica ta firmã Linux ºi
te hotãrãºti totuºi cã ai nevoie de unele
programe Windows în lucrul de zi cu zi. Sau,
dacã eºti pasionat de jocuri, poþi încerca sã le
rulezi direct din KDE atunci când te-ai
sãturat de KMines, Patience sau Maelstrom
:). Pentru administratorii de servere web,
CrossOver Office este extrem de util, atunci
când faci un redesign paginii HTML în
Dreamweaver direct de sub root ºi îi dai
upload în /var/www/htdocs/ fãrã a te
mai loga din Windows cu un tool de SSH sau
prin Samba. Eu, spre exemplu, m-am
obiºnuit cu ACDSee ºi, deºi existã destule
programe corespondente, îl prefer în
continuare, acum putând sã îl folosesc când
lucrez în SuSE sau RedHat. Cât despre
partea de web browsing, plugin-urile
extrase din Windows îþi fac viaþa mai rozã
când dai peste un sit de genul "Best viewed
with IE".

CrossOver Office este un produs
comercial. Costã în jur de 60USD dar sã nu
uitãm cã, la urma urmelor, se bazeazã tot pe
WINE care este gratuit. Atât doar cã
Codeweavers ne-au oferit o soluþie practicã
de instalare a programelor prin WINE.
Pentru cei interesaþi, atât CrossOver Office
cât ºi CrossOver Plugin sunt disponi-
bile în variantã Trialware pe situl 
www. codeweavers.com . Iar dacã reuºiþi sã

instalaþi ºi alte aplicaþii în afarã de cele
descrise în acest articol, trimiteþi-mi un 
e-mail la adresa de mai jos ca sã suplimen-
tãm lista. 

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro

Plugin-urile pe care CrossOver Plugin 
le poate integra în browserele native Linux

Din pãcate nici Nero Burning ROM v6
nu poate fi lansat de sub CrossOver
Office

My PREZENTÃM|SOFTWARE|LINUXLINUX
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Î
mpãtimiþii Internetului mi-ar da
dreptate dacã aº spune cã viaþa pe Net
fãrã un browser robust este ca ºi navi-

garea pe ocean într-o bãrcuþã de carton. De
câte ori nu þi s-a întâmplat sã ai deschise zece
ferestre ºi, brusc, "Fatal error!" ºi toate infor-
maþiile pentru gãsirea cãrora ai pierdut 3-4
ore s-au risipit în neant... Frumos, nu? Opera
a rezolvat aceastã problemã majorã salvând
automat sesiunea, astfel cã, la repornirea
browserului, poþi sã reiei lucrul de unde ai
rãmas.

Au trecut câteva luni de când am discutat
despre douã browsere alternative, Opera ºi
Mozilla. În tot acest timp am avut
posibilitatea sã trec prin apã ºi foc un alt
browser care a început sã devinã în
comunitãþile surferilor web din ce în ce mai
popular. De ce? Pãi ce zici despre un browser
mic, gratuit, rapid ºi care nu se blocheazã?
Sunã bine, nu?

Puþinã istorie

Dupã descoperirea acestui browser,
dupã câteva luni de teste ºi lansarea
versiunii 8.02_212, am decis cã este cazul 
sã-l prezint într-un articol, fiindcã meritã.
Primul lucru pe care l-am aflat despre Avant
a fost faptul cã la început nu se chema Avant
Browser, numele lui de botez fusese IE
Opera. Îþi dai seama cã, din motive de
copyright, a fost nevoit sã-ºi schimbe nume-
le, ºi astfel s-a ajuns la Avant Browser, care a
rãmas numele oficial. În momentul în care

am vãzut numele iniþial mi-am dat seama cã
IE Opera se dorea a fi o "combinaþie" a
celebrelor browsere. Cu toate cã mi s-a pãrut
un fel de "Apple lanseazã noul sistem de
operare Windows-Linux", am presupus
totuºi cã ar fi posibil sã fi ieºit ceva bun, ºi
astfel m-am hotãrât sã-l descarc ºi sã-l pun la
încercare.

Cu toate cã IE Opera oficial nu mai existã,
totuºi pe unele situri cum ar fi, de exemplu,
www.softlandmark.com, poþi sã mai

gãseºti încã IE Opera (IE Opera 6.5.2 -
versiune din 20 septembrie 2002).

Instalare ºi configurare

Primul lucru care mi s-a pãrut foarte
important este faptul cã Avant Browser este
100% Gratuit! Dupã ce am descãrcat Avant
Browser 9.01_101, fiºier executabil mai mic
de 3 Mb (poþi sã gãseºti kitul pe CD-ul
revistei - ºi este bine sã ai browserul instalat
înainte de a intra în miezul problemei
pentru a putea testa ºi verifica "live"), am
trecut la instalarea programului care nu a
durat mai mult de 10 secunde pe un PIV la
2,7 Ghz cu 512 RAM ºi Win XP Professional.
La un moment dat (vezi imaginea 1) vei fi
întrebat dacã doreºti sã instalezi RoboForm,
un manager de parole ºi completare auto-
matã a formularelor care le întâlnim atât de
des pe Internet (www.roboform.com -
adresã la care poþi sã afli mai multe despre
modul de funcþionare ºi opþiunile acestui
program). Nu este necesar sã instalezi
programul acum, o poþi face mai târziu dacã
doreºti (kitul de instalare îl gãseºti tot pe
CD-ul revistei). RoboForm este un program
(relativ) gratuit, diferenþele între varianta
Free ºi cea Pro le poþi vedea în imaginea 2.

Dupã instalare am fost nerãbdãtor sã

Avant Browser 9.01

RoboForm - program de completare automatã a formularelor online

Diferenþele dintre versiunea gratuitã ºi cea PRO

1

2
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pornesc browserul, iar în imaginea 3 poþi sã
observi interfaþa care îþi va apãrea ºi þie în
cazul în care instalarea a decurs fãrã
probleme. 

La prima vedere am fost puþin
dezamãgit, asemãnarea cu IE fiind evidentã.
Dar am lãsat subiectivismele deoparte ºi am
continuat sã analizez problema.

Primul lucru pe care poþi sã-l faci pentru
a îmbunãtãþi ºi "aerisi" puþin aspectul este sã
închizi bara pe care se aflã linkul "Download
RoboForm Form Filler...". Odatã închisã,
aceastã barã nu mai reapare. Totuºi, nici
asemãnãrile cu Opera nu s-au disimulat
prea tare. În colþul din dreapta sus se gãseºte
o casetã de opþiuni (vezi imaginea 4), iar
dacã vei mai deschide o fereastrã, vei
observa cã aceasta nu "se cuibãreºte" în
Taskbar-ul Windows-ului, ci pe o barã în
cadrul aceleiaºi ferestre. Exact ca ºi la Opera,
poþi "sã navighezi" printre ferestrele
deschise prin intermediul combinaþiei de
taste [Ctrl] + [Tab]. Un mic avantaj pe care 
l-am sesizat aici (oricum, "lucrurile
importante cu avantaje mãrunte se realizea-
zã", nu?) este faptul cã, în momentul în care
ai mai mult de 10 pagini deschise ºi apelezi
la [Ctrl] + [Tab] pentru a trece la o altã
paginã, în Opera îþi va apãrea cãsuþa cu
barele de titlu ale paginilor, pe când în Avant
se trece automat la urmãtoarea paginã (mai
exact, poþi sã vizionezi pagina în întregime
ºi sã ºtii exact unde te opreºti). Dupã cum
spuneam nu este un avantaj important, dar
este o îmbunãtãþire a acestei opþiuni. 

Urmãtorul lucru bun este faptul cã poþi
sã personalizezi cum doreºti aceastã

interfaþã pentru a-þi fi cât mai utilã ºi pentru
a avea acces cât mai rapid la cele mai
importante opþiuni prin metoda "drag &
drop". În imaginea 5 poþi sã observi cum am
ales eu sã aliniez casetele cu opþiuni.

Dacã tot suntem la capitolul aspect, ar
trebui sã precizez cã poþi sã editezi propriile
skinuri pentru Avant cu ajutorul programu-
lui ABSF (Avant Browser Skin Factory 1.0 -
imaginea 6) pe care-l gãseºti tot pe CD-ul
revistei (dacã nu doreºti sã-þi baþi capul cu
crearea unui skin, poþi sã alegi unul dintre
cele 9 care sunt integrate în varianta
originalã [Tools] - [Skins]- vezi imaginea 7).
Pe de altã parte, poate nu vei reuºi sã creezi
skinuri ca pentru Opera, dar dacã eºti fan
IE, sunt absolut sigur cã ai dorit sã schimbi
cât de cât prea "tradiþionalul" look al
browserului.

În partea din dreapta jos ai afiºatã bara
care indicã în ce stadiu se aflã descãrcarea
paginii respective. În momentul în care sunt
deschise mai multe pagini, pe barã în
dreptul titlului paginii se aflã un indicator în
formã de ceas pentru a ºti cât mai trebuie sã
aºtepþi pentru ca respectiva paginã sã fie

descãrcatã complet. Când pagina a fost des-
cãrcatã, în locul ceasului se va afla un icon
(destul de) reprezentativ, dar despre aceasta
vom vorbi puþin mai încolo.

Opþiuni 

Fãrã sã-l studiezi prea mult poþi sã-þi dai
seama cã Avant este creat pe engine-ul IE
cãruia i s-au adãugat câteva opþiuni din
Opera. Probabil cã nimeni nu este adeptul
imitãrii sau, mai rãu, al plagiatului. Dar oare
putem sã integrãm acest browser în cate-
goria menþionatã? ªi chiar dacã ar fi aºa,
faptul cã s-a încercat combinarea pãrþilor
bune ale mai multor browsere pentru a crea
unul mai performant în beneficiul utilizato-
rului, este un lucru de ignorat? Din punctul
meu de vedere, rãspunsul la aceastã
întrebare ar fi "categoric nu!". 

Dacã nu am avut Opera 7.23 în limba
românã, de data aceasta, cei care se descurcã
mai greu cu limba englezã sau cei care
preferã pur ºi simplu limba românã vor avea
posibilitatea sã navigheze printre meniuri
precum [Favorite], [Prezentare], [Navigare],
etc. În plus, schimbarea limbii se realizeazã
foarte simplu de la meniul [Tools] - [Interface
Language]. Totuºi aceastã schimbare se
limiteazã doar la interfaþã, dacã, de
exemplu, doreºti sã accesezi fiºierul de aju-
tor, acesta este tot în limba englezã. Oricum
nu trebuie sã-þi faci probleme din acest
punct de vedere fiindcã în acest articol vei
afla majoritatea secretelor acestui browser.
Dacã doreºti ºi consideri cã traducerea 
într-o anumitã limbã nu este cea mai exactã
poþi sã dai ºi tu o mânã de ajutor la traducere
(vezi http://www.avantbrowser.com/

translate.html). 
Spuneam la început cã Avant este un fel

de copil "reuºit" al lui IE ºi al Operei. Este
foarte simplu sã-þi dai seama de acest lucru
dacã accesezi meniul [Tools] - [Internet
Options] sau [Favorites]. Dacã în cazul
primului meniu nu s-a schimbat absolut
nimic, în cazul celui de-al doilea se observã
deja "mâna" Operei, fiind introdusã aici ºi
opþiunea [Open All Favorites in This

4

Interfaþa browserului Avant

3

Caseta cu opþiunile de navigare cuprinde 11 butoane, 
cele mai semnificative fiind cele de display al ferestrelor, 
în cascadã, aliniate pe orizontalã sau verticalã
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Folder], destul de utilã în momentul în care
doreºti sã deschizi toate paginile aflate
într-un director (de exemplu dacã doreºti sã
cauþi o carte pe Internet ºi ai directorul 
"E-books", prin accesarea acestei opþiuni
toate paginile din respectivul director vor fi
deschise simultan).

Din pãcate, aici apare ºi primul "bug" al
acestui browser. Dacã vrei sã foloseºti atât IE
6 cât ºi Avant, nu vei putea avea "Favorite"
distincte, deoarece Avant, modificã automat
"Favoritele" din IE, adicã tot ceea ce modifici
la [Favorites] în Avant se schimbã automat ºi
în IE (vezi imaginea 8). Situaþia este aceeaºi
în cazul în care modifici „Home page“-ul
setat ca ºi www.google.com în Avant,
www.google.com ºi în IE...

Configurarea browserului o poþi realiza
dupã bunul plac de la [Tools] - [Avant
Browser Options…] (imaginea 9). 

În cadrul acestui meniu, la [Home Page],
pe lângã pagina "home" poþi sã mai adaugi
pagini favorite care sã se deschidã în
momentul în care este pornit browserul (de
exemplu, dacã primul lucru pe care-l faci
când intri pe Internet este sã-þi verifici
cãsuþele de e-mail, atunci pe lângã - sã
spunem  - www.yahoo.com, vei mai adãuga
ºi www.hotmail.com, www.mail.com sau
alte servere unde ai înregistrat un cont de e-
mail).  

Vei mai gãsi aici opþiuni precum cele
legate de modul în care doreºti sã deschizi o
nouã fereastrã, tipul de fiºier ºi de protocol
cu care sã opereze, clientul de e-mail folosit,
servere proxy, motorul de cãutare utilizat ºi
multe altele.

Avant are integratã opþiunea de cãutare

doar cu Google (comparativ cu Opera unde
ai mai mult de 15 metode integrate de
cãutare), dar ºi aceasta este destul de
folositoare. Tot pe bara de cãutare mai
gãseºti trei opþiuni utile: cãutarea unui
cuvânt (sintagme) pe situl respectiv,
cãutarea în pagina respectivã ºi marcarea
unui cuvânt în paginã (imaginea 10).

Dacã ar fi sã mã refer la ce "a moºtenit"
Avant de la Opera, atunci ar fi mai multe de
spus.

Astfel, Avant a preluat unul dintre cele
mai mari avantaje pe care îl are Opera în faþa
lui IE, ºi anume recuperarea sesiunii pierdu-

te. De la meniul [Tools] - [Avant Browser
Options…] - [Exiting] poþi sã bifezi opþiunea
"Automatically save all opened pages when
exiting Avant browser", astfel cã, la
repornirea browserului îþi vei relua lucrul
de unde ai rãmas. Totuºi, opþiunea nu a fost
implementatã la fel de complex precum în
Opera, deoarece Avant nu te întreabã la
pornire ce sesiune de lucru doreºti sã iniþiezi
dar, pe de altã parte, ºi faptul cã poþi sã
salvezi o sesiune de lucru este mai mult
decât suficient.

Avant este un browser într-o continuã
dezvoltare, noi versiuni apar aproape la
fiecare 10 zile, astfel încercându-se
rezolvarea problemelor existente ºi,
eventual, completarea cu noi opþiuni.

Pe pagina de Internet www.

avantbrowser.com/new.htmlpoþi sã gãseºti
ultimele versiuni ºi ce anume a fost
modificat în acestea.

Un plus faþã de Opera pe care-l are
Avant este faptul cã versiunile testate pe
douã sisteme, ºi anume 8.02_211 pe un
sistem Duron 1300, 256 Mb RAM, iar
8.02_212 ºi 9.01_101 pe un sistem PIV 2,7
Ghz, 512 RAM, nu s-au blocat nici mãcar o
datã! Orice am fãcut, indiferent de
numãrul aplicaþiilor pornite, chiar dacã am
deschis încã 4 browsere (IE, Opera,
Netscape, Mozilla), Avant nu s-a blocat
niciodatã ºi nu a dat nici o eroare!

În ceea ce priveºte opþiunile de
navigare, Avant este un browser destul de
complet.

De la [Tools] - [Avant Browser

CCaasseettaa  ccuu  ooppþþiiuunneeaa  ddee  ccããuuttaarree  aamm  ppoozziiþþiioonnaatt--oo  ddeeaassuupprraa  mmeenniiuulluuii,,  iiaarr  cceeaa  ccuu
ooppþþiiuunniillee  ddee  nnaavviiggaarree  aamm  ccoobboorrââtt--oo,,  ppeennttrruu  aa  aavveeaa  aacccceess  mmaaii  rraappiidd  llaa  eeaa

PPrrooggrraammuull  ddee  eeddiittaatt  sskkiinnuurrii
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Options…] - [Browsing Options] vei seta
opþiunile de navigare, ºi anume blocarea
pop-up-urilor, blocarea descãrcãrii imagi-
nilor, animaþiilor flash, sunetelor,
filmuleþelor (toate acestea pentru a mãri
viteza traficului). Blocarea sau deblocarea
unei opþiuni se poate realiza mult mai
simplu, printr-un singur clic direct pe
butoanele din casetele cu opþiuni (butonul
pentru blocarea pop-up-urilor, butonul pen-
tru blocarea animaþiilor flash ºi cel pentru
imagini - vezi imaginea 11). În susbsolul pa-
ginii mai existã o casetã de unde poþi sã alegi
sã vizionezi o paginã online, sã vezi tipul
paginii, precum ºi numãrul de pop-up-uri
blocate (când o astfel de paginã nedoritã este
blocatã vei fi atenþionat ºi printr-un semnal
sonor predefinit sau ales de tine).

Cei care au trecut de la IE la Opera
probabil au întâmpinat anumite dificultãþi
când au început sã utilizeze "mouse
gestures" sau, cum  le-am denumit, miºcãri
"de navigare"; însã sunt foarte sigur în
acelaºi timp cã, odatã ce te-ai obiºnuit cu ele,
acestea au devenit indispensabile. Din
pãcate, momentan Avant a preluat doar
douã dintre aceste acþiuni foarte utile, ºi
anume "pagina anterioarã" (þii apãsat
butonul din dreapta ºi dai un clic pe butonul
din stânga) ºi "pagina urmãtoare" (þii apãsat
butonul din stânga ºi dai un clic pe butonul
din dreapta). În plus faþã de acestea poþi sã
foloseºti butonul din mijloc pentru a
deshide un link într-o paginã nouã în fundal
(la Opera poþi sã alegi una din 6 funcþii
pentru a o atribui acestui buton). 

Mai existã încã douã lucruri pe care le
poþi face cu ajutorul unui dublu-clic pe bara
de adrese sau pe eticheta de adresã, respectiv
deschiderea sau închiderea unei pagini.

În afarã de "mouse gestures", Avant are ºi
el nelipsitele combinaþii de taste, care pot fi
de asemenea foarte utile. În tabelul 1 poþi sã
le vezi pe cele mai importante dintre acestea.

Avant are douã modalitãþi de vizualizare
"full-screen" - F11 ºi "full-desktop" - F12,
diferenþa între cele douã constând în faptul
cã în modul "full-desktop" pe ecran rãmâne
vizibil "taskbar"-ul Windows-ului. Modul
de navigare "full-screen" mi s-a pãrut cel
mai avantajos; pentru a vizualiza meniurile
nu este nevoie sã revii la modul normal, ci
doar sã duci mausul în cele douã extremitãþi
verticale în funcþie de meniul pe care doreºti
sã-l accesezi.  

Au existat câteva discuþii legate de fiºierul
aHTTP.exe, unii considerând cã aceastã
aplicaþie ar putea fi un "spion". Totuºi aceastã
supoziþie s-a dovedit a fi falsã, aHTTP.exe
nefiind altceva decât o aplicaþie pentru
avant.exe care descarcã favicon.ico (iconul
din faþa titlului paginii) de pe situl pe care
navighezi.

Am lãsat pentru finalul acestui articol un
alt aspect delicat, ºi anume viteza de navi-
gare. Trebuie, pentru început, sã precizez cã
acesta este un subiect sensibil, ºi cã nu se
poate da un verdict clar în acest sens. Testele
pe care le-am realizat sunt doar relative ºi
este posibil ca rezultatele sã nu fie aceleaºi pe
alte sisteme ºi cu alt tip de conexiune.
Oricum cea mai bunã modalitate de a-þi da
seama de viteza de navigare este sã foloseºti
simultan mai multe browsere pentru o
perioadã de timp (douã luni de exemplu).

În testele pe care le-am efectuat am folosit
douã sisteme: Duron 1300, 256 Mb RAM, ºi
un PIV 2,7 Ghz, 512 RAM, softul NetLimiter

66  ddiinn  cceellee  99  sskkiinnuurrii  iinntteeggrraattee  îînn  AAvvaanntt
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1.25 ºi browserele IE 6, Opera 7.23, Avant
Browser versiunile 8.02_211, 8.02_212 ºi
9.01_101. În total am efectuat 5 teste: o
singurã paginã, trei pagini, cinci pagini,
douã pagini x douã ore ºi o paginã x patru
ore. (În imaginea 12 poþi sã vezi rezultatele
din testul "O singurã paginã"). 

Dupã ce am terminat testele ºi am
prelucrat datele am ajuns la urmãtoarele
rezultate:

-IE ocupã locul trei (cel mai lent browser)
-Avant este pe locul doi (aproximativ 7-

12% mai rapid decât IE)
-Opera este cel mai rapid (15-25% mai

rapid decât Avant)

Dupã cum spuneam, aceste teste nu au o
acurateþe de 100%, dar sunt sigur cã dacã vei
folosi simultan cele trei browsere pentru o
perioadã de câteva luni vei simþi diferenþele
pe care le-au evidenþiat testele efectuate.

Concluzii

Avant Browser este o alternativã demnã
de luat în considerare atunci când te gân-
deºti sã navighezi pe Internet, ºi asta din mai
multe motive: este mic, gratuit, uºor de
folosit, destul de rapid, nu se blocheazã ºi
are multe opþiuni utile. Nu este browserul
perfect, fiindcã momentan nu existã aºa
ceva, ºi nu este nici genul de browser pe care
sã-l foloseºti exclusiv (cel puþin aceasta este
pãrerea mea). 

Sfatul pe care þi-l pot da oricum este sã
încerci sã foloseºti simultan mai multe 
browsere ºi, într-un final, sã-l alegi pe cel
care crezi cã þi se potriveºte cel mai bine.  �

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro
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TTAABBEELLUULL 11  --  CCOOMMBBIINNAAÞÞIIII UUTTIILLEE DDEE TTAASSTTEE ÎÎNN AAVVAANNTT BBRROOWWSSEERR

((SSUURRSSAA --  AAVVAANNTT HHEELLPP))

SSHHIIFFTT  ++  OOppeenn Deschide un link într-o paginã nouã

CCTTRRLL  ++  OOppeenn  NNeeww  WWiinnddooww Deschide un link într-o paginã nouã în fundal

CCTTRRLL  ++  FF44  ssaauu  CCTTRRLL  ++  WW Închide fereastra activã

CCTTRRLL  ++  SSHHIIFFTT  ++  FF44  sau 
CCTTRRLL  ++  SSHHIIFFTT  ++  WW

Închide toate ferestrele

CCTTRRLL  ++  EEnntteerr Domeniu + .com (Scrii în bara de adresã doar domeni-
ul, de exemplu nba)

AALLTT  ++EEnntteerr Domeniu + .net  (Scrii în bara de adresã doar domeni-
ul, de exemplu myx) 

FF11 Afiºeazã fiºierul de ajutor

FF1111 Activeazã modul "Full-screen"

FF1122 Activeazã modul "Full-desktop"

FF33 Urmãtoarea apariþie a unui cuvânt cheie în pagina
respectivã

FF77 Fereastra anterioarã

FF88 Fereastra urmãtoare

BBaacckkssppaaccee  sau
AALLTT  ++  LLeefftt  AArrrrooww

Pagina anterioarã

SSHHIIFFTT  ++  BBaacckkssppaaccee  sau
AALLTT  ++  RRiigghhtt  AArrrrooww

Pagina urmãtoare

EESSCC Opreºte descãrcarea paginii curente

SSHHIIFFTT  ++  EESSCC Opreºte descãrcarea tuturor paginilor

CCTTRRLL  ++  RR  sau
FF55

Reîncãrcarea paginii curente

CCTTRRLL  ++  SSHHIIFFTT  ++  RR  sau
SSHHIIFFTT  ++  FF55  

Reîncãrcarea tuturor paginilor

AALLTT  ++  DD  sau
FF66

Selecteazã bara de adresã

CCTTRRLL  ++  DD Adaugã pagina activã la "Favorite"

CCTTRRLL  ++  FF Activeazã caseta de cãutare pentru pagina respectivã

CCTTRRLL  ++  NN Deschide fereastrã nouã

CCTTRRLL  ++  PP Imprimã pagina activã

AALLTT  ++  HHoommee Reîntoarcerea la "Home page"

OOppþþiiuunniillee  AAvvaanntt  BBrroowwsseerr

MMaarrccaarreeaa  uunnuuii  ccuuvvâânntt  îînn  ppaaggiinnãã

Avant, IE ºi Opera, testate 
cu ajutorul programului NetLimiter

9

PREÞ Gratuit (poate fi gãsit pe 
CD-ul revistei împreunã cu softurile ABSF -
Avant Browser Skin Factory 1.0 ºi AIRoboForm)
CERINÞE DE SISTEM (minime):
Procesor AMD K6 400 Mhz, 32 Mb RAM,
Win95, IE 5.5
CERINÞE DE SISTEM (recomandate):
Procesor Intel/AMD 1,4 GHz, 128 Mb RAM,
Win98se, IE 6.0

AVANT BROWSER• Proces

Avant

IE

Opera

34|martie 2004                                                                                                                                                          www.myc.ro   

12

My PREZENTÃM|SOFTWARE|INTERNETINTERNET



www.myc .ro martie 2004|35

VIDEOPROIECTOAREVIDEOPROIECTOARE| HARDWARE| My PREZENTÃM

Probabil cã te-ai sãturat de ºedinþele în
care toþi se îngrãmãdesc în jurul unui mon-
itor pentru a reuºi sã observe mãcar o pãr-
ticicã din informaþiile ce apar pe ecranul
care, oricât ar fi de mare, rãmâne totuºi
mult prea mic pentru o asemenea utilizare.
Soluþia este, desigur, utilizarea unui video-
proiector. Pe care poþi liniºtit sã îl duci ºi
acasã, dacã stai sã te gândeºti cã nu cân-
tãreºte nici cât un laptop... Ei bine, nu
exagerez câtuºi de puþin! Deja în strãinãtate
e un lucru destul de obiºnuit sã foloseºti un
videoproiector acasã pentru a urmãri pro-
gramul preferat de televiziune, ca sã nu
mai vorbim de combinaþia teribilã pe care
un asemenea dispozitiv o face cu un sistem
Home Theatre...

În ultima vreme, interesul pentru video-
proiectoare a început sã creascã vizibil ºi în
România. Am ajuns la o asemenea con-
cluzie în urma numeroaselor întrebãri pe
care le-am primit de la voi, cititorii, privi-
toare la aceastã temã.

Prin urmare, am pus ochii în aceastã lunã
pe modelul PB7100 de la BenQ. La prima
privire, te cucereºte designul compact ºi
elegant al aparatului, cu un finisaj ce com-
binã clasicele lamele termoradiante cu deja
cunoscutele forme rotunjite specifice bran-
dului BenQ. Deoarece cântãreºte doar 2,7
kg, acest proiector nu þi se va pãrea câtuºi
de puþin o povarã. Unde mai pui cã dimen-
siunile reduse le vor permite ºi colegilor tãi
sã ocupe locuri confortabile pe bancheta
din spate a maºinii...

Cea mai impresionantã caracteristicã este
luminozitatea. Cei 1800 ANSI lumeni îþi
oferã ºansa de a viziona prezentãri, la o
claritate suficientã, chiar ºi în birouri ce nu
sunt prevãzute cu draperii, vizibilitatea
imaginii fiind acceptabilã chiar ºi la lumina
zilei. La prima pornire, lampa atinge lumi-
nozitatea maximã în mai puþin de un
minut. Însã fiind o lampã atât de puternicã,

nu e recomandabil sã o stingi între douã
sesiuni ale prezentãrii, deoarece s-ar putea
sã ai surpriza ca reiniþializarea sã dureze
chiar mai mult de 10 minute (pânã când
temperatura lãmpii scade la un nivel sufi-
cient). Într-adevãr, durata de viaþã a lãmpii
este de 2000 de ore, dar... "arta" cere sacri-
ficii - aºa cã abþine-te sã opreºti proiectorul
în cursul prezentãrii!

PB7100 are un meniu excelent ergono-
mizat. De altfel, ergonomia este o caracter-
isticã a cãrei predominanþã este uºor de
remarcat în utilizarea videoproiectorului
de la BenQ. Telecomanda se potriveºte
excelent în palmã. Zoom-ul digital poate fi
utilizat oricând pe parcursul prezentãrii,
reuºind sã te salveze chiar din situaþiile în
care þi-ai uitat indicatorul laser în geanta
laptopului, care e tocmai acolo, lângã ºeful
tãu (ºi nu ai vrea pentru nimic în lume sã îi
simþi privirea în ceafã în timp ce cotrobãi de
zor dupã respectivul accesoriu, mormãind
scuzele de rigoare!).

Rezoluþia nativã a proiectorului este de
800x600 dpi, dar pentru ca nesfârºitele
tabele în Excel sã se vadã în toatã splen-
doarea, PB 1700 îþi permite o rezoluþie max-
imã de 1024x768, cu un raport al imaginii
de 4:3 (SVGA). Difuzorul de 2W îþi va oferi
un nivel sonor suficient pentru muzica de
fundal a unei prezentãri de afaceri, dar
dacã foloseºti proiectorul acasã, pentru o
senzaþie mai realã de cinematograf, îþi reco-
mand un sistem audio de tip Home
Theater.

În concluzie, PB7100 meritã a fi recoman-
dat ca o bunã investiþie, atât pentru birou,
cât ºi pentru acasã, având caracteristici de
top, între care luminozitatea ºi claritatea
imaginii oferã satisfacþii chiar ºi
pretenþioºilor, la un preþ accesibil. 

MMiirrcceeaa  BBuuzzlleeaa

mircea@myc.ro

DETALII
PREÞ 1200 Eur+TVA
CONTACT www.darer.ro
AVANTAJE luminozitatea, forma 

compactã, ergonomia 
generalã, accesoriile

DEZAVANTAJE duratã mare de
iniþializare a lãmpii între
douã porniri succesive

CONCLUZIE recomandat atât pentru
birou, cât ºi pentru acasã

SPECIFICAÞII
Tehnologia de
afiºare

DLP TM by Texas
Instruments

Panel 0.55" SVGA 12" DDR
DMDTM x 1

Rezoluþia nativã SVGA (800x600) 
Rezoluþii posibile 640 x 350 pânã la

1280 x 1024

Luminozitate 1800 ANSI Lumeni
(economizor: 70%)

Ratã de contrast 2000:1
Mãrimea imaginii 20" pânã la 250"

Raportul de
proiectare

50" la 2m distanþã

Raport de focalizare 1:1.2

Distanþã de proiecþie 0.8m ~ 10m

Culori expuse 16,7 milioane de
culori

Raport imagine nativ 4:3; 16:9 
selectabil prin 
telecomandã

Sursa luminoasã 250W UHP, 2000 ore
durata de viaþã a
lãmpii

Zgomot operaþional <34 dB
Poziþie proiecþie Fontal/Spate,

Masã/Tavan

Dimensiuni (LxÎxA) 258x80x211 mm

Greutate netã 2,7 kg

Terminale ieºire Difuzor 2 Waþi x 1

BenQ PB7100
Cinematograf la purtãtor
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F
irma Darer este importator SOYO

încã de la începutul anului trecut ºi

de puþin timp am primit în

laboratorul de testare al MyC sistemul Darer

Ignition Value cu placa de bazã SOYO

P4I865PE Plus DRAGON 2, care a fost supus

testelor specifice. 

Sistemul s-a descurcat remarcabil în teste

ºi nu a cauzat nici un fel de probleme. Ba,

chiar mai mult, placa SOYO ne-a permis sã

supratactãm pocesorul de 2,4 GHz pânã la

2,7 GHz. Din pãcate placa de sunet nu a mai

funcþionat la aceastã frecvenþã, pânã când

am setat din BIOS asincronizarea raportului

O unitate centralã silenþioasã, la buget bãnoasã!

Setarea asincronizãrii în BIOS.

Bios-ul plãcii Soyo seamãnã cu cel al plãcilor ABIT.

DARER IGNITION Value
supratactat de la 2,4GHz la 2,7 GHz
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am setat din BIOS asincronizarea raportului
AGP/PCI la 66HHz, respectiv 33MHz. 

Trebuie sã ai în vedere faptul cã, datoritã
acestei "forþãri" poþi salva aproape un milion
de lei! BIOS-ul plãcii este primitor ºi este
asemãnãtor cu cel de la plãcile ABIT. 

Un punct în plus pentru placa Soyo. Nu
am încercat sã supratactãm microprocesorul
la frecvenþe mai mari pentru cã ar fi trebuit
sã ridicãm ºi tensiunea acestuia, sã echipãm
sistemul cu un cooler mai eficient, care ar fi
ridicat preþul sistemului. Oricum preþul
sistemului este destul de piperat din cauza
plãcii de bazã. Coolerul de pe chipsetul
northbridge este pasiv, având ca efect
silenþiozitatea plãcii Soyo. Chiar ºi
ventilatorul de pe procesor se face "neauzit",
astfel încât, dacã ar fi sã judeci dupã zgomot,
de multe ori nu vei ºti dacã e pornit
calculatorul sau nu! Pe de altã parte, pe placã
gãseºti 8 USB-uri în mod normal, însã
modelul pe care l-am primit la redacþie avea
numai 4. Din pãcate cele cinci sloturi PCI nu
îþi permit sã instalezi în acestea plãci PCI de
lungimi mari (40-50 cm), ar fi fost bine ca
inginerii de la Soyo sã fie mai atenþi din acest
punct de vedere. Toate adunate la un loc,
bune ºi mai puþin bune, sã ºtii cã placa Soyo
se comportã foarte bine, însã era bine sã fie
mai ieftinã pentru a putea þine mai uºor
pasul cu rivalii ei. Cu toate acestea, trebuie
sã ai în vedere cã pachetul Soyo îþi oferã 8
softuri pe CD-ul bonus, printre care se
numãrã câte o licenþã Norton Anti-Virus
2003 ºi programele Norton Ghost 2003,
Adobe Active Share, Norton Personal
Firewall 2003, Adobe Acrobat Reader 5.0,

Adobe Acrobat eBook Reader, Imagemore
etc. Din dotãrile plãcii: 5 sloturi PCI, un slot
AGP 8x, placã de reþea Davicom 10/100 Mbiþi,
placã de sunet C-MEDIA ºi trei sloturi
DIMM pentru memoriile DDR. De
asemenea, placa suportã ºi procesoarele
Intel cu tehnologia Hyper Threading. Placa
graficã GeForce FX 5200 este satisfãcãtoare,
de fapt cei pretenþioºi vor fi nevoiþi sã scoatã
mai mulþi bani din buzunar, dacã vor opta

de exemplu, pentru GeForce FX 5900, ATI
RADEON 9600 etc. Banda memoriei este
micã pentru un FX 5200, placa graficã având
doar 64 de biþi, care nu-þi vor permite sã
rulezi jocurile decât în rezoluþii mici. În cel
mai popular joc de curse la ora actualã , adicã
Need For Speed Underground, sistemul s-a
descurcat acceptabil doar în rezoluþia
640x480, dupã ce i-am mai redus din efecte.
În restul jocurilor DirectX 8, sistemul este

Panoul plãcii de bazã Soyo.
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suficient de performant ca sã te distrezi pe
cinste - astfel, în cel mai cunoscut joc de
strategie: Warcraft III add-on Frozen
Throne, am rulat un replay 3 la 3 la viteza
maximã (8x), iar sistemul ne-a oferit 20 de
cadre pe secundã, ceea ce înseamnã cã în
mod normal puteþi lupta ºi gândi strategii
nestresat pentru cã la nevoie Darer Ignition
Value nu va sacada imaginile. 

Rezultatele celorlalte teste le poþi studia
în tabelele ataºate articolului. Cât despre cei

care doresc sã-ºi achiziþioneze un
sistem pentru aplicaþii

profesionale ca 3D
Studio MAX,

Corel

Draw,
Photoshop,
dupã cum bine
ºtiþi cele mai bune
rezultate în asemenea
aplicaþii sunt obþinute
de cãtre procesoarele
Intel. Totuºi, AMD-ul are un
mare atu, chiar dacã Intel îl
depãºeºte în aplicaþiile amintite de
mai sus, ºi anume preþul. Deºi în
practicã nu am vãzut prea mari diferenþe
de performanþã între procesoarele Intel ºi
AMD, pentru mai multã stabilitate vã
recomand mai degrabã Intel decât AMD. 

În aplicaþiile de tip test (gen
Specviewperf) sistemul Ignition Value a
obþinut performanþe bune,  în conversie a
fiºierelor  VOB în AVI obþinând 42 de cadre

pe secundã! 
În concluzie, nu-mi mai 

rãmâne decât sã vã spun cã Darer Ignition
Value esteun sistem bun cu suficiente
accesorii, cu rezultate care vor
satisface orice utilizator
mediu.   

Regulatori de tensiune.

Cipul plãcii de reþea (10/100 Mb)
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Detalii Placã de bazã Soyo
P4IPE Dragon 2 Plus

Preþ: 135 USD fãrã TVA

Contact www.darer.ro
Specificaþii 
Frecvenþã Procesor/FSB: 2400/133 MHz
�Chipset: Intel 865PE � Ventilator pe
Northbridge: nu � Maximul de memorie: 3 x
1024 MB � Tipul de memorie suportat: non-ECC
� Slot-uri PCI: 5 � AGP: 8x � ACR/AMR/CNR -
nu/nu/nu � Porturi paralel/serial - 1/2 � USB 2.0
intern/extern - 4/4 � Componente suplimentare:
� Difuzor piezo pe placã: nu � Port IrDA: da �
Controler reþea: DAVICOM 9102 � Controler
SATA  si IDE � Placã de sunet: � Tip: AC97 �
Cip: CMI 9739A 6-canale Audio � BIOS: �
Multiplicatori selectabili: - � FSB: 100-511 MHz �
Frecvenþã AGP/PCI selectabilã: 66/33 - 80/40MHz
� Tensiunea nucleului: 1,3-1,6V � Tensiunea
RAM: 2,7-2,9V � Tensiunea portului AGP: 1,6-
1,8V � Setare manualã a întreruperilor: da �
Caracteristici speciale: nu � Calitatea manualului:
bunã � Cabluri: 1xIDE-80, 1xFloppy, 1xSATA 
� Programe: CD bonus cu 8 programe incluse,
printre care Norton Anti-virus 2003 licenþiat, CD
cu drivere, ghid rapid.

Procesor Intel Pentium 4 2,4 GHz 

Memorie RAM 2x 256 MB SYCRON PC2700 CL2.5

Hard Drive ExcelStor Tehnology J680

Placã video Palit, GeForce FX 5200 - 64 de biþi

Placã de bazã Soyo Dragon Plus 2

Driver Video Detonator versiunea 53.03

Driver Chipset Intel INF 5.1.1.1002

Versiune DirectX 9.0b

Sistem de operare Windows XP Professional SP1

Quake III Arena Setarea detaliilor: maxim

Comanche 4 Demo oficial

SPECviewperf 7.1 Versiunea 7.0, toate testele

X2 Rolling Demo oficial

Need For Speed Underground Setarea detaliilor: maxim

Warcraft Froze Throne Setarea detaliilor: maxim

3DMark 2003 Setãri implicite

3DMark 2001 Setãri implicite

PCMark 2004 Toate testele

SiSoft Sandra 2004 Viteza benzii de memorie etc.

+
+
+
-

Performaþã bunã
Posibilitate de supratactare bunã
CD cu 8 softuri inclus
Preþul

Hardware 

Drivere

Teste

Cum am testat?

SISTEM PCSISTEM PC|HARDWARE|My PREZENTÃM



40|martie 2004                                                                                                                                                          www.myc.ro   

My PREZENTÃM|HARDWARE|SISTEM PCSISTEM PC



www.myc.ro martie 2004| 41

Preþ sistem 
Darer Ignition Value

Placã de bazã

Unitate de dischetã

Procesor Intel Pentium 4 2,4 GHz

(FSB 533MHz)

Cooler

Placã video GeForce FX 5200 cu 64

MB, TV-OUT

Memorie RAM DDR333, douã

module de câte 256 MB

CD-ROM BenQ 52x 

Carcasa Miditower ATX 350W 

Preþ TOTAL: 575USD + TVA

SISTEM PCSISTEM PC|HARDWARE|My PREZENTÃM
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N
etLimiter este un utilitar de control

al traficului de Internet, un

program care dã posibilitatea

alocãrii unei lãþimi de bandã oricãrei

aplicaþii, conceput pentru platforme

Win98/Win98 SE, Win ME, WinNT 4, Win

2000 ºi WinXP. Ajuns la versiunea 1.29,

programul detecteazã ºi monitorizeazã

aplicaþiile care utilizeazã Internetul ºi le

controleazã accesul în timp real.

Dacã vreodatã ai observat un anunþ pe

care scria: "...legatura la Internet de 10 Mega"

probabil ai rãmas uimit.Totuºi uimirea nu ar

trebui sã fie prea mare, deoarece cu mult

timp în urmã, a fost luatã o decizie de

marketing importantã, prin care viteza

conexiunii la Internet urma a fi mãsuratã în

biþi, nu în octeþi (bytes) aºa cum se

obiºnuieºte pentru a descrie capacitatea

hard discului sau a memoriei RAM. Aºa cã,

incredibila vitezã de 10 MegaBITS pe

secundã s-a transformat într-o vitezã de 1.25

MegaBYTES pe secundã, prin simpla

divizare cu 8. Acum mai rãmâne doar

problema împãrþirii vitezei Internetului

între programele calculatorului. Dacã acesta

este un server, ºtim cã lucrul este posibil, dar

în cazul unui calculator simplu de acasã, cu

o conexiune relativ micã, cum putem realiza

acest lucru? Cum putem împãrþi viteza în

aºa fel încât sã ne ajungã ºi la navigare ºi la

descãrcarea unui program de care avem

nevoie? Cum putem supraveghea pro-

gramele care acceseazã Internetul sau cum

putem observa transferul de date pe care îl

face un program cu exteriorul, cu sau fãrã

acordul nostru? 

Aplicaþiile, în cazul unei conexiuni la

Internet, deseori acceseazã anumite situri

pentru a lua de acolo informaþiile necesare,

iar ceea ce se întâmplã în fundal nu este

întotdeauna uºor de aflat. Scopul unui astfel

de program este simplu ºi unic: afiºarea

aplicaþiilor care acceseazã Internetul ºi limi-

tarea vitezei acestora. 

Utilitatea lui este simþitã foarte tare în

cazul descãrcãrii unui fiºier în paralel cu

necesitatea navigãrii pe Internet. 

Datoritã modului agresiv în care

majoritatea aplicaþiilor acceseazã Inter-

netul, nelãsând loc unei navigãri cât de cât

normale în timpul funcþionãrii, existenþa

unui program care sã facã ordine ar ajuta

foarte mult. 

Un caz ideal ar fi posibilitatea limitãrii

vitezei utilizate de fiecare program sau

browser, din interiorul acestuia, dar din

pãcate existã foarte puþine programe care

permit acest lucru (de exemplu managerul

de download FlashGet).
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Caracteristicile

programului NetLimiter

- Oferã statistici în timp real ºi pe termen
lung despre conexiunea aplicaþiilor
(imaginea 1)

- Expune o cantitate uriaºã de informaþii
legatã de aplicaþiile care acceseazã
Internetul (WhoIs, DNS ºi multe altele)
(imaginea 2).

- Utilizatorul nu trebuie sã configureze
opþiuni avansate pentru simpla rulare a
programului.

- Nu necesitã alt software sau alte drivere
pentru rulare.

- Nu depinde de tipul de conexiune.
- Are o interfaþã simplã si modernã.

Utilizare

Interfaþa de lucru este împãrþitã în 4
zone: partea principalã (Node View), partea
secundarã (Info View) ºi încã douã pãrþi
auxiliare. În partea principalã se pot seta
limitele vitezelor pentru diferitele aplicaþii
ºi este construitã în modul "tree"(ramificat),
foarte cunoscut utilizatorilor Windows. În
acest tip de afiºare se þine cont de
dependenþa proceselor ºi se poate
interacþiona cu fiecare în parte. Primul nivel
reprezintã aplicaþiile conectate la Internet,
identificate dupã fiºierul executabil folosit
pentru rulare (foarte interesant este faptul
cã programul îºi aminteºte de limitarea
fiecãrei aplicaþii, chiar ºi dupã oprirea ºi
repornirea ei, iar la apariþia altei aplicaþii
care poartã acelaºi nume, ºtie cã nu aceasta
este cea care trebuie limitatã). Semnul plus
din dreptul unei aplicaþii are rolul de a afiºa
o listã de procese care reprezintã instanþele
programului prin care se realizeazã
conexiunea. În continuare, la extinderea
unei instanþe, apare o listã de adrese care

reprezintã adresele IP ale calculatoarelor la
care s-au realizat conexiuni. Afiºarea
acestora are un rol important pentru cã de
aici porneºte posibilitatea limitãrii
transferului pentru fiecare IP în parte ºi
contorizarea transferului de date fãcut pe o
anumitã perioadã de timp. Deasupra
tuturor conexiunilor existã o barã de transfer
puþin mai deosebitã, care poartã numele
"Overall"(Top Node). Afiºatã pe un fundal
negru, ea aratã viteza totalã rezultatã din
însumarea vitezelor tuturor aplicaþiilor. Din

ea se poate limita viteza per ansamblu,
inclusiv viteza programelor care urmeazã a
fi rulate ºi nu se aflã iniþial în listã. În modul
de afiºare "Node View" existã alte trei pagini:
"Online", "Offline" ºi "Hidden". Secþiunea
"Online" conþine doar aplicaþiile care sunt
conectate activ la Internet, secþiunea
"Offline" conþine o listã cu aplicaþiile care au
fost conectate la Internet la un moment dat,
iar "Hidden" (ascunse) conþine aplicaþiile "în
plus", aplicaþii care nu doreºti sã te deranjeze
prin simpla afiºare (o mulþime de conexiuni

1

2

Interfaþa simplã ºi modernã a programului
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ar deranja). Astfel, procesele pe care nu le
doreºti afiºate în fereastra principalã pot fi
ascunse foarte uºor. Schimbarea între cele
active ºi cele ascunse se face simplu, printr-
un clic cu butonul din dreapta al mausului
deasupra procesului respectiv ºi selectarea
din meniu a opþiunii "Move To Hidden".

Partea secundarã a interfeþei de lucru,
"Info view", a fost conceputã pentru a arãta
cât mai multe informaþii despre un anumit
proces, conexiune sau aplicaþie. ªi aici
structurarea se face pe pagini, patru la
numãr de aceastã datã. Prima, "Activity Tab",
oferã informaþii legate de traficul de date
pentru o anumitã conexiune, "Stats Tab"
stocheazã statistici pe termen lung ºi
funcþioneazã doar pentru aplicaþii, "Info
Tab" afiºeazã informaþii detaliate despre o
conexiune, iar ultima, "Scheduler Tab"
programeazã anumite evenimente precum
limitarea vitezei la o datã sau la o orã fixã
(imaginea 3). Pagina "Activity Tab", care
afiºeazã informaþii detaliate despre transfer,
este împãrþitã în douã zone: prima aratã
viteza download-ului iar a doua viteza
upload-ului. Oricare dintre cele douã pot fi
ascunse sau aduse în primul plan printr-un
simplu clic în fereastra "Properties" pentru a
debifa cãsuþa "Show Upload" sau "Show
Download". Un aspect negativ prezent aici
este lipsa gradaþiei timpului pe axa
orizontalã; cu toate cã deducerea lui este
uºorã, acest lucru lipseºte ºi ar fi util. 

Una dintre cele douã zone auxiliare ale
interfeþei de lucru este fereastra
"Properties", situatã în stânga ferestrei "Info

view" cu rolul de a ordona afiºajul dupã
gusturile utilizatorului. Pentru aceasta sunt
disponibile opþiunile: "Auto Zoom" care are
rolul de a încadra imaginea, relativ la
punctul de amplitudine maximã din grafic
sau relativ la tipul de conexiune setat din
opþiunile programului. "Chart Height" ºi
"Chart Type" reprezintã înãþimea ºi tipul
grilajului.

Statisticile "Stats Tab", introduse
începând cu versiunea 1.20 a programului,
stocheazã toate informaþiile referitoare la
traficul de date, din momentul instalãrii
programului (imaginea 4). Modul de
utilizare a statisticilor este simplu ºi intuitiv,
fereastra este divizatã în douã pãrþi. În

partea stângã avem un meniu, iar în partea
dreaptã un grafic. La selectarea unei
perioade de timp din meniu, graficul se va
modifica corespunzãtor. Existã anumite
unitãþi de mãsurã pentru simplificarea
afiºajului ºi începând cu versiunea 1.25 sunt
disponibile 3 noi opþiuni: importarea,
exportarea ºi ºtergerea de statistici pentru
anumite aplicaþii. La importarea statisticilor,
un aspect negativ ar fi aºezarea butoanelor.
Butonul "Cancel", care de obicei este aºezat
în partea dreaptã, la opþiunea de importare
a statisticilor apare în partea stângã,
derutând mulþi utilizatori. Importarea
statisticilor este slab implementatã, de
exemplu la navigarea prin calculator pentru
cãutarea datelor dorite a fi importate este
disponibilã doar o listã de directoare iar
fiºierele care sunt, de fapt, importate iniþial,
nu se vãd. Existã posibilitatea transferãrii
statisticilor între douã programe prin
opþiunea [Stats Data] - [Copy to another
application], relevantã în cazul reinstalãrii
aplicaþiei într-un alt director. Exportarea
statisticilor se face în formatul html, foarte
bine gândit, deoarece vizualizarea este
posibilã ºi din exteriorul programului, cu
orice browser. Deºi aplicaþia a fost foarte
stabilã, la importare au apãrut câteva erori
(imaginea 5), dar cu siguranþã cã acestea vor
fi reparate în urmatoarele versiuni
(importarea si exportarea fiind introduse
foarte recent).

4

5

3
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Network Configuration
Wizard (NCW)

(Imaginea 6)

Majoritatea calculatoarelor sunt

echipate doar cu o placã de reþea prin care

acceseazã Internetul, dar existã sisteme

dotate cu douã sau mai multe plãci, pentru

mai multe tipuri de reþele. Rolul "Network

Configuration Wizard"-ului este de a

împãrþi aceste reþele în douã zone: prima

numitã "Internet", ºi a doua "Local".

Utilitarul de configurare poate fi accesat

rapid, meniul [Tools] - [Network

Configuration Wizard]. Dacã are loc o

schimbare în configuraþia sistemului, acesta

va rula automat, la fel ºi la prima pornire a

programului.

A doua fereastrã auxiliarã conþine

opþiunile principale ale programului ºi este

situatã în partea din stânga-sus. Ea cuprinde

tipul de conexiune la Internet, care nu este

obligatoriu de setat ºi are rol doar în

încadrarea cât mai bunã a zonei vizibile din

grafic în prim-plan. Aceastã fereastrã mai

cuprinde ºi opþiunea "Version Checker", care

are rolul verificãrii online a disponibilitãþii

unei noi versiuni pentru programul

respectiv, de fiecare datã când acesta

porneºte ºi setarea "Loopback Filter", care

filtreazã într-o anumitã mãsurã traficul.

Un lucru deranjant a apãrut la instalarea

versiunii noi, care pentru rulare a cerut

dezinstalarea versiunii anterioare care, la

rândul ei a cerut oprirea programului din

memoria calculatorului, iar dupã finalizarea

dezinstalãrii a fost cerutã repornirea

calculatorului, urmatã de o altã repornire

dupã instalarea propriu-zisã. Cam multã

bãtaie de cap pentru o simplã updatare a

programului. Un aspect foarte avansat care

lipseºte din program, dar care la imple-

mentare ar ridica imens calitatea lui, ar fi

posibilitatea limitãrii dinamice a vitezei ºi a

prioritãþii. Astfel dacã un program nu

foloseºte banda repartizatã, celelalte o vor

"împrumuta", iar în momentul în care acesta

va avea nevoie o vor ceda. 

Programul ocupã foarte puþin spaþiu pe

disc, aproximativ 600Kb, iar printre ultimele

îmbunãtãþiri se numãrã: 

- utilitare de „traceroute“ ºi ping

- reglajul fin pentru limitele înalte de

download

- importarea ºi exportarea de statistici -

introduse la versiunea 1.25

- verificarea existenþei unei noi versiuni

online

- utilitar pentru repararea integritãþii

statisticilor importate.

Au fost reparate multe incompatibilitãþi

printre care erori de sincronizare care blocau

procesorul la anumite aplicaþii (NFS:U,

eMule), afiºarea greºitã a numelui pentru

anumite programe ºi multe altele.

Totuºi, în ansamblu, NetLimiter este un

program foarte bun, cu caracteristici unice,

foarte util în primul rând celor care petrec

mult timp navigând pe Internet (inclusiv

celor care se conecteazã prin dial-up).

Programul poate fi folosit în multe feluri:

pentru mãsurarea transferului necesar

încãrcãrii unui sit, poate testa viteza unor

browsere de Internet, poate fi folosit ca

benchmark (test) de conexiune, cu ajutorul

lui poþi afla de ce Internetul merge încet

(veºnica problemã între provider ºi

utilizator) ºi în multe alte scopuri modelate

dupã necesitãþile fiecãruia. Toate acestea fac

din el un program deosebit, de nelipsit pe

majoritatea calculatoarelor conectate la

Internet. �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro

6

Dupã limitarea vitezei la o categorie, din lista respectivã toate adresele vor fi
limitate, scoaterea limitei pentru un anume IP fiind imposibilã

7
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Intro 

Înainte sã dau de Xandros am încercat
mai multe distribuþii Linux. Am instalat
RedHat de care am fost ºi sunt încã mulþumit
(deºi mã sâcâie încã ideea cã nu mai este
gratuit), Fedora m-a dezamãgit profund 
ºi - dupã pãrerea mea - mai are un drum
lung de parcurs pânã la maturitate, SuSE a

fost cumpãrat de Novell care cine ºtie în ce îl
vor transforma, iar Mandrake nu m-a
impresionat mai puþin decât Red Hat.
Lindows se comercializeazã ºi el, ºi existã
destule alternative gratuite care îl depãºesc,
iar dintre toate, preferând un open-source
"adevãrat", am rãmas în cele din urmã la
Lycoris Desktop/LX, al cãrui CD l-aþi putut
încerca în numãrul trecut al revistei "My
Computer". Slackware este extrem de stabil,
este rapid, ºi va trece încã destulã apã pe
Dunãre pânã cei ce întreþin distribuþia sã se
hotãrascã sã cearã bani pe ea. Însã Slackware
nu este destinat începãtorilor, este una din
distribuþiile mai greoaie, cu un proces de
instalare neprietenos ºi puþine utilitare
preinstalate, ceea ce îngreuneazã lucrul cu
acesta. ªi mai important - Slackware (9.1
fiind ultima versiune lansatã) nu este un
distro destinat desktop-ului, þinta lui fiind
mai degrabã serverele sau PC-urile trans-
formate în routere. ªi, în cele din urmã, am
dat de Xandros. 

Xandros a fost format în 2001 când a
cumpãrat ceea ce a mai rãmas din Corel
Linux, cunoscut înainte ca poate cea mai
bunã distribuþie Linux pentru desktop. De
asemenea, Corel a fost una dintre primele
distribuþii comerciale bazate pe Debian.
Xandros Release 1.0 a ieºit pe piaþã mai
târziu decât era de aºteptat (în toamna lui
2002). Un an mai târziu, în decembrie 2003,
compania a lansat Xandros Desktop 2.0.

Dacã ar fi sã definesc Xandros 2.0 într-un
singur cuvânt probabil cã aº alege
"utilizabil". Este construit pe un schelet
Debian GNU/Linux 4.0 (Sarge) ºi utilizeazã
KDE 3.1.4 cu îmbunãtãþiri. Debian este o
distribuþie recunoscutã pe plan mondial ca
fiind una dintre cele mai uºor de întreþinut
din punct de vedere al pachetelor. Este de
asemenea extrem de stabil, dar procesul de
instalare îngreuneazã rapiditatea cu care
Debian ar putea ajunge ºi mai cunoscut.
Desigur, cei ce folosesc deja Gentoo Linux
nu vor fi interesaþi de Xandros, dar restul
utilizatorilor care doresc un Linux ca soluþie
desktop sau cei ce vor sã facã trecerea de la
Windows la Linux ar putea gãsi în Xandros
2.0 distribuþia perfectã.

Xandros este un Linux comercial. Se
vinde în douã tipuri de pachete - "Standard"
(39.95 USD) ºi "Deluxe" (89 USD). Principala
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diferenþã dintre cele douã ºi poate singurul
motiv pentru care cineva ar prefera o
versiune "Deluxe" în loc de una "Standard"
ar fi aplicaþia, CrossOver Office (69.95 USD)
ºi companionul acesteia CrossOver Plugin
(39.95 USD) care sunt incluse în prima. Tot în
acest numãr al MyC puteþi citi pe larg ce
facilitãþi oferã cele douã aplicaþii ºi cum au
posibilitatea de a schimba felul în care multã
lume priveºte Linux-ul în ziua de azi.
CrossOver Office permite utilizatorilor
Linux sã ruleze impecabil unele aplicaþii
compatibile înainte doar cu Windows.
Printre cele mai importante pe care actuala
versiune inclusã în Xandros le suportã se
numãrã Microsoft Office XP, Lotus Notes,
Macromedia Dreamweaver MX, Quicken ºi
Adobe Photoshop 7.0. CrossOver Plugin are
reputaþia de a fi capabil sã ofere browserelor
Linux support Apple QuickTime,
Macromedia Flash, Real Player, Shockwave
ºi Windows Media Player printre altele. Pe
scurt: meritã sã cheltuieºti 50 de dolari în
plus decât sã achiziþionezi separat
produsele celor de la CodeWeavers. Trebuie
sã recunosc cã Xandros a fãcut o miºcare

inteligentã aliindu-se cu echipa
CodeWeavers deoarece în acest fel se pot
lãuda cu adevãrat cã oferã compatibilitate
Windows (spre deosebire de Lindows.com
care doar lasã de înþeles cã o asemenea
compatibilitate ar putea fi posibilã în
sistemul lor de operare). Revenind la versiu-
nea "Standard", se zvoneºte cã aceasta va
putea fi în curând copiatã gratuit de pe situl
www.xandros.com (trial de 30 de zile).

Înainte sã trecem la partea de instalare a
sistemului de operare sã vedem ce îmbunã-
tãþiri aduce Xandros 2.0 faþã de predecesorul
lui:

- Posibilitatea de a realiza backup-uri pe
CD printr-un simplu drag-and-drop

- Un manager de fiºiere nou cu o aplicaþie
de inscripþionare a CD-urilor integratã

- Posibilitatea de a crea arhive ZIP sau
TAR prin accesarea meniului right-click

- Managementul secvenþei de bootare în
Control Panel

- Desktop sharing 
- O aplicaþie de instant messanging

compatibilã cu o mulþime de protocoale, (pe
care - trebuie sã adaug - o puteþi gãsi ºi

gratuit pe Internet sub numele de "Kopete")
- Support pentru MS Office (toate

versiunile lansate pânã la OfficeXP)
- O versiune KDE cu interfaþã proprie

(extrem de plãcutã ºi "ascultãtoare")

Instalare

Am testat Xandros 2.0 pe douã sisteme
PIV (vezi tabelul) ºi în ambele cazuri
procesul a decurs fãrã nici un fel de pro-
bleme. Am creat o partiþie de 3GB pe fiecare
dintre ele ºi cum aveam deja o partiþie SWAP
formatatã pentru celelalte distribuþii Linux,
am folosit-o pe aceeaºi ºi în cazul Xandros.
Am inserat CD-ul în unitate ºi am selectat
"Install Xandros"

Ca ºi în cazul celorlalte distribuþii Linux
care încearcã sã impresioneze utilizatorii
Windows prin uºurinþã, procesul de
instalare din Xandros 2.0 poate fi restrâns la
trei click-uri. Avem posibilitatea ca la mai
toate sistemele de operare sã selectãm o
instalare "Express" ºi una "Custom". Am ales
"Custom" deoarece voiam sã aleg eu
componentele ºi sã vãd cu ochii mei ce se

Sisteme de test

HHAARRDDWWAARREE
Pentium IV la 2.66GHz
512 DDRAM
placã video Nvidia GeForce FX
5200, memorie video 128RAM
HDD IBM 80GB 7200RPM (Din care
3GB am dedicat partiþiei Xandros)
Placã de bazã ASUS P4PE-X
Placã de sunet SoundMAX
Integrated Digital Audio
Placã de reþea ASUSTek/Broadcom
440x 10/100 Onboard
Monitor Philips 107B, 17"

AAllttee  ssiisstteemmee  ddee  ooppeerraarree  iinnssttaallaattee::  
WindowsXP
BeOS R5 Pro
SuSE 9.0 Professional
RedHat 9.0
Slackware 9.1

HHAARRDDWWAARREE
Pentium IV la 1.4GHz
256 DDRAM
placã video Nvidia GeForce2 MX,
memorie video 64RAM
HDD Maxtor 40GB 7400RPM (din
care 3GB am dedicat partiþiei
Xandros)
Placã de bazã MSI MS-StarForce
Placã de sunet Creative
SoundBlaster Live! 5.1
Placã de reþea Realtek RTL8139
Monitor CTX EX700F, 17" Flat

AAllttee  ssiisstteemmee  ddee  ooppeerraarree  iinnssttaallaattee::  
Windows 98  A  4.10.2222
Slackware 9.1
BeOS R5 Pro
Dan0 5.1
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copiazã. În cele din urmã am ales un "Full
Install" ºi din cadrul opþiunii "Custom"
deoarece toate pachetele nu mãsurau dupã
instalare mai mult de 1.1GB. De menþionat
cã aproape toate pachetele erau deja
selectate, cu notabila excepþie a serverelor
Apache ºi FTP.

Xandros 2.0 a detectat cu succes tot
hardware-ul ºi a folosit chiar o rezoluþie de
1024x768 pe parcursul procesului de insta-
lare. Ca ºi în cazul Windows sau RedHat, 
setup-ul este presãrat de mesaje-reclamã
pline de feþe vesele ºi utilizatori fericiþi ale
cãror expresii îþi dau de înþeles cât de iubit
este în realitate Xandros. Cã poate fi folosit
de oricine. Cã ruleazã aplicaþii Microsoft ºi
Adobe. Cã este uºor de întreþinut. ªi altele
(vezi imaginea alãturatã).

Pe scurt, procesul de instalare ar putea fi
supervizat ºi de o persoanã care a instalat
Windows o singurã datã în viaþa ei.

Bootare

Xandros s-a chinuit destul de mult ca sã
facã procesul de bootare cât mai rapid ºi sã
ascundã utilizatorului cã ruleazã de fapt un
Linux cu un make-up atrãgãtor. Când din
bootmanager-ul Xandros alegi "Xandros
2.0" tot ceea ce îþi este afiºat pe ecran de la
acel "Enter" apãsat ºi pânã la caseta de login
sunt patru linii de text pe un fond negru
alãturi de logo-ul companiei:

Loading Kernel

Checking file system

Starting hardware detection

Starting Xandros Desktop

Ca sã fie clar de la început, Xandros
foloseºte LILO ca ºi bootmanager (deºi eu aº
fi preferat GRUB, deoarece LILO întâmpinã

anumite probleme de încãrcare în cazul
unui chainloading cu alte sisteme de
operare). La încãrcarea serverului X ºi a
KDE-ului, când ajungem la secvenþa care ne
aratã în mod grafic starea în care modulele
sunt încãrcate, în locul logo-ului KDE ne
întâmpinã un logo al distribuþiei.

Desktop

Dupã câteva minute de "joacã" cu
meniurile ºi fiºierele din Xandros mi-au
rãmas înþepenite în cap cuvintele "chirurgie
plasticã". Cam asta a realizat Xandros cu
versiunea 3.1.4 a KDE-ului încorporat în
sistemul de operare.

Cei de la Xandros au adus unele
modificãri meniului Launch. L-au
simplificat ºi l-au fãcut sã semene pe cât se

poate de mult cu cel din Windows (dacã nu
grafic, cel puþin ca organizare a elemente-
lor). Aplicaþiile sunt grupate intuitiv în
meniul "Applications". Cele mai cunoscute
din lumea KDE au fost redenumite (spre
exemplu KDE Control Center e acum
Xandros Control Center), ca ºi în Lindows,
lui ksnapshot i se spune aici "Screen
Capture", XMMS e "Media Player", etc. Ceea
ce mi-a stârnit un zâmbet a fost faptul cã
meniul [Find] este împãrþit în douã: "Find
Files/Folders" ºi "Find Computers"… Îþi sunã
cunoscut?

Un al punct forte al distribuþiei este
managerul de fiºiere. Mã aºteptam sã gãsesc
binecunoscutul Konqueror alãturi de KDE,
în schimb ceea ce aveam în faþã avea unele
plusuri faþã de produsul deja consacrat, pre-
zent în mai toate distribuþiile Linux. Am

Desktop-ul Xandros
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fãcut unele cercetãri ºi am descoperit cã File
Manager-ul din Xandros se numeºte de fapt
XFM ºi cã este o aplicaþie proprietarã compa-
niei (costã bani ºi nu poate fi utilizatã separat
de XandrOS). XFM era deja prezent în
versiunea 1.0 a sistemului de operare ºi iatã
cum se diferenþiazã faþã de Konqueror…

Primul lucru pe care îl observi la
deschiderea unei ferestre (sã zicem, un
dublu-click pe icoana "Home") este faptul cã
avem în stânga o imagine ramificatã a
elementelor hardware care pot stoca date.
În acelaºi loc apare ºi reþeaua. Grupul în care
gãsim toate astea se numeºte "My Linux", o
reminescenþã a termenului "My Computer"
din Windows. Avem acces la Desktop ºi la
directorul "My Documents" care la rândul
lui conþine "My Music" ºi "My Pictures". Sub
"All File Systems" avem deja montate
celelalte tipuri de partiþii (Windows sau
Linux) ºi o cale cãtre rãdãcina sistemului de
operare. Spre deosebire de Lycoris sau
LindowsOS, Xandros nu are un "My
Computer" aºezat pe desktop, nici mãcar
sub formã de shortcut. În schimb, din
"Home" putem accesa uºor tot ceea ce dorim:
imprimanta, reþeaua Windows (legãturã
prin Samba), reþeaua NFS (Network File
System) dacã am ales sã o instalãm ºi pe
aceasta, unitãþile pentru dischete ºi CD ºi,
nu în ultimul rând, drive-urile din Windows
reprezentate separat prin imaginea unui
hard disc. 

Xandros a detectat automat fiecare

periferic pe care l-am încercat (imprimanta
HP Laserjet 1100 ºi o camerã digitalã de 5
megapixeli Sony Cybershot DSC P-92,
ultima fiind montatã în "My Linux").

Ceea ce a fost la început deranjant a fost
faptul cã, deºi aveam acces cu thumbnail-uri
la imaginile de pe camera digitalã, memoria
internã a aparatului a fost montatã read-
only. Puteam copia de pe ea poze dar nu

puteam sã le ºterg sau sã adaug altele. 
Revenind la meniul "Launch", repet cã

acesta seamãnã foarte mult cu cel din
Windows. Utilitarele din "Applications"
sunt grupate pe categorii ca "Internet",
"Multimedia", "Graphics", "System".
Submeniul CrossOver sare primul în ochi
datoritã icoanei sale, fiind totodatã
nelalocul lui într-o distribuþie Linux
proaspãt instalatã. Numãrul de aplicaþii
este destul de acceptabil, luând în
considerare faptul cã Xandros Desktop
2.0 încape pe un singur CD. Versiunea
Deluxe mai conþine ºi un CD cu aplicaþii,
în mare parte aceleaºi pe care le gãsim ºi în
arhiva software online de pe "Xandros
Networks". Printre utilitarele prezente se
aflã Mozilla 1.4, Kopete, RealOne Player,
Screen Capture, XMMS, Xine ºi suita de
jocuri obiºnuite din submeniul "Games"
(Solitaire, Minesweeper, etc). Extrem de
dezamãgitor a fost faptul cã nu am gãsit în

Configurarea monitorului

Configurarea imprimantei

XFM - mai complex decât file manager-ul din KDE
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meniul [Applications] > [Graphics] pro-
gramul GIMP. La urma urmelor, acesta este
disponibil prin "Xandros Networks" sau alte
situri de pe Internet, dar datã fiind mãrimea
mare a pachetului ar fi fost ideal ca Xandros
sã-l fi inclus în distribuþia lor.

"Control Center" este practic acelaºi din
noile versiuni KDE. La fel ºi în cazul
celorlalte componente din meniul "Launch"
- aplicaþii ºi documente recente, "Help",
"Find", "Run Command...", "Switch User" ºi
"Logout".

Xandros Networks

Am mai întâlnit acelaºi tip de "software
repository" ºi în cazul altor distribuþii. Te
conectezi la Internet, iar prin intermediul
unui program ai acces la un sit cu aplicaþii,
update-uri, patch-uri de securitate, alãturi
de descrieri ºi imagini ale acestora acolo
unde este cazul. Vorbind de patch-uri de se-
curitate, dupã instalare, m-am conectat la
"Xandros Networks" iar primul lucru pe care
l-am fãcut a fost sã mã asigur cã sistemul
meu de operare era la zi cu ultimele 
"bugfix"-uri. Xandros Desktop 2.0 a fost
lansat în decembrie anul trecut, iar acum,
douã luni mai târziu (la vremea redactãrii

acestui articol) existau deja douã patch-uri
în mãrimi de aproximativ 40MB, ambele
aducând îmbunãtãþiri kernelului.

Marele avantaj al unui sistem Debian este
faptul cã lucreazã cu pachete DEB ºi cã le
poate instala fãrã prea mari bãtãi de cap prin
intermediul utilitarului "apt" bazat pe linie
de comandã. E îndeajuns sã te loghezi ca
"root" ºi sã tastezi "apt-get mozilla" ca
sã fii imediat conectat prin Internet la unul
din serverele cu software trecute în lista de
configurare a utilitarului din /etc/
apt/sources.list. Mozilla se va instala
dupã terminarea copierii, iar dacã aplicaþia-
þintã mai are anumite dependinþe (ºi în
majoritatea cazurilor poþi fi sigur cã va avea),
APT (Advanced Package Tool) le va copia de
pe acelaºi sever asigurând o bunã
funcþionalitate a aplicaþiei. 

În general serverele din sources.list
sunt accesibile de sub orice distribuþie
Debian. Xandros însã oferã acces la "Xandros
Networks" doar utilizatorilor înregistraþi, pe
bazã de parolã. În caz cã nu ai acces la
Internet, pe al doilea CD din Xandros 2.0
Deluxe gãseºti un bogat sortiment de
pachete. Am fost curios sã vãd dacã Xandros
ºtie sã instaleze de sub linie de comandã
aplicaþii prin APT. Am instalat câteva pro-
grame mai mici prin Internet dar doream sã
folosesc APT ºi în combinaþie cu un CD. În
acest caz ar trebui sã editezi manual
/etc/apt/sources.list ºi sã adaugi
doar urmãtoarea linie:

deb file:/var/autofs/cdrom.1

/cdrom.1 xandros2.0 main

contrib non-free

Am folosit cel de-al doilea CD al versiunii
Deluxe iar acum am reuºit sã instalez
programe de pe acesta ºi cu APT.

Printre aplicaþiile gratuite din "Xandros
Networks" se numãrã Quanta Plus, Ximian
Evolution ºi Opera. Adãugarea ºi înlãturarea
de programe este extrem de simplã prin
"Xandros Networks". Ba chiar þi se sugerea-
zã la început ce aplicaþii ar necesita un
update, în funcþie de versiunile deja
existente pe PC-ul tãu. 

Mi-am zis sã testez cum ar mergeInstalarea de programe prin Xandros Networks

Updatarea sistemului prin Xandros
Networks
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instalarea unui RPM ºi am avut plãcuta
surprizã sã constat cã "Xandros Networks"
preia fiºierul la download, îl transformã în
pachet DEB, cautã dependinþele necesare, le
copiazã în caz cã acestea existã, ºi aºeazã
chiar ºi un shortcut în meniul "Launch". Asta
numesc eu compatibilitate perfectã. Fãrã
erori, fãrã bãtãi de cap. Un simplu install.

RPM-ul pe care l-am ales era o aplicaþie
numitã "XDali Clock" - probabil cã cei ce
folosesc Linux sunt deja obiºnuiþi cu ea - un
utilitar micuþ care afiºeazã ora PC-ului.
Ciudat mi s-a pãrut faptul cã Xandros a creat
douã intrãri pentru acesta în "Launch". Una
în "Applications" numitã "Enhancements" ºi
o alta direct în rãdãcina meniului - "Apps".

Reþeaua ºi securitatea

Xandros a gãsit automat placa de reþea pe
ambele staþii pe care l-am testat. Am ales o
conexiune prin DHCP ºi sistemul de operare
s-a conectat la Internet ºi reþeaua localã.
Ceea ce mi-a plãcut enorm la Xandros a fost
faptul cã partajarea directoarelor prin
Samba se face extrem de uºor: right-click pe

folder, alegi un nume sub care acesta sã fie
vizibil în reþea ºi... gata! Eventual setezi
permisiunile de acces (read-only sau cu
parolã) pentru o mai bunã securitate.
Vorbind de securitate, Xandros recomandã
la instalare cel puþin încã un cont de user pe
lângã cel de administrator. Atunci când
instalezi prin Xandros Networks un pro-
gram, dupã copierea acestuia þi se cere sã
introduci parola de administrare pentru ca
programul sã poatã fi instalat (spre
deosebire de Lindows unde era creat un sin-
gur cont de administrator care avea dreptul
sã facã tot ce îi trecea prin cap ºi þi se sugera
doar cã ar fi bine sã mai creezi ºi alþi useri...).

Am setat imprimanta care era legatã în
reþea la calculatorul unui coleg ºi am
imprimat o paginã de test. Succes! Alãturi
de Tux (mascota Linux) apãreau câteva date
legate de modelul imprimantei ºi tipul
conexiunii Samba.

O uºurinþã similarã în setarea reþelei am
întâlnit-o ºi la Lycoris, dar Xandros oferã un
acces mai uºor la partajãri ºi mapãri decât
prima distribuþie.

Un punct în minus al Xandros-ului ar fi
faptul cã firewall-ul nu este pornit de la bun
început. Trebuie setat din "Control Panel"
dar eu îþi recomand sã copiezi din Xandros
Networks sau din alte surse ale Internetului
aplicaþia "Firestarter". Din câteva 
click-uri poþi deja sã restricþionezi porturile
lãsând cale liberã doar pentru 80 ºi 21 (da,
ºtiu, sunt paranoic uneori). În ceea ce
priveºte navigarea pe Internet, am gãsit
întotdeauna Mozilla ca fiind tot ceea ce îmi

trebuie pentru web surfing liniºtit. Opþional,
poþi instala ºi alt browser (Opera sau Mozila
Firebird ar fi douã propuneri interesante), în
Xandros existând deja suport Java sub formã
de plugin. Kopete - aplicaþia de Instant
Messanging - recunoaºte o mulþime de tipuri
de reþele printre care se numãrã MSN ºi
Yahoo. Ca ºi numãr de opþiuni nu se comparã
cu „suratele“ din Windows, dar ca funcþio-
nalitate ºi rapiditate le depãºeºte. Dacã totuºi
te-ai obiºnuit cu Internet Explorer - nici o
problemã - CrossOver Office îþi stã la dispo-
ziþie cu posibilitãþile sale: poþi instala liniºtit
un Internet Explorer 5.5 (sã zicem), iar la ter-
minarea instalãrii þi se va oferi chiar ºi un
shortcut pe Desktop cu binecunoscutul "e"
albastru.

O altã opþiune care apare în ziua de azi în
toate distribuþiile Linux este "Remote
Desktop Sharing". Te poþi conecta la un PC ce

XXaannddrrooss  CCoonnttrrooll  CCeenntteerr  sseeaammããnnãã  mmuulltt  ccuu  cceell  ddiinn  aallttee  ddiissttrriibbuuþþiiii  LLiinnuuxx

Setarea permisiunilor de acces a
fiºierelor partajate

Reþeaua localã a fost 
detectatã imediat de Samba

Partajarea resurselor din reþea 
se face din 3 click-uri
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ruleazã Windows, OS X sau Linux ºi sã preiei
controlul desktop-ului pentru a ajuta - sã
zicem - un prieten de la un alt terminal.

Un alt punct în minus acordat Xandros-
ului ar fi lipsa unui utilitar care sã seteze o
reþea virtualã privatã (VPN), dar Samba
poate fi un substituent puternic.

AAllttee  aapplliiccaaþþiiii

CrossOver Office ºi CrossOver Plugin
create de CodeWeavers sunt punctele forte
ale Xandros-ului, alãturi de buna compati-
bilitate hardware, instalarea uºoarã ºi o
interfaþã atrãgãtoare. Nu am sã intru în
prea multe detalii legate de modul de
funcþionare al programelor CodeWeavers
deoarece acestea le-am discutat deja într-
un alt articol din numãrul acesta al "My
Computer". Important este sã ºtii cã ver-
siunea livratã cu Xandros Desktop 2.0
Deluxe este una îmbunãtãþitã. Este compat-
ibilã cu ºi mai multe aplicaþii Windows iar
meniul Crossover prezintã sigla Xandros în
dreapta-sus.

Unul dintre neajunsurile Linux-ului (sau
cel puþin al multor distribuþii Linux) era
pânã acum faptul cã scrierea CD-urilor era o
pacoste. Cu Xandros problema se rezolvã.
Un right-click pe orice fiºier sau director si
selecteazã "Write to CD" sau "Add to CD
Project", ºi gata. Sau poþi trage cu 
mouse-ul fiºiere pe icoana aplicaþiei de
inscripþionat CD-uri ºi vei obþine acelaºi
efect.

OpenOffice.org versiunea 1.1 este ºi ea

inclusã în Xandros 2.0, dar la partea de
aplicaþii grafice se resimte lipsa 
Gimp-ului. În rest, tot ceea ce vine
preinstalat sau instalezi de pe Internet
ruleazã fãrã probleme dupã aceea, graþie
aplicaþiei "Xandros Networks" care cautã ºi
instaleazã dependinþele aplicaþiilor.

Multe din aplicaþiile de bazã din Xandros
2.0 (cum ar fi cea de inscripþionare a CD-urilor)
fac parte integrantã din XFM (Xandros File
Manager). Dupã cum am spus ºi mai înainte,

acesta nu este un produs GPL, fiind creat de
Xandros special pentru sistemul lor de
operare. Are mai multe funcþii decât Explorer-
ul din Windows, oferã acces uºor la drive-uri
ºi imprimante, include chiar ºi un soft de
creare automatã a MP3-urilor.

Ca sã creezi un fiºier codat în MP3 sau
OGG, trebuie doar sã inserezi CD-ul audio
ºi sã tragi cu mouse-ul melodiile într-un
director ºi vei fi întrebat dacã doreºti sã le
transformi în WAV, OGG sau MP3. Xandros
nu include un codec de codare a MP3-urilor
din cauza patentelor în vigoare, dar o soluþie
gratuitã ar fi "bladeenc" sau "lameenc",
douã aplicaþii open-source destul de
rãspândite.

Vrei sã scrii un ISO? Nimic mai simplu -
fã un dublu-click pe fiºier iar Xandros te va
întreba dacã doreºti sã îl inscripþionezi. Dacã
doreºti sã creezi un CD audio din MP3-uri
de exemplu, trebuie doar sã selectezi unita-
tea ta din XFM, sã selectezi "Create Music
CD" ºi sã tragi cu mouse-ul fiºierele
respective în directorul "New Music CD"
care se va crea automat. Ce îþi mai rãmâne de
fãcut este sã dai un click pe "Write Files To
Disk" ºi sã aºtepþi pânã la finalizarea
inscripþionãrii.

Control Center

"Xandros Control Center" este o versiune
modificatã a "Control Center"-ului din KDE,
care permite modificarea rezoluþiei, a
cursorului ºi alte opþiuni de configurare. De

XFM - previzualizare imagini

Prin CrossOver Office avem asiguratã o compatibilitate 100% 
cu unele programe Windows
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asemenea, Xandros a mai adãugat aici utilitare
de setare a reþelei, a imprimantei ºi a setãrilor
video. Dacã ar fi sã fac o comparaþie cu cel din
Lycoris, parcã acel "Control Center" era mai
atrãgãtor, ºi nu fac referire doar la imaginea
icoanelor dar ºi la accesibilitatea acestora. În
Lycoris aveam la dispoziþie toate opþiunile din
"Control Center" într-o singurã fereastrã, pe
când în Xandros trebuie sã mã folosesc de scroll
pentru a le vedea pe toate. Douã lucruri mai
lipsesc din Xandros în ceea ce priveºte "Control
Center": un link pe Desktop ca utilizatorii sã
poatã avea un acces mai uºor la acesta, ºi
opþiunea de a crea o dischetã de boot. Dacã - sã
zicem - un utilizator uitã sau nu doreºte la
instalare sã creeze o dischetã sistem, el ar trebui
sã aibã posibilitatea sã o facã ulterior din
"Control Center". Dacã te-ai lovit de acest
impas, poþi sã intri totuºi sub linie de comandã
ºi sã scrii build-bootfloppy odatã ce ai
inserat o dischetã în drive.

Concluzie

Dupã pãrerea mea, Xandros Desktop 2.0
este la ora actualã cel mai avansat Linux
destinat utilizatorilor desktop. Se instaleazã
rapid ºi interactiv, nu necesitã mult spaþiu pe
hard disc ºi este extrem de "user-friendly". KDE
ruleazã mai bine ºi este mai responsiv decât sub
alte distribuþii, iar faptul cã CrossOver Office
vine preinstalat în versiunea Deluxe adaugã
un plus în decizia de a cheltui câþiva zeci de
dolari extra faþã de alte Linux-uri comerciale. 

Xandros Networks oferã acces uºor la
aplicaþiile de pe Internet ºi ajutã la instalarea
pachetelor RPM, informând totodatã utili-
zatorul ce update-uri ale sistemului de operare
au mai apãrut, fãrã sã taxeze în plus pentru
download-uri.

Schimbarea userilor se face printr-un buton
din Taskbar, fãrã a mai fi nevoie sã selectezi
"Launch Menu" ºi "Logout <nume-
utilizator>" iar în ceea ce priveºte hardware-ul,
compatibilitatea pe care Xandros o oferã este
de-a dreptul uimitoare.

Pe scurt, filosofia Xandros este oglinditã în
motto-ul companiei: "Making Linux Work for

You". Din ceea ce am vãzut pânã acum ºi dacã ar
fi sã mã iau dupã faptul cã nu mi-a cauzat nici o
problemã la instalare ºi rulare, pot conclude cã
Xandros Desktop 2.0 DELUXEeste pasul pe
care Linux trebuia sã îl facã cu mult timp în
urmã.�

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa

razvan@myc.ro

Scrierea CD-urilor sub Linux nu a fost nicicând 

mai interactivã

Xandros Desktop 2.0 Deluxe Edition
www.xandros.com Pre : 89 USD

PPRROO
� Instalare uºoarã
� Ocupã un spaþiu relativ mic pe hard
disc (în comparaþie cu RedHat sau
SuSE), desigur în detrimentul
aplicaþiilor
� Interfaþã atrãgãtoare, oarecum
ºlefuitã care, dacã nu ai ºti cu siguranþã
cã rulezi Linux nici nu te-ai gândi cã te
afli în KDE
� XFM este superior lui Konqueror din
multe puncte de vedere
� Xandros Networks concureazã cu
galeriile de software Iris (Lycoris) ºi
Click-N-Run (Lindows)
� Structurã Debian (deci un mai bun
management al pachetelor); suportã
excelent ºi RPM-urile mai uzuale
� CrossOver Office conferã
compatibilitate cu unele din cele mai
uzuale aplicaþii ale platformei Windows
(Adobe Photoshop 7.0, Macromedia
DreamweaverMX, MS Office, Internet
Explorer ºi altele)
l Un excelent suport hardware
l Plug 'N Play adevãrat
l Conectivitate imediatã la Internet ºi
reþeaua localã; suport pentru un numãr
mare de periferice

CCOONNTTRRAA
� Xandros vine cu KDE preinstalat. Nu
existã posibilitatea de a alege Gnome
sau un alt window manager
� Aplicaþia graficã Gimp nu face parte
din pachetul Xandros
� Lipseºte aplicaþia KMail, în schimb
Mozilla Mail îºi face treaba destul de
bine.
� Nu þi se oferã posibilitatea de a alege
între "text mode" ºi "graphical mode"
la bootare
� Firewall-ul nu este setat de la bun
început
� Nu existã un utilitar pentru setarea
uºoarã a unei VPN. Cei de la Xandros ar
trebui sã includã unul
� Existã unele module din KDE pe care
le gãsim în majoritatea distibuþiilor
Linux dar care lipsesc din Xandros; unul
dintre ele ar fi kxconfig. "Control
Panel" îºi face treaba destul de bine,
dar mai-rãspânditul kxconfig este mai
complet din punct de vedere al
opþiunilor.
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M.B.: Are sens sã vorbim despre
utilizarea mãrcii,  ca titlu de proprietate
intelectualã, atunci când aceasta apare ca
denumire a unui sit sau când este folositã în
interiorul unui sit?

S.C.: Corelând aceastã întrebare cu
caracteristicile reþelei Internet,
principial,  pot fi  identificate
urmãtoarele situaþii:

1.  deþinãtorul sitului,  util izatorul
mãrcii ºi "consumatorii" vizaþi sunt din
aceeaºi þarã ºi  sunt supuºi aceleiaºi
jurisdicþii;

2. deþinãtorul sitului ºi utilizatorul
mãrcii  sunt din aceeaºi þarã iar
"consumatorii" vizaþi sunt din altã þarã
astfel cã sunt supuºi unor jurisdicþii
diferite;

3. toate cele trei entitãþi sunt din þãri
diferite ºi sunt supuºi unor jurisdicþii
diferite.

În primul caz, considerând cã þara
este România, se aplicã prevederile
Legii 84/1998. Dacã utilizatorul mãrcii
este ºi deþinãtorul de drept al acesteia,
el poate invoca distinctivitatea
dobânditã prin utilizare (dacã utilizarea
s-a fãcut anterior depunerii cererii de
înregistrare).  Utilizarea în reþeaua
Internet poate fi invocatã în procedura
de opoziþie sau în cea de decãdere din

drepturi a terþilor ºi în cea de dovedire
a notorietãþii. Dacã utilizatorul mãrcii
este altul decât deþinãtorul de drept al
acesteia, deþinãtorul poate acþiona în
instanþã utilizatorul, dupã caz, pentru
concurenþã neloialã sau pentru
contrafacere.

În celelalte douã cazuri, considerând
cã analiza este fãcutã pentru România,
pot sã aparã urmãtoarele situaþii: 

� utilizatorul mãrcii  este ºi
deþinãtorul de drept al acesteia,  dar
utilizarea mãrcii se face pe un sit care
nu este din România (dar accesabil din
România);

�utilizatorul mãrcii este altul decât
deþinãtorul de drept al acesteia în
România iar utilizarea mãrcii se face pe
un sit  care nu este din România (dar
accesabil din România);

M.B.: În aceste cazuri, situl fiind din
afara României, dar accesabil din România,
se poate vorbi despre "utilizarea mãrcii" în
România?

S.C.: În sensul Legii 84/1998, pe baza
experienþei practice în legãturã cu
problema în cauzã, propun sã
diseminãm aceastã întrebare, astfel: 

Dacã util izatorul nu este ºi
deþinãtorul de drept al mãrcii ,  poate

acesta sã fie acþionat în instanþã, în
România, pentru contrafacere sau
concurenþã neloialã de cãtre deþinãtor?

Sau dacã util izatorul este ºi
deþinãtorul de drept al mãrcii ,  poate
acesta invoca distinctivitatea
dobânditã, dobândirea notorietãþii sau
utilizarea pe internet într-un proces de
decãdere din drepturi pentru
neutilizarea mãrcii?

M.B.: Cu totul de acord. Însã mi-aþi
rãspuns la o întrebare cu... douã întrebãri;
care sunt rãspunsurile?

S.C.: Rãspunsurile ar fi mai multe.
Totuºi,  pentru a nu despica exagerat
firul în patru, respectiv în ideea
pãstrãrii  acestei discuþii  la un nivel
generic, cele mai importante rãspunsuri
le gãsim în douã prevederi importante
emise de WIPO (Organizaþia Mondialã
pentru Proprietate Intelectualã): WIPO
JOINT  RECOMMENDATION  ON
PROTEC-TION  OF  MARKS  ON  THE
INTERNET (Setul de recomandãri
WIPO privind protecþia mãrcilor pe
Internet - n.a.) ºi UNIFORM  DOMAIN
NAME  DISPUTE RESOLUTION
POLICY (UDRP - Politica generalã de
rezolvare a disputelor privind numele
de domenii- n.a.).

CCyybbeerrssqquuaattttiinngg--uull  nnuu  ssee  lliimmiitteeaazzãã  ddooaarr  llaa
îînnrreeggiissttrraarreeaa  ddee  nnuummee  ddee  ddoommeenniiii  ccaarree  ssuuggeerreeaazzãã
ssaauu  ccoonnþþiinn  mmããrrccii  nnoottoorriiii  ((ssaauu  ""bbrraanndduurrii"",,  ccuumm  llee
nnuummeesscc  aannggllooffiilliiii)),,  ccii  mmeerrggee  mmaaii  ddeeppaarrttee,,  pprriinn
ppuubblliiccaarreeaa  uunnoorr  aasseemmeenneeaa  mmããrrccii  cchhiiaarr  îînn
ccoonnþþiinnuuttuull  iinnffoorrmmaaþþiioonnaall  aall  ssiittuulluuii  ""ppiirraatt"",,  îînn
ssccooppuull  iinnddeexxããrriiii  ssiittuulluuii  ddee  ccããttrree  mmoottooaarreellee  ddee
ccããuuttaarree..  AAcceesstt  ffaapptt  aarree  ccaa  eeffeecctt  ddeettuurrnnaarreeaa
cclliieenntteelleeii  mmããrrcciiii  rreessppeeccttiivvee..

ÎÎnn  uurrmmaa  iinntteerreessuulluuii  mmaanniiffeessttaatt  ddee  uunn  nnuummããrr  ddee
cciittiittoorrii  îînn  lleeggããttuurrãã  ccuu  aacceeaassttãã  tteemmãã,,  mmaaii  aalleess  îînn
uurrmmaa  aabboorrddããrriiii  ssuubbiieeccttuulluuii  îînn  eeddiittoorriiaalluull  ddiinn
nnuummããrruull  ttrreeccuutt,,  aamm  ssoolliicciittaatt  uunn  iinntteerrvviiuu  ddoommnnuulluuii
ªªtteeffaann  CCooccooºº,,  ªªeeff  SSeerrvviicciiuu  MMããrrccii  îînn  ccaaddrruull  OOSSIIMM
((OOffiicciiuull  ddee  SSttaatt  ppeennttrruu  IInnvveennþþiiii  ººii  MMããrrccii)),,  ccaarree  mmii--aa
rrããssppuunnss  ccuu  ddeeoosseebbiittãã  ssoolliicciittuuddiinnee  llaa  uunn  nnuummããrr  ddee
îînnttrreebbããrrii..  

Cybersquatting: 
Ce cautã brandul meu pe situl tãu?!
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M.B.: Am sã vã rog sã ne oferiþi câteva
detalii despre aceste reglementãri juridice
internaþionale. Propun sã abordãm, pentru
început,  WIPO  JOINT  RECOM-
MENDATION ON PROTECTION  OF
MARKS  ON  THE INTERNET.

S.C.: Adoptate în septembrie 2001,
de cãtre ansamblul þãrilor membre ale
Uniunii de la Paris, cu ocazia celei de-a
36-a sesiuni a Adunãrii  Generale a
WIPO, la propunerea SCT (Comitetul
Permanent însãrcinat cu elaborarea
legilor de mãrci,  design industrial ºi
indicaþii  geografice),  setul de
recomandãri nu se substituie unei legi
având ca scop util izarea mãrcilor pe
Internet ci este un ghid, aplicabil legilor
naþionale sau regionale, pentru
rezolvarea problemelor care rezultã din
utilizarea unui semn pe Internet. 

Recomandãrile încearcã sã rãspundã
la trei mari categorii de întrebãri:

1.  Unde (în care þarã) poate fi
considerat cã s-a util izat un semn pe
Internet?

2. Când pot fi utilizate concurenþial
semne identice sau similare pe
Internet?

3. Cum pot instanþele sã apecieze
prejudiciul þinând cont de protecþia
limitatã teritorial în cazul proprietãþii
industriale?

Prin urmare, nu orice utilizare a unui
semn pe Internet produce "efecte
comerciale" într-un anume stat
membru.

M.B.: Se încearcã, de fapt, rezolvarea
contradicþiei dintre protecþia teritorialã a
drepturilor de proprietate intelectualã ºi
caracterul global al Internetului?

S.C.: Ca principiu, în cazul
contrafacerii,  se aplicã legislaþia þãrii
unde au fost încãlcate drepturile ori a
avut loc concurenþa neloialã.  Atunci
însã când utilizarea mãrcii  se face cu
bunã credinþã - respectiv, înceteazã
încãlcarea drepturilor ca urmare a
notificãrii - utilizatorul este exonerat de
rãspundere pentru actele de încãlcare
anterioare notificãrii .  Prin aceasta,

comerþul pe Internet se poate dezvolta
fãrã a mai fi  necesar ca utilizatorii  sã
realizeze documentãri de anterioritate
în toate þãrile lumii pentru prevenirea
conflictelor cu drepturi de proprietate
industrialã anterioare. 

M.B.: Ce trebuie sã conþinã o astfel de
notificare?

S.C.: Notificarea - transmisã de cãtre
deþinãtorul de drept sau de cãtre
împuternicitul acestuia, prin poºtã, fax
sau chiar e-mail - trebuie sã conþinã:

�menþionarea drepturilor care sunt
încãlcate;

�deþinãtorul drepturilor ºi adresa
(poºtã, fax, e-mail)  la care poate fi
contactat;

� þãrile în care este deþinãtor al
acestor drepturi;

� detalii  privind întinderea
protecþiei ºi  care sã permitã
utilizatorului sã cunoascã existenþa,
natura ºi scopul acestor drepturi

� în ce mod, prin util izare, î i  sunt
încãlcate aceste drepturi.

Dacã, în urma acestei notificãri,
util izatorul ia mãsuri rezonabile de
eliminare a conflictului, este exonerat
de rãspundere pentru actele anterioare
notificãrii; "disclaimer-ul teritorial" este
considerat o mãsurã suficientã.

M.B.: Ne puteþi oferi, în cele ce urmeazã,
detalii cu privire la numele de domeniu?

S.C.: Înainte de toate, numele de
domeniu nu este obiect al proprietãþii
industriale,  ºi  se înregistreazã fãrã
examinarea conflictului cu drepturi
anterioare. Datoritã funcþiei ºi
acoperirii globale, însã, poate sã intre în
conflict cu mãrcile, menþionate anterior,
pe anumite teritorii .  Numele de
domeniu poate fi înregistrat în:

� "generic Top Level Domains" -
gTLD - cum ar fi: ".com" ". org" ". net"
"gov" "int" dar ºi alte noi extensii, care
se sub-împart în: nesponsorizate: ". biz"
".info" ".name" ".pro" ºi sponsorizate:
".museum" ".aero" ".coop".

� "country code Top Level Domains"
- ccTLD, în numãr de 243 - cum ar fi :
".ro" ".fr" "ch" "md" etc. 

Toþi cei care îºi înregistreazã numele
de domeniu în gTLD trebuie sã ia
mãsuri pentru respectarea drepturilor
de proprietate industrialã. 

M.B.: Care sunt prevederile UDRP
(UNIFORM  DOMAIN  NAME  DISPUTE
RESOLUTION  POLICY-n.a.) în legãturã
cu aceste categorii de domenii?

S.C.: Vom aborda, pe scurt, doar cele
mai importante prevederi ale UDRP.  

1.  Rezoluþia privind disputele în
gTLD cu extensiile ".com" ".org" ".net".
Conform acesteia,  solicitantul poate
cere motivat anularea sau transferul
unui nume de domeniu având una din
aceste extensii. 

2. Rezoluþiile referitoare la disputele

privind noile gTLD - respectiv având
extensiile ".aero" ".biz" ".coop" ".info"
".museum" ".name" ºi  " .pro".  De
exemplu: rezoluþia privind politica în
disputa ". info" prevede cã numai
titularul unei mãrci poate înregistra un
nume de domeniu identic cu partea
verbalã a unei mãrci;  iar rezoluþia
privind politica în disputa ".biz"
prevede cã titularul unei mãrci poate
revendica unul sau mai multe drepturi
de proprietate intelectualã cu privire la
un semn identic cu marca sa, aceasta
permiþând administratorului de
domeniu ("registry") sã î l  informeze
dacã acelaºi semn a fost înregistrat ca
nume de domeniu; pe baza acestei
informãri,  t itularul mãrcii  poate
declanºa procedura de opoziþie;

3. Rezoluþia cu privire la disputele
ccTLD: 28 de administratori naþionali ai
ccTLD - printre care ºi  România - au
desemnat WIPO pentru a rezolva
disputele cu privire la numele de do-
meniu din responsabilitatea lor (în ca-
zul României având extensia ".ro")

4. Al doilea proces de consultãri (faza
WIPO) cu privire la numele de domeniu
Internet,  destinat combaterii
înregistrãrii cu rea credinþã, abuzive,
deceptive (înºelãtoare) sau neloiale
pentru nume de domeniu constând în:
denumiri comune internaþionale
pentru substanþe farmaceutice; nume ºi
abrevieri de organizaþii  inter-
guvernamentale; nume de persoane;
nume comerciale; indicaþii geografice,
denumiri geografice, indicaþii
referitoare la sursa de provenienþã a
produselor sau serviciilor. 

M.B.: Cum se procedeazã în scopul
rezolvãrii disputelor privind domeniile?

S.C.:  Pentru rezolvarea acestor
dispute, OMPI a oganizat  Centrul
OMPI de Mediere si Arbitare. Rezoluþia
cu privire la Alternativa la Disputã
(ADR) cuprinde proceduri de rezolvare
a disputelor între pãrþi private în afara
instanþelor:

�Negocierea între pãrþi;
�Medierea (concilierea pãrþilor), la

cererea pãrþilor, de cãtre un mediator
neutru;

�Aprecierea experþilor;
� Crearea de structuri

(independente ºi  neutre) care sã
medieze conflictele (însãºi UDRP este
un astfel de mecanism);

� Arbitrajul -  la consimþãmântul
pãrþilor, disputa este supusã judecãþii
unui arbitru ("panelist") sau unui grup
de arbitri.

Interviu realizat de 

MMiirrcceeaa  BBuuzzlleeaa
mircea@myc.ro
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P
rivind perioada actualã dintr-o

perspectivã îndepãrtatã, cel mai

important eveniment care

marcheazã timpurile noastre nu va fi

progresul tehnologic sau Internetul, ci

schimbarea care a avut loc în concepþia

umanã. Pentru prima datã în istorie, mase

mari de oameni au de ales. Acum acest drept

de a alege nu mai este marginalizat de

piedici banale, omului îi este pusã la

dispoziþie toatã tehnologia, se poate

construi sau realiza aproape orice poate

concepe imaginaþia, nimeni nu te opreºte sã

îndeplineºti un anumit scop oricât de

imposibil ar pãrea de realizat la prima

vedere, limitele personale sunt singurul

impediment, dupã cum spuneam, omul este

pentru prima oarã pus faþã în faþã cu sine, iar

pentru acest lucru societatea de azi este total

nepregãtitã. 

Continuând cu ideea de a munci, ºtiind

cã munca îl face pe om, oare cum doreºti tu

sã fii ? Ce te caracterizeazã ? Te vezi lucrând

de la ora 9 la 17 într-un birou efectuând zilnic

aceeaºi rutinã sau într-o atmosferã plinã de

provocãri ºi stimuli, o luptã continuã în

principal împotriva ta, pentru ca la sfârºitul

zilei sã poþi sã spui cã ai realizat ceva.

Imaginaþie, talent 
ºi creativitate

ªi iatã cã am ajuns la prima piedicã: un

tânãr care este pe punctul de a trece la

independenþã financiarã, la o analizã

amãnunþitã la nivel cerebral a celor trei

calitãþi dã un rãspuns simplu ºi direct: "N-

am! Dacã le-aº fi avut aº fi fost vedetã!". Dar

acest rãspuns nu trebuie sã îl audã nimeni,

pentru cã poate fi periculos, din el lumea

poate trage concluzia cã este printre puþinii

EEccrraannuull  mmoonniittoorruulluuii  îînn  ttiimmppuull  lluuccrruulluuii,,  îînnttrr--oo  aapplliiccaaþþiiee  ddee  ggrraaffiiccãã  33DD
vvaa  aarrããttaa  aassttffeell!!

My REPORT|INTERNET|3D3D
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oameni sinceri de pe planeta asta, care
spune exact ce are pe suflet (ceea ce ar duce
ºi la ideea cã nu le-ar avea cu adevãrat), aºa
cã mai bine nu se pronunþã, dând dovadã ºi
de modestie. 

Totuºi sã vedem ce reprezintã aceste
trãsãturi cu adevãrat, pentru a evita un
rãspuns de genul celui de mai sus.
Imaginaþia. Oare am eu imaginaþia necesarã
pentru a crea un model, un caracter despre
care nimeni nu a mai auzit sau un logo unei
firme de confecþii, sau cine ºtie ce chestii, cu
care nu am avut pânã acum nici o tangenþã?
Ce este imaginaþia de fapt? În dicþionare
este prezentatã cam aºa: capacitatea de a
transforma reprezentãrile ce reflectã
realitatea existentã ºi de a crea pe aceastã
bazã noi reprezentãri. Atunci rãmâne numai
de testat; iau un program de graficã ºi încep
sã creez ceva, trag trei linii ºi gata, iar m-am
blocat! În situaþia de faþã trebuie sã ne
amintim cã imaginaþia este strâns legatã de
perseverenþã, nu pot în trei secunde sã creez
un model complex ºi foarte detaliat al unui
robot la care nu s-a mai gândit nimeni. Ca o
încurajare, putem lua ideea lui Ralph Waldo
Emerson, conform cãreia imaginaþia nu
aparþine doar câtorva oameni, ea este
sãnãtatea fiecãrui om.

Citind cele de mai sus ºi aflând cã avem
imaginaþie, trecem mai departe la talent, pe
care de asemenea la început credem cã nu-l
avem. Petrecând majoritatea timpului în
faþa calculatorului, din start putem spune cã

avem dezvoltatã o înþelegere sporitã,
raportatã la modul de funcþionare ºi
gestiune al acestuia, care lipsind la oamenii
care nu au tangenþã cu calculatoarele se
manifestã printr-o respingere faþã de
acestea. Putem oare sã spunem "un talent în
ale calculatoare-lor"? Da, sunã ciudat, dar
este adevãrat, putem învârti tastatura într-
un deget, putem schimba cu o vitezã
uimitoare ferestrele deschise folosind
comanda de tastele Alt+Tab. Ce reprezintã
de fapt talentul? Dicþionarele spun: o
aptitudine deosebitã cu care este înzestrat
cineva. Alþi oameni îl definesc ca un dar
primit în secret care este descoperit pe
parcurs. De exemplu, Einstein a mãrturisit
cã nu a fost în special inteligent sau talentat,
el a fost "foarte, foarte" curios. Aºa cum
oamenii dobândesc cunoºtinþe propor-
þionale cu curiozitatea lor, o curiozitate
sporitã este tot ceea ce ne trebuie pentru a
rãsfoi ºi a urmãri facilitãþile principalelor
programe, de aici porneºte de fapt toatã
munca în domeniul graficii.

A mai rãmas creativitatea, capacitatea de
a produce, care este asemenea unui proces
de învãþare, în care atât profesorul cât ºi
elevul sunt acelaºi individ. Aceastã idee nu
este deloc dificil de a fi transpusã în
domeniul graficii, ºi nu numai. Orice
activitate poate deveni creativã atât timp cât
cel care o face doreºte cu adevãrat, sau îl
intereseazã foarte mult rezultatele obþinute. 

În domeniul graficii 3D existã multe

avantaje, pornind de la faptul cã este o
muncã creativã, în care nu efectuezi o
singurã operaþie repetitivã. Spre deosebire
de televizor, la care te uiþi la filme cu o
atitudine pasivã, aici ai ocazia de a le crea,
introducând propriile idei ºi efecte speciale,
la fel ºi în domeniul jocurilor pe calculator.
Un dezavantaj al acestui tip de muncã   poate
fi reducerea activitatãþii fizice la minim;
poate chiar mai mult, vei ajunge în situaþia
în care ridicându-te de pe scaunul de lucru
vei realiza cã mersul este un lucru care
necesitã mult efort, ceea ce nu va fi bine
pentru cã sãnãtatea este "la bãtaie". Dar
întotdeauna dupã o zi grea de muncã, în
care ai miºcat mausul în exces ºi ai 
fãcut risipã de energie "intelectualã", va
prinde bine un efort fizic, ºi anume un fotbal,
un basket sau tenis (dupã preferinþe
bineînþeles :).

Ca dezavantaj putem lua în considerare
ºi radiaþiile excesive produse de monitor,
care vor determina ca la vârsta de 30 de ani
sã porþi lentile de cinci centimetri grosime…
dar aceasta se poate rezolva prin înlocuirea
monitoarelor obiºnuite cu monitoare pe
bazã de cristale lichide (LCD). Cu progresul
tehnic actual, nu va mai dura mult timp
pânã la înlocuirea definitivã a monitoarelor
obiºnuite cu monitoare LCD. Exceptând
ideea unei persoane foarte active, alte
dezavantaje pot fi excluse.

Iar acum câteva sfaturi pentru cei care
pornesc acum pe acest drum:  în primul

UUnn  ttaabbeell  rreeaalliizzaatt  ddee  wwwwww..33ddRReennddeerr..ccoomm,,  ccuu  ooppoorrttuunniittããþþii  ddee  mmuunnccãã  îînn  ggrraaffiiccaa  33DD  rreeaalliizzaatt  ddee  wwwwww..33DDRReennddeerr..ccoomm



My REPORT|INTERNET|3D3D

58|martie 2004                                                                                                                                                          www.myc.ro   

rând, în domeniul 3D poþi ajunge modelator

de caractere, animator, designer pentru

încãperi; poþi ajunge ºi la web-design,

creator de efecte speciale pentru filme ºi

televiziune. Pentru începãtori câþiva paºi de

pornire ar fi încercarea realizãrii animaþiilor

din pozele alãturate (imaginea 1 ºi imaginea

2), iar dupã cum a spus Bill Tytla de la Walt

Disney Studio, într-o afirmaþie amuzantã,

trebuie sã ne amintim cã în animare nu este

nici un mister, este cu adevãrat foarte uºor,

asemeni lucrurilor simple care sunt cel mai

greu de realizat.

Acestea fiind spuse, trecem la chestii mai

concrete ºi anume ce ne aºteaptã pe

Internet, cum suntem întâmpinaþi din

punctul de vedere al celui care cautã o

oportunitate de lucru. Pentru orientarea

spre cele mai folosite programe ºi în

principal, cãtre cele mai cãutate, cei de la

www.3dRender.com au realizat un tabel cu

oportunitãþi de muncã în grafica 3D. Acest

tabel este structurat pe programele

principale folosite in grafica 3D: Maya, 3D

Studio Max, Softimage, Houdini, cât ºi pe

perioadele publicãrii anunþurilor. Tabelul

este de folos ºi celor care doresc un punct de

plecare în domeniul graficii 3D, ca o idee

asupra a ceea ce se cautã. 

Pentru cãutarea locurilor de muncã

existã o metodã în care ne implicãm mai

puþin, dar aceasta are dezavantajele ei.

Putem alcãtui un CV (Curriculum Vitae),

eventual care sã conþinã linkuri cãtre acele

materiale pe care le-am creat ºi îl putem

publica prin  portalurile de locuri de muncã,

abundente la ora actualã pe Internet. Când

doresc sã angajeze personal, marile firme

apeleazã la aceste portaluri ºi acceseazã

bazele lor de date rãsfoind CV-urile

înregistrate. Totuºi nu multe persoane

apeleazã la aceastã metodã deoarece

niciodatã nu ºtii când, la o cãutare pe Google

a numelui tãu, vor apãrea toate informaþiile

legate de tine pe care le-ai trecut în CV

(datoritã protejãrii slabe a bazei de date

respective). De obicei aºa ceva nu se

întâmplã, dar totuºi trebuie sã fim precauþi.

Un alt dezavantaj al acestora este ºi faptul cã

o persoanã înscrisã în baza de date care ºi-a

gãsit un loc de muncã, rãmâne înregistratã

acolo, îngreunând cãutarea atât din partea

acelora care urmeazã a fi angajaþi cat ºi a

angajatorilor. 

Exemple de astfel de portaluri ar fi:

www.addjobs.ro,

www.learn4good.com/jobs/,

www.hotjobs.com . 

Cazul ideal ar fi crearea unui sit de

prezentare care sã conþinã atât detalii

personale cât ºi exemple din munca depusã

anterior. Acesta oferã angajatorilor mai

multe informaþii care, de altfel, nu pot fi

cuprinse într-un CV. Fiind un sit dedicat

prezentãrii personale, el poate cuprinde

modul de gândire în abordarea anumitelor

scene precum ºi  multe alte informaþii din

care angajatorii pot trage concluzia

integrãrii în locul de muncã propus de ei,

precum ºi nivelul cunoºtinþelor deþinute

din modalitatea prin care încerci sã explici

proiectul pe care ai încercat sã îl realizezi. Ca

exemplu, putem lua situl http://

www.immortal3d.com/, sit personal al lui

Michael Lolek, animator 3D care în prezent

lucreazã la un joc produs de Cranky Pants

Games compunând în jurul a patru animaþii

pe zi, jocul urmând a fi lansat pe piaþã în

anul 2005. Situl cuprinde o paginã în care

explicã cum a creat prima sa animaþie pentru

a vedea dacã poate modela un personaj 3D,

de la tipul de calculator folosit, programele

în care a încercat, piedicile pe care le-a avut,

pânã la alegerea muzicii de fundal. Acest sit

a înregistrat anul trecut în jur de 1,5 milioane

vizitatori, de aici putem trage concluzia

utilitãþii unei astfel de pagini.

Un alt sit personalizat este www.

carlosbaena.com, dupã cum se vede ºi în

imaginea 3. Carlos Baena lucreazã din 2002

la Pixar Animation Studios participând ºi la

SSiittuull  ppeerrssoonnaalliizzaatt  aall  lluuii  CCaarrllooss  BBaaeennaa  --  wwwwww..ccaarrlloossbbaaeennaa..ccoomm
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realizarea unuia dintre cele mai renumite

filme de animaþie, "Finding Nemo". Situl

este uimitor, prezentând munca la anumite

proiecte, filme scurte ºi desene ale autorului

precum ºi anumite cãrþi recomandate atât

pentru începãtori cât ºi pentru avansaþi.

O altã paginã asemãnãtoare este www.

aimeemajor. com, de aceastã datã genul

feminin îºi impune stilul în domeniul graficii

prin designul roz. Ajunsã doar la vârsta de

24 ani, Aimee Rahn Major are o vastã

experienþã profesionalã precum ºi diferite

premii ºi burse.

Lansarea în domeniul graficii 3D se poate

face ºi sub o altã formã, ca aºa-numitul liber-

profesionist (freelancer). Un freelancer

cautã anumite proiecte care se încadreazã în

aria lui de cunoºtinþe, este plãtit pe proiect,

neintegrându-se într-o anumitã comunitate

de graficieni. De asemenea aceastã

modalitate are avantajele ºi dezavantajele

ei. O paginã cu proiecte disponibile,

eventual pentru evaluarea nivelului

cunoºtinþelor ar fi: www.selectadesigner

.com (imaginea 4), unde apare un proiect

pentru designul de iconuri pentru diferite

aplicaþii, care devine interesant ºi prin suma

oferitã:228,USD. 

www.jobs.com este un sit interesant prin

faptul cã oferã posibilitãþi de cãutare foarte

rapide. Dacã doreºti sã cauþi un loc de

muncã într-un anumit domeniu sau într-o

anumitã zonã, trebuie numai sã scrii în bara

de adresã www.orice.jobs.com,  ºi îþi va

cãuta locurile de muncã care conþin cuvântul

"orice". Astfel scriind www.romania.

jobs.com, îþi va cãuta toate ofertele de

muncã din România care au fost înregistrate

în baza lor de date. Tot ceea ce rãmâne de

fãcut este deschiderea unui browser ºi

tipãrirea în locul adresei web www.

ceea.ce.va.intereseaza.jobs.com.  Alte

exemple ar fi www.video. games .jobs.com,

www.design.jobs.com,  www.3d.jobs.

com,www.3d.animator.jobs.com,

www.3d.modeler.jobs.com, unde puteþi

cãuta exact ceea ce va intereseazã.

Un alt sit interesant este www.3d.

sibiul.ro,  care din pãcate este în limba

englezã, dar spre deosebire de multe alte

situri el conþine ºi o secþiune de forum. Ceea

ce uimeºte cu adevãrat este secþiunea 3D -

CG - Competition unde sunt prezentate

anumite concursuri, unul dintre acestea

având ca premiu un set de ochelari 3D oferit

de VIREAL (www.vireal.ro) (imaginea 5);

acesta este primul concurs organizat de ei,

dar acestea nu se vor opri aici aºa cã vizitaþi

acest sit pentru a fi la curent cu ultimele

concursuri. 

Pe situl www.munca.ro am gãsit un job

interesant legat de designul de mobilier, mai 

multe oferte pentru graficieni, designer

asistent; partea  slabã a sitului este descrierea

joburilor, iar avantajul este numãrul mare

de oferte, în domeniul calculatoarelor fiind

afiºate nu mai puþin de 190 de rezultate.

Numãrul mare al acestora este dat de

monitorizarea presei, pentru o selecþie a

joburilor publicate de diverse companii.

Astfel, nu va mai trebui sã cauþi joburile prin

ziare, ocupaþie care consumã timp ºi

energie. Pe cât de genialã este ideea, va

trebui sã scoþi ceva lei din buzunar pentru a

te înscrie pe acest sit.

Vorbind la modul general despre locuri

de muncã, pe situl www.brainbench.com

(imaginea 6) vã puteþi testa cunoºtinþele în

unul din cele 8 domenii de activitate,

(tehnologia informaþiei, sãnãtate, finanþe,

limbi strãine, computere, cunoºtinþe

industriale, management, afaceri) de aici

putând obþine una dintre cele peste 450 de

certificãri. Certificatul vã va fi trimis prin

poºtã, aceasta putând fi de mare folos la

obþinerea unui job. La categoria software

existã foarte multe teste, pe care sunt sigur

cã vã veþi simþi încântaþi sã le faceþi: Adobe

Photoshop, AutoCAD, Corel, 3D Studio

Max, dar ºi aici, pentru efectuarea unor teste

este necesarã plata unei sume de bani (vezi

imaginea 5).

Multe dinte aceste joburi necesitã

cunoºtinþe temeinice ºi presupun multã

muncã suplimentarã, la început poate fãrã

prea multe rezultate, dar în final, garantat

satisfacþia va fi pe mãsurã! �

RReemmuuss  ZZooiiccaa

remus@myc.ro

6

5

4

OO  lliissttãã  ccuu  tteesstteellee  ooffeerriittee  ddee  wwwwww..bbrraaiinnbbeenncchh..ccoomm  aattââtt  ggrrttuuiittee  ccââtt  ººii  ccoonnttrraa  ccoosstt    



My REPORT| UNDERGROUND | HACKINGHACKING

60|martie 2004                                                                                                                                                          www.myc.ro   

Continuare din numãrul trecut

E
ra de aºteptat ca la un moment dat

ºi Phrack sã ajungã în vizorul

justiþiei. Procesul lui Knight

Lightning din 24-27 iulie 1990 l-a transfor-

mat pe hacker într-un simbol al under-

ground-ului american. Craig Neidorf a

apãrut în faþa instanþei ca sã dea explicaþii

asupra documentului E911 care apãruse în

Phrack. Partea acuzatoare era condusã de

"starurile" CCFATF (Chicago Computer

Fraud and Abuse Task Force): William J.

Cook, Colleen D. Coughlin ºi David A.

Glockner. Alãturi de aceºtia, ca reprezen-

tant al Serviciului Secret a apãrut ºi

Timothy M. Foley.

Neidorf a fost acuzat cã a complotat

împotriva companiei BellSouth împreunã

cu Prophet (care, vã reamintesc, fãcea parte

la acea vreme din "Legion of Doom", secþi-

unea din Atlanta, ºi care fusese cel ce copi-

ase documente secrete din serverul AIMSX

al BellSouth).

Ca sã vedem cã ºi hackerii sunt la urma

urmei oameni, Prophet ºi ceilalþi membri

din LoD care fuseserã prinºi, au decis "sã

coopereze întru totul" cu organele de

poliþie ºi sã depunã mãrturie împotriva lui

Knight Lightning. Sã nu uitãm cã cei trei

hackeri din Atlanta erau acuzaþi de fraudã

prin intermediul calculatorului, transfer

neautorizat de date ºi conspiraþie. Având în

vedere cã mai toþi erau încã adolescenþi, nu

e de mirare cã poliþia a reuºit sã îi facã sã

uite de "codul bunelor maniere ale hacke-

rului" prin ameninþãri cu ani grei de

puºcãrie. Procesele lor urmau sã aibã loc

de-abia prin luna septembrie a aceluiaºi an,

aºa cã toþi trei sperau ca, în caz cã vor

depune mãrturie împotriva lui Craig

Neidorf, instanþa sã treacã cu vederea mã-

car o parte din acþiunile lor. Toþi trei s-au

declarat vinovaþi de câte unul din capetele

de acuzare, Neidorf însã afirma cã este

nevinovat. Un lucru rar în cazul hackerilor

prinºi de poliþie. Majoritatea tind sã coope-

reze în orice fel posibil cu poliþia. Craig era

însã student la ºtiinþe politice ºi nu îi

surâdea nicidecum ideea de a intra la

închisoare pentru fraudã, mai ales cã nu

scosese nici un ban din toatã afacerea. Mai

mult, el considera Phrack o publicaþie aut-

enticã, prin urmare protejatã de Primul

Amendament al Statelor Unite ale Americii.

Situaþia lui Craig Neidorf nu era prea

rozã. El însuºi "cooperase" într-o oarecare

mãsurã cu agenþii federali ºi le înmânase

multe dovezi care l-au dus în cele din urmã

în faþa judecãtorului. Admisese în scris cã

ºtia de provenienþa ilegalã a documentului

E911 ºi publicase lucrarea cu bunãºtiinþã. ªi

chiar dacã nu ar fi publicat-o, doar copierea

acestui document prin Jolnet în calcula-

torul personal era de ajuns pentru a-l gãsi

vinovat. Pedeapsa maximã pe care ar fi

putut-o primi însuma peste 60 de ani de

închisoare. William Cook în schimb vroia sã

dea un exemplu clar comunitãþii hackerilor.

Voia sã scoatã de pe piaþa electronicã
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revista Phrack, voia sã sperie hackerii pe o
cale de câteva mii de kilometri timp de cel
puþin 6 ani, voia faimã ºi atenþie din partea
presei. Aºa cã, în viziunea lui, Craig
Neidorf nu avea sã scape atât de uºor.

Chicago Task Force avea deja douã trofee
cu care sã epateze, Knight Lightning urma
sã fie al treilea. Primul fusese
"Shadowhawk", un tânãr care începuse
într-o zi sã se laude pe diferite BBS-uri cã ar
putea sparge "n" servere Bell. Normal, a
fost gãsit în cele din urmã ºi trimis la
puºcãrie. Al doilea caz a fost cel al lui
"Kyrie". Kyrie era o femeie de 36 de ani al
cãrei hobby ºi unic scop în viaþã pãrea sã fie
phreaking-ul. Mamã a doi copii, se îndelet-

nicea cu furtul de conturi ºi postarea aces-
tora pe diferite BBS-uri. Sute de phreakeri o
cãutau zilnic ca sã le furnizeze accesul în
sisteme voice-mail în schimbul unor
numere de cãrþi de credit. Kyrie se deplasa
încontinuu ca sã nu fie prinsã, dar a fãcut
"Marea Greºealã". Prin "Marea Greºealã"
înþeleg greºeala pe care majoritatea hacker-
ilor ºi phreakerilor de atunci ºi din ziua de
azi o comit: bântuiþi de anonimat, simt
nevoia sã se confeseze. Femeia a sunat-o pe
însãºi Gail Thackeray cãruia i s-a lãudat cu
câteva dintre ispravele ei. Nu mai târziu
de-a doua zi a fost ridicatã de poliþie
deoarece Thackeray îi anticipase miºcarea.
A primit 27 de luni de închisoare în august
1990.

Un alt atu pe care acuzarea îl avea era o
serie de casete video. "Phrack" obiºnuia sã
organizeze în fiecare varã câte o întrunire a
hackerilor (Summercon). Era o oportuni-
tate de a sta faþã în faþã cu toate persoanele
cu care vorbeai online în tot restul anului.
Era ºi normal ca toþi cei care se considerau
membri ai elitei sã fie acolo. Inclusiv cei din
LoD. 

În iulie 1988, un hacker pe nume
"Dictator" a sosit ºi el la întâlnire. Atât doar
cã era unul dintre informatorii Serviciului
Secret. Odatã cu el a ajuns ºi o echipã de
agenþi care au plantat microfoane ºi camere
video în camera hackerului, precum ºi o
oglindã falsã prin care au urmãrit fiecare
miºcare a celor care se perindau pe-acolo.
Din pãcate - pentru ei - nimic ilegal nu s-a
întâmplat, poate în afarã de faptul cã doi-

trei minori au îngurgitat câte o bere.
Summercon-urile erau evenimente sociale
ºi nu prilejul unor ritualuri sinistre...

Avocatul lui Neidorf - Sheldon Zenner -
a vãzut caseta, a rãmas marcat de nevi-
novãþia pe care tinerii o afiºau ºi a vrut sã o
aducã în instanþã ca ºi probã. Agenþii fede-
rali însã ºi-au unit eforturile pentru a
împiedica acest lucru ºi au reuºit sã res-
pingã cererea avocatului.

Valoarea documentului E911 a fost esti-
matã în cele din urmã la 79.449$. Sã vedem
cum s-a ajuns la o cifrã atât de fabuloasã:

� A fost angajat un om care sã facã stu-
diile necesare ºi sã scrie documentul - 200
ore de lucru, 35$/orã. Un manager de
proiect l-a supervizat - 200 ore de lucru,
31$/orã.

� Sãptãmâna de dactilografiere a costat
721 dolari, iar  cea de formatare a pozelor
742 USD.

� Costuri de editare - 367 USD
� Cutie de etichete - 5 dolari.
� 129 de dolari s-au cheltuit pe

redactarea ºi semnarea unui ordin care
împuternicea anumite persoane sã creeze
documentul.

� Costuri de imprimare: 313 dolari.
� Trimiterea prin poºtã a documentului

cãtre cincizeci de persoane - 858 USD
� Indexarea documentului de cãtre doi

angajaþi: 43$.
Un total de 16.378 dolari la care se adãu-

gau "cheltuieli hardware": 850 USD pentru
un monitor VT220, 31.000 USD pentru un
computer VAXstation II, 6.000 USD pentru
o imprimantã, 22.000USD pentru software
(Interleaf), 2500$ pentru software-ul VMS
+ 10% întreþinere - toate pentru un fiºier
text de 12 pagini.

E911 era considerat atât de "secret" încât
nici chiar juraþilor nu li s-a permis sã vizual-
izeze textul (asta dupã ce cohorte de hack-
eri îl citiserã online în Phrack). Între noi fie
vorba, textul era cât se poate de banal,
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descriind o serie de detalii tehnice, câtuºi
de puþin vitale unui sistem. Multe persoane
care nu erau familiarizate cu mediul ha-
ckerilor aveau deja documentul în cauzã
iar unul dintre ei era John Nagle. Nagle era
un programator de 41 de ani care deþinea o
diplomã Stanford în domeniu. Lucrase în
cadrul firmei "Autodesk" unde fusese unul
dintre acþionarii majori ºi era un avid
suporter al drepturilor civile în ceea ce
priveºte libertatea informaþiei. Aºa se face
cã procesul "Phrack" a ajuns în cele din
urmã ºi pe Internet, unde Nagle a citit
despre cazul lui Craig Neidorf. Într-o zi, în
timp ce vâna cãrþi de specialitate prin ati-
cariate, Nagle a dat peste o carte intitulatã
"Reþeaua Inteligentã" în care un capitol
întreg era dedicat funcþionalitãþii E911.
Textul era vândut publicului larg, ºi totuºi,
în Illinois, un tânãr era acuzat de furtul
unui document secret. Nagle a fãcut unele
comentarii într-o revistã electronicã de pe
Internet ºi astfel a fost pus în legãturã cu
avocaþii lui Neidorf.

Sheldon Zenner a fost încântat sã
gãseascã un expert în telecomunicaþii, dis-
pus sã vorbeascã în favoarea clientului sãu,
cu atât mai mult cu cât acesta era un domn
respectabil ºi nu unul din prietenii hackeri
ai lui "Knight Lightning". Nagle a citit doc-
umentul E911 ºi i-a prezentat lui Zenner o
serie de documente publice alternative care
descriau acelaºi lucru. Zenner a declarat la
proces cã semnãtura digitalã pe care
BellSouth o aplicase documentului E911
era aceeaºi pe care compania o folosea în
cazul tuturor documentelor sale, indiferent
de semnificaþie. Toate erau "speciale". 

A fost chemat co-autorul documentului
pentru a demonstra relevanþa acestuia.
Doamna Williams a adus cu ea o serie de
planºe ºi grafice care sã o ajute sã descrie
mai bine toate detaliile tehnice E911.
Zenner a aºteptat calm pânã ce femeia ºi-a
încheiat demonstraþia, dupã care a între-
bat-o dacã ºi acestea erau proprietatea com-
paniei. I s-a rãspuns cã nu, erau informaþii
publice… "Deci le-aº putea lua cu mine pe
stradã, sã le arãt oricui?". I s-a rãspuns din
nou afirmativ. "Dar ceea ce aþi demonstrat
acum nu este practic documentul care a
fost publicat în Phrack?" Doamna Williams
a spus cã majoritatea informaþiei prezen-
tatã de ea este redundantã ºi, din nou, a
fost întrebatã care pãrþi ale documentului
nu erau menite pentru ochii publicului:
locaþii ale computerelor E911? Numere de
telefon? Repet: textul în sine era plin de
detalii tehnice, lipsite de interes.

Iar atunci Zenner a aruncat asul din
mânecã. I-a demonstrat martorului cã
explicaþiile E911 puteau fi cumpãrate de la
anticariate cu mai puþin de 20 de dolari, cã
alte documente "oficiale" puteau fi coman-
date chiar de la Bellcore, compania oferind
chiar ºi un catalog de produse clienþilor.
Zenner a specificat cã acesta din urmã era
distribuit gratuit. I-a înmânat doamnei
Williams o copie intitulatã "Bellsouth E911
Service Interfaces" al cãrui cost atingea fa-
buloasa sumã de 13$: "Uitaþi-vã cu atenþie la
ea ºi spuneþi-mi dacã nu conþine de douã
ori mai multã informaþie despre sistemul
E911 decât documentul publicat în Phrack".

Cu aceste cuvinte toatã strategia pãrþii
acuzatoare a fost redusã la mormãieli

neputincioase. Avocatul apãrãrii tocmai
demonstrase diferenþa dintre 13$ ºi 79.449$.

În zilele urmãtoare, deoarece imaginea
publicã le era grav ºifonatã, agenþii federali
au încercat din rãsputeri sã recâºtige
terenul pierdut, aducându-l ca martor pe
Prophet. Au încercat sã-l facã sã recunoascã
faptul cã el ºi Craig Neidorf erau complici,
cã se cunoºteau de mult timp, ba chiar cã
erau consumatori de droguri. Fãrã nici un
rezultat. Prophet era un tânãr de 20 de ani,
speriat de cele ce i se întâmplau, dar nici nu
putea sã declare lucruri despre care ºtia cã
nu sunt adevãrate. El ºi Craig nu se
cunoºteau decât atât cât le permitea
Internetul, nu consumau droguri. Prophet
nici nu ºtiuse numele de familie al lui Craig
pânã la proces.

La 27 Iulie 1990, Knight Lightning era
declarat un om liber. Desigur, nu fusese
gãsit nevinovat dar judecãtorul a ordonat
agenþilor sã ºteargã dosarul tânãrului
deoarece acesta trecuse deja printr-un
inimaginabil calvar pe toatã durata proce-
sului (mai multe luni). Pe lângã asta, mai
avea de plãtit aproximativ o sutã de mii de
dolari onorariul avocatului sãu.

Cazul Craig Neidorf nu a fost unul rã-
sunãtor pe plan naþional. 

Televiziunile locale nici nu l-au menþio-
nat, siturile de ºtiri au fãcut vâlvã o zi sau
douã. Dar în underground… În under-
groud acesta a constituit o victorie rãsunã-
toare asupra Serviciului Secret. "Aþi auzit?
Agenþii federali au spus cã E911 costã zeci
de mii de dolari ºi noi l-am fi putut
cumpãra cu 13…" �

Continuarea în numãrul urmãtor

RRããzzvvaann  TT..  CCoolloojjaa    

razvan@myc.ro
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Introducere

L
ucrurile sunt destul de aspre pentru
AMD în acest moment. Principalul
competitor, Intel, a raportat un bene-

ficiu impresionant, iar procesorul Intel
devine din ce în ce mai puternic, datoritã
FSB-ului de 800 MHz ºi canalului dual al
DDR-ului, care spulberã rezultatele
obþinute de procesoarele Athlon XP.
Modelul de top de la AMD, Athlon 3200+,
cu greu poate þine pasul cu Pentium 4 la 3,2
GHz în câteva segmente! Motivul acestei
diferenþe este viteza de ceas suplimentarã
de 1 GHz pe care o are procesorul Intel.
Bineînþeles cã existã ºi multe argumente
care sunt evident de partea Athlon-ului XP.
În primul rând ar trebui sã te întrebi cât
cheltuieºti pentru achiziþionarea unui cal-
culator, în special în segmentul proce-
soarelor cu frecvenþe de 3-GHz sau 3000+
sau aproape de acest valori. Astfel, aceste
procesoare costã cu câteva sute de dolari în

plus, când se aproprie de frecvenþa respec-
tivã. Mai ales trebuie sã iei în considerare
cã aceºti bani "extra" se pierd în urmã-
toarele câteva luni pentru cã apar noi pro-
cesoare cu frecvenþe mai mari care reduc
preþul vechilor procesoare. În segmentul
High-end, atât AMD cât ºi Intel sunt la fel
de scumpe. Oricum, dacã te hotãrãºti sã-þi
achiziþionezi un procesor de 2,5GHz Intel
sau AMD de 2500+, atunci vei fi de acord
cã procesorul AMD este mult mai ieftin.
Spre exemplu, un Athlon XP 2600+
Thoroughbred-B te costã aproximativ 100
de USD, în timp ce Pentium 4 de 2,6 GHz
se aproprie de 200 USD. Ca sã fiu mai spe-
cific, pentru a instala un P4 la 2,6 GHz
avem nevoie de o placã care sã cunoascã
FSB-ul de 800 MHz, iar din experienþã, cu
toþii ºtim cã o astfel de placã este mai
scumpã decât cele pentru FSB-ul de 400
sau 533 MHz. În uzul zilnic, diferenþa din-
tre douã procesoare devine evidentã doar

atunci când procesorul este folosit la
capacitate maximã (adicã, se lucreazã în
aplicaþii serioase gen Photoshop, 3D MAX,
Corel Draw, AutoCAD etc, dacã se ruleazã
jocurile în rezoluþii mari de 1280x1024 
pixeli, 1600x1200 pixeli, etc.) sau dacã
diferenþa de performanþã dintre proce-
soare este cel puþin de 25 de procente. În
consecinþã, procesoarele high-end îºi me-
ritã banii doar dacã sunt folosite la capa-
citate maximã! De aceea, procesoarele
high-end nu îºi au locul într-un calculator
de birou în care se ruleazã aplicaþii simple
(word, excel) sau jocuri nepretenþioase (de
exemplu cele DirectX 7), doar dacã sunt
necesare în cazul în care, le foloseºti pentru
programe specifice precum codarea video,
prelucrarea de imagini etc. Existã mai mult
de zece plãci de bazã cu chipset nForce2
Ultra 400, care cu siguranþã satisfac toate
gusturile. De asemenea, am inclus în test ºi
placa Shuttle XPC-SN45G pentru sistemele
barebone, similarã cu celelalte candidate.

nVIDIA nForce2 400 Ultra 

Chipsetul nForce2 se gãseºte pe piaþã de
mai mult de un an de zile. Versiunea pe
care tocmai am testat-o este "supra-alimen-
tatã" de sufixul "Ultra 400," care este mai
puternicã decât versiunea precedentã. În
plus, ea suportã toate frecvenþele FSB,
începând de la 100MHz pentru micropro-
cesoarele Duron, ºi terminând cu 200MHz
pentru nucleul Barton. FSB-ul opereazã în
modul dual, care efectiv dubleazã rata de
transfer, ºi astfel se explicã sufixul "Ultra

Parada nForce2: zece plãci de marcã
pentru procesoarele AMD
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400". În termeni tehnici, nForce2 este
aproape în fruntea clasei. Este adevãrat cã
chipsetul nu oferã un controler integrat
serial ATA, însã este echipat cu o interfaþã
FireWire. O altã caracteristicã specialã care
se gãseºte în chipsetul nForce2 este inclu-
derea a douã interfeþe Ethernet. Aceasta
înseamnã cã PC-ul poate fi conectat simul-
tan la reþeaua localã ºi la WAN. O inovaþie
inteligentã este faptul cã chipsetul suportã
Dolby Digital 5.1 via Southbridge MCP-T.

Controlul ventilatoarelor: 
nu îl folosi niciodatã la
întâmplare!

O caracteristicã importantã a proce-
soarelor rapide este zgomotul pe care îl
produc din cauza ventilatoarelor. Hard dis-
curile rapide, ventilatoarele pentru chipse-
turi, plãcile video, adaptorul de tensiune
cât ºi ventilatorul de pe procesor, toate
acestea mãresc nivelul de zgomot. Mulþi
dintre noi îl considerã deranjant, unii chiar
plãtim sume consistente pentru ventila-
toare silenþioase! 

Douã dintre plãcile testate (AOpen,
ASUS) oferã din fabricaþie opþiuni care
reduc automat viteza ventilatoarelor ºi ast-
fel se reduce zgomotul. Pentru aceasta, tre-
buie selectat modul corespunzãtor de
funcþionare din BIOS sau Windows. 

O altã posibilitate este un reglaj manual
sau automat cu ajutorul unor rezistoare
care controleazã viteza ventilatoarelor, în
funcþie de temperatura respectivelor cipuri.
Acest sistem este disponibil în magazine
pentru 10 Euro ºi poate reduce semnificativ
nivelul de zgomot. O altã alternativã este
cumpãrarea procesoarelor Athlon „în
cutie“, situaþie în care acestea se livreazã
împreunã cu un ventilator original AMD
care este foarte silenþios, dar este o soluþie
mai scumpã cu câteva sute de mii de lei.

Abit NF7-S

Abit, este cunoscut de ani de zile ca
fiind un specialist în ale supratactãrii, de
asemenea, el a dezvoltat mai mult proiec-

tul plãcii cu nForce2. NF7-S 2.0 impre-
sioneazã de la bun început datoritã com-
ponentelor asamblate pe placã, ºi pentru
cã nu are nici un slot CNR, AMR sau ACR
(mai ales cã acestea nu sunt aproape deloc
folosite de cãtre utilizatorii obiºnuiþi). 

Primul slot PCI de lângã cel AGP
lipseºte, ceea ce oferã posesorilor posibili-
tatea de a instala pe placa ABIT o placã
graficã cu un sistem complex de rãcire.
Controlerul Texas Instruments integrat pe
placã deserveºte cele douã porturi
FireWire. De asemenea, ABIT a inclus un
modul suplimentar pe care se gãsesc douã
porturi USB. 

Cablul IDE, cât ºi cel pentru unitatea de
dischetã sunt furnizate obligatoriu cu
toate plãcile de bazã! Mi-a plãcut locul în

care a fost poziþionat portul pentru floppy
(în colþul din dreapta sus) pentru cã îþi
uºureazã munca la montarea cablului de
date. Configurarea cât ºi posibilitãþile de
supratactare au fost realizate foarte bine
în BIOS. Pe lângã mãrirea frecvenþei FSB-
ului, este posibil sã reglezi tensiunea pen-

AAbbiitt  NNFF77--SS

AAbbiitt  NNFF77--SS::    EEttiicchheettaa  vveerrddee  aaccooppeerrãã  iinnssccrriippþþiioonnããrriillee  ddee  ppee  ccoonnttrroolleerruull  SSeerriiaall  AATTAA
33111122  ddee  llaa  SSiilliiccoonn  IImmaaggee..  DDee  aasseemmeenneeaa,,  ppee  eeaa  ss--aa  iinnssccrriippþþiioonnaatt  ttiippuull  ppllããcciiii  ((NNFF77--SS))

AAbbiitt  NNFF77--SS::    SSuunneettuull  eessttee  îînn  ssttâânnggaa,,  iiaarr
cciippuull  ddee  rreeþþeeaa  eessttee  îînn  ddrreeaappttaa
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tru procesor, RAM ºi chipset. 

Manualul, conþine instrucþiuni detaliate

în ºase limbi, cât ºi o documentaþie referi-

toare la hardware ºi BIOS (în englezã),

care sunt foarte utile. CD-ul din pachetul

plãcii este limitat, având doar driverele

pentru placa de bazã ºi utilitarul de mo-

nitorizare Winbond numit Hardware

Doctor.

AOpen AK79D-400Max

AOpen, prin comparaþie, include toate

caracteristicile necesare ºi pe cele

dezirabile. O extensie suplimentarã face

posibilã utilizarea a douã porturi FireWire

(400 Mbit/s); o altã extensie conþine un

gameport extern ºi douã interfeþe USB. De

asemenea, cutia mai conþine ºi un mic

modul pe care se aflã intrãri ºi ieºiri optice

cât ºi RCA.

Pe placã se aflã un controler Promise

care suportã douã porturi serial ATA ºi o

conexiune UltraATA/133. Controlerul

FireWire Agère se poate observa în colþul

din dreapta sus al imaginii. 

Radiatorul de pe MCP-T are o caracteris-

ticã interesantã: pare important, dar nu

foloseºte la nimic! 

Manualul plãcii este foarte detaliat ºi

bine ilustrat (ca ºi cel din limba englezã),

de asemenea în pachet se aflã un ghid de

instalare a plãcii care permite utilizatorilor

experimentaþi sã instaleze rapid placa. 

Unul dintre CD-uri include Norton

Antivirus 2003, iar cel de-al doilea este

bonus ºi conþine toate driverele necesare

instalãrii, versiunea digitalã a manualului,

AAbbiitt  NNFF77--SS::  DDiissccuurriillee  ccuu  ddrriivveerree  iinncclluudd
ssooffttuull  ppeennttrruu  ffuunnccþþiioonnaarreeaa
ccoonnttrroolleerruulluuii  RRAAIIDD,,  aacceesstteeaa  ffiiiinndd
iinnddiissppeennssaabbiillee  ccâânndd  iinnssttaalleezzii  
WWiinnddoowwss--uull  XXPP

SPECIFICAÞII

FFrreeccvveennþþãã  PPrroocceessoorr//FFSSBB::

2204,99/200,45 • CChhiippsseett:: Northbridge:
nForce2 SPP • Southbridge: nForce2
MCP-T • Ventilator pe Northbridge: da •
Maximul de memorie: 3 x 1024 MB • Slot-
uri PCI: 5 • AGP: 8x • ACR/AMR/CNR -
nu/nu/nu • Porturi paralel/serial - 1/2 •
USB 2.0 intern/extern - 4/2 •
CCoommppoonneennttee  ssuupplliimmeennttaarree:: Difuzor piezo
pe placã: nu • Wake on LAN: nu • Wake on
Modem: nu • Port IrDA: da • Controler
reþea: Realtek RTL8201 • Controler IDE
RAID: Silicon Image Sil3112 • Controler
FireWire: nForce2/Realtek RTL8801B •
PPllaaccãã  ddee  ssuunneett:: Tip: AC97/MCP-T •
Producãtor cip: Realtek ALC650 • BBIIOOSS::

Multiplicatori selectabili: 8.0 - 23.0 • FSB:
100-237 MHz • Frecvenþã AGP: 66-
100MHz • Tensiunea nucleului: 1,1-1,85V •
Tensiunea RAM: 2,4-2,7V • Tensiunea
chipsetului: 1,4-1,7V • Setare manualã a
întreruperilor: nu • Caracteristici
speciale: nu • Calitatea manualului: bunã •
Cabluri: 1xIDE-80, 1xFloppy, 1xSATA •
Adaptori: 1xIDE-cãtre-SATA, 2xFireWire,
2xUSB • Programe: Adobe Acrobat
Reader 5.05, Winbond Doctor Hardware.

PREÞ 119 USD + TVA
CONTACT www.config.ro

DDEETTAALLIIII  AAbbiitt  NNFF77--SS

AAOOppeenn  AAKK7799DD--440000MMaaxx

AAOOppeenn  AAKK7799DD--440000MMaaxx::  BBIIOOSS--uull  eessttee
ppee  ddoouuãã  EEPPRROOMM--uurrii,,  jjuummppeerriiii  ddee  
ddeeaassuupprraa  aacceessttoorraa  ssuunntt  ppeennttrruu
sseelleeccttaarreeaa  EEPPRROOMM--uulluuii  aaccttiivv..  EEttiicchheettaa
ppaannoouulluuii  pprriinncciippaall  eessttee  ccllaarrãã,,  ccaa  llaa
GGiiggaabbyyttee  ssaauu  MMSSII,,  ffaacciilliittâânndd  aassttffeell  oo
ccoonneeccttaarree  mmuulltt  mmaaii  ssiimmppllãã  aa  mmuuffeelloorr
ddee  llaa  ccaarrccaassãã



PLÃCIPLÃCI DEDE BAZÃBAZÃ| HARDWARE | My TEST

www.myc.ro martie 2004|67

un utilitar pentru monitorizarea sistemu-

lui, Adobe Acrobat Reader, ProMagic 6.0 ºi

programul EzRestore. 

Acesta din urmã, creeazã o imagine a sis-

temului de operare, care îþi permite sã îl

restaurezi în caz de necesitate sau de

urgenþã. 

Pentru a utiliza EzRestore, trebuie mai

întâi sã activezi funcþia corespunzãtoare

din BIOS ºi sã instalezi ProMagic sub

Windows. Acesta creeazã o partiþie ascun-

sã de câteva sute de MB pentru a copia

imaginea sistemului în cazul restaurãrii.

EzClock este o altã caracteristicã intere-

santã; aceasta îþi permite ca din sistemul de

operare sã modifici FSB-ul, tensiunea pro-

cesorului, etc. De asemenea, monitorizeazã

viteza ventilatoarelor ºi temperatura pro-

cesorului. WinBIOS, este un alt soft impre-

sionant. Acesta nu mai permite intrarea în

BIOS prin apãsarea tastei "delete" când vã

booteazã calculatorul; de asemenea, softul

include ºi o funcþie de ajutor pentru

înþelegerea programului în mai multe

limbi.

Dupã opinia noastrã, Silent Tek este mult

mai important comparativ cu celelalte

opþionale, ºi asta deoarece îþi oferã posibi-

litatea de a regla viteza ventilatorului. ªi

astfel, sistemul tãu devine mai silenþios.

AOConfig este un mic utilitar care citeºte

setãrile sistemului ºi le prezintã într-o

formã graficã.

Asus 
A7N8X 2.0 Deluxe

Noua placã Deluxe a fost reproiectatã

sã suporte un FSB de 200 MHz. Versiunea

pe care am testat-o este echipatã foarte

bine - ºi are maximum de componente pe

care le poate suporta chipsetul nVidia

(MCP-T cu Dolby Digital, douã porturi

FireWire, douã plãci de reþea 100-Mbiþi),

plus câteva extra-uri, printre care se

numãrã ºi un controler ATA Sil3112 de la

Silicon Image. Proiectul plãcii de bazã

permite utilizarea tuturor sloturilor PCI

cu plãci (TV-tuner, modem) chiar dacã

sunt foarte lungi. Asus a renunþat la ven-

tilatorul de pe Northbridge ºi la slotul

ACR care se instaleazã de obicei în partea

AAOOppeenn  AAKK7799DD--440000MMaaxx::  UUnn  ssiinngguurr  ppoorrtt  sseerriiaall  eessttee  ddiissppoonniibbiill  ppee  ppllaaccaa  ddee  bbaazzãã,,
cceellããllaalltt  ppoorrtt  eessttee  ddiissppoonniibbiill  ppeennttrruu  oo  ppllaaccãã  ddee  bbaazzãã  ccuu  ssoolluuþþiiee  vviiddeeoo  iinntteeggrraattãã..
EExxiisstteennþþaa  aa  ppaattrruu  ppoorrttuurrii  UUSSBB  22..00  eessttee  uunn  ppuunncctt  ffoorrttee  ppeennttrruu  AAOOppeenn..  EElleemmeennttuull
ddee  rrããcciirree  ddee  ppee  NNoorrtthhbbrriiddggee  eessttee  mmaarree,,  ppeennttrruu  aa  ooffeerrii  oo  ssttaabbiilliittaattee  mmaaii  bbuunnãã  îînn
ccaazzuull  ssuupprraattaaccttããrriiii

SPECIFICAÞII

FFrreeccvveennþþãã  PPrroocceessoorr//FFSSBB::2230,00/202,73 •
CChhiippsseett::Northbridge: nForce2 SPP •
Southbridge: nForce2 MCP-T • Ventilator pe
Northbridge: nu • Maximul de memorie: 3 x 1024
MB • Slot-uri PCI: 5 ? AGP: 8x • ACR/AMR/CNR -
da/nu/nu • Porturi paralel/serial - 1/1 • USB 2.0
intern/extern - 2/4 
• CCoommppoonneennttee  ssuupplliimmeennttaarree::Difuzor piezo pe
placã: da • Wake on LAN: da • Wake on Modem:
nu • Port IrDA: da • Controler reþea: Realtek
RTL8201BL • Controler IDE RAID: Promise
PDC20375 • Controler FireWire: agere FW802 •
PPllaaccãã  ddee  ssuunneett::  Tip: AC97/MCP-T • Producãtor
cip: Realtek ALC650E • BBIIOOSS::Multiplicatori
selectabili: 5.0 - 23.0 • FSB: 100-255 MHz •
Frecvenþã AGP: 66-100MHz • Tensiunea
nucleului: 1,1-1,85V • Tensiunea RAM: 2,5-2,8V •
Tensiunea chipsetului: 1,4-1,7V • Setare manualã
a întreruperilor: da • Caracteristici speciale:
SilentTek, Dr.Voice • Calitatea manualului:
excelentã • Cabluri: 1xIDE-80, 1xIDE-40, 1xFloppy
• Adaptori: audio(optice ºi RCA S/PDIF) ,
2xFireWire, 2xUSB ºi Game • Programe:
AOConfig, EzClock, EzSkin, WinBIOS, WinDMI,
3Deep E-Color, Adobe Acrobat Reader.

PREÞ 120 USD + TVA
CONTACT www.config.ro

DETALII AOpen AK79D-400Max:
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de jos a plãcii. Oricum acestea nu ar fi
oferit nimic în plus utilizatorului, ci l-ar fi
obligat sã scoatã mai mulþi bani din
buzunar. Încã o datã, ASUS a introdus în
pachetul plãcii tipicele caracteristici care
sunt mai mult sau mai puþin folositoare.
Speech Post Reporter raporteazã iregu-
laritãþile ce apar la bootarea sistemului.
Spre deosebire de soluþiile oferite de alþi
fabricanþi, acest mesaj vocal este legat
direct la placa de sunet integratã pe placa
de bazã. Opþiunea este mult mai folosi-
toare pentru cã, sunetul produs de difu-
zorul PC-ului, în unele cazuri este greu
de înþeles. Cu ajutorul lui Q-Fan, se
poate reduce viteza ventilatorului din

BIOS cu pânã la 50 de procente, dupã
care sistemul controleazã viteza ventila-
torului automat, în funcþie de temperatu-
ra procesorului. BIOS-ul Phoenix de pe
A7N8X are o structurã diferitã compara-
tiv cu celelalte versiuni ale altor producã-
tori. Astfel, sistemul poate opera mult
mai intuitiv, tot ce lipseºte este posibili-
tatea de a putea introduce direct de la
tastaturã frecvenþa FSB-ului ca valoare
numericã. Vã daþi seama, cei care vor sã
schimbe frecvenþa de la 100 la 200 MHz,
spre exemplu, trebuie sã þinã butonul
apãsat între 10 ºi 12 secunde - sunt sigur
cã se putea proceda mult mai convenabil.
Programul Asus LiveUpdate este exce-
lent. Acesta se gãseºte pe situl ASUS sau
pe CD-ul cu drivere, ºi permite foarte
uºor updatarea BIOS-ului în Windows.
Între timp, numeroºi producãtori au
început sã ofere aceastã caracteristicã,
ASUS a fost însã primul care a inclus o
asemenea opþiune. Legat de performanþã
ºi de stabilitate, nu avem nimic de
comentat. Performanþa plãcii ASUS este
excelentã.

DFI LanParty NFII Ultra

Dacã te intereseazã ceva deosebit, atunci
DFI s-ar putea sã fie exact ceea ce cauþi.
Cutia are o dimensiune mult mai mare
decât cea normalã, iar în interiorul ei se
ascunde un rucsac numit PC Transpo, cu
ajutorul cãruia poþi sã transporþi unitatea
centralã; de preferabil la petrecerile în reþea
cu prietenii (sau la cel mai apropiat serv-
ice?!?). Rucsacul se poate purta lejer în
spate sau îl poþi transporta în mânã. "Let's
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AAssuuss  AA77NN88XX  22..00  DDeelluuxxee

DDEETTAALLIIII  AAssuussAA77NN88XX  22..00  DDeelluuxxee

SPECIFICAÞII

FFrreeccvveennþþãã  PPrroocceessoorr//FFSSBB:: 2205,00/200,45
• CChhiippsseett:: Northbridge: nForce2 SPP •
Southbridge: nForce2 MCP-T • Ventilator pe
Northbridge: nu • Maximul de memorie: 3 x
1024 MB • Slot-uri PCI: 5 • AGP: 8x Pro •
ACR/AMR/CNR - nu/nu/nu • Porturi
paralel/serial - 1/2 • USB 2.0 intern/extern -
2/4 • CCoommppoonneennttee  ssuupplliimmeennttaarree:: Difuzor
piezo pe placã: da • Wake on LAN: da • Wake
on Modem: da • Port IrDA: da • Controler
reþea: 2x Realtek RTL8201BL • Controler IDE
RAID: Silicon Image Sil3112 • Controler
FireWire: Realtek RTL8801B • PPllaaccãã  ddee
ssuunneett:: Tip: AC97/MCP-T • Producãtor cip:
Realtek ALC650 • BBIIOOSS:: Multiplicatori
selectabili: 6.5 - 17.0 • FSB: 100-233 MHz •
Frecvenþã AGP: 66-100MHz • Tensiunea
nucleului: 1,65-1,85V • Tensiunea RAM:
2,6/2,7/2,8V • Tensiunea chipsetului:
1,5/1,6/1,7 V • Setare manualã a
întreruperilor: nu • Caracteristici speciale:
Speech Post Reporter, Q-Fan • Calitatea
manualului: mic dar complet • Cabluri: 1xIDE-
80,   1xIDE-40, 1xFloppy, 2xSATA • Adaptori:
COM2, port Game, 2x USB, 2x Firewire •
Programe: PC-cillin 2002 Anti Virus, PC
Probe.

PREÞ 126 USD + TVA
CONTACT www.config.ro

AAssuuss  aa  iinntteeggrraatt  ppoorrttuurrii  ppee  ppaannoouull  ddiinn
ssppaattee  ppâânnãã  llaa  rreeffuuzz..  AAssttffeell,,  ggããsseeººttii  aaiiccii
ppaattrruu  ppoorrttuurrii  UUSSBB,,  ddoouuãã  ppllããccii  ddee  rreeþþeeaa
ddee  110000MMbbiiþþii  ººii  oo  ppllaaccãã  ddee  ssuunneett
ccoommpplleexxãã

AAssuuss  AA77NN88XX  22..00  DDeelluuxxee::  AAssuuss  aa  ccoonn--
ssiiddeerraatt  sseerriiaall  AATTAA  oo  ccaarraacctteerriissttiiccãã
iimmppoorrttaannttãã;;  ddee  aacceeeeaa  aa  iinnccoorrppoorraatt  ppee
AA77NN88XX  cciippuull  SSAATTAA  SSiill33111122
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Party" ar putea fi motto-ul plãcii, pentru cã
este dotatã cu multe accesorii. Astfel, pe
placã se gãseºte un controler RAID IDE

HPT372N produs de HighPoint, cãruia i s-a
modificat modul RAID-1 pentru ca ambele
discuri sã lucreze deodatã la citire. Pe lângã
controlerul RAID, placa vine echipatã ºi cu
un controler serial ATA de la Marvel având
un singur port. Însã acest port este suficient
pentru urmãtoarele câteva luni mai ales cã
discurile SATA sunt rare. De asemenea, DFI
a inclus ºi un adaptor de tensiune pentru
discurile serial ATA. Cei care testeazã com-
ponentele hardware sau sunt împãtimiþi ai
calculatorului vor aprecia aceastã sursã
suplimentarã de alimentare ºi butonul de
reset de pe placã. Însã utilizatorii obiºnuiþi
vor folosi mai rar aceste caracteristici. Pe
placã se gãseºte un controler FireWire
Agére cu trei porturi. Douã dintre acestea

se aflã pe un slot suplimentar care se mon-
teazã în spatele carcasei, iar al treilea se
poate ataºa în faþa carcasei cu ajutorul
modulului FrontX care se monteazã în
locul unei unitãþi pentru CD-ROM.
Modulul este în format de 5,25 inch ºi inte-
greazã pe lângã portul FireWire, douã por-
turi USB ºi porturi audio (vezi fotografiile).
Placa de bazã este echipatã ºi cu un adaptor
audio oferind astfel o ieºire RCA, de exem-
plu pentru un amplificator de camerã.
Update-ul BIOS-ului de pe placa DFI se
face din Windows. Programul necesar pen-
tru aceasta se gãseºte pe CD-ul plãcii
(RadarSync Online BIOS).

Epox EP-8RDA3+

Dacã nu eºti mulþumit de echipamentul
pe care þi-l oferã LANParty NF2-Ultra de
la DFI, atunci placa Epox te va satisface ºi
mai mult din acest punct de vedere. Epox-
ul este impresionant pentru cã a fost
echipat cu toate caracteristicile pe care le
încorporeazã nForce2! Sã începem… 

Pe placã se aflã douã conexiuni pentru
reþea, una dintre ele fiind un controler
separat de la Realtek (RTL-8101L). Asta

DDFFII

SPECIFICAÞII

FFrreeccvveennþþãã  PPrroocceessoorr//FFSSBB:: 2205,00/200,45 •
CChhiippsseett:: Northbridge: nForce2 SPP •
Southbridge: nForce2 MCP-T • Ventilator pe
Northbridge: nu • Maximul de memorie: 3 x
1024 MB • Slot-uri PCI: 5 • AGP: 8x •
ACR/AMR/CNR - nu/nu/nu • Porturi
paralel/serial - 1/2 • USB 2.0 intern/extern -
2/4 • CCoommppoonneennttee  ssuupplliimmeennttaarree:: Difuzor
piezo pe placã: da • Wake on LAN: da • Wake
on Modem: da • Port IrDA: da • Controler
reþea: Realtek RTL8201, ICS1839 • Controler
IDE RAID: HighPoint HPT372N • Controler
FireWire: agere FW803 • PPllaaccãã  ddee  ssuunneett:: Tip:
AC97/MCP-T • Producãtor cip: Realtek
ALC650 • BBIIOOSS:: Multiplicatori selectabili: 5.0
- 22.0 • FSB: 100-300 MHz • Frecvenþã AGP:
50-100MHz • Tensiunea nucleului: 1,10-2,00 V
• Tensiunea RAM: 2,5-2,8V • Tensiunea
chipsetului: 2,6-2,9 V • Setare manualã a
întreruperilor: da • Caracteristici speciale: IDE
RAID, conectori în faþa PCI • Calitatea
manualului: excelentã • Cabluri: 2xIDE-80
rotunde, 1xFloppy, 1xSATA, 1xSATA pentru
alimentare • Adaptori: 2x FireWire, audio,
port game • Programe: soft pentru updatarea
BIOS-ului RadarSync Online, Winbond
monitor hardware, McAfee Virus Scan Online.

PREÞ 150 USD + TVA
CONTACT www.config.ro

DETALII DFI
LAN PARTY NFII ULTRA

SPECIFICAÞII

FFrreeccvveennþþãã  PPrroocceessoorr//FFSSBB:: 2205,00/200,45
• CChhiippsseett:: Northbridge: nForce2 SPP •

Southbridge: nForce2 MCP-T • Ventilator pe
Northbridge: nu • Maximul de memorie: 3 x
1024 MB • Slot-uri PCI: 5 • AGP: 8x •
ACR/AMR/CNR - da/nu/nu • Porturi
paralel/serial - 1/2 • USB 2.0 intern/extern -
2/4 • CCoommppoonneennttee  ssuupplliimmeennttaarree:: Difuzor
piezo pe placã: da • Wake on LAN: da • Wake
on Modem: da • Port IrDA: da • Controler
reþea: Realtek RTL8101L/8201BL •
Controler IDE RAID: Silicon Image Sil3112 •
Controler FireWire: Agére FW323 • PPllaaccãã  ddee
ssuunneett:: AC97/MCP-T • Producãtor cip: C-
Media CMI9739A • BBIIOOSS:: Multiplicatori
selectabili: 5.0 - 24.0 • FSB: 100-250 MHz •
Frecvenþã AGP: 66-100MHz • Tensiunea
nucleului: 1,40-2,20 V • Tensiunea RAM: 1,5-
1,8V • Tensiunea chipsetului: 1,6-1,8 V •
Setare manualã a întreruperilor: da •
Caracteristici speciale: IDE RAID, conectori
în faþa PCI, conectori floppy la capãtul plãcii
de jos • Calitatea manualului: completã •
Cabluri: 2xIDE-80 rotunde, 1xFloppy,
2xSATA, 2xSATA pentru alimentare •
Adaptori: 2x FireWire, COM, gameport •
Programe: Norton Ghost 2001, PC Cillin
2002

PREÞ 108,4 USD + TVA
CONTACT www.dcc.ro

DETALII EPOX EP-8RDA3+
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înseamnã cã procesorul va fi mai puþin
solicitat când se va opera pe reþeaua
localã. Acelaºi lucru se poate spune ºi
despre conexiunile FireWire. 

Controlerul de pe integratul MCP-T a
fost înlocuit cu unul separat de la Agére
(FW323). Integratul oferã trei porturi în
loc de douã. 

Pe de altã parte, existã ºi componente
convenþionale, de exemplu, placa de
sunet CMI-9739A de la C-Media. De

asemenea, pe placã se gãseºte ºi SiL3112 -
probabil cã este cel mai utilizat controler
serial ATA. 

Conectorii de pe placã au fost poziþio-
naþi împreunã cu controlerul floppy la
capãtul plãcii. În momentul în care
conectezi toate componentele (FireWire,
trei USB-uri,  SATA, floppy, IR, IDE),
devine cam greu sã vã descriu ce e acolo !
Cablurile rotunde Ultra ATA incluse de

Epox îþi fac viaþa mult mai uºoarã. De fapt,
ele nu sunt mai lungi decât cele obiºnuite,
însã îþi oferã o flexibilitate mult mai bunã,
ºi nu îngreuneazã ventilaþia sistemului. 

Ca ºi la ABIT, nu existã slot PCI direct
lângã slotul AGP. Acest loc îþi permite sã
instalezi o placã video cu radiatoare duble
sau plãci video care ocupã de la bun
început douã sloturi (exemplu: GeForce
FX 5950 Ultra). 

Conectorii seriali nu se gãsesc pe
panoul din spate ci pe un slot suplimentar
pe care se aflã ºi portul pentru jocuri.
Motivul pentru care s-a fãcut aceastã
schimbare este evident, acest proiect a
fost gândit ºi pentru versiunea de placã
de bazã cu soluþie video integratã. Astfel,
versiunea cu placã graficã este echipatã cu
douã ieºiri pentru douã monitoare,
nVIDIA TwinView putându-se folosi ºi cu
soluþiile grafice integrate. 

Gigabyte GA-7NNXP

Modelul 7NNXP de la Gigabyte nu
este unul mediu ci, din contrã, pachetul
plãcii este greu ºi conþine un echipa-
ment impresionant. 

Placa este echipatã cu douã contro-
lere de reþea care sunt înzestrate cu
tehnologia gigabit, datoritã cipului Intel
82540EM. Inginerii de la Gigabyte au
instalat patru socluri DIMM pe aceastã
placã, comparativ cu ceilalþi producã-
tori de plãci de bazã care instaleazã
numai trei. Oricum, chipsetul nu

EEppooxx  EEPP--88RRDDAA33++

PPee  llâânnggãã  ccoonnttrroolleerruull  sseerriiaall  AATTAA,,  EEppooxx
iinntteeggrreeaazzãã  ººii  ccuunnoossccuuttuull  ssiisstteemm  ddee
ddeetteeccttaarree  aa  eerroorriilloorr!!  MMiiccuull  ddiissppllaayy
aaffiiººeeaazzãã  oo  vvaallooaarree  hheexxaa,,  ccaarree  ssee  aaffllãã  îînn
ttaabbeelluull  aanneexxaatt  ppllããcciiii  ººii  aassttffeell  ppooþþii  ssãã
iiddeennttiiffiiccii  rraappiidd  pprroobblleemmaa  rreessppeeccttiivvãã
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CCoonnttrroolleerruull  FFiirreeWWiirree  nnFFoorrccee  22  nnuu  aa
ffoosstt  ssuuffiicciieenntt  ppeennttrruu  iinnggiinneerriiii  ddee  llaa
EEppooxx..  TTrreebbuuiiaa  ssãã  ffiiee  cceevvaa  ssppeecciiaall  ººii
ddoottaatt  ccuu  ttrreeii  ppoorrttuurrii  FFiirreeWWiirree,,  ddee
aacceeeeaa  aa  ffoosstt  nneecceessaarr  uunn  cciipp  ddeeddiiccaatt  ddee
llaa  AAggèèrree

AAlliinniieerreeaa,,  ddrreeppþþii!!  DDoouuãã  ccoonnttrroolleerree  ddee
rreeþþeeaa  ººii  ppaattrruu  ppoorrttuurrii  UUSSBB  22..00  llaa
rraappoorrtt!!
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suportã mai mult de 3 GB de memorie
pentru care sunt suficiente trei socluri
DIMM. Numãrul disponibil de interfeþe

IDE este mai mult decât necesar.
În afarã de cei doi conectori

UltraATA/133 de pe nForce2, placa inte-
greazã ºi un controler RAID IDE de la
ITE, de asemenea ºi un controler serial
ATA produs de Silicon Image. Astfel, pe
placã pot opera simultan zece dispozi-
tive ATA. Gigabyte intenþioneazã cu
acest model sã se adreseze unui grup
mai larg de utilizatori; din motive de
stabilitate, inginerii de la Gigabyte au
echipat placa cu un convertor supli-
mentar de tensiune. Dispozitivul se
gãseºte separat ca ºi un modul extins
numit DSP. Ar fi fost bine ca pe DSP sã
se gãseascã numai un radiator (fãrã
ventilator), pentru cã, împreunã cu
ventilatorul de pe Northbridge, placa
Gigabyte genereazã un zgomot consi-
derabil mai mare decât competitorii
acesteia. 

O altã caracteristicã importantã este
binecunoscutul DualBIOS. Chiar dacã
greºeºti la updatarea BIOS-ului nu tre-
buie sã-þi faci griji fiindcã cel de-al
doilea EPROM va intra imediat în
funcþiune. 

Conectorii panoului principal de pe
placã sunt coloraþi în diverse culori ºi
aºa este mult mai uºor sã conectezi pe
placã mufele reset, power on, HDD
etc., fiind imposibil sã conectezi greºit
mufele pe jumperi! 

Dupã ASUS, Gigabyte este urmãtorul
producãtor care oferã placa nForce2 cu
un slot AGP Pro. Este adevãrat cã acesta
nu îmbunãtãþeºte performanþa plãcii
video, dar îþi permite sã introduci în
acesta o placã video care consumã mai
multã energie electricã. 

Performanþa obþinutã în testele noas-
tre a fost impresionantã, de asemenea ºi
echipamentul inclus  în pachetul
Gigabyte este mai bun decât cel al plãcii
DFI.

LLeeaaddtteekk  KK77NNCCRR1188DD  PPrroo  22

Culoarea plãcii Leadtek derivã un pic din
ASUS. Numai datoritã radiatorului de alu-

GGiiggaabbyyttee  GGAA--77NNNNXXPP

PREÞ 178.2 USD + TVA
CONTACT www.config.ro

DETALII GIGABYTE 
GA-7NNXP

SPECIFICAÞII

FFrreeccvveennþþãã  PPrroocceessoorr//FFSSBB:: 2205,00/200,5 •
CChhiippsseett:: Northbridge: nForce2 SPP •
Southbridge: nForce2 MCP-T • Ventilator pe
Northbridge: da • Maximul de memorie: 3 x
1024 MB • Slot-uri PCI: 5 • AGP: 8x Pro •
ACR/AMR/CNR - nu/nu/nu • Porturi
paralel/serial - 1/2 • USB 2.0 intern/extern -
2/4 • CCoommppoonneennttee  ssuupplliimmeennttaarree:: Difuzor
piezo pe placã: opþional • Wake on LAN: da •
Wake on Modem: da • Port IrDA: da •
Controler reþea: Realtek RTL8201, Intel
82540EM • Controler IDE RAID: Silicon
Image Sil3112, GigaRAID IT8212 • Controler
FireWire: Realtek RTL8801 • PPllaaccãã  ddee  ssuunneett::

Tip: AC97/MCP-T • Producãtor cip: Realtek
ALC650 • BBIIOOSS:: Multiplicatori selectabili: 5.0
- 22.5 • FSB: 100-300 MHz • Frecvenþã AGP:
50-100MHz • Tensiunea nucleului: 1,10-1,85 V
• Tensiunea RAM: - • Tensiunea chipsetului: -
• Setare manualã a întreruperilor: da •
Caracteristici speciale: - • Calitatea
manualului: excelentã • Cabluri: 3xIDE-80,
1xFloppy, 3xSATA, 1xSATA pentru alimentare
• Adaptori: 2x FireWire, modul DSP, 2x USB,
serial ATA extern, audio • Programe:
EasyTune 4, DMIView, Face Wizard, ITE
Smart Editor, Norton Internet Security 2001

RReegguullaattoorr  ddee  tteennssiiuunnee  dduuaall  --  aassiigguurrãã
ssttaabbiilliittaatteeaa  ssiisstteemmuulluuii  îînn  ccoonnddiiþþiiii
aaddvveerrssee  ddee  ssttaabbiilliittaattee  PPee  llâânnggãã  ccaabblluurriillee  ddee  ddaattee  sseerriiaall  AATTAA,,  îînn

ppaacchheett  ssee  mmaaii  ggããsseesscc  ººii  ddoouuãã  ccaabblluurrii  ddee
aalliimmeennttaarree  ppeennttrruu  ddiiccuurriillee  SSAATTAA..  FFããrrãã
aacceesstteeaa  nnuu  aarr  ppuutteeaa  ssãã  ffuunnccþþiioonneezzee
ddiissccuull;;  uunn  lluuccrruu  ccaarree  ssee  ppiieerrddee  ddiinn
vveeddeerree  ddee  ccããttrree  mmuullþþii!!
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miniu, celor trei conectori pentru ventila-
toare ºi soclurilor DIMM violete, îþi poþi da
seama cã este o placã de bazã marca

Leadtek. În contrast cu celelalte plãci de
bazã, aceasta este dotatã cu un slot ACR.
Acest port este puþin folosit de utilizatori
pentru cã rar gãseºti în magazine o placã
pentru el. ACR-ul permite utilizatorilor sã
cumpere un modem la preþ mai scãzut
decât cele care se instaleazã în portul PCI.
Însã în acest caz particular, în pachet este
oferitã o placã ACR care se instaleazã în
portul ACR, care are o a doua placã de reþea
de 100Mbiþi instalatã pe acesta, porturi
FireWire, ieºiri suplimentare pentru un
sunet surround, cât ºi ieºiri digitale. 
Când am setat timpii ideali ai memoriei 5-2-
2-CL2, K7NCR18D Pro 2 nu a operat com-
plet stabil. Aceastã placã nu a depãºit vreun
record, însã în practicã, comparativ cu cele-
lalte plãci, diferenþa de performanþã este
neglijabilã!

MSI K7N2 Delta

K7N2 Delta este singura placã de bazã
din test care este compatibilã cu FSB-ul 400
MHz. 

Compania nu a renunþat sub nici o formã
la controlerul serial ATA , astfel firma a inte-
grat pe placã controlerul Promise
PDC20376. 

Sub slot-urile PCI, MSI a instalat un slot
ACR, care nu-ºi are rostul pe o placã de bazã
high-end! Oricum, pe placã se gãsesc cinci
slot-uri PCI care sunt suficiente pentru orice
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SPECIFICAÞII

FFrreeccvveennþþãã  PPrroocceessoorr//FFSSBB:: 2205,00/200,5
• CChhiippsseett:: Northbridge: nForce2 SPP •
Southbridge: nForce2 MCP-T • Ventilator
pe Northbridge: nu • Maximul de memorie:
3 x 1024 MB • Slot-uri PCI: 4 • AGP: 8x •
ACR/AMR/CNR - da/nu/nu • Porturi
paralel/serial - 1/1 • USB 2.0 intern/extern
- 4/2 • CCoommppoonneennttee  ssuupplliimmeennttaarree:: Difuzor
piezo pe placã: nu • Wake on LAN: da •
Wake on Modem: da • Port IrDA: da •
Controler reþea: Dual 100MBiþi • Controler
IDE RAID: Silicon Image Sil3112 SATA •
Controler FireWire: nForce2 / Agere
FW803 via ACR • PPllaaccãã  ddee  ssuunneett:: Tip:
AC97/MCP-T • Producãtor cip: Realtek
ALC650 • BBIIOOSS:: Multiplicatori selectabili:
3.0 - 24.0 • FSB: 100-300 MHz • Frecvenþã
AGP: 66MHz - auto • Tensiunea nucleului:
1,10-2,0 V • Tensiunea RAM: - • Tensiunea
chipsetului: -  • Setare manualã a
întreruperilor: nu • Caracteristici speciale:
- • Calitatea manualului: completã •
Cabluri: 1xIDE-80, 1xFloppy, 2xSATA (30
cm) • Adaptori: 2x FireWire, 1x SPDIF, o a
doua placã de reþea pe placa ACR •
Programe: Adobe Acrobat 5, Speed Gear,
Ulead Video Studio 6, Ulead Cool3D 3.0
SE3

Leadtek K7NCR18D Pro 2

PREÞ 140 USD + TVA
CONTACT www.price.ro

DETALII LEADTEK
K7NCR18D PRO 2

PPeennttrruu  aa--ll  ssccuuttii  ppee  uuttiilliizzaattoorr  ddee  jjuunnggllaa
ddee  ccaabblluurrii  ppee  ccaarree  oo  nneecceessiittãã  ddiiffeerriitteellee
ppoorrttuurrii,,  LLeeaaddtteekk  aa  aavvuutt  iiddeeeeaa
iinnggeenniiooaassãã  ddee  aa  iinnssttaallaa  ppoorrttuurriillee
ssuupplliimmeennttaarree  FFiirreeWWiirree,,  ccoonneexxiiuunniillee
ppeennttrruu  ssuunneettuull  ssuurrrroouunndd  eettcc..,,  sseeppaarraatt
ppee  uunn  ccaarrdd  AACCRR

SPECIFICAÞII

FFrreeccvveennþþãã  PPrroocceessoorr//FFSSBB:: 2205,00/400,5
• CChhiippsseett:: Northbridge: nForce2 Ultra 400

• Southbridge: nForce2 MCP-T • Ventilator
pe Northbridge: da • Maximul de memorie:
3 x 1024 MB • Slot-uri PCI: 5 • AGP: 8x •
ACR/AMR/CNR - da/nu/nu • Porturi
paralel/serial - 1/1 • USB 2.0 intern/extern
- 4/2 • CCoommppoonneennttee  ssuupplliimmeennttaarree:: Difuzor
piezo pe placã: nu • Wake on LAN: nu •
Wake on Modem: nu • Port IrDA: nu •
Controler reþea: ICS 1893AF • Controler
IDE RAID: Promise PDC20376 • Controler
FireWire: opþional • PPllaaccãã  ddee  ssuunneett::  Tip:
AC97/MCP-T • Producãtor cip: Realtek
ALC650 • BBIIOOSS:: Multiplicatori selectabili:
auto / 7.0 - 13.0 • FSB: 100-250 MHz •
Frecvenþã AGP: 66 - 120 MHz • Tensiunea
nucleului: 1,55-1,80 V • Tensiunea RAM: 2,5
/ 2,6 / 2,7 V • Tensiunea chipsetului: 1,5 /
1,6 / 1,7 V • Setare manualã a
întreruperilor: nu • Caracteristici speciale:
Bluetooth PC-2-PC • Calitatea manualului:
excelentã • Cabluri: 1xIDE-80 rotund,
1xFloppy, 2xSATA • Adaptori: 2x FireWire,
USB/D-LED, audio • Programe: MSI DVD,
Adobe Acrobat Reader, PC Alert, 
PC-cilin

PREÞ 109 Euro + TVA
CONTACT www.config.ro

DETALII MSI K7N2 DELTA
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utilizator. Instalarea ventilatorului pe
chipset de obicei nu are sens; însã, în acest
caz, ventilatorul de placã are puþine ºanse sã
se strice pentru cã strãluceºte de calitate, iar
în cazul supratactãrii este foarte util!  Perfor-
manþa plãcii a fost conform aºteptãrilor;
aceastã placã a fost capabilã sã ruleze la
timpi maximi (5-2-2-CL2) cu modulele noas-
tre de memorie, ceea ce restul plãcilor nu au
reuºit. În fine, aceastã performanþã a plãcii
nu a fost totuºi suficientã ca sã poatã fi
declaratã cea mai rapidã placã din test -
oricum, în practicã, diferenþa nu este mare!

Shuttle Spacewalker

AN35N-Ultra

Shuttle a depus toate eforturile pentru a
concepe o placã de bazã simplã ºi competi-
tivã cu integrat nForce Ultra 400. 

Dupã cum se poate observa în imaginea
plãcii de bazã, componentele sunt aranjate
foarte ordonat. Astfel, se poate profita de
cele cinci sloturi PCI, în care se pot intro-
duce cinci plãci de lungime maximã! În
jurul soclului în care se introduce proce-
sorul nu s-a lipit nici un condensator ºi nici
un tranzistor, astfel poþi profita la maxi-
mum de acest avantaj, de a instala un rãci-
tor imens pe procesor, în cazul supratac-
tãrii! Conectorii pentru hard disc ºi floppy
se aflã în partea de sus a plãcii ºi de aceea
nu vei avea probleme cu fixarea cablurilor,

chiar ºi în carcasele mari. 
Shuttle a uitat cã placa nu se instaleazã

într-un mini PC ºi a continuat sã foloseascã
strategia de minimizare. ªi astfel, pe placa
de bazã s-a instalat un Southbridge MCP în
locul celui MCP-T (care este mai bine
echipat). În ciuda acestui fapt, placa de
sunet este destul de bunã, iar unii dintre

MMSSII  KK77NN22  DDeellttaa

PPaannoouull  ddiinn  ssppaattee::  iieeººiirriillee  ddee  ssuunneett,,
ppaattrruu  ppoorrttuurrii  UUSSBB,,  ppllaaccaa  ddee  rreeþþeeaa,,  uunn
ppoorrtt  sseerriiaall  ººii  uunnuull  ppaarraalleell..  PPoozziiþþiiaa  ggooaallãã
ddee  llâânnggãã  ppoorrttuull  sseerriiaall  ppooaattee  ffii  îînnllooccuuiittãã
ccuu  oo  iinntteerrffaaþþãã  ppeennttrruu  mmoonniittoorr  ((DD--SSUUBB)),,
ddaaccãã  ssee  uuttiilliizzeeaazzãã  uunn  iinntteeggrraatt  nnFFoorrccee
IIGGPP

SPECIFICAÞII

FFrreeccvveennþþãã  PPrroocceessoorr//FFSSBB:: 2205,00/200,5
• CChhiippsseett:: Northbridge: nForce2 SPP •
Southbridge: nForce2 MCP • Ventilator pe
Northbridge: nu • Maximul de memorie: 3 x
1024 MB • Slot-uri PCI: 5 • AGP: 8x •
ACR/AMR/CNR - nu/nu/nu • Porturi
paralel/serial - 1/2 • USB 2.0 intern/extern
- 4/2 • CCoommppoonneennttee  ssuupplliimmeennttaarree::  Difuzor
piezo pe placã: nu • Wake on LAN: nu •
Wake on Modem: nu • Port IrDA: nu •
Controler reþea: Realtek 8201BL •
Controler IDE RAID: nu • Controler
FireWire: opþional • PPllaaccãã  ddee  ssuunneett:: Tip:
AC97/MCP • Producãtor cip: Realtek
ALC650 • BBIIOOSS::  Multiplicatori selectabili:
auto / 8.0 - 23.0 • FSB: 100-250 MHz •
Frecvenþã AGP: auto • Tensiunea
nucleului: 1,10-1,85 V • Tensiunea RAM: 2,5
/ 2,6 / 2,7 V • Tensiunea chipsetului: 1,55 /
1,60 V • Setare manualã a întreruperilor:
da • Caracteristici speciale: -   • Calitatea
manualului: înghesuitã • Cabluri: 1xIDE-80,
1xFloppy, • Adaptori: - • Programe: -

PREÞ 56 Euro + TVA
CONTACT www.eta2u.ro

DETALII SHUTTLE 
SPACEWALKER AN35N-ULTRA

MMaannuuaalluull,,  CCDD--uull  ººii  ccaabblluurriillee..
CCoommppaarraattiivv  ccuu  ccoommppeettiiþþiiaa,,  pprraaccttiicc
SShhuuttttllee  nnuu  aa  ooffeerriitt  nniiccii  uunn  bboonnuuss,,  ddaarr
pprreeþþuull  ppllããcciiii  eessttee  cceell  mmaaii  ssccããzzuutt!!
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clienþi ar putea fi nemulþumiþi pentru cã pe
placã nu existã un al doilea controler de reþea
ºi nici controlerul FireWire. Dupã cum poþi
observa în tabele, rezultatele obþinute de
AN35N sunt destul de bune, chiar peste
medie! Sistemul s-a comportat perfect pe
durata testelor, ºi toate funcþiile importante
de supratactare ale procesorului sunt
disponibile în BIOS. 

Toate acestea sunt un motiv în plus pentru
alegerea plãcii Shuttle, în ciuda faptului cã
unii utilizatori ar critica mãrimea echipamen-
tului aflat pe placa de bazã!

Shuttle Spacewalker 

XPC-SN45G 
Ne-am decis sã includem în acest test com-

parativ modelul XPC de la Shuttle, ca ºi placã
de bazã cu chipsetul nForce2 Ultra 400. Cu o
dimensiune extrem de compactã, aceastã
placã de bazã are un singur slot PCI ºi unul
AGP ºi douã sloturi DIMM în loc de trei.
Oricum, cele douã sloturi sunt suficiente pen-

tru operaþiile duale. În ciuda dimensiunilor
mici, placa are douã porturi USB ºi un port
iLink în faþa carcasei ºi douã în spatele aces-
teia. De asemenea în spatele carcasei se mai
aflã douã porturi FireWire. Conexiunile audio
se aflã ºi în spatele carcasei ºi în faþa acesteia!
În toate testele XPC-ul s-a descurcat bine,
obþinând rezultate foarte bune, în ciuda
dimensiunilor reduse. Pe lângã posibilitãþile
utile de supratactare din BIOS, tot acolo ai
posibilitatea de a reduce viteza ventilatorului
de pe procesor. XPC-SN45G este o bunã
alegere pentru toþi cei care îºi doresc un sis-
tem portabil cu nForce 2.

Concluzie:

Shuttle Spacewalker XPC-SN45G ºi

Gigabyte au cel mai mare punctaj din test!

Este extrem de dificil sã alegi un singur
câºtigãtor dintre zece plãci de bazã. Toate
plãcile s-au descurcat bine în teste, nici
una dintre ele nu a prezentat probleme
majore. 

AOpen este singurul producãtor care
nu a respectat regula: procesorul Athlon
XP 3200+ a rulat la 2230 MHz faþã de
standardul de 2200 MHz, de aceea se
poate explica uºor de ce a obþinut rezul-
tate atât de bune în teste. 

Cu o micã toleranþã putem spune cã la

SShhuuttttllee  SSppaacceewwaallkkeerr  AANN3355NN--UUllttrraa

PREÞ 215 Euro + TVA
CONTACT www.config.ro

DETALII SHUTTLE 
SPACEWALKER AN35-ULTRA

SPECIFICAÞII

FFrreeccvveennþþãã  PPrroocceessoorr//FFSSBB:: 2205,00/200,5 •
CChhiippsseett:: Northbridge: nForce2 SPP •
Southbridge: nForce2 MCP-T • Ventilator pe
Northbridge: nu • Maximul de memorie: 3 x
1024 MB • Slot-uri PCI: 1 ? AGP: 8x •
ACR/AMR/CNR - nu/nu/nu • Porturi
paralel/serial - 0/0 • USB 2.0 faþã/spate - 2/2
• CCoommppoonneennttee  ssuupplliimmeennttaarree:: Difuzor piezo pe
placã: nu • Wake on LAN: nu • Wake on
Modem: nu • Port IrDA: da • Controler reþea:
nu • Controler IDE RAID: nu • Controler
FireWire: RTL8801BL • PPllaaccãã  ddee  ssuunneett::  Tip:
AC97/MCP • Producãtor cip: Realtek
ALC650 • BBIIOOSS:: Multiplicatori selectabili: 8.0
- 23.0 • FSB: 100-250 MHz • Frecvenþã AGP:
auto • Tensiunea nucleului: 1,10-1,85 V •
Tensiunea RAM: 2,6 / 2,7 V • Tensiunea
chipsetului: 1,55 / 1,60 V • Setare manualã a
întreruperilor: nu • Caracteristici speciale:
XPC Motherboard, Auto Guardian • Calitatea
manualului: bunã • Cabluri: - • Adaptori: - •
Programe: -

220
pro
Shu
car
stâr
cea
com

me
altf
AO

ÎÎnn  aacceeaassttãã  iimmaaggiinnee  ppooþþii  oobbsseerrvvaa  ccââtt  ddee  ccoommppaaccttãã  eessttee  ppllaaccaa  ddee  bbaazzãã::  uunn  ssiinngguurr
sslloott  PPCCII,,  AAGGPP,,  NNoorrtthh  ººii  SSoouutthhbbrriiddggee,,  pplluuss  sslloott--uurriillee  DDIIMMMM  ººii  ccoonneeccttoorrii  IIDDEE  --  ttoottuull
ssee  aaffllãã  ppee  oo  ssuupprraaffaaþþaa  ddee  660000  ddee  cceennttiimmeettrrii  ppããttrraaþþii

P

R

H

P

D

D

V

S

Q

U
2

C

W

S

C

D
(

S

L

P

3
G
S

Ce
lu



PLÃCIPLÃCI DEDE BAZÃBAZÃ| HARDWARE | My TEST

www.myc.ro martie 2004|75

2205 MHz, toþi competitorii au respectat
procesorul AMD proiectat la 2200 MHz.
Shuttle AN35-N este singura placã din test
care oferã caracteristici puþine, însã poate
stârni interes pentru cumpãrãtori, fiind
cea mai ieftinã placã de bazã din acest test
comparativ.

Abit, Asus, Epox ºi AOpen sunt plãci
medii din punct de vedere al dotãrii, de
altfel, plãcile s-au descurcat bine în teste.
AOpen ajutã utilizatorul sã descopere mai

uºor erorile de pe placã cu Dr. Voice. La
acest segment Asus se descurcã ºi mai bine
pentru cã raportarea erorilor se face cu
ajutorul plãcii de sunet de pe placa de
bazã, iar Speech Post Reporter nu omite
nici o eroare! 

Pe de altã parte, oferta de opþionale la
celelalte plãci este un pic diferitã; astfel,
Asus oferã o gestiune inteligentã a vitezei
de rotaþie a ventilatoarelor cu ajutorul lui
Q-Fan, aceeaºi slujbã având-o ºi SilentTek

de la AOpen. Sistemele care detecteazã
erorile de pe placa Epox sunt bazate pe un
display digital, care din pãcate este mai
puþin convenabil faþã de restul ofertelor,
însã Epox a dotat pachetul cu cabluri
rotunde IDE plus adaptoare de tensiune
pentru SATA. Puþini sunt cei care au adãu-
gat asemenea cabluri ºi adaptoare în
pachetele lor, printre care se numãrã DFI
ºi Gigabyte. Este foarte dificil sã distingi o
diferenþã interesantã sau relevantã în ter-
meni de performanþã; în acest caz dife-
renþa este prea micã ºi neînsemnatã. 

Diferenþa mai semnificativã se înre-
gistreazã la preþ. Gigabyte a obþinut un
punctaj mai bun în teste din cauzã cã
placa este dotatã cu ambele tipuri de con-
trolere IDE: RAID ºi serial ATA. Însã de
remarcat pe aceastã placã, este controlerul
de reþea gigabit, al doilea port de 100Mbiþi
pentru un conector DSL ºi binecunoscutul
DualBIOS - ce altceva þi-ai mai dori? Prin
comparaþie cu DFI care nu oferã o placã de
reþea Gigabit ca ºi Gigabyte-ul, DFI are un
controler RAID cu modul 1.5, ºi o geantã
cu care sã-þi transporþi calculatorul 
la jocurile în reþea cu prietenii. De aseme-
nea, cablurile IDE rotunde îþi fac viaþa mai
uºoarã. 

Ce mai rãmâne de spus este cã
LANParty NFII Ultra ne-a fãcut o bunã
impresie împreunã cu Gigabyte GA-
7NNXP, care a obþinut victoria în acest
test. �

DDoorreell  PPuucchhiiaannuu

dorel@myc.ro

Hardware comun

Procesor AMD Athlon XP 3200+ Barton (2.20 GHz)

RAM 2x 256 MB TWINX PC3500 CL2, Corsair Micro TwinMOS 2x

256 MB PC3200, CL2

Hard Drive Maxtor MaXLine Plus II, 250 GB, 7,200 rpm,UltraATA/133

Placã video Asus V8460, GeForce 4 TI4600, 128 MB

Drivere

Driver Video Detonator versiunea 44.03

Driver Chipset nVIDIA nForce versiunea 2.03

Versiune DirectX 9.0A

Sistem de operare Windows XP Professional SP1

Teste

Quake III Arena versiunea 1.16
linia de comandã = +set cd_nocd 1 +set s_initsound 0
Setarea detaliilor grafice = 'Normal'
Testul folosit = 'Q3DEMO1'

Unreal Tournament 
2003

Demo oficial

Comanche 4 Demo oficial

WinRAR 3.20, metoda compresiei = Best

SPECviewperf Versiunea 7.0, toate testele

Codare mpeg4 Xmpeg 4.5

DivX 5.02 Pro
(YV12)

Compresie/calitate: Highest Data Rate: 780 Kbit 
Format: 720x576  Pixel@25 fps
fiºier 150 MB VOB, fãrã sunet

Sysmark 2003 Creare de conþinut internet. Productivitate office

Lame MP3 Lame 3.91 MMX, SSE, SSE2, 3DNow!

PCMark 2002 Testarea benzii de memorie

3DMark 2003
Gunmetal
SiSoft Sandra 2003

Rezoluþie: 1024x768x32
Rezoluþie: 800x600
Viteza benzii de memorie

Ce componete ºi ce programe am folosit de-a
lungul testelor? 

RECOMANDARE MyC
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My HANDS |MY SOLUTION|WEBWEB DESIGNDESIGN

SScopul principal al acestei
secþiuni din My COMPUTER este sã
îþi explice ce poþi sã faci singur ca
sã obþii performanþe maxime de la
calculatorul pe care îl foloseºti. 
Ca sã nu ajungi în situaþii
„dureroase”, mai bine trimite un e-
mail la ccoonnttaacctt@@mmyycc..rroo . ªi mai e
ceva: te poþi înscrie în concursul
„My TIPS”. Cele mai bune
„ponturi” vor fi publicate, iar cei
care ni le-au trimis vor primi din
partea noastrã premii.

81 - 87 HTML: Ghidul începãtorului (III)

Un nou episod pentru cei care se iniþiazã 
în tainele web-designului veritabil.

Unele browsere web (Internet Explorer,
Konqueror) au posibilitatea de a afiºa
proprietãþi CSS de genul "scroll-shadow-
color" sau "scroll-track-color". Uneori
pot fi destul de deranjante, în special în
cazul în care culorile sunt þipãtoare. Din
fericire, le poþi dezactiva.

Ca sã fii sigur cã scrollbar-ul
browserului îºi pãstreazã culoarea
normalã indiferent de pagina vizitatã,
poþi folosi un style sheet alcãtuit de tine

care sã o dezactiveze. Acesta poate fi
configurat de obicei din meniul
Options/Settings al browserului. În
Internet Explorer îl poþi gãsi sub tab-ul
"Accesibility", în Konqueror sub tabul
"Stylesheets".

1. Creeazã un style sheet nou
2. Adaugã urmãtoarele linii:

body, html {

scrollbar-face-color: ThreeDFace 

!important;

scrollbar-shadow-color:

ThreeDDarkShadow 

!important;

scrollbar-highlight-color:

ThreeDHighlight

!important;

scrollbar-3dlight-color:

ThreeDLightShadow 

!important;

scrollbar-darkshadow-color:

ThreeDDarkShadow !important;

scrollbar-track-color: Scrollbar

!important;

scrollbar-arrow-color: ButtonText

!important;

}

3. Adaugã calea potrivitã cãtre fiºier
4. Tot ceea ce mai ai de fãcut este sã

restartezi browser-ul.

CSS: Scrollbar
fãrã ccccuuuullllooooaaaarrrreeee

INTROINTRO
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D
upã cum spuneam ºi în numãrul
trecut, HTML-ul a impresionat
prin simplitate ºi utilitate.

Dar odatã cu evoluþia Internetului
lucrurile au început sã se dezvolte,
simplitatea a început sã devinã prea
"simplã",  ºi  util izatorii  au început sã
simtã nevoia de pagini mai dinamice,
mai colorate, mai interactive. Cum
HTML-ul era destul de limitat din acest
punct de vedere, a fost nevoie de
intervenþia programãrii ,  în speþã a
scripting-ului, pentru a da viaþã paginii
.html.

În plus, autorii paginilor au început
sã urmãreascã din ce în ce mai mult un
scop, ºi anume acela de a atrage cât mai
mulþi vizitatori. Cu toate cã acurateþea
counter-elor putea fi  pusã uneori la
îndoialã,  este clar care sit  este mai
popular dintre unul cu 10.000 de
vizitatori pe sãptãmânã ºi unul cu 1.000.
Crearea de pagini web începe sã se
transforme într-o cursã de atragere a
vizitatorilor pe o paginã anume.
Competiþia pentru vizitatori era din ce
în ce mai aprinsã. Internetul devenise
un fel de TV cu milioane de canale. Îþi
dai seama cã nu mai puteai atrage
vizitatori printr-un text simplu, douã
GIF-uri, trei linkuri, douã marquee-uri
ºi  poate un formular a cãrui text
proaspãt introdus a dispãrut misterios
în tenebrele serverului care gãzduia
respectivul sit. Chiar ºi implementarea
DHTML-ului sau a CSS-ului nu mai
reuºea sã facã faþã cerinþei tot mai mari
pentru pagini colorate, dinamice ºi
interactive.

Una dintre cele mai inovative
tehnologii web la vremea respectivã a
fost abilitatea de a furniza o aplicaþie

direct în browserul utilizatorului.
Aceste mici programe cunoscute sub
denumirea de applet-uri realizeazã
mici instrucþiuni pe PC-ul client 
folosindu-se de acþiunile realizate de
utilizator cu ajutorul mausului sau al
tastaturii. Poþi sã inserezi applet-uri în
documentul HTML folosind creaþiile
proprii realizate cu ajutorul limbajului
de programare Java, sau sã descarci
applet-uri gratuite care se gãsesc pe
Internet. În timpul execuþiei, aceste
programe pot genera conþinut dinamic,
pot sã interacþioneze cu utilizatorul, sã
valideze formulare sau chiar sã
genereze ferestre ºi sã ruleze aplicaþii
independent de paginile  HTML.
Posibilitãþile sunt de fapt nelimitate ºi
þin foarte mult de cunoºtinþele ºi ima-
ginaþia programatorului.

În rândurile care urmeazã vei vedea
niºte exemple ºi modalitãþi simple de
introducere a conþinutului executabil
(applet-uri ºi scripturi) în documentul
HTML (scrierea ºi  depanarea acestor
mici programe nu reprezintã însã
subiectul articolului de faþã; totuºi am
sã-þi ofer câteva adrese unde vei putea
gãsi documentaþie legatã de acest
subiect).

Introducerea applet-urilor a repre-
zentat schimbarea modelului tipic de
comunicare web, în care serverele erau
cele care efectuau majoritatea acþi-
unilor, browserele nefiind altceva decât
niºte simple terminale de afiºaj.  Prin
apariþia applet-urilor, tehnologia web 
s-a îndreptat ºi cãtre partea aplicaþiei-
client,  distribuindu-i acesteia câteva
dintre operaþiunile care în mod normal
erau realizate de cãtre server.

Applet-urile reprezintã ºi un mod de

extindere a duratei de viaþã a unei
versiuni de browser, fãrã a fi necesarã
trecerea la o versiune nouã, cum se
întâmplã când dezvoltatorii introduc o
extensie nouã în HTML. 

Applet-urile Java - programe extrase
de pe server ºi executate în calculatorul
utilizatorului - sunt o submulþime din
ceea ce în standardul HTML 4.01 se
numesc incluziuni (fiºierele .wav, .mp3,
MPEG).

Eticheta universalã cu care poþi sã
identifici  ºi  sã încarci un fiºier este
<object> .  Odatã descãrcat,
standardul HTML dicteazã browserului
sã afiºeze printr-un mecanism intern
sau extern acea incluziune (browserele
au integrat soft care sã afiºeze GIF-urile
ºi JPEG-urile,  însã pentru anumite
aplicaþii este necesar un plugin special). 

Sistemul este destul de simplu:
browserul rezervã o porþiune de display
care poate fi controlatã ca poziþionare ºi
mãrime de cãtre utilizator, applet-ului
rãmânându-i controlul asupra a ceea ce
va apare înãuntru.

În timpul executãrii ,  applet-ul are
acces la un segment limitat al resurselor
din PC-ul utilizatorului. De exemplu,
applet-urile au acces la maus ºi tastaturã
ºi pot fi modificate de cãtre utilizator. În
plus, pot sã iniþieze conexiuni în reþea
sau sã extragã date de pe alte servere
din Internet.  Numãrul de applet-uri
care pot fi plasate într-un document este
variabil; execuþia lor are loc în paralel ºi
ele pot comunica unele cu celelalte.
Dacã browserul poate limita accesul la
sitemul PC-ului gazdã, applet-urile au
în schimb control total asupra spaþiului
virtual din cadrul browserului.

Avantajele pe care le oferã aceste mici
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public class GridHR extends Applet implements

Runnable {

int num = 50;

Image offImage;

Graphics offScreen;

Graphics onScreen;

boolean raised = true;

Thread thread;

int red;

int green;

int blue;

int count;

Dimension d;

Color bgColor = new Color(0xFFFFFF);

int rmin = 0x00;

int rmax = 0xFF;

int gmin = 0x00;

int gmax = 0xFF;

int bmin = 0x00;

int bmax = 0xFF;

int minInterval = 10;

int maxInterval = 100;

int gap = 4;

public void init() {

String s = getParameter("number");

if (s != null) num = Integer.parseInt(s);

s = getParameter("bgColor");

if (s != null) bgColor = new

Color(Integer.parseInt(s, 16));

s = getParameter("red");

if (s != null) {

StringTokenizer st = new

StringTokenizer(s, ",");

if (st.hasMoreElements()) rmin =

Integer.parseInt((String)st.nextElement(), 16);

if (st.hasMoreElements()) rmax =

Integer.parseInt((String)st.nextElement(), 16);}

s = getParameter("green");

if (s != null) {

StringTokenizer st = new

StringTokenizer(s, ",");

if (st.hasMoreElements()) gmin =

Integer.parseInt((String)st.nextElement(), 16);

if (st.hasMoreElements()) gmax =

Integer.parseInt((String)st.nextElement(), 16);

}

s = getParameter("blue");

if (s != null) {

StringTokenizer st = new

StringTokenizer(s, ",");

if (st.hasMoreElements()) bmin =

Integer.parseInt((String)st.nextElement(), 16);

if (st.hasMoreElements()) bmax =

Integer.parseInt((String)st.nextElement(), 16);

}

s = getParameter("interval");

if (s != null) {

StringTokenizer st = new

StringTokenizer(s,      ",");

if (st.hasMoreElements()) minInterval =

Integer.parseInt((String)st.nextElement());

if (st.hasMoreElements()) maxInterval =

Integer.parseInt((String)st.nextElement());

}

s = getParameter("gap");

if (s != null) {

gap = Integer.parseInt(s);

if (gap < 0) gap = 0;

}

s = getParameter("raised");

if (s != null) raised = Boolean.getBoolean(s);

d = size();

offImage = createImage(d.width, d.height);

offScreen = offImage.getGraphics();

onScreen = getGraphics();

int amp = maxInterval - minInterval;

red = (int)(Math.random() * amp) +

minInterval;

green = (int)(Math.random() * amp) +

minInterval;

blue = (int)(Math.random() * amp) +

minInterval;

offScreen.setColor(bgColor);

offScreen.fillRect(0, 0, d.width,

d.height);

for (int i = 0; i < num; i++) {

offScreen.setColor(nextColor());

offScreen.fill3DRect(0, 0, d.width /

num - gap, d.height, raised);

offScreen.copyArea(0, 0, d.width,

d.height, d.width / num, 0);

}

}

public void start() {

if (thread == null) {

thread = new Thread(this);

thread.start();

}

}

public void stop() {

if (thread != null) {

thread.stop();

}

thread = null;

}

public void paint(Graphics g) {

if (offImage != null) {

g.drawImage(offImage, 0, 0, null);

}

}

private Color nextColor() {

count++;

return new Color(

(int)((rmax - rmin) * ((Math.sin(2 *

Math.PI * count / red) + 1) / 2) + rmin),

(int)((gmax - gmin) * ((Math.sin(2 *

Math.PI * count / green) + 1) / 2) + gmin),

(int)((bmax - bmin) * ((Math.sin(2 *

Math.PI * count / blue) + 1) / 2) + bmin));

}

public void run() {

while (true) {

offScreen.copyArea(0, 0, d.width,

d.height, d.width / num, 0);

offScreen.setColor(nextColor());

offScreen.fill3DRect(0, 0, d.width /

num - gap, d.height, raised);

onScreen.drawImage(offImage, 0, 0,

null);

try {

thread.sleep(50);

} catch (InterruptedException e) {

e.printStackTrace();

}

}

}

} 
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programe sunt destul de evidente:
interfeþe mai convingãtoare ºi
atrãgãtoare, posibilitatea de a crea
seturi unice de meniuri, câmpuri de text
etc.  În momentul în care util izatorul
apasã un buton, applet-ul rãspunde
prin afiºarea rezultatului într-o anumitã
regiune a paginii ,  activând un alt
program sau încãrcând o paginã nouã. 

Existã totuºi ºi anumite dezavantaje,
de aceea este bine sã ºtii când trebuie sã
foloseºti
applet-uri ºi  când nu. Deoarece
funcþionarea unui astfel de program are
loc pe calculatorul client, desigur cã se
vor consuma resurse de procesare, iar în
cazul unor programe mai complexe,
performanþa sistemului poate sã scadã
considerabil. În mod similar, un applet
foloseºte ºi  resurse Internet pentru a
îndeplini sarcina pentru care a fost
conceput, dar acest lucru va încetini
traficul altor aplicaþii. Pe de o parte este
adevãrat cã aceste programe aduc un
plus de culoare unei pagini,  dar te
asigur cã, pe de altã parte, utilizatorilor
care au conexiuni dial-up le va creºte
încet-încet tensiunea...

Crearea applet-urilor este o sarcinã a
programatorilor ºi nu o muncã pe care
trebuie sã o realizeze autorii  HTML.
Limbajul care dominã de ceva vreme
încoace acest segment este Java.
Dezvoltat de Sun Mycrosystems,
compania californianã din Mountain
View, Java este un limbaj de programare
orientat pe obiecte, în care clasele pot fi
util izate ºi  reutilizate pentru a crea
aplicaþii  complexe. Pagina web
http://java.sun.com/ este cea mai bunã
locaþie unde poþi afla multe din
secretele acestui limbaj de programare.

Iatã o listã de adrese unde poþi gãsi
applet-uri gratuite ºi  multe alte
informaþii utile legate de acest subiect:

http://www.jpowered.com/index.htm 

http://javaboutique.internet.com

http://www.javapowered.com/

werks.html

http://www.javafile.com/

http://freewarejava.com/

http://www.free-applets.com/

http://www.ericharshbarger.org/

java/

http://www.codebrain.com/

http://www.thefreesite.com/

Free_Java_JavaScript/

http://www.javascriptkit.com/

java/

http://www.6sense.com/applets/

http://www.bodo.com/Applets/

http://www.freewarejava.com/

applets/index.shtml

http://www.better-homepage

.com/java/java-applets.html

Pe pagina anterioarã îþi prezint codul
unui astfel de applet realizat în Java care
va afiºa o l inie orizontalã care îºi
schimbã, treptat ºi  în mod repetitiv,
culoarea.

Salveazã acest applet ca GridHR.java
în directorul în care se aflã documentul
HTML, copiazã în acelaºi director
fiºierul GridHR.class de pe CD-ul
revistei(secþiunea "specials"), ºi adaugã
urmãtorul cod (pe care bineînþeles î l
poþi modifica dupã bunul plac) în
documentul HTML:

Pentru ca acest applet sã funcþioneze
trebuie sã ai instalat în calculator Java
Virtual Machine (program pe care poþi
sã-l gãseºti tot pe CD-ul revistei).

Rãspunsul celor de la Microsoft a
fost ActiveX, o tehnologie de creare de
applet-uri care defineºte interacþiunea
dintre serverele web, clienþi ºi aplicaþii
Microsoft Office. Pentru mai multe
detalii referitoare la aceastã tehnologie

consultã pagina
http://www.microsoft.com

/com/tech/ActiveX.asp.
Dacã pânã acum am discutat despre

conþinut executabil care avea în comun
faptul cã datele ºi motoarele de rulare a
programelor erau separate de browser
ºi de documentul HTML, este cazul sã
trec la JavaScript. 

Faþã de ce am discutat pânã acum,
JavaScript este diferit: poþi sã presari
secvenþe de cod pe tot parcursul
documentului sau poþi sã ataºezi unei
etichete un bloc compact de cod.
Indiferent de modul în care procedezi,
nu ai nevoie de date sau programe
separate de documentul HTML.
Browserele sunt cele care interpreteazã
diferitele instrucþiuni JavaScript. Ca ºi
în cazul limbajului de programare Java,
nu-mi propun sã descriu aici în detaliu
limbajul de scripting JavaScript, ci doar
sã-i fac o micã prezentare ºi sã dau unul
sau douã exemple simple pe care sã le
poþi integra imediat în pagina ta web.

Prin intermediul etichetei <script>
introduci un cod JavaScript în
documentul HTML. Conþinutul din
cadrul etichetelor <script>

…</script> este interpretat de
browser ca date sau instrucþiuni
JavaScript,  din aceastã cauzã nu poþi
plasa cod HTML între aceste etichete. În
cazul în care-þi scapã totuºi "ceva" cod,
browserul va afiºa un mesaj de eroare.

Poþi sã incluzi mai multe taguri
<script> într-un document, fie în
cadrul etichetei <head> ,  f ie în
interiorul etichetei <body> ;  oricum
browserul executã instrucþiunile în
ordinea în care acestea apar. O
modalitate frecvent întâlnitã în
programarea JavaScript este utilizarea

<html><head><title>Pagina_WEB</title></head>

<BODY><script>

var nW,nH,oH,oW;

function

zoomToggle(iWideSmall,iHighSmall,iWideLarge,iHighLarge,whichImage){

oW=whichImage.style.width;oH=whichImage.style.height;

if((oW==iWideLarge)||(oH==iHighLarge)){

nW=iWideSmall;nH=iHighSmall;}else{

nW=iWideLarge;nH=iHighLarge;}

whichImage.style.width=nW;whichImage.style.height=nH;}

</script><img border="0" 

src="d:\Images\08.gif" 

width="100" height="100"

onclick="zoomToggle('100px','100px','200px','200px',this);">

<br><img border="0" src="d:\Images\09.gif" 

width="100" height="100"

onclick="zoomToggle('75px','75px','200px','200px',this);">

</body></html>

<applet code="GridHR.class"

width="468" height="8">

<param name="bgColor"

value="E0E0E0">

<param name="red"

value="C0,FF">

<param name="green"

value="C0,FF">

<param name="blue"

value="C0,FF">

<param name="interval"

value="80,88">

<param name="number"

value="32">

</applet>
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<HTML><HEAD>

<style type="text/css">

.gallerycontroller{

width: 250px

}

.gallerycontent{

width: 250px;

height: 200px;

border: 1px solid black;

background-color: #DFDFFF;

padding: 3px;

display: block;

}

</style><script type="text/javascript">

var tickspeed=3000 //ticker speed in miliseconds

(2000=2 seconds)

var displaymode="auto" //displaymode ("auto" or

"manual"). 

if (document.getElementById){

document.write('<style type="text/css">\n')

document.write('.gallerycontent{display:none;}\n

')

document.write('</style>\n')

}

var selectedDiv=0

var totalDivs=0

function getElementbyClass(classname){

partscollect=new Array()

var inc=0

var alltags=document.all?

document.all.tags("DIV") :

document.getElementsByTagName("*")

for (i=0; i<alltags.length; i++){

if (alltags[i].className==classname)

partscollect[inc++]=alltags[i]

}

}

function contractall(){

var inc=0

while (partscollect[inc]){

partscollect[inc].style.display="none"

inc++

}

}

function expandone(){

var selectedDivObj=partscollect[selectedDiv]

contractall()

selectedDivObj.style.display="block"

temp.options[selectedDiv].selected=true

selectedDiv=(selectedDiv<totalDivs-1)?

selectedDiv+1 : 0

if (displaymode=="auto")

autocontrolvar=setTimeout("expandone()",tickspee

d)

}

function populatemenu(){

temp=document.gallerycontrol.menu

for (m=temp.options.length-1;m>0;m--)

temp.options[m]=null

for (i=0;i<totalDivs;i++){ var

thesubject=partscollect[i].getAttribute("subject")

thesubject=(thesubject=="" || thesubject==null)?

"HTML Content "+(i+1) : thesubject

temp.options[i]=new Option(thesubject,"")

}

temp.options[0].selected=true

}

function manualcontrol(menuobj){

if (displaymode=="manual"){

selectedDiv=menuobj

expandone()

}

}

function preparemode(themode){

displaymode=themode

if (typeof autocontrolvar!="undefined")

clearTimeout(autocontrolvar)

if (themode=="auto"){

document.gallerycontrol.menu.disabled=true

autocontrolvar=setTimeout("expandone()",tickspee

d)

}

else

document.gallerycontrol.menu.disabled=false

}

function startgallery(){

document.getElementById("controldiv").style.disp

lay="block"

getElementbyClass("gallerycontent")

totalDivs=partscollect.length

populatemenu()

for (i=0; i<document.gallerycontrol.mode.length;

i++){

if (document.gallerycontrol.mode[i].checked)

displaymode=document.gallerycontrol.mode[i].valu

e

}

if (displaymode=="auto")

document.gallerycontrol.menu.disabled=true

expandone()

}

if (window.addEventListener)

window.addEventListener("load", startgallery,

false)

else if (window.attachEvent)

window.attachEvent("onload", startgallery)

else if (document.getElementById)

window.onload=startgallery

</script>

</HEAD><TITLE>Pagina web</TITLE><BODY>

<div class="gallerycontent" subject="Ce inseamna

HTML?">

HTML provine de la Hypertext Markup Language, si

este limbajul de marcare a hypertextului pe care va

trebui sa-l inveti foarte bine daca doresti sa devii

un profesionist al web-designului.

</div>

<div class="gallerycontent" subject="JavaScript">

JavaScript este un limbaj de scripting (client-

side) dezvoltat initial de Netscape pentru a adauga

interactivitate si a da  putere documentelor web. 

</div>

<div class="gallerycontent" subject="Java">

Java este un limbaj de programare orientat pe

obiecte in care clasele pot fi utilizate si

reutilizate pentru a crea aplicatii variate. Este

mult mai complex si, in acelasi timp, mult mai greu

de invatat decat JavaScript.

</div>

<div id="controldiv" style="display:none"

class="gallerycontroller">

<form name="gallerycontrol">

<select class="gallerycontroller" size="3"

name="menu"

onChange="manualcontrol(this.options.selectedIndex)

">

<option>Blank form</option></select><br>

Auto: <input type="radio" checked name="mode"

value="auto" onClick="preparemode('auto')"> Manual:

<input type="radio"  name="mode" value="manual"

onClick="preparemode('manual')">

</form></div></body></html>
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unui singur script în interiorul
etichetelor <head>…</head> pentru
a defini funcþii  comune ºi variabile
universale pentru documentul respec-
tiv, la care se va apela ulterior prin
intermediul instrucþiunilor rãspândite
pe parcursul documentului.

Scriptul prezentat în continuare îþi
permite ca atunci când dai un clic pe o
imagine sã î i  mãreºti  dimensiunile,
respectiv sã o readuci la dimensiunile
iniþiale printr-un alt clic. 

Scriptul prezentat pe pagina urmã-
toare îl  poþi util iza pentru a afiºa ºi
alterna automat sau manual blocuri
HTML ( vezi imaginea 1).

Tips & Tricks

Pare puþin ciudat, poate pentru unii
chiar demodat sã spun "tips & tricks" în
HTML, ºi asta deoarece puþini sunt cei
care mai folosesc astãzi Notepad-ul
pentru a crea pagini web. Vom vorbi ºi
despre conflictul HTML ºi editoarele
WYSIWYG (sau cum îmi place mie sã le
spun, "why C why G"), dar asta numai
dupã ce îþi voi da câteva ponturi pe care
le-ai putea utiliza pentru pagina ta.

Cel mai bun sfat pe care þi-l pot da, ºi
asta chiar ºi  pentru veteranii HTML,

este navigare, navigare ºi iar navigare!
În mod normal, în acest articol poate cã
îþi voi da patru-cinci idei bune, însã pe
Internet ai sã gãseºti mii ºi mii de autori
HTML care combinã ºi  manevreazã 
tag-urile pentru a crea documente care
de care mai spectaculoase.

Cautã o gazdã pentru pagina ta,
instaleazã-þi mai multe browsere pentru
teste (îþi  recomand Opera, Avant,
Mozilla, IE ºi Netscape), adunã URL-
uri, examineazã paginile altora, modul
în care sunt aranjate, mãrimea
documentelor, fonturi ºi culori utilizate
etc.  Cel mai bine poþi sã înveþi
experimentând!

Pe parcursul celor douã pãrþi
prezentate în numerele anterioare am
insistat asupra faptului cã ceea ce
conteazã mai mult este conþinutul
documentului. Am fãcut asta deoarece
am vorbit despre HTML, iar dacã am
procedat în acest mod, asta nu înseamnã
cã prezentarea nu conteazã. Ce este
foarte important este sã-þi  dai seama
care sunt utilizatorii vizaþi sau ce anume
încerci sã transmiþi prin pagina
respectivã. Layout-ul este foarte
important ºi, cu toate cã puþini sunt cei
care mai util izeazã în ziua de azi
rezoluþii de 800x600 pixeli, este bine sã
nu omiþi  încã aceastã categorie ºi  sã
creezi paginile pentru ca acestea sã
arate la fel de bine ca la o rezoluþie de
1024x768. Tot la capitolul documentare
intrã ºi  studiul sutelor de tutoriale
gratuite pe care le gãseºti pe Internet, ºi
verficarea specificaþiilor HTML 4.01 pe
care le gãseºti  pe situl web
http://www.w3.org/TR/html401/.
HTML 4.01 este într-o continuã
dezvoltare, noi specificaþii, eliminarea
unor bug-uri ºi  îmbunãtãþiri  ale
etichetelor ºi  atributelor,  apar la
intervale diferite de timp.

Un alt lucru care-þi poate fi de folos

este reutilizarea unui tipar (mai simplu
sau mai complex),  operaþie care-þi  va
uºura într-o anumitã mãsurã munca.

Cel mai simplu model pe care-l poþi
reutiliza poate fi urmãtorul:

<html>

<head>

<title>Aici schimbi titlul

paginii</title>

</head>

<body>

<h3>Titlul din nou

(optional)</h3>

Continutul documentului

<address>Este bine sa

utilizezi aceasta eticheta, si

o pagina care se respecta are

aproape tot timpul la subsol

informatii despre

autor</address>

</body>

</html>

Cele mai utilizate "ºmecherii" sunt
cele în care apelezi la tabele. ªi nu mã
refer aici la conceperea unor tabele cu
margini în care sã introduci diverse
statistici ,  ci  pentru a crea layout-uri
atractive, altfel imposibil de realizat cu
standardul HTML.

Cu toate cã avem la îndemânã ºi tag-
ul <multicol>, poþi sã utilizezi tabele
pentru a crea un layout pe mai multe
coloane(vezi imaginea 2).

<table border=0

cellspacing=7>

<tr>

<td>La inceputul mileniului

al doilea, cand Epoca

Paleoliticului facea loc

Epocii de Bronz, triburile

tracice de origine indo-

europeana se stabileau alaturi

de populatia care deja traia

in Bazinul Carpato-Balcanic.

De pe vremea tracilor, se poate

vorbi de un fenomen

Layout pe douã coloane realizat cu ajutorul unui tabel

AAcceesstt  ssccrriipptt  mmooddiiffiiccãã  aauuttoommaatt  ssaauu
mmaannuuaall  bbllooccuurrii  îînnttrreeggii  HHTTMMLL..  ÎÎnn  aacceesstt
eexxeemmpplluu  ddaaccãã  eessttee  bbiiffaattãã  ooppþþiiuunneeaa
„„aauuttoo““,,  llaa  uunn  iinntteerrvvaall  ddee  ddoouuãã  sseeccuunnddee
ssccrriippttuull  vvaa  aaffiiººaa  ppee  rrâânndd  ddeeffiinniiþþiiiillee
ppeennttrruu  cceeii  ttrreeii  tteerrmmeennii  ((HHTTMMLL,,JJaavvaa
SSccrriipptt  ººii  JJaavvaa))..  

1

2
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neintrerupt de creare a

poporului roman.

In prima parte a primului

mileniu dinainte de Hristos,

in zona carpato-dunareano-

pontica - care era partea de

nord a unei mari suprafete

locuite de triburile tracice -

un grup al tracilor de nord s-

a ndividualizat: s-a creat un

mozaic de triburi getice si

dacice. Strabo - un geograf si

istoric renumit din epoca

imparatului Augustus, ne

informeaza ca "dacii aveau

aceeasi limba ca si getii".

Initial, a fost acelasi popor,

singura diferenta dintre daci

si geti fiind zona in care

locuiau ei: dacii - in mare

parte, locuiau in muntii si pe

platoul Transilvaniei; getii -

in campiile Dunarii.

<td><br>

<td>In antichitate, grecii,

care i-au intalnit primii pe

geti - au folosit acest nume

pentru intreaga populatie de

la nordul Dunarii, in timp ce

romanii, care i-au intalnit

primii pe daci, au extins

folosirea acestui nume pentru

toate celelalte triburi ce

locuiau pe teritoriul de

astazi al Romaniei. Dupa

cucerirea acestui teritoriu,

romanii au creat aici

provincia Dacia.

Iata de ce, intregul

teritoriu al Romaniei de azi

este numit Dacia, in toate

sursele de informatie din

perioada latina si a Evului

Mediu.

Contactul daco-getilor cu

lumea greaca a fost usor de

facut, prin intermediul

coloniilor grecesti create pe

teritoriul tarmului Marii

Negre al Romaniei de azi:

Istros (Histria), fondat in

sec. VII inainte de Hristos,

Callatis (Mangalia de azi), si

Tomis (Constanta de azi);

</table>

În continuare îþi prezint un exemplu
mai complex în care textul este împãrþit
pe trei coloane ºi ,  în plus, avem ºi o
imagine la subsolul ultimelor douã

coloane.
<table border=0

cellspacing=7>

<tr>

<th colspan=5><h2>Istoria

Romanilor</h2>

<tr valign=top>

<td rowspan=2>Romania este

situata in centrul Europei, in

partea de nord a Peninsulei

Balcanice, si teritoriul sau

este marcat de Muntii Carpati,

Dunare si Marea Neagra. Avand

un climat temperat si un mediu

natural diversificat, care

este foarte favorabil vietii,

teritoriul romanesc a fost

locuit inca din cele mai vechi

timpuri. Cercetarile facute de

arheologii romani la

Bugiulesti, Tinutul Valcei, a

dus la descoperirea unor

relicve umane, datand de la

inceputul Paleoliticului

Inferior (aprox. 2 milioane de

ani inainte de Hristos).

Aceste vestigii sunt dintre

cele mai vechi din Europa,

scotand la iveala perioada in

care omul, un humanoid, de

fapt, parcurgea, fizic si

spiritual, etapele depasirii

statutului sau de animal.

<td rowspan=2 width=24><br>

<td >Aceste vestigii sunt

dintre cele mai vechi din

Europa, scotand la iveala

perioada in care omul, un

humanoid, de fapt, parcurgea,

fizic si spiritual, etapele

depasirii statutului sau de

animal. O populatie umana mai

densa (Omul de Neanderthal), a

trait aprox. 100.000 de ani in

urma; dar, relativ stabila

populatie, nu a fost

descoperita decat incepand cu

Neoliticul (cu 6000-5000 ani

inainte de Hristos).

<td width=24><br>

<td >La un moment dat,

populatia de pe teritoriul

actualei Romanii, a creat o

remarcabila cultura, a carei

dovada se regaseste in

policromia ceramicii de

Cucuteni (comparabile cu

ceramica unor alte culturi

europene importante, la vremea

aceea, din Bazinul Mediteranei

de Rasarit si a Orientului

Mijlociu), precum si cultura

statuetelor Hamangia

(Ganditorul de la Hamangia

este cunoscut astazi in

intreaga lume).

<tr>

<td colspan=3

align=center><img

src="d:\Images\info.jpeg">

<p>

<i>Ganditorul de la Hamangia

(statueta neolitica)</i>

</table> (vezi imaginea 3)
O problemã în cazul acestei soluþii o

constituie faptul cã browserul nu
regleazã automat textul pe coloane, ceea
ce poate duce la apariþia altor coloane
de aproximativ aceeaºi lungime. De
aceea va trebui sã experimentezi cu
documentul ºi sã schimbi manual textul
pânã cînd vei obþine o paginã cu un
aspect echilibrat.

Iatã în continuare câteva lucruri pe
care nu ar trebui sã le faci:

-pagini fãrã conþinut. Existã mii de
situri pe Internet care nu conþin nimic,
ºi  nu mã refer la paginile goale, ci  la
paginile aglomerate, cu mult text ºi
imagini dar care nu-þi dau nici un motiv
de a te reîntoarce acolo. Pagina pe care o
creezi trebuie sã se axeze sau sã conþinã
cel puþin o idee originalã sau
interesantã.

-"under construction" - încearcã se
eviþi aceastã sintagmã; chiar dacã situl
nu este momentan ceea ce îþi  doreºti
încearcã sã nu foloseºti aceastã expresie
ºi,  în plus, încearcã sã apelezi la
informaþie nouã ºi consistentã.

-l istele de linkuri fãrã nici o

În acest exemplu prin intermediul
unui tabel am creat un layout puþin
mai complex,textul este organizat
pe trei coloane am introdus ºi o
imagine. 

3
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explicaþie.
-nu îngreuna conþinutul cu imagini

ºi  animaþii  de care te-ai putea lipsi ºi
care "înghit" toatã lãþimea de bandã. 

HTML vs. WYSIWYG

Dupã ce am terminat de disecat
HTML-ul poate cã vei ajunge sã te
întrebi, cum de altfel s-a mai întrebat
multã lume pânã acum, ce este aºa de
senzaþional în a scrie tu în "Notepad"
codul unei întregi pagini HTML? Dacã
ai urmãrit ºi  vei urmãri evoluþia job-
urilor în domeniul web-designului vei
putea observa cã majoritatea
angajatorilor cautã în primul rând
persoane care sã aibã experienþã directã
cu HTML-ul. De ce? Nu pentru cã este
mai rapid, ci  pentru faptul cã
dezvoltatorul are abilitatea de a trece
dincolo de editoare pentru a crea o
paginã. Dacã ºtii  sã creezi un sit  web
stând faþã-n faþã doar cu o paginã goalã
în Notepad, poþi sã treci ºi sã lucrezi ºi
cu un editor, însã este mult mai dificil sã
treci de la un editor la "coding" manual.

Cunoºtinþele de HTML îþi permit sã
operezi modificãri într-o paginã mult
mai rapid decât o persoanã care
lucreazã cu un editor. De exemplu, dacã
lucrezi la o paginã ºi gãseºti o greºealã,
deschizi documentul direct de pe
server, modifici  codul,  salvezi
documentul ºi  gata! În schimb, cine
lucreazã cu un editor va trebui sã
descarce fiºierul pe hard disc,  sã-l
deschidã cu programul de editare, sã

facã modificarea, sã o salveze ºi apoi sã
punã fiºierul din nou pe server. Poate cã
nu întotdeauna prima variantã e mai
economicoasã, dar existã situaþii în care
sigur poþi câºtiga, astfel, niºte timp.

De multe ori editoarele WYSIWYG
adaugã etichete ºi  atribute a cãror
funþionalitate ºi utilitate poate fi pusã
sub semnul întrebãrii ,  acelaºi efect
putând fi realizat prin scrierea unui cod
mult mai simplu.

Pe de altã parte, la fel de adevãrat este
ºi faptul cã editoarele WYSIWYG
îmbogãþesc repertoriul dezvoltatorului
web, permiþându-i acestuia sã realizeze
anumite sarcini mult mai rapid decât
dacã acestea ar fi "scrise de mânã". Un
bun exemplu în acest sens este crearea
unor tabele complexe cu multe rânduri
ºi coloane, mult mai uºor de realizat în
Dreamweaver decât în Notepad.

Dintr-un anumit punct de vedere, la
modul în care avanseazã designul web
în zilele noastre, aº recomanda
editoarele WYSIWYG începãtorilor.
Dupã ce te-ai deprins sã lucrezi cu
acestea, n-ar strica sã înveþi ºi  ceva
HTML "pur", mai ales cã nu e foarte greu
de învãþat.

Dincolo de argumente, cineva a spus
odatã: "cod brut sau editor WYSIWYG...
este o alegere personalã. Ceea ce pentru
mine e suficient,  þ ie þi  se pare
insuficient". Adevãrul gol, goluþ...

Dacã un începãtor doreºte sã-ºi
creeze o paginã, poate sã facã acest
lucru apelând la un editor
(Dreamweaver, FrontPage etc.).  Dacã

mai târziu va dori sã obþinã un job ca
dezvoltator web, atunci mai mult ca
sigur cã va avea nevoie de cunoºtinþe
HTML.

Bob Bonnell,  "patronul" unui sit ,  a
declarat: "Am un sit prin intermediul
cãruia încerc sã angajez personal în
domeniul IT, ºi de un an caut pe cineva
care ar fi dispus sã înveþe HTML înainte
de a utiliza un program WYSIWYG. E ca
ºi când aº încerca sã scot cuiva o mãsea!"   

Nimeni nu mã va contrazice când am
sã spun cã, cu cât ºtii sã faci mai multe
lucruri, cu atât sunt mai mari ºansele sã
obþii locul de muncã pe care þi-l doreºti;
iar dupã ce ai învãþat HTML poþi sã treci
la tehnologii mai complexe (mai mult
sau mai puþin înrudite cu 
HTML-ul).

Cele mai cunoscute editoare, pe care
de altfel þi  le ºi  recomand, sunt
Macromedia Dreamweaver
(http://www.macromedia.com/software

/dreamweaver/) ºi Microsoft Frontpage
(http://www.macromedia.com/software

/dreamweaver/).
La final am sã-þi prezint un tabel cu

"pro" ºi "contra" editoarelor WYSIWYG,
ºi am sã te las pe tine sã alegi
modalitatea de a crea pagini web care þi
se potriveºte cel mai bine. Încã ceva: sã
nu uiþi  faptul cã pentru un editor
WYSIWYG va trebui sã scoþi  ºi  niºte
"dolãrei" din buzunar!�

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu
laurentiu@myc.ro

Uºor de utilizat Începãtorii se vor acomoda
foarte rapid cu aceste editoare

ªanse mici de 
angajare

Angajatorii urmãresc persoanele
care ºtiu HTML pentru cã acestea
pot sã se descurce mai bine
aproape cu orice editor

Axate pe design Indicate celor cu imaginaþie
bogatã, programele de acest gen
permit dezvoltatorilor sã se axeze
mai mult pe design

Specificitate Dacã o companie schimbã editorul
WYSIWYG, va trebui sã înveþi sã
utilizezi un alt program

Rapiditate pentru anumite
cerinþe

Tabelele cu multe rânduri ºi
coloane sunt cel mai bun exemplu
care sã susþinã acest atu

HTML aglomerat Unele editoare genereazã câteo-
datã un cod din care nu mai înþele-
gi aproape nimic 

Posibilitate scãzutã de a
face greºeli

Nu trebuie sã-þi faci probleme
legate de scrierea corectã a
instrucþiunilor

Control restrâns Pentru a accesa o secvenþã de cod
pe care sã o modifici manual va
trebui sã rãsfoieºti ceva printre
meniuri pentru a o gãsi

Opþiuni suplimentare Poþi sã integrezi mai uºor applet-
uri, scripturi sau animaþii Flash

RSI ºi preþul Repetitive Strain Injury - dureri în
încheieturi cauzate în primul rând
de utilizarea excesivã a mausului;
preþul care nu de puþine ori este
destul de piperat...

CCOONNTTRRAAPPRROO
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Zodiac IT

Cheibord - bord cu chei - mai pe româneºte - tastaturã.
Divais - obiect al acþiunii „Plug and Pray“
Fotoºop - atelier foto - programu' ãla de se blocheazã când þi-e

lumea mai dragã ºi tocmai ai lucrat 4 ore ºi jumãtate pe o
amãrâtã de pozã fãrã sã salvezi nimic...

Haº-te-te-pe - Haipã'Text Trensfãr Protocol - derivã din zicala "Hai pã
text sã te transfer" care a fost combinatã ulterior cu listele de
protocol. 

Iuzãr - ãla de te sunã când þi-e lumea mai dragã ºi te roagã insistent
sã îi mãreºti lãþimea de bandã, reinstalezi Uindous, porneºti 
PC-ul fiindcã el nu ºi l-a bãgat în prizã sau doar sã îi dai o idee
cum sã scape de ultimii viruºi.

Linucs - Unii spun cã e frate cu FotoºopCS, alþii cã se rupe în figuri
faþã de Uindous

Pârjolitor - aruncãtor de flãcãri care inscripþioneazã CD-uri prin
metoda "dacã miroase a ars, e CD-ul tãu..."

Rutãr - cãlãuzã - un misterios divais care se spune cã are puterea de
a cãlãuzi pachetele prin sârme

Sidirom - un sidi în variantã româneascã (de aici sufixul "rom")
Sârmã - cablu (de la UTP, BNC, coaxial pânã la crossover)
Uindous - (sau Vindãuz) - I se mai spune ºi "sistem de operare". Încã

nu ºtim de ce...

Þi-ai luat monitor. De 24 inci. Mare. Frumos. Extra plat. Pãcat cã e alb-negru ºi
compatibil doar cu Mac-uri. ªi te mai mirai cã nu intrã mufa în spatele carcasei. Nu ar fi
trebuit sã o forþezi, acum îþi trebuie o carcasã nouã. Dar important e cã ai monitor. De
24. Mare ºi frumos. Cu un mãr colorat în stânga-jos… E superb…CCAAPPRRIICCOORRNN

Þi-ai luat RAM? Pãcat… Luna viitoare modulul de 512 se va ieftini de douã ori iar tu vei
rãmâne cu buza umflatã în timp ce vecinii vor rula Windows XP mai repede ca tine. Fiind
Vãrsãtor, s-ar putea sã trebuiascã totuºi sã te fereºti de apã. Se spune cã are tendinþa
sã cauzeze scurtcircuite în contact cu PC-urile sub tensiune. Dar mai ºtii?!? Poþi sã
verifici? În schimb, la domeniul "viruºi" încã stai bine: vei scãpa de trei dintre ei, restul
fãcându-se nevãzuþi în negura directoarelor. Cel puþin temporar…

VVÃÃRRSSÃÃTTOORR

Astrele nu strãlucesc pentru tine în aceastã lunã... Nu te aºtepta la nimic bun, nu te
chinui sã îþi faci backup-uri deoarece ºi pe acestea le vei pierde odatã cu toate datele de
pe hard disc. În a doua jumãtate a lunii îþi vei da seama cã zgomotul oribil din spatele
carcasei nu era ventilatorul sursei de alimentare ci un ºoarece care îºi fãcuse culcuº pe
placa ta de bazã iar acum probabil cã îþi roade cipurile plãcii de sunet integrate. Se
recomandã o dezinfecþie atât la partea de software cât ºi la cea de hardware...

PPEEººTTII

E timpul sã îþi foloseºti coarnele! Te-ai hotãrât sã îþi instalezi ºi tu Linux ca sã vezi cum
e dar nu gãseºti niciunde un "setup.exe". Ba mai mult, te-ai pricopsit ºi cu un virus cu
nume dubios deoarece acum ori de câte ori PC-ul booteazã, ecranul negru îþi afiºeazã
"Starting Samba - OK / Starting CUPS - OK…" pentru ca în cele din urmã numele
virusului sã se lãfãie în partea de sus a acestuia interzicându-þi accesul la Windows -
"root:"

BBEERRBBEECC

Nu te enerva… Degeaba dai cu mausul în tastaturã, netul nu îþi va merge mai repede.
Încearcã cu ceva mai solid. Eventual un monitor… ªi ai grijã la pop-up-urile erotice
deoarece în primele zile ale lunii existã o probabilitate de 83% ca soþia sã intre peste
tine exact în clipa în care îþi copiezi ultimele crack-uri de pe web. "Vai de mine… Ce
faci!?! De-aia þi-am bãgat eu Internet ca sã te uiþi la porcãrii?!?" - "Dar…" - "Nici un
'dar'! Scoate-l din prizã ºi treci la culcare!"

TTAAUURR

Dicþionar IT

Zece schimbãri care
vor avea loc când
Linus Torvalds va
obþine supremaþia

mondialã

1. Uitã de Disney World. Bine ai
venit la Penguin World!

2. Liceele vor oferi ore speciale
de kernel hacking

3. Certificatele Microsoft vor
deveni piese de colecþie iar
oamenii le vor schimba între
ei în cercuri restrânse. "Câte
îmi dai pentru trei monede
din fosta URSS?"

4. PC-urile se vor fabrica fãrã
buton de reset.

5. Trei cuvinte: Statele Unite
Linux

6. Alte trei cuvinte: Bere Open
Source

7. Ecranele albastre
vor deveni un mit.
8. Pachetele de þigãri se
vor livra în cod sursã...
9. NTFS? FAT32? Ce
posturi TV or mai fi ºi
astea?
10. În loc de "o brad
frumoooos..." vom
cânta cu toþii "o
Gnome frumoooos..."

Sfatul lunii: 
Dacã XP-ul þi-a detectat MP3 player-ul ca ºi camerã digitalã, nu

încerca sã faci poze cu el.

My Recycle BinRecycle Bin

Faptul cã foloseºti douã nick-uri diferite pe MiRC nu te ajutã nici acum. Îþi vei da seama dupã douã
ore cã "Albinutza_26" nu îþi rãspunde deoarece "ea" e un "el" - adicã tot tu. Dar sã privim ºi
jumãtatea plinã a paharului: dacã vã mai adunaþi vreo trei, puteþi deschide un forum de discuþii.
Numai sã nu iasã cu certuri…GGEEMMEENNII

Ti-a trebuit un CPU mai rapid… Simþi mirosul ãla din camerã? Nu, nu e nevasta care prãjeºte cârnaþi,
aºa miroase un AMD K6 la 500MHz supratactat la 1.9GHz. Dar ºtii cum se spune: "încercarea moarte
n-are!". Pãcat cã cel care þi-a sugerat cã "sigur se poate, doar ºi eu acum un an…" nu þi-a spus cã
"da, se poate" dar cu anumite sacrificii. Deoarece þi-ai cheltuit ultimii bani din salariu pe CD-uri,
procesorul nou va trebui sã mai aºtepte o lunã-douã.

RRAACC

Poþi sã urli, poþi sã te baþi cu pumnii în piept, dar fãrã ultimul DirectX nu vei putea rula noua achiziþie
în materie de jocuri. ªi deºi fiºierul are doar 178MB, vine atât de încet prin dial-up… Poate ar trebui
sã suni la ISP-ul tãu sã îþi mãreascã lãþimea de bandã. Dacã îþi spune cã nu poate, insistã. Stelele
prevãd cã în câteva zile vei primi sigur o vizitã din partea respectivului.LLEEUU

Pentru tine toate sunt bune ºi frumoase luna aceasta. Nu ai calculator, dar are vecinul. Pãcat cã i se
va strica... Pãcat cã nu ºtie de ce… Dacã mã gândesc mai bine, e bine cã nu ºtie de ce fiindcã altfel
te-ar lua la palme… Cine te-a pus sã dai "move" la directorul WINDOWS din C:\ în
"C:\ARHIVA_2004\DATELE_MELE_ARHIVATE" ?FFEECCIIOOAARRAA

Echilibrul tãu precar dintre pacea sufleteascã ºi isteriile cauzate de mesajele de eroare din Windows
este ameninþat de o serie de ecrane albastre datorate unui program-rãcnet primit de la un amic.
Desigur, vei cãuta zile în ºir cauza problemei pe la mufe, prize, ba chiar ºi sub tastaturã, ca sã
realizezi perplex dupã aceea cã totuºi meritã sã acorzi o micã atenþie textului roºu care îþi pâlpâie
pe ecran: "MBR Infected. Restore old copy? Y/N "BBAALLAANNÞÞAA

În sfârºit! Dupã trei ani de lucru cu PC-ul ai realizat cã pe calculatorul tãu Pentium 4 mai ruleazã ºi
alte sisteme de operare în afarã de Windows 3.1. Chestia aia de îi zice "XP" chiar aratã mai bine...
Iar refresh-ul merge acum la peste 55 de herþi. Dacã ai fi aflat despre el mai devreme nu ai fi cheltuit
atâþia bani pe noua pereche de ochelari. Pãi dacã te zgârceºti sã dai bani pe service...SSCCOORRPPIIOONN

Spam-ul face o nouã victimã luna aceasta… Da: chiar TU! Aveai un cont proaspãt fãcut pe un super-
server care oferea 50MB în Inbox, fãrã banere publicitare, iar þie þi-a luat doar câteva ore de
navigare prin Internet ca toþi spammerii din Europa sã îþi afle adresa ºi sã înceapã sã te îmbie cu
ofertele lor. Poate totuºi ar trebui sã încerci acel ser miraculos care "calmeazã nervii, ajutã la
creºterea pãrului ºi dubleazã viteza procesorului în doar 6 zile"

SSÃÃGGEETTÃÃTTOORR
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MANAGEMENTMANAGEMENT|SPORT|My GAME

A
u trecut mai bine de 10 ani de când
abia aºteptam sã ajung de la ºcoalã
ºi sã o zbughesc la un prieten sã

continuãm campionatul de "soccer". Nu
exista nimic mai important pentru noi în
perioada aceea: un transfer reuºit, un bãnuþ
de la un sponsor, poate un meci aranjat ºi...
gata campionatul! Dupã multã bãtaie de
cap ºi, bineînþeles, dupã multe ore de stat
în faþa calculatorului am promovat cu
Hereford în English Division 1!

Toate acestea se întâmplau pe un calcu-
lator puþin performant, iar jocul nu cred sã
fi avut mai mult de zece opþiuni... De fapt,
nici nu-mi mai aduc aminte exact numele
lui! 

Au urmat apoi Championship Manager
(care, cu tot succesul pe care l-a avut ºi încã
îl are, nu mi-a plãcut niciodatã), Ultimate
Soccer Manager ºi Ultimate Soccer
Manager 98. Acesta din urmã a fost o altã
"aventurã" care m-a reþinut în faþa calcula-
torului mai mult decât ar fi fost cazul. E
adevãrat cã în momentul în care priveai un
meci, jucãtorii pãreau împiedicaþi, dar jocul
a avut alte opþiuni care sã compenseze
acest aspect... Cum spaþiul nu-mi permite
sã mai bat câmpii am sã trec direct în
miezul problemei.

Producãtorul EA Sports, fãrã îndoialã

liderul pe piaþa jocurilor sportive a încercat
sã detroneze supremaþia celor de la EIDOS
cu al lor Championship Manager, prin pro-
movarea seriei Total Club Manager, ajunsã
acum la TCM 2004.

Normal cã în primul rând ar trebui sã
evidenþiez ce este nou în TCM 2004.
Probabil cã cea mai "tare" opþiune nou-inte-
gratã este Football Fusion (FF), o demon-
straþie de imaginaþie atât în folosul utiliza-
torului cât ºi al companiei, ºi spun aceasta
deoarece FF îþi permite sã-þi construieºti
echipa în TCM ºi apoi sã o imporþi ºi sã joci
tu partidele în FIFA 2004. De acum înainte
nu va mai fi nevoie ca tu sã stai pe bancã ºi
sã dai ordine vãzând cum echipa ta
încaseazã gol dupã gol, ci poþi sã te implici
ºi sã ai control total asupra desfãºurãrii par-
tidei. Însã, sincer sã fiu, dacã eºti adept al
jocului de management sportiv ºi prin vene
îþi curge sânge de manager, te vei mulþumi
doar sã dai ordine ºi sã te asiguri cã strate-
gia este bine pusã la punct, iar dacã totuºi
ceva nu merge bine, sã stai demn în faþa
presei ºi sã dai explicaþiile de rigoare.
Bineînþeles cã pentru opþiunea FF va mai
trebui sã scoþi niºte bani din buzunar pen-
tru a achiziþiona ºi jocul FIFA 2004, asta în
numai cazul în care nu-l ai deja.

O altã noutate este integrarea, pe lângã

a altor þãri ºi ligi noi, (în total 27 de þãri ºi 48
de ligi) a Diviziei A! Aºa cã, dupã un meci
"pe bune" Dinamo - Steaua în care "câinii" 
i-au învins pe militari, plaseazã-te în faþa
calculatorului, dã-i ultimele instrucþiuni lui
Rãdoi ºi lui Rãducanu, ºi ia-þi revanºa! Sunt
foarte convins cã acesta este un motiv 
pentru care TCM 2004 va deveni un joc
foarte iubit în România! 

Pe lângã þãrile ºi ligile noi adãugate,
existã acum peste 30.000 de jucãtori profe-
sioniºti ºi încã 25.000 de jucãtori generaþi
automat (tineri pentru sezoanele care
urmeazã). Ar mai trebui sã amintesc pe
scurt utilizarea engine-ului FIFA 2004 
pentru meciuri, editorul pentru stadion sau
misiunile intermediare pe care le poþi primi
în timpul unui sezon, cum ar fi acelea de a
salva o echipã de la retrogradare, sau de a
încerca sã o promovezi pe alta în ultimele 7
etape ale campionatului.

Scopul jocului este acela de a ajunge un
manager de top. În acest sens, este bine sã
începi de jos, pentru cã în acest fel vei
putea sã simþi mai intens bucuria succesu-
lui. Astfel existã 4 posibilitãþi de a începe un
joc, cea mai "durã" fiind aceea de a începe
cu un club aleatoriu cu posibilitatea de con-
cediere, iar cea mai uºoarã, aceea de a-þi
alege un club favorit ºi de a nu exista posi-



bilitatea de a fi concediat (recomand ultima
opþiune începãtorilor în "de-ale manage-
mentului" sportiv). Existã apoi cinci nivele
de dificultate (de la Casual Player pânã la
Football God) acestea fiind raportate la
suma de bani care se va adãuga bugetului
iniþial al clubului. Apoi, în funcþie de cât de
mult doreºti sã te dedici acestui joc, ai posi-
bilitatea de a alege între cele 19 respon-
sabilitãþi pe care le ai faþã de club (finanþe,
antrenamente, echipa a doua, echipa de
tineret, modificãri în timpul meciurilor
etc.), sau sã alegi funcþiile predefinite de
antrenor, manager sau preºedinte de club.

Ce e bine...

Dacã ar fi sã amintesc ºi sã subliniez
câteva dintre aspectele pozitive ale lui
TCM, cele care te vor determina sã-l joci ºi
care te vor imobiliza în faþa calculatorului
mult ºi bine, cu siguranþã mi-ar trebui mai
multe pagini. În aceste condiþii însã am sã
spun cã, mie personal, mi-a plãcut flexibili-
tatea jocului: în funcþie de cât eºti de nerãb-
dãtor poþi sã optezi pentru un sezon lent,
detaliat ºi "full-options" sau pentru unul
rapid în care sã fii responsabil doar pentru
o parte din funcþii. Astfel, trebuie sã-þi spun
cã, dacã eºti suficient de "maniac", într-o
singurã noapte (sau zi, dupã preferinþe :)
poþi sã termini 5 sezoane (dacã nu cumva
vei fi concediat, sau dacã te poþi abþine sã
nu te uiþi la desfãºurarea partidelor ci sã
alegi opþiunea "Show final result")!

Micile artificii fac de asemenea deliciul
jocului: aspecte legate de viaþa privatã, mici
certuri sau împãcãri între jucãtori, ziarele

care anunþã tot felul de ºtiri senzaþionale
sau sondajele de opinie. Am totuºi ºi o
obiecþie în ce priveºte aceste ultime
aspecte: sunt prea puþine! 

Ce nu e bine...

Bineînþeles cã aspectele negative s-au
strecurat, ca de obicei, pe lângã cele pozi-
tive ºi ºi-au fãcut culcuº ca sã nu-þi dea
pace ºi sã te determine sã te enervezi.

Majoritatea lucrurilor care nu mi-au plã-
cut au fost cele legate de desfãºurarea pro-
priu-zisã a partidelor. În primul rând, cu
câteva excepþii (fotbaliºtii celebri), jucãtorii
seamãnã foarte mult între ei ºi astfel te vei
trezi cã doi dintre jucãtorii tãi au fraþi
gemeni în echipa adversã! :) Doar numele
ºi numãrul de pe tricou, o barbã sau o
coadã îi diferenþiazã pe jucãtori ca aspect!

Cel mai negativ aspect al jocului nu este
însã acesta, ci atitudinea unor jucãtori pe
teren, în primul rând a portarului, care nu
este niciodatã bine plasat, când sare dupã
minge sare pe loc, ºi nu de puþine ori dega-
jeazã balonul la picioarele atacantului aflat
la limita careului de 16 metri. Apoi jucãtorii
nu atacã un adversar decât dacã acesta a
pãtruns în "aria" lor de "responsabilitate".
Ah! Era sã uit: ratãrile exasperante cu poar-
ta goalã ale unor atacanþi, precum ºi cele
douãzeci ºi câteva de ºuturi în barã dintr-
un meci...

Pe lângã acestea mai existã ºi bug-uri
minore, cel mai amuzant dintre acestea mi
s-a pãrut cel în care, în echipa campionatu-
lui mondial din 2006, Bogdan Lobonþ a fost
desemnat cel mai bun fundaº centru-
dreapta! :)

Aº vrea sã te sfãtuiesc sã instalezi 
patch-ul 1.2 care rezolvã multe bug-uri ale
jocului , aducând în acelaºi timp ºi câteva
opþiuni noi.

La finalul celor 90 de
minute…

Concluzia pe care am tras-o dupã ce am

"omorât" multe nopþi cu acest joc este
urmãtoarea: în ciuda anumitor aspecte mai
puþin plãcute ºi care nu o datã m-au scos
din sãrite, jocul este prea frumos ca sã nu
merite a fi jucat de pasionaþii acestui gen! ªi
în final, îþi reamintesc un citat celebru: "ce-i
prea mult stricã!"�

LLaauurreennþþiiuu  BBaannccuu

laurentiu@myc.ro
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Golul reprezintã fãrã doar ºi poate sarea
ºi piperul jocului de fotbal. În imaginea
de mai sus, în derbiul Manchester
United - Arsenal Londra, olandezul Van
Nistelrooy îl învinge pe Lehmann în
minutul 90 cu un ºut la colþul lung. Cu
imaginea din stânga însã, reprezentân-
du-l pe acelaºi Van Nistelrooy dupã o
ratare monumentalã, te vei întâlni
destul de des, ºi asta deoarece numai în
acest meci, atacantul lui Manchester a
avut nu mai puþin de 8 mari ocazii de
gol.

DETALII

PREÞ 27.50 EUR + TVA
CONTACT www.gameshop.ro
CERINÞE DE SISTEM

(recomandate):
Sistem de operare: Windows 98,
Windows ME, Windows 2000, sau
Windows XP.
Procesor PIII/AMD 1000Mhz sau mai
bun. 256 MB RAM, placã video 3D de
64 MB.            
SCOR �����





Vom fi la CeBIT pentru tine!
În aprilie îþi aducem 
cele mai importante 
noutãþi IT din lume

www.myc.ro




