Sistem de operare GRATUIT pe CD-ul MyC

‘“%OMPUT:R

FEBRUARIE 2004 NR. 2 - ANUL |I 69.000 LEI

nr. 2 / februarie 2004 (anul II)

=
Total Commander 6.0 @R@EMAR
_. 5
= =
_ @ 2
3 S
f T‘\ ] S
-] Q
0 )
WEB GAMES : §
Isigoria haciingului
(vartea a cincea)
mﬁm @&@SQ '\‘
Ce inseamna “Lorem ipsum" -
Unelte G.[.S.

HTML pentru Incepdtori (1) e

T“PS Lindows 4.0 +upd4.5
w ..............
e meu B Aplicarea directivelor S

f{equll profesmnale

= *SOFTWAR.E
| RRW TESTE: ATl vs. Nvidia

Citeste stirile zilnice pe www.myc.ro

y COMPUTER




|
4/2004 (1) APRILIE

i /i\]' n‘-
g

Noua imagine,
din aprilie!

..ne vedem
la CERF

20-24 aprilie

2004

“COMPUTER




E
el ere
ere

Pictian

-
e N i e .
: __ i

MAGAZIN MULTIMEDIA EDUCATIONAL o ' I i i B b 1 B B B
1 . - ¥ e i




CD Special: Lycoris Desktop/LX
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Game:l2 Season:l Week:3L

¥ team home B Played W O L S
1 ¥fL Bochum 30 19 6 5 41 19 +22
2 Kaiserslautern 3 1410 6 30 15 415
3 Bayer Leverkusen 301211 7 19 2 -2
- - 4 Hamburger SV 31110 5 19 17 +2
Inormanin 5 Borussia Mgladbach 0011 B11 M 2 42
6 SV Warder Bremen 3 1011 9 18 21 -3
7 FC Energie Cotthus 30 913 8 19 14 45
8  Hansa Rostock 3 91110 30 27 +3
9 TSV 1850 Munchen 0 813 9 a +2
10 Stuttgart 30 91011 17 M 7
11 VL Welfsburg 30 0715 8 16 17 =1
12 BV Borussia Dortmund 3 81210 13 19 <6
13 Schalke 04 M e 0 19 #H
14 Hannover 95 30 9% 813 4 I 4
FC Bayern Munchen 0 71310 8 27 -3
Nurnberg 3 8 913 25 35 -10
Hertha BSC 30 615 9 18 28 -10
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(SalClMisa intri din prima)

Vrei o conexiune dial-up care sa nu sune niciodatd ocupat?

Alege noul Dial-Up Link, singura conexiune dial-up din Romaénia care nu sund niciodata

ocupat. in plus ai 6$ / lun&* pentru primele 3 luni de trafic nelimitat. Cum ti se pare?

Targu Mures
Timizoara
Vasha

Intrd pe www.rdslink.ro si afld despre Dial-Up Link, cel
mai nou serviciu RDS Link. Gasesti acolo toate detaliile
de care ai nevoie, plus formularul care iti dd dreptul la
reducerea de pref despre care era vorba mai sus.

Tot pe www.rdslink.ro ai o fereastrd in care poti vedea in
orice moment lista cu incdrcarea serverelor Dial-Up Link.
Ca sd intelegi de ce, cand iti spunem cd intri din prima,
chiar intri din prima. Te asteptdm pe site!

Dial-Up Link. Intri din primal

* Fard TVA (normal, dar ce mai conteaza
TVA-ul la banii dstia?). Oferta este limitata.

Intri din prima.

fsimTi diFerenTa?

BUCURESTI: 021.301.08.76, 301.08.71 . CLUJ-NAPOCA: 0264.43.86.46 . CONSTANTA: 0241.63.99.20 . ORADEA: 0259.44.72.52 . TIMISOARA: 0256.20.01.00 . www.rdslink.ro
ARAD! 0257.22.83.02, 22.82.02 . SLATINA: 0249.43.96.07 . CRAIOVA: 0251.41.65.79 . BRASOV: 0268.47.41.34 . SIBIU: 0269.21.01.12 . PLOIESTI: 0244.19.64.93 .

1AS1: 0232.26.00.88 . TG.MURES: 0265.21.12.05 . BAIA MARE: 0262.22.05.01 . BACAU: 0234.18.85.15 . DR.T. SEVERIN: 0252.34.12.41 . ALBA IULIA: 0258.83.23.54 .

LUGO): 0256.35.40.00 . VASLUI: 0235.31.49.70 . SUCEAVA: 0230.21.89.45 . GALATI: 0236.43.54.75 . BRAILA: 0239.62.32.93 . BUZAU: 0238.71.73.57 .

DEVA: 0254.23.47.99 . PITESTI: 0248.21.98.92 . TG. JIU: 0253.22.70.01 . RM. VALCEA: 0250.74.34.13 . HUNEDOARA: 0254.71.77.43 . BOTOSANI: 0231.53.61.64




Mircea Buzlea

rice internaut apreciaza

valoarea unui bun nume

de domeniu. O adresa de
web sugestiva e mult mai usor de
retinut, incat nu va trebui sa
apelezila motoarele de cautare
atunci cdnd vrei sa accesezi din
nou acea pagina. Chiar si atunci
cand cauti informatii despre o
firma - aproape instinctiv - tastezi
rapid in browser numele-firmei.ro
si astepti... Daca nu a mers asa,
incerci acelasi nume cu un alt
TLD: .com, .biz, .net... Ei bine, abia
apoi apelezi la un motor de
cautare, dezamagit deja ca
respectivii nu au un nume de
domeniu suficient de sugestiv.

Ei bine, in cyberspace, ca si in
lumea reala, obtinerea unei adrese
"bune" nu e tocmai un lucru usor,
si cu atat mai putin ieftin. Tocmai
din aceasta cauza si-a facut
aparitia fenomenul negativ
cunoscut sub numele de
“cybersquatting”, adica ocuparea
unei adrese web care, de drept, ar
trebui sa apartina altcuiva.

Ca fenomen international,
extorcarea digitala a starnit
primele reactii din partea
institutiilor juridice in 1999, cand
a fost intentat primul proces de
acest gen. De atunci, evolutia
fenomenului a urmat un trend
descendent, datorita reactiei

W“EOMPUTER

My EDITORIAL

@naliza slTuatiei

Extorcarea digitala

Cybersquatting: jos de pe URL-ul meu!

rapide a institutiilor legislative.
Spre exemplu, Senatul Statelor
Unite a promulgat un act legislativ
prin care cybersquatterii risca o
amenda de 100.000 USD, pentru
inregistrarea cu rea-credinta a
unui domeniu de internet. Cea
mai dificila problema in
combaterea extorcarii digitale s-a
dovedit a fi caracterul
international al Internetului. Un
nume de domeniu poate fi
inregistrat in principiu de catre
oricine, din orice tard, iar pagina
web poate fi accesata de oriunde
de pe Glob (exista si exceptii, care
insd nu fac altceva decat sa
intareasca regula).

Se ridicd, prin urmare,
intrebarea: Cine hotdrdgste de
partea cui se afld dreptatea?

Cazuri Cazuri Total

Anul

gTLD ccTLD cazuri
2003 (partial) 636 663
2002 1181 1208
2001 1506 50 1556
2000 1841 16 1857
1999 1 0 1
Total 5165 120 5285

Cazuri Cazuri Total

Tipul deciziei

gTLD ccTLD cazuri
Transfer 3245 76 3321
Opozitie respinsa| 732 10 742
Anulare 30 1 31
Opozitie retrasa 960 23 983
Total 4967 110 5057

Sursa: DI. Stefan Cocos, Sef Serviciu Marci - OSIM

Raspunsul la aceasta intrebare
am avut onoarea sa il primesc de
la dl.Stefan Cocos, Sef Serviciu
Marci - OSIM (Oficiul de Stat
pentru Inventii si Marci):

"OMPI (Organizatia Mondiald
pentru Proprietate Intelectuald) a
emis o rezolutie cunoscutd sub
numele UDRP (Uniform Domain
Name Dispute Resolution Policy)
prin care - in cazul disputelor in
8§TLD (generic top level domains:
extensiile .com, .org, .net") -
solicitantul poate cere, motivate,
anularea sau transferul unui nume de
domeniu avind una din aceste
extensii. Privitor la disputele ccTLD,
existd 28 de administratori nationali
ai ccTLD (country code top level
domains) - printre care si Romdnia -
au desemnat OMPI pentru a rezolva
disputele cu privire la numele de
domeniu din responsabilitatea lor (in
cazul Romdniei avind extensia .ro)".

Se "practica" extorcarea digitala
si in Romania? Din pacate,
raspunsul este afirmativ. Mai
multe, insd, despre
cybersquatting-ul mioritic,
precum si prezentarea completd a
interviului acordat pe aceasta
tema in exclusivitate revistei MyC
de catre DI1.Stefan Cocos, in
numarul viitor.

Dar pana atunci, astept opiniile
tale la: mircea@myc.ro
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. WAP & WEB PROFESSIONAL WEB
... in fiecare luna, un cont expoweb.ro

pentru 1 an de zile, in valoare de peste 2.500.000 lei*!!! (talonul de concurs si detalii in pagina 92)
] CASTIGATORUL din MyC nr.4/2003 este TRIPON PAUL din Reghin. Felicitarile noastre!

N~
N

< . < < . . .
'— WAP & WEB Professional va ofera ,,PROGRAME LA CUTIE" - mai multe informatii pe www.wwp.ro

o
=) Personal, Pontaj, Salarii (Autosal)
(-} Autosal este un sistem informatic pentru calculul si inregistrarea datelor de personal, pontaj si salarizare, de
=R arhivare a tuturor documentelor emise si export catre programele editate de Ministerul Finantelor pentru CAS,
 — Somaj. Utilizarea acestui sistem informatic ofera avantajul folosirii unui instrument sigur, exact si probat de

Cm o utilizare de peste 6 ani in firme cu mai mult de 500 de salariati, si pentru introducerea si prelucrarea datelor.
. Contabilitate (ContaCola)
(72 ContaCola este un sistem informatic care asigura introducerea datelor din documente financiar-
s contabile intr-un ritm rapid, printr-un sistem original de interfete cu utilizatorul. Scopul programu-
XY lui este sa usureze munca de evidenta contabila dintr-o firma. Este simplu de utilizat si asigura
[ 7 ) viteza de lucru, corectitudinea datelor si obtinerea tuturor situatiilor contabile necesare.

|
8 L' Gestiune (Mag7)
N MAG 7 este un sistem informatic de gestiune ,,Intrari - lesiri" destinat birourilor de vanzari, distributie, si firmelor de

(-} ﬁ:.:T-ll:—‘n reprezentanta. Prezinta o imagine clara a stocurilor si a vanzarilor dintr-un depozit.

fa— ' ":‘-.-“’“ : Vanzari (Mercur)
— ] Este un program folosit de firmele de distributie pentru gestiunea vanzarilor prin agenti
| — din depozitele de distributie de pe teren, pe baza de facturi si AIM-uri. Planifica si urmareste
(-] scadentele si incasarile aferente lor, pentru fiecare creanta in parte. Gestioneaza situatiile
(-] de baza pentru urmarirea si raportarea vanzarilor si incasarilor catre firma mama.

h oo ) » - 0 ege 0 0 0

Cutiile programelor contin: Manual de utilizare, CD de instalare, licenta de functionare
- CASTIGATOAREA din MyC nr.4/2003 este NICOARA LENUTA MONICA din Brad, judetul Hunedoara, care
Raspunde la intrebiri si expediaza talonul primeste astfel un abonament pe 3 luni la revista
pe adresa redactiei pentru a castiga, in fie- My COMPUTER. Vrei sa fii si tu castigator?

care luns, UN ABONAMENT pe 3 luni Ia >

oricare dintre publicatiile* Media Contact ®\thUTER CHESTIONAR

1. Cum considerati acest numar al revistei MyC? 10. Cat sunteti dispus(a) sa platiti pentru un pro- 14. Aveti legatura la Internet:

gram full version original care sa nu depaseasca
F. bunD BunD Mu|gumitor|:| S|ab|:| dimensiunea de stocare a unui CD? cablu I:I dial-up I:I antend radio I:I
2. Care articol(e) v-au placut cel mai mult? 2-300.000 IeiD WAP I:l GPRS I:I CDMA I:l

3-500.000 IeiD

Peste 500.000 IeiD

4. Ce teme ati prefera sa cititi mai des in MyC? i D inuti D i D i D
ti p t V! 11. Cum ati aflat despre revista MyC? utile inutile interesante neinteresante

3. Care articol(e) v-au displacut cel mai mult?
15. Cum vi se par stirile zilnice de pe www.myc.ro:

) D Alte observatii despre situl WWW.myc.ro:
Radio, TV

Ziare, RevisteD

6. De unde ati cumparat MyC? Chioscuri de preséD 16. In domeniul IT, pasiunile mele sunt:

5. Ce ati dori sa contina CD-ul gratuit?

7. Se gaseste MyC la chioscul dvs. preferat? 5 Prieteni, cunostinte
12. Sistemul meu are urmatoarea configuratie:
Da, intotdeauna D

17. Propuneri pentru Top MyC (cel mai bun articol
D 13. In urmatoarele 6-12 luni doresc s& imi din acest numar):
Da, dar sunt putine exemplare imbunatatesc sistemul sau sa-mi cumpar unul nou:

wl] oo L] w1

8. Softul dvs. preferat Nume/Prenumele:
Adresa: Localitatea Jud. Str. Nr.

9. Ce rubrica ati mai dori s& contini MyC? Bl.___Ap.___Cod postal: Telefon/Mobil: Data/luna/anul nagterii: A
E-mail Nr. membrilor familiei: Venit/lund
Studii Mi-ar place sa fiu abonat la revista *

*

“EOMPUTER 9
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Serviciul de abonamente:
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Numele / prenumele / institutia de invatamant / societatea comerciala

Adresa: Localitatea

str. nr.

Tel:.

e-mail:

Data:

nr.

L 31uni-149.000 lei

Pretul abonamentului, in suma de
pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, bl. PB 78, ap. 13,

Doresc sa ma abonez pe o perioada de:

L 6 1uni- 289.000 lej

Trimiteti acest talon pe adresa redactiei My COMPUTER:
Str. Slatinei, nr. 6, cod 410291, Oradea, jud. Bihor.

Semnatura

L 12 1uni- 589.000 lei

, I-am achitat cu mandat

cod 410326, Oradea, jud. Bihor.

Comenzile se pot trimite si prin fax: 0259-441.526
sau prin e-mail la abonament@mediacontact.ro
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anuarul companiilor din domeniul tehnologiei informatiei si comunicatii

UN INSTRUMENT INFORMATIONAL DE LUCRU
LA ‘iNnEM_ﬁN_A ORICARUI INTREPRINZATOR

catalog on - line
100.000 vizitatori/an

catalog tiparit
30.000 exemplare/an

cd -hase
50.000 exemplare/an

Bucuresti, Sector 6, Str. Dr. Ernest Djuvara Nr.26

Tel/Fax: 0212127466 /67 /68, 0212127178/ 179

E-mail: mediaitc@mediaagency.ro MENIU
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Simplitateinu

Cuointerfata asemanatoare

Windows XP-ului, Lycoris ofera

un look atractiv si flexibilitate

Tn accesarea si manevrarea aplicatiilor.

Diversitate de aplicatii

Lycoris ofera tot ceea ce un sistem de operare

are nevoie pentru a putea fi considerat o statie desktop:
ultima versiune a unui browser open-source (Mozilla),
playere audio si video (XMMS si XINE), o varietate

de jocuri, aplicatii de programare,

editare grafica si text.

_ configura tot ce
Instalarea si configurarea sunt extrem de simple. Tot ceea ce iti P ih tine de sistem:

trebuie sunt doua partitii, una de minim 1,5GB pentru sistemul rezolutia,

de operare si o alta reteaua,
B Canee R ol -k de minim 128MB utilizatorii si

e pentru partitia : drepturile de

SWAP Odata acestea ] acces ale

create in prealabil, acestora, etc.

restul procesului este Din "My Linux System" avem acces la hard disc-uri si partitiile

extrem de sugestiv, si  acestora, la periferice si alte unitati de stocare. Dispozitivele USB
dureazain medie 15  (cum ar fi memoriile Flash sau camerele digitale) sunt detectate
minute (numarulde  automat si afisate tot aici la inserarea mufei.

minute depinzand Lycoris Desktop/LX ofera multe aplicatii, dar daca dispui de o
de hardware-ul tau).  conexiune la Internet, vei putea copia ultimele aparitii din galeria
Setarile pot fi software Iris hostatd pe situl celor de la lycoris.com. Din trei click-
schimbate ulterior uri iti poti actualiza sistemul cu ultimele patch-uri de securitate
din "Control Center" sau cu noi aplicatii puse la dispozitie in fiecare saptamana.

de unde putem Lycoris poate lucra cu mai multe tipuri de formate specifice

12 “EOMPUTER



Lycoris
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Iris
Software
Gallery

distributiilor Linux (printre care
se numara DEB si RPM).

Atatintreg sistemul de
operare cat si unele aplicatii
multimedia suporta skin-uri care
mai de care mai atractive, iar in
ceea ce priveste detectarea
retelei, aceasta se face automat
prin Samba care are marele
avantaj de a fi compatibil cu toate tipurile de protocoale.

Dar sa nu uitdm ca, la urma urmei, Linux este recunoscut ca

Tn numarul 4 din Decembrie 2003 al revistei "My Computer"
v-am prezentat distributia Linux Lycoris Desktop/LX. In acest
numar, revista noastra va ofera in exclusivitate pe tara CD-ul ce
contine ultima versiune a sistemului de operare.

Amethyst Update 3

Interoperabilitate cu Windows

Lycoris este capabil sa interactioneze cu partitiile
Windows si poate lansa unele aplicatii compatibile cu
acesta. Ofera previzualizare pentru aproape toate tipurile
de fisiere editabile (inclusiv audio) si un sistem de fisiere
rapid si eficient.

Statie multimedia gratuita

Avand in vedere ca Lycoris Desktop/LX este un sistem
de operare gratuit, aveti acum la dispozitie prin intermediul
CD-ului din acest numar al revistei "My Computer" o statie
multimedia ce inglobeaza ultimele codec-uri video si audio
necesare vizualizarii de filme n format DivX, MPEG, XviD
sau alte standarde.

™ e inatavanl pam - Hengueres

fiind solutia ideala pentru
servere datorita stabilitatii
si costului redus al
acestuia. Daca doresti sa iti
transformi calculatorul
intr-un router sau server,
cu un firewall bine
configurat poti sa pui pe
picioare in cateva minute
un server web, FTP sau
chiar o baza de date
MySQL.

in concluzie, Lycoris ne
ofera un sistem de operare
care reprezinta o surprinzatoare alternativa la alte SO-uri
comerciale deja consacrate si merita macar incercat. Ca de obicei,
iti asteptam impresiile si intrebarile legate de Lycoris pe adresa
razvan@myc.ro.

<37 Fies (2.0 M Totah -0 Duncinies
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AFLA CA...

Noi "metode" de a obtine bani

De la Microsoft la
Macromedia: viva
Flash!

Zilele trecute a fost

anuntata oficial trecerea lui
Juha Christensen de la
Microsoft la Macromedia,
eveniment care poate marca
un nou inceput in Flash.
Flash-ul este din ce in ce mai
folosit in cadrul Internetului,
dar a ajuns sa fie privit cu
speranta de catre producatorii
de telefoane mobile.

Pe gigantii din industria
telefoanelor mobile i-a luat cu
sudori plecarea lui Juha
Christensen, fondatorul
Symbian, de la compania-
mama la Microsoft, pe masura
ce perspectiva unui Windows
Everywhere ameninta sa
acapareze PDA-urile si
celularele. Astazi totusi, stim
cdideea nu a prins contur,
astfel ca ne raméane sa ne
intrebam ce va domina
interfata mobilelor in viitor. Si,
in mod surprinzator,
raspunsul s-ar putea sa vina
cat de curand - Macromedia
Flash Lite.

Flash Lite este mititel. Este

un GUI ce ruleaza in 200K.
Smartphone-urile au nevoie
de procesoare rapide - in jur
de 100MHz sau mai mult - si
cel putin 8MB de memorie.
Flash Lite are nevoie doar de
50 mips sau mai putina putere
de procesare, prin urmare nici
nu se compara cu Flash 7.0 de
pe statiile desktop. ®

icala "ce nu face omul pentru bani" a fost
Z confirmata recent de niste actiuni pe cat
deinventive pe atat de paguboase pentru

autorii lor.

La Londra, expertii in
calculatoarelor au semnalat faptul ca un nou
pericol ii pandeste pe posesorii de calculatoare:
hackerii s-au gandit sa cearad bani pentru a nu
intra in sisteme si a sterge fisiere importante!

Cativa angajati ai unei
companii londoneze s-au
plans ca au primit cateva e-
mailuri de la persoane
necunoscute care
amenintat ca, in cazul in care
nu vor vira intr-un cont
bancar sume intre 20 si 30
USD, le vor fi sterse figiere
importante din calculator sau le vor fi adaugate
imagini pornografice.

Problema este ca puterea acestui scam sta in
faptul ca, din cauza sumei relativ mici pretinse,
utilizatorii prefera sa plateasca si sa nu riste
siguranta datelor din calculator.

Daca in Anglia hackerii au fost "moderati"

securitatea

i-au

pretinzand niste sume modeste, un barbat din
Mississippi a amenintat compania Best Buy c&,
daca aceasta nu-i va plati suma de 2,5 milioane
USD, va dezvalui brege de securitate ale sitului
web al companiei.

in perioada 16-30 Octombrie a anului trecut,
Thomas E. Ray Il a trimis companiei e-mailuri de
amenintare cu titlul "Jamie Weathersby". Dawn
Bryant purtator de cuvant al Best Buy a declarat
ca acest individ a gasit o
gaura in sistemul de
securitate si a amenintat ca,
daca nu i se vor plati 2,5
milioane USD, va afisa pe sit
date personale despre clientii
companiei.

Best Buy a contactat FBI-ul
si, cu ajutorul acordat de
America Online si Netscape Communications, a
reusit saidentifice sursa e-mailurilorsi pe autorul
acestora.

Procesul este programat pentru jumatatea lui
martie, iar in cazul in care va fi gasit vinovat,
Thomas Ray risca doi ani de inchisoare si o
amenda de 250.000 USD. =

Microsoft - reclame anti-Linux?

icrosoft a inceput noul an cu o
M campanie ce transpird o tenta "anti-

Linux" sub sloganul "Get the Facts". O
serie de reclame este asteptata in primele 6 luni
ale anului in unele reviste IT, reclame care vor
directiona cititorii catre pagina principala a
campaniei. Ceea ce situl register.co.uk
presupune ca acestia vor gasi acolo sunt studii
"independente” care "demonstreaza" situatii de
caz (de genul Windows este mai ieftin decat
Websphere, .NET mai ieftin decat J2EE/Linux)
care au circulat in numar mare pe Internet anul
trecut dar au fost indoielnice.

Consistenta materialelor "independente" lasa
de dorit in comparatie cu intentia de a le afisa
timp de jumatate de an. Acestea sunt ambigue,
nu ofera date concrete sau o imagine de an-
samblu care sda demonstreze superioritatea
Windows-ului asupra Linux-ului.

Adevarata problema a Microsoft-ului nu este
faptul ca oamenii cred ca Linux este mai ieftin
decat Windows (desi se stie ca primul este gratuit
iar al doilea nu), ci faptul ca in general clientii
Microsoft cred ca Windows este mai scump decat
ar trebui sa fie. m

Terratec a lansat placi grafice
Mystify cu chipset RADEON

erratec Electronic, partener al corporatiei
T NVIDIA, a terminat cu succes negocierile

cu compania ATI, principalul rival al lui
ATI. Astfel, firma a inceput sa produca, placi
grafice cuintegrate ATI sub marca Mystify. Initial
firma nemteasca, va oferi placi grafice Mystify
RADEON 9800 XT, Mystify RADEON 9600 XT si
Mystify RADEON 9200 SE. Pretul acestor
produse va fi dupa cum urmeaza: 499 Euro, 169
Euro sirespectiv 59 Euro. ®

Elpida produce tranzistoare
rapide pentru memoria DRAM

pretinde ca a creat o tehnica care accele-

reaza viteza cipurilor DRAM. Conform
informatiilor de pe situl nikkei.net, Elpida a reali-
zatun cip DDR-2 de 512Mbiti care are o viteza de
scriere si citire de 666Mbiti/s. Aparent, cipul este
de 25 ori mai rapid decat actuala tehnologie
DDR-2. Electrodul de legatura utilizeaza nitrat
care este mai bun decat materialul de bioxid, si va
fiintrodus la sfarsitul acestuian. ®m
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P roducatorul japonez de memorii Elpida,



Hacking la gqura sobei cu Kevin Mitnick

a vine sa credeti sau nu, celebrul hacker
v Kevin Mitnick ofera bani in schimbul

unor povesti cu "escapade" ale
hackerilor, pentru a completa cartea pe care o
scrie pentru editura John Wiley & Sons Inc.

Astfel, Mitnick a initiat un concurs cu povestiri
despre "bravuri” online, promitand si un premiu
de 500 USD pentru cea mai "provocatoare"
poveste.

Pe situl www.freekevin.com, Mitnick a lansat
urmatoarea provocare: "Lansez un apel catre toti
hackerii, fosti sau actuali, sa-mi spuneti cel mai
sexy hack pe care l-ati realizat!". Tot pe acest sit se
gaseste si 0 adresa de e-mail si un numadr de
telefon pentru a putea inregistra "povestile".

Mitnick a declarat ca va judeca povestirile in
functie de gradul de inovatie si de ingenuitatea
hackerilor folositd pentru compromiterea fintei,
si ca povestile castigdtoare trebuie sa fie o
combinatie de aspecte tehnice, fizice si sociale.

Cartea, care ar putea fi lansata in luna
octombrie a acestui an, este intitulata "The Art of
Intrusion" (Arta Intruziunii) si este o continuare
a primei carti a lui Mitnick "The art of Deception"

(Arta Inselatoriei), care se
concentreazda pe tehnici
utilizate adesea de hackeri
pentru a-i determina pe
utilizatori si administratori sa
divulge informatii folositoare
care pot fi apoi folosite in
atacuri.

In prim-plan, conform declaratiilor lui
Mitnick, se vor afla intamplarile in care au fost
implicate universitati, companii importante sau
agentii, autorii fiind asigurati ca, in schimbul
unei descrieri detaliate a modului in care retelele
au fost compromise, li se va pastra anonimatul.

Tot in aceasta carte, Mitnick si un co-autor vor
analiza atacurile si vor oferi cititorilor sugestii
referitoare la modul in care pot sa evite astfel de
atacuri asupra retelelor personale.

Un minus al acestei carti va fi faptul ca
utilizatorii nu vor putea gasi aici "aventurile" unui
hacker faimos: Mitnick insusi... i asta deoarece a
semnat un acord cu guvernul SUA in care se
prevede ca acesta nu are voie sa-si depene
amintirile decat incepand cu anul 2010! =

iitorul Microsoft-ului in China pare

Asia alege Linux!
destul de sumbru. Din ce in ce mai

V multe administratii fac trecerea la

Linux atdt din cauza costului extrem de
scazut cat si din cauza stabilitatii. Chen
Yongguang este doar unul dintre managerii
informatiei si tehnologiei care a ales un nou
drum. Chen se afla la comanda departa-
mentului IT al orasului Xiaolan si a devenit
recent un adept al Linux-ului. Acum, cele 18
servere ale guvernului ruleaza Linux,
alternativa gratuita a sistemului de operare
produs de Microsoft. Este mai ieftin decat
Windows ,desi in cazul nostru economia nu
prezintda o problema" a precizat el. Mai
important e faptul ca e mult mai putin
vulnerabil in fata virusilor si a altor
programe malitioase. Chen Yongguang este
de asemenea multumit de faptul ca Linux ii
ofera codul sursa al software-ului care {i
permite sa il adapteze nevoilor sale.
"Windows nu e “deschis™" a spus el. "Nu il
poti modifica."

Nemultumirile fata de Windows - si
entuziasmul fata de Linux - sunt lucruri
obignuite in Asia de azi. Desi Microsoft
domina inca piata desktop si scoate un
profit decent din vianzarea de sisteme de
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operare pentru servere, software-ul open-
source castiga admiratori in regiune.

Oficialii guvernamentali vad in Linux un
mijloc de a reduce costurile - sistemele care
il folosesc ruleaza cu pana la 70% mai ieftin
decat Windows. Suprematia Microsoftului
este datoratd in mare parte in Asia datorita
gradului mare de piraterie inregistrat in
randul programelor Windows, dar Linux
este acum impins de la spate chiar de catre
guvernele care s-au decis sad limiteze drastic
valul de software piratat. International Data
Corp. estimeazad ca numadrul de servere
Linux din Asia va creste anual cu 30% pana
in 2008 de la 1% cat detine astazi..®m

AFLA CA...

Microsoft ofera o noua
versiune de Office
pentru Mac

Microsoft anunta ca va oferi
spre vanzare, in cursul primei
jumatati a lui 2004, o noua
versiune a suitei Office pentru
calculatoarele personale
Macintosh de la Apple
Computer Inc. Anuntul a fost
facut cu ocazia Conferintei si
Expozitiei MacWorld din San
Francisco, cu prilejul careia
Apple a aniversat 20 de ani de
la infiintare. Printre noile
facilitati oferite de noua
versiune Office pentru Mac se
numdra un manager de
proiecte care permite
utilizatorilor sa tina evidenta
e-mailurilor, documentelor,
contactelor si intalnirilor
referitore la un anumit proiect,
dar si s ia notite in Word.
Softul va fi distribuit la un pret
de 360 USD (140 USD pentru
utilizatorii din invatamant).
Detinatorii versiunii anterioare
a programului, Office v. X
pentru Mac, vor beneficia de
upgrade gratuit, promite
Microsoft.

Cu aceasta ocazie, Microsoft
a promis sa continue
dezvoltarea suitei Office pentru
Mac, pentru cei sapte milioane
de utilizatori, chiar dacad marele
producator de software tocmai
aabandonat programul
Internet Explorer pentru Mac,
astfel incatin prezent Apple
lucreaza la dezvoltarea
propriului sau navigator web,
numit Safari. ®
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AFLA CA...

Tehnologii de compresie audio si video

Benchmark pentru
Smartphone-uri

Futuremark Corporation,
lider pe piata softurilor si
serviciilor de analiza a
performantei sistemelor PC, a
facut publica o initiativa
strategica privind lansarea
Programului de Dezvoltare a
Benchmark-ului pentru
Smartphone-urile pe platforma
Symbian. Iatd inca o dovada ce
reflecta popularitatea in
cregtere pe care o au aceste
puternice si bine dotate
dispozitive mobile.
Futuremark a finalizat
specificatiile preliminare si a
inceput deja sa lucreze la
implementarea noului
benchmark de platforma.
Acesta va masura
performantele si eficienta
smartphone-urilor bazate pe
Symbian si va include scene
din jocuri OpenGL ES API 3D,
procesoare de imagini precum
si aplicatii native Symbian cum
sunt agendele de adrese si
calendarul.

Jucatori importanti pe

aceasta piata, inclusiv ATI,
Imagination Technologies
(PowerVR), Intel, Khronos
Group, Neomagic, si NVIDIA,
s-au inscris in Programul de
Dezvoltare a noului
benchmark.

Lansarea pe piatd a
benchmark-ului este prevazuta
pentru al doilea trimestru al
anului current. Membrii
Programului de Dezvoltare au
acces la toate versiunile
intermediare ale benchmark-
ului. Dupa lansare,
benchmark-ul va fi disponibil
publicului larg sub forma de
executabil compilat.

Printre produsele care
folosesc Symbian se numara
BenQ P30, Motorola A920,
Sendo X, Siemens SX-1, Fujitsu
F2102V si F2051, Sony Ericsson
P800 si noul P900. m
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revolutionare prin Real 10

ealNetworks Inc. a prezentat la

R Consumer Electronics Show 2004 noua
platforma Real 10, introducand o
tehnologie revolutionara in
compresia audio si video,
securitate ridicata in transimterea
de date intre PC-uri cat si intre
dispozitivele mobile, precum si o
noua generatie de servicii
multimedia de care pot beneficia
atat cat i
producatorii. Real 10 furnizeaza

consumatorii

partenerilor programatorioinalta

fidelitate audio, video, precum si software-ul
necesar construirii produselor media de inalta
calitate. Platforma Real 10 include RealPlayer 10,

RealNetworks

RealAudio 10, RealVideo 10, Helix Producer 10 si
Helix DRM 10. RealAudio 10 cuprinde un codec
standard AAC pentru serviciile de inalta
fidelitate oferite consumatorilor,
tehnologie de compresie fara
pierderi si suport pentru audio 5.1.
Peste 50 de companii si organizatii
au anununtat deja furnizarea
programelor in formatul
RealAudio 10 si RealVideo 10,
printre care: ABCNews.com, BBC
News, BMG Music, CNN.com,
EMI Recorded Music, The
FeedRoom Network, IFILM, NASCAR, Sony
Music Entertainment, Starz Encore, U.S.0.C,,
Universal Music Group, Warner Music Group. ®

e

Planuri mari pentru Microsoft

nalistii au asteptat o perioada
A indelungata pentru ca Microsoft sa isi

largeasca afacerea patrunzand mai
puternic in domeniul produselor "home
entertainment”. Iatd insa ca asteptarea a fost cu
folos, deoarece la CES (Consumer Electronics
Show) Bill Gates a anuntat ca Microsoft planifica
sa domine sistemele "home entertainment" asa
cum se intdmpla si cu piata PC-urilor. In acest
sens, compania americana se bazeaza pe un soft
foarte mic care permite ca TV-ul sa afiseze
imagini, sa ruleze filmulete sau muzica stocate
pe un PC, chiar daca acesta se afla intr-o alta
camera.

Din pacate acest sistem este destul de costisitor
si nu va fi disponibil decat la sfarsitul anului.
Pentru a-1 putea folosi, utilizatorul va trebui sa
aiba un PC pe care sa ruleze Media Center. Aceste
PC-uri ruleaza programe TV si dispun de
particularitati grafice avansate, dar in acelasi
timp sunt mai scumpe cu cateva sute de dolari
fatd de un PC obisnuit. in acelasi timp este nevoie

ca acest calculator sa fie conectat la Internet. Si
aceasta nu este tot, fiinca mai este necesara si
achizitionarea unui TV care sa aiba incorporat
softul Microsoft, sau sa se adauge o cutie similara
cu cea a cablului TV la sistemul existent. Primele
companii care au declarat ca vor produce sisteme
incepand cu acest an

sunt

Gateway si

Hewlett-

Packard, insa

nu se stie inca nici

un detaliu referitor

laaspectsaula pret.

Cand toate componentele sunt pregatite, TV-
ul va fi conectat wireless la PC prin Internet sau
prin retea locala, si va accesa melodiile,
fotografiile si filmele care se gasesc pe hard discul
calculatorului. Apoi, prin intermediul unei
telecomenzi, utilizatorul va putea sa navigheze
prin diferitele oferte si sa aleaga ceea ce doreste
sa vizioneze sau sa asculte. ®

icro-Star International intentioneaza

150.000 de laptopuri MSI
sd livreze pe piatd intre 150.000 si

M 200.000 de laptopuri in cursul anului

2004 - acesta fiind primul an pentru productia de
masa de la inceperea fabricarii de notebook-uri
sub marca proprie la sfarsitul lui 2003.
MSlintegreazalaptopuri pentru IBMin cadrul
unui consortiu de productie stabilit impreund cu
LG Electronics in Kunshan, provincia Jiangsu
(China). Aceasta fabrica are o capacitate lunara

in 2004

de productie de 30.000 de unitati.

Fabrica are potential de extindere si MSI nu
intentioneaza sa cedeze productia unor terti in
viitorul apropiat, afirma anumite surse. La
inceput, MSI se va concentra pe promovarea
vanzarilor in China, unde planuieste sa vanda
circa 20.000 de laptopuriin 2004. MSI va coopera,
de asemenea, cu distribuitorii placilor sale de
baza pentru a-si extinde mai mult afacerea
notebook-urilor. ®
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Linux pe desktop-urile din IBM?

u este deloc surprinzator faptul ca IBM
N ar putea sa foloseasca Linux pentru
statiile sale desktop din interiorul
companiei, iar o notd interna publicata pe situl
britanic The Inquirer afirma ca Bob Greenberg,
CIO 1aIBM, ar putea lansa o asemenea tranzitie.

Oficialii de la IBM au refuzat sa comenteze
afirmatiile referitoare la nota interna, afirmand
ca deocamdata compania nu are planuri
definitivate de a face trecerea la sistemul de
operare open-source pe desktop, insa textul
circularei care a scapat cumva pe un sit din
Internet pare sa fie un strigat in cadrul IBM IT de
ainvestiga o schimbare in Linux.

"Presedintele nostru a indemnat organizatia
IT si intregul IBM sa treaca la un system desktop
bazat pe Linux pana la sfarsitul lui 2005," afirma
acesta (dupa textul din stirea publicata de
Inquirer). "Asta inseamna inlocuirea utilitarelor
de productivitate, acces si vizualizare cu
echivalente bazate pe standarde open-source."

Circulara
continua cu o
discutie despre
crearea unui
proiect Open
Desktop care sa
conducad idea.

Purtatoarea
de cuvant a
companiei,
Trink Guarino, a
afirmat ca IBM
este un suporter al platformelor "deschise", cum
ar fi Linux, dar nu va discuta notele interne din
cauza politicii pe care o duce.

"Nu e un secret faptul ca suntem sustinatori ai
sistemelor si platformelor deschise si suntem
mandri de acest lucru,” a spus Guarino. "Va pot
spune ca parte din rutina IBM faptul ca ne testam
riguros echipa IT prin noi platforme si
tehnologii." m

Mai multe rezultate la cautare decat Google?

e cat de avansate ar parea motoarele
P de cautare, ele contin o "gaura"

destul de mare la afisarea
rezultatelor. Livrdnd o cantitate foarte mare
de informatie, din care majoritatea este
inutila, ingreuneaza cautarea utilizatorului,
care cedeaza dupa rasfoirea catorva zeci de
pagini. Anumite tehnologii devin din ce in
ce maibune pentru sortarea haosuluiaparut
si pentru o mai buna "minare" a rezultatelor.
Aranjarea acestora pe categorii, pentru o
mai buna incadrare este modalitatea prin
care tehnologia prezenta la adresa
vivisimo.com se face cunoscuta. Categoriile
nu sunt un lucru nou, dar noutatea consta
in formarea acestora pe parcursul cautarii,

v Vivisimo

in functie de rezultatele obtinute. Valdes-
Perez, co-fondator al companiei Vivisimo
Inc. explica: "Internetul se aseamana cu o
in care cartile
imprastiate pe jos, Vivismo este un
bibliotecar super-rapid, care poate aranja
instantaneu titlurile pe rafturi, intr-un mod
in care acestea au sens." Impartirea pe
categorii se face printr-o combinatie de
analize si statistici lingvistice, metoda care
functioneaza chiar si in alte limbi. ®

librdrie imensa, sunt

Jocurile PC ingramadite intr-o noua consola

ompania Apex Digital, care s-a
c dezvoltat foarte mult in ultima
perioada, a prezentat planurile de
creare a unei noi console hibrid. De fapt
compania este primul partener al Digital
Interactive Systems Corp. (DISC), care a-
nunta inca de anul trecut consola DISCover,
un dispozitiv pe care vor rula jocuri PC
celebre, si care vor fi afisate pe un set TV.
Consola ApeXtreme a celor de la Apex
Digital va combina un DVD player cu un PC
cu functii limitate. Majoritatea compo-
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nentelor vor fi livrate de catre producatorul
taiwanez de cipuri, Via Technologies.
Dispozitivul va fi dotat cu procesor Via de
1.4 GHz, HDD de 40 GB, placa video Via
DeltaChrome si sistem de operare Windows
XP Embedded (special creat pentru calcula-
toare cu functii limitate). In afara de faptul
ca va putea rula jocuri PC, utilizatorii vor
putea asculta muzica si viziona DVD-uri sau
fotografii digitale. Softul integrat Drop &
Play va configura automat jocurile PC
pentru a putea fi rulate direct pe consola. m

AFLA CA...

Intel patrunde in
"lumea"
electronicelor de larg
consum

Intel, cel mai mare
producator de
microprocesoare pe plan
mondial, a anuntat ca isi va
extinde aria de influenta
dincolo de lumea PC-urilor
prin introducerea de cipuri noi
pentru televizoarele cu
diagonald mare si sisteme
"home entertainment". La
"Consumer Electronics Show"
gazduit in Las Vegas
presedintele companiei Intel,
Paul Otellini a facut publica
aceasta viziune de viitor
precizand ca "linia care
delimiteaza cele doud industrii
este din ce in ce mai neclara".
El a precizat intentia de a da
acelasi nivel ridicat de atentie
precum cel acordat anul trecut
tehnologiei wireless. Intel va
investi 200 milioane de dolari
in companii care
intentioneaza sa construiasca
sisteme "digital home"
permitand transmiterea
datelor intre diferitele
dispozitive din interiorul
locuintei. In timp ce Intel
domina piata micropro-
cesoarelor si noile initiative
tintesc un alt domeniu, este de
asteptat intampinarea unei
concurente puternice din
partea "gigantilor" care
domina aceasta piata de
desfacere (cum ar fi Philips
Electronics). ®




AFLA CA...

Laptopuri Linux pe piata SUA

Hard discuri de mare
calibru de la WD

Western Digital a prezentat

de curand un HDD extern care
citeste 8 tipuri de carduri de
memorie si, in plus, permite
utilizatorilor sa realizeze un
backup al datelor prin simpla
apasare a unui buton.

Hard discurile au fost
proiectate sa se comporte ca
niste hub-uri USB 2.0, asta
insemnand ca pot fi folosite
pentru a conecta PC-ulla
dispozitive precum scanerele
(HDD-urile WD au porturi
USB atat in fata cat siin spate,
precum si doud porturi
FireWire).

Dispozitivul de citire a
cardurilor de memorie, a fost
produs sa poata identifica
formate precum CompactFlash
Tip Isi I, Memory Stick sau
Secure Digital. De asemenea,
sistemul "Dual-option Backup"
permite utilizatorilor sa
realizeze un backup automat al
datelor prin simpla apasare a
unui buton, hard discul putand
fi conectat simultan la un PC si
un laptop.

Ideea nu este noua, Maxtor

si Seagate introducand deja
dispozitive externe care pot sa
realizeze backup-ul datelor in
acest mod extrem de simplu,
insa faptul cd un alt mare
producator precum WD a
produs un astfel de dispozitiv,
confirma asteptarile companiei
de cercetare IDC, care a
prevazut o crestere a productiei
de astfel de dispozitive dela 3.5
milioane in 2003, la 5 milioane
in 2004.

Produsul se gaseste deja in
magazine si pe www.wdc.com,
putand fi achizitionat in
schimbul sumei de 399 USD. m
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n producdtor taiwanez de calculatoare
U va livra pe piata din Statele Unite

laptopuri ieftine care vor rula o versiune
a sistemului de operare Linux. La un pret de 699
USD, laptopurile produse de Elitegroup
Computer System Co. Ltd. din Taipei vor avea
preinstalat LindowsOS Laptop Edition, special
pregatit de Lindows.com Inc. pentru dispozitive
mobile.

Elitegroup va livra in SUA 300.000 de bucati de
laptopuri model A535. Laptopul cantareste putin
peste 3 kg si are suport Wi-Fi incorporat.
Procesorul este AMD 1400+ si lucreaza cu 128
MB RAM (expandabil la maxim 640 MB). Hard
discul este de 2,5 inci si are o capacitate de 80GB.

Afacerea dintre Lindows.com si Elitegroup a
fost incheiata in pofida disputei dintre Microsoft
si Lindows.com privind marca inregistrata.
Procesul intentat de Microsoft pentru incalcarea
marcii inregistrate de catre Lindows.com va avea
o audiere in SUA in cursul acestui an, in timp ce -
procesul trecand si peste Ocean - o instanta
suedeza a oferit o suspendare temporara in
favoarea Microsoft. Tot recent, a fost facut public
verdictul unui alt proces dintre Lindows.com si
Microsoft. Potrivit unui ordin judecatoresc
californian, Microsoft era obligat sa plateasca
despagubiri unui numar mare de clienti care

pretind ca au fost suprataxati de companie. Ca sa
beneficiezi de o astfel de despagubire, trebuia sa
completezi un calup de hartogaraie al carui
simplu gand speria pretendentii, dar
Lindows.com a vazut o oportunitate de reclama
in toata afacerea asa cd a decis ca va "intermedia"
intregul proces. Mai pe scurt: daca din banii
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primiti de la Microsoft cumparai produse
Lindows, erai scutit de contactul cu docu-
mentele. Mai mult, primii 10.000 de utilizatori
care cumparau produse in valoare de macar 100$
de pe situl MsfreePC.com (detinut de
Lindows.com), primeau gratuit un PC.

Microsoft-ul a inaintat proces Lindows-ului si
a castigat, decizia instantei fiind inchiderea
sitului si anularea tuturor contractelor realizate
prin intermediul acestuia. ®

Televizor cu imprimanta

televizoare numita Livingstation cu o
caracteristica intr-adevar speciala: aceste
dispozitive de tip HDTV nu doar afiseaza
imaginile memorate in prealabil, dar le pot si
tipari, la cerere.
Costul estimat al tiparirii este de 30 centi USD
pe imagine. Cartusul de cerneald va costa 14,99

E pson a prezentat la CES 2004 o linie de

USD, fiind suficient pentru tiparirea, la 300 dpi, a
circa 50 de imagini de format 4x6 inch.

Televizorul are pe panoul frontal sloturi
pentru carduri de memorie CompactFlash,
Secure Digital, SmartMedia si Memory Stick.

O alté facilitate oferita de noile dispozitive este
folosirea unui inscriptor CD-R/RW extern care se
poate conecta la un port USB, oferind astfel

posibilitatea de a stoca

imaginile pe CD.
Primele doua modele
ale gamei, avand

diagonale de 47, respectiv
57 inch se vor vinde la
preturi de 3.499USD,
respectiv 3.999USD.
Pentru tunerul digital,
oferit ca accesoriu, clientul
va plati inca 350 USD.

Unde merge mia, merge
si suta! - veti spune,
probabil... m
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ATI aduce grafica 3D pe celular

pe reputatia producatorului ATI pe piata

jocurilor PC, unde liderul de piata este
Nvidia. Recent, ATT a semnat un contract pentru
producerea de integrate destinate viitoarei
generatii de console X-box de la Microsoft.

Jocurile 3D inca nu au fost lansate
pe telefoane mobile, dar conceptul
de joc-fara-fir a  castigat
popularitate si se asteapta sa
genereze, pana in 2006, venituri de
peste un miliard de dolari doar pentru
companiile de telecomunicatii din SUA
(conform unui studiu IDC). Gigantul Nokia a
fost printre primii care au exploatat aceasta piata,
cu modelul N-Gage.

"Imageon 2300 posibilitati 3D
exceptionale care vor sprijini din plin cresterea
nivelului dar si a fructificarii latimii de banda mai
mari pe care o vor oferi retelele 2,5G si 3G" -
declara Azzedine Bobguira, directorul de
marketing pentru dispozitive handheld de la
ATL

Integratul este proiectat pentru a prelua si alte
sarcini de procesare grafica pe langa 3D:
administrarea graficii 2D; decodare MPEG 4
pentru redare video la 30 cadre pe secunda;
captura video cu rezolutii de pana la 2
megapixeli; compresia si decompresia
imaginilor.

Linia de produse Imageon suporta interfata de
programare pentru randarea tridimensionala

I inia de produse Imageon 2300 se bazeaza

ofera

OpenGL ES, un subset al OpenGL API
(application programming interface) folosita in
lumea PC-urilor.
Livrarea noilor cipuri, prezentate cu ocazia
CES 2004 la Los Angeles, va incepe inca din
primul trimestru al anului curent - afirma
ATL
Pana in prezent, cel mai... vizibil
efort in vederea folosirii de grafica
3D pe telefoane mobile a fost nucleul
PowerVR MBX, dezvoltat de
proiectantul de cipuri din Marea
Britanie ARM in colaborare cu Imagination
Technologies. Nucleul este bazat pe tehnologia
de randare PowerVR de la Imagination, folosita
anterior in consolele Sega Dreamcast. ARM
sustine ca mai multi producatori de circuite
integrte, printre care si
Texas Instru-
ments, au
licentiat
deja
PowerVR
MBX, iar
primul pro-
dus care va

utiliza aceasta
tehnologie este
asteptat in cursul
acestui an sau cel
tarziu in cursul
anului viitor. m

HP va vinde iPod-uri

roducatorul de cal-
P culatoare si periferice ~ f
Hewlett-Packard Co.

Playlists

a anuntat ca va incepe sa fArtists

vanda un player audio digital songs

bazat pe iPod-ul dezvoltat de ety
p Settings

Apple  Computer Inc.
Prezentat la CES (Consumer
Electronics Show) in Las
Vegas, ceea ce va insemna ca
multe din calculatoarele
Hewlett-Packard vor fi livrate
cu software-ul jukebox iTunes
al Apple-ului.

Potrivit analistilor, aceasta
noua alianta va starni
si mai mult razboiul
formatelor audio care
este dus in prezent intre
iTunes (Apple), Windows

“COMPUTER

iPod

I

Media (Microsoft) si RealAudio
(RealNetworks).
Hewlett-Packard va incepe sa
vanda noul player din vara iar
softul iTunes va oferi o co-
nexiune integratd cu magazinul
de muzica online al Apple.
Afacerea reprezinta un par-
teneriat pe mai multi ani care nu
va impiedica Apple Inc. sa
formeze noi aliante, au declarat
oficialii. Aparatul HP va afisa
logo-ul Apple
la pornire si va
fi compatibil
cu o mare

NN LY

varietate de
accesorii iPod
comercializate
de Apple. m

AFLA CA...

ASUS produce unitati
optice silentioase

ASUSTeK Computer,
cunoscut ca unul dintre cei mai
buni producatori de placi de
baza, placi video si laptop-uri a
lansat de curdnd noi unitati
optice. Firma pretinde ca
ultimele unitati de CD-ROM si
CD-RW produse sunt cele mai
silentioase din lume pentru ca
incorporeaza o tehnologie
special proiectata sa reduca
zgomotul pe timpul
operatiilor. Asus a lansat doua
modele care promit a fi mult
mai silentioase si anume CD-
S520/A4 52x CD-ROM si RW-
5232AS CD-RW.

Asus a precizat ca unitatile
au un nivel de zgomot de
39dB, in timp ce competitia are
un nivel de aproximativ 50dB.
Pentru a combate zgomotul
Asus aimplementat o
tehnologie speciala in unitatile
lui, si anume: Airflow Field
Modification (AFFM).
Zgomotul si vibratiile sunt
doua probleme majore ale
unitatilor optice. Astfel, ASUS
a proiectat AFFM pentru a
distribui fluxul de aer mult mai
eficient, de aceea, unitatea
opereaza mult mai stabil si
mult mai silentios. Double
Dynamic Suspension System II
(DDSSII) este o tehnologie
proiectata pentru absorbirea
vibratiilor cauzate de motorul
centrifug al unitatii. Patentul
DDSSII stabilizeaza capul de
citire, pe ambele axe verticale si
orizontale, rezultatul este o
citire mult mai precisa cat si o
reducere semnificativa a
vibratiilor si a zgomotului.
Smart Speed este o inovatie
inteligenta care ajusteaza
viteza de citire in concordanta
cu respectiva aplicatie. Noile
modele QuieTrack CD-5520/A4
52x CD-ROM si QuieTrack
CRW-5232AS CD-RW vor fi
disponibile in curand. Pretul
variaza in functie de regiune. B
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AFLA CA...

Memory Stick PRO de 2 GB

Intel Tejas disipeaza
o caldura termica de
150W la 2.80GHz

Cativa parteneri ai lui Intel

au avut posibilitatea de a testa
viitorul microprocesor de la
Intel, Tejas. Aparent, cipul
functioneaza la doar 2,80GHz
si disipeaza o temperatura de
150 W. Este surprinzator cat de
mult se incélzeste acest
procesor care are ca data de
lansare primul trimestru din
2005. Spre deosebire de
celelalte procesoare Pentium 4,
Tejas va fi produs in procesul
de fabricatie de 90nm si de
65nm. Desigur ca versiunea
Tejas va avea si cateva avantaje
in plus, cum ar fi un FSB mai
rapid si o memorie tampon
secundara mai mare. Ceea ce
se stie sigur pana in acest
moment este ca procesoarele
vor avea viteza nucleului de
4.0GHz, memoria tampon L1
va fi de 24KB iar cea secundara
va fi de IMB (probabil ca la
versiunea de 65nm va fi de
2MB). De asemenea,
procesorul va incorpora si un
nou set de instructiuni gen
SSE3, iar Hyper-Threading-ul
va fi imbunatatit. Dar pana
atunci Intel va fi obligat sa
scada disipatia de temperatura
pe care o produce procesorul
pentru ca altfel va trebui sa
achizitionam sisteme de racire
extrem de performante la
preturi din pacate destul de
piperate. Cel mai "cald"
procesor actual produs de cei
de laIntel are o pierdere
maxima de 81W! m

u ocazia CES 2004 (Las Vegas, 8-11
c inauarie) SanDisk a facut publica
dublarea capacitatii cardurilor

de memorie Memory Stick PRO.
Primele carduri Memory
Stick PRO de 2 GB vor fi
puse in vanzare
incepand din
aceasta
luna.

Fana
acum,
compania a
facut echipa cu
Sony pentru a
dezvolta si produce formatul
Memory Stick PRO, iar in
continuare va produce aceste carduri
de memorie pe cont propriu. In prezent,
Sony produce cardurile, iar distribuitori
precum SanDisk si Lexar Media le aplica marca
proprie sile pun in vanzare prin lanturile proprii
de distributie.

O veste si mai imbucuratoare este posibila
scadere a pretului in comparatie cu cardurile
Secure Digital: "SanDisk va incepe sa fabrice
cardurile, ceea ce va provoca scaderea costurilor
pentru utilizatorul final si le va alinia cu cele ale
formatului Secure Digital", afirma Nelson Chan,

prim vicepresedinte SanDisk.

Preturile vehiculate pentru noul card de 2GB
se situeaza in jurul valorii de 1.000 USD, un pret
cel putin convenabil avand in vedere c&, in

prezent, un card Memory Stick PRO de 1GB
costa intre 700 si 800 USD.
Piata cardurilor de memorie flash s-a
dezvoltat exploziv, odata cu cresterea
vanzarilor de dispozitive care folosesc aceste
medii, cum sunt camerele digitale si telefoanele
mobile.

Cardurile Memory Stick si Secure Digital vor

domina generatiile urmatoare de memorii flash
amovibile, prin inlocuirea treptatd a vechilor
formate ca SmartMedia si CompactFlash.
SanDisk va mai vinde si carduri
Memory Stick PRO Duo, care sunt

mai mici de jumatate din
formatul Memory Stick PRO.

Acest tip de card va avea

preturi de 105 USD pentru

cardurile de 256MB si

respectiv, 225 USD pentru
cele de 512MB.

SanDisk a mai anuntat si dispozitivul de
stocare Cruzer Titanium de 512MB, despre care
producatorii afirma ca ar fi indestructibil.
Dispozitivul se vinde in SUA inca de la sfarsitul
lunii ianuarie, la un pret de 200 USD. m

Cel mai mic hard disc din lume...

ehnologia de constructie a
T hard discurilor a evoluat

uimitor, de la PC-uri la playere
mp3 si la telefoane mobile, acestea
ajungand sa fie folosite la orice
dispozitive portabile care necesita o
stocare de date. "Toshiba continua sa
conduca piata, extinzand posibilitatile
de stocare la multi-gigabytes pe
suprafete foarte mici, de marimea
varfului de deget" a spus Amy Dalphy,
manager la Toshiba SDD. Masurand
aproximativ jumatate din marimea
hard discului de 1.8-inci introdus in
2000, aproximativ 0.85 inci, este primul
din categoria "multi-gigabyte sub 1
inci". El este disponibil in formatul de 2
GB sau 4 GB, cantarind sub 10 grame, si avand
dimensiunile de 3.3mm x 24mm x 32mm.
Asamblarea va incepe in vara anului 2004,
ajungandu-se spre sfarsitul anului la productia
in serie. Hard discurile de 1.8 inci sunt acum
disponibile in formatele de 5GB, 10GB, 15GB,

20GB, 30GB 5i40GB, intrdand in componenta celor
mai performante dispozitive actuale. In paralel,
GS Magicstor a prezentat noul hard disc de 1 inci
cu o capacitate de pana la 4,8 GB, precizand de

asemenea orientarea pe viitor asupra

dimensiunilor mai mici si anume 0,8 inci. ®
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In sfarsit - NVIDIA nForce3 250

riginal, integratul era programatsaapara
o la jumatatea lui 2003, insa se pare cd a

aparut numai acum. Recent NVIDIA a
confirmat existenta acestui nou chipset, in timp
ce DFI si Chaintech si-au expus la CES 2004
propriile placi cu chipsetul nForce3 250. Familia
de chipseturi nForce3 250 va suporta
procesoarele AMD de 64-biti cu 754-pini, 939-
pini si 940-pini fiind pregatit sa suporte toate
procesoarele AMD Opertron si AMD Athlon 64
FX. Integratul nForce3 250 va integra
caracteristici mai avansate decat predecesorul
NVIDIA nForce3 Pro 150, si anume, doua porturi
Serial ATA-150, cat si doud porturi externe Serial
ATA-150 PHY, pe langa binecunoscutele sloturi
AGP 8x, PCI; doua canale ATA-33/66/100/133 cu
suport RAID 0,1 si 0+1, placa de retea
10/100Mb/s, USB 2.0, etc. Versiunea avansata a
seriei nForce3 250 - nForce3 250Gb - va integra o
placa de retea Gigabit, iar NVIDIA pretinde ca,
nForce3 250Gb va fi primul chipset care va

integra aceasta tehnologie directin cip. Pentru ca
integratul sa devina mult mai rentabil, NVIDIA a
declarat ca va incorpora si tehnologia FireWall
pentru o securitate mai mare a reteleiin viitoarele
chipseturi. DFI LanParty NF3-250 este proiectata
pentru soclul 754, si are 3 DIMM-uri pentru
maxim 3GB de memorie PC3200 DDR SDRAM,
slot AGP 8x, cinci sloturi PCI, un slot CMR, trei
canale paralele ATA-33/66/100/133, doua serial
ATA-150 cu suport RAID, sase canale audio, USB
2.0, porturi FireWire si multe altele. ANF3-250 de
la Chiantech are practic aceleasi caracteristici,
insa este echipata cu un sistem special pentru
racirea regulatoarelor de tensiune ale
procesorului. Ambele placi de baza sunt echipate
cu un controler de retea Gigabit de la Broadcom.
Acestia si-au expus placile de baza doar pentru a
demonstra capacitatile acestora. Oricum, se
asteapta ca aparitia acestor placi pe piata sa aiba
loc foarte curand, totusi datele de lansare nefiind
inca mentionate! ®m

Cipurile de carbon mai aproape de realitate

ercetatorii de la Universitatile Stanford si
c California (Berkeley) au descoperit o

modalitate de a insera nanotuburi de
carbon pe placute desiliciu, iar ulterior sa testeze
nanotuburile, doi pasi importanti care ar putea
ajuta la pregatirea drumului catre cipurile de
carbon.

Nanotuburile de carbon sunt considerate un
material revolutionar care ar putea schimba
lumea calculatoarelor, a textilelor si a altor
produse, si asta din cauza proprietatilor
neobisnuite pe care le au: conduc electricitatea
mai bine decat metalul, sunt mai puternice decat
otelul si pot sd conduca si lumina.

In schimb, modul de producere si integrare a
nanotuburilor - care masoara 5 nanometri
(1/5.000.000 mm) - in produse practicabile, a fost
0 provocare majors, si asta din cauza faptului ca
nanotuburi din aceeasi serie de productie
manifestd proprietati diferite.

Pind acum cea mai bund metoda de plasare a
fost aceea de aranjare prin aplicarea unor

campuri electrice si
magnetice.
"Cresterea" direct
pe placutele de
siliciu a  fost
prezentata ca o
solutie, dar acesta
este primul proiect
in care cercetatorii
realizeaza acest lucru, conform cercetatorilor de
la Stanford si UC Berkeley.

In proiectul Berkeley-Stanford, cercetatorii au
creat un cip, RANT (random access nanotube
test), care a servit ca substrat pentru plasarea si
testarea tuburilor. Pentru a rezista Ia
temperaturile ridicate, tranzistorii de siliciu de
pe RANT au fost conectati cu molibden in loc de
cupru sau aluminiu, si apoi s-a incercat
controlarea lor prin impulsuri electrice.

Rezultatele cercetarii au fost prezentate in
detaliu in publicatia Nano Letters din ianuarie
ac, publicatie a American Chemical Society. ®

LightWave 3D migreaza la Xcode-ul Apple

ewTek, Inc. a facut publica harta de
N dezvoltare pentru LightWave 3D prin

care va optimiza performanta progra-
mului pentru Mac OS X si pentru noile proce-
soare G5. LightWave 3D combina randarea foto-
realistica cu un utilitar puternic si intuitiv de
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modelare si animare, folosit in intreaga lume ca o
solutie completa pentru productiile 3D, atat in
web, jocuri, efecte vizuale in filme si televiziune.
Prin acest plan de dezvoltare se va realiza
migrarea LightWave spre mediul de dezvoltare
Xcode, si tranzitia de la Carbon la OS X native. m

AFLA CA...

Valansaoare VIA
inaintea Intel-ului
primul integrat cu
suport pentru PCI
Express si DDR-II?

VIA Technologies a inceput
productia urmatoarei genera-
tii de nucleu logic - VIA PT890
-in concordantd cu un raport
de pe DigiTimes. Daca stirea
este corecta, compania
producatoare de integrate No.
1, Intel, nu va fi prima
companie care va lansa pe
piata primul chipset cu slot
PCI Express si suport DDR-II
pentru memoria RAM.
Chipsetul PT890 va suporta
FSB-ul de 400, 533 si 800MHz,
iar in acest caz VIA ar putea
deveni principalul rival al lui
INTEL in producerea de
chipseturi pentru placile de
baza care suporta procesoarele
Intel. Placa VIA va avea
integrat canal dual pentru
memoria DDR sau DDR-II1a
viteze de peste 400MHz si
667MHz cu sau fara suport
ECC. De asemenea, placa va
incorpora si sloturile PCI
Express x16 (PEG x16) pentru
viitoarele placi video. PT890
va suporta microprocesoarele
Intel cu soclul 478 si LAG775.
In conformitate cu surse
apropiate firmei VIA,
compania va livra chipsetul
PT890 in cantitati marila
inceputul trimestrului doi din
acest an. Alte surse precizeaza
faptul ca Intel s-ar putea sa
inceapa livrarea chipseturilor
Alderwood si Grantsdale in
aceleasi timp cu VIA. Oficialii
de la VIA si Intel nu au
comentat aceasta stire.
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My LINUX

Lindows90S4.0

Instalare

e luni de zile, sute si sute de situri vuiesc si discuta care

mai de care controversatul produs LindowsOS. Ajuns la

versiunea 4.0, sistemul de operare se bucura de o
crescanda popularitate pe Internet, amenintand chiar si prin
nume, monopolul Microsoft, impus de atétia ani pe piata
sistemelor de operare. Realizdnd cd nu prea au sanse sa se
impuna cu ceva nou care sa zguduie indeajuns de mult cultul
Windows si profitand de felul in care alte distributii Linux au
castigat din ce in ce mai multi adepti, Lindows.com s-a gandit sa
alcatuiasca un hibrid intre cele doua concepte. Ca orice alt
produs caruia i se face o publicitate extensiva, LindowsOS a ajuns
in cele din urma sa fie comercializat (aprox 50%).

Ca sa clarific de la inceput lucrurile, ag dori sa mentionez ca

LindowsOS este Linux pana in maduva kernelului. In afara de
nume si poate suportul pe care il ofera utilizatorilor, Lindows nu

--
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are nimic altceva in comun cu seria de sisteme de operare
produsa de rivalul Microsoft. Lindows a fost conceput, construit
si aranjat pe o fundatie Debian iar KDE a fost renovat pana in
punctul in care putea sa concureze deja cu interfata din
Windows XP. Cum pe toate siturile de stiri aparea ideea de
"Lindows" cel putin o data pe saptamana iar screenshot-urile
erau frumoase de iti luau ochii, m-am decis sa contactez firma
producatoare in speranta ca imi vor furniza un CD pentru
testare. Eureka! Cei de la Lindows.com au fost de acord si in 24 de
ore mi-au oferit un nume de utilizator si o parola cu care aveam
acces la ultimul ISO al distributiei.

Incep copierea dar transferul se opreste cand ajung la 16%.
Studiez mai bine problema si observ ca, in mod surprinzator,
parola mi-a fost schimbata si nu mai ma pot autentifica pe
serverul companiei. Le scriu un e-mail si mi se raspunde destul
de prompt. Cica nu pot folosi programe de tip "download
manager" ca sa copiez de la ei. Ghinion... Fara "resume" risc sa
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pierd fisierul (si asa rata de transfer fluctua periculos) dar decid
sa incerc totusi o copiere folosind metode mai conventionale
(right-click > save as...). Plec de la servici si las download-ul in
voia lui, iar dimineata ma astepta un fisier de 650MB intact.

Pana aici totul e OK. Incep s il scriu pe un CD si urmaresc
nerdbdator procentele procesului de inscriptionare: 96%, 97 %,
98%... Bingo! Creez o partitie de 4GB si una de SWAP (512MB).
Ma géndesc cd la instalare mi se va oferi oricum posibilitatea de a
realiza/edita/redimensiona partitii dar "ce-i sigur, e sigur".
Intotdeauna sa va ascultati instinctele... Introduc CD-ul si
restartez calculatorul. imi apare un ecran alb in care am doar
doud optiuni:

Install Lindows
Diagnostics

Aleg desigur prima deoarece sunt nerabdator sa testez noul
OS. Mi se spune ca "Starting Install" si ca trebuie sa "Please Wait..."
in timp ce o bara grafica albastra se incarca in partea de jos a
ecranului. Imaginea incepe s paleasca in timp ce un efect
translucent realizeaza un "fadeout" spre un fond negru in
mijlocul caruia leviteaza binecunoscutul cursor din XServer.
Ecranul se schimba si, burdusite cu numeroase explicatii mi se
ofera doua optiuni:

[TAKE OVER AN ENTIRE HARD DISK]

Daca as alege prima varianta, LindowsOS mi-ar rade hard
disc-ul de tot ce e bun si util pe el, ar uni toate partitiile si ar
prelua controlul ca singurul sistem de operare ce merita rulat pe
calculatorul in cauza...

[ADVANCED INSTALL]

...dar cum nu doresc acest lucru si tin cu dintii de fisierele si
setarile din celelalte partitii pe care le am (FAT32, BES, EXT2) si de
celelalte sisteme de operare care coexista in pace de atata vreme
pe HDD-ul meu, optez pentru o instalare avansata.

Apas butonul NEXT din dreapta-jos si mi se prezinta tabela
partitiilor. Nu intr-un mod grafic atragator cum obisnuieste
RedHat, ci simplu, sub forma de lista:

File System Size (MB) Usable
IDE 1: Primary [1] ext2 4025 yes
IDE 1: Primary [2] swap 512 no
IDE 1: Primary [3] fat32 4560 yes

[etc]

Aleg partitia de 4025MB iar mai tarziu aveam sa aflu ca
Lindows a formatat-o in ReiserFS fard sa ma intrebe daca doresc
sau nu acest lucru. La fel, bootmanagerul pe care il aveam inainte
instalat in MBR a fost suprascris fara nici o avertizare iar la o noua
bootare mi s-au prezentat trei optiuni dintre care doud erau
Windows si Lindows. Am putea spune cd acesta este un alt punct
pe care cele doua sisteme de operare il au in comun - inlaturarea
accesului catre alte sisteme de operare. Dar sa continuam cu
procesul de instalare...

In ecranul imediat urmator setez "Computer Name" i un
password de administrare a sistemului. Dupa ce apas un nou

YEOMPUTER

"NEXT", Lindows doreste sa se asigure ca nu am gresit setdrile si
imi prezintd metoda de instalare aleasa si numele pe care

l-am atribuit PC-ului. Apas "Yes, I'm sure" in fereastra de
atentionare care imi apare, iar procesul de instalare incepe.

Lasand la o parte interfata grafica atragatoare, acesta a fost al
doilea lucru care m-a impresionat la Lindows: rapiditatea si
usurinta cu care se instaleaza. intreg setup-ul nu a durat mai
mult de 3 minute pe un Duron la 800MHz cu 128 RAM. Cand am
instalat ulterior din nou sistemul de operare pe un Pentium IV la
1.4GHz cu 256 RAM, procesul de copiere a fisierelor pe partitia
ReiserFS a durat in jur de un minut! La incheierea operatiilor mi
se cere sa scot CD-ul din unitate si sa apas orice tasta pentru a
reporni calculatorul. Bootmanager-ul Lindows (LILO cu un
makeup) este setat sa booteze implicit noul sistem de operare.
Celelalte doua elemente din meniu sunt "Windows" si
"Diagnostics".

Daca selectam "Diagnostics", sistemul de operare va boota in
mod text fird a mai porni interfata grafica. inc nu stiu de ce i
spune "Diagnostics" si nu "text mode" sau ceva asemanator, dar
probabil ca cei de la Lindows.com isi instruiesc clientii care nu
mai pot boota sistemul de operare din cine stie ce cauzd, sa intre
"in modul <Diagnostics>, sa asteptati rabdator pana sistemul va
testa calculatorul, dupa care tastati parola de administrare in linia
de comanda si...". Desigur, este doar o supozitie.

Suntem scutiti de lista scripturilor care se incarca si sunt afisate
in mod text la alte distributii Linux, in locul acesteia aparand
aceeasi bara albastra de incarcare. KDE porneste (pentru cei ce
nu stiu, KDE este cel mai folosit window manager de sub Linux)
si o fereastra cu un sigur camp text imi cere sa imi introduc
parola. Si presto! Iata desktop-ul din LindowsOS 4.0.

Desktop-ul LindowsOS

Partea din stanga a ecranului contine o serie de icoane pe care
le intalnim si in alte sisteme de operare: Trash (alias "Recycle
Bin"), My Computer, My Documents. CD-ROM si Floppy au fost
asezate pe Desktop pentru un mai usor acces, iar Network
Browser ne permite sa navigam prin fisierele partajate ale retelei.
Alte icoane care - cred eu - nu ar fi trebuit sa aglomereze inutil
desktop-ul sunt "Internet Connection Tools", "Printers", "Mail" si
"Web Browser" (prezente si in taskbar). Click-N-Run este si el
reprezentat de doua ori, o data pe desktop si a doua oara in
acelasi taskbar.

"Click-N-Run" este unul din punctele
forte ale Lindows-ului. Utilitarul este
un hibrid intre un browser web fara
bara de adresa si o aplicatie de update.
Prin Click-N-Run ne putem conecta la
baza de date cu programe a sitului
www.lindows.com si instala utilitare
printr-un singur click. Din partea stinga a ferestrei programului
alegem una din categoriile in care sunt asezate aplicatiile, iar in
partea dreapta ni se va incdrca pagina web de unde putem
selecta un titlu. Fiecare din titluri are trei icoane rotunde in
stanga lui. Cea verde ne permite descarcarea imediata a

Click-N-Run
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Instalarea unei aplicatii in Lindows folosind Click-N-Run

programului. Fisierul .DEB se va descarca de pe server si
Lindows il va instala in directorul lui, adaugand in acelasi timp
un shortcut in categoria de programe din care acesta face parte in
submeniul "Programs" din meniul Lindows.

De exemplu, am instalat browserul Opera (versiunea 7.11) si
un link catre program a fost agezat in LindowsMenu > Programs
> Internet. Automatizarea intregului proces nu se opreste aici,
deoarece, pe langa faptul ca ti se ofera date despre starea
download-ului si a pachetului rezultat, la terminarea instalarii, in
partea din dreapta-jos a aplicatiei Click-N-Run apar alte trei
butoane pe langa cel intitulat "Details":

"Run It!" - ne permite rularea imediatd a aplicatiei nou instalate

"Add To Desktop" - va aseza un link catre aceasta direct pe
desktop-ul LindowsOS

"Add To AutoStart" - va ageza un link in meniul AutoStart, astfel
incét la urmatoarea bootare aplicatia sa porneasca in mod
automat. Al doilea buton din stanga titlurilor iti permite sa asezi
aplicatia pe care o reprezinta in categoria ta "Aisles".

T
Bm- Ge Settings Help
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<~ ¥ Click-N-Fun (Install Software|
9 Sraut Hare!

LIPS | ([ sooot insows.com ] | whataner
|- €3S0arch Warehoute © What is Lindews0S? O New StarOffice 7 FREE!
|- € New Arrivals © Fash Gema O Supportad Fila Types
|- R Click-N-Buy Soltware O Seresnshots O $19% WalMart PC
@ alles © What Is Linux? O Lindowsco
+- B Ao & MP

Now Available!
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: ::::'& Popular Links Essentlals Partmer Links [T —
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Dupa terminarea instalarii, avem optiunea de a rula imediat programul, de a
crea un shortcut pe desktop sau de a-l adauga in meniul AutoStart

Un "aisle" este de fapt un mod de a organiza aplicatiile tale pe
care vrei sa le copiezi de pe situl lindows.com. Poti creea subgrupe
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non

ca "jocurile mele", "programe pe care urmeaza sa le copiez",
"aplicatii importante" pentru ca ulterior sa regasesti usor un
anumit titlu fard a mai face browse in categoriile principale.
Setarile pentru "Aisles" sunt stocate direct pe situl Lindows, asa
cd acestea nu vor fi pierdute in cazul unei instalari noi.
Al treilea buton, cel albastru, ne duce catre o pagina descriptiva
a aplicatiei, insotita de linkuri, texte si poze care fac referinta la

softul in cauza.
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Click-N-Run ne ofera detalii despre fiecare program disponibil

Ar fi trebuit sd amintesc ca, pentru a accesa "Warehouse" - locul

de unde utilizatorii LindowsOS pot copia software pentru
sistemul lor de operare - e nevoie de un cont care iti este creat la
achizitionarea sistemului de operare. Eu l-am folosit pe cel creat
de Lindows.com cand le-am solicitat un CD de testare.
Programele din "Warehouse" pot fi sortate dupa popularitate,
nume, data publicarii sau marimea fisierului, sau ni se ofera
posibilitatea de a cauta un titlu anume.

Avand in vedere campania publicitara care i s-a facut
produsului si promisiunile facute utilizatorilor, mi s-a parut
amuzant sa descopar ca nu toate programele din "Warehouse" au
descrieri (un exemplu ar fi aplicatia "K3GuiTune" din categoria
"Audio & MP3"). Din moment ce un client a dat bani seriosi pe
Lindows, probabil ca se asteapta ca si serviciile oferite de situl
producatorului sa fie de calitate. La urma urmelor, 49.95 de dolari
sunt 49.95 de dolari...

Revenind la "Click-N-Run", programul oferd detalii despre
toate pachetele copiate prin tab-ul "Click-N-Run Status" - care
dintre acestea au fost instalate cu succes si care nu. In cazul unor
erori de download putem sa verificam cauza acestora.

Icoana "My Computer" duce la o fereastra cu alte icoane, a
caror organizare este putin ciudata. Avem un shortcut catre

) (@ tilesroot/My Computer - Browser . (=] ] (]

Location Edit View Go Bookmarks Tools Settings Window Help

Q000 D Q @R

@éaéé@méiaéé

My Desktop My Programs System

DOCUM 5 Shams
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CD-ROM dar nu si unul pentru Floppy. Avem acces la "Network
Shares" dar nu si la celelalte discuri sau partitii din calculator.
Studiind putin structura directoarelor din LindowsOS mi-am dat
seama ca partitiile FAT32 sunt montate automat la bootare in
directorul /disks din rddacina, sub numele de "dos", "dos2",
"dos3", etc. Unitatea de dischete este montatd impreuna cu
CD-ROM-ulin /mnt. Cei de la Lindows.com ar fi putut sa
simplifice lucrul in primele clipe de utilizare ale sistemului de
operare de catre novici prin plasarea unui link catre partitii in
directorul "My Computer" de pe desktop.

) ([ smb:/PAM - Browser ") @ (=) (] 1]

Location Edit View Go Bookmarks Tools Settings Window Help

QeQo Nei=! &

E> Lgcation: ll | smb:/PAM
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LIA-ALPHA1 LI LuLU MARIUS MERLIN MIRCEA-
MYC

e & & & ¢ @

NEMESYS PAMSRVR SECRETARA SEFA SEFU TEHNO-
BORSADO
WEBMAST ZOLEE
ER

26 Items - 0 Files - 26 Directories

"Network Browser" si "Network Shares" sunt principalele porti
catre reteaua interna din care PC-ul face parte. Ambele sunt de
fapt linkuri catre diferite resurse ale retelei Samba. "Network
Browser" ne arata
intreaga retea,
impreuna cu toate
partajarile eiiarin
"Network Shares" ne
apar acele directoare
partajate pe care noi le-
am ales. Ca sa asezam

kYJkﬁ_ﬂ Mount Share - Network £ ) (2) || (&] (%]

— Share Location
Computer [TEHNO-BORSADC(required)
Share Transfer (required)
Workgroup |PAM

— Login [nformation
|®| Anonymous Login

Username un director partajat in
Password "Network Shares"
pentru un acces mai
- Misc rapid la resursele

|®| Automatically reconnect at start-up

acestuia, efectudm un
right-click pe icoana
acestuia din retea si
alegem "Mount Share".
Specificam sub ce
nume dorim sa fie aceasta redata si daca dorim sa avem acces
usor la partajarea respectivd la urmatoarea bootare.

Interfata grafica este un alt element care a adus destui clienti

Description |Transfer Tehnoredactare

v OK lx Cancel |
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companiei. Aspectul
"marmorat” al
ferestrelor, rotunjimea
de cristal a icoanelor...
Sa vedem cum a reusit
lindows.com sa isi
vrajeasca utilizatorii

@ Screen Capture
# Control Panel
+ X Abuse

= Craft
® OpenOffice
8 Write Pro

# & Audio & MP3
@ Business & Finance

B My Documents

; e -4 Settings * (A) Desktop Enhancements
cu interfata grafica. C, Search © Games
"Windows & Help Center * @ Home & Education

| Recent Documents » @ Internet

Decoration" in

® Multimedia & Design

» & Software Development
& Utilities
0 ‘Web Authoring

© Run Command...

4€] Configure Panel

€& Terminate Application
@ Lock Screen

@ Logout/QuickRestart

BVOI DS 1o

"Control Panel"-ul din
KDE era - dupa cum
ma asteptam -
"Keramik", la fel si
"Style"-ul butoanelor
si al tab-urilor.
Icoanele folosite sunt adunate intr-un set numit "Crystal Icons 0.9
- Lindows version", cat despre culori, acestea au fost alese in asa
fel incat sa se asorteze cu restul setarilor grafice. Ceea ce incerc sa
subliniez este cd, poate cu exceptia icoanelor atragatoare, aceeasi
interfata grafica poate fi obtinuta in orice alta distributie Linux
care dispune de un KDE mai nou. Pentru un utilizator venit din
mediul Windows, meniurile transparente si culorile tipatoare se
intrunesc intr-un factor care creeaza o impresie mai mult decat
placuta despre Linux. Dar pentru un utilizator Linux care e
obisnuit sa isi customizeze desktop-ul KDE sau Gnome, Lindows
nu va reprezenta ceva nou.

Aplicatiile din KDE au fost intr-un mod dibaci redenumite (de
exemplu Mozilla poarta aici numele de "Lindows Internet Suite"
iar XMMS este doar "MP3 Player"). Sistemul vine cu un numar
restrans de aplicatii, mai multe fiind disponibile de pe situl
www.lindows.com (unele gratuit, altele contra-cost). Mi se pare
stupid sa ceri bani pentru a copia MidnightCommander, dar la
urma urmelor, dezvoltatorii taxeaza pentru accesul la sit si nu
pentru aplicatiile in sine (exceptii fiind StarOffice si alte produse
comerciale). Vorbind de StarOffice, acesta va fi primul pachet pe
care il veti vedea in lista procesoarelor de text din Warehouse,
OpenOffice fiind ascuns undeva in josul listei. Daca vrei totusi sa
economisesti bani si optezi pentru OpenOffice, din meniul
Lindows poti sa alegi Programs > Business & Finance > Click-N-
Run More > OpenOffice ca sa incepi instalarea suitei.

in meniul Lindows - echivalentul lui "Start" din Windows -
fiecare categorie de programe are la sfarsitul listei acest buton
"Click-N-Run More" care ofera acces usor la alte aplicatii pe care

@ Screen Caphure
& Control Panal

W) Address Book
3 FTP Clant
A Instant Measenges
&, Irsarnet Dial-Up Tool @ tava (IBM)
# Macromedia Flash Player @ Nows-To-Lse
' Mad @ Daisa
* i Modom Log Viewar @ Personsl Irfarmation Manager
¥ 5 News Raader @ Yahoo! Mossenger
» .} Opara @ Pan
¥ i Wb Browser ) Click-N-Run More...

@ mian Evokution
@ Instant Messenger

B8 5 Aussio EMP3
& Business & Finance

* (@ Dwskiop Enhancements

+ @ Softwars Davelopmant
& Lrities
@ Web Authoring

R2BPOO LI s eweo 1ed

Putem accesa din cateva clickuri aplicatiile care nu au fost inca instalate
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le poti instala fara a fi nevoie sa deschizi tu programul "Click-N-
Run".

Sistemul "help" din LindowsOS 4.0 este alcatuit dintr-o serie de
fisiere HTML si Flash, majoritatea continand link-uri catre
sectiunea "support” din www.lindows.com, help-ul local fiind
destul de limitat. Partea buna este ca, odata inregistrat, dispui de
ajutor non-stop din partea serviciului tehnic al companiei. Daca
intdmpini vreo problema, poti apela la ei sau la forumurile de
discutii gdzduite pe acelasi server.

Este binecunoscuta rivalitatea dintre Lindows si Microsoft,
procesele dintre aceste companii aflindu-se inca intr-o faza de
derulare. Situl lindows.com ofera la vedere detalii referitoare atat
lalegaturile cu Microsoft cat si cu SCO. O dovada bizara a acestei
legaturi este icoana "Trash" de pe desktop.
In marea majoritate a sistemelor de
operare moderne, in clipa in care stergem
un fisier, acesta este mutat automat in
Recycle Bin (in cazul acesta in "Trash").
Daca recipientul este plin, icoana acestuia
se schimba de obicei intr-un cos de gunoi
plin. In cazul Lindows, cosul de gunoi contine sigla competitiei -
logo-ul sistemului de operare Windows XP. O referire plina de
umor, dar fard doar si poate acida la sistemul de operare al
gigantului software.

Daca ar fi sa vorbim despre compatibilitatea LindowsOS,
acesta a recunoscut si configurat rapid placa video, placa de
sunet si cea de retea (in ultimul caz folosind DHCP). La
terminarea instalarii am avut imediat acces la Internet si practic
singurele lucruri pe care a trebuit sa le configurez au fost clientul
de e-mail si reteaua interna. Trebuie sa spun ca am fost
dezamagit ca aceasta nu a fost detectata si configurata automat
(spre deosebire de cazul Lycoris, o versiune Linux pe care am
analizat-o intr-unul din numerele anterioare ale revistei), dar
dupa ce am
introdus

& Batalie navali (Joc de strategie) Workgroup-ul si

¥ Craft am partajat
E A" Domnul Cartor (Joc pentrd copl). cateva directoare,
[ @ Doomlegacy am putut accesa si
¥ Full Screen Abuse oferi figiere prin
&b Mines (Un joc de logica) intermediul
Poker (Un joc de carti) LAN-ului.
» B Tron (Joc) Din Warehouse

b & X Abuse
» () Click-N-Run More

am copiat kitul
care ofera suport
pentru limba
romanain

Lindows si l-am instalat ca sa verific acuratetea traducerii.
Trebuie sa spun ca dintre toate sistemele de operare pe care le-am
incercat, Lindows dispune de cel mai bun sistem de
internationalizare a meniurilor.

Aplicatii si compatibilitate Windows?

Desigur, LindowsOS dispune de al sau Warehouse burdusit cu
programe (nu chiar atat de multe precum as fi dorit.) Dupa doua-
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trei zile in care ai tot selectat ceea ce iti trebuie de pe lindows.com,
iti vei da seama ca Inca dispui de un sistem minimal de aplicatii.
Poate in viitorul apropiat problema va fi remediata, dar pana
atunci, sa nu uitam ca Lindows este o distributie bazata pe
Debian. Daca reusesti sa inchizi Xserver si sa intri in text mode,
un greeting a la Debian te va intdimpina. Partea bund este ca
exista alte surse de unde poti sa iti actualizezi suita de aplicatii
din Lindows. Orice pachet .DEB poate fi instalat de sub linie de
comanda cu utilitarul potrivit.

Pe scurt: Click-N-Run costa, iar aceleasi aplicatii le gasesti pe
diverse situri web. De exemplu am copiat OpenOffice si l-am
instalat cu apt-get install openoffice.org.

Sa vedem acum ce e cu renumita compatibilitate a Lindows-
ului cu programele din Windows. Pentru cei ce spera ca Lindows
sa reprezinte o alternativa mai putin costisitoare a Windows-ului
care sa poata totusi rula aplicatiile compatibile cu produsul
Microsoft, trebuie sa va dezamagesc. In Linux, WINE este cea mai
buna optiune de emulare a aplicatiilor Windows, dar LindowsOS
nu are integrat pachetul din start. WINE trebuie copiat din
Warehouse prin Click-N-Run, iar odata instalat va rula o foarte
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Putine programe Windows ruleaza sub LindowsOS
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mica parte a aplicatiilor cu extensia .EXE . Nici vorba de lansare
intr-o clipita a programelor, Adobe Photoshop refuza categoric sa
porneasca, Winamp de-abia se taraste si se blocheaza cand are
chef, cat despre alte programe, sa va luati gandul dela ele...
Sincer sa fiu, 0 mai buna compatibilitate cu Windows am intalnit-
o1in cazul Lycoris (a carei versiune Amethyst Update 2 era inca
gratuitd cand i-am realizat o prezentare in revista).

M-am incapatanat totusi si mi-am zis sa caut un program care
sa ruleze bine sub Lindows si am copiat de pe www.microsoft.com
Microsoft Word Viewer care s-a instalat usor si chiar mi-a oferit o
icoana pe desktop.

Concluzie

Lindows inca mai are de parcurs un drum lung pana sa poata
concura cu Windows. Pentru un utilizator care acum face pentru
prima data cunostinta cu un PC, LindowsOS 4.0 poate
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reprezenta o alternativa. Fartile bune ar fi instalarea extrem de
usoara si rapida, compatibilitatea hardware si GUI-ul atragator
(look impresionant, icoane animate care se rotesc pe propria axa
verticala la activare, tab-uri fine). De asemenea, instalarea prin
Click-N-Run se face prin doua click-uri de maus, iar meniurile
sunt comprehensive pentru novici. Suportul tehnic este de genul
"24 din 24", iar sistemul de operare are suport pentru MP3-uri
(multe din distributiile Linux din ziua de azi avand probleme in
acest sens). Din pacate, lucrurile care m-au dezamagit la Lindows
au fost mai multe:

- sistemul de operare se instaleaza pur si simplu fard a ma
intreba daca vreau sau nu un anumit tip de partitie (ReiserFS este

acestea fiind montate sub /disks

- compania cere utilizatorilor bani o datd pentru sistemul de
operare care nu inglobeaza destule programe, dupa care taxeaza
si accesul la Warehouse

- Lindows nu ruleaza destule aplicatii Windows cum ar crede
multd lume

- Sectiunea "Updates" din Warehouse este goala, utilizatorilor
nefiindu-le puse la dispozitie patch-uri sau update-uri ale
sistemului de operare, doar noi variante noi ale acestuia

- OpenOffice, un standard in majoritatea distributiilor Linux,
nu este inclus in Lindows (cel putin lipsea din ISO-ul furnizat de
Lindows.com), dar, din cAte am observat, exista versiuni ale

poate cea mai buna optiune, dar poate as fi preferat totusi ext2

sau ext3)

- bootmanager-ul suprascrie orice alta intrare din MBR sinu
imi ofera acces spre alte partitii Linux sau non-Windows

- nu exista inca un utilitar VPN. Daca vreau sa ma conectezla o

retea locald trebuie sa o fac manual, configurand Samba
- aplicatiile livrate cu Lindows sunt putine, iar daca
utilizatorul doreste mai multe le poate obtine prin Warehouse

contra unei taxe anuale

-in "My Computer" nu avem acces la partitiile hard disc-ului,

sistemului de operare care se pot cumpara cu OpenOffice
incorporat.

In concluzie, daca doriti un sistem de operare cu care sa
navigati pe Internet, sa ascultati muzica sau sa rulati o suma de
programe si jocuri care se gasesc de altfel si sub alte distributii
Linux gratuite, puteti incerca LindowsOS 4.0. Pretul este de
49.95USD, mai mic decat al XP-ului, dar personal, prefer un
Debian gratuit sau un Lycoris mai prietenos.

\/] (=l 2] 1%

T

File Edit Settings Help

\' GEEL
SN EXTEX ey
Lo gt e
Ly

2 = 12 1%
ocation Edit View Go Bookmarks Tools Settings Window

elp
Q0600 QEE
¥ '»

= file:/root/My Computer
L

aégé@@

CD-AOM My Desktop

E» Location:

| BN | BN B

— Load Average (1 min)

Docu ment £
ke ‘53 B3
My Programs System

S heres

/@  6ltems - 0 Files - 6 Directories F

)t m—_s =) (&) 1%

@) & Mines 3 el 1% | -~ Swap Memory Session Edit View Settings Help
3 top - 17:10:04 up 9 min, 1 user. load average: 0.64, 0.63, 0.33
Game Settings Help ‘ Tasks: 90 total, 1 running, 89 sleeping, O stopped, 0 zombie
Cpuilsiy: 12.3% user, 7.1¥ system., 0,0% nice. 80.,5% idle
Mem: 119328k total, 110452k used, 8876k free. 3560k buff
m @) - e Suap: 551296k total, 24120k used, 527176k fres, 37420k cach
= < . PID USER VIRT RES SHR ¢ PU Xl
Elle E_dlt ﬂookmarks IGO'S §_ettlngs 1015 root 14 0 30848 17m 2208 S 7.2
; g , 1226 root 13 0 628 828 624 S 2.6
102 & ¥ o | 1366 root 15 0 956 956 744 R 2.6
i 1224 root 11 0 11384 10m 9176 S 2.0
Editor de texte... 1151 root 10 0 12460 11m 9960 S 1.3
; 1234 root. 9 012148 11m 9848 S 1.0
|| _Press to Resume || 1141 root 9 013432 12n 11n S 0.7
1107 root 9 0 7108 6664 6408 S 0.3 L
1110 mot 9 0 8140 7700 7356 S 0.3 _
1310 ro 9 017244 16m 13n S 0.3
[Line: 1 Col: 18 [INS [NORM [* | | New } (] shen

L EBVOAAGes S A’

B S, | Mined 4 She

e®%e 158

2 Calc l@@l_

Cateva utilitare incorporate in Lindows 4.0

YEOMPUTER

31



\T/

MY LINUX

LINDOWS
UPDATE

% indlows

|

LEVOIGERIG]

tM,
1172203

©%60 @

ar iatad ca de-abia terminasem de analizat LindowsOS
D versiunea 4.0 ca la sfarsitul lunii decembrie, lindows.com

alansat versiunea 4.5 a sistemului de operare. Am copiat
din nou ISO-ul iar acestea sunt concluziile mele dupa o
comparatie cu mai-vechiul 4.0:

Procesul de instalare este acelasi, exceptie facand faptul ca
acum ni se recomanda folosirea unei parole de administrare
(root), desi alegerea ei nu este obligatorie. Lindows 4.0 crea o
bresa de securitate serioasa prin faptul ca nu oferea protectia
necesara administrarii sistemului, un utilizator novice riscand sa
modifice accidental unele aplicatii.

Un alt beneficiu adus de LindowsOS 4.5 este faptul ca
producatorii au inclus acum pachetul OpenOffice 1.0, alternativa
gratuitd a MS Office-ului (inca ma intreb de ce nu a fost inclusa o

32

versiunea 1.1 a OpenOffice-ului). Absenta acestuia s-a simtit in
versiunile anterioare iar compania a dat raspuns cerintei
utilizatorilor. La o adica: ce ar fi un sistem de operare modern fara
o suita de aplicatii gen Word/Excel/PowerPoint?

Pana si tutorialurile au fost schimbate, fiind mai rapide si mai
comprehensive decat suratele lor din 4.0. Un utilizator novice
poate acum sa inceapa imediat lucrul cu Lindows fara prea multe
batai de cap. Modul grafic in care sunt afisate acestea este de-a
dreptul impresionant, addugand un plus la aerul futuristic de
care Lindows deja se bucura.

Un alt element care lipsea era o aplicatie care sa permita
accesul la desktop-ul PC-ului de la distantd. "Remote Desktop
Sharing" rezolva si aceasta problemd, Lindows putand acum sa
concureze cu Windows XP in acest domeniu.

Dar imbunatatirile aduse "echipamentului" Networking nu se

YCOMPUTER
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[ nap - coonemepages cem

T @Home @ Bookmarks @ Lindows com @ Search @ Senrch Land

@ [ Cool Wb te Galecy, Best ol th_ |

Back
1 Eorward
Esicad

Bookmark This Page
Save Page A
Sang Page.

10 Franch
rich 10 G
From Gamman
From Halian
From Porugusss

From Spanish

o liakian
10 Portuguese

=i lbﬂn_yd..-unﬁm“l
" Ele E Yew 0o Bootmmks Jook Wedow Hep

‘@

- a

[ g fmarison. comv

com @ Search @ Search Land

e L —
bt doubie abum totay!

Tha s Lkt Do Abeem
e et p ates T

Copy
Selact 1

w  Web Gaarch lor MARBLES"

st Vigw Selection Source
Translaton News Seaich

Book Saarch
Shopping Search
Catalog Search
Auction Search
Diectory Saarch
image Search
Glossary Search

Dictionary Defintion
Trasaueus
O to UAL

‘=01 %e @ bR

oo

Ceea ce face inca
din Lindows un sistem
de operare agresiv este
faptul ca
bootmanagerul care ne
permite sa selectam
sistemele de operare
pe care dorim sa le
bootam la pornirea
calculatorului se
instaleaza in MBR
idiferent daca vrei sau
nu. Cu cel din
LindowsOS 4.5 nu
vom putea incdrca alte
sisteme de operare in
afara de cele de gen
UNIX sau Windows
(nu fara oarecare

Free W@rldwide Calling!

paking free woridwide calis using a SIF phone. The first
Tordabie SIP phone which will ook very much like a

ith & number pad and handsel. Once you receive your
plug in the AC adaplor and plug in the included shemat

and checks in with the SIF phal
the first time. Youll know your
our first call from the automatec
you 1o the wond of free SIP cal
calls.

dial some SIP numbers 1o explo
plls are dinked just as thiy would L
mbers are 11 digits baginning withs
lut numbers within your same ana
re may be special numbers whic
it o call 411 to talk to a mmawa

ler seeing yours!
y hands are tired from typing

interventii in fisierele de configurare - proces descris in detaliu la
sectiunea "My Tips" a acestui numar al revistei).

Player-ul MP3 XMMS a primit un skin nou ca default, desigur
cu logo-ul "Lindows" incrustat pe el.

O oportunitate pe care cei de la lindows.com au vazut-o (sia

carei mentionare am lasat-o ultima) a fost realizarea unui

parteneriat cu o firma care ofera servicii de telefonie prin
Internet. Utilizatorii LindowsOS 4.5 pot sa efectueze in mod
gratuit convorbiri telefonice prin intermediul tehnologiei SIP
Oricine dispune de un SIP Phone instalat pe calculator
(http://www.sipphone.com). [Acat ca alte distributii comerciale
Linux nu s-au gandit la avantajul pe care produsul lor I-ar avea
dacd ar dispune de o0 asemenea unealta. Tot SIP permite
realizarea de teleconferinte intre utilizatorii Lindows.

In rest, in afara de un background nou si un mai bun suport

hardware, versiunea 4.5 a Lindows-ului nu aduce nimic nou.
Nici macar alte icoane sau alte utilitare importante alaturi de
OpenOffice (cum ar fi de exemplu GIMP).

Accesul in CNR (Click-N-Run Warehouse) se face la fel iar lista
aplicatiilor disponibile nu pare sa fi fost imbogatita cu mult. Un
lucru ciudat pe care I-am observat dupa instalare a fost faptul ca
desi schimbasem rata de improspatare a monitoruluide la 74Hz
la 851a o rezolutie de 1024x768, 0 noua bootare ma readucea in
acelasi mod. A trebuit sa apelez la editarea manuala a fisierului
de configurare a serverului X pentru ca setarile sa ramana

salvate.

Lasand la o parte neajunsurile din Lindows 4.5, avand in
vedere frecventa cu care apar noi versiuni ale distributiei, in

decurs de un an sistemul de operare poate sa ajunga departe.
Pana atunci insa ramane de vazut cum se va descurca
lindows.com in fata competitiei (Lycoris, Xandros si Libranet). m

Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro
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Unelte GIS de la ""Blue Marble
Geographics"'

irma "Blue Marble" a

devenit celebra prin

solutiile sale de
"trans-calcul" geografic,
adica software pentru
conversia dintr-un sistem de
coordonate in altul. Insa
vom vedea ca pe langa
acestea mai avem si alte
unelte folositoare celor ce
lucreaza cu harti, cu planuri
cadastrale, topografice si
geodezice.

Geographic Calculator
(ajuns la versiunea 6) - este
destinat conversiei de
coordonate, pe care o face
fie la nivel individual
(puncte furnizate
interactiv/independent), fie
pentru colectii de
coordonate (baze de date cu
puncte), fie pentru fisiere
harta. Iar conversia se refera
atatla sistemele de
coordonate si de proiectie
cat sila datum-uri (vedeti si
caseta). Tot aici am putea
calcula distante si orientari
(directii, unghiuri) intre
perechi de coordonate
(inclusiv coordonate
derivate). O supriza placuta
este includerea in lista
exhaustiva a sistemelor de
coordonate/proiectie
suportate si pe cele folosite
actualmente la noi in tara
("Stereografic 1970",

-
Select coordinate system

System |Lalitude /Longitude

Datum | WGS84

Sistemul de coordonate in care
se considerd o hartd a unei zone
terestre (mai mult sau mai putin
intinse), constd

intr-o conventie geometrici -
uzual sub forma axelor
ortogonale X,Y si eventual Z
(modalitate consacrati in
matematica §i fizicd), sau ca
perechi Nord/Est,
Latitudine/Longitudine -
folositd la reprezentarea
cartografici a respectivei
zone/regiuni. Datoriti formei
particulare a Pimdntului
(geoidul nefiind sferic, ci eliptic
cu substantiale neregularititi de
relief) reprezentarea unei
regiuni terestre se face prin
proiectarea suprafetei
tridimensionale respective pe un
plan 2-D, astfel incit practic
sistemul de coordonate depinde
de sistemul de proiectie adoptat
pentru regiunea respectivi.
Retinem faptul ci in lume existd
mai multe sisteme de proiectie,
mai multe particularizari ale
geoidului (datum-uri), si deci
mai multe conventii pentru
reprezentarea hirtilor.

corespunzand datum-ului
"Pulkovo 1942").

In cazul convertirii
colectiilor de coordonate
"Geographic Calculator" se
descurca doar cu liste
introduse efectiv de
utilizator (editarea

“* The Geographic Calculator

SOFTWARE

Bl Options Window Help

VBEO=db W BE @

i C Map Fie C:
Coordnate Point Definktion Coordinate Poirt Definition
Nare A MName A
Latkude |44 13 36,96 N deg MorthSouth S08217.85 sl
deg EastWest [604109.29 usft

Longitude 69 46 08.11 W

Scale Factor 0.99957505
Convergence D.ﬂ

Coordnate System
Geodetic Latitude | Longitude, WG5S 1984, Degress

Coordnate System
US Stabe Plane 1927, Maine West 1802, NAD 1927 - Eastern
S [Molodersky method), LIS Survey Fest

|_Define Coordnate Systam... | [ deg | |_Define Coordinate System... | | ust |

Vertical Rafersnce Vertical Referarce

Neone - None v

forward 3> | | inverse > | | comvertd» | | <Cconvert | | <Cinverse | | <<rorward

File Options Window Help
VDAO=0b N BE @
Interactive Conversions | Peint Database Conversions | Map File Conversions |

Point Database Conversion

c1 ]cz ]c: ] ]
R1 44 16 18.72 N 69 46 19.50 W
R2 44 18 59.83 N 69 48 43.49 W

R32 44 13 36.96 N 69 46 08.11 W

[ LoadpData |[ savepata |[ Clearpata | [ Conversion Settings | [Load Settings |

** The Geographic Calculator

[¥]Use output Hename prefic  |OUTPUT_ Ao Generate
[] Use specific cutput drectery |C:\Proge ke graphic | [.]

Source Coondinate System
Geodetic Latituds | Longiuds, WGS 1964, Degrees

Destination Coondinate System
‘Workd Projections, Marcator [Mercator], WGS 1954, Meter

Status Log

1 Flies processed with 0 erroe(s).
Finich Tiene: B/20/2003 1:28:28 PM
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Geographic Explorer Find
Fie Edt View Oplions Help
Name & Location | Date Modiied Geographic Area | Coordnate System | Advanced |
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facandu-se intr-o maniera
sugestivd), sau cu cele de tip
ASCII (fisiere text) avand
delimitarile mai mult sau
mai putin consacrate (prin
spatii, virgule, taburi,
punct-si-virguld, bara
verticala). Din pacate aici
lipsesc formatele tabelare
comune, XLS, DBF si MDB.

Pentru trans-calcularea
fisierelor harta, formate de
intrare suportate sunt:
AutoCAD (DXF si DWG,
incepand cu editia 14); Blue
Marble Layer (BML); ESRI
ArcView Shape (SHPE SHX);
MaplInfo (MIE MID, TAB).
Desigur ca in acest caz,
convertirea corecta a
sistemului de coordonate
este conditionata de
cunoasterea sistemului
pentru fisierul de intrare.

Mai notdm faptul ca in
sesiune de conversie
interactiva este posibila si
aplicarea trans-calculului
invers.

Ultima versiune de
"Geographics Calculator”
aduce abilitatea de a defini
sisteme de coordonte
locale/utilizator (in sesiunea
"Point Database
Conversion") prin calcularea
unei transformari afine intre
valorile catorva puncte
intr-un sistem de
coordonate necunoscut si
valorile corespondente lor
dintr-un sistem de
coordonate cunoscut. De

W“EOMPUTER

asemenea, pe langa
facilitatea de a defini
sisteme de coordonate
particulare/locale,
programul ne permite si
definirea de noi geoizi si
datumuri. (fig. 1 -
Geographic Calculator)

Geographic Explorer
(versiunea 3.3) - acest
viewer gratuit de fisiere de
tip harta functioneaza ca o
extensie a sistemului de
operare Windows
(utilitarului "Windows
Explorer" i adauga facilitati
de afisare si tiparire, iar in
meniul principal al
Windows-ului functia de
cautare are si valente
"cartografice": extinde
optiunile de cautare a
resurselor informatice
controland tipurile fisierelor
specifice, acoperirea
geografica, sistemul de
coordonate/proiectie si
datum-ul). Se pot astfel
vedea imagini raster
(majoritatea formatelor:
BME JPG, PNG, PCX), dar si
cateva figiere GIS native
(precum BML, DGN, DXE,
DWG, MIE SHE, TAB -
observam aici formatele de
fisier ale platformelor Blue
Marble, Autodesk Map,
MicroStation Geographics,
MGE, Maplnfo, ArcGIS
ArcView/Arclnfo, etc).
Managementul fisierelor
GIS (in conditiile in care

My PREZENTAM

mediul GIS poate sa si
lipseascd) se imbunatateste
intr-atat ca se poate
raspunde unor intrebari de
genul: "care sunt fisierele
vectoriale din retea create in
sistemul WGS'84 ce
intersecteaza vestul
Romaniei si au fost
actualizate in ultima luna?"
(vedeti figura 2), ceea ce nu-i
deloc putin.

Geographic Tracker
(v.3.1) - constituie o interfata
standard pentru receptoare
GPS (adica o componenta
software "plug-and-play"” ce
face legatura dintre
receptorul GPS conectat la
portul serial al
calculatorului si aplicatiile
GIS carora le furnizeaza
informatiile de localizare
determinate) si suporta
majoritatea tipurilor de
receptoare GPS destinate
masuratorilor
topo-geodezice.

Geographic Transformer
(v.4.6) - realizeaza
reproiectarea
(geo-referentierea)
imaginilor raster provenite
fie din scannarea de
harti/planuri, fie din
aerofotografiere, astfel incat
imaginea raster sa se poata
combina corect cu alte date
grafice (in spetd de natura
vectoriald).

Geographic Translator
(v.2.4) - realizeaza
translatarea intre diverse
sisteme de
coordonate/proiectie pentru
fisierele de date grafice GIS:
AutoCAD DWG/DXE
MicroStation DGN,
MapInfo TAB si MIE ESRI
Shapefile. Are posibilitatea
de a lucra in mod "batch"
furnizandu-i-se ca intrare

Geo-referentierea unei
imagini presupune
translatarea, scalarea, rotirea si
chiar deformarea acesteia, astfel
incat entitditile geo-spatiale
reprezentate/cuprinse in ea si
ajungd in corespondentd cit
mai strictd cu realitatea
conformd sistemului de
coordonate/proiectie ales.

In functie de provenienta si
calitatea imaginilor sursd, dar
depinzind si de precizia cerutd,
existd mai multe niveluri gi
tipuri de transformiri grafice
prin care imaginile pot fi aduse
in coordonate: firi deformare
(ortogonald; liniard; Helmert);
cu deformare conservind
paralelismele (afind; scalare
neproportionald); cu deformare
globali oarecare (rubber-
sheeting; polinomiald de ordin
superior); cu distorsiondri
globale si locale
(triangularizare;
orto-rectificare).

grupuri mari de fisiere
pentru procesare similara.

GeoCalc (v.5.2.) - cu
acesta intram in categoria
uneltelor de dezvoltare a
aplicatiilor de natura GIS
(sau cu nuante
geo-spatiale). Concret,
GeoCalc este un DLL
(Dynamic Link Library) cu
care se pot include facilitati
de conversie a datelor
geografice in aplicatiile
destinate sa lucreze sub
sistemul de operare
Windows. Aflam despre
GeoCalc ca este inclus ca
motor de conversie a
coordonatelor intr-o serie de
aplicatii majore (LBS sau
GIS) de la Lucent
Technologies, Magellan,
Landmark Graphics,
Schlumberger, ATT,
Petrosys, Navigation
Technologies, s.a.
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GeoObjects (v.3.1.) -
constituie o modalitate
accesibila de a include
functionalitati GIS in
software-ul dezvoltat "in
house". (Accesibilitatea
inseamna aici dificultate
scazuta, dar si cost redus -
pentru ca una este sa
cumperi o platforma GIS si
alta e sa programezi o
aplicatie locald cu cateva
elemente GIS.) Pachetul
GeoObjects consta dintr-un
control OCX pentru
cartografie, un control OCX
pentru legende, precum si
alte controale OLE pentru
accesarea, afisarea si
analizarea datelor
geo-spatiale in cadrul
aplicatiilor Windows si/sau
Internet, deci

Tools

Layer

PR OGS

<

compatibilitate cu
mediile/limbajele Visual
Basic si Visual C++. (Ca
tehnologie, aceasta este
oarecum asemanatoare lui
"Map Objects" de la ESRI.)
Solutia s-a remarcat deja in
multe aplicatii de
geo-marketing (unde
predomina abilitatile de
analiza spatiala si de
raportare - aplicatii ce devin
pentru manageri adevdrate
"decision support systems" -,
iar cerintele de precizie
geodezica sunt reduse).

GeoView (v.5.7.) - este 0
componenta inteligenta
"feature oriented" pentru
acei dezvoltatori Windows
care trebuie sa includa rapid
functionalitati de cartografie

in aplicatiile programate
(citirea si afisarea de harti,
"feature oriented"
desemnand profilarea
efectiva pe entitati
geo-spatiale, deci specifice
GIS). GeoView se prezinta
caun DLL pe 32 de biti si ca
un control OCX pentru
programatorii ce folosesc
mediile Visual Basic, C++,
Delphi sau alte platforme de
dezvoltare a aplicatiilor
native Windows.

In portofoliul "Blue
Marble" ar mai fi cateva
produse aditionale, precum
"ShapeProjector AVX"
(componenta add-on
pentru ArcView, destinata
trans-calculului sistemelor
de coordonate pentru

SOFTWARE

shapefile-uri) sau
"Geographic Tracker AVX"
(integreaza functionalitatile
lui "Geographic Tracker" in
mediul GIS ArcView). Astfel
de unelte ne sunt oferite si
pentru alte medii CAD/GIS:
MaplInfo, AutoCAD si
MicroStation.

Observam in concluzie
cd-i vorba de o suita
interesanta de aplicatii
utilitare, iar specializarea
puternica dar si usor
conjuncta a componentelor
ne sugereaza ca beneficiarii
pot alege avantajos dintre
acestea pe cele mai potrivite
scopului propus.

Detalii suplimentare prin
http://www.bluemarblegeo.com. B

Mircea Badut
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Total

ctivitatea de

gestionare a fisierelor

mananca timp, bani
si de cele mai multe ori nervi.
O valorificare eficientd a
resurselor poate ducela o
economie din multe privinte.
Ca utilizator personal, esti
inclinat a folosi programe
uzuale, simple, aflate la
indemana oricui, pentru o
mai buna aranjare, ordonare
sau operare a datelor. Total
Commander, program de
management al fisierelor,
indeplineste toate aceste

sarcini.

Programul a fost cunoscut
sub numele de Windows
Commander péana la data de
2noiembrie datorita
preocuparii reprezentantilor
marcii inregistrate
"Windows", care in vara
anului 2002 au trimis o
scrisoare catre autorul sau
Christian Ghisler,
exprindndu-si ingrijorarea
legata de folosirea numelui
care ar putea crea confuzie
raportatd la produsele lor.
Important de mentionat este

PREZENTAM

faptul ca
autorul
programului a
fost rugat intr-o
maniera respectuoasa sa
schimbe numele si nu au
existat nici un fel de
amenintari, acesta primind
perioada de timp ceruta,
necesara modificarilor.
Numele original, "Windows
Commander", a fost ales
dintr-o coincidenta, datorita
existentei multor programe
de tip "Commander" pentru

DOS ("Norton Commander"

Commander 6 g:
m’!omnder

sau "DOS Command
Center"), pentru Windows
neexistand programe de acest
fel. Astfel, datorita folosirii
excesive a cuvantului
"Commander" pentru o
intreagd clasa de managere
de fisiere, alaturarea celor
doua a devenit o consecinta
logica. Noul nume, Total
Commander, este acum
marcd inregistrata si a fost

g Timpuri Noi - /
g Tina Turner | Can

Stay Hungry -

| Wanna Rock

th The Alien

Santana - Chill Dut

hn Lennon - Imagine
John Travolta - Gr > Lightning
Dust in the Wind

H(||r||||hl in moskow

d Of The County

calion Breakdown

shmir
irway To Heaven
gerine

e Lotta Love

. @l inkin
& Linkin
gl inkin




My PREZENTAM

ales simbolic, datorita
controlului total primit de
utilizator asupra fisierelor.

Programul este un
shareware adevarat, deoarece
nu are o perioada de expirare
sau functionalitate limitata
(userii neinregistrati vor fi
nevoiti sa apese un buton ales
laintamplare, la inceputul
unei sesiuni de lucru). Cu o
varstd de peste 10 ani de la
prima versiune (lansatd in
toamna anului 1993),
programul este scris in
Delphi, o demonstratie de
superioritate a Pascal-ului
pentru acest tip de aplicatii.

Un manager de fisere este
defapt un "inlocuitor" pentru
aplicatiile tipice cum ar fi
Explorer-ul din Windows,
care din anul 1995 nu a suferit
o imbunatatire majora vizibila
(noroc cu celelalte
imbunatatiri, care se vad ca
prin ceatd), ajungand in
prezentla un nivel atat de
decazut incat o simpla
pornire a acestuia ar putea fi
considerata un efort
substantial pentru multa
lume.

Programul contine o
varietate de functii concepute
in asa fel incat, in momentul
folosirii lui sa uiti cu usurinta
de existenta mausului.
Suportul pentru schimbarea
combinatiilor de taste este
bine conceput, oferind
posibilitatea asocierii unei
game variate de comenzi.
Acum, de exemplu, putem
asocia combinatia de taste
Ctrl+Alt+E (sau orice alta
combinatie) pentru
schimbarea afisarii fisierelor
ascunse sau de sistem.

Oamenii tind a intelege
sistemul de fisiere mai bine
prin indicii grafice, arhivele
sunt mai usor de gasit si
manevrat sub forma de
directoare, in modul in care le
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R

Rename mask: file Extension—— | Search&Replace [ Define counter [C]——

fic) =][E Search for: Start at 1 =

IN] Name | (vMD) Date ||| [E] Ext. ||| Replace wit: | Stepby: [T =
= I~ RegEx [~ Subst ? )

INt##)Range | [hms] Tme | | [E#t#]Range | S Digits: [ =l
[C] Counter I [C] Counter I-LTnChaﬂged =l |F2 Load/save setings ¥ |
Old name [TExt. New name | Size Date | Location |
DSC00832.JPG 1.JPG 1,210,273 01/01/2004 22:52:46  c:\Documents and S
DSCO0833JPG 2JPG 1,330,627 01/01/2004 225330  c:\Documents and S«
DSC00834.JPG 3JPG 987,451 01/01/2004 22.57:58  c:\Documents and St
DSC00835.JPG 4JPG 1,219,120 01/01/2004 22:59:24  c:\Documents and S1
DSC00837.JPG 5JPG 1,276,001 01/01/2004 23:01:22  c:\Documents and S
DSC00838.JPG 6.JPG 1,193,670 01/01/2004 23:02:38  c:\Documents and S
DSCO0839.JPG 7JPG 1,236,830 01/01/2004 23:.0358 c:\Documents and S«
DSC00840.JPG 8JPG 1,457,763 01/01/2004 23:08:34  c:\Documents and S
DSC00841.JPG 9JPG 1,302,311 01/01/2004 23:0358 c:\Documents and S
DSC00844.JPG 10JPG 1,431,630 01/01/2004 23:12:28  c:\Documents and S
DSC00845.JPG 11.JPG 1,453,910 01/01/2004 231316 c:\Documents and S
DSC00846.JPG 12JPG 1,166,730 01/01/2004 23:16:54  c:\Documents and S
DSC00847.JPG 13.JPG 1,253,173 01/01/2004 23:23:26  c:\Documents and S1
DSCO0850.JPG 14.JPG 1,191,086 01/01/2004 23:27:42  c:\Documents and S

Please press 'Starl’ o start renaming! [ st | U Aesultfst | Close

afiseaza Total Commander-ul,
economisind si timpul
necesar deschiderii unei alte
aplicatii pentru extragerea
arhivei.

Programul ofera accesul
direct la reteaua locala,
precum si "drag & drop"-ul;
in acest fel deschide
posibilitatea interactionarii
cu multe alte programe. O
"bara de butoane" usor
configurabila iti permite
accesul rapid la programele
des folosite sau la comenzile
uzuale.

Posibilitatea interactiunii
cu clipboardul Windows-ului
aduce o mare flexibilitate
programului. Se pot copia
fisiere de la, sau catre orice
aplicatie care la randul ei
suporta lucrul cu clipboardul,
tastele Ctrl+C, Ctrl+X,
Ctrl+V au aceeasi functie in
program cat si in afara lui.

O utilitate mare aduc
"wildcards"-urile, cu ajutorul
cdrora selectarea anumitor
fisiere devine o chestiune de

secunde. Spre exemplu, te afli
in directorul "My
Documents", unde dupa
descarcarea mai multor date
totul devine o amestecatura
de fisiere. Apasand tasta "+"
de lanumpad, poti selecta
doar fisierele cu extensia
.mp3 pentru ale mutain
directorul "Melodii". Pentru
userii avansati aici se pot
introduce cateva smecherii: la
meniul predefinirii unei
selectii exista o optiune
speciala prin care se pot salva
si compune tipuri de selectii.
O selectie care poate ajuta
mult ar filegatd de fisierele
modificare in ultimele
minute, astfel incat, dupa ce
iti termini lucrul, ai
posibilitatea selectarii doar a
ultimelor fisiere modificate,
sau a celor modificate in
decursul unei zile de lucru,
pe care ulterior sa le muti pe o
discheta back-up.

Multi rename tool-ul
(Ctrl+M in noua versiune,
veziimaginea de mai sus)

este una din cele mai
importante functii ale
programului. La inceputul
folosirii pare destul de greu
de utilizat, dar dupa
familiarizarea cu simbolurile
se transformad intr-o joacd de
copii. Spre exemplu,
melodiile deseori le primim
cu nume incomplete sau prea
lungi, cu puncte sau linii de
subliniere intre cuvinte. Aici
cu multi rename tool-ul poti
inlocui orice caracter cu
spatiul sau poti adduga
numele formatiei inaintea
titlului melodiei la mai multe
fisiere odata, iar daca acesta
este atat de lung incat
depaseste spatiul vizibil, pot
fi sterse anumite caractere. O
combinatie de taste foarte rar
utilizata dar destul de
importanta pentru o simpla
redenumire de fisier este
SHIFT +F6, care reprezintd o
simplificare a tastei F6 sau a
click-ului dublu executat pe
un anume figier.
Sincronizarea

W“EOMPUTER
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= Synchronize directories ! - | |3| _5' Co.mamsla/ Ctrl+ Shl.ft * Er}ter
: — | - afiseaza numele fisierului cu
|D'\Sem"\ - A - _]» l 2 LI |D.\.EIId\K|tinslaIl\ _'» cale cu totiar Ctrl+P afiseaza
T symmetric Show: e — - < r y
ompare . | ™ Subdis Suphicatos calea catre p0211%1a Cure?ta.
I™ Onlpselected 1= by content — Versiunea aniversara (6.0)
firi main window) ‘ singles Close l . -
I ignore date ' = | aprogramului a fost lansata
[Size |Date |Size | Name la data de 21 noiembrie 2003

Everest.rar 7 01/06/04 14:4

01/05/04 16:3
11/26/03 124

GoogleToolbarln: 451,136
ow32enen?2: 16,476,585
Remaote Admini: 1,384,551

SiSoft Sandra F 5,27

Total. Commanc 6,340,072
1,004,672

wrar33bd.exe

si este gratuita pentru toti

[« 04/11/03 11:095,437.739 Dictionar En-R o-Ge.zip utilizatorii care detin
r; 01/31/03 10:13:3,400,544 DiviXProb03GAINBundle. exe versiuni inregistrate. La scurt
7/18/02 11:00:3,851 578 vB.e . . .
. E 07/18/02 11:00:3.851 578 DVMPEGv6.exe timp (4 decembrie) apare si
{90 . A
[& 04/11/0311:10:1,014,975 EYECANDY.ZIP versiunea 6.01 care aduce in
€] 06/13/03 01:23:4,621,562 fo-wsfB.exe principal imbunatatiri noilor
[& 04/11/03 11:193,148,956 Goodies Corel Draw 11.zip functii introduse de
s [ versiunea 6.0. La programele
6:00 [ shareware, aparitia la scurta
[+ durata a versiunilor noi nu
ﬁ 08/20/03 09:16:4.890.400 SetupDl.exe este privité ca un lucru bun,
Y d . . . C .
atorita banilor implicati, dar
[« 07/21/02 15:22:06 86,016 splitfile.exe p ¢
5 la acest program noile
= B versiuni au fost intotdeauna

binevenite si gratuite,
aducand argumente
puternice ideii de shareware

Files found: 16

adevarat si de interesul

directoarelor, care lipseste
total din Explorer-ul de
Windows poate fi accesata
rapid la apasarea tastelor
Shift+F2, astfel printr-o
simpla migcare avem afisate
pe ecran fisierele care suntin
plus. Pentru utilizatorii
avansati optiunile sunt
extinse la selectarea
sincronizarii din meniul
"commands". Aici apar
optiuni noi pentru ignorare,
subdirectoare sau continut,
care aduc acuratete
rezultatului dorit.

Linia de comanda ajuta
utilizatorii avansati prin
posibilitatea pornirii
programelor cu anumiti
parametri, dar in acelasi timp
ocupa o portiune importanta
din display, parte care este
mai utila pentru afisarea
fisierelor. Pentru a le impaca
pe amandoua, setarile ofera
posibilitatea aparitiei liniei
de comanda doar in
momentul tastarii. Userii

W“EOMPUTER

ridicat al autorului pentru

avansati vor fi avantajati aici
prin anumite shortcut-uri de
taste care in modul DOS nu

ar fi accesibile: Ctrl+Enter
are rolul de a copia numele
fisierului selectat in linia de

multumirea clientii sai. Oare
ce efecte ar avea o limita
impusa asupra marimii

(D B Total Commander 6.01 - s
Ble Tew FolderTabs Marking Handing Cpmmands [Retworking Sstem
v B @ B¢ 2A5 e
QallQE Qd Qe Qf Qo B\
[E] 5 (megatron] 3,790.1 M of 58,619.9 M free
f——

- =
Configuration  Start ~

EE % @ RBRIDS AmI oo @
Qa8 Qd Qe O Qo B\

... [E15) (megatron] 3,790.1 M of 58,619.9 M free

T

c:\Data\totalcmd\ Extensions *."

ume Information] Commander.bin

INDOWS]

12/12/2003 08:41 -
Total Commander.cab 12/12/2003 08:41

&0 Total Commander.cfg
4 Total Commander.chm

12/12/2003 08:41
12/12/2003 08:41

12 00 1
M Total Commander. 12/12/2003 08:41
- o

I Total Commander.doc 12/12/2003 08:41 -

ob
0b
Ob
0b

12/12/2 1
12/12/2003 08:41
12/12/2003 08:41
12/12/2003 08:41

B votal Commander.gst
ATotal Commander.hlp
@ Total Commander.htm
! Total Commander.html

B Total Commander.inf
[0b/0bin 0/ 80 files
F7 NewFolder

0b 12/12/2003 08

0b/274.8kin0 / 7 files

F3 View F4 Edit

F8 Delete

F& Move Alt+F4 Exit

F5 Copy
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fisierelor copiate? Probabil ar
avea o consecinta
asemanadtoare imposibilitatii
de a salva fisierele intr-un
program de editare grafica?
Din fericire autorul
programului nu a gandit asa,
intelegand rezultatele
dezamagitoare care ar aparea
in aceasta situatie.

Observam la noile
versiuni aparitia "Tab-urilor"
(veziimaginea din partea de
jos a paginii 35). Ce sunt
acestea si cu ce ne ajuta? Ele
au fostimplementate pentru
userii cdrora nu le ajung cele
doua ferestre. Cum adica nu
le "ajung" - au cumva trei
maini sau au un monitor de
doi metri lungime? Chiar aici
se observa utilitatea: de
exemplu in situatia in care
avem 3 subdirectoare aflate
in parti diferite ale hard
diskului, care necesita
accesare rapida; acestea,
setate pe taburi, ajuta la o
navigare mai ugoara,
utilizdndu-se tasta Ctrl+Tab
sau Ctrl+Shift+Tab.

Printre ultimele
imbunatatiri, apare una
destul de avansata si foarte
utila - afisarea vitezei de
copiere care lipseste la
majoritatea programelor de
acest tip. Ea ne aminteste de
situatiile neplacute din
Explorer-ul din Windows,
unde, la copiere, deseori erau
afisate mii de minute, situatie
amuzantd care culmina in
perioade de timp diferite.
Viteza de copiere poate fi
considerata si o modalitate
de evaluare a sistemului
(benchmark), oferind un
indiciu important despre
functionalitatea acestuia.

A fost imbunatatit si
clientul de FTP (file transport
protocol) incorporat. La
acesta a fost adaugat
suportul pentru FXP care

40

ftp

x|

Target already exists:
c:\Documents and Settings\Remus\My Documents\Downloads\@\lrequests. rar
Do you want to ovenwrite it?

O Gvewits | Ovewiteal | Skip |
Cancel [ skpal | Rename |
Resume | Resume all I

permite transferul de date
intre doua servere de FTP
prin realizarea unei
conexiuni directe intre ele,
fara a afecta viteza, sau a
trimite datele prin
intermediul calculatorului de
la care a fost data comanda.
O alta optiune foarte
importanta incorporata aici
este rezumarea tuturor
fisierelor descdrcate de pe
Internet. Lipsa ei a fost
simtita in cazul in care
intadlneam doua fisiere ce
necesitau rezumarea astfel
incét la al doilea era

intotdeauna nevoie de o
confirmare, blocand
transferul pana in momentul
unei interactiuni cu
utilizatorul.

Copierea in background a
fost imbunatatita radical,
adaugarea in linia de
asteptare acum evita situatia
neplacuta a mai multor
mini-ferestre de copiere care
umpleau inainte spatiul de
lucru. Coada de asteptare
este accesibila prin apasarea
tastei F5 urmata de tasta F2.
Limitarea vitezei de copiere a
fisierelor la transferul din

SOFTWARE

fundal este binevenita, fiind
folosita in principal la
utilizarea retelei locale, de
obicei intre calculatoare
diferite ca performanta,
pentru evitarea blocarii celui
mai slab.

Principalele corectii aduse
ultimelor versiuni Total
Commander ar fi:

Corectii aduse in Total
Commander 6.01 versiunea
finala:

- Culoarea gresitd a
fontului care apareala
sincronizarea directoarelor,
la folosirea redenumirii
multiple sila dialogul
schimbarii comentariului in
cazul folosirii unei scheme de
culori alb - negru.

- Sunetul de eroare care
aparea la inchiderea Total
Commander-ului in care
quick search-ul era pornit

- Mérirea numarului
maxim de operatii "pause" de
la 81a 20.

[*“|Neromix140

ﬁ CGLPTNT.SYS ﬁ UNRAR.DLL

7] Total Commander 6.0 - Lefteous eoe
Files Mark Commands Net Show Configuration 3tart Help
Frad iy By B o = Bl &5 0
FTP  Transfer mode [Automatic 7#) Gisconnec lg’zg‘}’?‘zg}:r’;ﬂwe 2
B ST gD ED O 2@ Lo InSES0 &0 Q0
ftp:fiftp.ahead.de [system] 7.008.563.200 b of 36.791.644.160 b free
o: 1 : Total Commander
0:f*.* | I
g o [ NvE2conten| .. =| TASTEN.TXT
[[Franguages [ Neros0023.4 | [ Addons Ejroraccv.exe

= X
[*|s0comupd.exe [ INeroasprfr.i | [ZIPlugins @) TOTALCMD.HLP
IL__“]EasVWriteReader.exe @NeroAspiDt.u 3.] CABRK.DLL Totalcmd.inc
**“|HelpToolDt.EXE [*“|NeroaspiEn.{| 2 CGLPTOX.vXD ﬁ UNACEV2.DLL

[F|mcp4072.exe [ NeroNviP14( | 9| FRERES32.DLL [~ JWC32TO16.EXE
[*[Mmdemo.exe [ NeroNet1.0.{| =] HISTORY.TXT 9| wCMICONS.DLL
[ NP 14011.exe [*“|oleupd.exe || FREGISTERWRI %] WCMZIP32.DLL
NVE201H.exe 5113;3520431_ ﬁSFXHEAD.SFx

SHARE_NT.EXE
« - |
HelpToolEn.EXE 400.177 | FRERES32.DLL 7.680 |
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= Total Commander 6.01 - Lars Grove Jorgensen =10] x|

Fles Mark Commands MNet Show Configuration Start ) ; telp
@O H0HE 00 =202 0a FE »~ QM+ = E RS54 B I

Ha (o 24 e 2 So Sh T [\ Ha e 2d e [ So S B |y
[winxp] 4.129.704 k of 9.213.244 k free [store] 5.228 460 k of 51.199.152 k hee

c:\Program Files\MozillaFiebird\* * * | ™  Mozilla Firebird IMozIn Thunderbird |
THame Ext Size Date | Aty Anet\Mozills Firobit

6.335.02
6.470.390

1

1

inehird ] 1"

1"

1

1

11

11

mn

20,480  11-12-2003 06:39 -a--
36.964
106. 496

476 11-12-2003 08:47

speom
B xpcom_compat
B =picleanup

1182k /9180 k in 9 / 22 files

364.544

11-12-2003 08:09 -a--

1 03 08:11

11-12-2003 06 -
2003 06:40 -a--

Ok /12505kin 0/ 4 files

O schema de culori destul de comoda

- Schimbadri la porturile de
FTP datorita
incompatibilitatii cu anumite
software-uri

- Erori aparute la mutarea
separatorului de ferestre.

- Au fost indepartate
problemele legate de
cautarea fisierelor in limba
chineza.

- Sincronizarea

directoarelor in modul FTP
nu putea fi oprita dar acum
acest lucru este posibil prin
apasarea butonului cancel de
doua ori.

-"Drag and drop"-ul nu
mai este posibil doar la
miscarea cu cel putin 5 pixeli
a directorului sau fisierului.

Corectii aduse in Total
Commander 6.01 versiunea beta

publica:

- Imposibilitatea pornirii
programelor din directorul
numit %temp%.

- Lareimpachetarea
arhivelor criptate cu o parola
noud, din greseala era
folosita vechea parola.

- Probleme la deschiderea
de noi tab-uri.

- Lipsa refresh-ului sau a

B Total Commander 6.01 - Claude Charries
Eiles Mark ;omrnands Het

Show Configuration

e RUEDEARBPOR

Ha [cec Ad 2w v @) |V ].
“Totalcmd Imml

[popaul] 2 8757 Mol 6 137.8 Miree

Interface Start

9:,

1ol x|
Help |

5EAPOEOT BE e

'Slomlm|m1

0b/2,1 Min0/38 files

|0B/13 Min0/ 140 files

_ * | »| w'site-Wanadoo'.’ Ld |
|Name T Ext Size |attr | [Name [T Ext Size Date Atr |
" |Language <DIR> :mma 20:00 2| Jsep200 <DIR> 160302 17:36 — &
" IModules <DIR> 21/1103 10:52 — | Isep3so <DIR> 160302 17:36 -

| |New-6-0 <DIR> 24/10/03 16:15 — ___]snn!. <DIR> 160302 17:36 —

| 15ave <DIR> 23/03/03 05:43 _lSrm:hes -BMP =DIR> 160302 17:36

| |Saves-0 <DIR= 24/10/03 20:15 — ,_|lexles img =DIR= 160302 17:36 m——

_ |Traductions <DIR> 24/07/03 22:24 e __Itextm'es <DIR> 160302 17:36 e
Deflt.bar 2.3k 10/12/03 10:13 -a- 5 astuces.css 1.8 k 28/08/03 05:44 -
No.bar 26 b 18/02/03 D0:00 - ;.' dnw-style.css 2,7k 14/10/03 16:40 -a-
default.brl 104.9 k 10/12/03 10:13 -a-- & ) liens.css 850 b 21/12/02 04:34 -

%] Cabrk.dll 42,0 k 17/11/03 D6:00 - ,ﬁ. seb.css 378 b 20/12/01 23:18 e

%] Freres32 dil 7.5 k 17/11/03 06:00 -a-- . wincmd css 1,0 k 07/03/03 09:53 E

%] Unacev2.dil 73,5 k 17/11/03 06:00 . Jabout-us. gif 5,5k20/12/0121:00 -a-

(%] Unirar. dll 1525 k 17/11/03 D6:00 -ae- aide-fira. gif 09k 20/12/01 21:00 1

%] Usericon.dll 239 k 140600 02:15 - Jback?2 gif 1.0k 20012/01 21:00 1

%] Wemicons. dll 94,1 k 20/06/01 23:11 -a— | b-amuse. gif 4.0 k2071201 21:00 .

] Wemzip32 .dil 32,0 k 29/09/01 15:47 “fes bouf gif 3.1k 20/12/01 21:00 1
Share_nt.exe 2,0 k 17/11/03 D6:00 -2— -c-be.gif 042 b 20/12/01 21:00 '
Teuninst.exe 27,5 k 17/11/03 D6:00 - c-bg gif 042 b 20/12/01 21:00 -a
Totalemd.exe 736,0 k 03/12/03 06:01 e c-bm. gif D42 b 20/12/01 21:01 "
[We3ltolG.exe 3,2 k 17/11/03 D6:00 -a-- -c-cagf 069 b 20712/01 21:01 1
Totalemd. gid 204 k 10/12/03 03:22 -a- c-gv.gif 042 b 20/12/01 21:01 ¥
Totalemd hip 446.9 k 17/11/03 06:00 Sl | bar-¢-j.gif D42 b 20/12/01 21:01 @ :I

Atentie la setarea culorilor, uneori acestea pot fi deranjante...
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listei de fisiere dupa
decomprimarea dintr-o
arhiva criptata.

- Posibilitatea deschiderii
fisierelor zip self-extract care
au comentarii pana la 16k
(inainte limita era de 8k).

- Probleme la search-ul in
Lister.

- Probleme legate de sunet
care in diferite situatii nu
functiona corect.

- La deschiderea unui nou
Tab folosind tasta Ctrl+Up
apdreau cateva erori.

- Imposibilitatea inlocuiri
iconurilor de rezerva ale
driverelor in Win9x.

- Aparitia unui mesaj
dublu de eroare la oprirea
transferului de fisiere din
fundal.

- Butonul de pauza nu
functiona in cazul
upload-ului la folosirea unui
FTP prin HTTP Proxy.

- Duplicarea Tab-ului nu
functiona pentru rezultatele
unei cautari.

O pagina simpla, care
poartd numele autorului este
www.ghisler.com. Conceputa
pentru a fi usor de inteles,
aceasta are un forum propriu
unde autorul raspunde
direct propunerilor si
problemelor, tutoriale atat
pentru incepatori cat si
pentru avansati, precum si
multe utilitare care se
integreaza usor in
program.Toate acestea
completeaza Total
Commander, care a devenit
in ziua de azi un program
nelipsit din majoritatea
calculatoarelor. m

Remus Zoica
remus@myc.ro
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datd cu lansarea
O ultimei versiuni
Photoshop, Adobe

a facut niste schimbari
importante. La o prima vedere,
numadrul versiunii dispare din
titlu. Acum, ca titlu, in locul a
ceea ce ar trebui sa fie
versiunea 8, avem literele CS,
care vin de la Creative Suite.
Photoshop CS face parte
dintr-un pachet de programe
destinate a lasa editarea la
creativitatea fiecaruia. Acest
pachet de programe include
Photoshop, ImageReady,
IMustrator, InDesign, GoLive si
Acrobat 6.0.

Faptul ca piata editoarelor

5
J
0
ﬂ
0
0
J
0
T

bitmap este
dominata de
Photoshop, e deja
un lucru bine cunoscut,

iar dupa afirmatiile

celor de la Adobe, 90% din
utilizatorii acestor editoare
detin o copie a programului.
Cel mai puternic si flexibil
editor grafic, Photoshop, nu
poate fiintrecut. Photoshop
ofera mai multe cai de lucru
decét orice alt editor foto, iar
Adobe aduce permanent
imbunatatiri care ne ajuta sa
finalizam munca mult mai

AdobePhotoshopcs
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repede
siintr-o maniera
nefrustranta.

L

Aceasta

versiune
aduce ceva nou pentru fiecare,
mai ales pentru fotografi,
munca acestora simplificandu-
se foarte mult. O mai buna
manipulare a fisierelor grafice,
aimportului imaginilor, a
corectiei culorilor, a filtrelor,
precum si straturi bazate pe
compozitie si text, aliniate cu o
crestere generald a calitatii
culorilor pentru utilizatorii
experimentati si nu numai, fac
din Photoshop CS un upgrade
necesar. Acum poti ajusta
interfata browser-ului de
fisiere, marimea imaginilor,
dar ai si 0o noua optiune de a
vedea figiere vectoriale.
Fisierele pot fi organizate in
directoarele favorite pentru
acces rapid. Mai mult, ai acum
optiunea de a folosi comenzi
ca “rotation” la mai multe
fisiere selectate deodata, fara a
fi nevoit sa le deschizi pe
fiecare in parte. $i marimea
maxima a fisierelor cu care
poate lucra Photoshop-ul s-a
marit, acestea ajungand la o
valoare de 300.000 x 300.000
pixeli si cu panala 56 de canale
de culoare pe fisier. Optiuni
majore pentru multi ar fi si
extinderea celor mai
importante si uzuale tool-uri
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in imagini pe 16 biti.
Vestea buna e ca Adobe ofera o
adevarata afacere cu acest
upgrade pentru toti utilizatorii
Photoshop. Vestea mai putin
buna este ca programul
ruleaza acum doar pe
Windows 2000 (cu Service
Pack 3 instalat), Windows XP
si Mac OSX 10.2.4.

Cand programul porneste
pentru prima oard, in afara
noului mesaj de intimpinare
si a setarilor de administrare a
culorilor, e relativ greu de
observat vreo noutate.
Simplitatea interfetei in
Photoshop CS elafel de
ingeldtoare ca a predecesorilor
sai, si prima impresie ar fi ca
putine lucruri s-au schimbat in
tranzitia de la Photoshop 7 la
CS. Totusi, o privire mai atenta
ne aratd un numar mare de
specificatii noi, gradate de la
cele mai importante, cum ar fi
suport RAW sau "Histogram
Palette", pana la cele mai putin
importante cum ar fi "Crop",
"Straighten", "Bicubic
Smoother", "Bicubic Sharper"
si multe altele. Totusi, nu te
lasa pacalitina credeca CSe
doar un upgrade minor.

in continuare, vom incerca
sa ne familiarizam cu cele mai
importante dintre noile
instrumente si optiuni
disponibile in noua versiune
Photoshop.

“EOMPUTER



SOFTWARE

Camera RAW

RAW-ul, care nu era
disponibil in pachetul
Photoshop 7, fiind vandut
separat pentru 115 sub forma
"Adobe Photoshop Camera

RAW & JPEG 2000 Plug-in
Bundle", este acum o parte
integrata in Photoshop CS,
devenind mult mai eficace.
JPEG 2000 aduce un plus de
calitate pentru acelasi tip de

My PREZENTAM

compresie (sau compresie
superioara, la aceeasi calitate).
Totusi, deoarece putine
camere suporta JPEG 2000,
suportul pentru acest format
este disponibil printr-un
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plugin separat, oferit odata cu
Photoshop.

Formatele de imagine RAW
(sau brut) sunt de fapt
negativele pozelor, insa in
format digital. Aceste fisiere
imagine sunt create de o
multime de camere digitale si
contin toate informatiile
detinute de camera despre
fotograma. Imaginea este
capturata direct de pe CCD-ul
sau CMOS-ul camerei, fara
aplicarea filtrelor sau a
diferitelor ajustari. Acest lucru
le permite fotografilor
analizarea informatiei
imaginii, ajustarea si conversia
ei, fara a lasa aceste sarcini la
dispozitia camerei.

Asemanatoare imaginilor in
format TIFE o imagine de tip
Camera RAW nu "arunca" nici
un fel de date la generarea
fisierului - este "lossless", sau
romaneste spus, fara nici un
fel de pierdere a calitatii
imaginii. Fata de fisierele TIFE
cele de tip RAW au avantajul
major de a fi mai mici decét
fisierele TIFF necompresate.
Doar imaginile de tip "Camera
RAW" contin exact datele
capturate de senzor, fara nici o
modificare din partea camerei.

Adobe Photoshop CS
lucreaza cu cele mai uzuale
formate RAW disponibile in
ziua de azi. Totusi, datorita
varietatii acestora, formatele
RAW nu pot fi citite
intotdeauna 100% corect. De
pilda, balansul de alb al
imaginilor obtinut de cele mai
uzuale camere foto ies de
regula nenatural, ceea ce
deterioreaza destul de mult
calitatea fotogramei. Aceastea
fiind spuse, a fost relativ
simpla repararea balansului
(veziimaginea alaturata), de
culoare alba printr-un simplu
clicin zona de lucru care in
prealabil trebuia sa fie alba,
urmata de niste mici reglaje.
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Shadow/Highlight

3

Urmatoarele
pot fisetate
folosind
slider-ul
"Calibration".
Ulterior poti
sa-ti salvezi
setarile
pentru
urmatoarele
imagini,
pentruanu
fi nevoit sa
faci ajustarile
de fiecare
data.
Implicit,
setarile
"Camera
Raw" sunt
stocate intr-
un fisier de
tip baza de
date pentru
fiecare

imagine in parte. Poti modifica
salvarea acestor setari intr-un
fisier XMP (fisier care este
creat odata cu fisierul imagine
raw in acelasi director).

Plugin-ul RAW te lasa sa
ajustezi luminozitatea,
culoarea si claritatea cand
salvezi figiere RAW din
camera. Poti folosi editorul
pentru a corecta devierile
cromatice care apar catre
marginile fotografiilor.

Tab-ul "Adjust" din casuta
de dialog RAW prezinta de
asemenea reglajele exposure
(timp de expunere), shadow
(umbrad), brightness
(luminozitate) si contrast,
acestea avand un efect similar
cu "levels" (totusi folosirea tab-
ului "levels" in prealabil pare
mai adecvata). Lipseste
ajustarea (pe canale) a
curbelor obtinute, prezenta in

cele mai importante programe
de tip RAW. Tab-ul "Adjust" are
deasemenea si saturation
(saturatie), dar nu prezinta
avantajele tab-ului
"Calibration" care te lasa sa
reglezi nuanta (hue) si
saturatia pe fiecare canal de
culori in parte, precum si
culoarea umbrei.

Reglare
Shadow/Highlight

Fara indoiala, starul
“showului” Photoshop CS este
noua optiune din meniul
[Adjustments], adica [Shadow/
Highlight]. Aceasta este
unealta cea mai avansata
pentru editarea tonurilor de
culoare scoasa de Adobe pana
acum, unealta care face
ajustarea pozelor sa para o
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joacd de copil. Aceasta are un
set de optiuni pentru umbre si
zonele de culoare deschise
care trebuie ajusteate pana
cand balansul tonurilor de
culoare este corect.

Tot ce ai de facut este sa
lucrezi pe zonele de umbre la

W“EOMPUTER

inceput, pentru a trece apoila
ajustarea zonelor de culori mai
deschise, pentru a echilibra
imaginea.

Este mult mai usoara
folosirea acesteia decat
folosirea uneltelor "Levels" sau
"Curves". (Imaginea 1)

Aceastda noua comanda
reduce mult volumul de
munca necesar pentru
aducerea detaliilor in zonele
umbirite. Este echivalenta cu
metodele manuale, cu singura
deosebire ca termina lucrul
intr-o fractiune de secunda. In
loc de a selecta ariile care ar
trebui ajustate cu layer
mask-ul, tonal range-ul de
dark si bright, poate fi selectat
prin slider-ul "Tonal Width".
Ajustarea optiunilor Levels si
Curves sunt inlocuite prin
slider-ul "Amount" iar efectul
brush-ului este inlocuit cu
slider-ul "Radius". Rezultatul
este o fereastra de dialog care
creeaza efecte echivalente la
fel cu metoda normala, dar

mult mai repede si mai bine
decat alte metode automate.
Metoda este mai eficienta
decat optiunea "Histogram
Palette", deoarece te lasa sa
observi impactul schimbarilor
efectuate. Combinate cu
abilitatea de a realiza toate
acestea in canale de culoare pe
16 biti, ai acum posibilitatea de
a scoate toate detaliile zonelor
umbrite sau iluminate excesiv
din imagini (Imaginea 2).

Match Color

"Color Match" din [Image] -
[Adjustments] - [Match Color],
este inca o optiune pe placul
oricui se lupta sa faca doua
imagini combinate, sa
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foloseasca aceleasi tonuri de
culoare. De exemplu, ai un
portret facut noaptea cu
blitul si unul realizat la
lumina naturala, ziua.
Deschide ambele fotografii,
selecteaza target-ul
(imaginea tinta) si destinatia
si apoi ajusteaza slider-ul
pana cand pozele iti apar cat
vrei tu de asemanatoare.
Aceasta optiune lucreaza si
cand folosegti Copy/Paste.
"Match Color", de altfel,
reprezinta o importanta
optiune mai ales pentru cei
care fotografiaza panorame
si doresc o tranzitie naturala
a culorilor dela un cadru la
altul.

Optiunea "Match Color"
poate modifica
luminozitatea, saturatia
culorilor si balansul de
culoare intr-o imagine.
Algoritmii avansati pe care ii
foloseste permit un control
mult imbunatatit asupra
luminozitatii si
componentelor care
contribuie la definirea
tonurilor de culoare din
imagini.

Daca modificarea acestor
valori se face asupra unei
singure imagini, aceasta este
in acelasi timp imaginea
sursa si imaginea finala
(Imaginea 3).

Lens Blur
(Imaginea 4)

Aceasta unealta duce
filtrul de claritate la un nou
nivel. Caractreristici familiare
care definesc proprietatile
unui obiectiv fotografic (lens)
sunt blade iris (diafragma
variabila), specular highlights
(luminozitatea) si focal
distance (distanta focala).
Acestea sunt atasate riglelor
unde poti sa ajustezi marimea
diafragmei (aperture),
numarul de nuante, precum si
alte caracteristici.

Procesul lucreaza pe un
canal alpha, unde, precizand
punctul de focalizare a unui
plan anume din peisaj, ai
posibilitatea de a scoate
foreground-ul (primul plan) si
background-ul (fundalul) din
focalizare. E destul de
uimitor... Problema principala
apare la viteza de procesare.
Procesul e dureros de lent, mai
ales cand lucrezi cu imagini de
15MB pe un procesor de
1GHz... De precizat faptul ca
optiunea "Lens Blur" lucreaza
ca un obiectiv digital.

Datorita distantei focale
relativ reduse, camerele
digitale au o profunzime de
camp (Depht Of Field - DOF)
mai mare decat camerele de
35mm SLR conventionale.
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Acest neajuns, dar intr-o mai
mica masurd, apare sila
camerele digitale SLR (Single
Lens Reflex) care nu dispun de
un senzor "full frame". Desi
inoportun in multe situatii, un
blur de plan secund si/sau
primplan estefoarte util
pentru accentuarea
subiectului. in "pixelroom" o
reducere a DOF poate fi
obtinuta prin creearea unui
layer mask pe un duplicate
layer unde black si white
reprezinta "in focus" si "out of
focus", iar cantitatea de gri
determina profunzimea de
camp. Aplicand "Gaussian
Blur" asupra stratului cu layer
mask se obtine i in aceasta
situatie un efect de mai putin
DOE Dar in locul aplicarii
unui simplu Gaussian Blur, in
Photoshop CS ai acum
posibilitatea folosirii filtrului
Lens Blur disponibil din
meniul [Filter] - [Blur menul].
Acesta iti permite sa folosesti
acelasi layer mask (canal
alpha), pentru a realiza
fotografii Lens Blur mult mai
realistice (Imaginea 5a si 5b).

Photo Filters si Filter
Gallery
(Imaginea 6)

Photo Filters este o unealta
dupa care multi fotografi au
plans. Aceastd comanda
copiaza tehnica de a pune un
filtru colorat in fata
obiectivului camerei, pentru a
modifica balansul culorilor si
limitarea spectrului de culori
transmise prin obiectiv spre
film. Folosirea unui filtru
permite aplicarea oricarei
culori dorite folosind pipeta
(color picker). Intensitatea
filtrului poate fi redusa
folosind rigla de opacitate si
transparenta folosind
optiunea [Edit] - [Fade].

Toate aceste efecte pot fi
create folosind optiunile
existente precum
[Hue/saturation] sau [Color
correction], dar metodele
automatizate fac lucrul mult
mai usor. [Image] -
[Adjustments] - [Photo Filter]
duce la aceasta casuta de
dialog de unde ai posibilitatea
de alege o varietate de filtre si
abilitatea de a crea propriile
filtre personalizate. Efectul
filtrelor poate fi ajustat cu
ajutorul slider-ului "Density".

Ca si "Filters Palette" din
Photoshop Elements 2, casuta
de dialog "Filter Gallery" din
Photoshop CS prezinta
efectele filtrelor in mod grafic
si te lasa sa incerci varietatea
de filtre pe imagine, fard a fi
nevoit sa tot parcurgi drumul
spre Photo Filters de fiecare
data cand vrei sa schimbi sau
sa aplici un nou filtru. Totusi,
spre deosebire de "Filters
Palette" din Photoshop
Elements 2, in Photoshop CS
Filter Gallery, nu toate filtrele
din Photo Filters sunt
disponibile. Adevaratul
beneficiu pe care il aduce
casuta de dialog Photo Gallery
este faptul ca te lasa sa aplici
acelasi filtru de mai multe ori
sau sa combini efectul mai
multor filtre. Similar cu
manipularea straturilor, poti sa
modifici succesiunea filtrelor
prin mutarea, stergerea si
aranjarea acestora. in acest fel,
experimentarea cu
nenumaratele posibilitati de
combinare a efectelor devine o
experientd placuta si mult mai
usor de realizat decat la
versiunile anterioare.
(Imaginea 7)

Optiunea "Crop &
Straighten", gasita in [File] -
[Automate] - [Crop and
Straighten], este pentru aceia
dintre voi care folosesc scanere
si nu prea aliniaza fotografiile.
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Unele scanere au optiunea de
a le alinia automat. Pentru cei
care nu detin astfel de aparate,
acest lucru a devenit o joaca cu
noul Photoshop, fiind
implementat in CS un
instrument care va scapa
automat de aceasta problema.
El roteste fotografiile sile
apropie scapandu-va astfel de
cadrele din jur. Adobe
recomanda o distanta de opt
inch intre imagini iar fundalul
sa aiba o culoare uniforma.
Aceasta optiune lucreaza cel
mai bine cu fotografiile care au
marginile bine definite.

"Layer comps" este un tool
care lucreaza cu multe straturi.
Acesta ne permite sa stocam
informatii despre modul in
care am editat documentul,
adica straturile care sunt
vizibile sau nu, straturile pe
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care le-am adaugat, marimea
lor, vizibilitatea sau orice alte
schimbari care le-am facut
asupra lor. Prin urmare, poti
salva mai multe versiuni ale
creatiei tale in interiorul
aceluiagi document
Photoshop si sé le apelezi in
orice moment. Este programat
special pentru a te lasa pe tine
sa capturezi diferite
configuratii ale documentelor
prin inregistrarea optiunilor
de vizibilitate, pozitie si
nuanta a diferitelor straturi.
imbunété’git, noul "File
Browser" aduce o serie
importanta de modificari,
incluzand introducerea unui
buton in bara Option, pentru
apelarea rapida a browserului,
si o optiune pentru a vedea
imaginile mai mari la o calitate
superioara. Configuratia File

Coolng Fiter (82) =

+ | Warming Fiter (81)

Warming Filter (85)
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Suport
extins pe
16biti

Munca pe

16biti in
versiunile
anterioare

Photoshop a
fost posibila,
dar existau

multe restrictii
precum

inabilitatea de
a crea straturi,

a3 j i
| de ajustare si

Browser-ului poate fi acum
salvata ca workspaces (spatii
de lucru), fiecaruia putandu-i-
se atribui o scurtatura.
Imaginile cu noul File Browser
le poti mari la ce dimensiuni
doresti fara a deteriora
calitatea imaginii (actiune
similara utilizarii unei lupe).
Poate derutantd pentru
utilizatorii mai vechi este
optiunea Flag.

Sa presupunem cd ai un
album foto cu familia. Mai
mult ca sigur, nu iti plac toate
pozele, sau pur si simplu nu ai
nevoie de ele. Asa ca le sortezi,
pastrandu-le pe cele bune
(Flag) si aruncandu-le pe
celelalte.

Acest exemplu este doar o
analogie, in Photoshop nu
arunci sau stergi pozele care
nu au un stegulet. Dar poti
afisa doar imaginile cu
stegulet sau cele fara. Daca esti
obisnuit cu "Rank-ul" din
versiunea sapte, acesta este
disponibil in continuare. O
alta noutate adusa de File
Browser este posibilitatea de a
modifica elementele care sunt
afisate in paleta Metadata.
Metadata contine toate
informatiile posibile despre
imagine: autor, marimea
figierului, rezolutie, etc. Sunt
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disponibile peste 80 de astfel
de campuri pentru definirea
informatiei legate de o
imagine, deci in noul File
Browser pastrarea unei
evidente exacte a imaginilor
existente intr-o baza de date
este un lucru mult mai usor.
Acum poti avea acces direct
din browser la
optiuni precum
"Picture Package".
Browserul are multe
optiuni noi, care
lipseau in versiunea
7, ¢l acest lucru
prezinta un motiv
intemeiat de a face
upgrade la CS. Dar
noul file manager
este imbunatatit nu
numaila nivel
vizual.

Photoshop, ca
toate aplicatiile
Adobe, suporta noul
standard XMP.
Aceasta Inseamna ca
in practica, folosind
noul panou
Keywords sau noua
casuta de dialog "File
Info", poti s atribui
rapid diferite
cuvinte cheie
imaginilor tale.
(Imaginea 8)

selectare a
acestora, de a lucra cu mask-
uri, etc.

Mutarea pe 16 biti a fost
sensibila, datorita plugin-ului
RAW, nou introdus in CS.
Acum, toate imaginile
transferate, incluzand modul
de ajustare a straturilor, pot fi
realizate fara a fi necesara

"B File Browser

: DSC-P32

1 2003-12-307 14:04:50 +02:00
1 2003-12-30T 14:04:50 +02:00
1 2003-12-30T 14:04:50 +02:00
1 1/160 sec

1 Mormal program

1 F56

1 f2s

+ 100

1 24.0 mm

1 Did not fire

sttern

efectuarea conversiei pe 8 biti.
Cu procesoarele rapide din
ziua de azi si hard discurile
mari, aceasta nu mai
reprezinta o problema.

Lucrul pe 16 biti este
folositor la editarea de imagini
care au nevoie de ajustarile
"Curves", "Levels" sau
“Shadow/ Highlight" destul de
pronuntate.

Este de asemenea
recomandat cand lucrezi in
modul LAB, deoarece canalele
"a"si"b" din histograma sunt
de obicei destul de inguste.
Lucrul in modul LAB se
foloseste adesea pentru "noise
reduction" (reducerea
zgomotului de culoare) acum
avand posibilitatea sa lucrezi
pe canalele de culori fara a
afecta detaliul pastrat in
Ligtness channel - canalul de
luminozitate (pentru
sharpening, procesul se
desfasoard invers).
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Histogram Palette

Noul "Histogram Palette"
este un addon binevenit (dar
cam intarziat). inainte,
histogramele erau accesibile
(acum scoase) numai prin
comanda [Image] -
[Histogram] (care arata
histograma de luminozitate a
canalelor individuale) si prin
comanda "Levels" (care arata
RGB-ul si histograma
canalelor). A fi nevoit sa te uiti
in doua locuri pentru a vedea
toate histogramele a fost destul
de neplacut. Dar principalul
inconvenient in versiunile
anterioare Photoshop era ca
histogramele nu se actualizau

in timp ce modificai imaginea.
Vedeai efectul pe histograma
doar dupa ce schimbarile erau
facute (de exemplu Levels,
Curves, selectarea culorii, etc.).
Comanda [Window] -
[Histogram] aduce acum noul
Histogram Palette, care ii
permite sa realizezi ajustarile
in timp ce poti sa mai tragi cu
un ochi spre histograma
actualizata si chiar sa vezi
histogramele simultan pe
diferite canale, permitand o
ajustare mai precisa a
imaginilor. Histogram Palette
prezinta si un preview al
histogramei si actualizeaza
ultima histograma in timp real
(Imaginea 9).

inserare
Bicubic
Smoother
si Bicubic
Sharper

Spre
deosebire de
diferitele
programe "low
end" care
folosesc engine-
uri de inserare
biliniare
(bilinear
interpolation
engines), Adobe
Photoshop este
creat in jurul
unui engine de
inserare bicubic.
Daca alegi
[Image] -
[Image Size],
suntacum
prezente doua
noi optiuni cu
etichete
subintelese:

SOFTWARE

0

— Pixel Dimensions: 14.4M OK
width: | 2592 | pixels El:lii Cancel |
Height: | 1944 |pixels  +] Auto... |

— Documnent Size:
width: |36 [inches =]

i
Height: |27 |inches =}
Resolution: |72 | pixelsfinch x|
¥ Scale Styles
¥ Constrain Proportions
[V Resample Image: | Bicubic hd
Nearest Neighbar
Bilinear
Bicubic
Bicubic Sharper

Bicubic Smoother si Bicubic
Sharper. Bicubic Sharper
evident mareste acel
(inoportun) efect, in timp ce
Bicubic Smoother il reduce.
Aceste optiuni suplimentare
sunt de asemenea selectabile
ca si engine-uri implicite de
inserare din Photoshop CS
Preferences (Imaginea 10).

ImageReady CS
si optiuni

din Photoshop
Elements 2

Photoshop si-a facut o
reputatie lucrand cu poze si
imagini pentru tiparituri si
daca aceasta reprezinta
principala orientare a
Photoshop-ului, in zilele
acestea este important
sa realizezi grafica pentru web.
Ca si toate versiunile
Photoshop, Photoshop CS
vine impreuna cu ImageReady
CS, fiind foarte simplu a
schimba intre cele doua
programe cu ajutorul iconului
din toolbar. ImageReady CS ii
vizeaza mai mult pe designerii

web. In afara imbunatatirii
interfetei, schimbari care
merita amintite ar fi:
capacitatea de a exporta in
Macromedia® Flash™ (format
SWE), precum si suport pentru
formatele DHTML si XHTML.

Photoshop CS are integrate
optiuni noi din Photoshop
Elements 2, program care a
fostlansat pe piatd dupa
Photoshop 7. De exemplu,
Color Blending Tool, Red Eye
Brush (care are acelasi icon ca
in Photoshop Elements)
Photomerge, din [File] -
[Automate] - [Photomerge]
pentru a crea panorame.
Photomerge reprezintd o alta
nouad optiune disponibila in
Photoshop CS. Acest tool a fost
prevazutin programul de
inceput al lui Adobe, Photo
Elements 2, deci e bine ca a fost
inclus in CS. Este optiunea
care te lasa sa combini diferite
cadre dintr-o serie, ca si
panorame, gasind automat
varfurile de nuante si
combinandu-le pentru tine.
Din pacate, comanda
Photomerge are aceeasi
limitare ca i in Photo
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Elements 2, si nu se prezintd la
nivelul programelor
profesioniste de acest gen.
Exista si optiunea de pastrare a
fiecarei imagine ca un strat
separat pentru a le compune
manual, dar este foarte putin
probabil ca aceasta sa fie
alegerea optima (Imaginea 11).

Paleta Layer Comps

Folosind noua paleta "Layer
Comps" potiinregistra
instantaneu combinatii ale
vizibilitatii straturilor, a
pozitiei si aspectului acestora,
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incluzand blending-ul si
efectele; toate apar in lista
paletei. Poti schimba apoi
oricare dintre proprietati,
pentru a crea aranjari cu totul
noi. Poti rasfoi repede prin
imaginile alternative pentru ca
apoi sa le exporti ca fisiere
individuale sau ca multi-page
PDE Paleta Layer Comps
poate fi usor comparata cu
History Palette; dar adevaratul
beneficiu consta in faptul ca
diferitele stari in care se afla
munca ta pot fi salvate
impreuna cu fisierul si astfel
raman permanent disponibile

spre continuarea eventuala a
lucrului pe acea imagine. Pus
in comparatie cu procesele
vechi de a salva versiuni
multiple a fisierului, acest tool
e oadevarata joaca sio
incurajare majora spre crearea
de noi experimente.
Comanda "Picture
Package", pentru combinarea
multiplelor imagini gata de
imprimare, a fost in totalitate
refacuta si te lasa acum sa
editezi straturile cu un control
mai precis al pozitiei si al
spatiului. Acum poti trimite
pozele si pachetele unor

servicii online de tiparire, de
distributie sau schimb, direct
din Photoshop CS. Comanda
Web Photo Gallery a primit un
retus; acum poti folosi un sir
mare de sabloane realizate
profesional si o optiune de a
colecta diferite informatii de la
alti designeri prin e-mail.

Nu in ultimul rand,
Photoshop CS ofera noi
facilitati pentru formatul PDE
Poti acum salva imaginile
direct in format PDF cu noile
caracteristici ale lui PDF 1.5,
cum ar fi compresia JPEG2000
precum si securitate avansata a
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fisierelor. Faptul ca nu este
oferita nici o posibilitate de
afisare si ascundere a
straturilor din Photoshop in
Adobe Acrobat 6, cum este in
Ilustrator, reprezinta o
surpriza, dar in mare parte se
intelege deoarece straturile in
Photoshop sunt foarte rar
folosite pentru a organiza
versiuni separate ale
imaginilor. In schimb,
Photoshop CS ofera comenzi
bazate pe script-uri pentru a
copia toate straturile si de a
combina mai multe pagini intr-
un singur PDE In acelasi fel
poti crea mai multe imagini
pentru o prezentare PDF si sa
configurezi tranzitia paginilor
pentru a crea un "slideshow".
Cea mai buna optiune dintre
toate cand lucrezi cu o
multitudine de imagini,
pentru crearea de prezentdri,
pachete sau galerii, ar fisa le
selectezi si s le aranjezi direct
din File Browser.

Photoshop CS prezinta si o
imbunatatire in manipularea
unui anumit tip de strat: text
layer. Adobe spune despre
Photoshop CS ca programul
foloseste acelasi engine
tipografic ca i lllustrator. in
practica diferenta nu este
foarte evidenta, totusi layerele
de textimportate raman
editabile in ambele programe.
Aceasta inseamna cd, de fapt,
nici nu e nevoie sa folosesti
deloc Ilustrator deoarece,
fiind construit pe acelasi
engine, Photoshop ofera cam
toate optiunile de baza ale
fratelui sau mai mare.

Adobe nu s-a limitat la
innoirea Photoshopului la
acesta ultima lansare. Toate
programele care fac parte din
Creative Suite au fost
imbunatatite substantial.

Cu toate ca Photoshop a
fost dintotdeauna in centrul
atentiei, aceasta ultima

52

versiune a fost gandita pentru
alucra cel mai bine ca o
componentd a suitei de
programe Adobe. Noutatea
absoluta a acestei suite (din
punctul de vedere al
studiourilor mici/mijlocii) este
Version Cue. Acest program
este disponibil doar la
cumpararea intregii serii. E1
ajuta designerii in lucrul cu
versiuni multiple ale unui
fisier si coordonarea lucrului in
echipa. Version Cue poate sa
retina modificarile facute unui
fisier de fiecare designer in
parte sau chiar de grupuri de
designeri intr-un proiect,
stocand aceste informatii pe
un singur hard disc sau in
diferite puncte ale retelei.
Odata instalat si activat,
deschiderea si salvarea
fisierelor in mediul de lucru
Version Cue se face prin
comenzi familiare in
Photoshop, lllustrator,
InDesign sau GoLive. Poti gasi
0 anumita versiune a fisierului
prin cautarea de comentarii
sau prin informatiile XMP,
Setarile acestuia se fac dintr-o
fereastra asemanatoare
browserului de Windows,
unde se pot stabili drepturile
fiecaruia in cadrul proiectului
sau numarul maxim de
versiuni ale unui figier. Version
Cue ofera doua moduri de
lucru. Primul este lucrul intr-
un mediu "trusted" (de
incredere) care permite accesul
simultan al mai multor
utilizatori la versiunea
editabila a unui fisier, desi
acesta poate duce la confuzii
care trebuie rezolvate manual.
Alternativa la primul mod de
lucru este mai traditionala,
bazat pe "check-in/check-out",
care restrictioneaza accesul la
editarea fisierului doar pentru
un utilizator la un moment
dat. Avantajele aduse de
Version Cue sunt evidente de

la prima analiza. De exemplu,
persoana care se ocupa de
aranjamentul documentului si
care lucreaza in InDesign
primeste notificari in timp real
despre o imagine folosita care
a fost modificata in Photoshop.
Chiar si Adobe InCopy
(program destinat editarii text
pentru InDesign), care este
distribuit separat de Creative
Suite lucreaza cu Version Cue.
Cat timp o echipa detine cel
putin o copie Creative Stuite,
orice versiune de sine
statatoare de Photoshop,
Mustrator, InDesign sau
GoLive potbeneficia de pe
urma avantajelor oferite de
Version Cue.

Aceasta prima editie
"Version Cue"lasa loc de
imbunatatiri viitoarelor
versiuni. Acrobat, desi este
livrat odata cu Creative Suite,
nu lucreaza cu Version Cue
deloc. Siin GoLive lucrul cu
Version Cue este implementat
diferit fata de restul aplicatiilor
componente ale Creative
Suite. Acest neajuns este
prezent din cauza dorintei de a
pastra compatibilitatea cu
Adobe Web Workgroup Server,
care era 0 componenta a
GolLive 6. Alt neajuns este
imposibilitatea integrarii
programelor tertilor cu Version
Cue.

Si totusi, Version
Cue reuseste sa
satisfaca nevoile
studiourilor mici/medii,
o piata care a fost, pana
acum, complet ignorata
de Adobe. In acest fel,
Adobe ofera un mediu
de lucru fluent si
completintegrat cu
produsele sale.

De exemplu,
Mlustrator CS este un
binecunoscut program
de desenare 2D. Dar
ultima versiune a
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acestuia sparge pur si simplu
bariera care il despartea de
lumea editarii in trei
dimensiuni. Cea mai mare
parte a tehnologiei Illustrator a
fostimprumutata de la un
produs deja existent - Adobe
Dimensions. Totusi, functiile
3D au fost integrate foarte bine
in Illustrator (imaginea 12).
Acum, pe langa extrudarea,
modelarea si rotirea obiectelor,
poti salva atributele 3D ale
unui obiect pentru refolosirea
acestora. Ca si restul efectelor
din Illustrator, efectele 3D
raman editabile. Mai mult, in
aceasta versiune este
disponibila posibilitatea de
aplicare a unei imagini pe
suprafata unui obiect 3D
(mapare 3D). Aceasta optiune
permite crearea unor obiecte
3D mai realiste decat cele
realizate cu CorelDraw sau
Macromedia FreeHand.
Ilustrator CS oferd un efect
numit Scribble, care
transforma rapid suprafetele
de culoare si liniile in ilustratii
desenate de mana.
Aranjamentele paginilor cu
mult text sunt create mai usor
in [lustrator CS, multumita
stilurilor true paragraph.
Mlustrator CS oferd o
multime de unelte si
modalitati de lucru pentru ca
designerii sa lucreze mai rapid

Sl.li‘te Stardaeed
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sursa este implementat o varietate mare de modele
3D Extrude & Bevel Options @ mult mai binein GoLive  intr-un singur fisier.
== v = CS. Completarea codului ~ Producatorii video si de film se

este disponibila si ea. potbucura acum de suport
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si mai usor. De exemplu, acum
poti salva aranjamentele ca
template-uri sau poti sari peste
acesti pasi, utilizand unul
dintre cele 200 de ajanjamente
predefinite.

Pretul atractiv pentru
pachetul Creative Suite va
ajuta cu sigurantd raspandirea
InDesign CS, in detrimentul
QuarkXpress. Aceasta
versiune a InDesign-ului
adauga un control contextual
mai bun, care va usura trecerea
de la QuarkXpress. Pe termen
lung, este posibil ca designerii
sa aleaga InDesign datorita
functionalitatii mai bune fata
de Quark, aici mentionand
selectia de culoare excelenta si
integrarea cu restul aplicatiilor
Adobe.

Aceasta versiune
imbunatateste enorm functiile
tipografice ale InDesign-ului
cu stilurile de paragraf
“nested” (cuibarite). Stilul de
paragraf “nested” este un stil
care stie cum sa aplice anumite
formate pentru parti specifice
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dintr-un text, permitand
designerilor sa aplice formatari
complexe elementelor text.
Designerii petrec nenumarate
ore cu aranjarea textului
pentru lucrarile mari.
InDesign face aceastd aranjare
mai usoara si mai rapida prin
introducerea Story Editor, care
ofera o vizualizare de tip
"word processor" a
documentului care in
aranjametul final poate ajunge
sa ocupe mai multe pagini.
Adobe GoLive este
cunoscut pentru mediul de
programare vizual aliniat la
standardele industriei de Web
Authoring. Prin oferirea
suportului pentru CSS 2,
GoLive CS permite
designerilor crearea de pagini
compatibile CSS 2 si verificarea
acestora in diferite browsere si
pe diferite dispozitive. GoLive
CS vine cu un editor CSS
complet nou, care ajuta la
crearea diferitelor stiluri mult
mai usor si previzualizarea
acestora "live". Lucrul cu codul

Integrarea cu restul
produselor Adobe este
cea mai buna de pana
acum, iar mediul de
lucru familiar ajuta la
| acomodarea mult mai
| rapida. Oferind suport
| complet pentru PDE
! GoLive CS foloseste
‘ standardele acestuia
|

pentru comenzile
obignuite, cum ar fi
previzualizarea
paginilor, includerea
legaturilor si exportarea
documentelor direct in
formatul PDE

Concluzii

Cuintroducerea lui
Photoshop CS, Adobe a facut
un pas important in directia
editarii foto digitale. Scott
Bourne, fotograf castigator al
multor premii, spune despre
Photoshop CS ca este cel mai
important upgrade Photoshop
de pana acum si ca si-ar vinde
chiar gi un obiectiv (obiectivele
detinute de el se ridica la
ordinul miilor de dolari) daca
ar fi nevoit, pentru a pune
mana pe program. Lasand
gluma la o parte, Photoshop
CS este cel mai puternic
program de editare foto care se
afla pe piata, fiind utilizat fara
restrictie de designerii grafici,
fotografi, designeri web,
producatori de video si film,
dar nu numai. De altfel pot
spune ca Photoshop CS are
céte ceva pentru fiecare.
Designerii grafici vor iubi noul
layer care le permite sd salveze

ar fi posibilitatea exportarii in
format SWF din ImageReady
CS, suport pentru formatele
DHTML si XHTML, etc.
Fotografii vor fi cei mai
avantajati de acest upgrade
datorita suportului RAW,
posibilitatii de editare pe 16
biti, metadate, editarea de
cuvinte-cheie, instrumentul
FotoMerge pentru
compunerea de panorame,
histograme in timpreal,
ajustari shadow/higlight,
comanda match color precum
si celelalte optiuni despre care
am vorbit aici. Fara nici un
dubiu, pentru fotografi sunt
mult mai multe motive de a
face upgrade la Photoshop CS,
decat erau pentru trecerea la

Photoshop 7. ®
Remus Zoica
remus@myc.ro

Fotografii: Narcisa@home.ro,
Sony Cybershot P92

DETALII

Distribuitor: LR.L.S SA
Tel.: 021-231.57.51, 231.57.52
E-mail: office@iris.ro

CERINTE DE SISTEM

Procesor Intel® Pentium® Il
sau 4

Microsoft® Windows® 2000 cu
Service Pack 3 sau Windows XP
192MB RAM (256MB
recomandat)

280MB spatiu disponibil pe
hard disc

Monitor color cu placa video cu
culoare pe 16 biti sau mai mult
Rezolutie monitor 1.024x768
sau mai mare

Unitate CD-ROM

Internet sau conexiune
telefonica necesare pentru
activarea produsului
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Istoria hackingului

Partea a V-a

Continuare din numarul trecut

Iatd cd am ajuns si la partea a cincea a "Istoriei
Hackingului". In numerele trecute am discutat despre
inceputurile hackingului, despre radacinile acestuia din
perioada primelor zile ale calculatorului, despre legaturile
cu sistemul de telefonie si phreakeri. Am vorbit putin
despre virusi, carding, intrarea neautorizata in sisteme,
despre Phrack si "Legion of Doom", pentru ca in numarul
din Ianuarie al "My Computer" sa va prezint un interviu
cu un grup de hackeri autohtoni - PentaGuard.

Daca v-au placut cele expuse pana acum in primele
serii (si inteleg ca "da" din e-mail-urile primite la redactie),
va invitacum sa urmarim cu atentie evenimentele din
underground-ul anilor '80-'90 care - in opinia mea -
constituie perioada de mijloc din istoria hackingului.

In numarul din decembrie al revistei am amintit la un
moment dat de un incident in care erau implicate cateva
birouri ale politiei, o operatoare din cadrul unui serviciu
de linii erotice si o legatura telefonica ,rerutata”. Autorul
"glumei" era un phreaker pe nume "Fry Guy" care,
incurajat de succesul actiunilor sale, a trecut la lucruri mai
mari. Aici, prin
"lucruri mai mari"
inteleg carding. Daca
mai tineti minte,
carding inseamna
manevrarea seriilor
de carti de credit,
inginerie sociald,
insusirea identitatii
unei alte persoane,
transfer de bani in
alte conturi decét cele
ale proprietarului -
toate adunate si
amestecate pana
intreg amalgamul
capatd un singur sens: furt. Cardingul a fost in voga pe la
mijlocul anilor '90, in special in Europa, pana ce marile
companii distribuitoare de carduri si-au dat seama ca
sistemul lor nu era nici pe departe protejat si au adaugat
unele masuri prin care sa opreascd, sau macar sa
ingreuneze tentativele carderilor. Repet: carding si
hacking nu inseamna acelasi lucru. Un carder s-ar putea
folosi de anumite tehnici care ar implica accesarea unui
server pentru a face rost de numere de carti de credit
(CC-uri) dar adevarul e ca nu ai nevoie de prea multe
cunostinte de IT pentru a fura din fondul electronic al
unei persoane.
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Sa presupunem ca cineva isi pierde cartea de
credit iar un "binevoitor" o gaseste. "Ar mai raméne
problema cu numarul PIN" mi-ati spune. Da, asa
este. Insd s presupunem ca acelasi binevoitor v-a
filat de cateva zile ori de cate ori ati accesat un
bancomat. A trecut "din intimplare” pe langa voi
exact in clipa in care tastati codul respectiv si a prins
din zbor numerele ("shoulder surfing"). Daca nu
realizati la timp "pierderea" cardului aveti o
problema.

Sau, sa presupunem ca angajatul
supermarketului unde americanul de rand isi face
saptamanal cumparaturile nu este atat de atent
precum si-ar dori conducerea si arunca in cosul de
gunoi din spatele cladirii toate hartiile dispensabile
din cursul zilei de lucru, printre care - desigur - se
numara si indigo-urile care se suprapun cardurilor
plasticate in unele aparate de citit. Daca cei de la
salubrizare nu vin imediat sa curete dupa el - sinu
vor veni - un carder care nu se teme sa isi suflece
manecile, poate sa faca treaba in locul lor.

In anii '80, una din cele mai eficiente metode de a
face rost de parole era sa cauti prin gunoaiele
marilor companii care detineau servere. De multe
ori, insasi administratorii de retea notau pe bucatele
de hartie conturile create, insotite uneori de parole.
Pare absurd, dar situatia poate fi intalnita si in ziua
de azi. Aceasta vanatoare de date imprimate este
numita "trashing". Totceea ce un hacker/carder
trebuie sd facd este sa astepte rabdator noaptea si sa
adune toate hartiile de care firma respectiva nu mai
are nevoie, iar restul e o chestie de noroc. Din
moment ce companiile devin pe buna dreptate
paranoice in ceea ce priveste furtul de informatii si
spionajul industrial, vanzarile pentru "paper
shreddere" au atins o cota respectabild comparativ
cu cele de acum 10-20 de ani.

Chiar daca un hacker nu gasea printre ruinele de
celuloza ceea ce cauta, un nume-doua ii puteau servi
laingineria sociala. Ingineria sociala presupune
insusirea identitatii unei alte persoane, de cele mai
multe ori pentru atingerea unor scopuri mai mult
sau mai putin legale. Spre exemplu, in trecut, un
scenariu ca urmatorul era perfect aplicabil:

Se cauta un nume pe factura telefonica detaliata
sau ciornele de la contabilitate. Se astepta pana dupa
ora X cand toti angajatii erau deja acasa si se dadea
un telefon la paznicul cladirii. "Alo? Buna seara...
ehhh... sunt Roger Waters de la marketing, etajul
trei. Ascultd-ma. Am plecat ca zapacitul acasa siam

W“EOMPUTER



UNDERGROUND

uitat sa-mi copiez pe discheta raportul pe care
trebuie sa-1 predau maine dimineata lu' sefu' ca altfel
sunt un om mort... Nu... Nu pot sa vin pana acolo.
Vezi, stau departe - pana vin, panail copiez... Stiu ca
e tarziu... Dar daca nu il predau méaine ma
concediaza, ar fi ultima mea abatere la care am
dreptul daca md intelegi ce-ti spun... Tot ce as avea
nevoie e sa-mi dictezi niste cuvinte... Da... Mergi te
rog pand la noi in birou si uita-te pe langa monitor,
ori la mine ori la colegii mei dacd vezi scris undeva
"password" si spune-mi ce urmeaza dupa... Sunt un
uitug, stiu ca ar trebui sa memorez chestiile
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tranzactiei. Dar la fel cum in trecut rerutase linile
telefonice ale politiei, Fry Guy facea in asa fel incat la
capatul receptorului sa ridice tot el cand Western
Union apela numarul clientului. Banii primiti erau
trimisi apoi unui prienten din orasul natal din
Indiana.

In perioada decembrie 1988 si iulie 1989, Fry Guy
si prietenul lui au furat astfel peste 6.000 de dolari
din conturile altora. imbatat de succes, Fry Guy a
inceput sa se laude in dreapta si in stinga cu

faptele sale, umpland BBS-urile

astea dar am atatea pe cap ca... merci mult.
f’gi sunt dator cu o bere maine, mi-ai salvat
viata. Nu te grabi, astept...". Cu ceva noroc,
macar unul din colegii nefericitului are
scrisa parola undeva la vedere.

Trebuie sa intelegeti ca ideea de firewall
de-abia se conturase in mintea
administratorilor de sistem. Internetul nu
consta dintr-o gigantica colectie de fisiere
HTML, te conectaila server sau BBS prin

SEC
ERVIC

frecventate de alti hackeri cu mesaje. Ba
chiar a sunat si la compania de telefonie
Indiana Bell, razdndu-le in nas. La un
moment dat, ca sa sperie angajatii,
adolescentul de 16 ani a afirmat ca
"prietenii lui din Legion of Doom" ar
putea bloca intreaga retea nationala de
telefonie si a lasat de inteles ca acest
lucru s-ar putea intimpla chiar pe 4 Iulie
- ziua nationala a Americii.
Banuiesc ca realizati ca asemenea

linia telefonica, iar conturile erau de obicei
create in functie de numele detinadtorului: numele
de David Gilmour putea echivala cu
"davidgilmour", "david.gilmour", "david-gilmour",
"dgilmour", "davidg", etc. Tot ceea ce trebuia sa faci
era sa incerci combinatiile cele mai plauzibile.
Reincercari la tastarea parolei ti se ofereau destule in
unele cazuri, iar logarea accesului era practic
inexistenta. Desigur, odata cu imbunatdtirea
UNIX-ului situatia s-a schimbat dar, atungi,
metodele de penetrare ale unui sistem erau
simpliste in comparatie cu ce se practica in zilele
noastre. ‘
Sirevenind la Fry Guy, cand acesta a vazut ca
poate scapa de vigilenta politiei, si-a impins limitele
la maxim si a inceput sa scoata profit din hobby-ul
lui. A inceput sa frecventeze BBS-urile din intreaga
lume, iar pe unul din ele - ALTOS din Bonn,
Germania - l-a intalnit pe "Urvile", un membru din
"Legion of Doom". ALTOS era considerat ca fiind cel
mai de seama loc in care un hacker se putea loga.
Alte minti din diferite tari se conectau la acelasi
server pentru a discuta si schimba numere de acces
in sisteme VAX/VMS vulnerabile. Fry Guy a invatat
cum sa manipuleze eficient comutatoarele statiilor
de telefonie, cum sa isi asume identitatea altor
persoane si sa faca rost de carti de credit. Intra in
computerele companiilor de carti de credit si fura
zeci, cateodata sute de astfel de numere, impreuna
cu datele personale ale detinatorilor legali. Suna la
Western Union si cerea "sa i se retraga din cont" o
suma de bani. Compania, ca masura de verificare,
suna clientul inapoi ca sa verifice autenticitatea
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amenintari trebuiau luate in serios de tehnicienii de
la Indiana Bell, fie ele venite si din partea unei voci
adolescentine. Sila ce alta organizatie puteau apela
daca nu la Serviciul Secret? Cu ajutorul acestora,
Indiana Bell au aflat adevarata identitate a tinarului
sii-au instalat aparate de urmarire pe linia
telefonica. Aceste aparate au inregistrat toate
numerele pe care Fry Guy le-a format pentru a vorbi
cu cei din LoD si pentru ajunge pe diferite BBS-uri,

%scute;ca fiind frecventate de hackeri. Cum

partea din Atlanta a LoD-ului aparea cel mai des in
aceste liste, la dQ' 11 Iulie 1989, Prophet, Urvile si
Leftist - trei dintre ceimai de seama membri ai
Legion of Doom erau si ei pusi sub observatie.

La 22 Tulie 1989 Serviciul Secret intra in forta pe
usa casei lui Fry Guy, acompaniati de Timothy M.
Foley, reprezentantul pe zona Chicago a Serviciului
Secret american.

Intreg echipamentul lui Fry Guy, toate notitele si
parolele acestuia au fost confiscate iar baiatul de 16
ani a fost supus unei interogari extensive timp de
mai multe ore. Speriat de aceasta intorsatura
neasteptata si de acuzele care i se aduceau (11
infractiuni implicand accesul neautorizat la sisteme
informatizate si frauda prin calculator), Fry Guy a
inceput sa spuna ca implicarea lui se datora
grupului Legion of Doom si ca membrii acestuia
erau adevaratii vinovati. Mai mult, s-a oferit sa
depuna marturie impotriva lor in cazul in care
acestia ar fi prinsi.

La 14 Septembrie 1990 a fost pus sub observatie
timp de 44 de luni si obligat sa efectueze 400 de ore
de munca in folosul comunitatii. Firerea mea este ca
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a scapat destul de usor.

In filosofia celor din LoD, a fura bani din conturile
oamenilor era considerat un lucru lipsit de etica.
Dupa cum am mai spus si in numerele trecute,
hackerii, indiferent de felul in care Hollywood-ul ii
afiseaza, urmeaza (sau cel putin urmau) un cod
nescris. Unul dintre principiile acestui cod era ca
atata timp cat nimeni nu suferea pierderi materiale
din repetatele lor accesari de conturi piratate, totul
era OK. La urma urmelor, daca isi stergeau cu
atentie urmele si nu provocau daune sistemelor in
cauza, nimeni nu se prindea de trecerea lor pe acolo.
Informatiile nu erau vandute nici unei companii
rivale, nu erau folosite pentru a santaja vreun
director de firma care nu isi platise impozitele sau
un marunt angajat care delapida fonduri. Termeni
ca "furt de servicii" sau "proprietate intelectuald"
erau considerati glume proaste, si prin urmare, de
ignorat.

Desi stiu ca gresesc, cand ma gandesc la "hackeri"
automat imi sar In minte persoane ca cei care
facusera parte din LoD. "Hacker" inseamna mult mai
multin zilele noastre si in unele cazuri termenul
capata o amuzanta conotatie mistica. Spre deosebire
de multi hackeri de azi, cel putin cei din LoD aveau o
eticd aparte, dar asta nu i-a salvat din mainile
Serviciului Secret.

Logic vorbind, cei trei din Atlanta incalcau legea
iar fortele de ordine aveau nevoie de dovezi solide
ca sa-i aresteze. In primul rand aveau lista de
numere de telefon pe care Fry Guy le apelase. in al
doilea rand, acestia erau cunoscuti de Control-C
(hacker despre care am discutat in numerele
anterioare ale revistei "My Computer") iar pe langa
asta aveau la activ cateva articole in deja celebra
revista electronica "Phrack”.

Leftist (pe numele sau adevdrat Franklin Darden)
locuia cu parintii lui si nu era acasa in timpul zilei de
22 Tulie 1989, dar o trupa alcatuita din agenti ai
Seviciului Secret, FBI si politia locala au intrat rapid
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pe usa din fata si au inceput sa-iia la intrebari pe
locatari. Leftist se ocupa de reparatii hardware iar
seara iesea cu prietenii la un pahar, iar dupa o astfel
de escapada relaxanta nu mica i-a fost mirarea sa
gdseasca atatia reprezentanti ai autoritatii
asteptdndu-1in sufragerie. A urmat o perchezitie
amanuntitd care a rezultat in confiscarea celor doua
calculatoare (un IBM AT si un IBM 80386 cu HDD de
100MB).

Prophet si Urvile erau prieteni in adevaratul sens
al cuvantului, nu doar in lumea virtuala. Politia i-a
ridicat pe amandoi in acelasi timp din campusul
universitar Georgia Tech. Legaturile cu alti hackeri
se ramifica aici (dupa cum vom vedea mai tarziu),
mai ales datorita G.U.R.PS.. (Generic Universal Role
Playing System).

Aflat la varsta de 21 de ani, Urvile (Adam Grant)
era nu doar un hacker de prima mana, dar si un
impatimit al jocurilor de simulare (similare cu
"Dungeons and Dragons"). Jocurile de simulare din
acea vreme constau in explorarea de exemplu a unei
lumi fantastice alcatuite din personaje si taramuri
pseudo-medievale, iar scopul jucatorului era sa
treacd cu bine peste pericolele peste care dadea
inevitabil. Notitele lui Urvile erau pline de astfel de
scenarii posibile, crampeie ireale ale unui joc cat se
poate de nevinovat. Problema era ca Urvile folosise
aceleasi hartii ca support de stocare a parolelor si
numerelor de acces pe care le obtinuse in cursul
"raidurilor’ lui asupra diferitelor calculatoare. Ceea
ce probabil lis-a parutinfricosator agentilor din
Servigitil Secret au fost scenariile irealein care
teroristii atacau Lﬂ‘i’e:au detagamente de mascati
invadau Casa Alba. Asemenea texte alaturate unor
coduri de acces, fie ele si din calculatoarele Atlanta
Bell constituiau un motiv de ingrijorare pentru
fortele de ordine. La mijloc era insasi siguranta
nationala. Dupa ce America scapase de paranoia
anilor '60 cand orice vecin care nu arbora steagul
national in zilele de sarbatoare era etichetat drept
"comunist”, asemenea hartii puteau alimenta mintea
oricarui ofiter trecut de floarea varstei.

Serviciul Secret 1-a acuzat ca el si ceilalti membri
din Legion of Doom au ascultat telefoanele aflate in
proprietatea guvernului (cu alte cuvinte
convorbirile lor si ale politiei). Urvile, care era ferm
convins ca nu facuse nimic rau, deci, prin urmare nu
avea de ce sd se teamd, a adoptat o atitudine calma si
oarecum amuzata in timpul interogatoriilor. Le-a
spus agentilor ca, intr-adevdr, ideea fusese
vehiculata pe BBS-urile frecventate de LoD, alaturi
de altele mai mult sau mai putin anarhice
(construirea bombelor artizanale si a altor materiale
care se pot pregati doar din substante usor de
procurat), dar nu fusese niciodata pusa in practica
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din cauza evidentului pericol de a fi prins. Nimeni
nu voia sa riste ca SS-ul (Secret Service) sa i bata la
usa. Mai mult - dacd el si prietenii lui din LoD chiar
ar fi monitorizat liniile telefonice ale agentiilor

guvernamentale, el nu s-ar fi aflat acum in camera

My REPORT

facut in jur de 10 vizite sistemului, avand grija sa isi
steargd pe cat se poate urmele. Desigur, ca un hacker
care se respecta, trebuia sa obtina o dovada a trecerii
lui pe acolo si a copiat o serie de documente din acel
server pe calculatorul lui

de interogari, afland din timp de un posibil raid
asupra lui.

Agentii nu au fost impresionati de logica lui.

A fost apoi intrebat daca Legion of Doom ar fi
putut face sa cada intreaga retea de telefonie.
Desigur. Atat doar ca LoD nu erau interesati de
asemenea acte de vandalism. Urvile le-a spus ca
aproape orice hacker din LoD ar fi putut distruge
intreg sistemul 911 al conglomeratului Bell reusind
cumva sa obtina acces la unul din principalele
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servere ale acestuia si lansdnd un script de genul

personal. Printre acestea se
afla si un fisier text al carui
titlu anunta (tineti-va bine!)
"Bell South Standard Practice
660-225-104SV Control
Office Administration of
Enhanced 911 Services for
Special Services and Major
Account Centers dated March
1988." - pe scurt E911. Cine
s-ar fi gandit ca E911 urma

"makedir".

Un script makedir este menit sa creeze un loop de
comenzi a caror menire este de a crea directoare
goale folosind structura de directoare a UNIX-ului.
Daca cineva reuseste sa obtina acces write la un
folder si executa script-ul respectiv, acesta ar incepe
prin a crea un director in interiorul primului, un
altul in interiorul celui de-al doilea, un al patrulea in
interiorul celui de-al treilea, si tot asa, intr-un loop
setat la un numar infinit de comenzi mkdir. Desi un
director gol nu ocupa mult spatiu fizic, cateva sute
de mii de astfel de directoare pot umple tot hard
disc-ul unui server care ruleaza o versiune UNIX de
prin anii '80. Cu serverul blocat, serviciile inceteaza
iar toate legaturile cu exteriorul mor.

Presupunand ca Urvile le-a explicat aceste detahl
celor din Serviciul Secret, nu e de mirare ¢
problemele lui de-abia incepeau. 27

Prophet (Robert J. Riggs) - al treilea membru LoD
care locuia in Atlanta - era un programator pasionat
de UNIX. Cum UNIX era principalul sistem de
operare care rula pe serverele Bell, fiecare hacker
care se considera ca facand parte din "elita" era un
cunoscator al acestuia. La urma urmelor, ca sa spargi
un server Bell aveai nevoie in primul rand de un
pachet de cunostinte a sistemului de operare. in
1986, in urma unei accesari neautorizate a unui
server din Carolina de Nord, Prophet a fost prins si
condamnat la 120 de ore de serviciu in folosul
comunitatii si a fost pus sub observare pe o perioada
de 3 ani. Dar dupa doi ani, curajul si-a facut din nou
loc in sufletul tAnarului care acum avea 20 de ani si
Prophet s-a inhaitat cu cei din LoD.

In septembrie 1988, el a intrat in reteaua AIMSX a
companiei BellSouth. AIMSX era o retea interna fara
acces dial-up pentru public, si era extrem de slab
securizata (nu dispunea nici macar de parole).
Insusindu-si un cont al unui user "waal" - probabil
un angajat al companiei de telefonie - Prophet a
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sa starneascd atata
tevatura?

Sa nu uitdm ca in acea perioada nu existau CD-uri.
Hard discurile masurau in cel mai bun caz cateva
sute de MB iar spatiul de stocare era limitat. Cea mai
buna metoda de backup erau dischetele sau un alt
hard disc - in cazul hackerilor, calculatorul unei alte
persoane care habar nu avea de continutul acestor
date. Prophet a facut o copie de siguranta a
documentului - al carui continut oricum inca nu il
intelegea - pe un server UNIX care gazduia un BBSD
din Illinois numit "Jolnet". Si-a creat un nume de
utilizator fals si dupa incheierea transferului a taiat
legatura.

Va reamintesc acum de stransa legatura pe care cei
din LoD o aveau cu revista "Phrack". Mai multi
membri din 1 Legion of Doom au scris articole pentru
"Phrack", articole valoroase la vremea lor, articole ce
abundau de informatii pe care ceilalti hackerile
sorbeau cu regularitate, din fiecare numar al revistei.
A publica in "Phrack” presupunea respect din partea
editorilor acesteia (pe atunci "Knight Lightning" si
"Taran King" despre care am discutat in numerele
trecute ale "My Computer"). Cum acestia s-au aflat la
un moment dat in pand de idei, Prophet s-a oferit sa
publice chiar documentul preluat din reteaua
AIMSX. I-a trimis lui Knight Lightning fisierul din
"Toltnet" in contul BITnet al acestuia din cadrul
Universitatii din Missouri.

Din pacate pentru el, a pastrat prima copie a
documentului E911 in propriul lui calculator, asa ca,
atunci cand agentii Serviciului Secret i-au analizat
hard disc-ul, prezenta unui fisier oficial clasat ca
fiind "strict de uz intern" pentru angajatii BellSouth
ainrdutatit si mai mult situatia. m

Continuarea in numarul viitor
Razvan T. Coloja
razvan@myc.ro
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Lorem ipsum

M. TULLIUS

@IEERE©

106-43 BC

"Neque porro quisquam est qui dolorem ipsum quia dolor sit

amet, consectetur, adipisci velit...

"De asemenea, nimeni nu admird sau cautd sau doreste sd obtind

durerea insdsi..."

Ce inseamna, de fapt?

orem ipsum, sintagma cunoscuta si
L sub forma prescurtatd "Lipsum”,

este pur si simplu un text de
"umplutura" folosit in industria
tipografica. Interesant este faptul ca
"Lipsum" a devenit un standard in acest
domeniu inca din anii 1500, cAnd un
tipograf a folosit diferite corpuri de
caractere (fonturi) pentru a tipari un
catalog-mostra. Acest text-umplutura a
supravietuit nu doar unei jumatati de
mileniu, ci si tranzitiei pe care industria
tipografica o realizeaza in prezent spre
tehnologia digitala.

In anii 1960, a fost popularizat prin
celebrele coli Letraset, pe care literele erau
aranjate si sub forma de pasaje ,Lorem
ipsum”.

Mai recent, cele mai cunoscute aplicatii
software din domeniul procesarii digitale
a textului (desktop publishing - DTP),
printre care Aldus Pagemaker, folosesc
acelasi text-mostra.
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Pentru ce il folosim?

E un faptlarg acceptat ca atentia unei
persoane va fi distrasa de semnificatia
textului de pe o pagind, chiar atunci cand
trebuie sa aprecieze vizual doar aranjarea
textului in pagina (asa-numitul layout).
Din aceasta cauza, se prefera utilizarea
unui text "fara sens", care sa lase atentia
concentrata asupra aranjamentului de
ansamblu al paginii. Ar putea fi
dactilografiate litere si semne ortografice
pur si simplu la intamplare. Totusi,
avantajul folosirii lui "Lorem ipsum" este
ca ofera o distributie a literelor apropiata
de cea a unui text obisnuit, cuprinzand -
pelanga caracterele cu indltime normala

nn nan nan

0"sau "e" - atat litere "joase" cum sunt "p
si"q", catsilitere "inalte" ca"l" sau "t".
Mai nou, chiar anumite softuri pentru
editarea de pagini web folosesc acest text-
mostrd pentru a oferi o vedere de
ansamblu asupra aranjarii continutului
informational, chiar daca in faza

incipienta a sitului web, informatiile
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Sectiunea 1.10.32 din "de Finibus
Bonorum et Malorum",
scrisd de Cicero in anul 45 1.Ch.

"Sed ut perspiciatis unde omnis iste
natus errot 8it voluptatem accusantium
doloremaue laudantium, totam rem
apetiam, eaquie tpsa quae ab illo inventore
vetitatis et quasi architecto beatae vitae
dicta sunt explicabo. INemo enim ipsam
voluptatem quia voluptas it agpernatur
aut odit aut fugit, Sed quia congequuntur
magni dolotes eos qui tatione voluptatem
gequi negciunt. Neque poreo quisquam
est, qui dolotem ipsum quia dolor it
amet, congectetut, adipisgei velit, Sed quia
non numquam efus modi tempora incidunt
ut labore et dolore magnam aliquam
quaetat poluptatem. Lt enim ad minima
veniam, quis nosteum exetcitationem
ullam cotporis suscipit [aboriogam, nisi ut
aliquid ex ea commodi consequatur? Quis
autem vel eum {ure reprehenderit qui in ea
voluptate velit esse quam nibil molestiae
congequatue, vel illum qui dolorem eum
fugiat quo voluptas nulla pariatur?"

"Dar trebuie sa va explic cum toata
aceastd idee gresitd de a disprefui
placerea si de a admira durerea si-a
facut aparitia si am sa va ofer o vedere
de ansamblu care explicd invdtaturile
marelui descoperitor al adevarului,
fauritorul placerilor vietii. Nimeni nu
refuza, dezaproba sau ocoleste placerea
in sine, doar pentru ca e placere, ci
pentru ca cei care nu stiu sa caute
placerea cu discernamant sufera
consecinte extrem de dureroase. De
asemenea, nimeni nu admira sau cauta
sau doreste sa obtina durerea insasi,
pentru cd e durere, ci pentru ca in
anumite situatii truda si durerea pot
provoca chiar mare placere. Pentru a
lua un exemplu comun, care dintre noi
se apuca de munci fizice grele, daca nu
urmareste obtinerea unui avantaj? Dar
cine are dreptul sa il judece pe cel care
savureaza o placere care nu provoaca
nici o supdrare, sau pe cel care evitd o
durere care nu are ca rezultat nici o
placere?
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Sectiunea 1.10.33
din "de Finibus Bonorum et
Malorum", scrisd de Cicero
in anul 45 i.Ch.

"t vero eos et accusamus et {usto odio
dignigsimos ducimus qui blanditiis
praesentium voluptatum deleniti atque
coreupti quos dolotes et quas molestias
excepturi Sint occaecati cupiditate non
provident, similique sunt in culpa qui
officia degerunt mollitia animi, id est
labotum et dolotum fuga. €t harum
quidem rerum facilis est et expedita
digtinctio, Mam [ibero tempore, cum soluta
nobis est eligendi optio cumaque nibil
impedit quo minus id quod maxime placeat
facere posgimus, omnis voluptas
assumenda est, omnis dolor repellendus,
Sempotibus autem quibugdam et aut
officiis debitis aut rerum necessitatibus
saepe eveniet ut et voluptates repudiandae
gint et molestiae non recuganbdae. Jtaque
earum terum bic tenetur a Sapiente
delectus, ut aut reiciendis voluptatibus
maiotres aliad consequatur aut perferendis
dolotibus aspetiotes repellat.”

Pe de alta parte, dezaprobam cu
indignare si ne displac cei care sunt atat
de orbiti si desfranati de farmecele unei
placeri momentane, atat de orbiti de
poftd, incat nu mai pot sa prevada
durerea si necazurile ce vor rezulta; si
aceeasi vind o poarta si cei care dau
gres datorita lipsei de perseverents,
care se feresc de truda si durere. Aceste
situatii sunt ideal de simple si usor de
remarcat. In timpul liber, cAnd puterea
noastra de decizie nu este constransa si
nimic nu ne opreste sa facem ceea ce ne
place mai mult, orice pldcere este
binevenita si orice durere trebuie
evitata. Dar in anumite momente si sub
constrangerea datoriei sau a obligatiilor
de afaceri, adesea ispitele trebuie
respinse si neplacerile acceptate. De
aceea, inteleptul trateaza aceste situatii
dupa principiul alegerii: respinge
placerile pentru a-si asigura placeri mai
mari si pe de alta parte indurad durerile
pentru a preveni dureri mai mari.
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Pasajul Lorem ipsum "standard", folosit inca
de la 1500

,L2otem ipsum dolot 8it amet, condectetur adipisicing
elit, 8ed Do efusmod tempor incididunt ut labotre et
dbolote magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nosteud exercitation ullamco labotis nist ut aliquip ex
ea commodo condequat, Duid aute itute dolot in
teptehenderit in voluptate velit edse cillum dolote eu
fugiat nulla pariatur. Cxcepteur 8int occaecat
cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia
pegetunt mollit anim {d est labotum."

propriu-zise nu au fost inca publicate. Mai
ales In ultimii ani, au aparut si versiuni
usor modificate, uneori accidental, alteori
chiar intentionat (cum ar fi in scopuri
umoristice, fiind cunoscuta inclinatia
informaticienilor spre acest gen de
preocupari;-).

De la ce vine "Lorem
ipsum"?

Contrar unor pareri pe care am avut
personal ocazia de a le asculta, Lorem
ipsum nu este o insiruire intamplatoare
de litere (ei bine, iata cauza care m-a
determinat sa scriu acest articol!).

Chiar daca pare greu de crezut, aceasta
sintagma a depasit venerabila varsta de
2000 de ani, provenind de fapt din
literatura latind clasica. Sursa indubitabila
o constituie celebra scriere a lui Cicero din
anul 451.Cr, "de Finibus Bonorum et
Malorum" (Despre limitele binelui si
raului), in care "lorem ipsum" apare intre
pasajele 1.10.32si 1.10.33.

Lucrarea in ansamblu trateaza teoria
Eticii, care ulterior devine foarte populara
in Epoca Renasterii. Interesant este faptul
cd pasajul incepe cu ultimele doua silabe
ale cuvantului "dolorem". Cine oare, de-a
lungul anilor, a reprodus textul de pe o
pagind care avea coltul din stanga-sus
lipsa? Probabil va rdmane o enigma,

Alaturat, puteti studia atat pasajul tiparit
in anul 1500, cat si textul integral al
pasajului 1.10.32 din opera lui Cicero
(impreuna cu o traducere in limba
romana).

Cyber-Cicero: Generatoare
de Lorem ipsum

Desigur ca prea putini tehnoredactori
sau designeri au de gand sa invete pe de
rost scrierile celebrului intelept al lumii
antice. Timpul e pretios si sunt sigur ca cei
mai multi dintre voi, decat sa invete un
paragraf in latind, prefera sa invete o lista
de comenzi rapide sau sa isi faca ordine pe
hard-disc (curatenie de primavara, deh...).

Solutia numarul unu: Copy-Paste

Pe Internet circula numeroase
"versiuni" ale celebrului paragraf, mai
mult sau mai putin apropiate de original
(daca ar sti bietul Cicero...). Este suficient
sa cautati "Lorem ipsum" cu Google si veti
fi uimiti de numarul impresionant de
situri care ofera celor interesati transcrieri
sau chiar... "re-mixuri" ale cuvintelor lui
Cicero. Recomandarea mea este sa aveti
mare grija atunci cand folositi asemenea
Lipsum-uri cu un simplu copy-paste,
pentru ca unele dintre ele ascund expresii
hazlii, "latinizate" din limba engleza, ceea
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File Edit View Favorites Tools Help

'3 Subterrane - lorem ipsum generator - Microsoft Internet Explorer

Do - () - (X] [B] (D] JIsewch Jcravotes @Prieds &)

.“:: v =l

\.'; I - _.J -‘?- 4

Address !-EI hittp: ffwwiw. subterrane. comfloremipsurn, shtml

SUBTERRANE

PAIN . . ."

archives who survey devtools

"THERE IS NO ONE WHO LOVES PAIN
ITSELF, WHO SEEKS AFTER IT AND WANTS
TO HAVE IT, SIMPLY BECAUSE IT IS

loremipsum emaillist etc

| Lorem ipsum dolor sit amet...

Number of I Characters ;I |31

=

Well, what is it?

College in Virginia.

Lorem ipsum dolor sit amet, con d

Copy |to clipboard (IE/Windows only)
Code/idea stolen from Captain Cursor and Travis Spencer.

The best explanation that I have found is at the Straight Dope. It quotes Richard
MeClintock, a Latin professor turned publications director at Hampden-Sydney

/2] Done

Wstart| | & [0 @ * | [ nbox - Marosoft outhook | 5 tnternet Explorer ~ ) BKG

cenu ar fi catusi de putin o problema, dar
multe disimuleaza expresii licentioase, pe
care probabil nu le-ati dori pe layout-ul
unei brosuri sau pagini web pentru care
trebuie sa cereti aprobarea sefului...

Solutia numarul doi: Lorem ipsum
la comanda

Mi s-a parut foarte atractiva oferta de
pe www.subterrane.com/loremipsum.shtml
(veziimaginea din partea de sus a
paginii). Creatorii acestui veritabil Cyber-
Cicero afirma ca aplicatia utilizeaza un
dictionar cu peste 200 de cuvinte latine,
combinate cu un model de topica a
propozitiilor, pentru a genera Lipsum-uri
rezonabile. Prin urmare, evitati repetitiile
acelorasi propozitii, precum si inserarea
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unor termeni mai ne-latinesti, ca sa nu
spun... neortodocsi!

Un avantaj demn de remarcat este
faptul ca puteti obtine un text-mostra
exact de lungimea dorita (intrucat vi se
cere sa specificati numarul de litere), cat ai
zice... Lorem ipsum!

Alternative

Exista si texte-mostra diferite de Lorem
ipsum, iar printre acestea, cel mai
cunoscut este "The quick brown fox jumped
over the lazy dog" (Vulpea cea iute si
maronie sari peste cainele cel lenes).
Imaginea din partea de jos a acestei pagini
prezinta o captura de ecran din aplicatia
Bitstream Font Navigator din pachetul
Corel DRAW 11.

Dezavantaje? in primul rand (obiectiv),
lungimea redusa a mostrei de text, iar
multiplicarea acesteia intr-un layout de
pagina creeaza o aranjare monotona a
textului, care va distrage atentia de la
designul paginii. In al doilea rand (poate
subiectiv, recunosc), textul lui Cicero suna
mult mai profesionist, oferind o nota
clasicd, distinsa, documentului respectiv. B

- - Mircea Buzlea
mircea@myc.ro
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WEB DESIGN

Directivele SSI

robabil ca nu multi sunt cei care

au auzit despre SSI, si putini

dintre utilizatorii obignuiti sunt
cei care stiu cum se folosesc aceste
directive. Am sa incep spunandu-ti ca
directivele SSI (Server Side Includes)
sunt comenzi bazate pe limbajul PERL
plasate in interiorul paginilor HTML si
interpretate de catre server inainte ca
paginile sa fie oferite spre vizionare.
Conceptul se bazeaza pe faptul de a
folosi serverul pentru a culege si posta
informatii, in modul acesta
nemaiexistand probleme legate de
versiunea browserului. Daca ne referim
la aspectul practic, aceste comenzi nu
fac altceva decat sa adauge continut
dinamic unei pagini, fard sd apeleze la
un program CGI (Common Gateway
Interface) sau alte tehnologii.
Bineinteles cd decizia de a crea o pagina
web cat mai dinamicd iti apartine in
intregime si in functie de caz vei hotari
cat de dinamicad trebuie sa fie aceasta.

Primul lucru pe care va trebui sa-1
faci pentru a putea testa modul in care
functioneaza aceste directive este sa-ti
creezi si configurezi propriul server in
asa fel incat acesta sa permita SSI.
Aceasta operatie nu este prea
complicata si nu necesita cunostinte
aparte. Descarca de pe situl www.myc.ro
din sectiunea "Downloads" fisierul
apache_1.3.29-win32-x86-no_src.exe
care-ti permite sa-ti instalezi serverul
"Apache" pe PC-ul pe care ruleaza
windows XP. In mod normal serverul se
instaleazain c¢: \Program
Files\Apache Group\Apache, dar
bineinteles ca poti sa-l instalezi unde
doresti (in momentul in care ti se va
cere un nume pentru server poti sa-1
denumesti pentru moment
"myserver"), oricum aceste setdri se pot
modifica ulterior.
Pentru a permite SSI pe serverul tau

trebuie sa ai instalat si activat modulul
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ServerzSidellncludes®

Cel mai simplu mod de a crea o pagina web dinamica

mod_include. Daca in momentul in
care ai instalat serverul ai apelatla
instalarea tipicd "next = next = next etc."
atunci nu trebuie sa-ti faci probleme din
acest punct de vedere. Pe langa acest
modul mai existd doud lucruri pe care
trebuie sa le faci. Primul se referd la
adaugarea unei optiuni, si anume
Options + Includes. Astfel seva
transmite serverului ca permiti ca
fisierele sa fie analizate pentru a vedea
daca exista in ele directive SSI, iar acest
lucru il realizezi in fisierul httpd.conf,
fisierul de configurare a serverului
Apache ([Start] > [All Programs] >
[Apache HTTP Server] > [Configure
Apache Server] > [Edit the Apache
httpd.conf Configuration File]). In Linux,
httpd.confil gasiti in directorul /et c sau
/etc/apache (depinde de distributie)

Alici trebuie sa gasesti linia Opt ions
Indexes FollowSymLinks...sisa
adaugi Includes, astfel ca acum vei
avea: Options Indexes

FollowSymLinks Includes.

Cauta acum liniile #AddType
text/html.shtml #AddHandler
server-parsed.shtml si
decomenteaza-le (Indepdrteaza semnul
# din fata lor). Salveaza modificarile
facute siinchide documentul httpd.conf.

In mod prestabilit, pagina de index
pentru un director este setata sa fie
index.html. Pentru a putea folosi si
index.shtml ca pagina valida de
indexare, va trebui sa modifici fisierul
httpd.conf astfel:

DirectoryIndex index.shtml
index.html

In cazul in care nu ai acces la
configurarea master a fisierelor, ai
posibilitatea sa editezi un fisier .htaccess
(acesta este un figier text care se afla in
directorul in care se gaseste si pagina
index, sau poti sa-1 creezi tu dacd nu
este deja acolo).

File Edt Format View Help

IMAGINEA 1

doesn’'t give it to you.

options Indexes FollowsymLinks

"authconfig”, and "Limit"

LR

Allowoverride None

L

order allow,deny
Allow from all
</Directory>
#

# directory if a ~user request is received.
&

<

#
4
#
: Note that "Multiviews” must be named *explicitly® --- “"options Al11"
#

controls who can get stuff from this server.

# gou might expect, make sure that you have specifically enabled it -
# below.

#
# This should be changed to whatever you set DocumentRoot to.

#
<Directory "C:/Program Files/Apache Group/Apache/htdocs"”>

This may also be "None", "Al11", or any combination of "Indexes",
"Includes”, "FollowsymLinks™, "ExecCGl”, or "Multiviews".

This controls which options the .htaccess files in directories can
override. Can also be "al11", or any combination of "options"”, "Fileinfo",

# Userpir: The name of the directory which is appended onto a user's home

| v

n httpd.conf adaugi ITncludes, iar mai jos decomentezi liniile #AddType text/html.shtml si

#AddHandler server-parsed.html
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Inainte de a trece la analiza si

1) Index of / - Opera
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IMAGINEAZ

testarea directivelor SSI trebuie B % ok Yow Mol Bocknats el - Vo, Fuly
mai intai sa verificam daca -».O ‘ * / ‘ E . H = C\ BN
functioneaza serverul Apache. £2 Opera B4 Opers Commurty B Operatisl g = : & prrl”
Pentru aceasta va trebui sa [3 Google Search: Latest... (3 MTV.com - Charts Iarwnuumam
pornesti serverul: [Start] > [All (IO e oo 3 o T Y =
Programs] > [Apache HTTP Server] | Index of /
> [Control Apache Server] >
[Start]. Deschide acum un — - . B RemacIIuLOY
browser si scrie in linia de adresa 8
http://localhost.Daca 3 o peroencaood BmSE -
n . . o w¥all 22 17-Dec-2003 12:23 94k
apare ceea ce se vedein Imaginea ] apache_pb.gif 02-Jul-1986 23:18 2%
2 atunci serverul functioneaza si % file.heml DS-Jan-2004 18:32 1k
potiincepe sa creezi si sa testezi B gaaun OSmJantIODA 18:31 1k Dac§ Apache-ul s-a instalat corect, in
. m a 26-Jun-2001 01:34 2k
prlmele documente .html care ® .. e e i momentul in care il pornesti ([Start] > [All
contin si SSI. W i ae 17-Sep-2001 06:19 2k Programs] > [Apache HTTP Server] > [Control
% Angdex.html.di 26-Jun-2001 23:44 2k Apache Server] > [Start]) si testeziintr-un
. n . . index.html.ee 27-Jun-2001 00:10 2k . fex =
PrlnC|paIeIe dlrectlve @ Y e e = browser http://localhost, va trebui sa apara
SsS| T S — % aceasta imagine
@ m. 27-Jun-2001 01:38 2k
@ index. homl, £c 27-Jun-2001 01:38 2k
Exact ca §1 in cazul HTML—ului, index.heml, he, 1208659-8 27-Jun-2001 01:38 ak
o o e e . index.html. it 07-Nov-2001 07:42 2k
nici aici nu am apelat la indentare T i ua die
in cazul codurilor din motive de | distart]| D (} & B votal conmand... |[ 0 indexof /-0.. 3 IntemetEx... +| €5 1. Ludacris - 3... | o Adobe Photoshop | B sst-morosoft . | [« 5 £ AW 4ssem

spatiu, dar este recomandabil sa o

faci pentru o mai buna lizibilitate. OK!
Pentru a vedea acum daca am
configurat corect serverul va trebui sa
credm un document care "sa ceard" ceva
serverului. Scrie urmatorul cod si
salveaza-l ca si index.shtml, dupa care
copiaza-lin directorul c:\Program
Files\Apache Group\Apache\htdocs.

<HTML><TITLE>Test
File</TITLE><!--#config
timefmt="%A" --> Today is <!-
-#echo var=" DATE LOCAL" -->
</HTML>

Deschide acum un browser si
tasteaza in linia de adresa
http://localhost/index.shtml. Dupa cum ai
observat, aceasta comanda (directiva)
simpla nu face altceva decat "sa ne
aminteascd” in ce zi a saptamanii ne
aflam.

Directivele SSI se conformeaza
urmatoarei sintaxe: <! - -#element
atribut=valoare
atribut=valoare

Formatul este asemanator unui
comentariu in HTML. Daca nu ai
configurat corect serverul pentru a
permite SSI, browserul va ignora aceste
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-->

secvente care vor fi totusi vizibile in
codul sursa. Va trebui sa scrii codul
corect, altfel acesta nu va functiona. Mai
mult, nici nu poti sa-ti dai seama daca ai
gresit decat atunci cand testezi codul si
primesti un mesaj de eroare. Regulile de
care trebuie sa {ii cont sunt urmatoarele:

- comenzile si atributele

(argumentele) trebuie scrise cu litere

mici;

- nu exista spatiu decat dupa

comanda;

- nu trebuie sa omiti ghilimelele care

incadreaza valorile;

- inaintea unei comenzi se foloseste

intotdeauna semnul "#";

-inainte de semnul de final --> se lasa

un spatiu;

Bineinteles cd, in afara de acestea, pot
sd mai apard si greseli de genul "eco" in
loc de "echo", sau altele, asa ca trebuie sa
fii atent s nu gresesti la scriere.

In exemplul de mai sus daca
eliminam secventa <! --#config
timefmt="%A" --> (aceastaesteuna
de configurare a modului in care doresti
sa fie afisata data) vom avea doar
directiva <! - -#echo
var="DATE LOCAL"

Comanda "echo" afiseaza valoarea

-->.

unei variabile, in cazul de fata

"DATE LOCAL". Existd un numar
standard de variabile dar poti in acelasi
timp sa definesti propriile variable prin
intermediul instructiunii "set".

Spuneam mai sus ca in cazul in care
nu iti place cum este afisatd data, cu
ajutorul comenzii "config" urmata de
atributul "t imefmt " poti sa modifici
acest lucru. In cazul nostru am folosit
directiva <! - -#config
timefmt="%A" -->pentrua afisa
doar numele zilei.

Daca preferi ca modul de afisare a
datei sa fie de genul: numele zilei,
numele lunii, numarul zilei, "virguld",
an atunci vei introduce urmatoarea
comanda:

<!--#config timefmt="%A %B
$d, %$Y" -->Today is <!--#echo
var="DATE LOCAL" -->

In momentul in care ceva nu
functioneaza cum trebuie iar directivele
SSInu pot fiinterpretate si procesate vei
primi urmatoarea eroare:

[an error occurred while
processing this directivel

W“EOMPUTER
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Poti sa schimbi acest mesaj dand
valori atributului "errmsg" al
comenzii "config":

<!--f#config errmsg="[din
cauza unor erori aceasta
directiva nu poate fi
procesatal] ">

Testeaza cu un browser urmatorul
cod pentru a vedea cum functioneaza
aceasta directiva:

<HTML><TITLE>Test
File</TITLE><!--#config
timefmt="%A %B %d, %Y"
errmsg="[din cauza unor erori
aceasta directiva nu poate fi
procesatal]" --><!--#eco
var="DATE LOCAL" --></HTML>.

In exmplul de mai sus, din cauza
faptului ca am scris "eco" inloc de
"echo", directiva SSI nu poate fi
procesata, iar browserul va afisa
mesajul de eroare pe care l-am
modificat cu ajutorul atributului
"errmsg".

Un altlucru pe care l-ai intalnit
adesea pe majoritatea paginilor web este
un text care iti spune cand a fost ultima
data modificatd pagina respectiva. Cu
ajutorul unei directive SSI poti sa scapi
foarte ieftin de aceasta grija:

This document last modified
<!--#flastmod
file="index.shtml" -->

(bineinteles in loc de index.shtml vei
pune documentul la care faci referinta).
O alta modalitate de a realiza acest

lucru o poti face prin intermediul
variabilei LAST MODIFIED:

<HTML><TITLE>Test
File</TITLE><!--#config
timefmt="%D" -->Document
modificat ultima oara la data
<!--#echo var="LAST MODIFIED"
--></HTML>

Cei care sunt familiarizati cu limbajul
de scripting pe server PHE cunosc

W“EOMPUTER

probabil functia strftime (), iar
ceilalti pot afla mai multe la adresa
http://ro.php.net/strftime. Aceasta
functie iti permite sa controlezi modul
de formatare a datei. De exemplu, daca
esti "perfectionist” sau te intereseaza
detaliile poti sa apelezi la urmatorul cod
care-ti afiseaza ora exacta la care a fost
modificata pagina respectiva:

<HTML><TITLE>Test
File</TITLE><!--#config
timefmt="%T"-->Document
modificat ultima data la ora
<!--#echo var="LAST MODIFIED"
--></HTML>

In afard de cele mentionate anterior,
mai exista si alte variabile de mediu. In
exemplul urmator, dupad interpretarea
directivelor, serverul va trimite
clientului datele despre serverul
respectiv.

<html><head><titles>Variabile
SSI</titles></heads>

<body><h2>Variabilele SSI de
mediu</h2><font color="red"
face="verdana">Aici am
prezentat doar cateva dintre
variabilele de mediu. Pentru o

e e

[3 me Edt view Novigation Bockmarks Mal Window Help
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lista completa va trebui sa
studiezi documentatie CGI
<pre>
SERVER SOFTWARE <!--f#echo
var="SERVER SOFTWARE"-->
GATEWAY INTERFACE : <!--#echo
var="GATEWAY INTERFACE"-->
SERVER_PROTOCOL <!--#echo
var="SERVER PROTOCOL"-->
SERVER_NAME <!--#fecho
var="SERVER NAME"-->
SERVER_PORT <!--#echo
var="SERVER PORT"-->
REQUEST_ METHOD <!--f#echo
var="REQUEST METHOD"-->
REMOTE_HOST <!--#echo
var="REMOTE HOST"-->
HTTP_USER AGENT <!--#echo
var="HTTP_USER AGENT"-->

DATE LOCAL <!--#echo
var="DATE LOCAL"-->

DATE GMT <!--#echo
var="DATE GMT"-->

</pre></body></html >

Serverul va trimite clientului
urmatorul cod (bineinteles ca acesta
variaza in functie de server):

<html><head><title>Variabile
SSI</title></head>
<body><h2>Variabilele SSI de

IMAGINEA 3

“ & »Ofx /i m

[ cpers G Opers Community [§ Operabal Gy sucer sun &

[ Google Search: Latest... [3MIV.com-charts [ http:ffout uige chjos... 8
hittpiffro.phe.net/strftime

R ENh 2

¥

® %a - abbrevisted weekday name according to the current locals

. %

® %b - abbrevisted month name according to the current locale

® %8 - full month name according to the current locale

® % - preferred date and time representation for the current locale

* %C - century number (the year divided by 100 and truncated to an integer, range 00 to 99)

® %d - day of the month as a decimal number (range 01 to 31)

* %D - same as %m/%d/ %y

» %e - day of the month as & decimal number, & single digit is preceded by a space (range ' 1' to '31)

® %g - like %G, but without the century.

® %G - The 4-digt year corresponding to the 150 week number (see %V). This has the same format and value as %Y, sxcept that
if the 150 week number belongs to the previous or next year, that year is used instead,

* %h - same as %b

® %H - hour as & decimal number using & 24-hour clock (range 00 to 23)

* %I - hour as a decimal number using & 12-hour clock (range 01 to 12)

® %j - day of the year a5 a decimal number (range 001 to 366)

- full weekday name sccording to the current locale

istart] @ (3 @ B9 rotal conm. [ Dorestriti. B3 internet . -] £ 1. odoct - .| BE) s -Merosa...| 9 e -tote.. | W - |

[« £ 29 s

Functia strftime din PHP utilizata pentru formatarea datei
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Variabilele SSI de mediu

SERVER SOFTWARE : Apache/1.3.29 (Win32)

GATEWAY_INTERFACE : CGI/1.1
SERVER_PROTOCOL : HTTP/1.1
SERVER_NAME : localhost
SERVER_PORT : 80
REQUEST_METHOD : GET

RENOTE_HOST
HTTP_USER_AGENT
DATE_LOCAL
DATE_GHT

: (none)
: Mozilla/4.0 (compatible;

: Tuesday,

MSIE 6.0; Windows NT 5.1) Opera 7.23
: Tuesday, 06-Jan-2004 17:15:58 E. Europe Scandard Time
06-Jan-2004 15:15:58 GHT

Aici am prezentat doar cateva dintre vanabilele de medu Pentru o lista completa va trebui sa studies documentatie CGI

[en]

Variabilele de mediu au fost folosite in acest caz pentru a furniza informatii despre server

mediu</h2><font color="red"
face="verdana">Aici am
prezentat doar cateva dintre
variabilele de mediu. Pentru
o lista completa va trebui sa
studiezi documentatia CGI

<pre>

SERVER SOFTWARE
Apache/1.3.29 (Win32)

GATEWAY INTERFACE CGI/1.1
SERVER_PROTOCOL : HTTP/1.1
SERVER_NAME localhost

SERVER_PORT : 80
REQUEST METHOD : GET
REMOTE_HOST (none)
HTTP_USER AGENT
Mozilla/4.0 (compatible; MSIE
6.0; Windows NT 5.1)

DATE LOCAL : Tuesday,
06-Jan-2004 11:06:58 E.
Europe Standard Time

DATE GMT Tuesday,
06-Jan-2004 09:06:58 GMT
</pre></body></html >

Un lucru la care nu este recomandabil
sa apelezi sunt comenzile executabile.
Sunt nerecomandabile deoarece vor
executa orice cod care se afld integrat in
comanda "exec". De exemplu daca vei
integra comanda dir browserul va lista
directoarele aflate pe server:

<pres><!--#exec cmd="dir"
--></pre>
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Simai grav, daca veitasta<!--
#exec cmd="rm -rf /" -->, poti
sa-tiiei adio de la situl tau!

Daca doresti sa adaugi un script CGI
paginii tale, acest lucru se poate realiza
foarte usor cu urmatoarea instructiune
([cgi-bin] este directorul de pe server
unde se plaseaza scripturile CGI):

<!--ftexec cgi="/cgi-
bin/exemplu.cgi" -->

In cazul in care nu doresti s executi
scripturi CGI, din motive de siguranta,
este bine sa dezactivezi optiunea exec si
sa o lasi doar pe includes (in httpd.conf
modifica linia Options Indexes
FollowSymLinks Includes
adaugand NOEXEC: Options
Indexes FollowSymLinks
IncludesNOEXEC). Astfel, in locul
executdrii comenzii vei primi mesajul de
eroare prestabilit sau modificat.

Instructiunile #include,
Hfsize, Hflastmod si Hset

Sa presupunem cd ai pe server 400 de
fisiere, iar in antetul acestora doresti sa
introduci un text pe care sa-1 modifici
zilnic, un citat de exemplu. Cum
procedezi? Poti sa modifici zilnic fiecare
pagina in parte (cam stupid...), sau poti
sa modifici un singur text pe care cele
400 de fisiere il includ. Astfel vei

WEB DESIGN

schimba doar fisierul .txt si toate

paginile vor fi actualizate automat

(mult mai simplu, nu?).
Lainceputideea legata de SSI a fost

aceea de a putea sd incluzi sau sa copiezi

un fisier intr-un document. Simplu si

eficient!

<!--#include

file="citat.txt" -->
In exemplul nostru (presupunand ca

deja ai introdus aceasta directivad in
toate cele 400 de pagini), tot ceea ce ai
de facut este sa modifici zilnic doar
continutul fisierului "citat.txt". Un
avantaj suplimentar al acestei tehnici
este faptul cd, in cazul in care este vorba
despre un fisier mai cuprinzator, "se
aeriseste" putin si codul sursa al paginii
respective. Sau, un alt exemplu. In
subsolul paginilor, de obicei, vei gasi
ceva de genul:

' 2004 Copyright 2004

<a
href="mailto:adresa@server.ro
">Trimite un mail</as>

In cazulin care iti schimbi adresa de
mail, vei modifica special textul din cele,
sa presupunem, 40 de pagini? Nu! Este
suficient sa modifici doar directiva si
paginile vor fi actualizate automat.

Sintaxa acestor directive este
urmatoarea:

<!--#comanda
argument="valoare" -->

In cazul nostru comanda este
"include",argumentul este "file",
iar valoarea este reprezentata de fisierul
in sine.

Atributul "£ile" il folosesti in
momentul in care fisierul care va fi
inclus se afla in acelasi director ca si
fisierul in care va fi introdus. in acelasi
timp, poti sa-1 folosesti cand fisierul se
afla intr-un subdirector al directorului
care contine fisierul in care va fi
introdus.

Atributul "virtual" il veifolosi
atunci cand fisierul pe care il ceri se
gdseste intr-un loc care necesita o adresa

W“EOMPUTER
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neaparat un fisier HTML. Daca
tot ce vrei sa scrii e simplu text,
normal cd nu va fi nevoie sa
realizezi un document HTML
pentru aceasta, ci un simplu
*.txt.

3 http:/flocalhostfindexx. sheml

Lﬁ 100% x|

Comanda "fsize" este cea

Imagini preluate prin satelit

Temperaturile medi lunare vor fi usor mai mici decat cele normale in cea mai mare parte a tari. Cantitatile totale de precipitati vor
fi deficitare pe suprafete extinse din jumatatea sudica a tari, in nord-vest vor avea tendinta spre excedent, 1ar in rest se vor incadra
in limitele normale. In prima jumatate a lunii, temperaturile medi vor prezenta vanati in jurul valorilor normale in majoritatea
regiunilor. Cele mai marni valori termice pot sa ajunga la 23-24 de grade Celsius in primele zile. In noptile cele mai reci,
temperatura va scadea sub 0 grade Celsius in depresiunile intramontane din nordul si centrul tani. Instabilitatea atmosfenica va fi
mai accentuata in regiunile vestice, nordice si centrale unde vor cadea ploi temporare si averse insotite local de descarcar electrice
si se pot inregistra cantitati insemnate de apa in intervale scurte de timp. In cea de-a doua jumatate a lunii se va produce o racire
pronuntata a vremii in toata tara. In zilele cele mai reci temperatura nu va depasi 4-5 grade Celsius in nord-estul tarii, iar in cursul
noptilor, valorile termice pot ajunge la -5, -4 grade Celsius in partea centrala a teritoriului. Frecventa precipitatilor va fi mai mica in
aceasta pericada decat in prima parte a lunii. Temporar se asteapta precipitati mixte in nordul si centrul tari, iar la munte, lapovita
si ninsoare, In multe dimineti se va produce bruma pe ani extinse. Spre sfarsitul lunii, temperatura va creste treptat si vor fi conditii
de plo, mai ales in vestul, centrul si nordul tari.

Descarca imaginea. 94k

Page last updated Wednesday, 17-Dec-2003 12:23:38 E. Europe Standard Time

care iti da posibilitatea sa
specifici dimensiunea unui
anumit fisier dintr-un
document. Probabil ca uneori vei
dori ca vizitatorii sa descarce
fisiere care ar putea fi destul de
mari, de aceea ar fi bine sa
precizezi marimea pentru ca
utilizatorul sa stie la ce sa se
astepte. Pe de o parte este
adevdrat cd ai putea introduce
dimensiunea direct in HTML,
dar in cazul in care fisierele se
modifica atunci va trebui sa
actualizezi si paginile HTML. De
aceea comanda "fsize" iti

istart| @ (3 @ B [[Qimag. @310 o] P | Bssi-... | @ index...| Jadob. |

|« £ "8 szarmM

permite sd incluzi marimea

Precizarea dimensiunii fisierelor

<!--#include

file="subdir/file.ext"-->
In ceea ce priveste fisierul care

trebuie inclus, acesta nu trebuie sa fie

care sa inceapa la radacina serverului
sau, mai exact, fisierul nu se gaseste in
acelasi director ca si pagina in care va fi
inclus. Daca vei realiza un director in
care se gasesc toate fisierele care
urmeaza a fi "incluse” (o actiune pe
care ti-o recomand), atunci vei folosi
argumentul "virtual" pentru

[(3 Fle Edt view Navigation Bookmarks Msl Window Help

Ue€5>H Ofx/

fisierelor care se modifica
regulat. Comanda

"flastmode" am mai amintit-o pe
parcurs; aceasta nu face altceva decét sa
specifice data la care pagina a fost
ultima oara modificata.

atagarea comenzilor SSIunor fisiere. |t opss Bopsrs commnty B opsroint & <o ovcr &

arch
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(3 http:fumew. oroxus. net fhostingPlares. hm

<!--#include ‘ e -
virtual="/numedirector/ - Regular | Datab T
numefisier.extensie" --»> - oxus-net

HOME | HOSTING PLANS | SPECIALS | FAQ | DOMAIN NAMES | HELP CENTER | CONTACT
Faptul cd am folosit semnul " /" i
inaintea directorului inseamna ca e ="M | web Hosting Pl
< N < temses = Web Hosting Plans =
serverul va adauga in locul tau g 9 4
. A . £ . . " . 30 Day Money Back
numele de domeniu in fata adresei. | e |
2 9 - - ¢ operationsi Designed to suit everyone from the very beginener to the most advanced me.mm
Il’l esenta, cao regula de baZa, i web developer, all plans are feature packed and a truly amazing value for your money! @ We Value Your Privacy
foloseste "file" cand fisierul care Hosting Plans Reqular Hosting | Database Hostin | Java/JSP Hosting |
trebuie inclus este in acelasi director Wiy choose Oxiais
cu pagina in care urmeaza sa fie Seechals Ox see: the comparison chart for all plans below
inclus, si "virtual" cand nu se afla e Web hosting packages
in acela 1 10C. Database Dodicated
§ Help Center Features ‘ Regular Plan Plan JVM Plan JVM Plan
Domain Check : |cosTs.

<!--#include ¢ Monthly w5 | 8w o3 |z

. . . i $16.99 $28.99 $49.93 §79.99 2
virtual="/dir/file.ext"--> i e =) 10559 o s | B

<!--#include stu.q,g[a & Moo 5... |[ - website Hosting - &) 5uid.. | £ 1. Beyonce -Baby B...| M) ssi-moosoitwerd | [« E BRI 131m
file="file.ext"--> sau Serverele Oxxus permit SSI
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Modelul pe care I-ai creat poate fi folosit ulterior pentru orice titlu

Cel mai bun exemplu poate fi un sit
care modifica regulat anumite secvente
(imagini preluate prin satelit despre
starea vremii). Datoritd faptului ca
vremea se modifica in mod constant,
dimensiunea imaginilor se poate si ea
modifica, iar comenzile amintite
anterior vor face sa fie afisate tot timpul
informatiile corecte.

<html><head><title>Imagini</
title></head><body>

<h2>Imagini preluate prin
satelit</h2>Descarca
imaginea. <a
href="picture.jpg"> <!--
#fsize file="picture.jpg"-->
<br>Page last updated <!--
#flastmod file="picture.jpg"-
-></body></html>

Serverul va trimite clientului
urmatorul cod (picture.jpg se gaseste in
acelasi director si are dimensiunea de
94k.):

<html><head><title>Imagini
</title></head><body>

<h2>Imagini preluate prin
satelit</h2>Descarca
imaginea. 94k.

Page last updated Wednesday,
17-Dec-2003 12:23:38 E.
Europe Standard Time
</body></html>

Comanda "set" este poate cea mai
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"tare" deoarece iti permite sa adaugi
propriile variabile care pot fi folosite
ulterior cu comanda echo. Sintaxa unei
astfel de comenzi arata cam asa:

<!--#set var="nume"
valoare="valoarevariabila" -->
Astfel sa presupunem ca doresti sa
creezi o variabila pe care sa o utilizezi
apoi siin alte documente.

<!-- Incearca sa-ti
imaginezi ca este vorba de un
tabel mai complicat. Aici am
recurs la crearea unuia mai
mic din motive de
spatiu.Tabelul il vei folosi
pentru crearea unui titlu
pentru pagina ta -->
<html><head><title><!--#echo
var="title"-->
</title></head><body
bgcolor=#33ff44><table
bgcolor=#cc33ff
cellspacing=4><tr><td><font
size=+3><!--#echo
var="title"-->

</font></td></tr></table>

Salveaza acest cod ca si title.shtml in
directorul [htdocs]. Acum, avand acest
model creat, il vei putea folosi pentru
orice document doresti.

<html><head><title>Sport

</title><body><!--f#iset

var="title" value="Sport"-->
<!--#include
file="title.shtml"-->
Continutul

documentului</body></html>

La final...

Daca vei arunca o privire de ansamblu
peste ceea ce ai Invatat astdzi iti vei da
seama cd, adunand aceste cunostinte la
cele legate de HTML, vei putea realiza
intr-un mod extrem de simplu pagini
web dinamice. Unii administratori au
anumite retineri in ceea ce priveste
utilizarea SSI, si asta din motive de
securitate. Dar, in fond si la urma urmei
ce este sigur in ziua de azi? :)

Exista totusi solutii (le-am amintit pe
parcurs; una dintre ele este aceea de a
nu apela la comenzi executabile) care te
pot feri de anumite "atacuri” din exerior.

SSInu este un inlocuitor pentru CGI
sau alte tehnologii de generare a
paginilor web dinamice, dar daca nu
doresti sa te complici cu limbaje de
criptare mai dificile, SSI este totusi o
solutie demna de luat in seama! B

Laurentiu Bancu
laurentiu®myc.ro
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ATI RADEON 9600 XT
vs. NVIDIA GeForce FX5700 Ultra

upa cum va precizam
in articolul trecut
(NVIDIA GeForce FX

5950 Ultra vs. ATIRADEON
9800 XT), in acest numar am
testat placile de la NVIDIA si
ATT care acopera segmentul
mare de piatd, din cauza
costului de aproximativ 200
USD. Competitia este foarte
interesanta si ar fi bine sa iei in
considerare testele (care sunt
facute deja) inainte de a-i
achizitiona placa grafica!

RV360 si NV36: Ce
e nou? Partea I: ATI
RADEON 9600 XT

Specificatiile lui RV360 par
sa semene cu a doua editie a lui
RV350. Bineinteles sunt si
diferente, dar destul de putine.
Noile cipurilucreaza la o
frecventa mai mare si suporta
supra-tactare dinamica,
numita tehnic Overdrive.
Chiar si exteriorul cipului arata
ca si predecesorul:

Noul proces de fabricare
foloseste o tehnologie
imbunatatita pentru izolarea
componentelor, si anume
dielectric scazut-k. Nu o sa mai
intru prea mult in detalii, dar
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aceastd imbunatatire a permis
noului ATI sa-si sporeasca
frecventa procesorului grafic
cu 25%! De aceea, nucleul
grafic al lui RADEON 9600 XT
lucreaza la 500MHz,
comparativ cu nucleul
RADEON 9600 PRO care
opereaza la 400MHz. O sa poti
observa putin mai tarziu in
rezultatele din articol cat de
mult a crescut performanta
placii XT datorita acestei
frecvente marite. Acum insa, e
bine sa aruncam o privire mai
aprofundata asupra
participantilor la test, asadar,
sa incepem cu ATTRADEON
9600 XT. Senzatia de déja vu nu
s-a terminat: placile grafice
RADEON 9600 PRO si
RADEON 9700 PRO s-au
asamblat in acelasi timp! De
aceea, nici noul XT nu difera
prea mult de vechea generatie:

Dupa cum poti vedea,
datorita radiatorului de pe
placa grafica, noua placa video
arata ca si vechea serie
high-end de placi de la ATIL. Cu
toate acestea, radiatorul este
alb, si este echipat cu ventilator
diferit. Este normal sa fie
instalata o solutie mult mai
eficientd de racire decat pe
RADEON-ul 9600 PRO, din
moment ce frecventa noului
ATTRADEON 9600 XT este de
500MHz. Oricum, noul
ventilator este mult mai
silentios. Proiectul placii XT
este identic cu cel al lui
RADEON 9600 PRO, de altfel,
lipsesc doar cateva
componente in comparatie cu
vechile placi. Regretam in
continuare ca inginerii de la
ATI Technology au uitat din
nou sa monteze radiatoare pe
cipurile de memorie. Pe de alta
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parte, frecventa memoriei a
ramas aceeasi 600MHz
(300MHz DDR), dar chipurile
de memorie totusi nu se
incalzesc prea mult. Placa
grafica foloseste cipuri de
memorie de la Samsung cu
timp de acces de 3,3 ns. Timpul
de acces este destul de bun,
ceea ce permite si
supra-tactarea. Exista 128 MB
de memorie cu magistrala de
128 biti. Imaginea a devenit
neclara la rezolutia 1800x1440
de pixeli, insa aceasta nu a fost
rezolutia standard cu care am
testat.

ATI Overdrive: inca
nu...

Ideea de supra-tactare
dinamica de la ATI, numita
Overdrive, este simpla:
procesoarele R360 si RV360

ATI Technology a uitat sa monteze radiatoare pe cipurile de memorie \




| echipate cu o dioda
termica care masoara
J temperatura
nucleului. Daca
nucleul este rece, driverul
poate mari frecventa cipului.
In cazul supra-incalzirii,
frecventa procesorului se
reduce. Astfel, nucleul
RADEON-ului 9600 XT poate
functionala 500, 513 sau
527MHz, insa actuala versiune
a driverului Catalyst poate
supra-tacta doar placile
RADEON 9800 XT. Optiunea
de Overdrive pentru placile
RADEON 9600 XT va fi
inglobatd in urmatoarea
versiune a Catalystului.

RV360 si NV36: Ce
e nou? Partea a ll-a:
NVIDIA GeForce FX
5700 Ultra

Procesorul grafic NVIDIA
NV36 este mai interesant ca
predecesorii acestuia. De
asemenea, noul cip integreaza
si tehnologia CineFX 2.0, 1a fel
ca si predecesorii lui. NVIDIA a
afirmat ca GeForce FX 5700
Ultra proceseaza pixel shadere
de 32 de biti la viteza dubla
comparativ cu NV31. Acesta
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este pastila noului procesor
grafic:

i AVIDIA=
GronRceE
[

\’-n‘-mﬂ‘#

De fapt, NV36 este un
NV35, care are mai multe
pipeline-uri si magistrala

memoriei este de 256 de biti.
Placa grafica este
impresionanta datorita
dimensiunii mari pe care o are
si sistemului masiv de racire.
Greutatea totala a placii este de
360g comparativcu RADEON
9600 XT care cantareste doar
200g. Placa cantareste asa de
mult din cauza radiatorului de
racire. Radiatorul este echipat
cu un ventilator silentios.
Memoria lucreaza la 900 MHz
(450MHz DDR). Cipurile de
memorie GDDR?2 au instalate
pe acestea radiatoare, sunt
furnizate de Samsung si au un
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timp de acces de 2,2 ns. Nu este
nici o eroare! NVIDIA s-a
reintors la scumpele si rapidele
memorii GDDR2, probabil
uitand de problemele pe care
le-au avut cand au instalat
aceasta memorie pe vechiul
GeForce FX 5800 Ultra. Este o
mare surpriza! Pe de alta parte,
proiectul simplu al placii se
datoreaza faptului ca au
instalat memorii scumpe pe
acesta. Oricum, NVIDIA
trebuia sa scoata mai devreme
sau mai tarziu produse cu
memorie GDDR?2, pentru ca
sunt pur si simplu mai rapide,
in ciuda faptului ca in trecut au
intampinat dificultati cind au
lipit acest tip de memorie pe
placile grafice. Totalul de
memorie de pe GeForce FX
5700 Ultra este de 128MB. De
altfel, cipurile de memorie sunt
acoperite si pe partea din spate
cu un radiator. Pe placa grafica
se afld o placa din metal
inscriptionata NVIDIA. Este
dotatd cu un conector de
tensiune, iar regulatorii de
tensiune se gasesc din
abundenta pe placa.
Conectorul de tensiune este
suficient de robust pentru a se
putea introduce/scoate
frecvent cablul de tensiune. Pe

GeForce FX 5700 Ultra - vedere din fata
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GeForce FX 5700 Ultra - vedere din spate

B

W

langa conectorul D-SUB poti
observa si un conector DVI-L.
Aceasta placa grafica
furnizeaza o imagine excelenta
la rezolutia 1600x1200@85Hz.

eVGA GeForce FX
5700 Ultra: editie
limitata

Placa grafica e-GeForce FX
5700 Ultra pe care am testat-o a
fost impachetata in cutia de
mai jos, pe care se regasesc
traditionalele culori ale lui
NVIDIA, verde si negru.

Traditionalul slogan, "The
way it's meant to be played",
impreuna cu sigla NVIDIA va
asigura ca eVGA este un
distribuitor oficial al solutiilor
bazate pe cipurile NVIDIA.

Spatele cutiei are o fereastra
transparenta si un mic sumar
in care este descris ce poate sa
faca GeForce FX 5700 Ultra
produs de eVGA. Printre
altele, marimea pachetului este
identica cu marimea originala
a cutiei in care se vinde placa
ATIRADEON 9800 PRO.

Dupa deschiderea
pachetului, in el am gasit

urmatoarele (veziimaginile de
mai jos) :

e Placa video e-GeForce FX
5700 Ultra;

o Un manual de utilizare;

e Formele de garantie si de
inregistrare;

e CD cu driverul Detonator
versiunea 52.14;

o CD cu softul NVDVD;

o CD cu programe demo,
utilitare i versiunea demo
America's Army;

e CD cu versiunea full a
jocului Ghost Recon;

e Douad logo-uri adezive
eVGA pentru carcasd;

My TEST

o Adaptor de DVI-I-la-D-Sub;
o Cablu S-Video.

In manualul placii am gasit
un mesaj destul de sugestiv si
anume: daca placa nu
functioneaza sau nu mai
functioneaza trebuie sa
contactezi departamentul
eVGA pentru areturna
produsul la magazin in
vederea reparatiilor.

RV360 si NV36: Ce
e nou? Partea a lll-a:
comparatie

In tabelul din pagina
urmatoare poti deosebi noile
caracteristici ale placilor si poti
sd compari mult mai usor
capacitatile acestora.

NV36 face evident un pas in
fatd comparativ cu
predecesorul acestuia, avand o
procesare de trei ori mai mare
a vertexelor cat si o viteza mai
mare a procesoruluisia
memoriei.

Cum am testat?

Ca de obicei, am testat noile
procesoare grafice cu o
varietate de teste sintetice si
reale. Configuratia noastra de

—

Continutul cutieiin care se vinde placa ATIRADEON 9800 PRO
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ATl Radeon 9600 ATI Radeon 9600 NVIDIA GeForce FX NVIDIA GeForce FX

PRO

XT

5600 Ultra 5700 Ultra

Croanstoare | 75mi._ | -7smi__ | -somi. | -ezmi__
CristeGpes | 16 | 2 | 16 | 15

G00MHz DDR | 60OMHzDDR | _800MHz DDR | _900MHz DDR

Versiunea pixel shader / versiunea vertex shader 2.0/2.0 2.0/2.0 2.0+/2.0+ 2.0+/2.0+

Mod maxim de filtrare Anizotropic | wex | x| o8& | & |

Numarul RAMDAC-urilor/ Frecventa RAMDAC 2x400MHz 2x400MHz 2x400MHz 2x400MHz

Suport iesire TV

Da Da

Da Da

test a fost urmatoarea :

e AMD Athlon XP 3200+
"Barton" CPU (2.2GHz,
400MHz FSB);

e Placad de baza ABIT NF7-S
v.2.0;

e 2x256MB Corsair XMS3200
DDR SDRAM (latenta 2-3-3-6,
400MHz);

e Hard disc Maxtor
DiamondMax Plus D740X
(2mb de memorie tampon),
capacitate 40GB;

e Placad de sunet NVIDIA
MCP-T,

o Microsoft Windows XP SP1;

e Drivere: ATI Catalyst 3.8,
NVIDIA ForceWare 52.16.

RV360 vs. NV36:
Teste sintetice

Fillrate a fost primul test in
care am folosit diverse moduri
FSAA. (vezi tabelul 1)

GeForce FX 5700 Ultra este
mult mai rapid decat
predecesorul, GeForce FX 5600
in cazul in care FSAA-ul este
oprit. Diferenta dintre noul si
vechiul RADEON este
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@ fara FSAA 0 2x FSAA 0O 4x FSAA B 6x FSAA

neglijabila.(vezi tabelul 2)

in cazul mai multor texturi
in tabel se petrec cateva
schimbari: datorita frecventei
mari a nucleului grafic,
RADEON-ul 9600 XT a obtinut
cea mai buna performanta.
GeForce FX 5700 Ultra obtine
din nou cel mai bun scor fara
FSAA, insa dupa ce am marit
multiplicatorul FSAA, FX 5700

Ultra a inceput sa inghita
praful lasat de 9600 PRO.
GeForce FX 5600 Ultra este mai
subtirel cadnd vine vorba de
multi-texturi.

Urmatoarele teste au fost
facute in cadrul lui 3Dmark03.
(vezi tabelul 3)

NVIDIA a avut un motiv
serios sa pretinda ca viteza de
procesare a noului NV36 este

de 3 ori mai mare ca a
predecesorului. GeForce FX
5700 Ultra si-a depasit cu
usurinta competitorii si este
chiar sub nasul lui RADEON
9800 PRO. (vezi tabelul 4)
Acest test a fost si este in
continuare un cogsmar pentru
NVIDIA vizavi de performanta
placilor ATI. Cu toate ca
frecventa procesorului grafic

“EOMPUTER



HARDWARE

GeForce FX 5700 Ultra

0 500 1000

1500

2000 2500

¥ |mfara FSAA 0 2x FSAA O 4x FSAA B 6x FSAA |

I fara FSAA @ 2x FSAA O 4x FSAA B 6x FSAA

O GeForce FX 5600 Ultra

@RADEON 9800 PRO 128MB
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cat sia memoriei este mai
mare, FX 5700 Ultra reuseste
doar in rezolutia 1600x1200 sa-1
depaseasca doar pe 9600 PRO.
(vezi tabelul 5)

Testul Ragtroll este un
combo-test, care solicita la
maximum atat procesorul
grafic cat si procesorul de pe
placa de baza, prin randarea
troll-ilor cazand de la mare
inaltime. RADEON 9600 XT
castigd in rezolutiile mici, insa
GeForce FX 5700 Ultra castiga
teren in cele mari. E bine de
stiut ca viteza memoriei de pe
placa grafica contribuie mult in
acest test.

RV360 vs. NV36:
teste in jocuri

Aici este lista completd a
jocurilor in care am testat
placile ATI si NVIDIA :

e Return to Castle
Wolfenstein: Enemy Territory

e Unreal Tournament 2003
v2225

e Halo

e Tron 2.0

o Splinter Cell

e F1 Challenge 99-02

e Tomb Raider: Angel of
Darkness

e Futuremark 3DMark03

e Aquamark 3

Am rulat in fiecare joc
demo-ul nostru, iar nivelul
calitatii a fost setat pe
maximum. Au fost doua
moduri de test si anume: cel de
viteza pura si unul cu
full-screen anti-aliasing (FSAA)
setat 4x si filtrul anizotropic
setat pe 8x. Pentru a compara
mai bine placile medii am
introdus in tabele si rezultatele
obtinute de placa high-end ATI
RADEON 9800 PRO.
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HALO are nevoie de o placa
grafica foarte scumpa, de abia
poti sa joci fluent in rezolutia
1024x768 cu RADEON-ul 9600
XT. Acestjoc este un
reprezentant al viitoarelor
jocuri pe calculator. Motorul
lui a fost reproiectat sa
foloseasca DirectX 9, mai ales
versiunea 2.0 a pixel
shaderelor. Am rulat jocul fara
vreun filtru. Din pacate, jocul a
refuzat sa ruleze corect in
FSAA, obtinand rezultate
inadecvate cu RADEON 9600
XT. Cand am incercat sa rulam

RADEON 9800 PRO 126M8

Return to Castle Wolfenstein: Enemy
Territory

HALO

Aici, diferentele intre placi sunt mici, doar in rezolutii mari, 5700 isi arata
adevaratii "cai putere"! Dupa cum vezi, RADEON 9600 XT obtine cele mai bune rezultate, de altfel si
GeForce FX 5700 Ultra s-a descurcat destul de bine datorita noilor drivere !

Unreal Tournament 2003

acelasi mod, dar cu GeForce
FX, am primit un mesaj in care
se specifica ca modul FSAA
este incompatibil cu acest
procesor grafic (vezi tabelul 10)

RADEON 9600 XT este
aproape de GeForce 5700 Ultra
in modul de test fara filtre, in
timp ce RADEON 9600 PRO
este la fel de rapid ca si GeForce
FX 5600 Ultra. Cand se pornesc
filtrele FSAA si Anizotropic,
placile RADEON lasa un nor
de praf in fata GeForce-urilor.

Tron 2.0

Jocul Tron are un motor
foarte pretentios numit
Lithtech, care suporta

12 “EOMPUTER
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DirectX9. Jocul nu foloseste
texturi complexe si nici nu
apeleaza la efectele shader. Din
pacate Tron 2.0, nu suporta
rezolutia 1280x1024 si de aceea
am folosit in locul acesteia o
rezolutie mai putin comuna
1280x960 (vezi tabelul 11 si
tabelul 12).

In testele fara filtre, placile
RADEON 9600 XT si GeForce
FX 5700 Ultra lupta la cutite.
RADEON 9600 PRO obtine

O GeForce FX 5600 Utie

@RADECN 8800 FRO 12088 §i

@RADEQN 8800 FRO 12088 §i

rezultate destul de bune, in
timp ce GeForce FX 5600 Ultra
este in urma participantilor. in
cazul filtrelor
FSAA+Anizotropic, placile ATI
se descurca mult mai bine!
Numai GeForce FX 5700 Ultra
reuseste sa depdseasca
RADEON-ul 9600 XT in
rezolutia 1600x1200, dar
victoria este practic
nesemnificativa din moment ce
17 cadre pe secunda sunt

insuficiente pentru a juca
fluent! Singura placa care
permite o performanta
decentd in aceasta rezolutie
este RADEON-ul 9800 PRO.

Splinter Cell

Rezultatele obtinute in
modul FSAA de NVIDIA nu le
putem considera corecte (vezi
tabelul 13 si tabelul 14). Noul
driver nu a putut sa elimine

My TEST

@RADECN 8800 FRO 12088 §i

problemele. Uita-te la aceasta
captura facuta cu placa
NVIDIA (imaginea din stanga
jos) in care pe zidul din stanga
nu se observa umbra proiectata
de gardul din dreapta. Pentru
a observa diferenta priviti si
captura (imaginea din dreapta
jos) obtinutd cu RADEON 9600
XT, care este corecta! Noile
drivere dela NVIDIA au o
performanta buna comparativ
cu versiunile anterioare,




pentru a obtine aceasta
performanta probabil ca firma
NVIDIA a fost obligata sa
seteze astfel driverul incat sa
simplifice o parte din efectele
vizuale. Speram doar ca in
curand, compania sa rezolve
aceasta problema a driverelor.

Tomb Raider: Angel
of Darkness

Jocul este similar cu Splinter
Cell, insa ofera o setare a
graficii mult mai flexibila. Am
setat jocul sa foloseasca numai
texturi de 32 de biti siam
dezactivat umbrele. Umbrele
folosesc shadere 2.0 care nu
merg cu placile GeForceFX
(vezi tabelul 15 si tabelul 16).

RADEON 9600 XT isi mai
adauga o victorie in palmares.
in acest test, GeForce FX 5700
Ultra nici macar nu poate sa
egaleze RADEON-ul 9600
PRO. GeForce FX 5600 Ultra
arata ca o relicvad in acest joc:
doar 21 de cadre pe secunda a
reusit sa obtina in rezolutia
1024x768, fiind un rezultat
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dezagreabil pentru o placa
video de talie moderna. Cand
am pornit filtrarea 4x FSAA,
jocul nu a putut sa ruleze pe
placile GeForce FX in rezolutii
mai mari de 1024x768. Inca o
bila neagra pentru noul driver
NVIDIA!

F1 Challenge 99-02

F1 Challenge 99-02 este
unul dintre cele mai avansate
simulatoare de formula unu.
Daca esti fan al acestui sport, o
sa te distrezi pe masura daca o
sd Incerci acest joc. Am
masurat cadrele pe secunda cu
ajutorul programului FRAPS

HARDWARE

(vezi tabelul 17 si tabelul 18).
ATI nu a reusit sa obtina
mai mult de 45 de cadre pe
secunda chiar si cu RADEON
9800 PRO. Aici, GeForce FX
5700 Ultra a obtinut o
performanta glorioasa. Cand
am pornit filtrele FSAA si
anizotropic situatia s-a
schimbat: placile ATI si-au
lasat concurentii in urma!

Agquamark3

Testul pare sa fie sintetic,
dar de fapt el este bazat pe
motorul real DirectX 9.0 (vezi
tabelul 19 si tabelul 20).

Noile drivere si frecventa
ridicatd a lui GeForce FX 5700
Ultra i-au permis acestuia sa-1
depaseasca in modul fara filtre
pe RADEON 9600 XT. Oricum,
RADEON-ul a castigat in al
doilea test cind am activat
filtrele FSAA si Anizotropic.

3DMark03

De data asta, am rulat
numai testele game din suita
Futuremark 3Dmark03 (vezi

“EOMPUTER
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tabelul 21 si tabelul 22).
Primul test din suita de

jocuri este destul de simplu

pentru ca foloseste doar
DirectX 7. Victoria apartine
procesorului 5700 Ultra. De
altfel, RADEON 9600 XT este
din nou rapid in modul FSAA
+ 8x Anizotropic. (vezi tabelul

“EOMPUTER

prima pozitie in categoria "grea"
(vezi tabelul 25 si tabelul 26).
Noile placi de la NVIDIA si
ATI concureaza la muchie.
Dupa ce am pornit filtrele
FSAA si Anizotropic, ATTa
castigat, dar a obtinut numai
15 cadre pe secunda, destul de
putin deoarece nu potijucala

23 si tabelul 24)

Al doilea game test din
3DMark03 este mult mai
sofisticat. Cadrele sunt foarte
putine, insa rezultatul final
ramane identic : GeForce FX
5700 Ultra castiga decisiv in
categoria "usoara", in timp ce
RADEON 9600 XT termina pe

15 cadre pe secundal! (vezi
tabelul 27 si tabelul 28)

Al patrulea test este
considerat infricogdtor pentru
orice placa grafica. De data
acesta noul driver a ajutat
placile NVIDIA. Oricum,
RADEON-ul 9600 XT a castigat
in ambele teste.
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Concluzie PLACA VIDEO 43{0) CONTRA
Am rulat toate aceste teste ATIRADEON 9600 XT e Solutie de racire silentioasa; | e Nu are radiatoare pe cipurile

pentru a putea evalua cat mai
corect placile grafice. Noul
procesor grafic de la ATT este
cel mai "compatibil" pentru
actualele jocuri. Din pacate,
noua placa NVIDIA are in
continuare incompatibilitati.
Oricum, N'V36 s-a descurcat
bine in jocurile Open GL, de
asemenea si in jocurile cu

e Design-ul placii este simplu; |de memorie;

o Marime compacta; o Memorie lenta.
e Performanta mare;

o Nu are nevoie de tensiune

suplimentara.

30N

ARTHENEIID SLUTION
FagVIRIR

pentru 200 de
USD. De altfel,

von s PP TV- o

128MB por AGP 8,

placa noastrd are
0 singura iesire
digitala, dar cu
siguranta modele
de pe piata vor
avea doua iegiri.
Proprietarii
GeForce FX 5600
Ultra vor

realizeza ca nu
mai sunt in pas cu
moda, pentru ca
placa lor nu va
mai rula bine
viitoarele jocuri

| DirectX9.0.

texturi putine dar cu o
geometrie complexa. Pe de alta
parte, 5700 Ultra a avut cele
mai bune rezultate cand a rulat
jocurile fara full-screen
anti-aliasing si filtrul
anizotropic. Oricum,
performanta depinde in mare
parte de respectiva aplicatie.
Problema alegerii pare destul
de simpla - ambele placi au
aproape acelasi pret. lar ATI
RADEON 9600 XT se pare ca
are cel mai mare avantaj!
Ocupa mai putin spatiu in
carcasa, se incalzeste mai
putin, este mult mai silentioasa
si nu are nevoie de tensiune
suplimentara. GeForce FX 5700

76

Ultra este o placa
interesanta pentru
cei care nu se
joaca prea mult ci
au nevoie de o
placa grafica cu
doua iesiri DVI-I
sau lucreaza mai
multin medii de
grafica (Corel
Draw, Adobe
Photoshop, 3D
MAX, etc.). Si,
bineinteles,
pentru toti fanii
NVIDIA care
gasesc GeForce FX
5700 Ultra o
solutie interesanta

Pentru cei care asteapta jocuri
ca si Half-Life 2 dar nu-si
permit o placa high-end,
RADEON 9600 XT este
suficienta. Cei care detin un
RADEON 9600 PRO nu
trebuie sa se ingrijoreze din
cauza noului cip XT, ei vor
putea sa incerce sa
supra-tacteze nucleul grafic
din cauza ca principala
diferenta dintre RADEON
9600 XT si RADEON 9600 PRO
este frecventa de operare. m

Dorel Puchianu jr.
dorel@myc.ro

e-GFrorce FX
: _‘-‘“»..*5700 1M
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ce poti sa faci singur ca sa obtii B 3:; s
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Physical Sector: Cyl 0, Side 1, Sector 1
000000000  EM 38 90 4E 34 46 33 20 20 0 20 00 02 01 DO OO r[!ms ..... Prodas |

0B0O0OO10 00 00 0O OD OO F8 00 00 3F OO FF 00 3F 00 DO 0O
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000000030 5B 43 03 OO OO 0D 00 00 1F 19 27 00 00 OO 0O 00 Prodas 2
000000040 02 00 0O OO O 00 00 00 10 EC 46 C4 00 47 €4 OC i Bibeal va b posdisks Spveri]
000ODO0S0 00 00 OO OO GO0 00 00 08 0O OO 00 00 00 FA 33 €O ... P'P“ 3 3 e L Ll Ax
000BDODEE  BE DO BC OO TC FD DO €O 07 OF DO €7 06 34 00 00 I??.|ulA,Z0C.T.. odas

00000070 00 C7 06 36 00 00 00 C7 06 38 00 10 00 BS 00 0D  .C.V...C. Acest produs foloseste materisle de o cabtate deosebita

000800080 BE CO 2B DB E8 07 00 68 OO0 OD 68 65 02 CB 50 53
0D0ODO0YS 51 57 06 66 A1l 54 00 66 03 06 1€ 00 66 33 DI 66
0D0GDOBAS  OF BT OF 10 B0 86 F7 F1 FE €2 08 16 5A 00 66 0D

8] Done 5] My Computes

... in fiecare lun, un cont expoweb.ro pentru 1an de zile

in valoare de peste 2 500 000 lei*m

* 5 EUR/Iund x 12 funi = 60 EUR ¢ 1va

www.ExpoWeb.ro

...la numai 5 EUR «wa / lunad
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% raportul ideal intre costuri si posibilitatile grafice

@Wsﬂllhtmg de fica direct, fara intermediari,
_a” site-ul propriu

B Telefon:
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Recuperari de date

4 1, momentul in care datele
I sunt sterse de pe calculator
ele nu dispar definitiv, urme
de informatii structurate raman
pe hard disc, acestea putand fi
recuperate ulterior.

Cauzele obisnuite ale
pierderilor de date sunt:

- stergerea accidentala a
fisierelor urmata de golirea
recycle bin-ului (75% din cazuri)

- stricarea fizicd a unor
sectoare importante ale hard
discului (bad clusters) (6% din
cazuri)

- pierderea informatiilor
importante datorita unei caderi
de tensiune (5% din cazuri)

- stergerea partitiilor fara
realizarea existentei datelor
importante stocate pe drive-ul
respectiv (3% din cazuri)

- stricarea MBR-ului (master
boot record-ului) sau a Volume
Boot Sector-ului (care este diferit
de MBR, dar are un concept
similar), datorita unui virus (3%).

- alte situatii 8%.

In unele cazuri, drive-ul poate
deveni invizibil sistemului de
operare, sau in altele, doar
anumite fisiere pot lipsi.
Software-ul de recuperare trebuie
sa analizeze suprafata fizica a
hard discului pentru resturi de
informatii legate de organizarea
datelor necesare reconstituirii
partitiilor (trebuie culese indicii
legate de mdarimea clusterelor,
sistemul de fisiere etc.). Indicata
este folosirea unui alt hard disc,
in momentul recuperarii, pentru
evitarea suprascrierii datelor.

In procesul de pornire al unui
sistem, primul indiciu al unei
posibile probleme legate de
siguranta datelor este
intdmpinarea unuirefuz de
boot-are (pornire) a sistemului de
operare. Pentru pornirea normala
este necesar ca Master Boot
Record-ul sa existe, sa fie bun si
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cel putin o partitie sa fie
activa. Daca acestea sunt la
locul lor, codul executabil
din MBR selecteaza
partitia activa sifi cedeaza
controlul pentru a incepe
incarcarea fisierelor standard
(command.com, ntldr...),
depinzand de sistemul de fisiere
existent pe partitia activa.
Vizibilitatea partitiilor este o
chestiune importanta, in cazul in
care caclulatorul porneste dar o
partitie nu este vizibila, problema
se complica. In aceasta situatie
existd doud alternative. Una este
"physical partition recovery",
recuperarea fizica, in care se
incearca scrierea unei informatii
in locul identificat ca eroare al
partitiei, astfel aceasta va aparea
vizibila. Scrierea se poate face
manual utilizdnd editoare de disk
(disk editors), sau software-uri de
recuperare de date create special

pentru acest lucru. O alta
alternativa pentru recuperarea de
pe partitii invizibile sistemelor de
operare este "virtual partition
recovery". Prin aceastd metoda se
incearca o scanare a continutului
partitiei pentru a recupera tot ce
este posibil. Aceasta metoda este
utilizata de obicei doar atunci
cand prima da gres.

Recuperarea MBR-ului

Master Boot Record-ul este
creat in mod automat la aparitia
primei partitii pe disc. El contine
tabela de partitii, un cod
executabil rulat la pornire, si este

Physical Sector:

000000000
000000010
000000020
000000030
000000040
000000050
000000060
000000070
000000080
000000050
0000000DAD
0000000ED
0000000Co
0000000D0
OODO00DED
O000000FO
000000100
000000110
000000120
000000130
000000140
000000150
000000160
000000170
000000180
0000001890
000000140
0000001BO
0000001CO
0000001D0
O00DOD1ED
0000001FO
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38
EE
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34
41
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25
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8A
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50
oA
6E
20
64
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65
0o
a]u]
oo
alu]
0o
oo
o1
41
41
oo

Cyl 0, Side 0, Sector 1
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2C 7C 09 75 15 83 C6 10 E2 F5 CD
83 C6 10 49 74 16 38 2C 74 F6 BE
00 74 FA BB 07 00O B4 OE CD 10 EB
8A 46 04 B4 06 3C DE 74 11 B4 OB
C4 75 2B 40 C6 46 25 06 75 24 BB
CD 13 5B 72 16 81 FB 55 AA 75 10
B8A EDO 88 56 24 C7 D6 Al 06 EB 1E
00 B8 01 02 8B DC 33 C9 83 FF 05
03 4E 02 CD 13 72 29 BE 46 07 81
74 SA 83 EF 05 7F DA 85 F6 75 83
98 91 52 99 03 46 08 13 56 OA E8
4F 74 E4 33 CO CD 13 EB B8 00 0O
33 F6 56 56 52 S0 D6 53 51 BE 10
52 BB D0 42 BA 56 24 CD 13 54 58
40 75 01 42 80 C7 02 E2Z F7 F8 SE
76 61 6C 69 64 20 70 61 72 74 69
74 61 62 6C 65 DO 45 72 72 6F 72
69 6E 67 20 6F 70 65 72 61 74 69
73 74 65 6D 00 4D 69 73 73 69 6E
72 61 74 69 6E 67 20 73 79 73 74
00 0D OD OO OO OO DO OO OO OO OO
00 OO OD OO OO OO OO OO OO OO OO
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00 OO OD OO OO OO OO OO OO OO OO

3AZ?2.| uP.P.g
?..PU?a.0RE?27.X.
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000000000 00 00 OO0 OO0 00 OO OO OO OO OO OO OO0 OO0 O0 OO0 OO0  .....cosunssnns
000000010 BF 1B 06 50 57 B9 E5 01 F3 A4 CB BE BE 07 Bl 04 2. .PU?a.0RE?2.%.
Physical Sector: Cyl 0, Side 0, Sector 1 e
000000 1ED 41 65 OF FE BF 44 25 83 57 00 66 61 38 00 0O 0O de.?2?2J%?W.£fa8. .%
0000001FO 00 0D 000000 00 00 D0 ‘0D 00 00 QO 00 0D DD DB .. ewssanieas swain
Physical Sector: Cyl 0, Side 0, Sector 1 °

0000001EO0 B0 U e apee e

0000001C0o 01 00 07 FE 7F 3E 3F 00 00 00 40 32 4E 00 00 00O s RN RN e
0000001D0 41 3F 06 FE 7F 64 7F 32 4E 00 A6 50 09 00 00 0O A?.20d02N.;P....
0000001ED 41 65 OF FE BF 4A 25 83 57 00 66 61 38 00 00 0O Ae.?2d%?W.fa8...
0000001FO0 00 OD OO0 00 OO0 OO 00 OO0 00 OO DD DO 00 OO S5 AL  svescsssnvnnns u?

intotdeauna situat pe primul
sector al discului. Primii 446
(0x1BE) bytes sunt proprii
MBR-ului, urmatorii 64
reprezintd tabela de partii, iar
ultimii 2 sunt semnatura
sectorului care este intotdeauna
0x55AA (imaginea 1). Un virus
care modifica

MBR-ul, va suprascrie primii 16
bytes cu 0, rezultatul va aparea ca
inimaginea 2. Dupa efectuarea
schimbarii, la pornirea
calculatorului intAmpinam un
ecran gol, fard nici o eroare, de
unde ne putem da seama de
faptul ca bucatica de cod de la
inceputul MBR-ului nu a putut fi
executata. In acest caz, la pornirea
cu o discheta sistem se pot efectua
operatii cu fisierele aflate pe
partitie, acestea nu vor fi afectate
de un MBR defect (in schimb
tabela de partitii trebuie sa nu fie
stricata). La suprascrierea doar a
semnaturii MBR-ului (0x55AA)
(veziimaginea 3), spre deosebire
de cazul anterior, va aparea un

mesaj de eroare: "Operating
System not found". Cea mai
simpla metoda de refacere a
MBR-ului este rularea
programului creat de Microsoft,
"FDISK", cu parametrul /MBR, de
obicei in felul urmator:
A:\fdisk.exe /mbr. Pentru
Windows NT, 2000, XP este
necesara rularea din "recovery
console" (consola de recuperare) a
comenzii: FIXMBR.

Recuperarea tabelei de
partitii

Aceasta contine informatii
despre partitiile primare si cele
extinse, pe o structura de 64 de
bytes situatd in acelasi sector ca
MBR-ul (veziimaginea 4). Din
aceste informatii se deduc
locatiile si marimile partitiilor.
Cea activa, de pe care se va
executa pornirea, va avea "boot
indicator-ul" 0x80. Aici exista in
mare 3 situatii in care pierderile

de date nu vor permite
calculatorului sa porneasca:

- nici o partitie nu a fost setata
activa

- nu exista fisiere sistem pe
partitia activa

- tabela de partitiinu a
inregistrat o anume partitie
(stricatad sau stearsa).

Daca nici o partitie nu a fost
setata activa, 0x80 va fi inlocuit cu
altceva. Daca fisierele sistem
lipsesc, va aparea un mesaj de
eroare asemanator cu "Non
System Disk", iar dacd informatia
unei noi partitii nu a fost
inregistrata corect (vezi imaginea
5), unrand intreg va fi 0 sau alta
valoare.

Sectorul de boot (initiere) al
partitiei este foarte important
deoarece acolo sunt stocati toti
parametrii necesari unei
recuperari. Acesta contine
informatii prin care se realizeaza
interactiunea cu fisierele sistem.
MBR-ul foloseste sectorul de boot
al partitiei pentru incarcarea

Physical Sector: Cyl 0, Side 0, Sector 1 a
0000001BO 80 00  sssaeahsnee st
0000001CO 41 3F 06 FE 7F 64 7F 32 4E 00 A6 50 09 00 00 0O A?.?20d02N.|P....
0000001D0 41 65 OF FE BF 4A 25 83 57 00 66 61 38 00 00 0O Ae.?2d%2W.fa8...
O0D0001ED 00 00 00 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 OO OO OO OO OD OO0 00 00  .....'vevevnnnns
0000001FO0 00 00 OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO0 55 AA TR RO § -
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Physical Sector: Cyl 0, Side 1, Sector 1 G
000000000 EB 5B 90 4E 54 46 53 20 20 20 20 00 02 01 00 0O e[?HTFS csee
000000010 00O OO OO OO OO F8 OO0 OO 3F OO FF 0O 3F 00 OO OO ..... = TP 3 - S PP
000000020 00 OO0 0D OO 80 OO0 80 OO 3F 32 4E 00 0O 0O OO 0O seesBaB.a?ZNec.ns
000000030 SB 43 01 00 00 00 OO OO 1F 19 27 00 00 00 0O 0O [Crisiaatan Ins et
000000040 0z 00 00 OO 08 00 OO OO 10 EC 46 C4 00 47 C4 0OC ......... iFA.GA.
000000050 00 00 00 OO 00 OO 00 OO OO0 OO0 00 00 OO0 FA 33 CO  ............. u3a
000000060 8E DO BC 00 7C FB B8 CO 07 8E D8 C7 06 54 00 00 Z2?2?.|u?A.Z0C.T..
000000070 00 C7 06 56 00 00 00 C7 06 5B 00 10 00 B8 00 OD L V...C.[...2..
000000080 8E CO 2B DB E8 07 00 68 00 OD 68 66 02 CB 50 53 ZA+Ue. .h..hf.EPS
000000090 51 52 06 66 A1 54 00 66 03 06 1C 00 66 33 D2 66 QR.£?T.£f....£30f
000000040 OF B7 OE 18 00 66 F7 F1 FE C2 88 16 5A 00 66 8B .. E?2N282 .7 £ ¢
0000000B0 DO 66 C1 EA 10 F7 36 1A 00 88 16 25 00 A3 58 00 ?fle.?6..?7.%.2X,
0000000C0 Al 18 00 2A 06 5A 00 40 3B 06 5B 00 76 03 Al 5B 2..%.2.@8;.[.v.?2[
0000000D0 00 50 B4 02 8B 16 58 00 Bl 06 D2 E6 0A 36 5A 00 .P?2.¢.X.+£.0?.62.
0000000ED 8B CA 86 E9 8A 36 25 00 B2 80 CD 13 58 72 2A 01 <ETeS6%.?HIL.Xr*,
0000000F0 06 54 00 83 16 56 00 00 29 06 5B 00 76 0B C1 EO T.2.V..)[.v.Aa
000000100 05 8C C2 03 DO 8E C2 EB 8A 07 5A 59 5B 58 C3 BE .?A.?7Z8eS.ZY[XA?
000000110 59 01 EB 08 BE E3 01 EB 03 BE 39 01 E8 09 00 BE Y.e.?a.e.?9.e..?
000000120 AD 01 ES8 03 00 FB EB FE AC 3C 00 74 09 B4 OE BB .e..ue?-<.t.?2.»
000000130 07 00 CD 10 EB F2 C3 1D 00 41 20 64 69 73 6B 20 ..I.eoA..A disk
000000140 72 65 61 64 20 65 72 72 6F 72 20 6F 63 63 75 72 read error occur
000000150 72 65 64 2E OD OA 00 29 00 41 20 6B 65 72 6E 65 red....).A kerne
000000160 6C 20 66 69 6C 65 20 69 73 20 6D 69 73 73 69 6E 1 file is missin
000000170 67 20 66 72 6F 6D 20 74 68 65 20 64 69 73 6B 2E g from the disk.
000000180 OD 0A 00 25 00 41 20 6B 65 72 6E 65 6C 20 66 69 ...%.A Kernel fi
000000190 6C 65 20 69 73 20 74 6F 6F 20 64 69 73 63 6F 6E le is too discon
000000140 74 69 67 75 6F 75 73 2E 0D OA 00 33 00 49 6E 73 tiguous....3.Ins
0000001B0O 65 72 74 20 61 20 73 79 73 74 65 6D 20 64 69 73 ert a system dis
0000001CO 6B 65 74 74 65 20 61 6E 64 20 72 65 73 74 61 72 kette and restar
0000001D0 74 OD OA 74 68 65 20 73 79 73 74 65 6D 2E 0D OA t..the system...
0000001E0D 00 17 00 5C 4E 54 4C 44 52 20 69 73 20 63 6F 6D .. .\NTLDR is com
0000001F0 70 72 65 73 73 65 64 2E 0D OA 00 00 00 00 55 AA  pressed....... u?
nucleului sistemului de operare. Este recomandata folosirea Consola de recuperare este un
Acesta este primul sector al regulatd a unor unelte de scanare  utilitar tip linie de comanda
partitiei (vezi imaginea 6). Daca a discului precum chkdsk, si similar MS-DOS-ului, fiind
acesta este distrus, va aparea ca in salvarea cat mai frecventa a folosita la afisarea continutului
imaginea 7, caracterul 0 putand fi acestui sector cu utilitare printre directoarelor, la operatii cu fisiere,
inlocuit cu altceva. In windows care fac parte "Active@Partition formatare, in general
Xp, la consola de recuperare, prin Recovery" sau administrare. Porniti calculatorul
comanda FIXBOOT se incearca o "Active@Uneraser", doua dintre de pe CD-urile de instalare ale
reparare a sectorului de boot. cele mai bune. Windows XP-ului si selectati
000000000 00 00 00 00 00 00 OO OO OO OO0 00 OO0 OO0 00 00 00 ............. o
000000010 00 00 00 00 OO0 00 OO0 OO OO0 00 00 00 OO0 00 OO0 00  .........00000
000000020 00 00 00 00 00 00 OD OO OO0 OO0 00 00 OO0 00 00 00  ........0nn0vmnns
000000030 00 00 00 00 00 00 OO OO OO0 00 OO0 OO 0O 00 0O OO thsssssrresaaeas
000000040 00 00 OO 00 OO 00 OD OO OO OO 00 00 OO0 00 00 00  .......connnunns
000000050 00 00 00 00 OO0 00 O0O OO OO OO0 00 00 OO0 00 00 00  .........0000aas
000000060 8E DO BC 00 7C FB B8 CO 07 8E D8 C7 06 54 00 00 222.|u?4.20C.T..
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Directory of

optiunea de reparare, apoi
apasati "C". Dupa logare, poti
verifica existenta fisierelor
importante, copia sau verifica
integritatea (imaginea 8).
Pentru recuperarea fisierelor
sterse este necesara o scanare
"low-level", a tuturor intrarilor
din directorul radacina pentru
partitiile FAT12, FAT16, FAT32,
sau a "Master File Table" (MTF)
pentru partitiile NTFS, NTES5.
Scanarea, de la inceputul la
sfasitul discului, are rolul de a
identifica daca fisierele au fost
sterse sau nu, si de a afisa
informatiile legate de cele sterse.
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265
8
6555648

1)

@ WINNT

Realizatd de anumite programe,
aceasta scanare este
asemandtoare pentru diferitele
structuri de fisiere deoarece toate
detin atribute similare cum ar fi
numele, marimea, data
modificarii, precum si altele. De
exemplu la FAT, orice fisier sters
este marcat cu simbolul ASCII
229(0xE5) la inceput (imaginea 9).
La NTFS, cele sterse detin un
atribut special.

Acestea ar fi cunostintele medii
legate de partitii, dar mai
important este de recunoscut
mesajele de eroare pe care le
primim in cazul aparitiei unei

Studio

probleme, pentrua oincadrasia
identifica un program bun
necesar recuperarii datelor.

Cateva astfel de programe ar
fi:

»R-Studio Data Recovery” - un
program dedicat utilizatorilor
avansati, suporta partitii FAT12,
FAT16, FAT32, NTFS, NTES5,
precum si partitii de linux. Ofera
posibilitatea recuperarii datelor
in retea, suport pentru RAID,
editarea directa a continutului
discului, precum si multe altele.
Pentru a economisi timp se poate
alege doar o portiune a discului
pentru scanare (imaginea 10). Pe
situl firmei producatoare
www.r-tt.com, vei gasi un lucru
interesant, un alt software
disponibil pentru recuperarea
emailurilor citite, apoi sterse din
greseald, in timpul folosirii
programului MS Outlook
Express.

"VirtualLab Data Recovery" -
spre deosebire de programul
anterior la acesta este precizat
faptul ca permite recuperarea de
pe orice dispozitiv caruia
Windows-ul ii poate aloca o litera
de drive (drive letter), cum ar fi
memoriile unor camere, discurile
Zip sau Jaz. Producatorul
precizeaza recuperarea de pe
aproape orice mediu de date

1. Existing folder MyFolder entry (long entry and short entry) 9
AM. ¥ F.D:leaans

ODOD3EE20 41 4D 00 79 00 46 00 6F 00 6C 00 OF 00 09 64 0O
DOD3EE30 65 00 72 00 00 00 FF FF FF FF 00 00 FF FF FF FF  e.r...yyyy..yyyy
OOD3EE40 4D 59 46 4F 4C 44 45 52 20 20 20 10 00 44 C4 93 MYFOLDER  ..JA“
OOO3EES0 56 2B 56 2B 00 00 C5 93 56 2B 02 00 00 00 00 00  V4V+..A W+......

2. Deleted file MyFile.txt entry (long entry and short entry)

OOD3EE60 E5 4D 00 79 00 46 00 69 00 6C 00 OF 00 BA 65 00 aM.y.F.i.l...Ze.
OOO3EE70 2E OO0 74 00 78 00 74 00 00 00 OO 00 FF FF FF FF LT YYYY
OOD3EEB0 E5 59 46 49 4C 45 20 20 54 58 54 20 00 C3 D6 93  aYFILE TXT .A0®
OO03EES0 56 2B 56 2B 00 00 EE 93 56 2B 03 00 33 B7 01 00  V4+V+..iW+..3-..

4, Existing file Setuplog.txt entry (the only short entry)

O0O0O3EEAOD 53 45 54 55 50 4C 4F 47 54 58 54 20 18 8C F7 93 SETUPLOGTXT .22
O0O0O3EEEBO 56 2B 56 2B 00 00 03 14 47 2B 07 00 8D 33 03 00 V44, ...6+..723..
O0O03EECO O0 OO OO0 OO OO OO OO0 OO OO OO0 OO OO OO OO OD OO0 .. ceaassscsnanseas
O0O0O3EEDO 00 OO0 OO0 OO0 OO OO OO0 OO OO OO0 OO0 OO0 OO OO0 OO0 OO0 4. e v eesnssnnsnss
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< Drive View (My Computer) - R-3TUDIO network edition
Drive Create Tools View Help

a2 QEWSE- x®

Device/Disk * | F§ | Start | Size | Name -1 Value
=g FUJITSU MPG34... 38.20GB lm_ rtition
S X v NTFS 31.5KB 502.0MB Name Recognized0
& F v FAT16 5020MB 996.2 MB Size 200G
= =3 Partition2 1.5GB 643.2 MB Partition Offset 0
=39 BSDPart0 50 MB 500 MB Partition Size 20GB
=3 BSDPartl 550MB  S0MB - Recognized FS
& C v NTFS 21GB 20GB Parsed Boot Recor... |
== N: v NTFS 40GB 20GB Parsed File Entries
SLE M NTFS 0 2.0GB Estimated Size 2.0GB
= Partitiond Ext2FS B6.0GB 1004.0 M... - Recognized NTFS
=3 Partitionb FAT32 7.0GB 20GB Cluster Size 2KB
= M: v NTFS 89GB 47 0 MB i
& D: v NTFS 107GB 81GB
=) E: v NTFS 187GEB 480GB (I i
2 Vi - MTCC M e D cCRRD _l_'m
g iType IT.ext.
(1) Recover 207 files of 207 were successfully recovered
*"E,) Recover 17 folders of 17 were successfully recovered

Ready

stricat, dar din pacate nu suporta
recuperarea de pe CD sau DVD.

Pentru o focalizare rapidd asupra
fisierelor care necesita — . " Session 342
recuperarea poti cauta dupa @ OICtR Secury C :
4 o @ I~ Chintornet Explos
nume, tip, marime sau 8 I OMse
caracteristici temporale dar, din 8 I O 0fice
< . . - 8~ O Cookies
pacate, nu permite cautarea dupa C)0eskop
. I B M C)Fevorites
te?<t}11' 'con’glput. P?Slbll'lt:’:ltea B S3Locol Setings
afisarii unui preview fisierelor ;{_“Mpnrrm'owuro
S pa At <ot 81 3k
gasite inaintea recuperarii, o ,—DH?:;,,,E.; i
incluzand cele JPEG ii aduce un FEE:":’“W wo | Text Pl ..... E
avantaj fata de celelalte programe 8 () Temporesylntem [Sampte ipg
% B ™ SIMy Documents
de recuperare. Marea problema O 3 MyFicures e
este ca poti instala pe calculator I [f) Deskiop.ni 438 22002 831526
; r@Semplejpg 88 7/31j2002 831.46PM |
doar un client care este controlat ™ CaNetHood ] 1 0 23172002 20626PM
rmel prn i I~ CaPrintHood 0 1 0 27312002 20626PM
de serverul firmei prin internet, eI foapins 5 - 8 2310000 SOEIEOM
platind astfel o rata de recuperare 8 ™ OSendTo 12 1 4 /3172002 83152PM
. 8 C)StonMeny 15231 7 2 uN002 20626PM
de 1003 pe GB, plus costurile B ) Templotes 32,456 1 12 23172002 22956PM
i I E)NTUSERDAT 118,784 /3172002 83302PM
InteljnetlfIUI' .Pro.gr amul ?Ste I FINTUSERDATLOG 0 23112002 102750 PM o
destinat in principal marilor @ r Cinetpub 0255 3154 8302002 34954FM j
firme, avin i un client de chat
incorporat pentru primirea
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Fle Options Help 12"
>:[255.7) OnBoard File Interpreter 0.04 v| () Refiesh 7] (7))
= (33 CD A | & [EEE - UDF_CDR_tools_eroiFiles.tao
=& Session 1
= €2 Track 01 Narme LBA | Size Size(B.. = Modiied A
@ @ tools |5) ACCESSOR.GRP 6327 463KB 4.746 16/12/1997 16::
i B tools [FlaccsTAT EXE 6330 2400KB 24576  24/08/199611:
= mm tools [= asPi2HLP.SYS 6342  108KB 1105  24/08/199611-
| & Tooks I BASE4.CAB 6343  37600.. 385024 16/03/13938:(
2 Iﬁ?s‘ AndFound [] BitmapFile.bmp 6531  67628.. 692506  18/12/1997 14
rcAiliDanoesiad Diasioy [ (5], Black Thatch.bmp 6870  018KB 182 24/08/19%6 11
| B Adaplec (] Blue Rivets.bmp 6871 019KB 194 24/08/19%6 11:°
# () Recovered Directory 1 : |
&£ Recovered Directon 2 [ Bubbles.bmp 6872 207KB 2118 24/08/1996 11:
& Bmp ClcaLcEexe 6874  5B00KB 53332  24/08/133611:
) MixedData [N Carved Stone.bmp 6903 057KB 582 24/08/1996 11
& osisdat # {J CATALOG3.CAB 6904  23931.. 245049  17/03/199810
= Recovered Directory 3 Fccitestexe 7031 B250KB 64.000 5/04/1997 3:57:
) Recovered Directory 4 & chigg.cab 7063 1411KB 14451  11/03/1998 3.0«
V@] R ecovered Directory 5 & Circles.bmp 7071 019KB 190 24/08/1996 11"
& () Recovered Directory 6 = cMpsamx SYS 7072 2405KB 24626  24/08/199611-
# (=) Recovered Directory 7 =) cMDB4IK2 5YS 7085 2041KB 20801  24/08/1896 11
& () Recovered Directory 8 =] CONFIG.TXT 7096  17.36KB 17.773  24/08/1996 11
& () Recovered Directory 3 [IcoNTROLEXE 7105  206KB 2112 24/08/1996 1=
& () Recovered Directory 10 % CONTROL.INI 7107 034KB 958 16/121937 17
&80 Recovered Directory 11 =) CTPNP.CFG 7108 013KB 138 16/12/1997 16
# () Recovered Directory 12 I=f NRI RIIEF Gvg 719 2NRKR 2100 24MaN99R 11 Y
# () Recovered Directory 13« | >

JiRecovered Directory 6 : [15623 - 15623] Length : 01

Objects in selected folder : 118

ajutorului online. O alta
problema majora care apare aici,
este cazul in care PC-ul nu
porneste (www.binarybiz.com)
(imaginea 11).

"IsoBuster" este un program
concentrat exclusiv asupra
recuperarii de date de pe CD-uri
si DVD-uri. Recunoaste
majoritatea sistemelor de fisiere
ale CD-urilor: ISO9660, Joilet si
UDE multe formate de DVD-uri,
o atentie sporita este acordata
pentru VCD-uri. Programul
recunoaste imaginile de CD-uri
cu care poate proceda la fel (ISO,
BIN si multe altele), poate extrage
fisiere din toate sesiunile de
scriere ale CD-ului, acesta
devenind unul din software-urile
cele mai bune pentru acest dip de
recuperari de date
(www.smart-projects.net )
(imaginea 12).

"RestorelT! Data
Recovery/Backup" este un
program care in momentul
instalarii construieste o imagine
discului, pe care o protejeaza pe o
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partitie ascunsa. Ulterior se pot
crea puncte de recuperare, astfel
apare optiunea de recuperare a
datelor aga cum erau in momente
de timp diferite. Nu raméne decat
de selectat daca doresti
recuperarea datelor de acum 10
minute sau 10 zile
(www.farstone.com) (imaginea 13).
"DIY DataRecovery Disk
Patch" este un program de
recuperare a datelor pierdute
datorita stricarii MBR-ului, tabelei
de partitii sau sectorului de boot.
El poate recupera datele si daca
nu a fost rulat inaintea aparitiei
erorii. Acesta este un program
care incearca repararea partii
stricate. El ruleazad in DOS pentru
a da posibilitatea recuperdrii si in
cazul in care sistemul
de operare nu
porneste. El poate face
back-up MBR-ului, tabelei
de partitii, sectorului de boot,
chiar si bazei de date LDM
(Logical Disk Manager) din
Windows 2000/XP.
(www.diydatarecovery.nl)

Recuperdrile de
date sunto
problema delicata,
orice persoana care
foloseste un
calculator in cele
din urma se va
confrunta cu
aceasta problema.
Sa fii precaut este
primul pas, trebuie
luate masuri
drastice pentru
evitarea situatiilor
neplacute de acest
gen, in special
firmele, unde
pagubele pot fi
substantiale, fiind
vorba de date mai
importante.
Persoanele bine
pregatite vor fi
favorizate in astfel
de situatii, deci ce
ramane de facut
este documentarea

cat mai aprofundata inainte de

dezastru! m

Remus Zoica
remus@myc.ro
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HTML: ghidul incepatorului

Partea a ll-a

A nnumadrul trecut am vorbit
despre paragrafe si despre
formatarea fonturilor, linkuri

si ancore. Limbajul ofera si alte

structurari de text avansate, cum
ar fi diverse tipuri de liste,
documente in care se poate cauta

o informatie, tabele sau

formulare. Formularele permit

utilizatorilor sa introduca text si

sa bifeze diferite casute pentru a

selecta anumite puncte dintr-un

program si apoi sa trimita
informatia catre server. In
momentul in care informatia
ajunge pe server, este prelucrata
de catre o aplicatie speciala care
va da un raspuns corespunzator
cererii. SSP (programarea server-
side) necesara pentru procesarea
formularelor nu intra in sfera
subiectului acestui articol, dar iti
voi da cateva indicii legate de
aceasta putin mai tarziu.

Liste formatate

Dupa cum spuneam si in
numarul precedent, o calitate a
HTML-ului este aceea ca poate sa
faca informatia accesibila
utilizatorilor. Listele sunt un
instrument puternic de
intelegere, examinare si extragere
ainformatiei pertinente dintr-un
document HTML.

Frumusetea limbajului consta
in simplitatea lui. Aceasta este o
regula valabild si in cazul listelor.
Nu exista nimic magic si misterios
legat de acestea: se conformeaza
pur si simplu tiparului existent.

Listele neordonate sunt o
colectie de paragrafe inrudite
care nu se conformeaza unei
anumite ordini. O astfel de lista
neordonata poate sa fie o colectie
de hyperlinkuri.

Etichetele <ul>...</ul>
transmit browserului ca intre ele
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se gaseste o listd neordonatd de
elemente, care la randul lor sunt
identificate de eticheta <11i>.

in mod normal, browserul va
afisa fiecare element indentat pe
o linie nouad si va adduga in fata
fiecaruia o bulinad neagra.
Oricum, redarea listelor nu este
dictata de un standard HTML, asa
ca va trebui sa incerci diferite
variante inainte de publicare.

Iatd un exemplu foarte simplu
de lista neordonata:

Ce am sa fac astazi daca
merg in oras:
<ul><li>Am sa iau
taxiul<li>Am sa merg pe
la biblioteca<li>Am sa
fac cumparaturi</uls>

Pentru eticheta <11 > exista
atributul type care are trei valori,
asta in cazul in care doresti sa
modifici forma simbolului care
apare inaintea fiecarui element al
listei, si anume: disc, circle sau
square (veziimaginea 1).
<ul><li type=disc>Am sa

e Am saiau taxiul
o Am sa merg pe la biblioteca
= Am safac cumparaturi

iau taxiul<li
type=circle>Am sa merg pe
la biblioteca<li
type=square>Am sa fac
cumparaturi<li>Am sa merg
la cinematograf</ul>

Dupa cum aminteam si in
numarul trecut, introducerea

normelor CSS a facut ca multe din
atributele HTML sa nu mai fie
folosite. De exemplu, cu
atributele style sau classaiun
control mult mai bun asupra
formatarii listelor decat cel pe
care-l ai cu atributul type. Astfel,
cutag-ul <ul style> potisa
desemnezi tu un icon special,
altul decat prestabilitele circle,
disc sau square. Dar despre CSS
voi vorbi cate ceva putin mai
tarziu.

Listele ordonate, dupd cum ai
banuit, se folosesc atunci cand
ordinea elementelor este
importanta, de exemplu in cazul
unei liste de instructiuni. Ca si
format acestea nu difera foarte
mult de cele neordonate, atat
doar ca in locul etichetei
<ul>...</ul>avem
<ols>...</ols,iarinlocul unei
buline, inaintea elementelor vom
avea numere (veziimaginea 2).

Instalarea programului
ABCDEFGH:

<ol><li>Introduci CD-ul
in CD-ROM<1i>Din File
rulezi Run si introduci
X:\...\setup.exe, unde
X:\...\ este calea catre
setup.exe<li>Apesi
butonul OK. Programul se
instaleaza<li>Vei fi
intrebat daca doresti sa
inregistrezi programul
acum sau mai
tarziu<lis>...</ol>

In mod normal numerotarea
incepe cu cifra 1, dar daca doresti
sa schimbi acest lucru o poti face

Instalarea programulu ABCDEFGH:

Introduci CD-ul in CD-ROM

o ) B

Din File rulezi Run st introduci 20\ \setup.exe, unde 3\ \ este calea catre setup.exe
Apesi butonul OK.. Programul se instaleaza
Veifi intrebat daca doresti sa inregistrezi programul acum sau mai tarziu
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cu ajutorul atributului start:

<ol start=5
type="1"><li>Acesta este
elementul numarul
5<li>Acesta este
elementul numarul
6<lisetc.</ol>

Dupa cum ai observat in
exemplul de mai sus, poti prin
intermediul atributului type sa
schimbi formatul numerotarii. Ai
laindemana valorile A(litere
mari), a(litere mici), I(cifre
romane mari), i(cifre romane
mici) si 1(cifre arabe). Poti sa
folosesti acest atribut cu valorile
respective siin cadrul etichetei
<li> (veziimaginea 3).
<ol><1li type=A>Litera

A, Litera mare e
b. Litera mica

IO Cifra romana mare
iv. Ciffa romana mica

mare<li type=as>Litera
mica<li type=I>Cifra
romana mare<li
type=i>Cifra romana
mica</ol>

Pentru a trece, de exemplu de
la 3 la 8 intr-o succesiune de
elemente, vei folosi atributul
value.

<ol><liselementul
numarul l<liselementul
numarul 2<liselementul
numarul 3<1li value=8>am
trecut la elementul
numarul 8<li>si continuam
cu elementul numarul
9</0ol>

Structurarea unui document se
poate realiza si mai bine prin
introducerea listelor in alte liste,
de exemplu (veziimaginea 4):

Lista componente:
<ol type=A><li>Placi de
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A Litera mare °
b. Litera mica
III. Cifra romana mare
tv. Cifra romana mica
baza:<ol

type=1><li>Asus<ol type
=a><1i>A7V 8X-X -
2.320.000 <1i>A7V 600 -
3.120.000<1i>NForce 2
ATN8X- X -
2.840.000</0l><li>Abit<o
1 type=a><li>Sis SR-7-8X
- 1.710.000<1i>Sis SG-71
- 2.040.000<1i>Via VI-7 -
2.580.000</0l></0l><1i>P
rocesoare</ol>

Fata de cel al listelor ordonate
sau neordonate, listele de definitii
au un stil diferit. Acestea, dupa
cum spune si numele, sunt ideale
pentru definitii si, pentru o mai
mare relevantd, pot fi completate
cu alte elemente multimedia.
Listele de definitii sunt cuprinse
intre etichetele <dl>...</dl>.
Fiecare element din cadrul
acestor liste este compus din doud
parti, si anume termenul, urmat
de definitia lui sau de o explicatie.
Inlocul tag-ului <11 > avem
<dt >, iar pentru definitie sau
explicatie, eticheta <dd>.
Browserul va afisa elementul sau
numele termenului in marginea
din stanga, iar definitia sau
explicatia indentata dedesubt (in
cazul in care aceasta este foarte
concisa, este posibil ca browserul
sa o afiseze pe aceeasi linie cu
termenul).

<dl><dt>HTML<dd>Hypertext
Markup Language (limbajul
de marcare a
hypertextului) - limbaj
folosit pentru
structurarea textului sau
a documentelor
multimedia, si pentru
crearea de legaturi intre
documente aflate la

distanta unele fata de
celelalte </dl>

CSS (Cascading Style
Sheets)

Foile de stil in cascada
(Cascading Style Sheets) sunt un
mecanism simplu de adaugare a
fonturilor, culorilor, spatiilor etc.
unui document web. Mai mult ca
sigur ca orice profesionist care se
respecta este la curent cu ultimele
specificatii CSS, si probabil ca
dupa ce te-ai familiarizat cu
HTML-ul, CSS este urmatorul
pas pe care trebuie sa-1 faci daca
doresti sa devii si tu un
profesionist al web-designului.
Spuneam in numarul precedent
cd autorii HTML trebuie sa se
concentreze mai mult asupra
continutului decat asupra
formatului. Oricum gasesti si in
HTML destule elemente care sa
se ocupe de stil. In acelasi timp
trebuie sa te gandesti totusi ca
modul de prezentare este in
beneficiul utilizatorului.
Consistenta unui document este
importantd, dar nici aspectul nu
trebuie neglijat. $i aici intervine
CSS (nu voi discuta in amanunt
despre CSS, deoarece subiectul
este foarte vast (a fost tratat si in
MyC nr.2/2003, pg.106 si vom mai
aborda acest subiect siin
numarul urmator). Pentru cei
care doresc sa afle mai multe,
adresa
http://www.w3.org/Style/CSS/ este
un bun inceput). Poti aplica
diferite stiluri atat unui singur
document cat si unor intregi
colectii de documente. De
exempluy, cititorii pot identifica
rapid sectiuni ale unui document
daca vei folosi eticheta <h2 > (text
mare, ingrosat). Mai mult, foile de
stil (style sheets) adauga
prezentarii optiuni suplimentare,
cum ar fi posibilitatea de a utiliza
culori sau diverse fonturi pentru
subtitluri, in asa fel incat acestea
vor fi si mai evidentiate. Dar ceea
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ce este poate cel mai important
este faptul ca, prin intermediul
foilor de stil, autorii HTML pot
controla aspectul tuturor
etichetelor unui document prin
aplicarea unui singur stil, adica
pot salva multd munca inutila.

W3C aintrodus proiectul CSS
pentru HTML la inceputul anului
1996, proiect care in scurt timp s-a
transformat intr-un standard.
CSS a ajuns acum la specificatiile
numarul 3 (CSS3) 1a care se
lucreaza in continuare (vezi
articolul din MyC 2/2003, pg.106).

La cel mai simplu nivel, un stil
nu este altceva decat o regula care
transmite browserului cum sa
afiseze o anumita eticheta HTML.
Fiecare etichetd are un numar de
atribute, ale caror valori definesc
modul in care browserul va afisa
eticheta respectiva.

Exista trei modalitati prin care
poti sd adaugi un stil unei
etichete: stiluri "inline",
"document-level" si "external".
Browserul fie ca va imbina
definitiile stilurilor, fie ca va
redefini caracteristicile stilului
unei anumite etichete, acestea
vor fi aplicate documentului tau
intr-o cascada (de unde si
denumirea lor), incepand cu cele
externe, trecand prin cele de
nivelul documentului si
terminand cu cele "inline".

Stilul "inline" este modalitatea
cea mai simpla de a atasa un stil
unei etichete (atributul style).
De exemplu, daca doresti ca titlul
unui document sa fie scris in plus
cu rosu si italice vei avea
urmatoarele linii de cod:

<hl style="color:red;
font-style:
italic">Titlul scris cu
rosu si italice</hls>

Acest tip de stiluri este
denumit "inline" deoarece apare
si este valabil doar pentru
eticheta respectivd. Din cauza
faptului ca sunt risipite pe intreg
continutul documentului, acestea

86

\T/

My HANDS

sunt greu de intretinut, si este
recomandat sa le folosesti mai rar
siin situatia in care nu poti sa
obtii altfel aceleasi efecte.

Adevdrata putere a foilor de stil
consta in faptul ca poti sa
amplasezi anumite reguli in
cadrul etichetei <head>.
Cuprinse intre tag-urile
<styles...</style>, foilede
nivelul documentului afecteaza
toate etichetele tinta,
exceptandu-le doar pe cele care
contin atributul "inline" style.

Eticheta <styles> iti permite
sd introduci continut "strain" in
documentul HTML pe care
browserul (toate browserele noi
suporta CSS) il va folosi pentru
formatarea etichetelor.

De exemplu, un browser va
afisa continutul tuturor
etichetelor <h1> cu italice rosii,

Titlul scris cu italice rosii e

Si acest titlu este scris tot cu italice rosii

Si inca un titlu tot cu italice rosii

daca vei scrie urmatorul cod in
interiorul etichetelor
<heads>. . .</head> (vezi
imaginea 5):
<head><title>Toate
titlurile cu italice
rosii</titles><style
type="text/css"><!-- /*
scrie toate titlurile cu
italice rosii */ H1
{color:red; font-style:
italic} -->
</style></head><body><hl
>Titlul scris cu italice
rosii</hls... <hl>Si
acest titlu este scris
tot cu italice
rosii</hls...<hl> Si inca
un titlu tot cu italice
rosii</hls>

Atributul type defineste tipul
stilului pe care-lincluziin
eticheta. Foile de stil in cascada
sunt definite de formula

text/css (de exempluy, Java
Script utilizeaza
text/javascript).

Foile de stil externe sunt fisiere
separate de documentul HTML
care pot fi stocate oriunde dar, ce
este cel mai important, acestea iti
dau posibilitatea sa influentezi
aspectul unei intregi colectii de
documente. De exemplu, daca vei
crea un fisier denumit
ran stil.css care contine
regulaHl {color:red; font-
style:italic}, atuncipentru
fiecare document HTML al unei
colectii poti sa-i transmiti
browserului sd interpreteze
continutul acestui fisier, astfel ca
acesta va afisa toate titlurile cu
italice rosii (asta in cazul in care
titlurile nu sunt afectate de
celelalte tipuri de foi de stil):

<head><title>Foi de stil
externe</title><link
rel=stylesheet
type="text/css"
href="c:/ran stil.css"
title="Italice
rosii"s></head><body><hl>
Italice

rosii</hls>...<hl>Din nou
italice
rosii</hls>...<hl>Si inca

o data italice rosii</hl>

Probabil ca deja ti-ai dat seama
cd, prin intermediul etichetei
<link> am creat o legaturd intre
documentul curent si un alt
document aflat pe web (in cazul
de fata acesta se gdseste pe
calculatorul personal pe partitia
c: \. Regulile CSS externe le poti
scrie cu ajutorul unui editor de
text, si se salveaza cu extensia
.css. Inafard de aceasta
modalitate exista si altele prin
care se poate importa o regula
CSS intr-un document HTML, iar
aceste reguli se pot combina intre
ele pentru a reda diferite efecte.

Referitor la sintaxd, o regula de
stil are cel putin trei parti: o
etichetd "selector" care identifica
numele tag-ului pe care
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respectiva regula il modifica,
urmatd apoi de acolade ({ }) side
perechi proprietate:valoare
(property:value) despartite
de punct si virgula (; ):

Selector de eticheta
{proprietatel:valoarel;
proprietate2: valoarel
valoare2 valoare 3;
proprietate3:valoarel;

-}

Nu exista probleme legate de
modul in care scrii, de exemplu
color este acelasi lucru cu
COLOR sau CoLoR. Totusi
anumite conventii dicteaza ca
este bine ca selectorii sa-i scrii cu
litere mari, iar proprietatile si
valorile cu litere mici.

Daca vei alege mai multi
selectori (despartiti de virguld),
acestia vor fi toti afectati de
valorile proprietatilor din regula
de stil, ceea ce-ti va usura foarte
mult munca. De exemplu,

H1, H2, H3, H4, H5 {text-
align: center}, este
acela”i lucru cu:

H1 {text-align: center}
H2 {text-align: center}
H3 {text-align: center}
H4 {text-align: center}
H5 {text-align: center}

Selectorii contextuali se aplica
unor liste de instructiuni, de
exemplu:

UL LI {list-style: upper-
alpha}

UL UL LI {list-style:
upper-roman}

UL UL UL LI {list-style:
lower-alpha}

UL UL UL UL LI {list-
style: decimal}

In acest caz, cAnd browserul
intalneste eticheta <11> grupata
dupa <ul> vaaplica valoarea
upper-alpha pentru
proprietatea list-stylea
etichetei <11i>. Cand va intalni
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eticheta <11i> grupata dupa doua
tag-uri <ul>, atunci va aplica
valoarea upper-roman pentru
proprietatea list-stylea
etichetei <11i> etc.

Selectorii contextuali pot fi
foarte bine definiti, iar regulile se
aplica pentru regula cea mai
specifica, ca in exemplul:

P STRONG {color: green}
P OL STRONG {color: red}

In cazul in care in documentul
HTML vei avea secventa:

<p><ol><strongs>...</stro
ng>, a doua regul?®, care
este mai specific?® va
colora con inutul
etichetelor
<strongs>...</strong>, n
ro”u.

Clasele de stiluri reprezinta o
caracteristica a foilor de stil, care
iti permit sa creezi in cadrul foilor
externe sau celor de nivelul
documentului diferite stiluri
pentru o singura etichets, fiecare
dintre acestea diferentiate printr-
un numar de clasa. Astfel, pentru
inceput va trebui sa definesti
clasele de stiluri. De exemplu,
pentru o foaie care cuprinde
terminologie tehnica poti sa
definesti urmatoarele stiluri:

<style><!-- P.alpha
{font-style: italic;
margin-left: 1.5
cm;margin-right: 1.5
cm}P.ecuatie {font-
family: Symbol; text-
align: center} H1,
P.central {text-
align:center; margin-
left: 2 cm; margin-right:
2 cm} --></style>

Definirea unei clase, dupa cum
ai observat, se face prin
adaugarea unui punct si a unei
denumiri pentru eticheta
respectiva. Numele clasei poate sa
fie reprezentat de litere, numere

sau liniute, cu conditia sa inceapa
cu o litera. In cazul de fati am
creat o clasd pe care am denumit-
0 "alpha", una "ecuatie" si una
"central". Prima va transmite
browserului ca textul s fie italic
siindentat in ambele margini cu
un centimetru gi jumatate, pentru
a doua textul va fi centrat si vor fi
folosite fonturi "symbol", iar a
treia se va aplica tuturor titlurilor
scrise cu H1, iar textul in acest caz
va fi centrat si indentat in ambele
directii cu doi centimetri. Siacum
sa aplicam regulile (scrie codul in
continuarea regulilor si testeaza-1
apoi cu un browser ca sa vezi cum
se aplica acestea):

<p class=alpha>Acesta
este un paragraf
abstract, si are
marginile
indentate</p><h4>Urmeaza
paragraful cu
ecuatii</h4><p
class=ecuatie>a = b +
c</p><p class= centrals>
acest paragraf este pe
centrul paginii</p>

Nu este necesar sa definesti o
clasa si sa o asociezi neaparat cu o
etichetd anume, ci poti sa o lasi
"goald" si sa o aplici ulterior
pentru o varietate de tag-uri, de
exemplu:

.italic {font-style:
italic}

Astfel, am creat o clasa
generica denumitd italic.
Pentru a o folosi, tot ce trebuie sa
faci este sa asociezi numele cu
atributul class (in cazul de fata
pentru a crea paragrafe sau titluri
care sa fie afisate cu italice):

<p class=italic> sau <h2
class=italic>

Cam atat despre CSS; oricum
acesta este un subiect foarte vast
si in numarul viitor vom aborda
subiectul mai in detaliu. Poti gasi
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mai multe informatii la adresa
http://www.w3.org/Style/CSS/.

Formulare

Peste tot pe unde mergi te
izbesti de formulare: la Primarie,
la Politie, 1a biblioteca sau la
medic. Se pare ca nici in HTML
nu am scapat de ele! Oricum, in
acest caz, acestea sunt un lucru
bun deoarece fac limbajul cu
adevarat interactiv. Daca
applet-urile ti se par cam dificil de
scris, prin intermediul
formularelor poti sa creezi
documente care sa colecteze si sa
proceseze informatia introdusa
de catre utilizatori, iar apoi sa
formuleze replici personalizate.

Formularele in HTML sunt un
instrument foarte puternic si
extrem de folositor: in comertul
electronic cdnd cumparatorii pot
sd comande produse sau servicii,
inregistrarea de noi membri,
firmele de cercetare care au
nevoie sd strangd date despre
utilizatori, etc.

Intr-un document HTML poti
sa ai mai multe formulare, care la
randul lor pot sa contind atat text
cat si imagini.

Dupa ce un utilizator a
completat un formular, acesta va
apasa tasta [Enter] sau un buton
special, de genul [Trimite].
Browserul impacheteaza valorile
sau alegerile facute sile trimite
unui server sau la o adresa de e-
mail. Pe server informatia este
preluata de un program sau o
aplicatie care proceseaza
informatia si creeaza un raspuns
(HTML) care, de obicei, este ceva
de genul : "Multumim pentru
inregistrare" sau "Nu ai scris
corect adresa de e-mail". Acest
raspuns este trimis de server
browserului care-1 prezinta
utilizatorului.

Procesarea datelor pe server
nu este definita de un standard
HTML, ci de softul care se gaseste
pe server. Cu toate acestea voi
aminti cateva lucruri si despre
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acest aspect.

In cadrul etichetelor
<forms. ..</forms> veiplasa
continutul formularului.
Browserul trateaza formularele ca
pe niste imagini integrate in text.
Nu exista reguli speciale de
aranjare, aga ca pentru
pozitionarea lor mai exacta va
trebui sa apelezila tabele sau la
foile de stil.

Atributul action stabileste
URL-ul aplicatiei care urmeaza sa
fie primita si proceseaza datele
formularului. Aplicatiile de
procesare a formularelor se {in, de
obicei, pe server intr-un director
denumit "cgi-bin" (Common
Gateway Interface-binaries; CGI
defineste protocolul prin care
serverele interactioneaza cu
programele de procesare a
formularelor). Daca aplicim
atributul act ion etichetei
<form>vom avea o secventa de
instructiuni de genul:

<form action="http://
www.numesit.com/cgi-bin
/update">...</form>

In acest caz URL-ul dicteaza
browserului sa contacteze
serverul "www" al domeniului
"numesit.com" si sa transmita
datele formularului respectiv
aplicatiei "update", care se gaseste
in directorul "cgi-bin".

Inainte de a trimite informatia
catre server, browserul o codifica
pentru a nu se deteriora pe
parcursul transmisiei. Serverul
poate sau nu sa decodeze
informatia inainte de a o trimite
aplicatiei.

Un alt atribut pe care il poti
atasa tag-ului
<form> este

metoda POST browserul trimite
datele in doud secvente: prima
datd contacteaza serverul
specificat in atributul act ion, iar
dupa ce contactul s-a realizat,
datele sunt expediate printr-o
transmisie separata. Cu metoda
GET procesul se realizeaza intr-un
singur pas de transmisie:
browserul atageaza datele URL-
ului atributului act ion, separate
de semnul intrebarii.

In general GET se foloseste
pentru pachete de date mai mici
siin cazul unor transmisii pentru
care securitatea nu este aspectul
cel mai important.

<form method=GET
action="http://
www.numesit.com/cgi-bin
/update">...</form>

Atributul target este de folos
in cazul in care doresti sa
redirectionezi rezultatele unui
formular catre o alta fereastra sau
cadru (vei adauga acest atribut
etichetei <form> si vei indica
numele ferestrei sau cadrului
unde doresti sa fie afisate
rezultatele).

Sa presupunem acum ca
doresti sa obtii informatii despre
preferintele muzicale ale
utilizatorilor; un formular simplu
ar arata cam asa (veziimaginea 6):

<form method=GET
action="http://www.numes
it.com/dir">

Nume : <input type=text
name=nume size=28
maxlength=70><p>

Stil muzical
preferat:<input
type=radio name=Stil

cel prin care

.. ane:l
determini -

metoda prin
care browserul
trimite datele
formularului
pentruafi

Cat cheltuiesti anual pe muzica:

Sub 2.000.000
Intre 2.000.000 si 5.000.000

Stil muzical preferat: © Rock © Hip-Hop

procesate. Cu
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value="Rock"> Rock <input
type=radio name=Stil
value="Hip-Hop"> Hip-Hop
<p>

Cat cheltuiesti anual pe
muzica:

<select name= Cat
cheltuiesti anual pe
muzica
size=2><option>Sub
2.000.000<option>Intre
2.000.000 si
5.000.000<option>Peste
5.000.000</select><p><in
put type=submit
value="Trimite"></form>

Daca doresti ca raspunsurile sa
fie trimise pe adresa de e-mail va
trebui sa inlocuiesti valoarea
atributului action (eventual sa
adaugi un mini-script de
avertizare):

<form method=GET
action=mailto:numeadresa
@yahoo.com
enctype="text/plain"
onSubmit="window.alert (F
ormularul a fost trimis
prin e-mail) ">. ..

Eticheta <input > o utilizezi
pentru a defini modalitatile prin
care controlezi aspectul
formularului; are mai multe
atribute, dar dintre acestea doar
type si name sunt obligatorii
pentru fiecare element.

Standardul HTML iti da
posibilitatea sa introduci text in
patru feluri: cAmp de text
obisnuit, cAamp mascat pentru
protejarea datelor, camp care
denumeste un fisier care sa fie
transmis ca si parte a
formularului, precum si unul
special, care necesita o eticheta
speciald (<textareas).

Prima modalitate este si cea
mai obisnuita, si este reprezentata
de o cdsutd goala de un singur
rand care accepta o singura linie
de text, aceasta devenind
valoarea controlului in momentul
in care utilizatorul expediaza
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formularul catre server, prin
intermediul butonului [Trimite].
Cu sizesimaxlength veidicta
lungimea in caractere si numarul
de caractere acceptate. Nu este
necesar sa apelezila ele, dar
pentru a nu se ivi probleme legate
de aspect, este bine sd o faci.
Valoarea ideald pentru size este
60, iar pentrumaxlength,
aceasta variaza in functie de
raspunsul pe care-l astepti (de
exemplu, 3 pentru intrebarea "In
ce tara locuiesti?" - RO, SUA
etc.). Poti sa setezi o valoare
prestabilita pentru un cAmp pe
care, bineinteles, utilizatorul o
poate modifica ulterior.

<input type=text
name=locuitori size=8
maxlength=8
value="2.000.000">

Campul mascat nu reprezinta
altceva decat inlocuirea
caracterelor cu alte semne (*),
pentru ca o parold, de exemplu, sa
nu fie afisata pe ecran. Tot ce
trebuie sa faci este sa dai valoarea
"password" atributului type.
Trebuie sd realizezi ca aceasta nu
este totusi o metoda foarte sigura.
Datele trimise serverului nu sunt
criptate (decat in cazul in care
serverul are un sistem propriu de
criptare), iar "personaje" rau-
intentionate pot sa fure
informatia electronic.

<input type=passwords>

Campul de identificare al unui
fisier nu este altceva decat
binecunoscutul atasament.
Utilizatorul va selecta un fisier
care se gaseste pe calculatorul
personal siil va atasa
formularului. Pentru aceasta va
trebui sa dai atributului type

Nume:l

Imagine ]

valoarea "file". in campul
respectiv (langa care vei avea si
optiunea [Browse]) vei trece calea
catre locul unde se afla fisierul
(sau vei folosi butonul [Browse]
pentru a localiza fisierul; vezi
imaginea 7).

<form
enctype="multipart/form-
data" method=post
action="cgi-

bin/save file">Nume:<inp
ut type=text size=25
name=numele tau><p>Imagi
ne:<input type=file
size=25
name=imagines></form>

Des folosite in sondaje sau in
testele grild sunt intrebarile cu
raspunsuri prestabilite, dintre
care poti sa alegi una sau mai
multe variante:

<form>Ce sistem de
operare
preferi?<p><input
type=checkbox
name=Windows
value="Windows" >
Windows<br><input
type=checkbox name=Linux
value="Linux">
Linux<br><input
type=checkbox name=BeOS
value="BeOS" >
BeOS<br><input
type=checkbox checked
name=MenuetOS
value="MenuetOS">
MenuetOS</form>

In acest caz am bifat de la
inceput casuta din fata sistemului
MenuetOS cu ajutorul atributului
checked.

Butoanele radio sunt
asemanatoare cu aceste casute,
diferenta consta in faptul cd sunt
rotunde si utilizatorul nu poate sa
bifeze decat o singurd optiune.
Pentru realizarea unor asemenea
butoane i vei da atributului type
valoarea "radio" (veziimaginile 8

si9).
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Ce sistem de operare preferi? Spune-ne ceea ce te caracterizeaza: @

M Windows Ajici poti sa scrii care crezi ca sunt atuurile ,H
. care te pot ajuta sa obtili acest post

[ Linux

[ BeOS

M MenuetOS o

Ce sistem de operare prefen?

C Windows
O Linux

O BeOS

O MenuetOS

<form>Ce sistem de
operare
preferi?<p><input
type=radio name=0S
value="Windows" >
Windows<br><input
type=radio name=0S
value="Linux">
Linux<br><input
type=radio name=0S
value="BeOS" >
BeOS<br><input
type=radio name=0S
value="MenuetOS" >
MenuetOS</form>

Butoanele de "actiune" sunt
putin mai diferite, in sensul ca
acestea afecteaza intreg
continutul formularului, nu doar
o linie, iar efectele actiunii lor nu
sunt reversibile. Butoanele de
trimitere (<input
type=submits>) nu facaltceva
decat sa expedieze formularul
catre server. Acestui tip de buton
ii poti adauga douad atribute:
value si name. Prima stabileste
numele care apare pe buton, iar
cea de-a doua da un nume
butonului pentru a putea
identifica ulterior care buton din
formular a fost apasat.

<input
type=submit><input
type=submit

20

value="Trimite"><input
type=submit
value="Trimite comanda"
name="Comanda" >

Butonul reset iida
posibilitatea utilizatorului sa
reseteze elementele formularului
sau valorile prestabilite. Poti sa
schimbi denumirea butonului
prin intermediul atributului
value.

<input type=reset
value="Reseteaza
formularul">

Standardul HTML iti permite
sa folosesti o imagine "buton".
Pentru aceasta vei da atributului
type valoare "image" dupa care
vei desemna calea catre imagine.

<input type=image
src="c:/MyDocuments/imag
ine.gif" name=imagine>

Etichetele
<buttons>...</buttonsau
fost introduse in HTML 4.0, si se
comporta aproximativ ca si tag-ul
<input> dar, spre deosebire de
acesta, iti dau mai mult control
asupra modului in care
elementele sunt afisate de catre
browser (poti, de exemplu sa
combini textul cu imaginile):

<button
type=submit>Trimite
formularul <img
src="c:/nih-logo.gif"
width=30 heigth=30
align=middle
alt="Trimite
formularul"></buttons

Eticheta <textareas i
permite utilizatorului sa
introducd intr-un cdmp un numar
nelimitat de caractere. Browserul
colecteaza toate liniile textului,
fiecare separate de "$ 0D% 0A"
(carriage return/line), si le trimite
serverului folosind numele
specificat in atributul name.

Intre tag-urile
<textareas>...</textarea>
ai posibilitatea sa introduci text
prestabilit, care poate fi modificat
ulterior (veziimaginea 10).

Spune-ne ceea ce te
caracterizeaza:<p>
<textarea name=descriere
cols=50 rows=5
accesskey=T>Aici poti sa
scrii care crezi ca sunt
atuurile care te pot
ajuta sa obtii acest
post</textareas>

Probabil ca ai realizat ca prin
intermediul atributelor cols si
rows vei seta dimensiunea
campului desemnat pentru
scriere, si este recomandabil sa o
faci. (<accesskey> este utilizat
in standardul HTML pentru a
desemna o "scurtatura" din taste
pentru a ajunge mairepede la un
anumit segment al formularului,
in cazul de fata, prin combinatia

Ce cartt citesty frecvent?

Tehnice
De dragoste

Stiintifice E{ @
=1
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[alt] + [T]).

Daca ti se pare ca formularul
devine prea stufos, prin
intermediul etichetei <select >
poti sd creezi meniuri sau liste
derulante (veziimaginea 11).

Ce carti citesti
frecvent?<p>

<select name=Carti
size=3
multiple><option>Stiinti
fice<option>Tehnice<opti
on>De
dragoste<option>Politist
e<option>De
aventuri</selects>

Atributul multiple ii permite
utilizatorului sa aleaga mai multe
raspunsuri dintr-o listd, size
defineste marimea listei (cu valori
in randuri), iar selected
preselecteazd una sau mai multe
optiuni pe care utilizatorul le
poate deselecta ulterior. Tag-ul
<optgroup> este cel foarte
potrivit daca doresti sa organizezi
aceste liste derulabile. De
exemplu (veziimaginea 12):

Ce componenta
alegi?<p><select
name=Componente><optgroup
label=Procesor><option>In
tel<option>AMD</optgroup>
<optgroup
label=PBaza><option>Asus<
option>Abit</optgroup><op
tgroup

| Intel
FProcesar

AMD
Flaza @

Asus

Abit
Pvideo

GeForce

ATI

label=PVideo><option>GeFo
rce<option>ATI</select>

In exemplul de mai sus,
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utilizatorul va putea alege una
dintre cele sase componente,
dintr-o lista organizata.

Poti sa experimentezi cu
formularele, si vei vedea ca, dupa
ce vom discuta despre tabele, vei
avea un mai bun control asupra
modului de aranjare a acestora in
pagina.

Daca vei dori sa adaugi
formulare in documentul tau
HTML, mai devreme sau mai
tarziu vei fi nevoit sa creezi
aplicatii "server-side" care sa
proceseze formularele tale. Nu
este un lucru chiar simplu (mai
ales daca nu esti in tema cu
programarea), dar daca ai nevoie
de acest aspect, cu putina practica
si perseverentd este foarte posibil
sa reusesti.

Cel mai simplumod dea
rezolva aceastd problema este
acela de a folosi codurile create de
altii (dacd acest lucru este posibil)
siapoi sd le adaptezi pentru a
suporta formularele tale.

Producatorii de soft pentru
servere ofera exemple de astfel de
aplicatii in momentul in care
distribuie un program. Daca vei
cauta in directorul [cgi-src] al
softului s-ar putea sa gasesti acolo
exemple de aplicatii pe care poti
sa le reutilizezi.

Tabele

Tabelele in HTML nu sunt
folositoare doar pentru realizarea
de pagini in care sa organizezi tot
felul de date, ci si pentru
aranjarea tuturor elementelor in
pagina. Tabelele sunt definite de
etichetele

Pretuni articole sport

Firma
NIKE adidas
Treninguri | 2.400.000 | 2.850.000

<table>...</table>in
interiorul carora vei plasa
continutul propriu-zis (text,
imagini, formulare, titluri sau alte
tabele). Fiecare element al unui
tabel are o eticheta proprie.

Daca ar fi sa realizezi un tabel
simplu, codul acestuia ar ardta
cam asa (veziimaginea 13):
<table border=1
cellspacing=0
cellpadding=5><caption
align=top>Preturi
articole sport<trs><td
colspan=2
rowspan=2></td><th
colspan=2
align=center>Firma</th><
/tr><th>NIKE</th><ths>adi
das</th></tr><tr
align=center
bgcolor="red"><th
rowspan=3>Tipul</th><th>
Pantofi
sport</th><td>2.800.000<
/td><td>2.600.000</td></
tr><tr
align=center><th>Trening
uri</th><td>2.400.000</t
d><td>2.850.000</td></tr
></table>

Pentru a crea tabele ai nevoie
de cinci etichete: <table>,
<th>, <td>, <tr> si
<captions.

Tag-urile
<table>...</table> definesc
tabelul propriu-zis si il introduc
in documentul HTML. in mod
normal, daca nu vei folosi o alta
optiune de plasare a tabelului in
pagind, browserul va intrerupe
textul, va introduce tabelul pe o
linie noud, iar apoi va continua cu
textul pe o alta linie dedesubtul
tabelului. Atributul align este
inca folosit, cu toate cd prin
intermediul foilor de stil poti sa
realizezi acelasi lucru mult mai
simplu. Acest atribut are valorile
"left", "center" sau "right".
Colorarea fundalului se
realizeaza prin stabilirea unei
valori (RGB, sau nume de
culoare) pentru atributul
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bgcolor.

<table
bgcolor="#FF00OCD" >

In acest caz toate coloanele si
randurile tabelului vor fi colorate;
atributul bgcolor il poti folosi
pentru a colora doar un rand, o
coloana sau o casuta.

<th
bgcolor="red">Treninguri
</th>

Atributul backgroundil poti
folosi pentru a desemna calea
catre o imagine pe care o vei
folosi ca si fundal pentru tabelul
tau; in caz ca imaginea este mai
mare decat tabelul, ea va fi
decupata la dimensiunile
acestuia.

<table background="c:\My
Documents\imagine.gif">

Atributul optional border te
ajuta sa stabilesti grosimea liniilor
unui tabel. Daca atributul este
absent, sau daca valoarea lui este
egala cu zero, atunci nu vei avea
nici o linie.

<table border=2>

In cazul in care doresti sa
trasezi doar anumite linii ale unui
tabel vei utiliza atributul frame
cu urmatoarele valori:
box (border) - transmite
browserului sa traseze toate cele
patru linii inconjurdtoare; void -
elimina toate liniile; above,
below, 1hs si rhs - valorile
pentru trasarea unei linii
deasupra, dedesubtul, in stanga,
respectiv in dreapta tabelului;
hsides deseneaza doar liniile
orizontale, iar vsides doar pe
cele verticale.

In mod normal, browserul va
desena marginile unui tabel in
trei culori, pentru a obtine un
efect 3D. Daca doresti sa
desemnezi o culoare specifica
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pentru aceste margini vei folosi
atributul bordercolor caruiaii
vei da o valori RGB sau numele
unei culori standard.

<table border=2
bordercolor="green"s>

Poti si sa pastrezi aspectul 3D al
marginilor, caz in care va trebui sa
desemnezi valori pentru partea
mai deschisa si mai inchisa a
marginilor, bordercolorlight
sibordercolordark.

<table border=3
bordercolor="forestgreen"
bordercolorlight="darkkha
ki n

&

Treninguri ‘

bordercolordark="darkgree
n">

Atributul cellspacing
controleaza spatiul dintre celule.
Cu cat valoarea este mai mare cu
atat celulele vor fi mai departate
unele de celelalte (veziimaginea
14).

<table border=3
bordercolor="forestgreen"
bordercolorlight="darkkha
kin
bordercolordark="darkgree
n" cellspacing=20
cellpadding=5
background="c:\My
Documents\imagine.gif"><c
aption align=top><font
color="red">Preturi
articole sport<tr><td
colspan=2
rowspan=2></td><th
colspan=2

align=center><font
color="red">Firma</th></t
r><th><font
color="red">NIKE</th><th>
<font
color="red">adidas</th></
tr><tr align=center><th
rowspan=3><font
color="red">Tipul</th><th
><font
color="red">Pantofi
sport</th><td><font
color="red">2.800.000</td
><td><font
color="red">2.600.000</td
></tr><tr
align=center><th
bgcolor="1lightblue"><font
color="red">Treninguri</t
h><td><font
color="red">2.400.000</td
><td><font
color="red">2.850.000</td
></tr></table></font>

Distanta dintre marginea unei
celule si continut o controlezi prin
intermediul atributului
cellpading. Cu cétvaloarea
acestuia este mai mare, cu atat
textul va fi mai departat de
margini (valorile acestui atribut
influenteaza bineinteles si
marimea tabelului).

In cazul in care tabelul tau este
inconjurat de text, iar acesta este
prea apropiat de marginile
tabelului, ai la dispozitie
atributele hspace si vspace
pentru a transmite browserului sa
mareasca spatiul (orizontal sau
vertical) dintre tabel si textul
exterior.

Browserul formateaza un tabel
in mod automat, stabilind
dimensiunile acestuia in functie
de continut. Atributele width si
height le veifolosi pentru a
determina latimea si inaltimea
unui tabel (valorile sunt in pixeli
sau In procente).

<table width=50%
height=300>

In cazul in care tabelul este mai
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| left ‘ right ‘ center | justify
lABC | ABC| ABC | ABCDEFGHIKL
Aliniere top |bottom |center baseline

Baseline
Alta linie

ABC

ABC_

ABC @

mare decat dimensiunile
precizate de tine, atunci
browserul ignora aceste atribute.

Eticheta <t r> este cea care
introduce un rand nou intr-un
tabel. Atributul alignitida
posibilitatea sa schimbi alinierea
orizontala prestabilitd a
continutului celulelor unui rand.
Valorile acestui atribut sunt:
left, right, centersau
justify (pentru text mai mult -
veziimaginea 15).

<table border
width=50%><tr><th>left</
th> <th>right</th>
<th>center</th><th>justi
fy</th></tr><tr align=
center><td
align=left>ABC</td><td
align=right>ABC</td><td
align=center>ABC</td><td
align=justify>ABCDEFGHIJ
KL</td> </tr></tables>.

Tot asa, alinierea verticala o
schimbi prin intermediul
valorilor top, bottom, center si
baseline date atributului
valign (veziimaginea 16).

<table
border><tr><th>Aliniere<t
h>top</th><th>bottom</th>
<th>
center</th><thsbaseline</
ths</tr><tr
align=center><th><hls>
Baseline <br>Alta

YEOMPUTER

linie</hl></th><td
valign=top>ABC</td><td
valign=bottom>ABC</td><td
valign=center>ABC</td><td
valign=
baseline> ABC </td></tr><
/table>

Cele doua atribute se pot
combina intre ele pentru a stabili
pozitionarea cat mai exacta a
textului intr-o celula.

<td align=right
valign=top>ABC</td>

Trebuie sd realizezi ca
pozitionarea textului in celule
este in stransa legatura cu
marimea celulei. De exemplu,
daca aceasta are inaltimea unui
singur rand, atunci atributul
valign nuisi maiare rostul.

La atributul bgcolor veiapela
atunci cand doresti sa colorezi
fundalul unui rand intreg (valori
RGB sau numele unei culori
standard), iar la bordercolor,
bordercolorlight si
bordercolordarkincazulin
care doresti sa colorezi marginile
randului. Fata de eticheta
<table>, <tr>nusuportao
imagine pentru fundal. Daca

doresti ca fiecare celula sa fie de
alta culoare, atunci va trebui sa
stabilesti o valoare pentru
atributul bgcolor in cadrul
etichetei <td> (veziimaginea 17).

<table border=2><tr
align=center
bgcolor="red"><th><hl>
Baseline <br>Alta
linie</hl></th><td

valign=top
bgcolor="green">ABC</td>
<td
valign=bottom>ABC</td><t
d valign=
center>ABC</td><td
valign=
baseline> ABC </td></tr>
</table>

Etichetele <th> si <td>le vei
introduce in interiorul tag-ului
<tr>alunuitabel pentru a crea
celulele si continutul unui rand.
Acestea functioneaza
aproximativ identic, diferenta
constand in faptul ca, daca
folosesti prima eticheta, titlurile
vor fiingrosate si centrate, iar
textul va fi asezat in partea stanga
a celulei. Dupa cum ai vazut in
exemplul de mai sus, atributele
pe care le vei aplica acestor
etichete vor inlocui valorile
stabilite pentru acel rand in
cadrul etichetei <t r>. Continutul
acestor etichete poate sa fie
aproape orice: text, imagine,
formulare, linkuri sau chiar alt
tabel, deoarece browserul creeaza
automat un tabel suficient de
mare pentru a afisa intreg

Titlu pentru patru coloane @

Prima coloana |& doua coloana |A treia coloana | A patra coloana
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continutul celulelor.

De multe ori te intalnesti cu
situatii in care doresti ca un titlu
sa descrie mai multe coloane
aflate dedesubt. Pentru aceasta
vei utiliza atributul colspan
caruia ii vei da o valoare ce sa
reprezinte numarul de coloane pe
care le descrie (vezi imaginea 18).
<table border=2><tr><th
colspan=4>Titlu pentru
patru
coloane</th><tr><td>Prima
coloana</td><td>A doua
coloana</td><td>A treia
coloana</td><td>A patra
coloana</td></tr></table>

Atributul rowspan este similar
celui amintit mai sus, diferenta
fiind ca acesta nu intinde celula
pe mai multe coloane ci pe mai
multe randuri. Bineinteles ca poti
sa aplici aceste atribute si
simultan (vezi imaginea 19).

<table border=2><tr><th
colspan=3>Titlu pentru
trei coloane</th><ths>Alt
titlu</th><tr><td>Prima
coloana</td><td>A doua
coloana</td><td
rowspan=2>A treia
coloana</td><td>A patra
coloana</td></tr><tr><tds>
Prima coloana</td><td>A
doua coloana</td><td>A
patra
coloana</td></tr></table>

La fel ca in cazul etichetelor
<table>si<tr>, <th>si<tds>
suportd atributele bgcolor,
background, bordercolor,
bordercolorlight si
bordercolordark. Daca vei
aplica unul dintre aceste atribute
etichetelor <ths> sau <td>,
acestea vor inlocui valorile
precizate pentru randul (<t r>)
sau pentru tabelul respectiv
(<tables).

Titlul tabelului (cAnd acesta
trebuie evidentiat) il vei desemna
prin intermediul etichetelor
<captions>...</captions.
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Titlu pentru trei coloane

@ Alt titlu

Prima coloana |& doua coloana

Prima coloana | & doua coloana

A treia coloana

A patra coloana

A patra coloana

Browserul va afisa in mod normal
titlul deasupra tabelului, pe
centrul acestuia, dar poti sa
schimbi pozitionarea cu atributul
align (valorile "bottom", "top" -
valoare prestabilita, "left", "center"
- valoare prestabilita, sau "right").
Tabelele sunt folosite astazi
foarte des pentru pozitionarea pe
pagina a continutului unui
document HTML. In continuare
iti prezint codul unui tabel pe
care poti sa-1 folosesti pentru a
crea layout-ul unei paginila
rezolutia de 800x600 pixeli.

<html><head><title>Un
tabel</title></head><bod
y><table border=2
width=800 height=600><tr
><td colspan=3 height=100
align=center><font face=
"verdana"
color="blue">Titlul
paginii</td><tr><td
height=200
width=100>Aici vor fi
amplasate
meniurile</td><td
width=500 rowspan=2>Aici
vor fi amplasate
stirile</td><td
width=200>Aici vor fi
reclamele</td></tr><tr>
<td height=100
rowspan=2>Formular</td><
td rowspan=2>Alte
informatii</tds></tr><tr>
<td
height=200>Contact</td><
/tr>
</table></body></html>

Cadre

Cadrele au fost introduse
pentru prima datd incepand cu
Netscape Navigator 2.0, iar acum

fac parte din standardul HTML
4.0. Acestea nu sunt altceva decat
"pagini in cadrul altor pagini".
Fiecare cadru dintr-o fereastra
reprezinta un alt document.

Patru etichete sunt cele pe care
trebuie sa le cunosti pentru a crea
astfel de cadre, si anume:
<frameset>, <frames>,
<noframes> si <iframes.
"Frameset" reprezinta o colectie
de cadre care alcatuiesc fereastra
ce apare in browser. Atributele
pentru aceasta eticheta iti permit
sa definesti numarul si marimea
initiala a coloanelor si randurilor
cadrelor. Tag-ul <frame>
stabileste care document va fi
introdus in acel set de cadre
(frameset), si este locul unde poti
sa stabilesti un nume pentru
cadrul respectiv (pentru a-1 putea
evidentia).

<html><head><title>Pozit
ionarea
cadrelor</title></heads><
frameset rows="60%,*"
cols="20%, 20%, 20%, 20%,
20%"><frame src="c:\My
Documents\paginal.html">
<frame scrolling=yes
src="c:\My
Documents\pagina2.html">
<frame scrolling=yes
src="c:\My
Documents\pagina3.html">
<frame src="c:\My
Documents\pagina4.html"
name="Cadrul 4"><frame
src="c:\My
Documents\pagina5.html" >
<frame src="c:\My
Documents\paginaé.html">
</frameset></html>

In exemplul de mai sus am
creat o pagina in care se gasesc
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sase cadre, fiecare ocupand 20%
din latime si 60% din inaltimea
documentului. Dimensiunile pot
fi exprimate si in pixeli, iar (*)
reprezintd diferenta dintre latime
(inaltime) si valorile stabilite (in
cazul de fata, 40% sau 307 pixeli).
Dupa cum ai observat, in cazul
paginii principale in care se afla
cadrele, nu avem nevoie de
etichetele <body> </body>.
Una dintre cele mai comune
intrebuintari ale cadrelor este
aceea cand ai un meniu de linkuri
de navigare intr-un cadru in
partea stinga a documentului, iar
paginile corespunzatoare
linkurilor sunt deschise intr-un alt
cadru al aceleiasi pagini, astfel ca
meniul de navigare rdmane la
dispozitia utilizatorului.

Pozitionarea cadrelor este
asemanatoare cu pozitionarea
tabelelor. Astfel eticheta
<frameset > defineste o colectie
de cadre si controleaza aspectul
acestora.

Atributele <rows> si <cols>
definesc marimea si numarul
coloanelor si al randurilor de
cadre. Trebuie sa fii atent in
momentul in care introduci
cadre intr-un document
HTML, deoarece in cazul in
care nu specifici acest lucru,
browserul i permite
utilizatorului sa seteze manual
dimensiunile cadrelor, si sa
modifice astfel aspectul paginii
(atributul "noresize" aplicat
etichetei <frame>).

Daca doresti sa indepartezi
marginile unui cadru, atunci
vei folosi atributul
"frameborder" caruiaii vei da
valoarea "0" sau "no" ("1" sau
"yes" sunt folosite pentru ca
marginile sa fie vizibile).

Atributul framespacingil
vei folosi atunci cand doresti sa
maresti distanta dintre cadre.
Valorile sunt in pixeli.

<frameset
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cols="10,*,10">

Exact ca si in cazul tabelelor, si
cu aceste cadre poti sd realizezi
pozitionari mai complexe ale
informatiilor.

De exemplu, pentru a crea un
layout de doua coloane, prima cu
trei randuri iar a doua cu doua
randuri, vei scrie urmatorul cod:
<frameset
cols="%*,40%"><frameset
rows="33%,
src="c:\My
Documents\paginal.html" >
<frame src="c:\My
Documents
\pagina2.html"><frame
src="c:\My
Documents\pagina3.html" >
</frameset><frameset
rows="50%, *"><frame
src="c:\My
Documents\pagina4.html" >
<frame src="c:\My
Documents\pagina5.html" >
</frameset></frameset>

*,33%"><frame

Eticheta <frame> apare tot
timpul in cadrul etichetelor

* JITtoolbox Web Design -

e

<framesets>...</framesets.

Cadrele sunt plasate intr-un
set de cadre pe coloane de la
stanga la dreapta, si pe randuri de
sus in jos, astfel cd numarul si
ordinea etichetelor <frame> este
importanta.

Valoarea atributului src este
URL-ul documentului care va fi
afisat in acel cadru, aceasta fiind
singura modalitate prin care poti
sa furnizezi continut pentru
cadrul respectiv. Documentul
respectiv poate sa fie orice
document HTML valid, unul care
contine text, imagini, tabele sau
cadre.

Am amintit ceva mai devreme
cd atributul noresize il utilizezi
pentru ca marimea cadrelor sa nu
poata fi modificatd manual de
utilizatori, iar scrollingil vei
folosi doar in cazul in care doresti
neaparat sa ai bare de derulare
(daca nu apelezila acest atribut,
browserul va adduga automat
barele de derulare in cazul in care
textul depaseste marimea
cadrului). Valorile pentru acest
atribut sunt "no" si "yes".
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Prin intermediul atributelor
marginheight si
marginwidth cu valoriin pixeli,
vei stabili distanta dintre
continutul cadrelor si marginile
acestora. De asemenea, poti sa
stergi sau sa trasezi margini
pentru un cadru anume cu
atributul £rameborder (valori
"0" sau "no" si"1" sau "yes"),
margini pe care poti eventual sa
le si colorezi (bordercolor,
valori RGB sau nume de culoare).

Cadrele "inline" sunt cele care
existd intr-un document
conventional si sunt afisate ca
parte unitara a documentului.
Aceste cadre se comporta
asemadndtor cu imaginile inline,
de aceea sunt cunoscute ca si
cadre inline.

Tag-ul <iframe>nueste
folosit in cadrul etichetelor
<framesets>...</framesets.
Acesta apare oriunde in cadrul
documentului HTML si defineste
un segment al acelui document,
in care browserul afiseaza un
document HTML distinct.
Aceastd etichetd suporta toate
atributele mentionate anterior si,
pe langa acestea, atributele
align (valorile "top", "middle",
"bottom", "left" si "right" -
pozitionarea in raport cu textul),
width siheight (valoriin pixeli)
pentru a stabili dimensiunile
cadrului.

Un cadru care a primit un
nume (atributul name si valori
cuprinse intre ghilimele; ex.:
<frame name="Cadrull0l"s>)
poate sa devina destinatarul care
va afisa continutul unui
document activat printr-un link.
Pentru a realiza aceasta actiune
de redirectionare te vei folosi de
atributul target. In exemplul
urmator am creat un document
alcatuit din doud cadre. In partea
stangd avem un cuprins alcatuit
din niste linkuri. iIn momentul in
care vei da un clic pe aceste
linkuri, documentul pe care il
reprezintd va fi afisat de browser
in cadrul din dreapta (trebuie sa
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fii atent ca documentele HTML
create sa aiba numele din
exemplul prezentat si sd se
gaseasca in directorul ¢ : \My
Documents). Creezi prima data
documentul din primul cadru pe
care-1 denumesti abed.html:

<html><head><title>Cadru
1 din
stanga</title></head><bo
dy><h2>Cuprins</h2><0l><
li><a href="c:\My
Documents\paginal.html"
target="vezi fereastra">
Prefata</a><lis><a
href="c:\My
Documents\pagina2.html"
target="vezi fereastra">
Capitolul I </a><lis><a
href="c:\My
Documents\pagina3.html"
targets=

"vezi fereastra">Capitol
ul II</a><lis><a
href="c:\My
Documents\pagina4.html"
target="vezi fereastra">
Capitolul
III</a></ol></body></htm
1>

Acum este timpul sa creezi
documentul final:

<html><head><title>Docum
ent
final</title></head><fra
meset
cols="18%,82%"><frame
noresize src="c:\My
Documents\
abcd.html"><frame
src="c:\My
Documents\paginainitiala
.html"

name="vezi fereastra"></
frameset></html>

Dupa cum ai observat, am
folosit atributul target pentrua
redirectiona continutul
documentelor reprezentate de
linkurile din primul cadru, catre
cadrul al doilea pe care l-am
denumit "vezi_fereastra".

La final, am sa-ti dau cateva
adrese utile unde vei gasi
informatii care te vor ajuta, fie ca
esti Incepator sau avansat. Vei
gasi aici informatie bruta,
explicatii, teste, sau poti sa te
inscrii la forumuri de discutii
unde, mai devreme sau mai
tarziu, poti sa-ti clarifici toate
problemele legate de HTML.

http://www.htmlgoodies.com/
http://www.w3.org/MarkUp/
http://webdesign.ittoolbox.com/
default2.asp
http://www.e-learningcenter
.com/free_html_course.htm
http://cheap-webdesign.com/
cut-and-paste-codes.htm
http://werbach.com/barebones/
http://www.ku.edu/~acs/docs/
other/HTML_quick.shtml
http://www.blooberry.com/
indexdot/html/
http://www.pageresource.com/
html/index6.htm
http://www.ahfb2000.com/html
.php
http://www.geocities.com/SiliconV
alley/Orchard/5212/
http://www.htmlforums.com/
http://forums.webdeveloper.com/
http://www.w3schools.com/htmi/d
efault.asp
http://www.fil.unibuc.ro/
~stefanov/study/other/csia/
tutorialhtml/
http://www.martines.go.ro/

OK! Cam atat pentru moment.
Oricum, in numarul urmator al
revistei vei vedea ce solutii de
publicare a unui document
HTML ai la dispozitie, vom vorbi
cate ceva despre continut
executabil, ultimele specificatii
(4.1) si vom vedea care este locul
HTML-ului in web-designul
actual. Asa ca..., ne reintdlnim in
martie! m

Laurentiu Bancu
laurentiu@myc
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Reguli in

analizate cateva reguli

importante privind modul de
realizare a unui design web
profesional. In momentul actual
aproape oricine poate crea un sit
web (avand minime cunostinte de
HTML, CSS, ... sau utilizdnd o
aplicatie care {i permite sa creeze
pagini Web fara cel mai mic efort).
De asemenea, foarte multe
persoane au inceput sa realizeze
situri contra-cost pentru clienti care
nu dispuneau de resursele
necesare. Regulile (sau metodele)
prezentate in acest articol vor
permite realizatorilor de situri web
sa obtina un produs final de o
calitate deosebita, deoarece aceste
reguli sunt utilizate de orice
designer web profesionist.

I n cadrul acestui articol vor fi

A. Combaterea
informatiilor si
mesajelor e-mail
nesolicitate (Internet
Spam Spiders)

Pentru ca informatiile oferite in
aceastd prima parte a articolului sa
fie cat mai ugor de inteles este
indicat s fie oferite cateva definitii
a unor termeni utilizati:

® Spam = Mesaj nesolicitat -
Mesaj e-mail nesolicitat, mesaj care
este trimis mai multor destinatari in
acelasi timp, sau uneori articol
publicat simultan in mai multe
grupuri de informare. Mesajul
nesolicitat poate fi considerat
echivalentul electronic al
fluturasilor publicitari trimisi prin
posta obisnuita. In majoritatea
cazurilor continutul unui astfel de
mesaj sau articol nesolicitat nu
prezinta interes pentru destinatar
sau nu este relevant pentru tema
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grupului de informare. Trimiterea
de mesaje nesolicitate este
considerata o utilizare abuziva a
Internetului, un mijloc ieftin si lipsit
de caracter de a distribui mesaje cu
subiect comercial unui numar mare
de persoane. Un mesaj e-mail
nesolicitat poate fi trimis si de catre
o firma care doreste sa vanda un
anumit produs destinatarului, in
acest caz acest mesaj se mai
numeste si UCE - unsolicited
commercial e-mail (mesaje e-mail
comerciale nesolicitate). Actul de
distribuire a mesajelor spam
(distribuirea prin Internet a
mesajelor nedorite, nesolicitate,
adresate unui numar mare de
destinatari) 1i deranjeaza pe cei mai
multi dintre utilizatorii Internetului
si este cunoscut sub denumirea de
"invite retaliation" (atragere a
razbunarii), "rdzbunare" realizata
adesea prin returnarea mesajelor
care potinunda (flood) casuta
postala a expeditorului mesajului
nesolicitat.

® Spider = Piianjen - Este vorba
de un program care cauta automat
in Internet noi documente Web si
plaseaza adresele acestora si
informatii privind continutul
paginilor Web intr-o baza de date
accesibild pentru un motor de
cautare. In general un paianjen este
considerat un tip de program robot
pentru Internet. Adesea un astfel
de program se mai numeste si
"crawler" (program de greblare).

® Bot = Program robot - In
Internet, program care realizeaza
anumite actiuni repetitive sau care
consuma mult timp pentru
cautarea prin siturile Web si
grupurile de informare pentru a
gasi informatii si a le indexa intr-o
baza de date sau intr-un sistem
special de pastrare a inregistrarilor
(actiuni executate de spider). De

designul web profesional

asemenea, un program robot poate
publica automat unul sau mai
multe articole in diverse grupuri de
informare, ceea ce inseamna ca
sunt utilizate la transmiterea
mesajelor nesolicitate si executarea
de programe numite spambot).

® Spambot = Este un program de
distribuire a mesajelor nesolicitate,
program sau uneori dispozitiv care
publicd automat un numar mare de
mesaje in grupurile de informare
din Internet.

® Spamdexter = Persoana care
atrage utilizatorii catre situri Web
nesolicitate (nedorite), incarcand
siturile cu sute sau chiar mii de
cuvinte cheie (prin intermediul
marcajului <meta>, sau alte
metode de ascundere a cuvintelor
cheie), cuvinte cheie ce nu au nici o
legatura cu situl respectiv. Deoarece
aceste cuvinte cheie apar foarte des,
situl respectiv va apdarea la
inceputul listelor cu rezultate de
cautare sau al listelor de indexare.

Combaterea informatiilor si
mesajelor nesolicitate este
importantd mai ales din punct de
vedere al clientului pentru care
dumneavoastra veti realiza situl.
Informatiile si mesajele nesolicitate
din casuta postala a clientului pot
avea ca efect derutarea acestuia,
ceea ce uneori poate avea ca efect
pierderea increderii in utilizarea
Internetului si, in egald masura, in
utilitatea unui sit (dumneavoastra,
creatorul de situri veti pierde
clientul). In plus, clientul
dumneavoastrd va discerne cu
dificultate informatiile importante
dintre cele nesolicitate (uneori se
vor pierde informatii utile
clientului prin stergerea din
neatentie a unor mesaje
importante).

Un program de tip spider se va
deplasa printr-un sit web si va
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colecta informatii, dar si adrese
e-mail din cadrul acestuia. Toate
aceste informatii si mai ales
adresele e-mail vor fi stocate, si
deseori utilizate pentru a trimite
mesaje nesolicitate (nedorite) de
catre firme care doresc sa
comercializeze produse sau servicii
(adesea aceste produse sau servicii
nu prezinta nici cel mai mic interes
pentru destinatar).

Programele de tip spider
analizeaza continutul paginilor
web componente ale unui sit
cautand cod HTML subliniat, in
speta adrese e-mail in format
nume@domeniu.extensie. In
continuare sunt prezentate patru
metode (solutii) de evitare (blocare)
a colectarii adreselor de e-mail,
utilizate des de catre dezvoltatorii
de situri web profesionisti.

A.1. Prevenirea reprezinta cel
mai bun tratament - Evitati sa
oferiti adresa dumneavoastra de
e-mail oricui va solicitd aceasta
informatie. Aceasta metoda se
adreseaza atat realizatorului de
situri web, cat si clientului.
Realizatorul sitului nu va oferi
adresa de e-mail decat la inscrierea
in motoarele de cautare sau
persoanelor de incredere de la care
doreste sa obtina informatii despre
modul in care a fost realizat situl
(informatii utile pentru designul si
functionalitatea sitului).
Realizatorul sitului nu va trimite
mesaje nesolicitate grupurilor de
informare ce nu au nici o legatura
cu web designul (grupuri de
discutii privind modul de realizare
a unui sit, ...). Clientul nu va
completa formulare electronice ce
nu au nici o legatura cu domeniul
sau de activitate sau nu sunt utile
inscrierii intr-un motor de cautare.
In cazul in care clientul va observa
cd ainceput sa primesca mesaje
nesolicitate va anunta cat mai rapid
furnizorul de servicii Internet si
realizatorul sitului web, pentru a
putea fi luate masurile necesare.
Este indicat sa existe mai multe
adrese e-mail pe care clientul sa le
utilizeze in functie de optiunile sale
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(adresa e-mail oficiald a firmei,
adresa e-mail pentru prieteni, sau
familie, adresa e-mail pentru surse
sau persoane necunoscute, de
obicei pentru testarea anumitor
servicii sau produse oferite de terti
pe Internet).

A.2. Utilizarea entitatilor
caracter - Pentru a preveni
culegerea adreselor e-mail de catre
programele de tip spider se pot
utiliza entitati caracter pentru
inlocuirea unor simboluri speciale.

Unele caractere au un inteles
special in HTML. De exemplu
caracterul "<" definegte startul unui
marcaj (eticheta) HTML. Daca
dorim ca un navigator sa afiseze
acest caracter va trebui sa inseram o
entitate caracter in codul sursa a
documentului HTML.

O entitate caracter este compusa
din:

- caracterul "ampersand” (&)

-un nume de entitate sau
caracterul "#" urmat de un numar

- caracterul (;).

Entitatea caracter utilizata pentru
a afisa caracterul "<" este &lt; sau
&#60;

Avantajul utilizarii unui nume in
locul unui numar consta in faptul
ca un nume este mai usor de
amintit decat un numar. Numele
"It" exemplificat anterior semnifica
"less than".

Atunci cand un program de tip
spider va cauta adrese e-mail intr-o
pagina web, va cauta cel mai adesea
simbolul @. O metoda des utilizata
de a evita cautarea acestui simbol
este inlocuirea acestuia cu entitatea
caracter &#64; dupa cum se poate
observa in urmatorul cod sursa:

<html>

<head>

<title>Utilizare entitate
caracter</title>

</head>

<body>

<a href="mailto:nume&#64;
domain.com">Trimite un
e-mail</a>

</body>

</html>

Dupa cum se poate observa,
caracterul @ a fost inlocuit cu
entitatea caracter care il reprezinta
(&#64;). In orice caz aceasta
metodd nu asigura o protectie
absoluta deoarece exista unele
programe de tip spider care pot
interpreta entitatile caracter, dar
reprezinta totusi o regula demna
deluat in considerare pentru
realizarea profesionala a unui sit.

A 3. Utilizare limbaj
JavaScript - aceastd metoda foarte
simpla utilizeaza limbajul
JavaScript pentru a diviza adresa e-
mail in cinci sectiuni diferite, dupa
cum urmeaza:

® nume

® simbol @

® domeniu

® extensie

® subiect mesaj

Impementarea acestei metode
utilizand limbajul JavaScript se
observd in urmatorul cod sursa:

<html>

<head>

<title>Utilizare limbaj
JavaScript</titles>

</head>

<body>

<script>

nume="acucalin";
simbol="&#64;"
domeniu="yahoo";
extensie=".com";
subiectul="MESAJ IMPORTANT";
document .write ('<a
href="mailto:'+nume+simbol+
domeniu+extensie+'?subject="+
subiectul+'"'+'>Trimite
e-mail</a>"');

</script>

</body>

</html>

In codul sursa anterior se observa
ca au fost definite cinci variabile
(conform celor cinci sectiuni
definite anterior): nume, simbol,
domeniu, extensie si subiect.
Utilizand instructiunea
document.write aceste variabile
sunt concatenate, iar in pagina web
va fi afisat subliniat textul Trimite
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e-mail. Se observa utilizarea
marcajului <a> ... </a> in cadrul
instructiunii document.write,
pentru a ne asigura ca browserul va
interpreta in mod corect legatura ce
permite trimiterea unui mesaj
e-mail, dupa cum se remarca in
urmatoarele imagini.

Singura problemad ridicata de
aceastd metoda de evitare a
programelor de tip spider este

\T/

MY HANDS

aceea cd limbajul JavaScript in acest
caz reprezinta o tehnologie pe parte
de client (client-side), adica
programul este rulat pe calculatorul
clientului si nu pe server. in acest
caz programele de tip spider nu vor
putea interpreta adresele de e-mail,
dar ar putea apare probleme de
interpretare a adreselor e-mail si in
cazul in care browserul are
dezactivate facilitatile de
interpretare a

3 Utilizare limbaj JavaScript - M__. [l [=] E3

limbajului
JavaScript (adresa
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A.4. Utilizarea formularelor
electronice - Aceastd metoda este
considerata a fi una dintre cele mai
bune metode de protectie
impotriva programelor de tip
spider (a informatiilor si mesajelor
nesolicitate), si consta in neafisarea
adresei de e-mail. Aceastd metoda
se poate utiliza in cazul in care
serverul pe care se afla situl creat de
dumneavoastrd suporta procesare
de informatii pe parte de server
(server-side), cum ar fi ASP (Active
Server Pages = Tehnologie pentru
Web conceputa de Microsoft si
destinata sa permita criptarea pe
parte de server), PHE Perl,... In
acest caz se va crea un formular de
raspuns sau reactie (feedback
form), va fi apelat un script (Script
= Program format dintr-un set de
instructiuni referitoare la o aplicatie
sau la un program utilitar. in
majoritatea cazurilor instructiunile
utilizeaza regulile si sintaxa
aplicatiei sau utilitarului. De obicei,
un script este utilizat pentru a
particulariza sau a adduga
interactivitate unei pagini Web) pe
parte de server, script care va
procesa in fundal (ascuns si
protejat) informatiile receptionate,
astfel incat programele de tip spider
nu vor detecta adresele de e-mail.

In cadrul acestui articol nu vor fi
oferite exemple de astfel de
programe deoarece ramane la
latitudinea fiecarui realizator de
situri web sa hotarasca ce
tehnologie alege pentru a prelucra
informatiile dintr-un formular
electronic.

In cazul in care serverul pe care
se afla situl realizat de catre
dumneavoastrd nu are suport de
procesare a informatiilor pe parte
de server (server-side) singurele
solutii utile raman primele trei
metode prezentate anterior.

B. Aspectul textului

Dupa cum este bine stiut un sit
nu are nici o valoare daca acesta are
un continut anost, fara nici o logica,
sinu prezinta nici o importanta
pentru persoanele care acceseaza
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situl. in mod uzual continutul unui
sit este format din text si imagini.
Una dintre cele mai grave greseli pe
care creatorii de situri o fac este
informatiei de tip text (asezare in
pagina, marime font, mod de
afisare, ...).

Aspectul textului depinde de
localizarea acestuia in pagina
precum si de scopul acestuia (titlu,
subtitlu, informatii noi, oferte
speciale, ...).

Desi nu exista reguli stricte
referitoare la aspectul textului
dintr-o pagina web, exista totusi
cateva tehnici generale
(elementare) care adeseori sunt
ignorate. In continuare vor fi
analizate pe scurt patru probleme
elementare referitoare la aspectul
textului si a unor elemente
importante dintr-o pagina web.

B1. Antetul paginilor web
din cadrul unui sit.

Antetul unei pagini web - pagina
web componenta a unui sit -
constituie principalul element de
identificare a sitului. De obicei,
acest antet este personalizat in
functie de domeniul de activitate al
beneficiarului sitului.

Antetul unei pagini web poate
contine (si este indicat sa contina in
cazul unei firme) urmatoarele
informatii: numele beneficiarului
(firmei, companiei, persoanei, ...),
sigla (logo-ul), adresa postala,
adresa de e-mail si, daca este
posibil, o extrem de scurta descriere
sau imagine sugestiva pentru
continutul sitului. in imaginea 2 se
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de antet al unei pagini web (contine
informatiile specificate anterior) si
imagini sugestive pentru domeniul
de activitate al acestei firme
(constructii).

In imaginea 3 se observa un
exemplu incorect de utilizare a
antetului pentru o pagina web
(contine numai numele firmei si o
sigla ce nu permite descoperirea
sau intelegerea rapida a scopului
acestui sit; de asemenea datele de
identificare a firmei nu sunt
disponibile).

De obicei, imediat sub acest antet
se poate introduce meniul ce
permite navigarea in cadrul sitului,
sau anumite legaturi (linkuri)
speciale ce prezinta o importanta
deosebita pentru managementul
sitului sau pentru imaginea
beneficiarului sitului (certificari,
premii obtinute, ...).
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Logic, titlurile din cadrul unei
pagini web trebuie sa fie mai mari
(sa utilizeze o marime pentru
corpul de litera, marime diferita de
cea a restului de text - body text).
Indicat este ca titlurile din cadrul
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unei pagini sa fie de doua ori mai
mari decat restul de text din pagina
web, lucru ca va asigura o
vizualizare rapida a titlurilor si de
fapt a modului de divizare a
informatiei.

In imaginea 4 se observa
utilizarea corecta a titlurilor intr-o
pagind, iar in figura 5 se observa
utilizarea incorecta a titlurilor
(modul de divizare a informatiei in
pagina este greu de observat,
parcurgerea informatiei oferite
fiind dificila).

Este indicat ca atunci cAnd doriti
sa evidentiati un anumit text prin
ingrosare (bold - <b> ... </b>)sa
tineti cont de stilul si aspectul
corpului de litera (font) utilizat. In
cazul unui corp de literd grosier
(Arial Black, ...) utilizarea
evidentierii prin ingrosare creeaza
impresia de incercare de umplere a
ferestrei navigatorului (altfel spus
introducerea de informatii inutile
in cadrul paginii doar pentru a se
obtine un volum mare de
informatie). Atentie: Conteaza
calitatea informatiei oferite si nu
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cantitatea acesteia! In imaginea 6 se
observa utilizarea corecta a
evidentierii unui text, iar in
imaginea 7 se observa ca textul
ingrosat strica aspectul general al
paginii web datorita utilizarii unui
corp de litere grosier (Arial Black):

Atunci cand se utilizeaza pentru
titlurile dintr-o pagina culori
diferite de restul textului, contrastul
dintre culoarea textului titlului si
culoarea utilizatd pentru fundal
trebuie sa asigure o vizualizare
rapida si corecta a titlurilor. in
imaginea 8 se observa utilizarea
incorectd a culorilor pentru
evidentierea titlurilor (denumirile
sub-categoriilor de produse nu se
pot citi), iar in imaginea 9 se observa
utilizarea corecta a unor culori cu
contraste puternice.

Este indicat sa se utilizeze
elemente grafice de marcare
(>,>>,...)incazulin care se
folosesc culori pentru evidentierea
titlurilor dupa cum se poate observa
inimaginea 10.

De asemenea, titlurile trebuie
utilizate intr-o maniera logica, astfel
incat un titlu sa fie intotdeauna mai
mare decat un subtitlu, dupa cum
se poate observa in imaginea 11
(utilizare corecta) siimaginea 12

(utilizare incorecta).

Utilizarea corecta a titlurilor
intareste sensul informatiilor
oferite si subliniaza importanta
acesteia, precum si modul de
divizare si agezare a informatiei de
tip text. Titlurile (h1, h2, h3, h4, h5,
h6) folosite corect creeaza un flux
corect de parcurgere a acesteia
(persoana care acceseaza situl va
parcurge mult mai usor informatiile
oferite).

Este contraindicata utilizarea
italicelor pentru textul unui titlu.
Utilizarea unui font inclinat este
indicata pentru evidentierea unor
informatii din cadrul unui text
obisnuit. in cazul titlurilor sau a
subtitlurilor, utilizarea unui font
inclinat in combinatie cu afisarea
implicitd cu caractere mari si
ingrosate a titlurilor (h1, h2, h3, h4,
h5, h6) devine inutila si adeseori
greu de citit.

B3. Fonturile (Corpurile de
litera)

Utilizarea unor fonturi adecvate
are ca efect cregterea lizibilitatii
informatiei oferite in cadrul
paginilor web din care este compus
un sit si, de asemenea, obtinerea
unui design elegant.
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|&] Done || =) My Computer #4 de stil (proprietatilor CSS

In mod implicit este utilizat
fontul "Times New Roman", font
care este afisat corect de catre
majoritatea browserelor, dar
utilizarea frecventa a acestuia
devine comuna, plictisitoare
(conceptul de design plat al
textului). Este de preferat utilizarea
unor fonturi diferite de "Times New
Roman", ca de exemplu "Verdana"
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sau "Arial", deoarece aceste fonturi
sunt compatibile cu majoritatea
calculatoarelor (se gasesc instalate
pe calculatoarele persoanelor care
acceseaza situl). in cazul in care veti
utiliza un font special, font
nesuportat de navigatorul
persoanei care aceseaza pagina
web, navigatorul acestuia va utiliza
fontul prestabilit. De aceea este

referitoare la fonturi i text).

Utilizarea proprietatilor CSS
referitoare la texte si fonturi
permite definirea modului de
afisare a elemetelor text dintr-o
pagina HTML (culoare, corp de
litera utilizat, ingrosare, spatiul
dintre litere, distanta dintre liniile
de text din cadrul paginii web
pentru asigurarea unei lizibilitati
corecte, ...).
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In cadrul acestui articol sunt
prezentate pe scurt cateva din
proprietatile CSS referitoare la texte
si fonturi.

Proprietate: font-family: fontl,
font2, generic

Scurta descriere: Aceasta
proprietate este o lista de nume de
fonturi, nume delimitate de
caracterul ",", fonturi utilizate de
browser pentru afisarea
informatiilor de tip text. Se pot
utiliza nume de fonturi care
considerati ca exista pe calculatorul
persoanei care acceseaza pagina
web, sau se pot folosi nume
generice de fonturi. Este indicat ca
intotdeauna sa utilizati un nume de
font generic deoarece, in cazul in
care pe calculatorul persoanei care
acceseazd pagina web nu exista
fonturile din list3, se va utiliza acest
font generic.

Urmatoarele fonturi sunt
considerate a fi fonturi generice:
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Scurta descriere: Proprietate care
permite stabilirea dimensiunii
textului afisat. Aceasta marime
poate fiintrodusa in points (pt),
inch (in), centimetri (cm) sau pixeli
(px). De asemenea se pot utiliza
procente relative la elementul
parinte sau una din urmatoarele
valori:

Proprietate: text-align: valoare

Descriere: Defineste modul de
aliniere a textului intr-un element
HTML (paragraf, tabel, ...), si poate
lua una din urmatoarele valori:

Exemplu:
pitext-align: left}
pitext-align: right}

Valoare Descriere
xx-small 50% mai mic decat x-small
x-small 50% mai mic decat small
small 50% mai mic decat medium
medium aproximativ 10 pt (points)
large 50% mai mare decat medium
x-large 50% mai mare decét large
xx-large 50% mai mare decat x-large
larger 50% mai mare decat elementul

parinte
Exemplu: pitext-align: center}

pifont-size: 40px}
pifont-size: 2cm}
pifont-size: xx-large}

Proprietate: font-style: valoare

Descriere: Permite modificarea
stilului utilizat pentru afisarea
textelor. Poate lua urmatoarele trei

Nume generic Similar cu
serif Times New
Roman
sans-serif Arial
cursive Script
fantasy Comic
monospace Courier New
Exemplu:

p-tipl{font-family: Verdana,
Bahams-Rom, serif}

p-tip2{font-family: cursive}

p-tip3{font-family: fantasy}

Proprietate: color: valoare sau color:
nume_culoare

Scurta descriere: Aceasta
proprietate stabileste culoarea cu
care va fi afisat textul in fereastra
navigatorului. Culoarea poate fi
indicata prin intermediul unei
valori HTML hexazecimale
(#FF4400) sau printr-un nume de
culoare (red, blue, ...).

Exemplu:

p{color: blue}

p{color: #FF0000}

Proprietate: font-size: valoare
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valori:

Valoare Descriere
normal stil normal
oblique stil oblic
italic stil inclinat

(italicizat)
Exemplu:

pifont-style: normal}
pifont-style: italic}
pifont-style: oblique}

Proprietate: font-weight: valoare

Descriere: Determina grosimea
fontului cu care va fi afisat textul in
fereastra navigatorului. Se poate
utiliza una din valorile normal, bold,
bolder, lighter sau 100, 200, ..., 900.

Exemplu:

pifont-weight: normal}

pifont-weight: bold}

pifont-weight: 700}

pitext-align: justify}

Valoare Descriere
left Textul este aliniat la
stanga
right Textul este aliniat la
dreapta

center |Textul este centrat

justify [Textul este aliniat de la
stanga spre dreapta in
tot spatiul disponibil

Proprietate: text-indent: valoare

Descriere: Stabileste indentarea
(deplasarea in principal spre
dreapta) a primului rand al unui
text dintr-un element HTML. Poate
fi utilizata orice valoare valida
(pixeli - px, inch - in, ...).

Exemplu:

pitext-indent: 20px}

Proprietate: text-decoration: valoare
Descriere: Aceasta proprietate
CSS permite addugarea unor
decoratiuni unui text dintr-o
pagina web. Valorile pe care le
poate lua aceasta proprietate sunt:
Exemplu:
pitext-decoration: none}
pitext-decoration: underline}
pitext-decoration: overline}
pitext-decoration: line-through}
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Valoare Descriere
none Nici o decoratiune
underline Text subliniat
overline Text cu o linie

deasupra
line-through |Text cu o linie peste
blink Text clipitor

Nu este indicata utilizarea
elementului HTML <font> ...
</font> pentru stabilirea fontului
utilizat in cadrul unei pagini web
deoarece acesta este un element
depreciat si nu permite modificarea
rapida a aspectului textului din
pagina web.

O penultima regula referitoare la
utilizarea fonturilor este aceea a
stabilirii unei marimi adecvate a
acestora pentru ca informatia sa fie
usor de citit.

De asemenea, daca o anumita
pagina web contine multa
informatie de tip text ce nu poate fi
divizata in mai multe pagini web (o
singura pagina web cu multe
informatii de tip text si nu mai
multe pagini web separate) este
indicatd introducerea unor imagini
simple dar placute, imagini
introduse aleator in pagina (dar cu
referire la subiectul tratat in
pagina). Aceste imagini vor avea ca
efect relaxarea persoanei care
acceseaza pagina web (ochii se vor
odihni datorita ruperii ritmului de
parcurgere a textului).

B4. Cateva sfaturi utile
creatorilor de pagini web

Nu folositi doar majuscule
pentru intreg textul dintr-o pagina
web, deoarece acesta devine greu
de citit. In egala masura localizarea
informatiei importante
(departajarea pe capitole,
subcapitole, ...) este greu de realizat
datorita designului
necorespunzator. Prin utilizarea
doar a majusculelor se induce o
stare de oboseala (uneori chiar
plictiseala) persoanei care
acceseazd pagina web.

Nu ingrosati (bold) intreg textul.
Folositi stilul "bold" doar pentru a
evidentia informatii importante. in
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mod identic, nu utilizati stilul
"italic" pentru tot textul paginii.

Este total contraindicata
sublinierea textelor dintr-o pagina
web pentru a le evidentia, deoarece
sublinierea este de obicei utilizata
pentru linkuri.

In cadrul unei pagini web
incercati sa folositi o singura
combinatie de stiluri (font, marime,
greutate, ...). Utilizarea mai multor
combinatii induce in eroare
utilizatorul si face ca informatia sa
fie greu de reperat in pagina. De
asemenea designul devine prea
incarcat, iar navigarea in cadrul
sitului este greoaie si ilogica.

C. Metainformatiile

Metainformatiile (continutul
marcajelor <meta> din cadrul
elementului <head> ... </head>)
sunt utilizate in continuare de catre
motoarele de cautare pentru a crea
pentru fiecare sit un text particular
(descriere) ce va fi afisat atunci cand
un utilizator efectueaza o cautare
dupa un cuvant cheie (keyword).

In mod obisnuit creatorii de situri
web includ cel putin urmatoarele
marcaje <meta>:

<meta name="Title"
content="Aici se introduce titlul
sitului">

<meta name="Description"
content="Aici se introduce
descrierea concisa a sitului">

<meta name="Keywords"
content="Aici se introduc cuvintele
cheie utilizate pentru cautare">

Este important sa se remarce ca
utilizarea marcajelor <meta> este
simpla si foarte utila pentru
publicitatea sitului creat de catre
dumneavoastra. Exista diverse
metode de a creste numarul de
accesari ale sitului creat, dar
utilizarea metainformatiilor este
absolut esentiala in procesul de
optimizare a motoarelor de cautare
(search engine). Metainformatiile
sau informatiile din cadrul
elementului "meta" descriu pagina
web. De obicei, elementul "meta"
este utilizat pentru a furniza

informatii care sunt relevante
pentru browsere sau pentru
motoarele de cautare, cum ar fi
redirectarea unui utilizator la o
noud adresa sau descrierea
continutului unui document
HTML, autorul paginilor web, ....
Metainformatiile sunt informatii
despre modul de organizare a
informatiilor. Ele aratd modul in
care a fost realizata o pagina Web,
facand parte din fisierul HTML.
Sunt folosite de serverele Web care
le stocheaza, si prin intermediul
motoarelor de cautare se pot regasi
informatii despre anumite subiecte.
Daca se doreste ca motoarele de
cdutare sa afigseze scopul in care a
fost creat situl, atunci atributul
"name" va avea valoare
"description", iar atributul "content”
va lua ca valoare un sir ce face o
prezentare generald a paginii sau o
scurta descriere a sitului, dupa cu
se poate remarca in continuare:
<meta name="description"
content="Prezentare companie
AAAS.A. Oradea - ROMANIA">
Cuvintele cheie (cuvintele de
cautare) sunt utilizate pentru a
regasi informatii prin intermediul
motoarelor de cautare. Pentru a
realiza acest lucru, atributul "name"
va avea valoarea "keywords", iar
atributul "content" va lua ca valoare
o lista de cuvinte cheie care vor fi
separate prin intermediul virgulei.
<meta name="keywords"
content="aaa, procesoare, intel,
placi de baza, hdd, cd-rom,
carcase'">
Pentru a furniza informatii
despre autorul paginii web,
atributul "name" va avea valoarea
"author", iar atributul "content" va
avea ca valoare numele autorului.
<meta name="author"
content="Acu Calin Ioan">

D. Metoda

de contactare

Este absolut obligatoriu sa
furnizati o metoda de comunicare
(contactare), metoda prin
intermediul careia persoana care
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acceseaza situl sa poata intra in
legdturd cu proprietarul acestuia
(beneficiarul sitului creat de catre
dumneavoastra).

Creatorii profesionisti de situri
includ intotdeauna in cadrul
sitului legaturi care permit
trimiterea de mesaje de posta
electronica, precum si formulare
electronice (<form> ... </form>).
Utilizarea unor astfel de legaturi
si/sau formulare serveste la doua
importante scopuri:

® demonstreaza utilizatorului ca
proprietarul sitului este interesat
de opinia acestuia referitoare la sit;

® incurajeaza vizitatorul sitului
sd-si impartaseasca ideile si sa
puna intrebari referitoare la
continutul sitului. Informatiile
astfel obtinute pot fi utilizate de
catre proprietarul sitului pentru a
imbunatati aspectul si continutul
sitului. De asemenea aceste
informatii pot fi utilizate pentru
realizarea unui raport referitor la
audienta sitului.

Este important ca beneficiarul
sitului creat de catre
dumneavoastra sa inteleaga ca
trebuie sa verifice cat mai des
casuta postald pentru a raspunde
intrebarilor sau cererilor
persoanelor care acceseaza situl.
Este anormal ca un utilizator sa
astepte mai multe zile rdspunsul la
intrebarea sa, sau rezolvarea cererii
sale.

E. Simplitate
sau complexitate

Odata cu aparitia noilor
tehnologii de realizare a unui sit,
principala problema care apare
este aceea a utilizarii corecte si
logice a acestor noi tehnologii.
Altfel spus, trebuie ca atunci cand
incepem crearea unui sit sa ne
punem urmatoarele intrebari:

® Cat de complex dorim sa fie
situl?

® Continutul acestuia necesita
utilizarea unor tehnologii
complexe?
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Folosirea incorectad si ilogica a
noilor tehnologii poate reduce
dramatic viteza de afisare a
informatilor din cadrul sitului, mai
ales daca se utilizeaza animatii
Flash complexe sau imagini de tip
GIF animat.

Chiar dacd la momentul actual
exista conexiuni de mare viteza nu
trebuie sa realizati un sit care sa
functioneze corect doar pentru
aceste conexiuni. Tineti cont si de
utilizatorii care folosesc modemuri
(conexiuni de 28,8 Kb, ...). Un timp
de afisare a continutului unei
pagini web mai mare de 12.- 18
secunde poate avea ca efect
parasirea acesteia de catre
utilizator.

Este bine sa se inteleaga ca
realizarea unui sit cit mai simplu
(dar cu un design placut si un mod
de utilizare usor) nu inseamna ca
nu sunteti un creator profesionist!

Intotdeauna se poate gasi calea
de mijloc (drumul optim) care sa
faca legatura intre design si
continut. Un design complex
(futurist) pentru un sit ce contine
douad pagini (nume, prenume,
adresa si un scurt CV) face ca acest
sit sa para ridicol. In mod identic,
un sit complex (foarte multa
informatie bine structurata) care
utilizeaza un sistem (meniu) de
navigare simplist si ilogic poate
deveni inutilizabil pentru
persoanele care il acceseaza.

Nu utilizati imagini (format GIE
JPEG sau PNG) decat atunci cAnd
este absolut necesar. De asemenea,
utilizarea excesiva a imaginilor
animate (GIF animat) denota o lipsa
de profesionalism. Utilizarea unor
fundaluri complexe (uneori
utilizand si culori nepotrivite) poate
face ca informatia din cadrul sitului
sa fie greu de citit sau uneori chiar
ilizibila, iar viteza de incarcare a
unei pagini (timpul de afisare al
acesteia), sa fie foarte mare.

Atunci cand realizati un sit
ganditi-va intotdeauna la
utilizatorul final si presupuneti ca
acesta se conecteaza utilizand un
modem (28,8 Kb), are un monitor

de 15", rezolutia este setata la 800 x
600 si utilizeaza unul din
navigatoarele Netscape sau
Internet Explorer. Totusi testati
situl dumneavoastra si pe alte
conexiuni, monitoare sau
navigatoare pentru a obtine o idee
corecta a functionalitatii acestuia.
Nu ezitati sa cereti parerea
colegilor, prietenilor sau a altor
persoane cu mai multa experienta
in domeniu. Din multitudinea de
sfaturi obtinute selectati-le doar pe
acelea de care sunteti siguri ca va
vor ajuta si vor aduce o
imbunatatire majora sitului creat
de catre dumneavoastra. Nu
introduceti elemente inutile in sit
doar pentru ca v-a fost oferita o
idee noua.

Concluzii

Sfaturile sau metodele din acest
articol nu constituie legi ce nu
trebuie incalcate, ci doar o linie ce
uneori este bine sa fie urmata
atunci cand se dezvolta un sit.

Comunicarea dintre
dumneavoastra si beneficiarul
sitului este esentiala pentru
realizarea unui sit care sa
intruneasca aprecierile acestuia.

Asigurati-va ca situl creat de catre
dumneavoastra este simplu de
utilizat si contine metainformatii ce
vor permite includerea (indexarea)
acestuia in motoarele de cautare.

Orice optiune de navigare din
cadrul unui sit trebuie sa conduca
la informatia ceruta. Evitati
utilizarea pe perioade lungi de
timp a sintagmelor de tipul "in
constructie" sau "Informatie
indisponibild", ...

Evitati sa inselati asteptarile
persoanelor care acceseaza situl
creat de catre dumneavoastra,
altfel spus, nu introduceti mesaje
publicitare ce nu au o acoperire
concreta (nu incercati sa atrageti
utilizatori cu informatii pe care nu
le detineti sau cu informatii
incorecte sau false). m

Cdlin-loan Acu
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My TIPS

My TIPS:

Refresh Hardware in Windows 9x

Iata un truc extrem de simplu pe care il puteti folosi in cazul in
care aveti conectat la calculator un periferic non-USB (un

scanner, un zip drive extern sau orice alt aparat pe care Windows

trebuie sa il recunoasca). Daca nu folositi XF, chiar daca aparatul
are driverele instalate, daca nu este deschis inainte de bootare,
risca sa nu mai fie detectat de sistemul de operare. Ca sa
economisiti timp puteti incerca urmatoarele:

1. Right-
System Properties 7| x| click pe
General Device Manager | Hardware Profies | Peiforance | icoana My
G Viewdevicesbybps € View deviost by ; Computer
- — si selectati
#-&=) COROM = Properties
[#- =D Disk diives . .
5 @ Display adapters din meniul
51 5= Floppy disk controllers contextual.
-2 Hard disk controler .
3 g K;hoald : 2. Click
B¢ :m pe tab-ul
&« s
&) Mouse Device
3: CordlessWiGeneric [COM1) — i
%3 pez (pe/2) Manager si
=+ 59 Metwork adapters pe
%@ PCMCIA socket
@9 Ports (COM & LPT) elementul
7 @ -séc.sll.fﬂl.ﬁ.&.ﬂ al Mot lubadase Macdaal ;I gf)mPUter
Propeit | Refiesh QJ A | Pri.. | in partea
desusa
[TI I listei. 3 .
3. Apasati
butonul

Refresh si intreg profilul hardware va fi recitit de Windows.
Dupa cateva secunde, perifericele vor fi detectate si le veti
putea folosi fara sa mai restartati Windows.

Booteaza Lindows si RedHat

Dacd ati avut ocazia sd instalati Lindows precis ati avut
neplacuta surpriza sa observati ca bootmanager-ul acestuia
(LILO) are tendinta sa suprascrie MBR-ul fara nici o avertizare.
Chiar daca aveai instalat inainte un alt bootmanager, la o noua
bootare a Lindows-ului ne vom trezi din nou in fata unui ecran
alb, specific Lindows-ului. Iritant. Mai mult, acesta nu
intotdeauna va recunoaste alte sisteme Linux, asa ca intrarile
pentru acestea vor trebui adaugate manual.

De exemplu, daca dorim avem pe prima partitie a hard disc-
ului un sistem Red Hat iar pe a doua Lindows 4.0, trebuie sa luati
in considerare urmatorii pasi. Daca in Red Hat folositi GRUB ca
si bootmanager, configuratia acestuia ar trebui sa arate cam asa:

# un exemplu grub.conf din Red Hat
default=0

time-out=10

splashimage= (hd0, 0) /grub/splash.xpm.gz

YEOMPUTER

title Red Hat Linux (2.4.20-6)
root (hdo,0)
kernel /vmlinuz-2.4.20-6 ro
root=LABEL=/ hdc=ide-scsi
initrd /initrd-2.4.20-6.1img
title Lindows
root (hdo,1)
kernel /boot/vmlinuz-2.4.20 ro
root=/dev/hda2 acpi=off hdc=ide-scsi
initrd /boot/initrd-2.4.20.9z

In ceea ce priveste LindowsOS 4.0/4.5, acesta foloseste LILO ca
default. O posibila configuratie a scenariului de mai sus ar fi

# un exemplu lilo.conf de pe parti ia Lindows
boot=/dev/hda
install=/boot/cboot.b
message = /boot/splash.lilo
map=/boot /map
prompt
fix-table
1ba32
delay=70
time-out=70
image=/disks/hdal/vmlinuz-2.4.20-6
label="Red Hat Linux"
root=/dev/hdaé
initrd=/disks/hdal/initrd-2.4.20-6.1img
append="hdc=ide-scsi "
image=/vmlinuz
label=L<> |
vga=0xf04
root=/dev/hda2
initrd=/boot/initrd-2.4.20.9z
append="acpi=off "
image=/vmlinuz
label="Diagnostics"
vga=normal
append="single acpi=off "
root=/dev/hda2
initrd=/boot/initrd-2.4.20.9z

Dupa modificarea fisierului lilo.conf, rulati de sub consola "lilo"
ca schimbarile sa fie actualizate si verificati daca intrarile din
bootmanager sunt vizibile.

Alternativ, instalati LILO in partitia root si nu in Master Boot
Record si folositi ulterior GRUB pentru a face un chainloading. O
si mai buna solutie ar fi utilizarea unui soft specializat cum ar fi
"OSL2000 Boot Manager" (www.osloader.com) care este capabil
sa booteze pana la 100 de sisteme de operare printer care si
distributii Linux ca LindowsOS, Red Hat, SuSE sau Lycoris. m
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RECYCLE BIN

De ce un computer este
preferat in locul unei
femei?
1. Este intotdeauna
acolo;
2. Orice ii cumperi vei
folosi tu;

3. Nu se supdra daca
\ il neglijezi;
¥3 4. Nuesteo
problema deosebita
daca pritenii iti fososesc
calculatorul;
5.EASY TO TURN ON'!

Din "New York

Times", numarul din 25
Aprilie 1989, un citat dintr-un articol referitor la noul
system de operare pentru IBM PC-uri:

Alo? Marius? Din nou tata la telefon. Am o alt3 intrebare
legat3 de noul meu calculator. Cum pot inregistra un film
prin cablul TV gi apoi sa 1l trimit ca fax prin videorecorder
in CD-ROM sa il forwardez prin e-mail la celularul fratelui
meu ca el sa poata face o copie la webcam-ul vecinului?

"...In care un program continud si functioneze in timp ce invocati §i incepeti si folositi un altul - mai mult decdt uimitor dar de uz
insignifiant pentru utilizatorul de rand. Cite programe aveti care si necesite mai mult de citeva secunde pentru a indeplini orice

sarcing?"

Isus si diavolul s-au hotarat
sa faca o intrecere ca sa vada
care e mai meserias.

Stau ei si se gandescin ce sa
se Intreacd si pana la urma se
hotardsc sa vada care sparge
primul cel mai bine pazit sit de
pe net.

Se apuca ei de lucru la cele
mai tari compuri si lucreaza o
zi, 0 sdptdmana, o luna, si,
cand sa se apropie de final se ia
curentul si cade reteaua. Astia,
nervosi ca trebuie sa oia de la
capat, asteapta pana revine
curentul si se apucd iar de

l

N

OK, taica-tdu a facut rost si de
un mouse... acum, cum il folosim?”

e, Adunate...
Dar, surpriza, Isus termina in 10

minute... ) ) ) Ce face o blonda ca sa
Morala!? OCEEA e el ¢y navigheze pe Internet?

Jesus saves...

computer.

Y2K...

Internetul?"

e Modemul meu are 6 viteze.
e Tocmai am luat un nou hard
disc cu 6.4 GBRAM...

e Eh, acum am Internetul pe

e A venit o comanda de cablu.
Clientul a precizat ca aceste
cabluri trebuie sa fie compatibile

o Client:"Cat costa sa ai instalat
o Client:"Poti copia pentru mine

Internetul pe o discheta?"
- e Intre gameri : "Jocu' dla imi

Toarna apa pe
tastatura.

Slackware

LINUX

MORE APACHE &

SUNSNNENNINNA, S

MysSOl
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merge de parcd e o prezentare cu
diapozitive".

...ma dau cu capu' de pereti si tot
nu porneste...

In urmé cu exact cinci ani, eu si sotul meu ne-am intalnit
pe Internet. Ca sa celebrdm aniversarea noastra avem
de gand s3 ne intalnim in persoand pentru prima oard
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desfacator.

descurcat.

trebuie aruncate
conservele spre

pe podea:
Teorie: daca nu reusesc sa deschid conserva asta voi muri de
foame.
Dovada: presupune contrariul...

Un inventator nebun isi rdpeste trei
colegi de servici, un inginer, un fizician si
un matematician sifi inchide pe fiecare
intr-o temnitd separata, plina varf cu
conserve si sticle de apa, dar fara nici un

Pleaca pentru o luna si ii lasa acolo iar la
intoarcere vrea sa vada care in ce fel s-a

Inginerul isi construise un desfacator
de conserve din maruntisurile de prin
buzunare, fizicianul invatase in ce unghi

perete ca la impact sa
le cada capacul. Doar
matematicianul era
mort si nu se atinsese
de mancare iar in
fata lui statea scrijelit
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...iar sotiei mele
350Mb spatiu pe

X;Random Error M=] B3

Windows 35 has detected a random
error. This error occurs every once in

a while. Please wait.

Mi-ai spus ca nu petrec destul timp cu
copiii nogtri aga cd le-am facut citeva
icoane cu fetele lor...

Tuzar: utilizator

Eu inteleg cd ai nevoie de ricire extra pentru

procesor, dar nu crezi cd ai putea sd-mi faci
ceva loc si pentru mancare?...

\




My GAMES

adunatura de numere, cuvinte

si poze mici pe cateva pagini...

reprezinta oare toate acestea un
joc? Dacanu..., de ce sunt totusi asa de
raspandite? Internetul, amprenta lasata
de marea retea de calculatoare se
impune si de aceasta data. De ce devin
jocurile pe Internet atat de populare?
Mai recent si mai la subiect, de ce devin
jocurile bazate pe browserele web, asa
de populare? Inca construite pe ideea
"eliminarii" celor care ti se opun,
tiparirea unor numere este tot ceea ce
ramane de facut. Parcd sund cam
plictisitor, nu? Chiar deloc! Din contra,
acestea devin foarte adictive, lasind
frau liber imaginatiei intr-un mod in
care Quake-ul sau Half Life-ul nu vor
putea sa o faca niciodata. Jocurile in
mod text lasa grafica la indemana
imaginatiei si, in plus, nu depind de
anumite "constrangeri", cum ar fi viteza
de procesare. Interactiunea, si aceasta
face diferenta, o comunitate vasta
creata, marcata de individualitatea
jucdtorului care isi spune cuvantul.

Jocurile intalnite pe web se impart in
mai multe categorii, o scurta clasificare
in functie de tipul de joc ar fi:

- RPG (Role playing games), jocuri in
care detii controlul unui anumit
personaj

- Strategy - jocuri de tactica,
strategie, planificare

- Trivia/Puzzle - jocuri care necesitd o
memorie bund, dibacie si indemanare
in rezolvarea unor probleme

- MUD - Multi User Dimension /
Multi User Dungeon - jocuri bazate pe
text, grafica lipseste aproape in
totalitate.

- Board games - jocuri care au loc pe
o tabla virtuala

10

Jocurile se pot clasifica si dupa
engine-ul pe care ruleazd, astfel exista:

- Browser based games - jocuri care
necesita doar browserul pentru a putea
fijucate

- Browser - Java - necesitd un applet
Java rulat prin intermediul browserului

- Browser - Plugin - necesitd un
plugin pentru browserul web (de
exemplu flash-ul)

- Email - se joaca prin intermediul
schimbului de email-uri

- Stand alone - necesita descarcarea si
instalarea unui program pentru rulare

- Telnet - jucabile folosind telnetul
sau un client MUD

information Free Games

In continuare voi prezenta cateva
jocuri care, personal, mi s-au parut
interesante.

Footiemanager

www.footiemanager.com este adresa
unde, dacd esti pasionat de
managementul de fotbal, vei gasi un joc
online deosebit. Dupa ce te-ai
inregistrat, proces care nu dureaza mai
mult de trei minute, vei primi imediat in
e-mail datele de logare (totusi, daca este
o perioada mai aglomerata, va trebui sa
astepti chiar si 24 de ore pentru a primi
aceste date). Primul lucru pe care va

tell me more about the free games

“EOMPUTER
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trebui sa-1 faci este alegerea unei echipe
pe care "sa o conduci spre glorie". Aici
am sa-ti dau un pont: daca doresti sa-ti
alegi echipa favorita trebuie sa fii pe
faza sa nu o aleaga altcineva in locul tau!
Sistemul de fapt este simplu: exista mai
multe jocuri, care incep la date diferite
iar tu trebuie sd stii exact cand incepe un
jocnou. De exemplu, jocul 2 este in
saptamana 16 din sezonul 4, iar jocul 10
este In siptamana 39 a primului sezon.
De aceea spuneam ca este bine sa stii
exact cand incepe un joc nou, pentru a
putea sa-ti alegi echipa favorita si sa-ti
stabilesti planul tactic. Pe de alta parte
poti sa participi sila unjoc care, de
exemplu, este in sdptdmana X din
sezonul Y alegdndu-ti o echipa care, fie a
fost parasita de managerul ei, fienua
fost aleasa. Problema aici consta in faptul
ca va trebui sa alegi o echipad care poate
nu-ti place sau, mai rau, sa alegi
adversara de moarte a echipei favorite! :)
In imaginea 1 poti sa vezi jocurile
gratuite (ai posibilitatea sa participi sila
un joc "premier'- platit), sa vezi stadiul
in care se afla acestea, numarul
echipelor disponibile, iar printr-un clic
pe linkul view available teams vei
ajunge pe o pagina unde-ti vei putea
selecta echipa dintre cele disponibile.

PRO si CONTRA

Jocul va fi in mod sigur foarte
apreciat de iubitorii celebrei serii
Championship Manager. Daca ar fi sa
evidentiez plusurile acestui joc online,
ar trebui sd incep cu faptul ca ai
adversari de rangul tau din intreaga
lume, si asta conteaza in mod cert

My GAMES

¥ team home

* logout

information

30p

view all papers submit an article|

¥ Lecce sign Wilfried Dralmat
¥ Marco Simone set to sign

feontract with OGC Nice

¥ Fulham lose court battle
n Marlet case

} FA charge Dugarry with
iolent conduct

b Man Utd go three points

lear as Gunners are held

* Reds hold on to namrow

bin at Stampford Bridge

¥ Saha speaks out on deal

jgone dead

¥ Stade Rennais reject

[chelsea’s offer for Petr Cach
¥ Rijkaard to light up late

jnighters

* Trezeguaet threatens to
eave Juventus

¥ Sponsor: SoccerFans -

[Fans favorite soccer store!
b Brought to you by

BoccerWay. com

promaotion

facing his

also said,

Wwhen Michael Horton took control of Acchen after seven games
and only three draws to their credit he knew it would be hard but
after the next twenty three games with only three more defeats
they are sitting nicely in second place and he would like to say
thank you to the same squad he took over and lets push for

The game 12, Scottish division match of the season for Clyde
manager Dominic Butler is coming on Wednesday 7th January 04,
Dominic Butler, the previous manager of Johnstone game 12 will be

making use of the brilliant players I signed for Johnstone in game
12.1 signed the legendary Joost Vreman and I'm sure that if I met
the Johnstone manager, Josh Parker, then he would thank me for
making that signing to make his life there much easier.” That is
what Butler stated to the 'Go On My Sun’ newspaper reporters, He

have previously been manager of Johnstone, I know the players
well. I can only do my best.”

Peter Jones admitted that his team was under performing and at
this rate would have no chance of winning the league,

game 12 Acchen

Old Friends - Johnstone vs Clyde

old club. " I am happy to see that the new manager is

® The match will be no walkover for my Clyde team, as i

PSV Fall Into Bad Form

(echipele administrate de calculator
sunt printre codase :). Apoi, exista
destul de multe optiuni: poti sa vinzi
sau sa cumperi jucatori, sa-i antrenezi,
sa stabilesti tactica potrivitd, sa te ocupi
de finantele clubului sau chiar sa publici
articole in ziar (ziar unde vei afla si
ultimele stiri reale din fotbalul european
- vezi imaginea 2) si sa dai pe cineva in
judecatd daca te-a suparat! :) Oricum,
vei gasi instructiunile detaliate pe sit.
Ceea ce pe mine personal m-a
dezamagit a fost faptul cd jucdtorii au
nume fictive (totusi vei gasi si jucdtori ca
Nick Beckham, Christian Babbel,
Orlando Van Der Sar sau David Bierhoff
). In plus, echipele pornesc cam cu
acelasi buget si valoare a jucatorilor,
ceea ce este bine pentru competitie dar

r

FootieManager

Game:l2 Season:l Week:31

praAmT e
1 ¥fL Bochum 30 19 6 5 41 19 +22 63
Higgaut 2 Kaiserslautern 30 14 10 6 30 15 +15 52 —lee""a“"”"
3 Bayer Leverkusen 30 12 11 7 19 21 -2 47
4 Hamburger SV 30 1110 9 19 17 +2 43 - —
—— 5 Borussia Mgladbach 30 11 8 11 24 22 +2 41
Ak 6 SV Werder Bremen 20 10 11 9 18 21 -3 41 e
P 7  FCEnergie Cottbus 30 913 8 19 14 +5 40 German Bundesliga
- 8  Hansa Rostack 30 9 11 10 30 27 +3 38 fGermsnSscond Division]
Sl 9 TSV 1860 Munchen 30 813 9 23 21 +2 37
: 10 VfB Stuttgart 30 9 10 11 17 24 =7 37
chatting: 0 11 VfL Wolfsburg 30 715 8 16 17 =1 36
9 12 BV Borussia Dortmund 30 8 12 10 13 19 -6 36
13  Schalke 04 30 8 11 11 20 19 +1 35
14 Hannover 96 30 9 & 13 24 30 -6 35
15 FC Bayern Munchen 30 7 13 10 24 27 -3 34
16 MNurnberg 3 8 913 25 35 -10 33
17 Hertha BSC 30 615 9 18 28 -10 33
18 Arminia Bislefeld 30 6 12 12 14 18 -4 30

Winter Fantasy Baseball
Warm up for the 2004 season Only
$19.95, Enroll Now

standings

T ru’ bal
Home of your favorite baseball gal
Easy to play and free to try!

transfers
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nu si pentru "feeling-ul" jocului (din
aceasta cauza sa nu te miri daca vei
vedea echipe precum AC Milan sau
Manchester United la subsolul
clasamentelor!). Nu in ultimul rand,
competitiile europene nu prea seamana
cu cele reale, si fii sigur ca nu vei putea fi
managerul nici al Stelei nici al lui
Dinamo, deoarece poti sa alegi echipa
doar din campionatele puternice ale
Europei: Italia, Spania, Anglia, Franta,
Portugalia, Germania, Olanda sau
Scotia.

Una peste alta un joc deosebit, care
meritd jucat, iar daca vei fi ambitios si
esti pasionat de acest gen de jocuri sunt
sigur ca vei reusi (eu cel putin am
reusit... : - vezi imaginea 3).

The Kingdom of Loathing

Printre putinele RPG-uri comice in
adevdratul sens al cuvantului, jocul
foloseste desene dragute care la prima
vedere te captiveaza prin simpliate si
expresivitate (Imaginea 4). Jocul
utilizeaza doar browserul, se joaca pe
ture (limitate pe zi). Ce potiface cu
aceste ture? La inceput ai de ales intre 6
clase de personaje (Imaginea 5), aila
dispozitie: un vast regat de explorat
(Imaginea 7) impartit in zone cu nume
haioase (unele chiar geniale), cu monstri
terifianti cum ar fi "The ferocious Sabre-
Toothed Lime", "The menacing Booze
Giant" (Imaginea 8), cu echipamente

m
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daca te
aventurezi pe una dintre ele?
Rezolvarea quest-urilor aduce
experienta: in varful marelui munte
"Noob" zace "Toot Oriole", un fel de
zana, care are nevoie de o "guma pe-un
snur". Dupa ce aduci minunatia, afli ca
este foarte utila la pescuitul din canal,
cu ea potiridica de acolo multe chestii
total nefolositoare (aparent) altfel
inaccesibile. Quest-urile nu lipsesc,
acestea deseori ajutd capital, de
exemplu daca doresti sa devii un hot
dibaci, trebuie sa indeplinesti anumite

12

1f/mﬁﬂ1ﬁmgd§ ﬁf&“&# Ronald: o Grimace: O '; mmﬂ Hnﬁgcﬁw&'rm!m!iaﬁmlﬂl Q
Character: Cobb's Knob
Rem Back to Outskirts of
i
Zydeco Rogue
Muscle: 8
Mysticality. 7
Moxie: 12
P &
13/13 5/5
136 40
The Barrel full The Misspelied
Cemetary
@8Seal Clubber %‘n‘
QTurtle Tamer
stranii simulte  misiuni. Prima de acest fel este furtul
alte chestii unui portofel (lucru care era de
interesante pe  asteptat), in a doua misiune trebuie sa
care le aduci o bautura din spatele unui bar.
QPastamancer . Ce A
descoperi pe Problema se complicd aici, deoarece in
parcurs. spatele barului se afla alt bar! Un
Denumirile personaj mai putin dibaci se pierde
sunt foarte undeva intre primul si al doilea bar, deci
QSauceror comice, de problema trebuie abordata cu atentie.
exemplu in Pentru a deveni hot adevarat trebuie sa
oragexistimai  indeplinesti o misiune extrem de
multe zone, o dificila: sa-ti furi proprii pantaloni, fara
cale ferata sa-ti dai seama. Actiunea decurge in
QDisco Bandit . < e mne e a1
delimiteaza felul urmator: iti misti mainile incet
doua dintre catre pantaloni, dar imediat, incepi sa-ti
acestea: "right ~ dai seama de acest lucru... cum se va
side of tracks" termina aceasta actiune ramane de
%:l:;cordlon si "wrong side
of tracks"; oare
ce te agteapta 0

P

ENTC PHL L BT got
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vazut. Armele sunt mortale: securea de
cauciuc, cutitul asparagus, pana de
chitara, nunceagul inghetat, lastarul de
cartof... Hainele de protectie au si ele
un rol important: coroana delfinului,
blana de yeti, pantalonii de
snowboarder cu snowboard cu tot,
colierul din dinti de gnol, casca testoasa,
pantalonii de clown patati de sange.
Carnea ia locul banilor, toate
transferurile se fac prin intermediul ei.
Vanzarea si schimbul de accesorii intre
jucatori este posibild, multimea acestora
fiind uimitoare, iar includerea
posibilitatii de combinare a tuturor
acestor accesorii a fost un lucru bine
gandit si greu de implementat. Jocul nu
este unul de tip automat (chiar daca
anumite dialoguri se mai repetd), fiind
variat, chiar si zonele in care te loveste
sau ataca un inamic. Imaginatia bogata,
este un lucru necesar, combinarea
itemurilor din care aparent nu intelegi
nimic (dar cu un puternic substrat :) este
cheia pentru o distractie de zile mari. Ca
jocin plina dezvoltare, are mari sanse
pe viitor. Cu sigurantd combinatiile
traznite cu substrat comic si usor de
inteles au fost dificil de realizat, poate
mai dificil decat programarea. Toate
acestea, impreund cu imaginile
formeaza un joc genial, relaxarea dupa
o zi complicatd, plina de probleme, este
garantata -
http://kingdomofloathing.com.

Asa... Acum: ce poate fi mai placut
decét sa participi la un joc gratuit si, in
plus, sa ai sansa de a castiga o excursie la
finala NBA 2004? Ca sa nu mai vorbim
de challenge-ul pe care-1ai: peste
120.000 de concurenti din intreaga lume
dornici sa-i intalneasca live pe Kobe,
Payton, Garnett sau Duncan! Da,
pentru multi dintre noi un vis frumos
dar care poate deveni realitate daca vei
da o raita pe la adresa
http://games.espn.go.com/
vgm/frontpage. Ce vei gasi aici de fapt?

T
0w H
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Balance Sheet Rules for Selecting Players Trebuie sa fii atent cand alegi un
Seot Starting: 100.0 (100.0/player) Select one player from the choices below and dick on the g 1 jucator: sa nu fie accidentat (in
D Spent: 99.3 (16.6/player) "Selact” button. Every roster slot must be filled to have a g .
e Available: .7 valid team, and if your total value exceeds 100 points, dreptul numelui apare un asterix)
you will receive no score, Roster lock each day at 11:59 sau sa joace in ziua care urmeaza
R PT. = .
£2 (de exemplu, nu are rost sa-l alegi
RD A i o B el A Total ok pe Kobe Bryant, fiindca acesta nu
our Selection - eason Totals alue S <
e vajucain ziua urmatoare). Semnul
POS PLAYER, TEAM wexT o0 o M ) e e e e e oo atoare):
SG Michael Redd, MIL BOS 37 446 .849 5.6 2.5 1.6 1.1 01217 18.6 14.7 14.0 (@Gl i R e,
semnifica faptul ca echipa joaca
Available - 2003-04 Season Totals acasa. La ,Value" poti s vezi
ADD PLAYER, TEAM el 7 [Fow] Frx]Rpalapaleelspaler] oa) valoarea actual a Jucdtorulul siin
O Tracy McGrady, ORL - 36 415 797 6.2 58 3.0 1.3 09255 231 24.2 -- cealaltd coloans, cum s-a modificat
() Kobe Bryant, LAL e 32 424 865 4.9 44 26 1.8 03223 203 228 - aceasta de lainceputul sezonului.
O Allen Iverson, PHI - 25 .390 .753 3.9 6.2 4.6 2.7 0127.0 19.0 198 -4 Tn partea stanga a imaginii poti sa
O Ray Allen, SEA CLE 10 450 846 4.9 5.8 2.7 1.0 0.223.9 220 189 +3 clisa ool EEIe Rl e
] = mai bun punctaj pentru ziua
O Vince Carter, TOR - 35 417 848 4.6 4.7 3.1 1.0 1.021.7 184 175 -3 o < <
I respectiva. In cazul de fata, daca
) - . . " . . = .
0 () lason Terry, ATL SA 37 429 822 3.9 4.9 2.9 1.2 02157 146 160 -5 cineva i-ar fi ales pe cei 5 jucitori
) Michael Finley, DAL - 31 424 838 46 2.8 1.2 1.2 0516.2 154 159 -3 plus antrenorul, ar fi obtinut 155 de
O Wally Szczerbiak*, MIN @NO 0.000 .000 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 00 157 -- puncte, dar chiar dedesubt poti sa
O Eddie Jones, MIA @SAC 36 .397 842 3.8 3.0 1.6 1.1 03181 146 155 -2 GBS G ) RV SRR &
) obtinut numarul maxim de puncte.
O Gilbert Arenas*, WAS HOU 20 .384 .684 5.0 4.8 4.1 1.9 04 18.2 144 154 -4 ot s s
La,Balance Sheet" poti sa vezi
£l - a . . A .
O lerry Stackhouse, WAS HOU  ©0.000 .000 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 00 147 céte puncte ai consumat si cate mai
O PBrent Barry, SEA CLE 32 496 .838 34 53 2.2 14 0.211.0 150 141 +.2 ai la dispozitie. Trebuie deasemenea
) Jason Richardson, GS @UTA 31 449 698 65 24 24 1.1 04185 165 141 +.2 sa fii foarte atent ca valoarea
O Cuttino Mobley, HOU @WAS 36 430 .830 44 3.1 22 14 04155 147 140 -2 l‘::fatf“'gf sa nuldefaseaszamo,
altfel nu ti se va luain considerare
Ricky Davis, BOS MIL 36 434 .673 5.0 3.8 2.7 1.1 0.213.2 128 139 -3 N X -
o G = punctajul pentru ziua respectiva.
‘5';"“' @ 2 ([ > B rotal Commander 5.50- ... || . vGM 2004: Fr 6] web games - Microsoft ... |

Virtual GM este un joc online
sponsorizat de cunoscuta firma
americana Gatorade, in care devii
managerul unei echipe de baschet.
Pentru inceput va trebui sa hotarasti in
ce tip de competitie doresti sa participi:
zilnicd sau saptamanala. Personal, dar
asta depinde si de tine si de
timpul de care dispui (voi

FTM) + TO), adica (numarul de puncte
realizate + recuperari + pase decisive +
interceptii + aruncari blocate) -
[(numarul de aruncari - numarul de
aruncari reusite) + (numarul de
aruncari libere - numarul de aruncari
libere reusite) + greseli nefortate]. Daca

presupunem cd jucdtorul Tracy
McGrady ales in echipa ta are
urmatoarea linie de joc: PTS-43, FG 12-
18, REB-6, AST-4, STL-2, BLK-3, FT 7-10,
TO-5, inseamna ca acesta iti va aduce 44
de puncte. Pe langd punctele pe care tile
aduc jucatorii, dacd echipa pe al carei

i DAILY LEADERS

vorbi despre asta ceva mai i PLAYER PROFILES Scoring/Resources 10
tarziu), ti-o recomand pe a STATISTICS Change Roster: Lfti | SG | SE|PE| C | Coach Box Score: Previous | Today | Archive
SCOREBOARD Reneqotiate Values Weekly Schedule
i Transaction Log | Stat Summary
doua. SORINE Daily Leaiers | Hot And Nat
Principiul jocului este TRANSACTIONS
. . o g i MNEWSLETTER:
foarte simplu: trebuie sa-ti Al : Roster for Thu, Jan. 15 2003-04 Season Totals value
. o R T T TN TS POS PLAYER, TEAM [Tl Gr|Fao%|Fres| RPG|arG | TrG|sPa|era| prG|vam: ll MRK:| LkD:
formem' 0 echl'pavde' 5 jucétori M PG Earl Bovkins, DEN @LAL 38 423 .915 19 41 14 0.5 00108 102 80 73
de la orice echipa din NBA SG Michael Redd, MIL - 37 446 849 5.6 25 1.6 1.1 01217 186 147 14.0
(un PG, un SG, un SE un PF i SF Kevin Garnett, MIN @SA 35 504 746 14.2 51 2.5 1.3 23247 345 297 290
PF Tim Duncan, SA MIN 33 502 .606 12.8 3.0 3.0 0.9 2.7 22.0 26.8 28.0 286
un C) + un antrenor. C  Brad Miler, SAC - 35.517.787 10.6 4.7 22 0.9 1.3151 242 181 166

35 .000 .000 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 3.7 3.8 338

Total Rating 102.3 99.3
Available Rating 100.0 100.0
Difference -2.3 T

Weekly Results m
0 0 0 0

Aceasta echipa iti va aduce
puncte care, cu cat vor fi mai
multe, cu atat vei avea sanse

s

mai mari sa "Inhati" un
premiu !

Cch Rick Adelman, SAC =

Ce este diferit la acest joc <

. . . Your Entry 5 0 0 5 5000 773
fata de altele online care-ti Average 43 0 0 0 0 0 0 46 n/a 500
promit Cé§tiguri fabuloase, Best 171 0 0 0 0 0 0 171 n/a 100.0

este faptul ca punctajul se
calculeaza in functie de
evolutiile in teren ale
jucdtorilor pe care i-ai ales,
dupa urmatoarea formula:
(PTS + REB + AST + STL +

BLK) - (FGA - FGM) + (FTA -

“EOMPUTER

t - If a player's rating decreases, you can click here to get the player at the new, lower rating. Clicking the
renegotiate link can only work in your favor.

1 - YGM points include Player of the Week bonus points

2 - Market Value, The current value for a player.

? - Locked Value, The value of the player at the time you added him to your roster,

Images: 19/20 otal: SBKE Speed: 2.4 KBfs Time: 0:52

Bistart| 3 @ (3 > I rotal Commander 5.50- .. | B inkuna mai va filansat p... | ) Avant Browser

Receiving data from adsatt.espn.starwave.com...
|| & vGM 2004: Clubhouse ...
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System View

Address: http:/fwww,mpogd.com/games/visuals,as| 6

G

» €

(none)

antrenor l-ai ales castiga, vei mai primi
incd 5 puncte suplimentare. Bineinteles
cd jucatorii au valori diferite, astfel va
trebui sa te integrezi in 100 de puncte in
momentul in care faci alegerea. De
exemplu Tracy McGrady valoreaza 24.2
p, Vince Carter 17.5 p, Richard
Hamilton 13.8 p, Wesley Person 7.3 p iar
Dan Langhi doar 2 p. Trebuie sa fii atent
ca aceste valori nu sunt "batute in cuie",
ele se pot schimba pe parcurs in functie
de evolutia jucatorului (Imaginea 9).
Deci, in concluzie, cei 5 jucatori plus
antrenorul nu trebuie sa depaseasca 100
de puncte, in caz contrar punctajul
pentru runda respectivd nu se ia in
considerare (instructiunile detaliate
legate de punctaj le gasesti pe sit).

Spuneam la un moment dat ca ai
posibilitatea sa optezi pentru concursul
zilnic sau saptdmanal. Ce inseamna
aceasta? Daca ai mai mult timp la
dispozitie poti sa alegi prima varianta,
dar asta va insemna ca va trebui sa intri
zilnic pe Internet si sa alcatuiesti echipa,
fiindca iti dai seama ca rar se intampla
ca acelasi jucator sa joace doua sau trei
zile consecutiv, iar daca doresti sa obtii
cat mai multe puncte este clar ca vei fi
nevoit sa modifici echipa cat mai des.
Daca nu ai timp, atunci poti sa te inscrii
la concursul sdptdmanal - normal ca si
premiile sunt doar saptamanale, si nu
zilnice :) - dar aici nu va trebui sa
modifici echipa decat o singura data pe
saptamana.

In aparenta foarte simplu, jocul
necesita oricum cunostinte elementare
de baschet, cunoasterea jucatorilor din

14
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Viewe this system

NBA si, in plus, ceva timp si informare
(pe www.nba.com sau pe siturile celor 29
de echipe poti sa afli ultimele stiri in
legatura cu jucatorii accidentati, cei care
sunt in forma, care sunt titulari sau care
sunt rezerve). Folosindu-te de toate
aceste date poti sd iti alcatuiesti echipe
care sa-ti aduca puncte, si te asigur ca
vei avea nevoie de multe pentru a reusi
sa obtii biletele visate la NBA Finals
2005... Hmm... Poate o sa te miri ca am
spus 2005... Da, 2005, fiindca sezonul
2003-2004 este compromis din acest
punct de vedere, si asta deoarece nu
mai ai cum sa-i ajungi pe cei din varful
clasamentului. De aceea, daca doresti cu
adevdrat sa stai fatd-n fata cu Shaq sau
cu The Kid, va trebui sa fii pe faza si sa
prinzi inceputul sezonului 2004-2005.
Oricum nu este totul pierdut, mai exista
si premiile zilnice sau saptamanale, asa
cd ti-ai putea incerca sansa incepand
chiar de azi si, in plus, te poti antrena
pentru sezonul viitor!

Dark Galaxy

Dark Galaxy
este unjocde
strategie spatiala.
Daca te bucura
tinerea sub
observatie a
planetelor,
construirea
minelor,
centralelor
electrice, si a altor
uzine industriale

WEB GAMES

care vor dezvolta dupa bunul plac
propriul "imperiu", atunci acesta este
locul potrivit. Jocul difera fata de restul,
prin sistemul militar propriu, in care
aliantele sunt incurajate si personalizate.
Liderul aliantei are posibilitatea de a da
ranguri subordonatilor sai, de exemplu o
alianta poate fi formata dintr-un amiral ,
minis-tru de razboi si ministru de
aparare, pe cand alta poate avea director
diplomatic, secretar de stat, secretar de
aparare, si om de serviciu (janitor). O
alta chestie unica este posibilitatea
uploadarii unuilogo reprezentativ pe
situl serverului Dark Galaxy,
www.darkgalaxy.com (imaginea 10).

Droidarena

Ai dorit sa-ti construiesti propriul
robot? Conform ideilor tale, acum acest
lucru este posibil, bazat pe un script
simplu dar puternic. Robotul poate fi
trimis in lupta impotriva altora, fiind
generate adevarate batalii 3d. Cu toate
cd necesita o mica suma de bani pentru
a participa, este disponibila o perioada
de timp gratuita pentru a-lincerca.
(www.droidarena.com) (Imaginea 11)

La final am sa-ti prezint cateva
linkuri cdtre pagini unde vei gasi
structurate pe categorii diverse jocuri
online (free sau platite):
www.mpogd.com,
www.worldonlinegames.com,
www.rpghost.com,
http://multiplayer.com, www.internet-
games-directory.com.

In general, mult sub calitatea
celorlalte tipuri de jocuri, marele avantaj
al jocurilor web rezida in posibilitatea de
comunicare si stabilirea de contacte cu
gameri din toata lumea. ®

Remus Zoica
remus@myc.ro




‘he"‘ﬂ- 4‘.

\/DREZENWR‘ ('Mm«m%%{?i
% Desldlof. Debonee
Gt - ralicaz,. |, "
"D’wa\m“' 0;
Net Liniten. Mf’mwm;
\4 REDORTAJE VbN;
Vol -vni 2,0 3D

v~ TESTE: %
V" MY HANDS:

\ R-0®7 um

.myc.ro/cuprins/nrurmator.htmil

OMPUTER

G



Expozitia si conferinta internationala
de tehnologia informatiei si comunicatii

C E R F 20 - 24 aprilie 2004

Complexul Expozitional Romexpo
2 00 4 Bucuresti, Romania

Prinde
al treilea val'!

Organizator:

E /2 POTE K telefon: 021/224.36.77, 021/224.37.33; fax: 021/224.22.46
e-mail: office@expotek.ro www.cerf.ro




