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Apache 1.3.27 9i2.0.44,PHP 4.3.1, MySQL 3.23 pentru Windows 9i Linux; Browere: Opera 7.03,
Mozilla 1.2.1: Scripturi complete: PhpBB 2.0.4, phpMyAdmin, phpAdsNew, Gattery, PHPOpenChat,
MyPhpMoney; Editoare PHP gi HTML: PhpEdit, Programmer Studio, Quanta, EditPlus, conText
MySQL GUI: MySQLFront 2.5, SQLyog, JSoft Security Manager for mySQL, myFrontEnd
Acceleratoare PHP: Turck MMCache for PHP, PHP Accelerator'; Clienli FTP: FlashFXP, BulletProof FTP
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Soluf ia  complet i , r ,
Sub acest moto am reunit pe CD o colec{ie a celor mai bune aplicatii
pentru crearea unui site web dinamic, in mare parte absolut gratuite.

Uneltele de bazi

Bineinleles, crearea unui site perfor-
mant, aici intelegand unul dinamic, pre-
cum gi punerea lui in functiune, nu poate
fi ficutd fird anumite programe, dedi-
cate. Din acast motiv, pe CD am inclus
servcrul web Apache, sistemul de baze
de date MysQL 9i PHP.

Browsere

Pentru testarca paginilor pe care le
veti face este clar nevoie de un browser.
Acesta a fost $i unul din motivele pentru
care am inclus pe CD ultimele versium a
doua brousere  consacra tc :  Voz i l la  ; i
Opera.

l n t f l ! . 1 ! l <

Extras

Ce ar insemna crcarea/programarea
unui sitc web fird ajutorul micilor pro-
grimele care salveazd timp? O muncd de
Iun i  de  z i le .  De aceea.  pe  CD rer i  g is r
numeroase as t fe l  Je  u t i l i ra re :  c l ien t i  r i -
zuali pentm conectarea qi lucrul cu baza
de date, editoare PHP, driverc MySQL
pentru concctarea din .Net, Java qi Py-
thon.

Macromedia

Nu este designer web care si nu fi
auzit de firma Macromedia gi produsele
sale. Acestea u$ureazd foarte mult mun-
ca de creare, programare qi finalizare a
unui site web, datoritd unor unelte ca
Homesitc, Flahsh MX, Dreamweaver,
ca  sd  amin l im numai  carera  d in  r  e rs iu -
nile de probd incluse pe CD-ul ata;aL
revistei. FolosindHomesite 5 sau Drearn-
weaver MX, crearea de site-uri web di-
namice r a fi mai uSoard deoarece amdn-
doue oferd tag-tips gi autocomplete penhll
HTML qi PHP.

Clienti  FTP

DupA rcalizarea $i testarea site-ului
r ine  5 i  momentu l  in  eare  aces ta  t rebu ie
translerat pe un sen er coneciat la Inter-
net. Pe CD vefi gdsi cei mai populari
clienli de FTP cu care ve{i putea realiza
transferul rapid qi uqor.
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unealtd cuajutorul afueia vdputeli conecta
la baza de date de orir.rndc a{i fi, Gallcry,
cu  care  vd  pu te t i  punc  poze le  on l ine ,
phpMyChat, un sistem de chat web-
based, precurn gi multe altele.

Ajutor in caz de nevoie

Pe CD pe ldngd Apache 1.3.27 qi
2.0.44,PHP 1.3.1 9i MySQL 3.23 pentru
Windows qi Linux veli gisi qi manualele
PHP 9i MySQLin fonnatHTML 9i CHM
(Windows Help).

CD-ul inclus poate fi utilizat in coniormt-
tale cu pa netrii definili in standardul Philips
- Yellow Book. Editura nu-ti asumA respons-
abilitatea asupra evenlualelor paglbe provo-
cate de utilizarea CD-ului in alii paranerri decat
cei stabilili i11 standardul merlionat anlerior.

NoTA
Interfata CD-ului CHIP Special este con-

ceputd sa ruleze optim pe o placd grafica ce
srporta minim o rezolulie de 800 x 600 Si o
addncime a culorii de 16 bjli. De aceea, nu este
recomandatA folosirea acesteia inh-un mediu cc
nu oferi ninimul nccesar! Inierfala poate fi
rulati atat sub Windows 95/98/Me, car $i sub
Windows NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configurattl,
rcdacr ia CHIP SpecrdlnU iSipoareasunra niL.
rcsponsabilitatc in eventualitalea in care apar
probleme in funclionarea interfelei $i a
a p l i c a u r l o r .  P . o g r a m e l e  c a r e  a u  i n r r a .  i n
compo.enJa CD-ului CHIP Special au fost
testate ti selectate cu gri.je in redaclia CHIP
SpccraJ.  Toru$i .  rcdact ia nu i ; r  po:re asura r iL i
o responsabililate penlru firncrionarea anormalA
a software-uhri Si nici nu poate fi feculi respon-
sabihpentrueventualelc dauneproduse. CD-u1
CHIP Special a fost verificat tmpotsiva vinrqilor
cu umatoarele programe antjvirxs (in ordine
allabetice): BitDetender Professional 6.4
(tumizat de Softwin), F-Secure Anlivirus 5.40
rhlr izar  de Infodcsigni .  Ka\pcr.k)  Lab Anr i -
Vinis 4.0 rtumi,,ar de Kaspef.Ly I ab . Rusia) $r
RAV 8.5 (tumizat de CeCAD).

Pentru orice inlrebtui legare de aplicaliite de
pe CD, vA rugim sA contactali telefonic, prin fax
sau pnn e-mail. aurorii nrogramelor respecrivc

ATENTTF I Pentru rularea corcctAa Inlerfelei
CD-ului vA recomandim setarea unei rezolulll
minine de 800x 600, o adancime aculorii de 16
bili $i folosirea opliunii Small Fontsl
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Scripturi complete

Am inclus qi o serie de scripturi com-
plete, gratuite, pe care le putefi utiliza
pentru a vd imbogdli site-ul. Printre cele
ma1 lmportante se numdrd PhpBB 2.0.4,
un forum pe care trebuie doar sd il
configura(i pentru a inchega o comunl-
tate pe site-ul dvs., phpMyAdmin, o

* . ) = =
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lncotro ne indreptdm?

Intod ucere Intr-un site dinamic se pot adiuga ele-
mente de interactivitate foarle u$or. Me-
todele puse la dispozitie de aplicaliile ser-
ver-side ne pot ajuta sd tansformdm un
simplu site intr-o comunitate activa.

Tendintaeste cain viitor, toate electrcnl-

Dezvoltarea Internetului este in al treilea stadiu de dezvoltare, iar ccle din jurul nostru si fle conectate la

,,dinamic" gi ,,interactiv" sunt atributele esen{iale ale oricirui site
de succes.

I  . ^ - ^  ^  ^

ln 1960. cdnd a lost lansat ARPANLT.
l re leaua Min is te ru lu i  Apardr i i  a l  SUA.
nimeni nu $i-ar fi imaginat unde se va
ajunge doar 40 de ani mai tArziu. Dezvol-
tarca Intemetului a inceput cu adevemt in
1993, odatd cu lansarea primului browser
graruit. Mosaic- care pulea allsa Lexl : i ima-
gini . in mai pufn de rn an, nurndrul uti lizato-
ri lor a ajLrrs la 2 milioane. Darid siegel.
autorui c64ii ..Crearing l i l ler $ebsites" se
relerd la site-urile creale in aceasla perio-
adi ca,,Site-uri de primd generafie", linea-
re, limitate ca posibilitili dar indeajuns de
fu nctionale pentru transmiterea informaliei.

Articolele prezente pe amandoud pagi-
nile au fost introduse o singuri dati qi
s-au aranjat,,singure": cele mai noi la
inceput, cele mai vechi la sfarsit.

A doua generafi€ a inceput odatA cu
specificaliile pentru HTML 1 9i competitia
Netscape-Microsoft pentu dominareapiefei.
Odentarea in aceasta perioadd a fost inspre

,,vizual" ca mod de comunicare.
in prezent ne afldm in a teia generalie,

a dinamismului $i interactivitifii. Lumea
progreseazd in pa' rapid iar u eb designerii
trebuie sa !ina pasul. in aceastd meserie
evolulia este cuvant cheie.

Numdrul intemau{ilor creste de la o zi la
alta, la fel ca ii a$teptarile lor: ei doresc
informafie proaspdtd qi posibilitatea de a
intemcliona. Paginile static€ nu mai suntde
ajuns pentru a asigura fidelizarea utilizato-
rilor. inplus, in ziua de astizi oricine poate
face un site cu ajutorul aplicaliilor vizuale
precum Macromedia DreamWeaver sau
Microsoft Frontpage. Pentru a sta in fala
concurenlei. un \ eb designer trebuie sa
ofere mai mult gi mai rapid decat ceilalti.
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intr-o statistici ficutd pe ejobs.com, cere-
rea de programafori HTML este in cidere
liberd in timp ce limbajele server-sid€ sunt
cele mai cerute. Ca webdesigneri, on ne
adaptdm noilor cerin{ei ori ingrogim coada
la Ofrciul fo4elor de muncd.

Se cere...

in prezent aproapejumdtate de miliard din
populagia globului are acces la Intemet. in
2002 39,1% din utilizatorii de lntemet au
fEcut cunpfuAturi cu o valoare totali estimad
la 47,98 miliarde de dolari. Site-urile care
ofera produse sau servicii runt intr-o conlinuA
crcllere. Utilr/alonr rind s; prefere culnpArd-
turile online datoritd comoditalii de a coman-
da unprodus l ird elon saudeplasare. Aproxi-
mar i \  g8oo d in  e -cumpdrA lor i  spun cd
intenlioneazA sa crunpere online gi in viitor
datoriti u$urintei $i comoditilii. Un studiu al
Cyberadas relevd faptul cI vAnzirile online
au ccl mai maJe potenqial de dezvoltare din
intreg sectorul economic. Site-urile firmelor
nu maisunt doar in lonnatir e ci oferd uti l iza-
torului posibilitatea de a comanda produse
sau seryicii. La fel qi site-urile care oferd
qtiri: ele nu mai sunt demult doar simple
pagini de ziar in format electonic, ci oferd
utilizatorului posibilitatea de a interac.tiona,
de a-;i personaliza experienla online. Dina-
misltrul gi interactivitatea sunt elemente
obligatorii pentru un site de succes.

Avantaje

Pr inc ipa lu l  avanra j  a l  unu i5 r le  d inamic
asupra unuia static este u$urinla in admlnr-
strare. AdSugarea sau nrodificarea
continutului este floare la ureche gi atdt de
simplu incat pulelr dclega pe oricine sd se
ocupe de aceasta sarcini. Deoarec€
conlinutul este stocat in baza de date sau ln
fiiiere text, cei care se ocupdde continut nu
au nevoie sA $tie vreun pic de HTML sau
organizarea sau layoutul paginilor.

De asemenea, dacd trebuie sI schimbafi
logo-ul pe fiecare pagini a site-ului este de
ajurs si faccli modificarea intr-un singur
fi5ier in loc sd luali l lecare fagina in pane. sa
o modificafi 9i si o uploada{i inapoi pe server.

lntemet. Deja putem accesa site-uri wap
prin intermediul telefonului mobil qi s-a
inventat pdnd 9i frigiderul care face singur
comenzile online. De aici se pot ridica o
serie de probleme de compatibilitate. Un
site creat p€ntru web va trebui recrcat pen-
tru a putea fi accesibil qi de pe telefonul
mobil sau ultimul ricnct dc mp3 player cu
conectare la Intemet. Avand continutul
separat de strucfurd sau de prezentare, intr-
o bazi de date, se poate crea foarte u$or un
duplicat al site-ului original, cu un fomat
potrivit destinatiei.

De ce PHP 9i MySQL?

Cel mai putemic motiv pentru folosrea
PH P si \4ySQL ca unelle penhu crcarca unui
site dinamic este faptul cd amandouA sunt
open-.ource 5i oricine le poale uti l iza hra
costuri 5uplimenure. Ln alt motir este cd
aplicali i le creatc sunt cross platlorm: PllP si
MySQL rulea7e atdt pe sisteme Linu-r 5i
Windows precum gi pe o muUime de alte
sisteme de openre mai rar intalnite. Astfbl,
puteli crea un intreg website pe calculatorul
personal, fird si instalati un nou sistem de
operare, iar la sfi4it doar sd transferafi site-ul
pe serverul Limx qi sd ruleze fird probleme.

In prczenl rHr este aut oe pur€rruc $l
veNatil incat peni $i liderul portalurilor, Ya-
hool. a renunlat la limbajul \eu nropnehr.
y'cript. in lavoarea P HP. Aceasta nu inseamni
cd PHP este complicar sau dil ici l: dimpotriri.
PHP qi MySQL sunt foarte u$or de invd,tat,
chiar gi penhu cei nefamiliarizal cu progama-
rea sau bazele de date. Acest Special dorcqte se
demonstreze acesl lucru - lol ce va trebui sa
faceli este sd cititi Si sd exenali chiar voi toate
exemplele prezentate in continuare. I

Yahoo! a renunlat la l imbajul propri-
etar yscript in favoarea PHP

tal
!|I i;ifi11r'1r::i r-
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Instalare 9i cerinfe de sistem

Gei trei magnif ici
Instalarea celor trei componente necesare funcfionirii unui server
web poate da bitii de cap chiar qi unui utilizator experimentat in ale
calculatoarelor. Omiterea adaugirii unei linii intr-un fiqier de
configurare vi poate scoate peri albi incercind si aflati de ce
lucrurile nu functioneaza asa cum ar trebui.

ar de ce e atet de complicat, ali
puteaintreba? Ei bine, pentru vd
explica acest lucru, tebuie intdi

sA vi povestesc ce se petece de fapt pe
serveratunci cand scrieli inbara de adrese
a br ow serului ht tptlvtyty<hlp,tq lpltp,
spre  exemplu .  Cdnd apasat i  En ter .
browserul lnmtle carre sen erul de HTTP
hnp: 'wwr.r.chip.ro 

o cerere: ..afigeazd-
mipagina 1.php asite-ului www.chip.ro".
Acesl server este Apache. Apache gtie si
serveascd (de aceea se Si nume$te server)
browserului doar pagini HTML. Pagi-
nile HTML pot fi deja pe server sau
create, tot acolo, de cdtre alte aplicaJii, la
cererea serverului de web gi servite ca
HTML browserului clientului. in mo-
mentul in care cerem pagina test.html de
pe server, Apache o serve$te imediat.

Daci in schimb cerem o pagini cu altd
extensie, php in cazul de faf6, Apache cauti
sd vadi dacd esre configurat sA sen eascd
pagini cu acaastA extensie qi ce program se
ocupd de ele. Astfel, atunci cend cercm o
paginicuextensiaphp, serverul Apache va
trimite mai departe cererea citre PI{P,..:e
cere un fiqier PHP, ocupd-te de aceastd
cerere 5i da-mi inapoi o pagind pe care sA o
afi )e,/ clientu lui 

'. 
PH Ppreia cererea. ruleazd

codul din progam qi daci vede cd se cer
informatii din baza de date MySQL, o
acceseaz5. exfage inlormalii le cerure Si
construle$te o pagind HTML pe care o va
trimite sewerului Apache pentru ca acesta
sd o serveascd clientului.

Un exemplu concret: prima paginl a site-

l;4
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ului chipro este lm fi9ier PFIP care ia din baza
de date cele mai noi gtiri adiugate de redactori
pi le trimire ina poi cdne A pache care le a fiSeaza
vizitatorului. Dacd va uitatr in sursa paginii nu
vegi vedea dec6t cod HTML. PtlPruleaZ,,in
umbrd", pe server (de aceea se ti nume$te
limbaj,,serverside' ) 9i conlucreazicuApache
astrel hcat acesta din ulmd sd poad afiEa
clientului un rczultat intelpetabil de cdte
browser - in acest caz o paginn HTML.
Apache nu este predefinit sd lucreze cu PHP
gi vicevena. in vederea colaborarii intre cele
doua va trebui ca dupd jnstalarea lor sd modi-
ficati fiqierele de conligurale.

ln continuare vd voi ghida prin insta-
larea gi configurarea Apache, PHP gi
MysQL.

Apache

Pentru un site aveli in primul rAnd
nevoie de un seryer HTTP. Alegerea
noastrd s-a indreptat spre Apache da-
ror i r ;  f lex ib i l i ra r i i  sa  le .  ponab i l i td ! i i .
sigurantei $i extensibilitdtii. Pe CD-ul
alaturat puteti gasi doui r ersiuni Apache.
pentru cele mai populare sisteme de op-
erare. Vi \oi ghida in continuare prin
procesul de instalare pe un sistem Win-
dows aga cum major i ta tea  d in t re
dumneavoastrd aveti.

Ultima versiune Apache pentru Win-
dows este 2 .0 .44 . Kitul de instalare il
gdsili in directorul apache 2.0.44\binary
pe CD. Totu$i, datoriti faptului ci supor-
tul PHP p€ntru Apache 2 este inci expen-
mental, sfatul meu este sd instalafi Apache
1.3.27 pe care il gisi{i pe CD in directorul
apache LJ.2- binary. Vi va Ii muh mai
u$or sd instalali aceastl versiune dar
folosili-o doar pentru uzul personal, pen-
hu a putea face pagini dinamice {Erd sd fiti
nevoili sd vd cumptuali hosting la un ISP
sau sA pierdeti timp cu configuriri ex-
haustive. Nu lolorit i serverul Apache pe
Windows 95 sau 98 pentru a vd pune on-
line site-urile. ci doar penn'u a le crea in
linigte in vederea publictuii lor ulterioare

p9 un servel secunzat.
rn  l lmput  Ins la tan t  Apache,  ln  mo-

mentul in care r i se vor cere inlormalii
despre server, folosifi urmbtoarele date:
Network domain: localhost
Server name: localhost
Administrator's Email Address: adresa
dvs. de mail.

Noti: Daci instalali Apache 2, va
hebui ca dupa incheierea insralir i i  si i
suprascrieli manual figierul libapr.dll din
ct Program FilesVpache Groupl4pache
2\ bin cu cel din dtrectorul apache
2.0.14\binaty\patch de pe CD.

Pentru a putea servi pagini, serverul
lrebuie sd fie pomit. Ia fel ca orice
aplica,tie. Faceti acest lucm accesand me-
niul ,S/i7ll > Programs > Apache HTTP
Set'ver > StqrtApache in console careva
pomi programul intr-o consola. Pentru a
testa, deschidefi un browser 9i accesali
adresa http://lo.alho.\t Dacd pagina
afi$atd arate ca in imaginea aldturatd,
serverul este pomit qi funcfioneazd.

Prima pagine servite de server dupd
instalare,

Pentru a nu fi nevoit' ca de fiecare datd
cand r,reqi sd aveti ssrverul pomit sA rulati
progamul manual, puteq sd il pomi! ca
seniciu 5i el va pomi automal odatA cu
Windows. ir Windor.rs M. 2000 9i )G.
odatd cu instalarea programului, este instalat
>i sen ic iLrJ A pac he. il pute! seta sa pomeascii
automat accesand Services (Windows Ser-
vice Control Manager) din Control Panel
t Administatir e Tools in Windows 2000.). in
Windows 95 98 exisr.i supon pentru servicii
irxi este doarexperimental. PentrucaApache
sA pomeasca automat la fiecare rcpomire a
calculatorului. mbuie si il irsralaEi inuii ca
atarc. Folosi(i o consolS MS-DOS prompt
pentru a intm in directorul C)Program
FilesVpache Group\Apache qi a tasta apachb
-i -n,,apache". Daci mesajul primit este,,The

J . ,

O pagine HTML scrise de utilizator gi
servitd de Apache.

CHIP SPECIAL SITE DINAMIC
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apache service has been installed successful-
ly." putef sd qi pomi! imediat serviciul (1iri

a reboota) scriind in consold:
. ,  . \ - "  ,  - : _ ! .

Dace ve hotaraf sd nu mai folosifi
sewiciul Apache, tastati in command
prompt apache -u -n ,,apache" gi sewtct-
ul va fi dezinstalat, iar programul nu va
mai fi pomit automat odata cu Windows.

Document root

Document root este directorul in care
afld fiqierele HTML 9i PHP ce vor ti
servite de server. in cazul de faJd el este
directorul C:\Program Files\Apache
Group\Apache\htdocs. Orice fi gierpuneJi
in documentrootva fi disponibil 1a adresa
htto://locallnst/numqfiigL Puteti testa
acest lucru creend o pagini test.html in
care sd scdeli:

<p>Aceasta este o paginA de test</p>
Copiali fiqierul test.html in document

root $i tastati in baxa de adrese abrowse-
rul.ri http : //loc a I lpst/test. htmL

Daci rezultatul nu aratd ca in pagina
anterioari, asigurali-vd c6 nu exista un
alt sewer HTTP pomit (IIS, PWS, etc.).

PHP

Copiali conJinutul directorulul plp
4.3 .0\binary\php-4.3 .0-lItin3 2 de pe CD
in c:\php, iar apoi figierul C \php\php
4ts. dll ir't c : \wil1dows\s),stem.

in continuare, pentru a vd u$ura insta-
larea puteli copia fi1terd php.ini din di-
rectorul chip.config de pe CD in
c:\windows.

Altemativ, daci dori,ti se faceli con-
figurarea manual, deschideli frgierul
c:lphp\php.ini-dii cu Notepad. cdutali
textul doc_root: $i schimbali-l cu
doc rooF"C:\Program Files\Apache
GroupL4pache\htdocs". Ciutafi apoi linia
extension di1 : Ei schimbali-o cu
extension dir=,,C:\php". Salvati frgierul,
redenumi l i - l  php . in i  p i  cop ia l i - l  in  d i rec-
torul Windows.

Apache+PHP

incd nu vom putea accesa PHP din
Apache deoarece acesta din urmd este
deocamdatd configurat sd serveasca doar
pagini statice HTML.

DacA ati umat instalarea pas cu pas
dupa recomanddrile noastre, in drrec-
torul chip.config de pe CD veli g6si
figierul de configurare pentru Apach€,
httpd.conf, gata pregdtit, frind suficient
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s5 suprascriefi cu acesta corespondentul
s iu  d in  d i rec to ru l  C : \Program
FilesVpache Groupl4pache\conf. Dacd
dorili sA faceli configurarea manual (in

cazul in care aJi instalat PHP in alt direc-
tor decat cel indicat aici), deschideF cu
Notepad fisierul C:\Program Files
l4pache GroupL4pache\conf\httpd.conf

$i adeugali urmdtoarele 3 linii:

l oadModuLe pnp4 modu le  c :  /php/sap i /

php4apache.  d l1

AddModuLe mod jhP4,c

Cduta{i apoi l inia Directorylndex
index.htrnl 9i modificafi-o in Directory-
Index index.html index.php. Pentru ca
schimbdrile sd fie recunoscute va hebui
sa repomiti Apache.

Sd testem dac6 totul funclioneaze cum
trebuie. Crea{i cu Notepad un document
text in care scrieli:

test.php

pr in t  "Acesra  es te  un  l :es t .  Apache+PHl

f u n c i i o n e a z a " ;

Salvali-l cunumele /esl.pip gi accesa(i
URL-ul http : //l ocalhost/test.php.

Note pentru instalarea Si rulareaApache
Nu funelioneazi?

Daca ah.rnci cend accesa,ti a&esa http:/
/localhost nu vedeli o pagine cu mesajul
"If you can see this, it mears that the
installation ofthe Apache web server soft-
ware on this system was successful.",
verificali intai daci serverul este pomit $i
dace nu cumva aveJi alt server HTTP
(PWS, IIS) caxe ruleazd.
Windows 95

Daca aveli Windows 95 trebuie si
downloadali $i se instala{i Windows Socket
2 Update de la Microsoft inainte de a
incepe instalarea Apache.Windows NT
4.0, 98, ME $i 2000 nu au nevoie de acest
update. Adresa de download este: l'@.-//
www.m i cro s oft. c o m /w in dow s 9 5 /down-
I o ads / c o nt e rr t s /wu admint o o I s /s _wun et
wotki gtoo|s/wg ssockets 2/default. asp
Windows XP

Penku a putea folosi Apache pe siste-
mele windorvs xP tebuie sA aveli wir-
dows XP Sewice Pack I instalat. il puteli
obline de la http://wn w.microsoJi.com/
w i n d ow s x p /p r o / d ow n I o a ds /s e n i c ep a c ks /
sp 1/defauh.asp
Atentie !

Pe unele sisteme poate fi necesar si
copiali fi tierele php4apache.dll $i php4ts.dll
din directorul /php/ in directorul /windows.

Windows 95/98 sau C )mysql\bin\mysqld-
nr e;re pe NT/2000,XP.

Ca sen erul de MySQL sA pomeasci
automat la fiecare repomire a Windows,
puteli adduga un shortcvtin Start Menu/
Start up adtre C:\mysql\bin\mysqld.exe
(tespectiv mysq ld-nl.ere). Este recoman-
dat cape Windows NT/2000/XP sd setali
serviciul MySQL sd pomeascA automat.

Se testdm: dupd ce a{i pomit serverul
mysqld scdeli urmitoarea linie in com-
mano prompr:
c :  \mysqL\b i . \hysq la . ln rn  vers ion  s  ta -

DacA ouQut-ul este asemdnetor celui
din fereastra aldhrate, serverul MySQL
functioneazd.

ServerulMySQL afost instalat gi ruleaza.

Noti: Pentru ca sd ruleze, MySQL are
nevoie de protocolul TCP/IP. Pe siste-
mele cu Windows NT4 tlebuie sd ave,ti
instalat Service Pack 3. I
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script PHP!

Atenfe! DacA Windows-ul dumnea-
voastrd este setat sd ascundd extensiile pen-
tru fiEierele recruroscute, documenh.rl cleat
cu Notepad va fi de faptn!tr:,it test.php.txt $i
adresa http:/ oca.lhosttest.php nu va putea
fi accesatd deoarece te't.php nu exjsti. in
cazul acesta aretidoud solutii: ori continuali
si lucragi cu Nolepad- dar va trebui si
dezactivali ascunderea extensiilor pentru
fiqierele cunoscute, ori folosiS un editor
PHP din cele puse la dispozilie pe CD.

MySQL

Pentru a instalaultima versiune MySQL
pentru Windows nu este nevoie decet sd
po:r'iti setup.exe din directorul zysql
3.23\binary. Deoarece MySQL este un
server. ca 5i Apache. va trebui intai sd-l
pomili dacd dorifi sS lucrali cu el. Pentru a-
1 pomi, rulaf C; Vzys ql\bin\ mysqld.exe pe
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Organizarea preliminari

Gu creionul pe hart ie
Regula numirul I in programare este organizarea preliminari. De
acesta depinde succesul ac{iunii la care ne vom inhima. pentru a
scrie cod bun trebuie sI gtim destul de clar care ne sunt obiectivele
inainte de a scrie chiar qi un tag HTML. CAteva minute de organiza-
re preliminari ne pot scuti de revenirea la cod pentru a aduce
modificiri sau chiar rescrierea intregii aplica{ii.

rganlzarea preliminard este o
prac-ticd obi$nuita in firmele
de software qi ar trebui si fie

legea de cdpdtei a oricdrui programator
web.  Dacd 5r im d ina in re  cum \ rem sa
functioneze o aplicalie, cdnd trecem la
scrisul codului com putea sd ne concen-
trdm exclu:iv asupra programArii fera sA
avem alte preocuperi. De aceea vom lua
uncreion gi oh6rtie gi vomdescrie fiecare
pag ind  a  s i rc -u lu i .  funcr iona l i rE l i le  e i  5 i
modul in care utilizatorul va interactiona
cu elementele acesteia.

Sd definim intdi ce dorim sd oblinem
de la site-ul nostru. Dorim ca vizitatori i
sd cumpere od4i, la fel ca intr-un maga-
zin ..real". Li vor purea sd se plimbe prin
spatiul virtual, sAvadd copefiele cd4ilor,
sd rdsfoiasca doua-trei pagini. sa i5ipuna
flecare carte intr-un ao$ de cumpirdturi
Ei la sfargit sd se ducd la cas6 pentru a
pliti. Fiecare carte va fi insolita 9i de o
scurti descriere deoarece nu vom avea
un librar care sd facd acest lucru pentru
noi. La fel ca la librdrie, cdr{ile vor fi
aranjate dupd domeniul cdruia apartin

!= t l  o .#aEe t i J .€ ! r '  to r . *= lE6{L

Detalii le ce4ii.

pentru a le putea localiza mai uqor. $i tot
pentru cA nu avem un librar cdruia si ii
cerem direct,,Dati-mi seria Fundajiei de
Asimov" sau,,Ce cirt i aveti despre
PHP?", vom pune la dispozitia vizitato-
dlor nogtri un motor de cdutare pentru a
gisi rapid ceea ce ii intercseazd ferd a fi
nevoili sd piardd timp prelios cdutdnd
prin rafturi. Deoarece un magazin virtual
aduce loafle mull cu unul real, o sd \d
prezint in continuare fiecare pagind a
slte-ului pdn analogie cu o librdrie reald.

Vitrina

Ne afl5m la uga librdriei. Putem yedea
rafturile de cd4i marcate sugestiv,,Manu-
ale"- ..Medicind'-. ..Poezii". ..Avennri",
. .SF" . . .Ca lcu la toare" ,  e tc .  in  v i t r ind  se
afld ceteva ce4i alese pe sprAnceani de
cdhe librar: cdrlile foafie populare gr
noile aparilii.

La fel va fi 9i prima pagind a maga-
zinului nostru virtual: vom prezenta ge-
nurile de cdni pe care le avem disponibile.
best-:eller-uri le. precum 5i cele mai noi
intrdri. Pentru ci spaliul virhral ne pcr-
mite, tot de la intrare vom oferi vizita-
torului gi un cog de cumpdrituri precum
)i opliunea de cdutare penFu a gasj o
carte rapid, la fel cum ne ducem intr-o
libririe reald direct la primul angajat sd il
inhebdm atunci cand cdutdm o anume
carte.

Pe raft

Intlim in magazin pentru a cumpira o
carte penbu un pneten a cdrui zi de na$tere
este duminici. Acestuia ii placpovestirile
SF ata cd ne indrcptdm spre girul de rafturi
deasupra cdruia scrie,,SF" pentru a vedea
ce am pulea alege. Accsl iucru enle echiv-
alent cu a da click pe unul din domeniile
prezenlate pe prima pagina 5i a inna in
pagina dedicatd acelui domeniu unde se

afld in$irate cd4ile apaftinand acestuia.
Pe aceastdnouipagind ii vom ardta vizita-
torului ca4ile ordonate dupe autor qi titlu
insotite fiecare de o scurti descriere qi de
prelul cd4ii. Titlul c64ii va fi sub form6 de
linl< asrfel incdt \ izitarorul ra poari apasa
pe el qi si vadi mai multe detalii despre
cartea respectryd.

Cartea

in magazinul real putem lua o carte din
raft penh! a-i vedea copefta $i a o rdsfoi.
Cam acelagi lucru vom face qi in site-ul
nostfu. Apdsand pe link-ul reprezentat de
l i l l u l  cdn i i  :e  desch ide  o  noua pag ina  in
care vom prezenta detaliile cA4ii, imag-
rnea copertei, pre{ul Si butonul de pentru
addugarea cdrtii in cog. Vom mai adduga
gi o secJitme in care si putem vedea co-
mentaxiile celor ce au citit deja cartea,
precum qi posibilitatea de a adduga un nou
comenta u. Aceasta funclie este d€osebit
de utild atunci cend cumpfudm o carte
pentru cineva gi domeniul ne este striin.
Av6nd 1a dispozilie comentariile celorlalfl
putem alege o povestire SF bund pentru
pnetenul nostru chiar dacd n-am citit-o
niciodatd.

Cogul de cumperdturi

Atunci cdnd un vizitator va apisa bu-
tonul ,,Adaugi in co9" el va fi redi-
reclionat spre o noua pagina in care i i
es te  a f i ia l  con l inuru l  cogu lu i  p i  doua
opliuni: sA continue cumparAturile 5au sa
meargi la casi pentm a pldti. in cazul in
care dor€lte sd mai cumpere, aplicaJia
noastra va fne minte alegerea vizitatoru-
lui pentru a i-o purea afi$a la o noui
privire in coq. Valoareainsumate a cd4ilor
addugate in cog o vom afiga permanent

ttrDraN tneJ

Lista rezultatelor cdutdrii.
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Prima paginS: cele mai noigimai popu-
lare ci4i.

intr-un coll al paginii, pentru aimbunatdli
expedenla vizitatorilor pe site-ul nostru
(ace$tia nu vor mai trebui sa calculeze
perrnanenl in minle s(area bugetului de
care dispun). Uti l izatoru) va putea apdsa
in orice moment pe co) pentru a-i re\ i/ui
conlinutul (c64ile alese pAnd in momen-
tul respectiv). Daci totalul depdge$te
bugetul alocat el poate scoate o cafte-
doud din coq. Daci in schimb igi aducem
amin te  in  u l t imu l  moment  cd  un  a l t  p r i -
eten cduta aceeaqi carte ca cea pe care
doregte si o ddruiascd, utilizatorul poate
modifica numdrul de bucdti din co$ pen-
tm a cumpdm doue in loc de una.

Gdutare

Sd presupunem ci vizitatorul va veni
pe site-ul nostru ciutand o anume carte.
Pentru aceasta situalie r om avea functia
de caulare. El va putea cduta dupi mai
multe crite i: autor, numele c54ii sau
descriere. Rezultarul i i  va fi afiqat la fel
ca  in  pag ina  de  domcn iu :  t i t lu .  au lo r  s i
descriere, cutitlul sub formi de link citre
pagina dedicatA cd4ii.

Casa

Deoarece in RomAnia inci nu se pot
face tranzac\ii online adevirate, solulia
cea mai la indemdnd penhu a putea vinde
online esle rrimiterea de catre cumpdrd-
tor a banilor prin mandat po$tal sau ordin
de plat6, urmand ca dupl confirmarea
pliii vanzetorul sd ii expedieze acestuia
produsele comandate. Astfel. dupA ce \ i-
zitatorul nostru s-a hotdret asupra c64ilor
ce dore$te sd le cumpere $i apasd butonul

,,Mergi la cas6", el va fi redireclionat
spre o noud pagind in care va putea
introduce adresa unde doreqte sd le pri-
meascd. Dupd introducerea acestor de-
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i i l ta ca4itor oin domeniul Poezii.

cumpdrituri
casa. php - formularul de introduc-

ere a datelor penmr expediere 5i platd
prelucrare. php pagina care va

prelucra datele trimise prin formularul
din casa.php: le inhoduce in baza de
date, vd trimite un emailde norif icare 5i
apoi ahgeazd ,,Multumim pentru ca a.ti
cumpdmt de la noi".

Zona de administrare
Toate paginile din aceastd zone vor fi

prolejate de parola pentru ca numai
dumneavoastrd sd aveli acces $1 se vor
afla in directorul admin:

index. php - afi$eazi un formular de
login;

login . php-verificd informaliile din
formular qi autoizeazd sau nu accesul
mai departe, la pagina urmitoare;

om-n--. oho cu ajuton-rl acestei
pagini vom face cele mai dese acliuni. Ea
va conline comenzile inciL neonorate 5i
vi va da posibil i tatea de a le marca. in
momentul in care primiji banii pentru o
comandd o puteti marca ,,Vdnduf' 9i
aceasta nu \ a mai apdrea in l istd. DacI in
schimb o comandi este mai veche de o
lunA o puteti gterge deoarece probabil
cumpddtorul s-a dzgdndit 9i nu s-a mat
dus la pogti pentru a vA t mite banir;

adaugare. php penhu addugare sau

$tergerc de cd4i $i domenii din e-magazin;
n ro tna  cu

ajutorul cdreia vom putea modifica sau

$terge date de pe site: cdrJi, autori, dome-
nii

opinii.php - afi$eazd comentadile
uti l izatori lor neverif icate inci de noi gi

ne dd posibilitatea de a Ie tterge sau
modifrca pe cele nepotdvite.

in continuare vom fiece la crearea ba-
zet de date a magazinului virtual umand
ca apoi sd facem paginilc PIIP din care va

T
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talii va apisa pe ,,incheie tranzaclia", ii
va fi afiqatd o pagini de mullumire qi
dumneavoastd veti fi anun{at prin email
de cerere pentru a o putea onora cal mai
rapid.

Administrare

Pe langaacesteavom avea nevoie gi de
o sec{iune de administare cu ajutorul
cireia sd addugdm sau sd scoatem ce4i din
rafturi le magazinuJui vinual. sd definim
domenii gi sE revizuim comentariile vrzr-
tatorilor (existS qi posibilitatea ca vrcun
glumel sd adauge un comentariu nepo-
tri\ i l  care ar trebui Sters sau modificat.1.
Tot in sectiunea de administare vom avea
o pagina unde .d vedem ultimele cereri 5i
sd bifEm tranzac{iile efectuate cu succes
dupi primireabanilor gi tdmiterea cA4ilor
cerute cdtre destinatar.

Structura site

Dupd oe am terminat cu carinlele, vom
trece la impd4irea pe pagini. Astfel avem:

Zona publici
index . php prima pagint
dor  ̂ n  r  -  .  o r  o  pagtna  dedtca lS  unu i

domeniu (SF, Aventuri, etc.) in care
afisdm cd4ile din domeniul respectiv

carte . php pagina in care putem
vedea detalii despre carte, coperta, co-
mentariile utilizatorilor gi in care fiecare
uti l izaror r a putea adauga un comentariu
personal

_ , ! _ . r , a  . a a t  , .  r l r  v a  D J O _

cesa textul trimis de utilizatod gi il va
adeuga in baza de date

cos.php - pagina unde vizitatorul
poat€ vedea $i editacon{inutul cogului de

Cogul de cumpareturi.
fi compus site-ul.
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Introducere in MySQL

SQL-ul meu gi-al t iu
Baza de date este coloana vertebral5 a unui site dinamic. in acest capitol vom afla tot ce avem nevoie
si qtim pentru a construi qi a lucra cu o bazi de date.

r  ^ .
I a Iel ca inF-o l ibrarie. cd(ile din

I magazinul nostru vifiual vor fte-
I bu ialaniate dupd domeniulcdru ra

ii apa4in, nu vom pune laolaltd intr-o
harababuri fird sens romane de aventuri
cu manuale Scolare li ctu1i de psihologie
aprofundatd.

in aplicalia noaslrA va rebui sd orga-
nizdm datele cdrJilor in a$a fel incat se le
putem gisi ugor dupd domeniu, sd 1e or-
dondm dupa titlu sau si le alegem pe cele
aparlindad unui anumit autor. So\ia cea
mai flexibili care se corespundi acestor
cerin{e este baza de date.

Coleclii de date

Baza de date este, in Fei cuvinte, o
coleclie organizatA. Ca exemple v-ag putea
da cartea de telefon sau programul TV din
jumalul pe care il citili diminea{a la cafea.
in cartea de telefon gdsim numele si pre-
numele abonatului, adresa gi numdrul de
telefon, toate acestea ordonate dupi nume,
pentru a cduta mai uqor o anumiti per-
soand. Dacd am avea carlea de telefon in
format elechonic int-o bazd de date am
putea face o ordonare dupd numlrul de
telefon in ordine crescetoaxe pentru a afla
cine are cel mai mic numfu. Am put€a de
asemenea sd aflim ca,ti abona(i au nume
care incep cu J, c61i dintre ei au prenu-
mele lon. numarul de abonali din ora9. pe
care stradd sunt cele mai multe posturi
telefonice qi aga mai departe.

in programul TV informaliile au urmd-
toarea structuri: canalul, ora difuzarii, nu-
mele programului. Acestea sunt de obicei
ordonate dupe canal $i ora difizdrii, astfel:

[analul I
16:00 Desene anill]ate: Balallelsi l'lia|lnel
18:00 Filln:TacereaInieilor
19:00 Sti
20:00 Fil|n:|liaiix
22:00 lli zica

Ca||al{l B
l6:00 l'luzica
17:00 Doculnentar:ll doilea mzboi ln0ndial
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19:00 Deselle anilnate: l'lica sirend
20:00 Talksholtfinanciar
21:00 Filnsefial:StarTrek(ep.140)
16:00 Progmln pelltru copii

Canalul C
17:00 Dese|leanilnate:De)(ter
18:00 Fillll serialVlP (ep.l0l)

19:00 Stiri
20:00 Filln:Lofd ofthe Rillgs
22:00 Doculnentar ilareh alb

Sd ne imaginem ce tiiem cu foarfeca
din ziar f iecare nume de program 9i ori
de difuzare.

Atunci ne-am pulea ordona progra-
mele dupd ora difuzdrii astfel incat sd
putem distinge mai ugor ce ne intere-
seazd intr-un anume interval orar:

in miruntaiele
bazei de date

Am spus cdbaza de date este o coleclie
organizatA. acum esle momentul sa vd
arat Si cum este organizatd. O bazd de
date este compusd din unul sau mai multe
tabele (tables) care, la rAndul lor, sunt
formate din inregistrdri dispuse in cdm-
pun (fields).

Daci a,ti lucrat \.TeodatA cu un pro-
gram de calcul tabelar vd pute,ti imagina
baza de date ca fiind documentul ce
contine mai multe foi de lucru (tabel€l€),
cdmpurile ca fi ind coloanele tabelelor gi
o inregisfiaxe oarecare ca fiind un rdnd
din tabel. SA ludm exemplul c64ii de
telefon. Baza de date va conline un sin-
gur tabel cu 4 campuri: nume, prenume,
adresd, numar de telefon.

l{ulne PEnunE ldn6i llmrdr trl€fuir
Andu Paul Lunii29 4567893
Baciu Biama Viforutuils 3456874
Cret|] l.lihai l'luncii4 2154686
tulq Ra|noIIa Republicijl4 1445320
Zim Ghe. Bd. GaiizA 6522554

Conlinuhrl fiecirei linii se numegte
generic iffegistraxe (recortl . Drn pnma
iffegistrare gtim cA Andu Paul locuieqte
pe Lunii 29 9i are numlrul 456789.
Valoarea c6mpului Nrize al primei in-
registrlri este Andu, iar valoarea c6mpu-
ltti Prenume a celei de-a doua inregistrdri
este Paul. Baza de date a departamentu-
lui contabilitate a unui magazin de pa-
petarie r a avea mai multe tabele care si
conlind tipuri diferite de dare. \ iciunei
conrabile nu ii va fi uLil si aibd fumizorii
amesteca!i cu stocurile ti chelruieli le. ci
va dori sd aibd aceste date separate, dar
totodati puse laolaltA in acelaqi 1oc. Ea
va a\ ea nevoie de un tabel Sroc care sa
conlini doub c6mpuri:

llume prodns
CreioaIle
Pix|lri
Plicu A4

ora l*r|ne Droqra|n
16:00 Desene animate:

Balanel si Miaunel
Muztca
Prugm|Il pellhu copii

17:00 Docu|nentar: Al d0iha mzboiln0ndial
Desene ani|nate:
DeJ(ter

18:00 ti l |n:lacereaInieilor
Stiri
Fil|n seialVlP (ep.101)

19:00 Siiri
0eserle allirnate:Lilo si Stitch
Stiri

20:00 Fil|n: atrix
TalkholY financiar
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Va mai aveanevoie gi de un tabel Chel-
ruieli care sd aibi umatoarea smchra:

Baza noastrd de date

Pentru a ne putea face o bazi de datc
trebuie ca serverul MySQL si fie pomit.
Dacd ali umat pagii descriqi in capitolul
in ' ta la re .  seneru l  MySQL ar  t rebu i  sd
ruleze deja, el fiind repornit automat la
fi ecare restartarg a calculatorului.

in continuare va trebui sd folosim o
aplicalie cu ajutorul careia sa comunicam
cu serverul. Aplicalia se numegte simplu
mysql.exe gi se gisegte in acelaqi director,
c:\mysql\bin\. Vom intra in command
prompt apisdnd pe Stan. apoi pe Run pi
scriind command in campul destinatpro-
gramului ce urmeaza sd fie rulat.Odata
afla1i in linie de comandi, scriem:

n ,  c  , t  a v a  _ ^  _ . .  .  O t

iar cdnd ni se cere parola apdsdm EN-
TER.

Dace serverul nu este pomit vom pri-
mi mesajul de eroare ,,Can't connect to
MySQL server on 'localhost"'.

Serverul de MySQL, ca orice server
care se respecti, oferl posibilitatea de a
avea mai multi posesori de date pe acelaqi
sistem, fiecare cu dreptwile lui. Astfel,
serverul unui ISP de exemplu va putea fi
folosit de mai multi oameni, fiecare av6.nd
mai multe baze de date qi neput6nd sd vadd
ce au ceilal! utilizatori ai aceluiagi server.

Utilizatorul implicit (Ei cu drepturi
depline, de altfel) este root, iar parola
iniliali este goald. Vom lucra cu aceste
date pentru inceput dar puteli consulta
manualul MySQL inclus pe CD pentru a
afla cum putefi adduga utilizatori noi sau
schimba o paroli in MySQL.

SHOW

Odatd autentificali vom putea comu-
nicacu serverul MySQL folosind comen-
zi SQL. Trimiterea unei comenzi SQL
citre serverul de baze de date se mar
numegte qi intsrogare. Sd facem prima
noastrd interogare $i sd aflAm dac6 existd
deja vreo bazi de date pe server:
SHOW DATABASES;

Produs sax $fliciu
Decofdti|lni
Repafatii
Jatuze e

Cost Dati
5.000.000|ei 20.12.2002
700.000 h! 03.01.2003

12.000.000lei 04.01.2003

Pe langd acestea ii vor mai trebui incd
cdleva tabelepentru salari i. vanzari. etc..
penhu ca Ia sfer$itul anului sA centrali-
zeze datele din toate $i sd facd bilanlul.

Din acest exemplu purem obierva cA
existi cazuri in care arem nevoie de mai
multe tabelepenhu organizarea infonnaEiei,
tabele pe care le linem inrr-o singurd bazi
de date pentru o accesare mai ugoard sau
pentru a intermedia relafii inhe ele. Dar
despre asta mai tarziu.

O bazd de date poate a\ea un numar
uriag de tabele gi inregistriri. De pe site-
'sl h\rw.tnys a L com afldm cA existd la ora
actuald baze de date pe MySQL Server
cu 60000 de tabele qi 5 miliarde de inre-
gistf'ri. lmpresionant, nu? Cum ar fi lost
sd stocdm aceaste cantitate de informajie
pe hartie, in cataloage, 9i si cdutam prin
milioane de pagini ce ne intereseazd?

Ce este MySQL?

MySQL este cel mai popular sistem
de management pentru baze de date
relaJionale deoarece este Open Source
adici poate fi lolosit lbrd sa fim nevoil i
sd pldtim vreo sumd de bani. MySQL
Server a fost creatpentru a lucra cu baze
de date mai rapid decat soluliile exrs-
tente deja 9i este folosit de ani buni in
medii foarte solicitante.

intr-o bazd de date relajionald datele
srult stocate in mai multe tabele separate,
fiind astfel imbundtdjite viteza 9i flexibili-
tatea. Tabelele pot fi legate prin rclatii
dehnite de noi, fiind astfel posibil sd
combinim la cfferc datele din mai multe
tabele.

Ce inseamni SQL?

SQL, acronimul pentru ,,Structured
Query Language", este limbajul stan-
dard pentru comunicarea cu bazele de
date. Comenzile SQL sunt folosite pen-
tru a interactiona cu baza de date (de
eremp)u si adauge. si modifice sau sd
gteargd datele).

Alte sisteme de baze de date care
folosesc SQL sunt Microsoft SQL Serv-
er, Access, 0racle, Sybase, etc.
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Acestea suntbazele de datedisponibile
pe server.

Rezultatul pdmit de la server va arita
ca in imaginea de mai sus.

Am incheiat interogarea cu punct $i
virguli deoarece toate comenzile SQL
(cuexcep{iaQUIT qi USE) tlebuie inche-
iate astfel pentru a semnala serverului cd
am terminat de scris propozi!ia $i ci
poate tlece la procesarea cererii. Existd
cazuri in care o interogare poate fi foarle
lungd gi atunci ar trebui si o ,,rupem" in
cateva buciti mai mici, pe mai multe
rSnduri. VySQL ar da eroare daca ar
observa cd propozitia este neterminate
aga cd nu uitali si incheiali interogdrile
cu punct $i virguli.

Sd inspectim unadin bazele de date de
pe acest server. Pentru a face acest luclu,
spunem serverului cu ce baz6 de date
dorim 5i inlerac!iondm in conrinuare:
USE tes]]

Vom primi mesajul ,,Database
changed" gi baza de date 'test' \ a ramdne
cea in care ne r om facc inrerogarile pdnd
la deconeclarea de la server sau dacd
decidem sd folosim o altd bazFt de date,
cu aceeali comandA:
USE alta_baza_de_date

Setarea unei baze de date ca fiind cea
curentA nu ne impiedicd totu$i sA ac-
cesdm tabele din alte baze de date in
forma nume bazd de date.nume-tebeL
Comanda USE este pastratd pentru com-
patibilitate cu Sybase.

Tot comanda comanda SHOW o vom
folosi pentru a vedea ce tabele exist[ in
baza de date test in care ne afldm:
SHOW TABLES,,

Observdm cd baza de date test nu are
nici un tabel. Sd vedem dac6cealaltd are,
schimbind baza de dale cu care dorim sd
interacjionem (USE mysql) qi repetAnd

Rezul tatu l  unei  in terogi r i  SHOW
COLUMNS.

Nu este nici un tabel in baza de date
test.



Interogdrile SQL se pot scrie pe mai
multe randuri cu conditia ca ultima
linie sd se incheie cu punct Si virguli.

comanda SHOW TABLES.
O alt6 utilizare a lui SHOW este

S H O W  C O L U M N S  c a r e  a f i 5 e a z d
informalii despre coloanele unui tabel.

CREATE Si DROP

An spus ci vom face o bazd de date
special pentru site-ul magazinului nostru
de ce4i. Si tlecem atunci la treabd. Vom
scrie in linia de comandd;

CREATE DATABASE fibrar.ie t

Serverul ne afigeazi,,Query OK" deci
ba,/a de date a fosl creara. Va rrebui si
mai spunem servemlui cA aceasta este
b a z a  d e  d a t e  c u  c a r e  u r m e a z a  s a
intenctiondm in continuare:

USE fibr.arie

Am putea sd folosim interogarea
SHOW TABLES qi aici, insi ea nu ne-ar
ardta mai mult decat Stim deja: cd noua
bazd de date nu are inci nici un tabel. Se
facem, deci, unul:

CREATE TABLE tabel_test
(camp_tes t  TEXT) ;

Temi: executati comenzile SHOW
TABLES 9i SHOW COLLMNS penrru
noua baz Ade date gi tabelul proaspdt creat.

Sd ludm cuvant cu cuvAnt propozitia:
CREATE TABLE tabel resfi camp_rest
TEXT)  inseamni , ,c reeaze tabe lu l
tabel_test cu un cdmp numit camp_text
al cdrui tip este TEXT. Pentru a afla ce
este tipul de date qi la ce folosegte
consultati oglinda ,,Tipuri de date".

Si facem incd un tabel, cu trei coloane:

SELECT 'camp 1\  EROM \ tabel  a l

carui  nume are spat i i  , ;

INSERT

Haideli si introducem cateva date in
tabelul carti. Comanda pe care o vom
folosi este INSERT !i sintaxa este:

INSERT TNTO tabel  (canpl ,  canp2/

camp3) values (va1oare1,  vatoare2,

v a l o a r e 3  )

in romdnegte aceastd comandd s-ar
traduce ,,introdu in cimpul I valoareal,
in cAmpul2 valoarea2 qi in cAmpul3
valoarea3", iar in format tabelar ar adta
in felul urmdtor:

canpuLl cenpul2 carnl)ul3
valoareal  valoarea2 valoarea3

Sa hecem Ia treabii 5i sa e\ersAm
comanda INSERT:

INSERT INTo cart i  (autor ,  t i t lu ,

descr iere)  VAI,UES (  \Wi l f iam Shakes-

p e a r e ' ,  ' R o m e o  s i  J u l i e r a , ,  \ c e a

n -  " L 1 o o s d  p o v e s L e  d e  o r d q o s - e

a tuturor  t inpur i lor '  )  ;

Am pus ghil imele in jurul f iecarei
valori ce urmeazi a fi introduse pentru a
stabili cd acela este un text unitar, un
string de intlodus in cdmpul respectiv.
Imagina{i-vd cam cum ar interpreta ser-
verul comanda noastrd dace am scne
numele autorului in forma Shakespeare,
Williqm. Atunci. textul interogdrii ar fi:
INSERT INTO carti(autor, t it lu)
VALUES(Shakespeare, William, Ham-
let) qi serverul MySQL ne-ar retuma
urmdtoarea eroare: "Column count
doesn't match value count at row 1"
deoarece se aiteapta ca pentru doua
coloane si aibi de inrodus rot doud
r alori separate prin virgula. nu rrei. Dacd
am li specificat ce wem sd introducem
valori in toate cele trei coloane am fi
primit alt mesaj de eroare deoarece
MySQL nu ar f i recunoscut textul
'Shakespeare' ca fiind string gi s-ar fi
oprit din execufie.

DacA dorim, putem sdomitemuna din
coloane ca in exemplul urmdtor unde nu
addugdm nimic in cdmpul descriere:

INSERT INTO car l i  (auiror ,  t i t lu)

V A I , U E S  ( \ W i 1 l i a m  S h a k e s p e a r e ,  ,
' H a m l e t ' ) ;
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CREATE TABLE tabel_test2(camp I
TE^XT, camp2 INT, camp3 TINYNT);

In imaginea aletumtd putem vedea
mai multe inlormarii despre fiecare cdmp.
Si le analizlm;

- prima coloanS, Field, este numele
cdmpului;

- a doua, Type, este tipul de date
conlinut de cdmp. TEXT inseamnd ci
datele de pe coloana respectiva vor lr
te\le. NT ci vor f i numere integi gi
TINYINT ci in coloana respectivd vor fi
introduse doar numere infe -128 $i 127;

- in a treia dace este NULL sau nu, a
patra. Key arali dacA este inder, in a
cincea, Default Value, este specificatd
valoarea implicitd $i ultima coloanearat6
ce alte propdetdti mai are cimpul.

Sd revenim la magazinul nostru de
cd4i, sA recapituldm datele de care avem
nevoie in site $i se incerc6m sd le orga-
nizdm logic. Fiecare carte are un autor,
un titlu $i o scurti descriere. Toate sunt
de tip text, deci aqa vor fi qi tipurile de
cdmpuri aferente lor:

CREATE TABLE carti (
au tor  TEXT,
t f t lu  TEXT/
descr ie re  TEXT)  t

in cazul in care nu a fost sernnalata
nlci o eroare, tabelul nostru a fost creat.
Siverificdm, de dragul exerciliului, acest
lucru, cu comenzile SHOW TABLES 9i
SHOW COLUMNS.

Pentru a Sterge un rabel. o bazd de
date, un index sau o coloand dintr-un
tabel folosim comanda DROP astfel '

DROP TABLE tabel_test;
DROP DATABASE librarie;

De5i MySQL are.upon penhr diacrir i-
ce qi setul de caractere 8859-2, este prefe-
rabil sd nu folosili diacritice in numele
bazelor de date, tabelelor sau cdmpurilor.
De asemenea, nu puteli folosi ca nume de
tabel sau de cemp cuvintele rezervate
(nume de func1ii, tipuri de caractere din
MySQL precum create, drop sau column).

Ar mai tebui sd qtiti c[ puteli folosi
nume de tabele ca-re conlin spali i dar in
practicd trebuie si incadrali numele intre
backticks " (semnul back-tick il gdsili
pe tasta aflatA imediat sub Escape):

C P I A T E  T A B I  ' r a b e ]  . .  ^ a - u _  n u m e

a r e  s p a t i i '  { ' c a m p  1  \ ,  T E X T )  ;

S H O I I  ̂ O I U M N S  - P O l v  \ L a b e _  a  I  c a ! - ,

n u n e  a r e  s p a l i i ' ;

Campurile 9i t ipul de date continut de
acestea din tabelul tabel testi.
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Sintaxa lui NSERT poate fi simplifi-
cati dacd ludm in calcul toate cdmpurile
tabelului deoarece le putem omite,
men,tionend doar valorile ce urmeazi a fi
adiugate ca in exemplul urmitor:

T N S T D T  T N - O  c . . L  . i  , A  .  S  ( \ t / .  L a

E m i n e s c u ' ,  ' P o e z i i ' ,  ' C e l e  m a 1

t  - r o - s e  o o - 7 -  -  a l e  p o -  . - u .

n a ! i o n a l ' ) ,

ObservSm cA nu am mai specihcat
coloanele in care urmeazA sd introducem
date, sintaxa fiind astfel mult simplifi-
cald. DacA dorim si beneficiem de sin-
taxa prescurtatd pentru INSERT dar nu
avem o valoare pentru un cemp. putem sa
nu punem nimic intre ghilimelele care
delimiteazd valoarea respectira. ca in
exempleleurmdtoareunde nu introducen
nici un text (\au un rerl gol. daca vrefi sa
ii spuneli aqa) in campul descriere:

- \ S E P I  
I N l O  d - - i  V A - U E S ( ' M r h " . i

Eminescu'  ,  \Poezir ,  volunul  2 '  ,  ' ,  )  t

I N S T B T  T \ T O  c d L . i  / A l  j L S ( ' l . 1 r h a '

E m i n e s c u ' ,  \ P o e z i i ,  v o l u m u l  3 , ,  r ,  ) ;

INSERT INTO carti VAI-UES ( \Alexandru

Mitru '  ,  'Legendele Ot impului /  ,  r ,  )  ;

INSERT INTO carti VAI-L'ES 1 ,ceorge

Cosbuc' ,  'F i re de Lort  Poezi i '  ,  "  )  ;

I N S E P T  T N - O  c a - L -  V A U L S ( ' f 4  h . r

E n i n e s c u ' ,  ' c e n i u  p u s t i u ' ,  " ) ;

Temd: Adiugali folosind INSERT
incd 5 ci4i in tabel specificdnd titlul,
aulorul ; i eventual o scuna descriere.

SELECT

Acum avem baza de date, avem $i
cateva date introduse... dar cum le ve-
dem? Vom folosi SELECT, cea mai rm-
portant6 comandd SQL qi ii vom vedea
cdtera  d in  u l j l i za r i  in  exemple le  unnd-
toare. Am aflat cum putem vedea ce
labele sunt intr-o bazd de dare, hai sd
aflfun 5i ce conline un tabel. Sa IuAm
primul tabel din l lcut de noi gi si afi;am
datele din el:

SELECT * EROM tabel  j rest ,

Ne va fi retumat urmdtorul mesaj:

E m p r y  s e t  ( 0 . 1 7  s e c )

Empty set inseamnd cA tabelul nu
con{inedate, e go1. Numirul dinparanteze
reprezintd secundele care i-au luat serve-
ruluica sd retumeze un rezultat. Sd incer-
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Toate tipurile de mai sus au un atribut oplional (nestandad), UNSIGNED. Puteli folosi
acest atribut ilr definirea tipului de date al unei coloane atunci cand dorii se contind doar
valori pozitive. Ur camp de tip TINYINT va putea conline numere intre -128 ti 127 in timp
ce alt camp, TINYINT LINSIGNED va putea avea valori intre 0 ti 255. La fel, penau
SMALLINT valorile sunt d,e la -32768 pand \a 32'16'l in timp ce pentru SMALLINT
I-INSIGNED ele pot fi intre 0 9i 65535.

DacA intr-un camp TINYINT care are valori intre -128 Si 127 veli incerca se introducefi
o valoare mai mice de -128 ea va fi convertitt in cea mai mice valoare admis5, -128. Dacd
veli incerca sa inftoduceti o valoare mai mate de 127 ea va fi convefite in cea mai mare
valoare admise de fipul cdmpului, 127 in acest caz.

Si nu amestecim mere cu pere.,.
Tipu.ile de date care apar in coloanele MySQL ar putea perea o complicaf.ie inutild la prima

vedere. Oarc nu am putea la o adicd sA ad-iug5n datele in ce formi avem nevoie? Lucrurile nu
stau chiar ata. MySQL alocd spaliu pe disc in f,mc1ie de tipul de date specificat de utilizator.
Daci in tabelul salariati avem o coloand pentru numdrul de zile de concediu legal o vom seta
ca fiind TINYINT deoarece aceasta este valoarea mrmedci in care se incadreazd (un salaiat
nu va avea mai mult de 127 de zile de concediu pe an!). Pentru fiecare inregisharc in coloana
zile concediu MySQL va aloca I blte de memorie, indiferent daci un angajat are 2 zile de
concediu $i altul are 18. Dace acela$i camp il setdm ca INT, MySQL va aloca fiecdrei
inregistdri in coloand 4 b)-tes, indiferent de nurnirul de zile de concediu introduse si astfel
pentru fiecare iffegishare (flecare angajal) se vor pierde 3 b),tes. Acesta este doar ur exemplu
dar puteti avea la un moment dat o bMi de date cu I 0 milioane de inregistrdri Si atrmci pierderea
a 3 bytes la fiecare inregistrare se haduce in cdteva zeci de MB de spaliu.

Iate $itipurilede date in bazele de date MySQL, spaliul pe care il ocupiprecum5i valorile
minime ii maxime pe care le pot avea.

Valori numerice:

Tipul de camp TIMESTAMP oferi posibilitatea de a data automat operaliile de tip INSERT
qi UPDATE. El este compus implicil din 14 caractere pentru formatul 'YYYYI4MDDh-
hmmss' dar putem sA specificem la crearea unui tabel ci dodm si continA mai puline caractere:

Dati/timp:
Column type
DATETlI\,4E
DATE
TII\,1ESTAI\,I P
TIME
YEAR

Timestamp
Column type
TI\TTESTAM P( 1 4)
T \,4 ESTAM P{ 1 2)
TIVESTAMP(10)
TTMESTAMP(8)
TnIESTAMP(6)
TTMESTAMP{4)
TII\4ESTAI\4P(2)

Tip Bytes
TINYINT 1
SIT4ALLINT 2
MEDIUI\,1INT 3
INT 4
BIGINT 8

De la
,128
-32768
-8388608
-21474436/.8
-9223372036854775AOA

'YYYY-NIl\,4-DD hh:mm:ss'
,YYYY-IT,4I\/-DD'

YYYYI\4MDDhhmmss

Display format
YWYMtt4DDHHtVt\tSS
YYI\,4MDDH H It,4I\,4SS
YY|\ill\rDDH H li,l li,
YYY/IVIMDD
YYMMDD
\"Yl\ill\jl

Miime maximd
2 A-1
2^16-1 (64K-1)
2 24-1 \16M"1)
2"32-1 (4G-1)

Pen; b
127
32767
8388607
2147443647
922331203685477s807

Bytes
255
65535
16777215
4294967295

Stringuri (tiruri)
Tipurile de string-uri in MySQL sunt BLOB, TEXT, CHAR, VARCHAR, ENUM 9i

SET. In tabelul urmdtor puteti vedea merimea maximd admisd pentru cele mai folosite dintre
ele precum gi spa(iul alocat pe disc pentru fiecare:

Tip
TINYTEXT sau TINYBLOB
T€XT or BIOB
MEDIU[4TEX-' or MEDIUIV1BLOB
LONGBLOB

Campul de tip BLOB poate contine o cantitate variabili de informalie, similar cu TEXT
insd diferit printr-un singur aspect: cdutarea intr-un camp BLOB este case sensitive (se face
diferenfd intre majuscule gi minuscule), iar intr-un camp TEXT nu este.

Tipul VARCHAR este similar tipului TEXT cu deosebirea ci inh-o coloani de tip
VARCHAR putem specifica numdrul maxim de caractere ad$is.
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cdm cu celAlalt tabel, in care qtim sigur cd
am introdus date $i sd vedem cum anti
acestea:

SELECT * FROM cal t i ;

Acum putem vedea foafte clar struc-
tura gi con(inutul tabelului. Asteriscul *

d in  SFLFC |  *  FROI \4  can i  es te  ech i r -
alentul lui ,,tottoate", iar comanda s-ar
traduce in limba romana,,arat5-mi tot din
tabe lu l  tes t " .  A i te r iscu l  i lpu tem in locu i
cu numele unui cdmp pentruavedea doar
continutul acelui cAmp. Astfel:

SELECT t i t lu  FROM cart i ;

ne va afi$a doar conlinutul cempului titlu:

Avem suficiente date pentru a afla
cateva utiliziri noi 9i foarte interesante
ale comenzii SELECT. Putem adiuga
condilii de selectie $i putem astfel alege
sd ne fie afi$ate doar titlurile c54ilor de
Mihai Eminescu, astfel:

SEIECT t i t lu  FROM cart l  nhere

a u t o r : ' M i h a r  E m j n e s c u '  ;

tabel). IatA cum functioneazd LIKE $i
wildcardul %:

SELECT auto( ,  t i t lu  FROM cart i

W H E R E  t : t l u  L I K E  ' p o e z i t ? ' ;

Vor afi$ate toate inregistririle in care
titlul cnr{ii incepe cu cuvdntul ,,poezii".

t i tLu

t l t l u

Poezr i ,  volunul
G e n i u  p u s t l u

Mihai hrinescu

ltihai Enunescu

Poez i l

Poezii, volunul

3

t i t l u

Sd afi9dm toate volumele de poezii
din baza de date, indiferent de autor.
Dacd executim interogarea:

S E I n C T  *  F R O M  c a r t i  i . l H E R E

t i t l u = '  P o e  z  i i '

ne va retuma doar cartea al cirui titlu este
chiar ,,Poezii", neludndule pe celelalte
in considerare:

MySQL trateazi toate valorile dintr-un
cdmp de I ip  T fXT ca  f i ind  case- insens i -
tive astfel incdt nu va trebui silinefi cont
de l iterele mari sau mici arunci cand r 6
referi l i  intr-o interogare la valoarea unui
cAmp. Comanda:

SE],ECT * FROM cart i  WHERE t i t lu

L I ( E  ' a p o e z i i ' t

ya afiSa toate inregistrdrile in care titlul
ca4ii se termind cu cuvdntul ,,poezii":

Harnlet
Harnlet
P o e z i i
P o e z i i ,  v o l u n u l  2
Poez i i ,  voLunuL 3

Fire de Lort  Poezi i
G e n i u  p u s r i u

Putem selecta sd ne fie afi$ate mal
mul te  co loane.  spec i f i ca te  de  no i .  in  o r ice
ordine (nu neapdrat in ordinea in care se
afl6 in tabel), ca in interogareaurmetoare
unde afi9dm coloanele titlu $i autor:

SELECT t i l lu ,  autor  FROM cart i

t i r l u  d e s c r i e r e

I  Mihai  EminescLl

I

Cele mai  f rumoase
n a t i o n a l

P o e z i i

t i t l u

Hamlet
H a m  L e t
P o e z i i
P o e z r r ,  v o l u m u l  2
Poezi i ,  volu:nul  3
Legendele oLrmpului
F i r e  d e  t o r t  P o e z r r
Geniu pust iu

r n i  I  I  i : m  s h : L a < n a : r F

t ^ l i l l l : m  q h : L . q n F : r c

Mihai  Eminescu
Mihai  Eminescu
Mihar Emanescu
Alexandru MiLru
George Cosbuc
M i h a i  E m i n e s c u

intitulatd ,,Fire de tort -

Poezii" de Coqbuc. Dacd
vrem si obtinem toate
cdr{ile care au cuvantul

,,poezii" in t it lu putem
face acest lucru inlocuind
egalitatea cu opemtorul
LIKE 9i folosind wild-
card-ur i .  Semnul  cu
functie de wildcard intr-o

Folosind conditia tit lu: 'Poezii '  nu vor
fi afi;ate volunele 2 qi 3 din colectia de
poezii de Mihai Eminescu gi nici cartea

yolumele Poezii de Mihai Eminescu gt
Fire de tort - Poezil de Ceorge Coqbuc.
Similar,

SELECT * FROM cart i  ITHERE t i t fu

L I K E  ' ? p o e z i i ? ' ;

va afi$a toate inregistrdrile in carc titlul
ce4ii conline cuvdntul ,,poezii" oriunde
in cadrul textului.

Putem extinde comanda SELECTpen-
tru a adauga un nou cri leriu de.electie.

Daci dorim sd alegem toate cd4ile de
poezii de Mihai Eminescu fird sd ne fie
afi$at$iromanul scris de acesta sau cafiea
de poezii a lui George Cogbuc, vom
trimite cdtre baza de date o interogare cu
doud c r i te r i i : , , re tu rneazd-mi  toa te
iffegistdrile unde autonrl este Mihai
Eminescu 9i titl]ul cd4ii conline cuvantul
poezii".

Putem afi$a cd4ile pentm pentm care
cdmpul descriere este gol astfel:

SELECT * FROM cart i  WHERE

interogare MySQL este %
(semnul * cu care probabil sr.rnte{i deja
obignuili este definit in SQL ca insem-
nand tot/toate $i l-am folosit deja atuncr
cend am utilizat SELECT * FROM carti
pentru a afiga toate inregistririle din

l i t f u

h r l  I 1 i  r m  c h r r . - s n a : r a

M. Eminescu
M. Eminescu
Ale,(andru Mit ru

M. Eminescu

Hanlet.
P o e z l r ,  v o l u m u f  2
P o e z i i ,  v o l u m u f  3
Legendele ol inpufui
Fi re de tor t  -  Poezi i
G e n i u  p u s t l u

S E L E C T  *  E R O M  c a r t j  W H E R E

autor: 'Mihai  Eminescu'  AND t i t lu

L I K E  ' % p o e z i i g ' ;

CHIP SPECIAL SllE DINIl'illC
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I t r t l - u

Mihai  Eminescu

Mihai  Eminescu
Mihai  Eminescu

P o e z i i

Poez i i  /  vo lumul

n ^ - f  ' r  I  r r  i  . ; i i  ^ . :  I

Alexandru Mit ru

Mihai  Eminescu
wi l l iam Shakespeare

2 l
3 l

Dacd vrem sd alegem toate ci4ile care
nu sunt scrise de Mihai Eminescu folo-
sim operatorul de inegalitate (semrul !:,
opus lui :):

SEI,ECT autor . ,  t i t lu  FROM cart i

WHERE autor  ! :  'Mlhai  Eminescu' ;

l r i t l u

Hamlet

autorii din tabel in ordine crescdtoare:

sEl ,ECT autor  FRoM cart i  ORDER BY

autor ASC;

Pentru a limita numdrul de rezultate
retumate, folosim instrucjiunea LIMIT.
Dacd avem 10000 de inregistrdri gr nu
dorim sd redem decdt primele3. folosim
LIMIT in felul umitor:

s F  - ! c t  '  F D o Y  r  a r  -  - I V T -  0 ,  r ;

Dacd dorim sdvedem iffegistririle de
La 3 la'7:

s l -  . r c _  '  F p o v  L a r  L  !  I t M T l  r , 4

iar pentru iffegistrdrile de la l0 la 15:

S E L E C T  *  E R O M  c a T I i  L I M I T  1 0 , 5 ,

Observdm ci primul numdr din LI-
MIT este inregistrarea de la care se ince-
pe afigarea gi al doilea num[r este numirul
de inregistriri ce urmeaze a fi retumate.

DELETE

DELETE se folose$te pentru $tergerea
inregistririlor dintr-un tabel (ne rea-
minrim ca pentru flergerea labelelor 5i a
bazelor de date se folosegte DROP). Sin-
taxa lui DELETE este:

DELETE FROM table WIERE condi t i i ;

A$a cum putem afi5a doar inregis-
tririle ce corespund conditiilor noastre,
la felputem condil iona 5i 5tergerea lor in
func,tie de critedile specificate.

S E I - E C T  *  F R O M  c a r t l  t ' I H E R E

autor='Mihai  Eminescu'  t

afigeazdtoate cirlile de Mihai Eminescu,
in timp ce:

D E L E T E  F R O M  c a r t i  W H E R E

autor: 'Mihai  Eminescu'  ;

va $terge din tabel toate inregistrdrile
pentru care cempul autoreste Mihai Emi-
nescu, ldsdndu-le pe celelalte neatinse.

ObservSm doud lucruri: asteriscul a dis-
pdrut, el frind inutil. MySQL va gterge un
rdnd intreg la solicitarea dumneavoastri, el
nu va pulea sa $teargd (logic) o co)oand sau
mai multe apa4inand unei inregistrdri . in al

wil l iam

Mitru
George

Alexandru Mit r .u
ceorge Cosbuc
Mlhai  Elr t inescu
Mihai  Eminescu
Mihai  Eminescu
Mihai  Eminescu
wi l l iam shakespear:e

Putem g6si toate titlurile cdrlilor pen-

tru care cempul descriere este gol astfel:

SELECT tat lu FROM cart i  I ' IHERE

d e s c r i e r e  l :  " ;

Analog, folosind operatorul NOT
LIKE putem alege toate c64ile al ciror
titlu nu incep€ cu litera P:

SELECT autor ,  t i i : lu  FROM cart l

W H E R E  t i t l u  N O T  L I K E  \ P ? ' ;

l a u t o r I t i t l u

Putern avea mai multe criterii de ordon-
are, ca in exemplul urmAtor unde ordona-
rea se face dupd autor ascendent Si, pentru

fiecare autor. ca4ile sunl ordonate dupd
titlu descendent:

sEl-EcT autor : ,  t i t lu  FRoM cart i

ORDER BY autor  ASC, t i i : lu  DESC;

Putem afla cate inregistdri sunt pen-

tru un criteriu de selectie cu ajutorul lui
counto. Putem astfel afla aate inregis-
tldri avem in total in tabel:

SELECT co, . rnt  (*)  FROM cart i ;

l.li I I iam

Mrtru
Geor:qe

Mihai
Emrnescu

Hamfet
I  coun t  ( * )  |

8 t

Teme de rezolvat:
- afi9aqi toate titlurile cdrlilor de Wil-

liam Shakespeare;
- afisali toate titlurile care contin litera

T oriunde in textul titlului;
- afi5ati doar titlurile cin-ilor ale cdror

autori cu numele care se termini cu litera U;
- afiga{i numele autorilor care nu se

termind 0u litera U;

Putem folosi ORDER BY pentnt a
ordona rezultatele unei selec!i i. cresca-
tor sau descrescdtor, in func1ie de coloa-
na aleasd pentru ordonare.

Iate, spre exemplu, cum putem afiga

CHIP SPECIAI SITE DINAMIC

sau carc iffegistrfui sunt in tabel al cAror
camp 'autor' este Mihai Eminescu:

SELECT count(*)  FROM caTt i  WHERE

autor='Mihai  Eninescu'  t

+-+
c o u n t  ( *  )

I  4 l

Cu ajutorul instructiunii GROUP BY
putem ,,grupa" rezultatele astfel incat sd
nu vedem duplicatele qi sd vedem doar
valorile unice.

Si vedem, lolosind CROUP BY ce
autori avem ti sd ii ordondm crescdtor:

SELECT AUIOI  EROM C I t i  GROUP BY

au|oT ORDER BY autoT ASC;
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doilea rAnd, cu aceastd exceptie, sinta-\a
pentr:u $tergere seamana ca doud picdtud
de apd cu sintaxa penhu selecfe. La fel ca
in SELECTputem folosi mai multe conditii
$i am putea $terge toate inregistrdrile unde
autorlul este Mihai Ewfuerc, $i titlul cd4ii
contine cuvantuI poezl/".

D E L E T E  F R O M  c a r t i  W H E R E

autor='Mrhai  Eninescu/  AND t i t tu

I , I K E  ' ? p o e z i i % , ;

DELETE FROM cafii este echivalen-
tul de $tcrgere al lui SELECT x FROM
carti, adica va $terge toate iuegistrdrile
din tabel. Nu il vom pune in aplicare dar
este bin€ de gtiut.

UPDATE

Atunc i  cand r rem sd  mod i f i cdm
conlinutul unei inregisrrari nu esle nevoie
si o ptergem gi sa o ad5ugam in \ arianta
noud, putem folosi UPDATE care are
urmatoarea sintax':

UPDATE tabel  SET coloanal=,  noud

valoare a coloanei  1, ,

cofoana2: ,  noua valoare a
'o oqn- '  l , ih f  tu -o,rd_._i

IIPDATE modificd conlinutul unuia sau
mai multor campud in flrnclie de condiqiile
\pecificale. SA rnodificam. de eremplu. in
coloana autor toate inregistrdrile Mihai
Eminescu gi si le inlocuim cu M. Eminescu:

UPDATE cart i  SET auto. : 'M. Emines-

cu'  WHERE autor=,  Mihai  Eminescu, ;

Executali SELECT x FROMcartipen-
tru a observa modificarea.

Condiliile pot fi extinse la fel ca in sintaxa
)ELts( t. In Urmaloarca nterogale \om
modifica cdmpul descdere ale tuturor ilreg-
istrdrilor al cdror titlu contine cuventul
,poezii" qi c6mpul descriere este gol:

UPDATE cart i  SET

d e s c  r r  e r e : '  C a r t e  d e  p o e z i i '

W H E R E  t i t t u  t i k e  , % p o e z i i t ,

a n d  d e s c r : i e r e = , , ;

Astfel, toate cd4ile ldri descriere al
cdfor titlu continea cuventul poezii at)
acum descrierea Carte de poezii.

ALTER TABLE

ALTERTABLE ne permite si schrm-
bdm structwa unui tabel existent. Putem

adduga sau $terge coloane 9i indecqi,
putem redenumi coloane sau chiar tabe-
luJ in sine qi putem schimba tipul de date
conlinut de o coloand. Sd addugdm o
coloand, data, in care sd stocdm data
adiugdrii cn4ii in baza de date. Campul
data ai tabelului carti ne \a fi uti l  atunci
cand vom afi$a vizitatorilor noutdlile din
magazin pe primapagind. El nu corespunde
datei la care a fost editati cartea ci datei in
carc aceasta a ajuns pe rafturile virtuale ale
magazinului nostru. Cele mai noi 10 titluri
din librdrie le-am afla astfel foarte uqor
folosind urmitoarea interogarc:

SELECT I i t lu  |ROM cart i  ORDER BY

c l a t a  D E S C  I I M I T  0 ,  1 0 ;

Sd addugdm noua coloand, la sfArgitul
tabelului;

ALTSR TABLE car i r i  ADD dat  TEXT.

Am scri. gresir numele coloanei, sa o
redenumim din ,,dat" in ,,data":

ALTER TABIE cart i

CHANGE dAt dAtA TEXT'

Ne aducem aminte cd existd tipul
DATE Ei cd o datd cum e l2-12-2003 ne-
ar putea li mai utild dacd s-ar afla intr-o
coloand de tip DATE decat intr-una de
tip TEXT aqa cd vom modifica tipul de
date al noii coloane:

ALTER TABI,E carli

CHANGE data data DATE;

Ca sd addugdm o coloand altundeva
decAt lasffirqit, intre descriere qi dati spre
exemplu .  fo los im AL l tR  TABI  I  in
felul urmltor:

ALTER TABLE cart i  ADD

pr:et I€DIUMINT IINSIGNED

AFTER descr: iere;

TNDECAI

Cel mai folosit tip de index este id-ul.
Id-ul este un numdr unic de identificare
pentru un element distinct (un rdnd) al
unul tabel. Avand structura tabelului carti
in foma actual5, pentru a alege ,,Romeo
si Julieta" de William Shakespeare, rn-
terogarea ar arita in felul urmitor:

SEI,ECT * FROM carti I,IHERE

autor='  I , i i l l iam Shakespeare,

AND l i t fu='Rof i \eo s i  , lu l iete '  .

Ce ne facem insi dace implementim
rnterogarea in aceastd lormd in aplicalie
$i intr-o bund zi primim spre vdnzare
aceea$i carte dar cu un pre! diferit? Ar
trebui sdrescriem interogarea pentru ane
adapta sirua!iei pi atunci caurarea unei
ca4i ar fi licutd cu interogarea:

SELECT * FROM cart i  WHERE

. L r - o  ' W . I  I  a r  - h c k 6 s p F o - o ,

AND tr t lu=,  Wi l l iam Shakespearel

A N D  p r e t : l 0 0 0 0 0 ;

Dacdam folosi r,m cAmp care sAcontin;
un numdr unic de identificare pentru
fiecare cate cAutarea ar fi mult simplifi-
catd:

SELECT * EROM carti !.]HERE

r c i  c a r l e = 1 5 ;

Un exemplu  de  id  d in  v ia ra  rea ld  im i
vine in minte: ali lost weodati la un
centru de inchidat casete video? Vd
amintiti ordineain care eraupuse casetele
in rafturi? Un patron de centru de inchir-
ieri numeroteazd fi ecare caseta nou pnml-
ti gi o pune la coadi, in ordinea numer-
otdrii, nu va cduta sa vadi unde ar intra
din punct de vedere a l labetic, mai alcs cd
titluri precum ,,The Firm" ar putea fi
puse gi sub litera F qi sub litera T, dupd
cum considera fiecare. 5i atunci confuzia
ar fi qi mai mare. in plus ca sd adauge
titluri noiin lista de casete disponibile nu
vatrebui sdrescrie toatA lista, ci va adiuga
doar tit luri le noi la coadii, in ordinea
numerolSrii. Dumnea\ oa\ha pure!i ast-
fel sd aflati rapid ce e nou doar aruncAnd
o privire pe ultimapaginA a ofertei. Atuncl
cdnd cere{i o caseta intr-un centru de
inchirieri specihca{i vanzdtoarei numdrul
sub care se gdsegte titlul in listd, altfel ei
i-ar lua citeva minute bune sd caute un
fi lm anume din cdreva sule. intr-o baza
de date id-ul serve$te aceste func1ii la fel
ca in viata de zi cu zi.

Si modificim tabelul cafti astlel incat
fiecare carte sd aibd un id unic:

SET INSERT-ID=+;

ALTER TABLE cart i  ADD id carte INT

UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT

EIRST, ADD INDEX ( id_carte) ;

SET INSERT ID:# este folosit ca
pentru fiecare carte deja adiugatd sd fie
pus un id unic. De asemenea, pentlu
toate cdrtile ce 1€ veli adiuga de acum
inainte va exista un id unic, incrementat
automar.

CH]P SPECIAL SITE DINAMIC



un text mult mai lung. Dacd scriem intr-un
document text numele ,,Isaac Asimov"
vedem ce acesta ocupd I 2 bytes in timp ce
un numdr din 3 cifre (presupr.rndnd cd id-
ul autorului ar f i compus din J cifre)ocupi
doar 3. Astfel inlocuind elementele repe-
titive dintr-un tabel cu un id facenr o
economie serioasi de spa{iu.

Si facem. deci. un nou tabel: aulori,

CREATE TABLE autoli

TemS: procedati in acelagi fel cu
fiecate nume de autor din tabelul ci4i.

Acum cd avem id-uri numerice in loc
de nume in coloana id autor, si modi-
ficAm labelul carli Si sA transformdm
t ipu l  cdmpulu i  id_autor  d in  TEXT in
SMALLINT:

ALTER TABLE cai . t r  CHANGE 1d autor

rd-AUTOT SMAILINT NOT NULL;

Cele doud tabele aratd acum a$a:

autori:

( id-AUtOT SMALLINT UNSIGNED

DEFAU].T \O'  NOT NULL

AUTO INCREMENT,

nume autor  TEXT,

PRI|4ARY KEY ( id,autor)  ,

U N I o U E  i i d , a u t o r ) ,

INDEX (  id autor)  )  ;

UPDATE cart i  SET id_autor=l  WHERE

i d _ a  - L o !  ' M i n a i  r - n _  1 e s c u ' ;

]NSERT INTO autor i  values (  "  ,
' c e o r g e  C o s b u c ' )  ;

SELECT * EROM autor i ;

I  id  autor  nune autor

I  rd carte I  t i t .Lu

1
2
3
4

Mihai  Eminescu
George Cosbuc
Wil l iam Shakespeare I
Alexandru Mit ru I

9 un text  nodi f icat  I
gi sdredenumim cdmpul autor din tabelul
carti in id_autor.

A L  d P  A B .  t  
" - t '  

C " A N G E  - L , o r

id  au tor  TEXT;

Nu ii vom modifica deocamdatd tipul
de date pe care i l contine. Ar (rebui sa
reven im u l te r io r  la  tabe lu l  au tor i ,  sd
ciutim id-ul corespondent fiecdrui autor

;i si modificim manual f iecare camp in
parte.

Vomreduce numiLll de operatii nece-
sare cu ajutorul func{iei UPDATE.
Addugamintai autorulinnoultabel, afl em
id-ul unic repartizat de citre MySQL Si
apoi inlocuim in tabelul carti numele
autorului cu acest id.

INSERT INTO autor i  values (  1 '  ,
\Mihal  Eminescu')  ;

SEIECT * FROM autor i  WHERE

autor='Mlhai  Eminescu'  ;

id autor  nune autor

1 Mihai  Emlnescu

caru:

Normalizarea

Normalizarea inseamnd structurarea
tabelelor bazei de date in a$a fel incat
dalele din acestea .A ocupe cdt mai pulin
spaliu pe hard disc, fiind astfel deosebit
de util6. Chiar dacd spafiul nu poate
pArea o problemA. trebuie sd luali in
considerare posibilitatea de a fi nevoit sd
vi extindeli intr-o zi peste numdrul de
megabili oferit de confactul incheiat cu
ISP-ul, dinlipsdde spatiu. De ce sAplitili
mai mult cand puteli sd normalizaJi?
Normalizarea este o practicd bund 5i vd
recomand si o luati in calcul ori de cdte
od faceli o bazA de date.

SA studiem penh! un moment tabelul
carti al bazei noastre de date. in momentul
de laje el este structuat in felul um6tor.

3 Harnlet
1  P o e z i l
7 ) P o e z i i ,  v o l u m u l  2
l  l P o e z i i ,  v o l u m u l  3
4 lLegendele ol inpului
2 L F i r e  d e  t o r t  -  P o e z l i
L lGeniu pust iu
3 l R o n e o  s i  J u l i e t a

l i d  au to r  I  t i t l u

Putem ,,uni" datele din celedouitabele
astfel incat sA ne fie afiqate numele qi
titlul pentru fiecare iffegishare:

autor: r ,  car t i  I , IHERE

autor i .  id  autor=cart i .  id  autor ;

l F i e l d Leqendele olin!urui

lautor text
It i t ]u text
ldescriere text
l p re t I  mediumint  (8)  unsigned

Ce s-ar intdmpla dacd am avea toate
cdrlile scrise de Isaac Asimov? Numdrul
acestora depegeste 400 qi coloana autor
ar con{ine de tot atatea ori textul ,,Isaac
Asimov". Ce putem face este sA cre6m un
nou tabel pentlu autori cu doud campuri:
id_aulor Si nume_autor qi sd inlocuim
campul text autor din tabelul ci4i cu un
cdmp numit tot id_autor in caxe penhu
toate cd4ile unui autor sd punem id-ul din
tabelul de autori. in acest mod campul va
con,tine un numdr din cdteva cifie in loc de
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id  autor  nume autor

Mihai  Eminescu

UPDATE cart i  SET id autor=2 WHERE

id autor= 'ceorge Cosbuc'  ;

Aceastd interogare ia coloana
nume autor din tabelul autod $i coloana
titlu din tabelul ci4i Si le asociazi dupd id-
ul autorului carc este unic. Dacd una din
coloanele pe care wem sd le afiEim are
acelagi nume in cele douitabele, o putem
apela ca nume tabel.nume coloani ast-
fel inc6t sd nu existe ambiguitili:

SELECT au|or l . id_aulor .
' l -

mOu autor i ,  car t i  WHERE

autor i .  id ,autor=cart i .  id_autor ;

ln ap calla notslla \ a lleoul sa a\ em

cdrlile ordonate dupd domenii. Nu vom
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Sd ne folosim de index pentru a exe-
cuta operalii in tabel:

INSERT INTO cart i  ( t i t lu)  values (  'un

texl  oarecai .e '  )  ;

s L _ r . -  ' d  a r ' - ,  L  L  J  r P O | \ , I  . a r  . r ;

Valoarea id_carte a acestei ultime in-
regislrir i este q. O folosim pentru a elec-
tua modificdri:

UPDATE cart i  SET t i t lu= 'un text

rnoolr  rcac '  { r !HLinE ac1 carte=y;

SELECT ld carte,  t i t fu FROM cart i

WHERE ld_carte:g;

Rezultatul va fi:



EDIOR|AL,,  TNTRODUCERI,,  |NSTA|-ARE,,  ORGANIZARE,@ pHp, cREARESITE,,  ADIv] INISTRARE, TIeS&TRTCKS

l r d - a u t o r  I  n u m e _ a u t o r t i t l u

Wi l l iam Shakespeare
Mihai  Eminescu
Mihai  Eminescu
Mihai  Eminescu
Alexandru Mit ru
George Cosbuc
Mihai  Eninescu

l lamlet

Poezr i ,  volumul 2
Poezir ,  vofumul 3
Legendele Ol lnpului
Fi re de tor t  -  Poezi i
Geniu pust iu

d e f a u l t  \ 0 , ,

nr_buc t inyrni  NOT NULL defaut t
. 0 , ) ;

C6mpul id tranzactie corespunde ce-
lui din tabelul tranzactii iax campul id_carte
celui din tabelul carti. CAmpul nr-buc ne
\ a servi atunci cdnd un ut i l izator cumpdrd
md multe bucdti din aceeagi carte intr-o
tanzacfie $i de asemenea pentru a putea
face statisticile pentru cele mai vAndute
cdr{i. Introduce{i cdteva inregistdri in tabel
folosind id_tranzactie din tabelul tranzac-
tii qi mai multe id,carte din tabelul carti:

]NSERT INTO vanzar i  VALUES (  1,  2 /  1)  ,

I N S E R T  I N T O  v a n z a r i  V A T U E S  ( 1 , 3 , 1 ) ;

INSERT INTO vanzar i  VALUES (1,4,  30) ;

ln l ranzact ta cu ld l ranzac! te I  r -au

vandut: 1 carte cu id carte 2, 1 carte cu
id_carte 3 qi 30 de ca4i cu id carte 4.

Am in\elar in acesr capilol cum sa
lacem o bazd de MySQL dare Si cum sa
lucrim cu eapenhu a obline datele de caxe
avem nevoie. inainte de a tlece la capito-
lul urmator insa febuie sd vi qpun cA pe
CD veli gdsi cdEiva clienEi vizuali pentru
serverul MySQL cu care vd ve(i putea
constru i strucRlra bazei de dare mult mai
ugor. V-am,,chinuit" cu sintaxa in linia de
comandd deoarece mai tarziu, cdnd vom
lucra cu baza de date prin intermediul
PHP, vafinecesarsd qtim cumse introduc
sau se extag date folosind comenzi SQL.

In conlrnuare vom mvala tazele pro-
gramirii PHP urmdnd ca apoi sii folosim
cuno$tinlele acumulate in aceste doud cap-
itole penhu a obtine informalii din baza de
date prin intermediul PHP 9i a le afiqa
utilizatorilor intr-o pagind de web. I

Cet de mare poate fi un tabel?
MySQL stocheazd fizic datele unui

tabel intr-un fitier pe hard disc $i cu cat
tabelul este mai mare, cu atat mdrimea
acestui fifier cre$te. Versiunea 3.22 a
MySQL are o limite de 4GB pentru
mdrimea unui ubel. ln versiuni le superio-
are aceasti limiti este exti$6 pand la 8
mil ioane TB pentru r ipul de label My-
TSAM. Cu toare aceslea. sistemele de ope-
rare pot avea propriile limitid ale mdrimil
figierelor. Mdrimea impliciti a tabelelor
MySQL este de aproximaliv 4CB. Pulel j
verifica merimea maxime peltru un tabel
cu ajurorul comenzilor SHOW IABLE
STATUS sau myisamchk -dv table_name.

Pe platforma Windows va Eebui sa
folosi l i  sistemul de f iqiere NTFS dacri
dorili si aveli tabele mai mari de 4GB.
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amesteca romanele de rdzboi cu manu-
alele gcolare gicupoezii le!Ne vatrebui in
consecin{eo noue coloand in tabel, pentru
domeniul cd4ii: Legendele Olimpului vor
apa4ine domeniului ,,Poveqti", cdrlile de
poezii domeniului Poezii Ei aga mai de-
pane.

Temd: modificali tabelul cafii penhu a
adduga o coloani id_domeniu 5i creali Lrn
nou tabel dornenii cu dou6 campuri:
id _domeniu 5i nume_domeniu. Adaugali
numele de domenii pentru cfu1ile din baza
de date gi id-urile acestora in tabelul cd4i,
conform cu id-urile din tabelul domenii.

Temi: afiga1i titlurile cd4ilor din baza
de date gi domeniile de care acestea
apa4in (ca in exemplul de mai sus, cu
tabelul autori):

In lme domeniu  I  t i  t l !

folosi pentru a afla toate comentariile
aferente unei cdrfi, cu ajutorul interogdrii

SELECT * FROM comentar i i  WHERE

i d _ c a r t e = 1 ;  .

Pentru urmidrea vdnzdrilor vom fo-
losi doui tabele, tranzactii Ei vanzari. Si
presupunem ci Pop Ion cumpara doua
cafl i in I maniesirevinepenrruacunpara
incd alte trei ce4i in 2 mafiie. in data de
3 martie cand vin banii pentru prrma
comandi noi vom $li ca tebuie si lr imi-
tem nigte c54i lui Pop Ion dar nu Stim
exact care! Iatd de ce, pentru frecare
comandS, indiferent de numerul cA4ilor
centte, va trebui sd folosim un numdr
unic de identificare, numdr pe care il
tinem in tabelul hanzactii aldturi de cele-
lalte informalii care ne intereseazd:

CREATE TABLE t .anzact i i  {

f ,d t ranzacf : re INT unsigned

NOT NULL auto_incrernent,

data, t ranzaclre TIMESTAMP (10)

NOT NUL]-,

.rume cumparator TEXT NOT NULL,

ad:esa_cumparator TEXT NOT NUI_|/

UNIQUE KEY id_tranzactie

( id t ranzact ie)  )  ;

Am setat campul data-hanzactie ca
TIMESTAMP(I0) pentru cd astfel el va
putea fi setat automat de MySQL la fiecare
noud inregisnare giva confne data inserdrii
inregistrdrii in format YYYYMMDD.
Executati urmdtoarele doud inrerogiri:

INSERT INTO tranzact i i

(nunre_cumparator,

adr:esa_cumparator) VALUES ( \pop

I o n ' ,  ' s t r .  l , u n i i  1 2 ,  B r a s o v ' ) ,

SEI,ECT * FROM tranzactii;

Tabelul vdnzdri va con{ine informa{iile
desprecdrti le vdndute in fi ecare tranzaclie:

CREATE TABLI vanzar j  (

rd, t ranzact ie int  unsigned NOT
N U I , L  d e f a u l t  \ 0 , ,

id_carte int  unsigned NOT NULI

lPoez i i ,  vo lumul  2
loez i i ,  vo lunu i  3

lLegende le  O l inpu lu i
lF i re  de  to r !  -  Poez i i

Deocamdati avem in baza de date
tabelele carti, autori gi domenii. in con-
tlnuare va trebui sd mai adlugim unul.
Ne reamintim cd la fiecare carte vizita-
torii noSfti au posibilitatea sd-9i poat6
impdrtd$i impresiile. Pentru aceasta vom
crea un nou tabel. comenrarii, ale cdrui
cdmpuri nu Ie roi mai descrie deoarece
numele 9i tipul lor sunt de ajuns de clare:

CREATE TABLE comentar i i  (

ld_conentarru INT UNSTGNED

DEFAULT \OI NOT NUI, I ,

AUTO INCREMENT,

fd_carte INT

UNSIGNED DXFAULT \0"

nune-ul i l izator  TEXT,

adresa_emai]  TEXT,

comertar iu TEXT,

PRIMARY KEY

( i d _ c o n e n t a r i u ) ,

U N I o U E  ( i d  c o m e n t a r i u ) ,

I N D E X  ( i d  c o m e n t a r i u )  ) ;

Cdmpul id_carte din acest tabel ne va
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Programare pentru tofi
PHP

Ca limbaj de programare, PHP este foarte uqor de invi{at daci
elementele programirii sunt explicate pe in{elesul tuturor. Acesta
este unul din scopurile articolului de fa{i: de a ini,tia orice novice in
tainele programirii PHP. Datoriti similariti{ii intre limbajele de
programare de uz comun, cunoscAnd PHP va fi floare la ureche si
trece{i apoi la VBScript, Java sau chiar C. Nu i-am uitat pe
programatorii experimentafi in alte limbaje care yor afla in acest
capitol particulariti{ile PHP.

!)He e"re l imbajul ideal pentru con-
I :truirea de pagini \ eb dinamice.
Este ugor de inveFt, open-source, poate f1
rulat pe mai multe platfome gi se poate
conecta la mai multe tipuri de baze de date.

Cel mai important aspect al limbajului
este insi posibilitatea de a fi imbricat cu
cod HTML. Putem aslfel crea pagini
HTML statice 9i din loc in loc, acolo
unde este nevoie, sd introducem dma-
mism cu ajutorul PHP. SA ludm pnma
pagind a site-ului www.chio.ro de exem-
plu. Marepate din structura sa este com-
pusd din cod HTML static (meniurile,
tabelele, aranjamentul in pagind). Din
loc in loc codul HTML este intercalat cu
cod PHP care extrage din baza de date
cele mai noi gtiri. in momentul in care
apelafi pagina, acest cod este paISat (anali-
zat linie cu linie gi executat) pe server gi
este afiqatd o pagini HTML fZri sd $ti!i
cd pentn-r crearea ei s-a l lcul o conexiune
labaza de date, s-au extras informa{iile
de acolo gi aufost ordonate pentru afilare.

Pe locuri...

Limbajul PHP s-a ,,nAscut" in 1994
din nevoia lui Rasmus Lerdorfde a afla
cate persoane it vrzsalizeazd CV-ul on-
line. El a denumit setul de scdptud create
PHP, acronimul pentru Personal Home
Page. Pe parcursul urmdtorilor trei anj
limbajul a evoluat dar adeviratul succes
a inceput sd il cunoascd de cdnd Zeev
Suraski Ei Andi Gutmans au rescds mo-
torul PHP de la cap la coadd, motor sare
poartd din versiunea 4 a PHP numele
Zend, o combinafie de litere din prenu-
mele creatorilor sdi: Zeev 9i Andi.

Fiind open-source. PHP beneficiazd
de suport activ din partea comunitdlii
online. acesta fi ind yi motir 't l  cresteri i
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explozive a numdrului site-urilor bazate
pe PHP. intre 2000 qi 2002 numdrul lor a
crescut cu peste 13130% in timp ce
numdrul site-urilor bazate pe tehnologia
ASP doarcu 278%, Java Server Pages cu
1594% 6i ColdFusion cu 429To.

Pe ldngd manipularea con,tinutului
paginilordeweb, PHPpoatetrimite head-
ere HTTP pentru autentificare, seta cook-
ie-ud sau redirecfiona utilizatodi. Mai
mult, cu ajutorul bibliotecilor exteme de
funcli ipoate parsa fi5iere XML. crea >i
manipula imagini, anima{ii Shockwave
Flash, PDF-uri sau se poate conecta la un
server de mail iar acestea sunt doax cate-
vadin funcfiile pe care le poateindeplini.

Fiti gata...

in continuare vd voi indruma prin ele-
mentele de bazd ale PHP. Agezafi-vd
confonabil. deschideli un editor de text.
asiguraJi-vd ci serverul web este pomit $i
punefi-v6 centurile de siguan!6. Vd reco-
mand sd rulaJi chiar voi exemplele prezen-
tate in continuare deoarece a$a veti intelege
foarte u$or cum functioneaza PHP la ser-
ver gi care este rezultatul in browser.

Puteli folosi orice editor de text. Note-
pad este bun pentru inceput dar pute{i
alege si folosili unul din editoarele PHP
de pe CD. Salvali f i5ierele cu extensia
php, in document root (c:\Program
Files\Apache Group\Apache\htdocs\) 9i
le veli accesa in browser la adresa h!!p!:
/ lo c a I ho s t/numefi s i er. p ho.

Start!

Programarea de orice fel. nu doar PHP.
are doud elemente de baza: datele 9i
instructiunile. Penhu a lucra cu datele
hebuie siinlelegem ce sunt variabilele qi

tipurile iar pentru a lucra cu instruc{runr
tebuie sd aflAm ce sunt structurile de
control qi funcfiile.

Variabi le

O variabild esle o zona de memorie
c5ruia i se dd un nume pentru a putea fi
recunoscuta ulterior $i penfu a ne putea
referi mai tdrziu la ea. Sd ne imaginam ca
Ionel qi Gigel au urmitoarea conversatie:

Ionel: Pogi aduna doui numere?
Gigel: Da. Care este primul numdr?
Ionel: Primul numir este 3. Al doilea

numer este 2.
Gigel: Rezultatul adunirii este 5.
Toate cele hei numere din conversafa

de mai sus le putem considera variabile.
Cigel gine minte valoarea primului n umer.
2, apoi line minte valoarea celui de-al
doilea numdr.3. dupd care le adund si
obline rezultatul: 5. Disculia ar putea
continua in felul utmdtor:

Ionel: Cel de-al doilea mrmer este
acum 6. Care este rezultatul adundrii?

Gigel: Este 9.
lonel a schimbat valoarea celui de-al

doilea numdr, rezultatul fiind de aceasta
datA 9. Putem considera numerele re-
spective ca fiindvariabile gi atunci codul
PHP pentru prima adunare ar fi:

$pr i f ru l  numar  =  3 ;

$a l_do i lea_numar  =  2 ;

$!o!al = Sprirul*nunar +

Sal doilea,n'@r;

Valoarea variabilei $total este suma
celor doud numere, 5 in acest caz. La a
doua operagie de adunare Gigel fineminte
deja valoarea primului numdr, schimbd
valoarea celui de-al doilea Si obline un
nou rezultat:

SaI  do i lea  numar  -  6 ;

$ to ta l  =  $pr inu l  nunar  +

$a l  do t lea  runar ;

Valoarea variabilei $total se schimbe,
deoarece am schimbat unul din elemen-
tele ecuaJiei. inlelegem acum de ce sunt
numite variabilele a$a: pentru cd valoar-
ea lor poate fi schimbatd ori direct, cum
am schimbat in a doua opera{ie valoarea
lui $al doilea numar din J in 6, ori ca
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urmare a dependenlei lor de alte vari-
abile. a5a cum se schimbd vajoarea vari-
abilei $total in tunc{ie de valorile lui
$primul numar qi $al_doilea-numar.

Pentru a intelege mai bine conceptul
de variabild, putem face o comparatie cu
algebra. Daci ludm un numdr x qi ii ddm
ra loarea l .  x - l  l .  x  2 -2 .  Dacd x -7 ,
x. I 8 :i x 2-q. Analog. purem scrie
umitorul cod PHP intr-un figier numit
algebm.php:

<h1>Var iab i le< /h1>

/ /  sd  se t in  va loarea  tu i  x  ca  f i i .d  1

S r e z u l l a t  =  S x + 1 ;

pr rn t  "Rezu l ra ru l  adun; r i i  lu i  Sr  cu  1

es te  s rezu l ta t<br> , / ;

/ *  91  acum sa se ta f t  va loarea  Lu i  Sx  ca

f i ind  7  q l  i l  von  aduna to r  cu  t  * /

$ f ,ezu1ta t  -  5x+ 1 ;

pr in t  \ \Rezu l ta tu l  adun i r i i  lu i  Sx  cu  2

es te  $ rezu l ta t<br>" ;

Salvafi figierul in document root (di-
rec to ru l  c : \Program f i les \Apache
GroupLApache\htdocs\) 9i accesaEi fu4'
lo, alhov algtbt a.php. IalA cum va ara-

ta pagina afigatd:

algebra.php

Si disecdm codul pentru a invdla cate-
va lucruri:

' roare  ins r rucq iun i le  pHp se  te lmina
cu punct $i virguld. Omiterea semnului
..punct ti virgula" este cea mai frecventd
Feseala pe care o fac programalorii in-
cepdtori.

codul PHP incepe intotdeauna cu <?
qise termind cu ?>. Elpoate fi imbricatcu

cod HTML dupd cum putefi vedea in
exemplul aliturat. Puteli chiar crea pagr-
ni HTML Iird pic de cod PHP in ele 9i si
le dafi extensia php. Atata vreme cdt
parser-ul PHP nu,,vede" tagurile <?...'l>,
el va trimite pagina HTML neschimbatd
catre ser,,(3r.

putem pune diacdtice in cadrul unur
string insd pentru ca browserul sd le
afi5eze corecr va rrebuisa rpecificdm in
<head> setul de caractere folosit, la fel ca
rnr -un  document  HIML.

valoarea unei variabile poate fi
schimbatd dupd necesiteli (aga cum am
schimbat valoarea lui $x) sau ea va fi
schimbati automat in funclie de celelalte
variabile de care depinde (aqacunvaloar-
ea lui $rezultat s-a schimbat in funcfie de
valoarea lui $x).

pentru a afita rezultatul folosim
print, altfel valorile variabilelor ar fi fost
schimbate dar nu ar fi fost afi$ate pe
ecran. Pentru mai multe detalii privind
fo los i rea  lu i  p r in r  vA recomand sa
consultati oglinda alituratd.

linia de text care incepe cu // nu este
afigatd, la fel ca texhrl demarcat de /* . .. x/ 9i
n u apar nic i mdcar da ca cL.im V iew Source in
browser pentru fiqierul algebm.php accesat.
Acestea sult comentaxii care nu sunt proce-
sate de cdtle seryer ca fiind cod executabil gi
nci^nu sunt trimise mai depafte cdhe brow-
ser In aplicaliile mai mari de cdteva linii este
ulil sa comenlam codul penmr a ne orienua
mai bine sau a explica acliunile intrepnnse.
Difercnfa inte cele doue notatii este cd //
este folosit pentru a comenta o singud linie
de text ir timp ce /*... */poate fi folosit pentru
a delimita un comentariu ce se extinde pe
mai multe l inii. Marcatorii de comentariu se
pot folosi qi atmci cdnd dorim ca o bucati de
cod si nu ruleze. Puteti sd testali acest luuu
comentand una din liniile carc contin
insnr-rcliLurea prinr pi ruldnd din nou pagina.

Numele variabilelor trebuie s[ contind
doar Ii lere (a-2. A-Z Si caracterele ASCII de
la 127 la 255t. ci&e 5i i iniure de subliniere
(undencorcs) $i pot incepe doar cu Jitere sau
liniule de subliniere. Astfel, go variabila,
$ altaVariabila $i $-inca_o_variabila sunt

lil€ Edl Vieq Fivdit$ look H€tp
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Rezulrdrul adern lui 1 eu I .sle 2
Rezdidlul adu&n lui 7 .u 2 .ste 8

Afi$area datelor
Cu ajuroml luiprinr putem alisa un !rring.

o vanablla. un sring ce contjne variabile
sau rezultatul unei functii. Textul ce urmea-
zi a fi afiSat trebuie inclus intre ghilimele
simple sau duble, rezultatul fiind ugor difer-
i l. Folosind ghil imelele duble orice vari-
abild din cadrul rningului esre parsata. A.st-
fel. in eremplul alatural, prinr..Rezultatul
inmultirii lui $x cu I este Srezuital<br>":
afiqeazd in browser Rezultad ;;;lti;i lu;
I cu I esre 2. DacA am fi folosit shilimele
simple (print '...'), variabilele gx $i $rezul-
tat nu ar fi fost parsate $i output-ul ar fi fost
Rezultatul inmultirii lui gx cu 1 este grezu-
Itat. Testali acest lucru!

Purem afi;a rariabilele 5i dacd lolosim
ghil imele simple, rupand" srrinsul si iffer-
caldndul cu iariabile. in forma-urmiiroare,
folosind operatorul "." de concatenaae a
st.ingu lor ($irurilor):
Dr14t  'Rezu l ta ru l  inmul t i r i i  tu i  r  .  sx ,  /

c u  1  e s t e  r . S r e z u l t a i . , < b r > /

Pentru a afi$a caracterele speciale fo-
I o s i l e  d e  P H P  r g h i l i m c l e l e  d u b l e  . ' ,
ghilimelele simple ',backslash-ul \, semnul
$) trebuie sSleprecedeli cu sennul\, astfel:

print "Semnul dolar \$, back-slash \\',;
Ghilimelele trebuie precedate de semnul

doar daca sunl de acelasi t ip cu cele care
incadreaza str ing-ul.  in pius. inn-un stnrrg
puteli folosi celelalte ghilimele normal.

print "Ghilimelele duble \" dintr-un stnng
rncadrat lot de ghi l imele duble uebuie pre-
ceda te  cu  semnu l  , .  Gh r l i r ne le l e  s imp le -ca
acestea nu au ne\oie se f ie precedare
dcoarece se aJia jnlr-un string iniadrat de
ghilimele duble";
Alternativi

print 'chilimelele 
simple tlebuie \,pre-

cedate inlr-Lrn smng incadrar de ghi l imele
s rmp le  i n  l rmp  ce  "gh i l ime le le  dub le '  nu  ;

Dacd do ti si afi$ali doar valoarea unci
variabile, puteti se nu o incadrati inlre
ghilimele.

5 o  v a r i a b i l a  =  1 ,
p r in t  9o_va. iab i ta ;

$ar ta  var iab i la  -  , 'Un  tex t  oarecare" ;
px io t  $aL ia -var iab i la ;

Observa(i ci daci ruldm acest cod. rezu-
Itatul afi$at in browser va fi ,. Un rext
oarccare", de$i insh]]c.tiunile de afigare se
aflA pe doua l ini i  di feri le. Aceasla se inlem-
plA deoarece, cum ziceam $i in introducere,
rezultatul e ste trimis citre brcwser ca HTML.
Dace wem se ne fie afitate una sub alta va
trebui sd intercalim cod HTML intre cele
doud instrucl iuni.  Putem lace acesl ILrcru in
doud moduri: ori prin intreruDerea codului
PHP, a$a:

$o_var iab i la  =  1 ;
p r tn t  so  va l iab i la t

<br>

9ar ta -var iab i la  =  "Un rex i  oarecare" , ,
p r in r  $a I ra_var iab l ta ;

o i i  p r ih  sc r ie rea  1u i  & t t ;b r&gt ;  c t i rec !

$ o  v a r i a b i l a  =  1 ;
p r in r  So-var iab i la ;

Sa l ta -var iab i la  =  "Un tex t
p ! in t  $a l ta_var iab i la ;

CH]P SPECIAL SITE DINAMIC
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nume corecte in timp ce $o-noua-variabila,
$2var gi $a_qaptea nu sunt. inainte de a trcce
mai d€parte, vA dau rm sfat: dali variabilelor
nulne caxe sd defineasce pe cdt posibil
destinalia variabilei, mai ales dac6 aceasta
va fi lolositd de mai multe ori in cadrul
programului. DacS vi se va cere sd modificaf
aplicatia dupd doua luni de la crearea ei o sd
preferali sd inghif{i tastahla nai degabd
decdt si vd chinuili sd afla1i din 500 de linii
de cod ce reprezinti Sal sau $xGvHKr.

Tipuri de variabile

Variabilele por fi de mai multe tipuri.
nu doarnumere cum amvdzutpenaacum.
Daci programarea PHP ar fi fost despre
algebri gi numere, n-ag fi fost aici poves-
tindu-vd cat de minunatd este! PHP are
opttipuri de variabile dintre care vi levor
descrie pe cele mai importante 4.

integer
Variabilele de tip integer sunt numere

intregi: 3, 783, -56, 0, -1 sunt valori
integer.

string
Un string este o succesiune de carac-

Lere (tir l. Atunci cand sunl lolosite in
codul PHP stringurile trebuie incadrate
intre ghilimele $i toate caracterele spe-
ciale din ele precedate cu semnul \ (detalii

9i explicalii gdsili in oglindafunclia print).
IatA gi ceteva exemple de stringuri:

Svar iab i la  =  "u r  rex t

$va . iab i la  =  "10  te r te

9var iab i la  =  "10" ;

boolean
Tipul boolean definegte o valoare de

adevdr, TRUE (adev[rat) sau FALSE
(lals). Spre exemplu. r om scrie mai tdr-
ziu o lunctie pentru secliunea de admini:-
tmre a site-ului cu ajutorul cdruia vom
verifica dacd utilizatorul este logat ca
adminishator. Dupd ce va face toate ven-
ficdrile necesare, funcfia noastrA va re-
tuma o valoare de adevfu: TRUE dacd
este logat sau FALSE daca nu este Sl
astlel vom qti dacd sd ii acordim sau nu
acces in sectiunea de adminishare.

array
Pute{i si considemti un array ca fiind o

coleclie de obiecte (matrice). Pentru a
inrelege conceptul. sa ne aminrim de maga-
zinul de casete video de care vd povesteam
intr-un capitol anterior. Vi sprmeam cd fie-
care film este indexat cu un numdr gi astfel
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ne putem referi la el ahmci cdnd cerem filmul
vdnzdtoarei. lolosind numamJ respemiv.

Q; -o , - lom. , -  a - - -^h '

9 i i lme =  ar ray  ( "Casab lanca" .

"B la i rw i tch  Pro jee t ' r ,

/ *  Nu pu te(  a f i sa  d i rec t  va lo r i le

indexu l  numer ic ,  care ,  daca nu  es te

f i l n u l  " C a s a b l a n c a " :  * /

p r i . t  S f i l m e l 0 l ;

/ rPent ru  a  cere  t \Mat r i r r '  sc r iem:* / /

p r i n r  S f i l n e l 2 l ;

/ *  s i  pent ru  Ranrbo * /

p l i n t  S f i l n e l 3 l ;

Indexarea unui anay poate fi definitd
de cdtre programator, a$a cum $i patronul
unui magazin de casete video igi poate
numerota casetele dupl cum ii place.

32=>"BLa i rw i lch

P r o j e c t " ,  1 9 = > " M a t r i x " .

1 0 2 4 = > " R a n b o " ) ;

/ *  Acum caseta  cu  Rambo are  nun; ru l

1024 9 i  aqa ne  voh F i  re fe r i  la

. p r i . t  $ f i ] m e l 1 0 2 4 l ;

/ * len t ru  a  cere  "Maar ix "  sc r ien : * / '

p r in t  9  f i lne  I19 I  ;

p r i n t  5 f i l n e  [ 3 2 ]  ;

Arrayrile pot fi indexate qi asociativ,
adicd putem folosi stringuri in loc de inte-
gers pentru a ne referi Ia valorile unui array:

b lanca" . 'q roaza"=>"B1a i f t i t ch

?ro jec t " ,  "SF"=>"Mat !  x " ,

"ac t iune"=>"Ranbo" )  ;

/ *  Sa a f i tan  "B la i 'w i tch  r ro jec t " " /

p l i n r  S f r l n e l " q r o a z a " l  ;
. P .  r  

"  " - . , a  " v a . . . \ "  s c , _ e n : .

p r i . !  9 f i l m e  [ " s F "  ] ;

/ *  s i  pent ru  Rasbo* /

p r i n r  5 f i l n e [ " a c t i u n e " ]  ;

Pentru avansali: in PHP nu este nevoie

sd definim intdi variabila sau sd-i de-
clardm tipul. $i : I va fi folosit ca integer
sau string in functie de contextul in care
este folosit. Dacd dorili sd forfa{i evalua-
rea unei variabile ca un anumit tip puteli
folosi conversia de tip, astfel: $i : (int) $i
sau $i:(bool) $i. Mai multe detalii despre
conversia tipurilor g6sili in manualul PHP
de pe CD, in secliunea Type casting.

Operatori

Cel mai des intAlnit operator este cel de
atribuire, definit prin semnul :. Am obser-
vat din exemplele de para acun cA daca
scriem $x: 1 nu insearnnd cd $x este egal
cu 1 ci ci i s-a acordat valoarea L De$i la
prima vedere egalitatea qi acordarea valonr
pot pdrea a fi acelagi lucru, ele nu sunt! Sd
considedm umdtoarcle variabile:

Este $x egal cu $y? Nu este. Valoarea
lui $x este I in timp ce valoarea lui $y
este 7. Folosind opemtorul: de atdbulre
ii putem acorda lui $x valoarea lui $y:

Abia acum $x este 7 $i este egal cu $y
care are qi el valoarea 7. Nu vi ldsaJi
ingelali de asemdnarea cu semnul = din
InatematicA nici micar anrnci c6nd lacegi
operalii complexe. Dacd scriem $rezultat
: $x + $y nu inseamne ci Srezultat este
egal cu suma celordoud, ci cd iam atribuit
(acordat) valoarea sumei celor doud.

Operatorul de egalitate este := qi se
lo loses te  ce l  ma i  des  in  p ropoz i l i i
condilionale, pentru a testa egalitatea.
Opusul sdu, !=, este operatorul de inegali-
tate Si se folose$te in acelagi scop. Pentru
a vd ldmuricum srd treaba cu egalitatea 5i
atribuirea, testafi urmdtoml cod:

t \ E 1 ; t v = r ;

i f  ( 5 x  = =  S y )

{
pr in t  "5x  es te  egaL cu  $y" ;

)
i f  ( $ x  r =  g y )

{
pr in t  "Sx  nu  es te  eqa l  cu  $y" ;

)
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Rulali codul qi apoi modificati valo-
ri le lui $x i i $y cu $x = 13 9i $y: 13.

Operatorul de egalitate se folosegte
pentru a compara egalitatea a doud va-
lori. AIfi operatori folosili pentru com-
pararea valorilor variabilelor sunt:

> mal male
>: mai mare sau egal
< mal mlc
<: mai mic sau egal

test3.php
/ I atribuirea concatenlrii

Stex i  =  "Un tex t  " ;

$ t e r t  . =  " o a r e c a r e  " ;

S t e x r  . =  " Q i  r u t o a r u t  . . . g n r ;

// pe ecran va fi afiqat ,,Un text oare-
care gi numdrul 6"

oricare din valorile verificate e TRUE.
Retumeazd FALSE doar dacd amdndoui
sunt FALSE.

opemtorul && (AND)

buna) ... daca atat numele cAt gi parola
sunt valide putem acorda utilizatorului
acces in sectiunea de administrare.

Operatorul && rctumeazd TRIJE doar
daci ambele valori verifi cate sunt TRUE.
El retumeazd FALSE dacd oricare din
ele este FALSE (sau dacd amandoud sunt
FALSE).

Structuri de control

Structurile de contr ol sunt instrucIiunile
care aduc flexibil iratea in programare 5i
u$ureaz a munca programatorului.

Am ydzut cum putem defini o van-
abild $x qi cum putem obline ca rezultat
o altd variabila $total: gx * l. puteur, ou
ajutorul struoturilor de control sd ma-
n ipu ldm var iab i le le ; i  rezu l ta te le  cu  mi -
nim de cod. Vom vedea cum, cu ajutorul
lui while 9i for putem folosi aceeaqi bu-
catd de cod pentm mai multe variabile
fbrd. sd tebuiascd se rescriem codul pen-
tru fiecare valoare a variabilei. Vom
inrd ta  5 i  s r ruc tu r i le  i f . . .  e lse  i f . . .  e lse ; i
switch cu care vom putea executa cod
d o a r  d a c a  s u n t  i n d e p l i n i r e  a n u m i r e
condifi i .

while
Structura de control while este fo-

losilA penlru a rula acelaSi cod penrru mai
multe valori ale unei variabile oarecare
$x, IArd sd hebuiascd sd rescriem codul
pentru gx = 1, $x : 2 9i a$a mai departe
pentru fiecare valoare a variabilei. Si
folosim pentm testare un cod asemanA-
tor celui cu care am pomit la inceputul
capitolului gi sd vedem cum structurile
de control ne pot u$ura munca.

$ f e z u l t a r  *  5 x * 5 ;

pr in r  "Rezu l ia lu l  innu i l i r i i  l u i  Sx  cu

5 es le  $ rezu l ra t<b !> ' , ;

$ r e z u l t a t  =  5 1 * 5 ;

pr in t  "  Rezu l ta tu l  in f tu l l i r i i  ru i  gx  cu

"15 

t " i .  5 . " " tL tu t< l t t " ;

Si presupunem cd ar trebui ca pentru
toate numerele de la 0 la 99 ar trebui si
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9 x - 5 ;

I
' 'Sx  es te  na i  mare  ca  Sy , , ;

l

i i  ( S x  < =  S y )

{
pr in!  $x este mai  mic sau egat  cu gr  ;

l

Opemtodi pentru stringuri sunt . pen-
tru concatenare $1 .= pentru atribuirea
concalenArii. Ace$l i operaiofl sunl lolosi{i
pcntru a uni stringuri, in felul urmdtor:

testl.php
// concatenarea stringurilor

$ les t  =  'A ,a  scr is  un  . . ,  rex t  . , ,oarecare ' ;

// pe ecran va fi afiEat ,,Am scris un
text oarecare"

t e s t 2 . p h p ,
,// concatenarea stringurilor cu vari-

abile

p . r : :  ' t :  s c r i s  n u m a i u t  , . g i r . '  s i

J1  ie : i  '  .

// pe ecran va fi afiEat ,,Am scns
numdrul 5 5i un text oarecare"

Eile Edit Vie' Flvorites looh lletp

c i t
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Un text oorecsre si nuinarul d

Operatorii logici vd vor veni la in-
demani in execu(ia scriptului atunci cand
a\ eti nevoie sA lucrali cu valori de adevdr.
Vom faceuncxerciqiude imaginaliepen-
tru a explica funclia $i utilitatea operato-
rilor Jogici. Sd presupunem cd la intrarea
in sectiunea de administrare avem un
fbrmular care cere numele gi parola de
acces in secllune. Scriptul PHP ar putea
vedfica aceste informatii pentru a auto-
riza accesul in secfiune folosind opera-
torii logici astfel:

operatorul ! (NOT)

i f ( l F a r o l a _ e  b t r n d )  . . .  p a r o l a  ! u

es te  buna,  accesu l  es te  in te rz is
'  L o o l o . a  , , .  p " . o t a  -

bun: ,  ac .es ! I  es te  permis

Operatorul ! retumeazi TRUE daci
valoarea iniliald de adevir e FALSE qi
FALSE dacd valoarea ini[ial6 este TRUE.

operatorul ll (OR)

r,"";t . . . verificd dacd numele sau paro-
la  sunt  va l ide  g i  dacd or icarc  d in  e lc  esre ,
rerumeaza raloarea de aderir TRUE. in
acest exemplu de pseudocod dacd nu-
mele ar fi valid dar parola nu, i-am acor-
da utilizatomlui acces mai departe, ceea
ce nu e de dorir. Irebuie sii f im .iguri cd
gi numele gi parola sunt valide.

Operatorul I retumeaza TRUF daca

9ie!

.!

Back

Am scds un i.ext odecare
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calculdm variabila $rezultat $i sd afiqdm
textul ,,Rezultatul inmullirii lui $x cu 5
este $rezultat". Dacd arfi sd scriemcodul
de inmullire gi afiqare pentru fiecare
valoare a lui $x de la 0 la 99 ne-ar apuca
d iminea la .  Pent ru  aceasra  rom fo lo . i
while, cel mai simplu tip de loop qi vom
scrie o singuri bucata de cod care va
prelua automat toate valorile lui $x de la
0 la 99 9i pentru fiecare va inmulli cu 5 9i
va afiga rezultatul automat. Si vedem 9r
cum:

r h i l e  ( $ x  <  1 0 0 )

{
$ r e z u l t a t  =  $ x *  5 ;

p r . n  P - z  I  
"  

. l  r - .  '

cu  5  es te  Srezu l ta t<br>" ;

l

p r i n t  " s f a r s i t  |  " ;

Salva ! i  aces t  cod  in t r -un  f ig le r
incrementare.php $i accesali-1 din brows-
er pentru a vedea rezultatul.

Si vedem, pas cu pas, cum funcfio-
neazd while. intdi am tlefinit valoarea
ini1ial6 a lui $x. Apoi, pentru flecare
valoare a lui Sx mai micd strict decdt 100
(0, 1,2, 3... pdnl cdnd $x ajunge la 99) se
calculeazl variabila $rezultat l i  se
afi$eaza textul, iar in final $x este incre-
mentat (adunat) cu 1, cipitdnd astfel o
nouE valoare, Ei programul o ia din nou
de la capdt cu $x: 2, apoi cu $x: 3 9i tot
aqa pdnd cAnd $x ajunge la 100. CAnd $x
ajunge la 100 condil ia din while, $x <
100, nu mai este indeplinitd a$a ca PHP
inceleazi rularea loop-ului 5i continui
cu restul de cod. $ ' este o expresie
pu l in  ma i  spec ia la  ! i  es le  ech iva lcn ta  cu
incrementareacu 1. $x++este astfel pres-
Qurtarea pentru $x = $x + l.

Des igur .  pu tem in t repr inde or ice
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Eile Edit Yiew FEvo tes lools lelp

+ , +  9  E
B6ck i-,.1', t-t. Stop Flefresh

x e ste 3 si tezultntul e ste 6
x este 6 si rezultalul este 12
x este l? Ei retultatul eEte 24
sf&sitl

ac{iune cu $x inainte de a relua loop-ul,
nu ooar lncremenrarea. ln exemplul ur-
mitor vom afiqa rezultatul inrnullirii lui
$x cu 2, apoi ii vom atribui lui $x
valoarea rezultatului inmul{irii 9i vom
repeta loop-ul cu noul $x pdnd cAnd $x
este mai mic decat 23:

w h i L e  ( S :  <  2 3 )

S . e z ! l t a r  *  S :  * 2 ;

p .  -  /  - s - -  S \  .  |  6 - u  - a -  6 s _ 6

S x e z r l t a r  < b r > " ;

$x  =  9rezu l ra r t

l

p r i n t  " s f a r q i i  l  " ;

for

/br este echivalentul lui while;i
funclioneazi in mare mdsurd la fel, cu
cdteva mici diferenle. Si rescriem cu
ajutorul lui for codul din fiEierul
incrementare.php penmr a obtinc acelcari
rezultate:

f o r  ( S x  =  0 ,  5 *  <  r O O ;  S " t t )

{
s l e z u l r a r = $ x * 5 ;

pi int  "  RezuLtatul  inmul t i ! i t  lur  $x

cu 5 esle Srezui tat<br>";

l

pr int  "sfar9i t  |  " ;

Structura for in acliune!

Iat5, in romane$te, ce am lEcut: am
luat valoarea initiald a lui $x, 3, qi am
inceput loop-ul. La prima rulare se cal-
culeazi variabila Srezultat care este $x *

2:3 * 2:6 $i se afigeazdpe ecran,,x este
3 $i rezultatul este 6". Apoi, folosind
operatoruldeatdbuire,,="in Sx:$rezul-
tat ii ddm lui $x valoarea lui $rezultat
care este 6 Ei loop-ul este reluat de la
capat cu noua valoare $x : 6.

Pentru $x:6 conditia $x < 32 este
indepliniti, $rezultat va fi 12 9i, Ia sfArgit
atribuim lui $x aceastd valoare. Pentru
$x: i 2 valoarea $rezultatvafi 24, valoare
atribuiti din nou variabilei $x. Cu $x :

24 condil ia pentru rularea loop-ului,
$x<23, nu se va indeplini gi PHP va trece
mai departe, la instructiunea print
"sfhrqit!". Vd recomand se testa,ti acest
cod personal.

Sd mai observim un lucru inainte de a
trece mai departe: codul ce urmeazd a fi
executat este incadrat de acolade $i aco-
lada de inchidere nu este urmatA de punct
qi virguli. incadrarea in acolade servegte
pentru recunoaqterea bucilii de cod ce
urmeazd a f,i rulatA in cazul unei stmcturi
de control. in unele cazuri, vom vedea,
acoladele pot fi omise.

Structura lbr este preferatd de pro-
gramaror i  deoarcce  in t re  ce le  doud
paranteze ce o precedd sunt con,tinute
toate instructiunile qi condiliile necesare
ruldrii loop-ului. Astfel, in ($x : 0; $x <

100;$x#), prima parte, $x:0 reprczinte
situa,tia iniliald de la care se pome$te ru-
larea loop-ului. A doua parte, $x < 100,
reprezinta condiliile ce tebuie indeplinite
pentru ca loop-ul se fie rulat. PuteJi rula
urmdtorul cod ca si obseryati cd loop-ul
nuva fi rulat deoarece condilia ca $x si fie
mai mic decdt 99 nu este indeplinitd.

f o r  ( $ x  =  1 0 0 0 ;  S x  <  9 9 ;  S x + + )

{
pr in t  9x ;

l

in sfirqit, a treia pafie o constituie
actiunile ce umeazd a fi inhepdnse cu
variabila in loop. in exemplul nostru
variabila este incrementati cu 1 lafiecare
rulare.

Mai  purem adduga insr ruc l iun i  in
aceasl6 sec!iune- .eparandu-le cu vir-
guld. Iatd, spre exemplu, cum am putea
scrie toate instrucliunile pentru manipu-
larea lui $x in ultima sec{iune dintre
parantezele lui for:

Eile Edit View Fgvo tes Iools lLelp

' * ! - + g E l
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Rezultatl-rllr,rnultidi lui 0 cuJ esie 0
Rezultatulbrnulti.rii lui 2 cu J esie 10
Reriltatuli.nrnultirii lui 4 cu J esi8 20
Reritatulinmulti.rii lui 6 cu J este 30
Rerultaiul irllnulti.rii lui 8 cu J esie 40
p. -n l . i ' n  i - - ln r i r i  1 , i  1n . r ,  {  r . t . lnE ld' y, Fld6 ta t$
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automati a numerelor de la
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l o r  ( 5 x  -  0 ;  S x  <  i 0 0 ;  p l l n t  " S a < b . > " ,

p r in t  "s fa ls i t  |  " ;

Observam cd nici nu mai avem nevoie
de acolade. Ele nu ne-ar servi la nimrc
deoarece toate instruc{iunile privind varr-
abila $x se atld in a treia parte din
paranteze. intdi este afi9at $x dupi care
este incrementat$i loop-ulo iade lacap6t
pdni cdnd $x ajunge 1a 100 qi condi{ia de
rulare nu mai este indepliniti.

Putem folosi for pentru afiqarea ele-
mente lo r  unu i  a r ra l  cu  un  index  numer ic
ordonat. Sd afi$dm lista noastrd de hlme:

5f i lme =  ar ray  ( "casebLanca" ,  "B la i r$ i rcn

Pro jec t " ,  "Mat r ix " ,  "Rambo ' , )  ;

$ t  f i l m e  =  c o u n t  ( 5 f i ] m e ) ;

f o r ( g :  =  0 ;  5 i  <  S n r _ f i l m e ;  S i + + )

{
p r i n t  " S i  g  f i  t m e  J S i  l < b r > " ;

l

Rulati scdptul Si observali cA au fost
afi9ate toate filmele. Cum am {Ecut acest
luc ru?  Ind icandu- i  lu i  fo r  de  unde sd
inceapd afigarea elernentelor array-ului
tr unde sd se opreasci din loop. Ne-am
adus aminle cA inrr-un array. daca index-
ul nu este definit, pome$te de la 0 Ei
pent ru  a  a f i la . .Casab lanca"  t rebu ia .a r
scriemprint $filme[0] 9i am fEcut acelaqi
luclu. La a doua rulare a loop-ului $i a
a\.utvaloarea I ti a afi9at filmul $filme[1]
care este..Blainr irch projecr'- 9i a5a mai
departe pentru fiecare element din array.

Functia counto este folositd pentru a
rumdra elementele dintr-un array.
count(Shlme) este 4 in cazul de faq6.
Teme:

LAdiugati mai multe filme in affay qi
rulati din nou scriptul.

2. Schimbati $i :0 cu $i : I $i rulati
scnptul.

Eile Edit yievr Fgvoites lools
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0 - Casablonca
I - Elairwitch Proj s ct
? - Mah:x
3 - Rambo

3. Schimba! $nr-filme= count($fi lme)
cu Snr_filme : count(Sfilme)-1 9i rula!
din nou scriptul.

if
Daci dorim sd rulim o bucatd de cod

doar cdnd este indepliniti o condilie
anume, folosim il Iaticum, in urmAtorul
cod afi;Am un text doar dacd numdrul de
caractere dintr-un string este mai mare
decat 5.

Ster i  =  "Ana

s n r  c a r a c t e r e  =  s t r l e n  ( S t e x ! ) ;

! f  ( s n r  c a r a c t e . e  >  5 )

{
pr in t  "Tex tu l  \ , ,$ texr \ , ,  a re  rd1

Incercalt acetaft coo cu un sfflng mal
mic, $text = "Ana" sau $text = "mere"
penlru a vedea ci daci stringul are mai
putln de 5 caractere textul nu va fi afi$at.
Observdm folosirea semnului \ de prece-
dare a caracterelor specialepentru a afi!a
ghilimelele in rezultatul de pe ecran,
astlel: Te\tu1 ,,Ana are mere' are mai
mult de 5 camctere.

Am folosit in acest exemplu func1ia
strlen care calculeazd numirul de carac-
tere intr-un string. Pentru $text : "Ana
are  mere" ,  va loarea  var iab i  le i
$1rI caractere = strlen($text) va fi 12
(spatiile conteazi). Pentru $text : "mere",
$nr_caractere va fi 4.

Vi spuneam mai sus ca in unele ca,/uri
putem sa omitem acoladele. in cazul lui
if, dacd partea dintre acolade este o srn-
gura  l in ie  purem. .u i ra ' -  aco lade le  1 i  sc r ie
codul asfel:

i f ( $ n !  c a r a c l e r e  >  5 )  p r i n t  " T e x t u l

\ "Srer t \ "  a re  na i  mut t  de  5  caracrere , , ;

if... else
Ce facem arunci cand dorim .A afitdm

un lex t  daca o  cond i t ie  esre  indep l in i ra  $ i
alt text dacd aceeagi conditie nu este
indeplinit i? Folosim if... else:

Srex t  =  "mere" ;

5nr_carac tere  =  s t r len($ tex t )  ;

i f  { $ n .  c a r a c t e i e  >  5 )

I

p r rn t  Ter tu l  a re  6a :  muLt  de  5

pr int  "Textul  are nai  put in . ]e 5

l

Pentru stringul,,mere" rezultatul afi $at
pe ecran va fi ,,Textul are mai putin de 5
caractere" $i pentru stringul ,,Ana are
mere-- rezulrarul va fi,,Texrul are mai
mult de 5 caractere". Testati acest lucru
ruldnd codul pentru ambele cazuri.

in construcfia if ... else putem omite
acoladele dac6 instruc!iunile ce urmeaza
a fi executate sunt pe o singuri linie:

i i ( snr  carac tere  >  5)  p r in r  . . te : tu r

are  mai  nu l t  de  5  carac te :e" ;

e lse  pr i i t  "Ter tu l  a re  mai  Fu l in  de  5

i f ... else if,,. else
Dar dacd dorim si folosim mai multe

condilii qi in functie de fiecare dinte
acestea sd afig5m altceva? Folosim if ...
else if... else qi repetdm else if de cdte ori
avem nevole.

$ iex t  =  "p rune" ;

s n r  c a r a c t e r e  =  s r i l e n  ( s t e x t ) ;

i f  ( S n r  c a r a c t e r e  <  s )

{
pr ln t  "Te : ! ! l  a re  mar  pu l in  de  5

]
e lse  i f  (5 . !  carac tere  - -  5 )

I

p r in r  "Tex tu l  a re  exac t  5

l

e lse  i f  (5nr_caracrere  >  12)

{
p i i n t ' i T e x r u l  a r e  m a i  m l l r

de  12  carac tere" ;

]

{
pr :n t  "Tex tu l  a re  na i  pu l in  de

5 ca lacaere  F i  @i  nu l t  de  12" ;

in acest exemplu vedem ci else care
este folosit chiar la smrgit, serye$te
pentru toate celelalte cazuri care nu
indeplinesc condiliile specificate in if
9i else i l

Testafi exemplul de mai sus folosind
diverse valori pentru $text.

CHIP SPECIAL SITE DINAMiC
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switch
switch este altemativa pentrublocudle

condifionale if ... else if ... else. Este
preferabil in cazul in care codul dintre
acolade este mai mare gi ne-am putea
p ierde  in  p ropoz i l i i  cond ig iona le  q i
paranteze. Sa vedem cu un eremplu.im-
plu cum se folosegte while;

Stexr  =  "Ana

9nr_carac tere  =  s r r len  (S tex t )  ;

sw i tch  (  Snr_carac tere)

{

pr in t  "Tex tu l  a re  4  carac tere" ;

p  - n  " 1 - x  u

5  n ic i  12  carac tere" ;

l

Cazul special ,default" de la slirgit
est e fo los it pe n tru s i nra !ia in ca re do ri m sa
executim cod qi dacd nici una din condijiile
anterioare nu este indeplinitd (fiind astfel
similar lui else din structura if... else if...
else). Elpoate fi omis gi astfel si executdm
cod doar daciuna din condilii este indep-
linita. Instrucliunea break; bebuie folositi
la incheierea fiecdrui caz deoarece altfel
codul din urmatorul caz va fi executat.
Iatd un exemplu:

swi tch  ($ l i te ra )

pr in t  "Ana " ;

Pr :n t  "Ba lbu  " ;

Pr in t  "C laud ia  r r ;

l

p r in t  "es !e  un  n !me" ;

Rezultatul rultuii acestui cod va fi
..Ara Barbu Claudia este Lrn nume" ti nu
doar,,Ana este un nume" ala cum ne-am
fi a$teptat, deoarece in lipsa instrucliunll
break; la incheiera cazurilor rularea codu-

CHIP SPECIAL SITE DINAMIC

lui nu s-a oprit. Mai observdm din acest
exemplu cb in cadrul structurilor de con-
trol, de orice fel nu doar switch, putem
lolosi stringuri darr a trebui sd le incadrim
cu ghilimele (cum nu am fost nevoili sd
lacem in cazui numerelor). Iata doua
exemple de folosire a stringurilor intr-o
structura de control. folosind numere,
respectiv stringuri:

i f  ( 5 i  = =  1 )

{
pr in t  "S i  es te  inpar " ;

)
i f  ( $ i  = =  2 )

{
pr inr  "Si  este par" ;

]

Al doilea exemplu:

i f  {Snume == "Ana" )

{
F -  n .  q c e s t o  6  n u n a  d 6  o - o

]
i f  ($nume == "Barbu" )

{
p.rnt "Acesla este nme de baiat";

Am invdlal pand acum ce sunt vari-
abilele qi ce lel de structuri de control
avem la dispoziJie pentru a lucm cu ele
astfel incat sd oblinem rezultatele dorite
cuminim de efort. in continuare vomafla
ce sunt func1iile qi cum acestea ne fac
munca chial mai ugoard.

Functi i

VA mai amintili unde am mai intahit
temenul de funclie? Dacd vd spun cI la
algebri o si fugiJi mdncdnd pdmentul?
Ei bine. legali-vi de scaun pentru cd
acolo am intAlnit termenul gi in continua-
re vd voi explica funclionarea funcliilor
(hmm, asta o fi repeti{ie?) in PHP. Deqi
programarea PHP nu este matematic5,
modul in care haleaza functi i le esle simi-
Iar. Spre exemplu- la algebrd. func1ia
f(x):x+1 executa o operalie cu x gi dldea
un rezultal in func1ie de valoarea lui x.
Acelagi lucru il face 9i o func{ie PHP

/ /  iunc t ! i le  t rebu ie  de f in i te  ina in te

I

S t o t a l = $ x + 1 ;

pr in t  S to ta l ;

! e c a t c u l a r e  ( S x )  ;

/ /  va  a f i ra  pe  ecran  2

<br>Puten de  asemenea sd  foLos im d i -

reca lcu la re  (16)  ;

/ /  v a  a f i F a  p e  e c l a n  1 ?

Funcfii le pot accepta mai mull i

I

SrezuLtat  = $x *  $y;

$ x - 5 ;

s v = 6 ;

pr jnr  inmulr i re (9y,  Sy) ;

Putem de asemenea sAddmparamehii
direct, separa{i prin virguld
p r i n r  i n m u l l i r e  ( 7 6 , 5 9 )  ;

sau a$a:
p r i n t  i n m u r r i r e ( $ x  =  7 6 ,  9 y  =  5 9 ) ;

Putem da unei variabile valoarea re-
zultatului unei lunctii dacd acesta este o
variabil6:

v - r i a b i l r  '  -  6 , s y - r 0 ) '

F r in t  Svar iab i la ;

inpasarea unei variabile cdtre o func{ie
nu conteazd numele variabilei ci doar
raloarea ace:teia, raloare ce urmeara a
fi prelucratd.

func t ion  adunare  (Sx  )

{
$ r e z u l t a t * $ x + 1 ;

)
S a = 5 ;

pr in t  adunare  (Sa)  ;

9 b  =  1 0 ;

pr in t  adunare  ($b)  ;

In  aces l  exemplu  veoem ca qoar

valoarea variabilei este cea care contea-
za. lunc!ia preludnd aceastd valoare.

Funcli i le pot f i definire )i rulale ftrA a
li se specifica vreun argument:
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t r f f i iF- l

F o l l 1 @  I

17 Aur@dr+ idsr c &k br d4i$r eqr ch@s

t o  1 - * l

f )nc t io .  v :eau Ia  nare  o

i

s i u n a  -  d a r e  ( \ \ n 7 l ) ;

/x date("n") retumeaza reprezentarea
numerici a lunii in care sunte:n, de la I
pentru ianuarie peni 1a 12 pentru decem-
brie. Astfel, dacd luna curentd e aprilie.
$luna va fi,1qi dacd e noiembrie $luna va
ft I 1*/

i f ( S i u r a  <  6  S l u n a  >  9 )  p r : n r :  \ o  s a

ingae; i  de  f . :9 ,  sunre f r  i r  tuna  d

e l s e  p r i n t  " S l n t e m  i i  I u n a  a  $ I u n a  d .

e  c a l d  t i  s o a r e ,  f D q l  t a  n a r e t , , ;

v r e a u  I a  n a r e  O ;

Dacd e mai devreme de luna iunie sau
(operarorul l) nrri tarziu dc \eplen)brie,
nu c cazul sa ne facern bagajele. Allfel.
drumul e al nostru!

Pute{i modifica (temporar) setdrile de
dati din Windows qi sd schinrbali luna
pentru a vedea ce sc intampla. Nu uitati
sd revenili la setArile antcrioare!

Am vdzut din aceste exemple cd rezul-
tatul unei functiipoate fi o valoare (func1ia
inmultire care oferd rezultatul inmultirii
lui $x cu $y) sau o aclir.rne (functia
vreau. la maret ) care ali5eazi un text.;.
Rezultatul unei funcrii mai poare fi ; i  o
valoare de adevir. TRUE sau FALSE, ca
in exemplul umdtor:

f rnc t ion  e  d in inea.a  o

Sora  =  . ia r :e  ( "c " )  ;

ta tna t  A  24  - /

l i { s o r a  > =  5  & &  S o r a  < = 9 )

1
return TRUt;

l

{
Ie tu rn  FALSE;

i !  { e - d i m i n e a t a  O  )  p r i n : . ' p o l i  s 5  f a c l

6 t , 6 p  c o . - . .  . p - .

Sau, acela5i lucru scris folosind

I+ , +
a+"' Jrr n,,i-rw.a**" ,r" a!d'.$ t€j hrp /rreore_dm mdaehp

ml Fm-l

=l!l-:l

3 l ' : J

z 5 : l E

1 "\i,'

21 @

DacA (if) este vara mer.
Eem la mare, dace nu

f$), 
mai asteptdm.

I
lt tu@re:4de rd d3rreri i4d4r

operatorul ! NOT:
i f ( l e  d : m : n e a t a O )  p r i n i  . . 8  p : e a

l a r z i u  p e n t i u  c a f e a _ , , ;

e l s e  p r l i r  " P o . i  s ;  f a c i  c a J e a u a . , , ;

Aceasti funclie ilustreaze foafic bine
folosirea operatorilor logici. Dacd ora
este mai mare sau egald cu 5 ;i mai mici
sau egali cu 9, ne putem face cafeaua.
Dacd e 4am nu vom bea cafea degi $ora
<:9 9i la fel dacd e ora 22 de$i $ora >=5.
Ambele condilii trebuie si fie adevirate
pentru ca e_dimineatao sd fie TRUE.

Funcli i  predefinite

Toate func{iile exen.rplifi cate penl acun
au fost dcfinite de noi. Existdinsi qi funclii
predefinite, integrate in PHP, pentru o
multrme deacqiuni. Un exemplu este funcfa
date0 pe care tocmai am folosit-o $i care
rctumeazd ora, luna, anul precum qi alte
elemente ale datei. Alt exempluarfi func1ia
counlf) pe care an lolosir-o s, numAram
cate elementc sunt intr-un aray. Existd
runctI penh1l aproape orice in PHP 5i va
sli luic\c sa caulati in manLralul PFIP de pe
CD ori de cdte ori aveti nevoie de ceval

-d 
-t 

6d I I

ffi: Fm-J

, . , 6 , 7 8

r aK _l 
'.,-r | 1

@-i l,m-:

ftls-rs !

: l_
F Ad@dE &.4d dd ra d4,{E}r s6r.}!@r

, 5 2 6 z 7 E

r o (  l  . : d |  |
Scriptul care are gri ia de tensiunea noastrd: nici un pic de cafea dupd ora,l0.
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PHP 9i formularele HTML

PHP gi formularele HTML
Formularele qi link-urile sunt mediatorii interactivititii onJine.

A;-r,,:l'i;i:ilffi #i.'!"T.
scrierea la un serviciu gatuit de e-mail
pdnd la semnareaunei cdrJi de oaspeli. V-
ali intrebat cum lirnclioneaza aceslea )i
care este mecanismul care face posibil
pistrarea datelor intoduse qi manipularea
lor ulterioari? V-ati uitat vreodata
nedumeriJi la linl-urile interminabile qi
aparent fird sens din unele pagini de web?

in acest capitol vom afla cum ajunge
infomatia dintr-un formular la un script
PHP $i cum, un link poate fi mai mult
decat ceea ce pare la prima vedere.

Actiune !

Un fomular este compus in mod nor-
mal  d in  dec la ra l ia  lo rm. . . .u rmar i  de
elemente de tip <input> $i un buton ,,sub-
mr1... ln momenrul in care apAsAm butonul
submit, datele addugate de utilizator sunt
transmise serverului unde sunt prelucrate.

Sd redem praclic cum se realizeaza
acest lucru, recrednd intr-un formular
dialogul cu care am inceput sd invdfdm
PHP. unde Gigel trebuie sA adune douA
numere. Pentru aceasla \om crea douA
fi qiere, formular.html qi adunare.php.

In figierul HTML vom avea urmdtorul
formular:

<fom action="addare.Fhp!' metbod="FOST">

P. rmr1  .un ; r :  < inpu i  type : ' r r :ex t ' '

name-"nr1"><br>

Ai  do i lea  num;r :  < inpu i  type=, , texr "

name: ' ! . r2  "><br>

<rnPu l  l !?e="subf r i t "

Numerele trimise cu ajutorul formu-
larului au fost adunate gi rezultatul
afisat.

kuja\i http : // lo c a I h o s t /lquorlaLfutLl,
scriei cate un numdr in fiecare cdsuJd de
text Si apdsafi butonul,,Adund". Repetatr
experimentul cu alte numere.

D in  aces t  exemplu  ob .ervdm mai
multe lucruri: in declararea tag-ului
<form> am specificat hqierul care ur-
meazd s i  p re lucreze da te le
(action:"adunare.php"), precum 5i me-
toda prin care se transmit datele cdtre
sewer, in cazul de fatd POST. Elemenf
ele formularului au cate un nume dupd
care vor fi recunoscute de citre interpre-
tor (ex: $_POST['nrl ' ]). La apdsarea
butonului ,,Aduni", informalia va fi tri-
misd serverului. $ POST este un array
care contine toate datele trimise prin for-
mular cu metoda POST iar fiecare din
elementele acestui array poate fi accesat
ca $_POST['nume_variabilS'].

Temd:  adduga l i  inca  un  e lement . .  in -
put t,'pe:"text" name:"nr3"> in formu-
lar gi modificali scriptul PHP pentru a
aduna cele trei numere.

Valoare

Elementele unui formular pot avea o
valoare predefi niti., modifi cabild de cdtre
uti l izator. dacd atuncj cand le declardm,
specificim aceasti valoare. Modificali
figierul formular.html pentru a contme
codul umdtor:

<fors  ac t ion="adunare .php"

method="  POST">

Pr iDu l  numar :  < input  type="  rex t '

name="nr1"  va lue="  15  "><br>

d -  o o l - -  . - a :  i P  y F -  "  - x

name="n12 "  va1 !e="  13"><br>

<rnpu i  tyPe="submi r i ,

name=r rbu ton  submia"  va lue="Aduna">

Dacd accesim http: // localhost/

.fbrmtrlar.htnl obsewdm cd in cAmpurile
destinate numerelor ce urmeazi a fi adu-
nate existd deja valorile 15 qi respectiv
13. Putem apdsa butonul ,,Adund" pent-
ru a obtine rezultatul 28 sau putem modi-
fica oricare din valorile prezentate in
formular (direct in browser, nu editand
codul HTML), pentru a obtine alt
rezultat.

Verificare

Un utilizator pugubdl ar putea inho-
duce un text in loc de r.rn numdr sau ar
putealdsa chiar cele doud c6mpuri goale.
in exemplul nostru aceastan-ar fi o prob-
lemd insd dacd am face o aplicalie seno-
asd online pentru primiria oragului, cu
ajutorul cdreia cetdlenii sd-5i pldteascd
impozitele, omiterea verific[rii datelor
trimise de utilizator ar duce la haos. Daci
ceti lenii ar putca .crie un text oarecare in
loc de codul numericpersonal saunu l-ar
completa, hqa de impozit nu ar putea fi
procesatd.

De aceea, pentru odce fel de date
trimise de catre uti l izalori vom face veri-
f iciri le de rigoare. Pentru a exemplif ica.
vom face doui figiere noi, cnp.html cu
care vom cere codul numeric personal al
utilizatorului gi verificare cnp.php cu
care vom verifica dacd acesta este valid.
cnp.html va contine urmdtorul formular:

melhod="  POST">

<rnpu l  l ype=" te r r "  name="nume"><br>

cod n lmer rc  persona l :

< inpur  type=" te : t "  name="c .p"><br>

< inpuL type= ' ' s lbn i t "

va lue= ' tver i f i care  CNP">

Algoritmul din verificare cnp.php va

Fiqierul adr.rnare.php va conline urmd-
torul cod:

9 n r 1  =  $  I O S T I ' n r : l , l ;

5 n r 2  -  S  P o s r l  r n r 2 ' l ;

$ r e z u l t a t  =  9 n r 1  +  S n r 2 ;

Fr in t  "Rezu l ta lu l  adunar i i  lu i  5nr1

c u  9 n r 2  e s t e  S r e z u l t a t " ;

<p><a hre f=" fo rmu1ar ,h |n l "> inapo i

CHIP SPECIAL S]TE DINAMIC
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Rezuhatul adunaJii lui lJ cu 13 este 28
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fi orientat dupd cerinle: cAmpul ,,Cod
numeric personal" nu poale fi gol, tle-
buie sd fie numeric, si conlind 13 carac-
tere gi prima cifid a sa trebuie sd fie 1 sau
2. VomverificaperAnd fiecare din cerinle
iar in cazul unei incomparibil iragi oprim
execulia scriptului folosind exit;. Dacd
nu am opn execu{ia dupA semnalarea
erorii. scriprul ar rula in continuare pana
la capdt $i un cod numeric personal in-
valid ar fi inhodus in baza de date a
pnmdriei degi pe pagina de ouFut ar
apdrea mesajul de eroare. Am putea evita
rularea scriprului pena la capil daca am
lolosi i i ... else:

i f  c e r i n i a  1 n u  e s t e  i n d e p l i n i t e

{
af iseaz5 mesaj  de eroare

l

{
i F  r -  n  o  2  - !  d s  6  - o a p  .  

o

i

a i iseaz;  mesaj  de eroare

l

{
. -  .  , n ( .  ' n d  e s  6 . 1 o F F . n . . o . . .

)
l

Cu if ... else ne-am pierde in acolade
a$a cd vom folosi exit in verificirile
noastre penmr a opri rularea ulterioard a
scriptului dacd una din cerinle nu este
indeplinitA.

In contrnuare vom scne scriptul de
verificare a codului numeric personal
introdus in formularul cnp.hhnl. Scrieti
5i voi acest cod omitdnd comentarii le
ajutdtoare.

/xdacdutilizatorul nu a introdus nimrc
in cdmpul "Cod numeric personal", ii
afisam un mesaj de eroare 5i oprim
execu{ia scriptului*/

i f  ( s  P o s r [ \ c n p , ]  = =  " " )

{
pr in r  "campul  \ "cod  nune!  i  c

Formular cu un camp pentru intro-
ducerea codului numeric personal
penlru verificare.

persona l \ "  es re  go l t  Apasa! i  bD

tonDl  <b>Back</b> in  b rowse!  penr ru

a  reven i  la  Fag ina  an le r ioar ;  S i

a  1  s c r i e  c o r e c t . , , ;

l

/* Dacd scriptul a ajuns pdnii aici
inseamni cd cerin{a aaterioari a lost
indeplinitd. Trecem atunci la urmdtoarea
rerif icare: daca CNP nu este numeric,
afi5dm alt mesaj de eroare. is-numeric
este o firnclie predefinitd in PHp care
verificd. dupd cum ii zice qi numele, daci
informa{ia trimisd de utilizator este un
numdr sau nu*/

i f  (  l i s  n u n e r i c  ( S  P o s T  t  . c n p ,  I  )  )

{
pr in t  "campul  \ "Cod nDmer ic

Fexsona l \ "  l rebu ie  sa  f ie  numer ic l

A p ; .  " t  b  , o  ) l  o  B o  r  b .  r .

b rowser  pent !u  a  reven i  Ia  pasr , )a

" .  
-  o " r ;  s .  a  . r : ^ . o . - . _ . , , ;

l

/* dacii C\P nu are exacl l3 caracrere,
afiqdm un mesaj de eroare. Funclia shlen
retumeazi numirul de caractere (inclusrv
spalii) dintr-un string. srrlen("mere"F4,
sden("120")=3 ii strlen("4 mere"):6.*/

$ n r _ c a r a c t e r e  =  s t r l e n  ( s  P o s r [ \ c n p , ] ) ;

i f  ( S n r  c a r a c t e r e  t =  1 3 )

I

p r in t  "Campul  \ "cod  numer ic

persona l \ "  t rebu ie  sa  a ib ;  exac !  1 :

ca !acrere  I  ApAsa l i  bu ton ! I  <b>Back

</b> in  b lowser  pent lu  a  reven i  la

o "  5  , :  " - t  
.  c . r -

l

/* daciprima cifrd. a CNP nu este 1 sau
2, codul numeric personal nu este valid.
Pentru vedficarea acestei cerinle vom
folosi func1ia substr care retumeaza o
parte dintr-un string. Funcfia substr se
apeleazd astfel: substr(,,string", numdrul
caracterului de la care se incepe "tdierea ,
numdrul de caractete ce urmeazi a lt
rerumate dupi acest caracter). lala $i
cAteva exemple:

+  .  1 l 3 D d  O

$pr ima c i f ra  =  subs t r  (S  poST [  ' cnp ,  ]  .

a ,  7 ) ;
i f  {Spr ima-c i f ra  l=  I  &&

5pr i f ra  c i f ra  l=  2 )

{
pr ln t  "Pr ima c i f ra  a  CNp t reb l le

se  f ie  1  sau 2 l  Ap;sa f i  bu tonu l

<b>Back</b> in  b rouser  pent ru  a

reven i  la  paq ina  an ter ioar5  qa  a-

l  s c . r e  c o r e c t .  " ;

)

/xDacd rularea scriptului a ajuns pAni
in acest punct insearnni cdtoate cerintele
au fost indeplinite Si codul numeric per-
sonal este corecr. in aplicalia noasra ar
urma si il introducem in baza de date dar
cum nu acesta era scopul exemplului,
vom afiqa doar un mesaj de confirmare:*/

p r i n t  " A c e s t a  e s t e  u n  C N p  v a L i d t " ,

GET

Formularele pot fi transmise serveru-
lui gi cu metoda GET (<form
action:"fi qier.php" method:"GET">)
insi este preferabil sd evitali sd folositi
GET in formulare din trei motive: datele
din cadrul formularului sunt transmrse
sewerului prin ataqarea la IJRL, nu se pot
tansmite decat caractere ASCII qi canti-
tatea de informalie ransmisibild esre l imi-
tata ca mdrime.

Dacd folosim metoda GET trebuic ua
5i in cadrul scriptului PFIP sa accesdm
variabila ca atare (ex: $ GET['cnp'] in
loc de $_POST['cnp']). Datele formu-
larului sunt transmise prin URL sub for-
ma http://www.adresa.site/hgier.php?
v a r i a b  i l a  l - v a l o a r e  |  & v a r i a b i l a 2
r aloare2. Ca reguld generald. orice vari-
abile trimise scriptului PHP prin inter-
mediul unui URL sunt accesibile in ar-
ray-ul $_GET gi astfel nu este neaparat
necesar sA construim un formular pentru
a trimite vaxiabile serverului. Vom rula
un exemplu simplu:

formular.html
<form acr ion="adu.are .php"

. .b  r  / "An"  . !e  - .  . " ,  0 ,  5  -  . .Ana -  '

subs t r ( "Ana are  nere" ,  1 ,  6 )  -  .na  are , '

s u b s r ! ( " A n a  0 ,  1 )  =  - A "

s u b s t r ( " a n a  1 ,  2 )  =  ' . n a "

s!,5str ("Ana are mere", 6, 5) = ,,e nere"

Pr imu l  nunAr :  < inpur  type=" rex t "

.ame="nr1"><br>

Al  do iLea numer :  < inpDr  type- t t tex t "

name="nr2  "><br>

< input  rype= ' ' subn i t , '>

CHIP SPECIAL _ SITE DINAMIC
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Variabilel6 transmise prin metoda GET
suntvizibile in bara de adrese a browse-
rului.

aounare.pnp

S n r l  =  S  G E l [ ' n r 1 ' ] ;

S n r 2  =  S  G E T t ' n r 2 ' l ;

$ i e z u l r a r  =  $ n r 1  +  S n ! 2 ;

' 1 1

c !  S n 1 2  e s t e  S r e z u l t a t " ;

Ruland acest exemplu putem vedea
cum numele 9i valorile elementelor for-
mularului se hansmit fiqiemlui PHP in
URL Putem accesa direct in browser
http ://localhost/adunare.php?nr I =905 3
&lr2:4906 sau http:// localhost/

adunare.php?nr1:423 &nr2=546, trarc-
mi16nd datele prin URL, fird sd com-
pletAm formularul.

in cadrul site-ului nostru vom folosi
fomulare penfu a lisa posibilitatea uti-
lizatorilor sd adauge comentarii gi pentru
a lrimite adresa unde doresc sa primeasca
c64ile cumptuate. Datele din formularele
completate de cdtre vizitator vor h tri-
mise serverului prin metoda POST. Tot
in cadn-rl site-ului vom [o]osi de multe ori
GET penhu a obqine variabile dintr-un
URI. Spre exemplu, pentru a vedea o
carte anume adresa va fi http://localhosV
cafie.php?carte_id:345. Scriptul PHP va
selecta din baza de date doar informafiile
despre carteacu id345 9i 1e vaafiqa. Vom
vedea cum in urmdtoarele doud capitole.

G lobals

Existd o setare in php.ini care v-ar per-
mite accesul la variabilele trimise de utiliza-
tor fird si le accesaf din almy. Astfel, inh-
un form timis prin metoda POST, valoarea
din <input tlpe"text" nume="oarecare">
ar putea fi accesibild ca $oarecare in loc de
$ POST['oarecare']. AcelaSi lucru este vala-

Eile Edit View Flvorites loots lelp

tAd;;-l

Formularul cu ajutorul caruiavom trimi-
te doue numere pentru a fi calculate la
seryer.

bil $i pentu metoda GET sau pentru ele-
mentele din anay-ul $_FILES. Variabila
$_CETI'oarecare'] ar putea fi accesibilii ca
$oarecare iar $_Fll.ESi'fisier'lf'size'] ca
$f,rsier size. Deqi poate perea mai u$or de
progmmat a$a, este recomandabil sd ldsali
setarea Globals:Off in php.ini (aga cum
este setatA implicit) qi intotdeauna si accesali
variabilele din anay-ul din care prorin.
A:fel evitagi o serie de probleme de securi-
tate. probleme pe care le rom explica mai
pe larg in capitolul dedicat securitdlii
aplicaliilor web). I

Lucrul cu baze de date

PHP 9i  MySQL
Dezvoltarea explozivi a Iimbajului PHP din ultimii ani este in cea
mai mare parte datoratd uEurinfei cu care acesta lucreazi cu bazele
de date.

pHPofera programatoru lu i o mutlrme
I de func1ii predefinite penmr lucrul
cubazade date. Aceastainseamni cd din
cadrul PHP putem executa toate
operaliunile pe care le-am licul in capi-
tolul dedicat invd{drii MySQL. Sd ne
reamintim pa$ii pe care i-am facut pentru
a interac{iona cubaza de date din linia de
comandd:

1. ne-am conectat cu numele gi parola
(mysql -u root -p)

2. am ales baza de date cu care sd
interacJiondm (USE librarie)

3. am executat o comandn SQL (SE-
LECT x FROM carti;)

CHIP SPECIAL _ SITE DINAMIC

Din PHP putem face acelagi lucru, cu
ajutorul funcliilor predefinite. Sd facem
p r i m u l  n o s t r u  s c r i p t  c u  c a r e  s d
interac{iondm cu baza de date (nu uitali
cd serverul MySQL trebuie sA fie por-
n i t ! ) :

test.php

m y s q L  c o n n e c r  ( " l o c a l h o s t " ,  " r o o t ' ,  " " )  ;

/ " 5  C  D O M  o L : , ;

aborddri. Cu functia mysql-connect ne
conectim la baza de date specificand hos-
tul la care aceasta se afld (localhost), nu-
mele de utilizator (root) Si paxola (pentru
cd aceasta este goald folosim un string
gol: ""). Funclia mysql-setect-db ("libra-
rie") este echivalenta cu USE librarie.
Aceste doud funclii tebuie apelate intot-
deauna atunci cdnd dorim sa lucrAm cu
baza de date, inainte de a electua weo
interogare. Putem efectua oricat de multe
interogdri dorim {drd sd fie nevoie si ne
reconectdtrr pentru fiecare din ele la baza
de date, doar pdn apelarea mysql_connect

5i mysql_select_db o singurd dati la in-
ceput.

in ce privegte mysql_query, notdm
doui lucruri. in primul rdnd, nu am fo-
losit punct 5i virgula pentru a incheia
insLrucliunea SQL a5a cum era necesar in
linia de coqandi. in al doilea rdnd. dacd
rulaJi scriptul in browser nu veti vedea
nimic pe ecran aga cum probabil v-a{i
a$teptat. Aceasta pentru cd mysql queryObsen 5m similitudinea inre cele doua
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executa interogarea dar nu ahgeazd rezu-
Itatul ci retumeaze o valoare: TRUE dacd
interogarea a fost efectuatd cu succes sau
FALSE daci aceasta a e$uat. pentru
instructiunile d€ tip SELECT, SHOW,
EXPLAIN saUDESCRIBE, mysql_query
retumeazd gi un identificator de resurse
pe care il putem atibui unei variabile.

Resurs€le sunt variabile speciale care
contin referinte cetr€ resurse exteme
(precum rezultatul unei interogdri a ba-
zei de date) 9i pot fi manipulate cu
ajutorul funcliilor.

Este evident cd daci rezultatul inte-
rogarii ax fi fost afi$at direct in browser,
nu amputeamodifica aspectul sau func1ia
paginilor de web dinamice gi amazon.com
ar fi o simplS ingiruire de date.

Sd ne convingem ce rezultatul inte-
rogdrii este o resursd. Pentru aceasta
modificaJi ultima linie a scriptului gi scrieli:

test.php

hysq l  connect  ( "Loca1host " ,  " roo t . ,  " " )  ;

nysq l_se lec t_db ( " l ib ra ! ie ( )  ;

Sresursa  =  mysq l  qDery( "SELECT *  FROM

p r i n t  g r e s ! ! s a ;

Putem de asemenea scrie interogarea
SQL inr-o \ ariabilA pe care sd o folosim
ca parametru al funcliei mysql_query.
Aceasta metode este preferati de mulli
deoarece textul interogdxii este mai u$or
de reperat in cadrul scriptului:

test.php

mysq l_connecr  ( r t loca lhos l . . ,  " roo t " ,  " . )  ;

m y s q l  s e l e c t  d b ( " l i b r a r i e r )  ;

5sq1 =  "SELECT r  FROM car r i , t ;

$ r e s u r s a  =  m y s q l  q u e l y ( $ s q t ) ;

p r in t  $ resursa ;

PHP oferd funclii pentru accesarea
resurselor care rezultd din mysql query.
Cu ajutorul mysql_num rows putem afla
cdte rdnduri a retunat interogarea:

test.php

t ysqr  connect  ( " loca lhos t " ,  " roo l " ,  " " )  ;

nysq l_se lec t_db ( . ,1 ib ra ! ie r  )  ;

s resu lsa-=  f rysq1 query( "SELECT *  FROM

sn!  =  nysq l  num lows(S lesursa) ;

p r in t  ' ' sDnt  5n !  cer t r  in  baza de  darer ' ,

Pentru a afi ga valori cadrul dinresursei
retumate putem folosi mysql result. in
exemplul urmdtorafi tdm con!inutu| cem-
pului titlu de pe primul rand al tabelului
(numerotarea incepe de la 0):

test.php

mysq l_connect  ( , , Ioca

n y s q t  s e l e c t  d b ( " r i b r a r i e ' , )  ;

$ resursa  =  nysq l -query ( i iSELECT *  FROM

9 r e z u l t a t  =  m y s q l  r e s u l t ( S r e s u l s a ,  0 ,

p ran t  9 rezu l ta ! ;

Parametii fimctiei mysql result sunt:
resursa ($resursa), rdndul (0, primul r6nd
al tabelului) fi numele cAmpului ("titlu");

test.php

mysq l_connect  ( t t loca lhos t " ,  " roo t " ,  " " )  ;

mysq l  se lec t_db ( " t ib ra ! ie .  )  ;

/ *  a f igeaz ;  con l inu !u1  campulu i  de-

sc l ie re  de  pe  ce l  de-a l  do i tea  rand a t

Sresursa  =  mysq l  query ( "SELECT i  FROM

Srezu l ta t  =  n tsq l  resu l t  (s resu lsa ,  1 ,

" d e s c r i e r e , ' ) ;

p r in t  $ rezDl ta t ;

/ *  sau  con l inu tu t  canpu lu i  id -car te  de

pe ce1 de  a l  t re i lea  land a t  labe lu lu i i /

p ! !n t  mysq l_resu1!  (Sresursa ,  2 ,

" i d _ c a r r e " ) ;

Mysql_result este greoi de folosrt
deoarece suntem nevoili sd accesdm
fiecare coloald. a fiecdrui rdnd in parte.
In ajutonrl nostru vine mysql_fetch_array
cu care putem accesa valorile din tabe-
lul retumat in interogare dintr-un array.
Putem acc€sa resursa ca un array nu-
meric:

test.php

m y s q r  c o n n e c t  ( " 1 o c a 1 h o s t " /  ' r o o t " ,  ' " )  '

m y s q l  s e l e c t  d b ( " l i b r a r i e , ' ) ,

9 resursa  =  nysq l  query ( , ,sEI ,EcT *

FROM car t i , , ) ;

5ar lRezDl ta l  =

mysql_fetch aftay (S resursa, MISOL_NUM) ;

p r in t_ r  (Sar rRezu l ra r )  ;

sau asociativ:
t resursa  -  mysq l_query  (  "SEIECT +

I

F R O M  c a r l i " ) ;

$a ! rRezuL la t  =

nysql_fetch array ($resursa, lnsQl Asscc);

px in t_ !  (9a tRezu1!a t )  ;

Daci nu specificam tipul array-ului sau
folosimMYSQL_BOTH, vomputeaacce-
sa rezultatul atat mrm€ric cat $i asociativ.
Sresursa  =  hysq l  que ly ( "SEr ,ECT *

F R O M  c a r t i " ) ;

$ar rRezuL la ] ]  =

rnysq l  fe tch  ar ray  (Sresursa)  ;

P ! r n t  $ a r r R e z u L r a r [ 1 ] . ' '

" .  S a r r R e z u l t a t  [ 3 ]  .  " < b r > ' .

p r i n t  S a r l R e z u l t a t  [  , i d  c a r r e . l  . ' r

" .  S a r r R e z u l t a t  I  t t i t l u ,  
]  ;

Observdm folosirea operatorului . de
concatenare a stringurilor pentru a inter-
pune spalii 9i line break intre vaxiabilele
ce urmeazd a fi afiqate. Mai observdm cd,
degi mysql_num_rows ne spune cd avem
mai multe ce4i, print r ($anRezultat)
sau print $anRezulrarl ' t i ttu' l ne afi$eaz A
doarprimul element al anay-ului. Putem
afita toate valorile array-ului folosind
while:

Sresursa  =  mysq l -query  (  "SELECT *

FROM car t i "  )  ;

wh i le  (SroHysqr_ fe tch  aray(Sresursa)  )

{
p r r n t  9 r o w i ! t i t L u , I . r  (

.  t loa  |  'descr ie re '  
I  .  "<br>"  '

)

Folosindwhile scriptul fteceprin toate
valorile array-ului pend la sfex$it Si pen-
tru fiecare din ele afiqeazd valori le cdm-
purilor titlu gi descriere. Variabila $row
este la rdndul ei r.rn aray (observali ca arn
apelat-o ca atare, grow['titlu']) 9i asta
pentru cE $anRezultat este un array mul-
tidimensional.

Ce este un anay multidimensional?
Un arr4y s31s contine h randul lui alte
array-uri. in cazul de fafi, $arrRezultat
este mullimea aray-urilor de rdnduri din
tabel iar fiecare $row este un aray care
cuprinde valorile rdndului respectiv. Spre
exemplu, in pseudocod:

SarrRezu l ta t  =  a r ray  ( randu l  t ,

r a n d u l  2 ,  r a n d u l  3 ) ;

s " a r d u l l  -  d e  p F  . c n d u l

descr re re  de  pe  landu l  1 ) ;

Srandu l2  -  a r ray( t i t ]u  de  pe  landDt  2 ,

descr le re  de  pe  randuL 2) ;

9 randu]3  =  ar lay ( t i t lu  de  pe  landu1 3 ,

descr ie re  de  pe  randu l  3 ) ;

CHIP SPECIAL _ SITE DINAMJC
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Dupd cum vom vedea in continuare,
acesle cdteva func1ii ne vor fi de aj Lrns
penhu a putea construi un site dinamrc
interactiv Si rareod veti avea nevoie de
mai mull. Vd recomand ca de cate ori
sunteli in impas sd consultali manualul
PHP pentru a afla informalii despre cele-
lalte tunclii MySQL disponibile.

Mai pulin inseamni
mai mult

Sirevenim la site-ul nostru. Dacd ar fi
fost sd facem site-ul in HTML, pentru
fiecare carte ar fi tebuit sd concepem
cdte o pagini qi pentru fiecare noud carte
ar fi tebuit sd modificim pagina dome-
niului cdruia ii apa4ine. Cu PHP in schimb
tot ce trebuie se facem este prima pagind,
o pagind pentru domeniu qi una pentru
carte. Atat - trei pagini vor fi tot ce avem
nevoie, indiferent de numixul cS4ilor
sau domeniilor din baza de date. in con-
tinuare vom exersa func{iile MySQL ale
PHP crednd o schili a site-ului.

Spuneam ci pe prima pagind vom avea
numele de domenii. Numele de domenii
le obtinem folosind interogarea SELECT
nume domeniu from domenii iarpentru a
le afi9a, scriptul PHP pentru prima pagind
va aldta ca in exemplul urmitor:

index .php

< n e t a  h t t p - e q u i v = n C o n r e n L  T y p e n

conten !=" rex t /h tml ;  charser= iso-8859 2 t r>

<t i t le> I ib rAr ia  mea</ t i t te>

<h1> l ib rar ia  mea</b1>

nysq l  connect  ( " loca lhos t " ,  ' roo t " ,  " " )  '

m y s q l  s e L e c t  d b ( " r i b r a . i e " )  ;

/ *  se  a f ig ;m pe pr iha  pag ine  nDmaruL de

cer l i  d in  baza de  da te :  * /

9sq11 =  "SETECT + FROM car t i ' -

$ r e s u r s a l  =  h y s q l  q u e r y ( g s q ] 1 ) ;

$nr  =  nysq l_num rors  (Sresuxsa l )  ;

p r in r  "<p>Sunt  snr  car t i  in  baza oe

<h2>Dome. i i< /h2>

/*  q i  in  cont inuare  a f i tem numele  de

Ssql2 = "SEI-ECT nme donenau

mol4 donenii";

9 resursa2 =  mysq l ,query (Ssq12)  ;

thile ($row =nysql fetch ariay(g€suxsa2))

{
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O prime pagina ce contine lista dome-
nii lor disponibile.

p r i n r  S x o w [  \ n u m e - d o n e n i u ,  
] . , < b r > ,  ;

)

</body></h tml>

Scrieli Si rulati acest script. E intere-
sant, spune{i, dar nu suficient de impre-
sionant? Ei bine, atunci sd facem in aga
fel incdt si putem da click pe fiecare
nume de domeniu gi sd intrim intr-o
pagind unde ne sunt afi$ate cirJile din
domeniul respectiv.
Cum facem acest lucru? Ne reamintim
cd am legat tabelele domenii gi carti
pnn  ro  oomenru .  In  i tmba l  5eL am
putea si folosim interogarea sELEcr
t i l l u  f r o m  c a r t i ,  d o m e n i i  w h e r e

'  - -  d o m -  .  , P o e . . i ,

id  donen iu=ca l r i .  id  donen lu ;  pent ru  a

afiSa toate titlurile din categoria,,Poezii"
gi la fel pentru toate celeLalte caregorii.
Nu vom face cdte o pagind pentru fiecare
domeniu in parte deoarece acesta este
exact scopul nostru: si scriem un singur
script care sd afi$eze dinamic rezul-
tatele: ce4ile de poezii pentm domeniul
..Poezii" 5i operele de teatru pentru do-
meniul ,,Teatru". Pentru aceasta vom
folosi o variabild care sd conlind nu-
mele domeniului, variabild pe care o
transmitem scriptului domeniu.php
pnnr-un URL. Va trebui sd modificdm
in index.php linia

p i in t  9 ror  [  ' nume domeniu ,  ]  .  ,  <br> ,  ;

qi sd transformdm numele de domemu
intr-un link prin care se transmitem vana-
bila scriptului din domeniu.php.
p l t n t ' < a  h r e f = " d o m e n i u . p h p ?

nufre_domeniu=' . $ror[ 'nume-domeniu'] .'

"> '  .  Srow t  'nu f redonen iu '  1  . '  < /a><br> '  .

Astfel in prima pagine toate numele
de domenii vorfi link-uri, ca de exemplu
<a hreF"domeniu.php?nume_domeruu
:Poezie">Poezie</a>. Fili atenti la dis-
punerea ghilimelelor in cadrul scriptu-
lui, in special la modul in care am inclus
ghilimele duble intr-un string incadrat de
ghilimele simple.

Sd facem in continuare scriptul care
afigeazd titlurile disponibile in domeniul
pe care am dat click. in figierul
domeniu.php vom folosi rariabila tri-
misi prin URL pentnr a obline din baza
de date doar cdrti le apa4indnd domeniu-
lui respectiv:

domeniu .php

<mera  h t tp  equ iv="conrenr  Type"

contenl-"texl/html; charser=iso 8859-2">

<t i r1e> l ib rar ia  nea</  t  i r te>

mysql connecr ("localh

mysq l_se lecr  db  ( " l ib ra r ie ' )  ;

$sq l  =  "SEIECT t i tLu  FROM car t i r

dofrenii blHERn nume domeniu=

'  " . 5  G E T I ' n u f r e  d o m e n i u ' 1 . " '  A N D

donenii . id-domen iu=ca rti , id doneniu ;

9 r e s u r s a :  m y s q l  q u e r y  ( 5 s q 1 )  ;

$nr  =  mysq l  num rous(Sresursa)  ;

p r in l  "<p>Sunt  9nr  c ; r t i  in  aces t

domeniu</p>" ;

< h 2 > T i t l D r i < / h 2 >

th i le  ($ roH{ysq l  fe tch_ar ray  ($ resursa)  )

Lista certi lordin domeniul Poezii alese
duDd id domeniu.
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$sql dindomeniu.php qi si o simplificdm
folosind id domeniu ca referinti:

$sq l  -  "sELEcT t i r lu  FRoM car r i  I iHERE

o  d o m - r  i  ' . s  c c T I  d  d o - e  - ' ] ,

Putem, in mod similal iace o pagind
care sdpreia id carte dinIJRL gi sd afiseze
pentru cartea respectiva titlul, autorul li
descrierea. Vom face acest lucru inf-unul
din capitolele urmdtoaxe. Penfu moment
insd, este suficient sA intelegeti functiile
MySQL 5i modul in care se lolosesc vari-
abilele in interogdrile SQL.

$i chiar mai mult

Putem folosi funclia mysql query
pentru a efectua $i alte operafii cu baza de
date: INSERT, UPDATE sau DELETE.
Si facem intdi un script care ne afiqeazd
toate titlurile din tabelul carti, script de
care vom avea nevoie in continuare pen-
tru a consulta baza de date Idri si fim
nevoili sd intrdm in linia de comandd.
Vomprezenta datele intr-un tabel HTML:

toate_cartile.php

nysq l  connect  ( " Ioca ihos t " ,  " roo t " ,  " '  ) ;

mysq l  serec t_db ( " r ib ra r ie "  )  t

$sq l  =  "SELECT id  car te ,  l i t l u  FROM

$resursa  =  mysq l  query (Ssq1)  ;

/ /  desch iden rabe luL :

pr in t  "< !ab le

-  . .  -nd :

wh i le  ($ row{ysq1 fe tch_afay  ($ resursa)  )

{

' L d  i . S - o t  ' o  
" r ' - '  

, "  ' d

< ! d > " . $ r o w I  r t i r L u '  ] .  " < / r d >

/ /  s i  lnch idem taberu l

p r in t  "< /  tab le>" ;

Rulali scriptul accesand adresa http://
localhost/toate cartile.php 9i apoi creali
un nou f,rgier, operatii.php:

operati i.php

mysq l_connect  ( "1oca

m y s q l  s e l e c t  d b { " 1 i b r a r i e " )  ;

$sq ]  =  " INSERT rNTO car r i ( r i rLD)

V A L U E S ( ' D u n e ' ) " ;

m y s q l _ q u e r y ( 9 s q l ) ;

Putem trimite id-ul domeniului, pentru
o orientare mai ugoari.

<A hre f=" toa te  ca ! t i1e .php">

vez i  nod i f i carea  l< /a>

Rulali scdptul in browser apoi accesa{i
http://localhosVtoate_cartile.php pentru
a redea cd noul t it lu a fosl introdus in
tabel gi i-a fost acordat automat Si un id.
Dacd folosili Opera sau setarea de re-
fresh din Intemet Options din Intemet
Explorer ,,Check fol newer versions of
stored pages - Nerei'. va fi neroie sd
reincdrca,ti pagina (reft esh).

Sd modificdm operatii.php pentru a
vedea cum folosim instrucliunea DE-
LETE, rescriind variabila $sql:

@
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Putem trimite numele domeniului prin
URL.

{
p r i n t  $ r o s  [  ' t i t l u '  ]  .  ' < b r > '  ;

l

Vd spuneam in capitolul despre
MySQL cum id-urile ne pot uqura mun-
ca. Acest lucru devine evident atunci
cind creem pagini de web dinamrce
deoarece sintaxa interogdrilor SQL poate
fi simplificate foarte mult.

Fiecare nume de domeniu din tabelul
domenii are cete un id asociat qi arunci.
gtiindcddomeniul Poezii are iddomeruu
1 am putea alege cd4ile din domeniul
respectiv folosind simplu: SELECT x

FROM carti WHERE id_domeniu:l in
loc de mai greu de intelesul SELECT
titlu FROM carti, domenii WHERE
nume_domeniu : 'Poez i i '  AND
domenii. id_domeniu cani.id_domeniu.
Cum? Trimil6nd valoarea luiid domeniu
prin URL. pentru fiecare domeniu in
parte. Modifica{i index.php astfel:

5sq12 =  "SELECT id  donen iu ,

nune_dome.iu FRoM domenii";

S r e s u r s a 2  =  n y s q l  q u e r y ( S s q l 2 ) ;

n y s q L  f e t c h  a u a y { S r e s u r s a 2 )  )

{
p r i n t ' < a  h r e f = " d o m e n i u . p h p ?

i d  d o m e n i ! - .  S l o w  |  ' i d  d o n e n i u ' l  . ' " >

' . $ r o w l ' n u m e  d o m e n i u ' 1 . ' < / a > < b r > '  ;

l

Acum link-urile citr€ pagina
domenii.php vor fi de tipul <a hreF"
domeni i .php? id  domen iu  l " -Poez i i
</>. 56 modificdm acum gi interogarea Toate ce4ile din baza de date.

CH]P SPEC1AL - SITE DINAMIC
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operati i.php

nysq l_connect  { , ,1oca

nysq l  se lec ! -db  ( " l ib ra r ie " )  ;

Ssql = 'IDELETE FROM carli I,iHERE

t  i t l u = ,  D u n e ,  r .

n y s q l  q D e r y ( t s q t ) ;

<A hre f= ! ! toa te_car t i Ie .php">Vez i

nod i f i carea  l< /a>

Rula,ti qi acest exemplu gi apoi accesaJi
htQ://localhosvtoate_cartile.php pentru
a vedea ce iffegistrarea a fost $tearsd din
tabel.

PHP, MySQL 9i formularele

A sosit momentul sA punem cap la cap
toate lucrurile invi{ate pend acum.

Folosind formularele HTML putem
interactiona cu baza de date fixd sA tre-
cem prin chinurile scrierii interogdrii SQL
in l inia de comandd sau in cadrul unui
script PHP ori de cdte ori lrem sa
addugim, sd modificdm sau sd $tergem
weo inregistrare.

Sd facem un formular care sd ne ajute
in addugarea de titluri noi:

adaugglgllll_
Adaug;  un  t i t lu  in  baza de  da te :

< io rn  ac t ion= ' ,adaugare .php(

nethod="  POST">

<anput  rype= i i tex tn  .ane=" t i !Lu">

<INPUT type- "subh i t

$i iata qi scdptul care va prelua valoarea
din <input type="text" name:"titlu">
transmise prin metoda POST qi o va
adduga in baza de date:

L
mysq l_connect  ( "1oca1host " ,  " roo t ' ,  " '  r  ;

mysq l_se lec t  db  ( , , I ib ra r ie "  )  ;

Formularulin care vom introduce tiflul
ce urmeazd a fi inclus in baza de daie.

CHIP SPEC]AL SITE DINAMIC

i sq l  =  'T INSERT INTO ca l t i ( t i t tu )

vAr ,uEs ( , r . $_PosT [ , r

f r y s q r  q u e i y ( 5 s q ] ) ;

<A hre f= , ' loa le  car t i te .php, '>Vez i

mod i f i carea  l< /a><br>

.  b  '  - e  -  
" " d " ! q a  e .  h L n l  "  A o . u g d  . c "  u -

Accesali http://localhost/adaugare.
html Si puteti adtuga oricete titluri doriti !
Vd puteti verifica oric6nd, accesAnd http:/
/localhosVtoate_cartil€.php.

Si scriem acum un scripr cu care sA
Stergem lit luri din baza de date gi cu
aceasta ocazie vom vedea gi cum folosrm
alte confoale de formulare dec6t <input
t)?e="texti> sau <input t ?e:"submit,,>.

in exemplul urmdtor vom vedea cum
afi$dm titlurile intr-un dropdown list pen-
tru a putea selecta titlul caxe urmeazd s6l
$tergem.

Vom folosi un script PIIP penhu a afi$a
utilizatorului o liste cu titlurile disponibile
in baza de date. urmdnd ca el sd aleagd
titlul ce urmeazd a fi $ters.

sl9l99l9!!p _
S  e r q -  ) -  .  i , l  .  o j -  o e z a  . l F  d d _ e :

< form ac t ion="s te rge !e  ac t .phpn

merhod="POST">

<se lec t  name=" id_car te">

mysq l_connect  ( "1ocaI

mysq l ,se lec t_db ( ' , I ib ra r ie "  )  ;

$sq l  -  "SEI ,ECT id  car te ,  r i r lu  FROM

car t r  oRDER BY r i t lu  ASC" ;

S lesDrsa  -  mysq l_query  {Ssqt )  ;

wh i le  (s row =

mysq l  fe tch_ar ray  (g resursa)  )

{
Pr ln t  "<opt ion

v a l u e = '  " .  S i o w  I  ' i d  c

" . 5 r o u [ ' t i t l u ' l ' < / o p t i o n > " ;

)

<INPUT type="subn i t "  va lue="Srerge">

in acest formular transmitem variabila
cu numele id_carte (definitd in <select
name:"id_carte'!) a c6rei valoare este
conlinute in tagul option (<option
value:'".$row['id carte']." '>). Iatd gi
scriptul care preia aceasti variabili qi gterge
r6ndul corespondent din baza de date:

sterqere act.oho

mysq l_connect ( " loca lhos t " ,  " loor " ,  " ' ) '

mysq l  se lecr  db  ( "1 ib !a ! ie " )  )

$sq l  =  "DELETE FROM car l i  t iHERE

i d  c a r t e - , , .  s  P o s r [ . i d  c a r t e , ] ,

m y s q t - q u e r y ( g s q l ) ;

<A hre f=" toare_car t i le .php ' ,>vez i

nod i f i carea  l< /a><br>

<A h !e f= ' ,s te lgere .php">Mai  s rerge

Cet de ugor este sd $tergem ceva din
baza de date $i nu ftebuie se ln€m minte
nici un id, nici un titlu - amdndoud ne
sunt servite pe tavd de cetre script!

Pentru a modifica datele din baza de
date vom scrie trei scripturi: unul care ne
afiqeazd tit luri le 5i nepermite sA selecr5m
titlul pe care dorim sd il modificim, unul
care sd afigeze datele intr-un formulax
unde sd le putem modifica gi ince unul
care se trimitd datele modificate 1a baza
de date:

Iista_ca rti . ph p
Aleqe una d in  car t i  s i  apasa bu ton ! ]

<FORM ac t ion="mod i f  i ca .php"

nethod="POST">

a / s q ]  o a  e c r  ' " l o . a  - o s . ' f " ' o o - " , " '

mysq l_seLect_db ( , , l i b ra r ie t ,  )  ;

$sq l  =  "SELECT id_car te ,  t i r1u ,

desc l re re  FROM car t i " ;

Sresu lsa  =  nysq l  query (SsqI )  ;

mysq l_ fe rch  ar ray  (S !esursa)  )

Afigarea cArtilor disponibite intr-o liste
dropdown pentru o seleclie rapide.

Sterge w tidu din baza de date:

Legende le  O l impu lu i  -

D une

Legende le  O l impu lu i
Poe zii
Poezii. volumul 2
Poez i i ,  vo lumul  3
Romeo si JuliEta

File Edil View Favorites Tools

+ . + _ a E
Bd.k ForwErd stop Refresh

Flle Edit View Favoites Tools Help

+ . + , t € t r
Back ioll"rir:l stop Refresh

Adaugi rm tidu in baza de date;

Adaugd
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{
pr in t  , ,< input  type=/  rad io ,

na f re=r  id  car te '

v a l u e = ,  " . S x o w t . i d  c

< b > " .  $ r o w [ ' t i t 1 u ,  ]  . ' < / b > < b ! >

< i > . ' . S r o w t , d e s c r i e ! e ,  1  . , , < / i >

l

< INPUT t \ l1 )e="submi t ' r

va IDe- . 'Mod i f i c ; ' ,>

Accesa{i scriptul in browser pentru a
vedea rezultatele. Si trecem la urmetorul
fi9ier:

Modi f i ca  aceas ta  car te :

<FORM ac t ion=nmodi f i ca  ac t .php"

nethod- "POST">

/x Ludm titlul gi descrierea din nou din
baza de date pentru a le afiga in con_
troalele formularului deoarece din figierul
precedent nu am primit decat o singulA
variabild, $-POST[,id_carre'], din bu_
tonul radio (<input type:'radio'
name:'id-carte' value=,".growf,id carte,
1.">)*/

Fy.o l  ^onnA.  -  ( -  oc .

mysq l  se lecr_db { i t ib ra r ie t r )  .

$sq l  =  "SELECT t i r lu ,  descr ie re

FROM carti I,{HERE

i d  c a r t e = ' .  $ _ p o s r  t  . i d - c a r t e ,  
l ;

g r e s u r s a  =  m y s q t  q u e r y ( S s q l ) ;

mysq l_ fe tch_ar ray  (9 resursa  )  )

I

P r a n r ' < r n p u t  t y p e = " t e r t "

na f re=" t i t1u ' '

v a l u e = " ' . $ r o w l , t i r 1 u ,  1 . ,  " > < b r >
<re : ra rea  nanre="descr ie re , ,> .

. $ r o w [ ' d e s c r i e r e ,  ] .
' < / t e x t a r e a > < b r > ' ;

)
/* qi folosind un control ascuns trans_

mitem mai depaxte cdbe modifica_act.php
id-ul cdr(ii deoarece va avea nevoie de el
atunci cand va opera efectiv modificarea
in baza de date */

pr in t  r< input  type- "h iddenn

name=i r id_car re , ,

v a | u e = " ' . $  l o s T  t  . i d  c a r r e , l  . ,  " > ,  .

< INPUT t rye=t ' subn i t "

va lue= ' , l ,1od i f  i ce , '>

i -lll ]Lne. utlu.nut scnpt drn aceasd serie,
modific6_act.php preia variabilele
$_POST['titlu'] qi $_POST[,descriere,] din
formulaml precedent gi actualizeaza inreo-
istrarea cd4ii a cdrui i;_.*;;;;;;;
lui $_POST['id_carte'].

La sfi4itul scriptului folosim headerQ
pentru a redirecfona automat browserul
cetre lista caxti.php dupd ce modificarea a
fost efectuatA:

nysq l  connect  ( " loca ]hos t " ,  " roor "  " ,  ) ,
nysq l  se lecr -db  ( ' I ib ra r ie t r  )  ,

$sq l  =  "UpDAiE car r i  sET

t i t l ' r = ,  i .  g _ p o s T  [ , r i r l u ,  ] .  i , ,

d e s c r i e . e = '  " .  S  P o s T t , d e s c ! i e r e ' l  n ,

I'THERE ld_carte=',. S_POST t tid_carte,l;

mysq l_query  (Ssqt )  ;

h e a d e r ( " l o c a t i o n :  l i s t a - c a r t i . p h p " )  ;

Accesaf i acum adresa htF://localhosV
lista_carti.php 5i modificari dupd plac
orice rit lu sau descriere a unei caii: De_
acum puteli spune Adio ! lucrului cu baza
de date din linia de comand6..

rn acest caprtol am vdzut cum putem
face pagini dinamice gi interactive 5i cdt
de ugor este sd creezi gi sd 1ii ,,la zi" un
site cu un numdr uriaq de pagini folosind
doar cateva scripturi.

Ca incepdtori in progamare v_ati putea
simti ftustra! de complexitatea ghilimele_
lor, variabilelor sau array-urilor dar nu
renunlaji, aveli nevoie doar de ccva
exerciliu gi in curand toate vi se vor parea

floare la ureche. Nu uitali: de cdte on
Iucrurile nu functioneazd a$a crun ar tre_
bui. verif icati dac6 a1i pus puncr qi rir_
guld la slirgitul propoziliilor, dacd nu atr
scris gre5it numele unei variabile sau
funcrii sau d-acd ati pus toale ghil imelele
la locul lor, Inainte de a trece la capitolul
urmdtor vd recomand sd faceli cateva
exercitii.

Noi avem cdteva cdrli in baza de date
insi nici una nu are pre! sau datd (de fapt
valorile sunt 0 pentru prel l9i 0000-00-00
pentru datd).

Scrieli scripturi pentru a modifica
prelul $i data fiecirei cd4i, la lel ca in
ultimul exemplu prezentat. Nu uitali c6
prelul este de tip INT in baza de dare gi va
trebui siil scrieji ca,,98500,' nu,,98,500',,
,,98500 lei" sau,,98,500". La fel, data
este in format yyyy-mm-dd (ex: 2003_
02-23).

DupA ce ali scris scripturile. rulaqile gi
electuali mod ificarile pentru iiecare cafl e
care are prel 0 sau data 0000_00_00. Fiti
imaginativi 5i scrieri preEuri qi date dife-
rite pentru fiecare carte. Vom aveanevore
de aceste date in capitolele urmdtoaxe.

Inainte de a continua, verificafi dace
toale cdrti le din labelul carti apa4in unui
domeniu (id domeniu nu este 0 9i se
regase$te $i in tabelul domenii) 9i au
autor (id-autor nu este 0 qi seregiseqte gi
in tabelul autori).

Daci nu. modificali i ffegisteri le (in
linia de comandd sau cu ajutorul unui
script PHP} astlel incdt loare cdqile sd
aibi un id_domeniu gi id autor valid.
Vom avea nevoie de toate aceste date in
cele ce urmeazd.

I

Modifica aceasta calte:

eua e put  r
Danemar ca I  A l t

File Edit View Fdvorites Tools

Formularul cu ajutorul ceruia
fic6m efectiv detaliile cdrtii.

,lece e ds .ani !i apasa burolul Modlc,

?ea tu. Jatuaa pa ,e# ,t. r.acotu a tLtl,o- nhpuato,

C.w e p,tted ii Dn..ntucal

. Leg.kl.le Olimpd{i

tM""r1r"6l

Formularul cu ajutorul cdruia putem
atege cartea ale cArei date dorim se le
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Grearea siteului

Noul site pas cu pas
Putefi si uitati corvoada modificirilor qi upload-urilor zilnice: cunoaqte{i suficient incit si puteli crea
un site dinamic si interactiv!

l n  ace \ t  cap i to l  rom face  pag ina  cu
lpag in i  sec t iunea nav igab i ld  a  s i re -u lu i
nostru. folosind tot ce am in\alal pdnd
acum. Vom afla pe parcurs mai rnulte
tip. and trickr care sa ne faca munca ii
mai uqoari. Ca qi pdne acum, sfatul melr
este sd scrieti codul prezentat aici Si se il
testafi voi ingiv[, multe concepte pot
p6r€a greu de digerat pe hafiie $i foafie
u$or de inleles in pmcticS.

Vom face intai cudtenie in Dooument
root (c:\Program files\Apache Group\
Apache\htodcs). $tergeli sau mutati
fiEierele deja existente acolo pentru a nu
vi incurca mai departe. Apoi asigurali-vd
c d  s e r v e r u l  M y S Q L  e s l e  p o r n i t  g i
deschidefi editorul PHP preferat.

Prima pagini

O primd pagind ahactivi este vitald
pentru succesulunui site. Menirea ei este
sd ofere utilizatorului motivele pentru a
continua sa radi mai mult t i eventual sA
fie imediat interesat si cumpere ce avem
de oferit. Vit na librariei noastre virtu-
ale va prezenta utilizatomlui atat dome-
n i i le  de  cane d ispon ib i le  cd l  r i  ce le  ma i
noi ca(i adAugatc qi precum qi cele mai
populare. Vom mai avea $i o cAsu,t6 pen-
tru cdutare pentru cei gribili sau gata
hotirdli penmr ca acegtia sd poat, gA.i
rapid ceea ce ii intereseazi.

Prima pagind este de fapt o combinalie
din mai multe pagini. Unele elemente
sunt prezente pe toate paginile din acest
site, ca de exemplu notila de copyright de
la sfixgit, instrucfiunile de conectare la
baza de date sau prima parte in care
specificdm titlul, setul de caractere fo-
losit $i sti lul CSS.

PHP ne oferd func1ia include cu care
le putem include in cadrul scriprului 5i 'd
le refolosim in orice alt script in care
avem nevoie de ele hra sa febuiascA sA
le scriem din nou.

Structura fiecdrei pagini din site-ul
nostru. indilerent daca este prima pagind.
pagina de domeniu sau pagina cu detalii
despre carte, va arata astfel:

CHIP SPECIAL SITE DINAMIC

conectarea la bazq de date

partea de sus a paginii

conectare.pnp
mysqt  connec!  ( "1oca lhos ! " .  " roor " ,  " " ) ;

Fisierul page top.php va conline
tagurile clasice cu care se incepe un fi l ier
HTML. serul de caraclere gi t it lul pagi-
nii, logo-ul 9i imediat dupd, deschide
tabelul ce urmeazd sd cuprindi meniul qi
r n n t i n r  r t r  r l  n r o i n i i '

page_rop.pnp

' '  - p q -  o - 2 i

< i i r le> l ib rdr ia  nea</ r i r le>

<s ty le  type : " tea t /css">

- .  x i l

h1  l fonr - fami ly :  T ines  New Roman,

we igh l ] :  bo ld ;  coLor :  +336699;  fon t

s t y l e :  i t a l i c ;  )

,  _ r l .  J l o n L - l d m  l y r  v 4 . d o r  o ,  A r r o l ,

s . n s -  e ! i ! i  f o n  ' s i z - :  l 4 p x ;  I o n '  -

s e i g h t :  b o l d ;  c o r o i :  * 0 0 6 6 C C ;  l

<body  bgco lo r="+ f  f f  f f  f ">

< img s rc="1o9o.q i f ">

in page bottom.php sc em noti,ta de
copyright Si inchidem toate tagurile des-
chise.

^r^a h^tf^m nhn

. .
< / t a b l e >

. p  d - i g n - " _ - _ r - r  "  . - A  h ' . r - " h L  p :  /

www. vogelbuida.  ro">&copy, '  vogel

B u r d a  . o n r . .  a a -  o 1 s < / a  P .
</body>

</hlml>

Pagina meniu.php va contine toate
domeniile de carte disponibile astlelincdt
ele si fie accesibile in odce moment de

conlrnutul
paginii

partea de jos a paginii

Aceastd struchrd o vom folosi pentru
toate paginile site-ului si in afard de
conlinutul paginii care diferS, celelalte
dmanpractic neschimbate. Le vom refo-
losi, scriind frecare din ele intr-un fiqier
separat $i apoi incluzdndule atunci cdnd
avem nevoie de ele.

Astfel, orice pagind din site-ul nostru
nu va conJine decat elementele relevante
care se regdsesc doar in ea: pe homepage
ce le  mai  no i  ca4 i .  in  pag ina  de  domeniu
lista c54ilor din domeniul respectiv qi in
pagina cu detalii, doar informalia despre
cartearespectivd. Toate paginile vor avea
aceea$i structud:

conectare.php

page top.php

conlinutul
paginii

page bottom.php

Fiqierul conectarc.php va conline cele
doud instruc,tiuni, mysql_connect gi
myiql_relecl_db pe care le vom folosipe
fiecare pagind a site-ului.



EDIToRTAL ,, |NTRODUCERE ,, |NSTALARE ,, ORGAN|ZARE 
" 

MysQL , tr, ,,@,, ADtvilNtsTMRE ,, Ttps&TRtcKS

pe orice pagind a site-ului, precum 9i
casetade cdutare. in acestmomentsuntem
conectali labaza de date, deoarece figierul
meniu.php nu il vom accesa direct ci il
includem dupi ce am inclus figierul
conectare.php. Putem deci sd scrien di-
rect scriptul pentru afigarea numelor de
domenii, in ordine crescitoare (Aven-
tun, Biogafii, Clasici, etc.).

"!9!r9!!p _
<!d  va l iqn- " top"

<d1v  s ty le - "w id th :  120px ;  backqrou.d_
' o l o - : 4  9 !  r ' :  o o d o  o : a p r ;  o o . o - r :

so l id  +532415 1px , ,>

<b>A1ege donen iu l< /b><HR s  ize=, /  1 "  >

9sqL =  "SELECT *  FROU donen i i  oRDER

BY n lme donen iu  ASC' ;

Sresursa  =  mysq l -query (gsq1)  ;

nysq l  fe rch  a i ray{Sresursa)  )

{
pr in !  r<a  hre f="domeniu .php?

d  d o l e l -  ' . 5 L o s t ' r o  o o - - n .  ,

'  "> '  .  $ rou  {  tnume domeniu '  I  .

l

<d iv  s ry le= / /H id rh :120px;  background-

c o l o ! : , F 9 r 1 E 7 ;  p a d d i n g : 4 p x ;  b o r d e r :

s o l i d  + 6 3 2 4 1 5  1 p x , , >

<f  o rn l  acr ion=, ,cauta !e .  php/ ,

method- "cET, ,>

<b>C;u tare</b><br>

<INPUT type=, , texr , ,  .ane=/ ,cuvan! , ,

s i z e * " 1 2 " > < b r >

<INPUT type=, ,submi t , /  va1 !e=, ,caurE, ,>

$i, in final, sd creem un fiqier index.php
care sd le cuprindi pe toate. in el vom
adduga conlinut din baza de date astlel
incat si arem o primd pagini dinamica.
Privili penhu un moment cum va arAta
pagma noastrd dup6 ce vom termina de
scris codul. imi gi imaginez ce veJi spune:
,"Are imagini qi pAnd acum nu aspusnime-
ni nimic despre imagini!". Puteli tansfem
fi5iere pe server lolosind formulare 5i
PHP insd, cum subiectul depA$e$te tema
propusa, va sugerez sd consultali manua-
lul PHP de pe CD dacd dorit i s6 aflali mai
multe. Mai simplu, putem crea ,,manual,'
cate o imagine in format JPEG de 75 de
pixeli lifme 9i 100 de pixeli inil{ime pen-
tru liecarc copertd a ci4ilor din baza de
date Si.a ir dam numele Ijpg penn-u copcr-
ta cd4ii cuid cartFl,2 jpg pentu coperta
cdltii cu id_carte=2 qi a;a mai departe.
Toate aceste imagini le vom pune intr-un
director numit coperte in document root.

Astfel, cAnd afigdm informat'a despre cartea
cu id_carte=3 putem sd ii afiqim gi coperta
folosind <img src:"coper1e/3 jpg'>. pen-
tru mar multd siguranld, inainte de a afiga
imaginea, scriphrl nostru se va uita in direc-
torul coperte $i doar dacd va gisi imaginea,
o va afiga.

Prima pagine contine cele mai impor-
tante elemente.

index.php_

i nc ldde ( ' . conecr :a re .  php, , )  ;

anc iude ( "page- top ,  phF, ,  )  ;

i . c lude ( "men i ! .p i1p , , )  ;

< td  va i ign=" top , ,>

<h1>P. ina  pas ine</h t>

<b>ce ie  f ra i  no i  c ; r l i< /b>

<tabre  ce l lpadd ing="5 i>

/* in urmitoarea interogare selectdm
informatiile despre cele mai noi trei cdrti
5i le afi5dm pe fiecare inr-o celula de
tabel: */

Ssq l  *  "SELEC!  id -car te ,  t i r lu ,

p  e L  f p o v  c l r  r ,  a - - o . .

WHEFI  car t i .  i c l  auro !=autor i . id  au tor

oRDER B! . ia ra  5ESC i , lMrT 0 ,32 ;

9resursa  -  mysq l  que iy  (gsq l )  ;

f r  ysq l_ f  e tch_ar ray  (Sresursa)  )

{
/ *  desch iden ce lu la  rabe l l lD i

HTML */

p r in t  .< td  a t ign=, ,cen le r "> , ;
* Sd punem 5i imaginea copenei.

Este posibil ca nu pentru toate cdrtile
sa a! em o imagine- a$a cA vom lace dupA
cum urmeaz5: dacd avem imagine pentru
copeftA, o afiqdm. Dacd nu, afigdm un
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Mai utor decet Copy&Paste

Cu ajutorul filrlcliei irclude putem refolo-
si bucili de cod fdrd si fie nevoie si le scricm
ori de cate od avem nevoie de ele, indiferent
dacd este cod PIIP precum instrucliunile de
conectarc la baza de daie sau HTML precum
notila de copyrighr de pe fiecare pigina a
site-ului.

Trebuie doar sd scriem pi4ile refolosibile
in fi$iere separate pe care s6 le accesam
ahmci cand avem nevoie de ele. Iati clun
includem trei fitiere in alhrl:

top.html

f iS ie ru l  var iab i le .php, , ;

$i iata 9i fi$ierul care le folosette pe toate
acestea:

i nc tude ( " top .  h rn l / / )  ;

<p>Un tex t  oarecare j< /p>

inc lude ( "va . iab i1e .  php. , )  ;
p ! rn r  ;var iab i la l ;

rncrDde ( "copyr iqh t .h rn l , , )  ;

Observim ci fiqierele care contin cod
PHP febuie se confne tagurile <? Si ?>,
aceasta pentu cd parserul iese din modul
Pl{P la incepurul fi5ierului inclus 5i rrece in
mod HTML, reluAnd modul pHp atunci cirno
lermind de eraluat fi$ierul respectiv. Vari-
abilele, f,urctiile gi resunele din figierele
incluse sunl disponibile in cadrul lcriptulul
dupi ce au fost incluse. Daci i  setalca
L]Rl_fopen_wrappers este activaE in php.rnt
puteli include chiar !i fi$iere aflate pe alte
servere: include("http://wwwchip.ro,).

<body bgco lo r= , ,#FFFFCc">

<h1>t i i lu l  paq i . i i< /h1>

copyright.html
<p><a hre f= , ,h t rp :  / /
sww.  voge lburda.  ro , .>&copy voge l  Burda
comunica t ions</a></p>

variabile.php
a . -
px id t  "un  tex t  cong inu t  i .  i i q ie ru l
var iab iLe .php/ , ;
' v . r r a b , t d  -  . . s i  

o  / d c . E b  . o  o  n
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layer DIV in care scriem simplu,,Fird
imagine". Vom compune intdi adresa
imaginii, gtiind ca aceasta se afl5 in di-
rectorul coperte, are acela$i nume ca
id cafie ii extensia jpg: x/

$a. i resa Imaq l .e  =  "coper te"

.  g r o ' i  t  ' r d  . a r r e , l  . , , .  j p q " ;

*Adresa imag in i i ra f i  ' copene l  jpg '
penh'u cartea cu id carte l. DacS figierul
exista, il afiqdm. Funclia file_exists retur-
nea..i TRUE daca fi5ierul specificar exis-
td qi FALSE dacl nu existd. +/

r :  (  f  i l e  e x i s t s  ( S a . i . e s a r m a q i n e )  )

p r i n t  ' < i m q  s r . =

" '  .  $adresaI f raq ine .  " '  to id ih="?5"

h e i 9 h a = " : 0 0 ' ! > < b r > '  ;

l
* Daci nu exisla fisierul \peclficar.

a l iSdm layeru l  D IV in  care  scr ic  , , fa rd
imagine": */

p r t r ' < d i v  s t y l e = " w i d t h : 7 5 p x ;

h e i g h t : 1 0 0 p x ;  b o r d e r  |  1 p x  b l a c k

s o l i d ;  b a c k g r o u n d - c o 1 o r : * c c c c c c , , >

F; ra  inaq i .e< /d iv> ,  ;

l

/* Sd continudm cu afigarea restului de
informafi, titlul, numele autorului, pre[rl: */

pr in t  !<b><a h ie f="car re ,  pnp?

r d _ c a r t e = ' . 9 r o u [ '  j d  c a x t e '  ) .  !  " > ,

.  S r o u  I  r t i t l u '  
l  .  / < / a > < / b > < b . >  d e

< i > ' . $ i o { t . n r m e  a u i o r ,  t . / < / i > < b r >

P r e r : ' . S r c w [ ' ! r e t ' ] . '  i e i

/* inchidem celula <td> cu care arn
inceput structura while. While va afiqa
toate cele trei ci4; selectate in interoga-
rea SQL 9i pentru fiecare din ele va
repeta pa$ii de mai sus. */

)
/* Am terminat cu cele mai noi cdrti.

Inchidem tabelul, tragem o linie de sepa-
rare dupb care vom scrie acelagi cod
pentru cele mai populare cdrti, modi-
ficdnd doar interogarea SQL. +/

<b>Cele  na i  popuLare  car t i< /b>

<rab1e ce l lpadd ing= ' /5 ">

/* Care sunt cele mai populare cdrti?

CHIP SPEOIAL SIIE DINA]\IIC

Cele mai vAndute, desigur. Afl6m care
sunt cele mai vandute ce4i, consultdnd
tabelul vdnzSri, cu interogarea urmdtoare.
Dacdnu aveli nici un fel de date in tabelul
vanzdri, interogarea va retuma 0 dndud
(n ic i  o  eane vdndurd t  5 i  nu  \a  aparea
nimic pe primapagini in sectiunea,,Cele
mai populare c54i". Introduceli ceteva
date in acest tabel. */

$sq iva .za i i  =  "sEr lc?  id  ca . re ,

sum { . r_buc)  AS buca i ivanduae FROM

Va.zaT i  GROU.D BY id  ca : ie  oRDER BY

bucatava4dr te  DEsc L ]MIT 0 ,3  " ;

* NotA expiicalrvA pri\ ind aceastA in-
terogare: din tabelul r dn-/ari ne inlereseaTd
doud coloane: id_cate gi nr_buc (ci4i
vAndute). Dacd. gmpdm id-urile, putem afla
numirul de total de bucdti vindute din
fiecare carte folosind functia MySQL
sum(nr buc).Id-urile le ordondm apoi des-
crcscdtor in funcfie de numdrul total de
bucSf vandute din fiecare (ORDER BY
bucatiVandute). bucativandute este de fapt
un alias pentru coloana creatd ad-hoc,
sum(nr buc).

Definirea unui alias se poate face folo-
sind AS ca in SELECT sum(nr buc) AS
bucatiVandute. Am definir aceasrd coloand
creati insta.nt ca alias deoarece nu am fi
putut face ordonarea direct ORDER BY
sum(bucativandute). Puteli rula aceastd
intercgare in linia de comandd pentru a
vedea rezultatul a9a cum il oferd MySQL.
Si continudm cu scriptul PHP: */

SresursavanzariaysqI query(ssqlvanzari) ;

/* Valorile din acest query sunt trei
id cafie din tabelul vAnziri care cores-
pundcelormai trei vendute cifti$i numdrul
total de bucafi vandute din fiecare. Vom
folosi aceste id-uri pentru a intercga, cu
fiecare din ele, baza de date $i a afla titlul,
autorul 9i prelul fiecireia din ele:*/
whi le  {Srowvarzar i  =

f rysq l  fe tc !  a r .ay  (SresDrsavanzar r r  r

1

9 s q l c a r t e  = ' S E I E C T  i i r t u ,

nume autor ,  p le t  FROM car t i ,

au tor r  I iHERa car t ! . :d  au tor -

. ' o .  d _ o .  o r  l \ D  d  o  - - . .

9 r o w v a . z a ! i  I  r i d  c a r t e /  ]  ;

I re s ursaca !re=mysqL_qJe ry ( S sqica !te ) ;

/x Acum avem toate datele care ne
intereseaza: id carte (din interogarea
$sqlvanzari), titlul, numele autorului
qi numdrul de bucd{i vdndute.

Sd lc afi;im: +/

Comentarii le uti l izatori lor la aceastd
carte.

whi  le  (Sroacar te  :

f t ysq l - fe tch  ar ray  (Sresursacar te )  )

p r1 . t  '< td  a i ign="ce . te ! "> ,  ;

Fadresa imag ine  =  \ \cope i te /

" .  S r o i v a n z a r i  l  ' i d  c a x r e ' ) . " . ) p q " i

i t  ( l i 1e_e: is ts  (Sadresa l f raq ine  )  )

{
p r a . t ' < i m g

s r c = " '  .  S a d r e s a I m a q i . e . ,  "

r i d r 4 = " r 5 "  h e i 9 . t - " 1 0 ! ' > < b r > , ,

l

I

p r i . t  \ < d i v  s t y l e = " w i d r h : 7 5 p x ;

he igh ! :  i  0Opx;  border :  1pz  bLack

so l id ;  background co1o. :+cccccc , '>

F;ra tragine</div>/ ;

l

p r i n t ' < b > < a

h . e f = " c a r l e . p h p ? 1 d  c a r t e = ,  .

S r o n v a n z a : i  l r l d  c a .

Sforcarfe[ \titru' 
] ., < / a></b>.-br> oe

<r> ,  .9 rowcar te [  \nue au tor ,  ]  . ,  < / i>

< b r > P r e t :  t . s r o s c a r t e [ ' p r e t ,  
] . ,  l e i

l

l

i n c l u d e  ( " F a q e  b o t r o m . p h p " ) ,

Acesta a fost index.php, prima pagind
a site-ului nostru. intotdeauna informa-
tiile de pe ea vor h la zi. Puteti adeuga o

J i r J l : r 9 . J i ,

L i|riria mea
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cafie noui in baza de date pentru a yedea
cd apare imediat apoi 5i pe prima pagina
(nu uitali sd mentionali $i data deoarece
acesta este criteriul de ordonare!).

Domeni i

A doua pagind pe care o vom scrie este
cea care se ocupd de domenii. Am gi scris
deja. in capitolul anterior. un mic scripr
care sd ne afiqeze rapid titlurile cd4ilor
dintr-un domeniu ales. Acelagi lucru vom
lace in continuare, ceva mai elaborar. in
pagina domeniu.php vom afi$a certjle ce
apa4in domeniului selectat, pozele coperte-
1or, numele autorilor qi preJut. in acest
script doar interogarea SQL este mai com-
plicatd deoarece ,,leag6" trci tabele (certi,
domenii. autoril dar resrul ar trebui sa \d
pard deja floare la urechel Iatiqiunmictip
inainte de a incape. Atunci cdnd dorili sd
afi$ali valoarea unei variabile in cadrul
codului HTML, in loc sd scriefi:

pr ln t  inuneVar iab i la ;

putefi apela la mult mai simplul:

cod ltTlvll, <?-Snumeva!iab11a?> cod HTML

Sa rreceln la treabd ti si i folosim in
urmdtorul script aceastd noud facilitate:

dlrnglu slp--

rncrude ( "conecrare .php" )  ;

inc lude ( "paqe_top .php, ,  )  ;

inc lude ( "men iu .php" )  ;

S id_donen iu  =  S_GET [  ' i d_donen iu ,  
]  ;

i sq lNuneDomeniu  =  "SE] ,ECT

nume_donenru FRoM donenii WBERE

id  domeniu=" .  S !d  domeniu ;

$resursaNumeDonen iu  =

mysqL query  (Ssq lNuneDomeniu)  ;

5nlmeDoneniu = nysql-!esu1r

(giesursaNmDomeniu, 0, ,,nune dorEniu,,) ;

< td  va l ign=" top">

<b1>Domeniu  :  <?=SnuneDomeniu?></h1>

<  o  > L a r E 1  1 n  d o n e n l ! t

<u><a><?=sn lneDomeniu?></ i>< /u> :  < /b>

< iab1e ce l lpadd ing=, ,5 ' ,>

$sq l  =  "SEi ,ECT id_car te /  t i t tu ,

descraere ,  p rer .  nDme_autor  FROM

ca!L ! r  au tor l ,  doden i i  WHERE

c a r t i . , d _ d o n a -  . ! o o n p .  1 . .  d  d o n e , r .

AND car t i .  id_autox=auror i .  id  au tor

AND domenii.id don€niu-". gid_dorcnru;

S r e s u r s a  =  m y s q l  q u e r y { 9 s q 1 ) ;

u l  i l a ' s  o , - r ' s o  - -  - -  a ! ! o ) , s  e s u L \ o , ,

{

<td  a1 ign="center ">

Sadresahag ine  =  "coper te"

. S r o s [ , i d  c a r l e ' t  . , , .  j p 9 , , ;

i f  ( f i L e  e r i s t s  ( $ a d r e s a h a g i n e )  )

I

p r in t  r< img s rc=

" '  .  Sadresa lmag ine .  " '  a id tn="75"

h e i g b t = " 1 0 0 " > < b r > '  ;

l

{
p r i n l ' < d i v  s t y t e = " q i d r h : 7 5 p : ;

he igh t :  i !Opx ;  border :  1px  b lack

so l id ;  backgro lnd-co lo r :  +cccccc , ,>

Fera imaqine</div>,;

)

<b><a h !e i="car le .php?

i d , c a ! t e = < ? = S r o N  [ ' i d  c a r t e ,  ]  ? > , , >

<?=9row |  ' t i  ! ]u '  I  ?>< /  a>< /b> . ,b r>

< i>de <"=9row [  ,nume auror ,  ]  ?></ i>

< b r > r r e ! :  < ? - $ r o w I  r p r e r .  ] ? >  r e r

l

inc lude ( r rpage_bor tom.  php/ ' )  ;

Mai ar ern de l lcut o pagina in care sA
prezentdm detaliile cdrlii, sdii dimposibili-
tatea utilizatorului si adauge cartea in co$,
sA citeascd pdrerile altora despre caftea
respectivd sau si adauge propria sa opi-
nie. ln acest scripr vom face relerire Ia
doud fiqiere: comentarii.php (care prera
un comentariu trimis prin formular, il
prelucreazd gi il introduce in bazade date)
9i cog.php, pagina cu ajutorul cdreia vom
adduga sau scoate c54i din coq $i ii vom
putea vizualiza con1inutul. Dar sd scnem
intai codul pentru carte.php:

carte.php

i n c l u d e  ( " n e n i u . p h p " )  ;

$ i d  c a r t e  =  $ _ c E T [ ' i d  c a r t e , ] ;

Ssq l  =  "SELECT r i t lu ,  n lme auror ,

descr le re ,  p re t  FRoM car t i ,  au tox i

WHERE id_ca! le= ' / .S id_ca l te . , ,  AND

car t r .  ad ,au tor=au io . i  .  1d  aDror , , ;

$ resursa  =  mysq l -query  (5sq1)  ;

Deoarece interogarea nu retumeaza
decdt un rAnd, nu vom folosi while pen-
tm a itera pdn toate elementele array-
ului ci le vom accesa direct.

s  o r  n  y s q : -  e . - n

<rd  vaL iqn=/ ' top">

<td  va l ign- " top">

Sad lesa lmag ine  = , ,coper re / , ,

.  $ i d  c a r r e .  " . j p q " ;

/ iDace avem imaq ine  pent ru  co-

per !4 ,  o  a f i9An,  ia r  daca nu

a v e m ,  n u  a f i $ ; m  n i m i c : * /

1 f  ( t i1e_ex is rs  (Sadresa lnaq ine)  )

I

p r in t  '< i (g  s rc*

" ' . S a d ! e s a h a g i n e . '

he igh t="100"  hspa.e="10"><br> ,  ;

l

< td  va l ign=" top , '>

< h 1 > < ? = s i o w  I  \ r i r r u ,  
I  ? > <  / i r 1 >

' i  d e  b  .  S  o w . ' - - n e . ,  o r ,  l

<P><t><?=9ro i l  [ ' descr ie re '  ]  ?>

<p>Pre t :  <?=Srou [  .p rer '  ]  ?>  Ie i< /p>

<p><b>op: in i i le  c i t i to r i lo r< /b></p>

$sqLcomentar i i  =  nSEl ,EcT i  FROM

comentarlr I\4IERE :d_carte=,,.Sid carre;

$ resursaCorentar i i  =

nysqr  query  (ssq lconentar i i )  ;

mysql fetch_array ($ resursaconentali i, ,

{
p r i n t ' < d i v  s t y l e = , , w i d r h : 4 0 o p x ;

b o r d e r : 1 p x  s o l i d  + f f f f f f ;  b a c k -

ground co lo r :  +F9F1E?,

padd in9 :5p : "><a

h F f = " c i l  o r ' . S  o . . ' a . r

. $ r o w t ' n u n e  u t i l i z a L o r .  I  . ,  < / a >

inc lude (  "page_top .  php ' ,  )  ;

< b ! > ' .  9 r o w  [ ' c o m e n t a r i u ,  I  . ,

OHIP SPEC]AL SITE DINAMIC
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.;..
< d i v  s r y l e = " w i d : h : 4 0 0 p x ;  b o r d e r :  1 p x

so lao  +  63  2  415;  background

c o l c r : + E 9 F 1 D r ;  p a . i d i n g : 5 p x , " >

<b>Adau9:  op in ia  ta :  < /b>

'  ' '  . r  P

merhod- "9OST">

Nume:  < input  type=" rea t "

na f r  e="nune_! t i l i za to r ">

E m a i l :  < j . p u i  l y p e - " t e s l "

naFe- "ac l resa  emai l "><br><b.>

c o n e . t a i r u :  < b r >

< lex ta iea  nane= ' /conentar iJ / /

c o  l  s = "  4 :  " > < / : e x r a r e a > < b . > < b . >

< input  t !pe=" l iCoe. "

lame=" id  car te"

v a l u e - " < ? = S i d  c a r t e : > " >

<cer te r>< inp ; l  ryFe="s ibn i t "

va lue="A. ia !qA"></center>

i . c 1 ! . i e  (  ' p a g e  b o i t o m . p . p " )  ;

in pagina fiecdrei ca4i avern un lor-
mu l r r  cu  l ju to ru l  c i ru i l  u t i l i za to r i i  s i -s i
poa ta  imp ino i r  i rnpre . r i le  p recum r i  l i ' ta
imprcsiilor deja addugate. Iati fiqierul
adauga-comentariu.php care prelucrca-
zd inlormalia nimi.a prin lormular si o
introduce in baza de date:

adauga comentariu.php
/x Verifici daci toate campurile tor-

mularului de comentarii au fost comple-
ra te  ) i  dacd or icare  d in  e le  a  fo . t  omis -
afi5eazd mesajul ..Trebuie si completezi
toa te  campur i le i "  g r  rn t re rupe erecut ia

L i6rorio *ea

Codul HTML Si PHP a fost
Comentariul apare ca text simplu!

scriptului */

i f  ( s _ ? o s T  [  \ n u m e  u t i L i ? a t o r ' ]  = =  " "

S  P o s T [ ' a d r e s a _ . e f r a i 1 ' ]  - -  " "

5  r o s l [ ' c o e e n r a r i ! ' ]  = =  " " )

p r in l  "Trebu ie  sa  .omple iez i

roa te  car ,Fur i  1e  l ' | i

l

/x Dacd execufia scdphllui a ajuns
pdnd aici (adici a trecut cu succes de
cordilia de mai sus) inseamna cd toate
cAmpurile au fbst completate.

A$adar, se conecteazd la baza de date,
prelucreazd infomaiiile transmise din
fomular gi le introduceinbaza de date:x/

i nc lude ( "conecraxe.  pnp"  )  ;

/* Folosim din motive de securitate
functia strip lags penhu a elimina taguile
HTML qi PHP din toate stringurile tri-
mise de uti l izator.

E bine sd folosim strip tags pentru a
. .curd1a"  inpuru l  u r r l i , ,a to r i lo r  de  or ice
cod potential rAuvoitor.*/

S.uceFaraTags -

s r r ip  laqs  (s  PosT[  \nuqe ur : i ] : za tc r /  l ) ;

Sena l iFaraTags =

s L r i p  t a g s  ( S  P o s T l r a d r e s a  e m a i l ' j  ) ;

Scome. ta r i t r ia raTaqs =

' D O S  
c - -  o  . '  ;

$sq l  =  " ; ISERT IN?O comenrar i i

( id_car ie ,  nume u i r l rza tor ,

ac l resa_ef ra i1 ,  conenLar iu )

v a r U E S  ( ' -  $  P o S T I ' i d  c a : : e ' I . " ,

'  " .  $ c o m e r t a r i u F a r a T a q s .  " '  )  " ;

r y s q l  q u e r y { S s q l ) ;

/* Apoi redirec!iondm utilizatorul cdtre
pagina cd4ii la carc a adeugat un comen-
tarru:x/

Si rapo i  =  "car te ,FhF? id , -ca i te=" .

$  PaJST [  ' i . t  car te '  ]  ;

h e a d e r  ( " l o c a t i o n :  $ i n a p o i " )  ;

Gogul de cumpereturi

Nu ar r  u i la t  cd  men i rea  pr inc ipa ld  a
acesfui site nu este doar de a prezenta
c64i qi a oferi posibilitatea ca utilizatorn
si-Ei impdrtdqeascd impresiile despre ea
ci pi sd cumperel Vom facc o singuri
pagini pentru co5ul de curnpa16turi- pagi-
nd cu ajutorul cireia vom putea adeuga,
mod if ica sau 'coate cani din cos si asla in
mai pulin de 100 de l inii de cod. Dar
inainte de c incepe nc intrebim. pe buni
dreptate: dacd vizitatorul adaugt o carte
in cog dar apoi doregte sA cumpere alti
car1e, unde se pAsteazi informaliile des-
pre prima carte vandutA? Nu se pierd
odati ce a ieqit din pagina cos.php?

Am puteaoare s5le pSstrdm in baza de
date? Am putea dar pentru asta ar trebui
sd corelim informalia din baza de date cu
utilizatorul 9i ar fi destul de complicat.

Amputea sd timitem infotmaliile de-
spre canea cumparata mai depane prin

URL'I $i aqa ar fi prea complicat. Din
fericirc, PHP ne oferd o metodd foafie
uqoard qi la indemdni de a pistra
infolmaliile, pe tot timpul cat este vjzitat
site-ul: sesiunile.

Seslu n I

Sesiunile suntmijlocul prin carc putem
pistra o scric de infomalii in memone.
Astfel, cumpArdtorul nostru poate adiuga
o cane in  co5 ; i  apo i  .a  cont inue sE
viziteze site-u1. Informaliile despre cartea
sau ci4ile deja adaugate in coq se vor

{-" l;;..i,i,i; !",. l_;;r^i,tr

- .rr:6i;nr!;r f

@

Putem preveni multe probleme dace
folosim strip_tags pentru a elimina
tagurile din inputul uti l izatori lor.
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\\dNq r*ioi_s|an0 [Frr:r,i -:tr]]!rq!l cmot
send nson.a.he lmter - head{s aiready $nt louFut
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Sesiunea nu poate fi pornitd dupe ce
am trimis deja un outputcitre browser.

t0ranl mea

:- flm: .
G|* ":.'.-
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pdsfta in memorie gi noi le putem accesa
doar atunai cand este nevoie. Sesiunile
expira dupd 3 ore (pute{i ldsa browserul
deschis peste noaple Si dimineala qd
reincdrcali o pagind care afiqeazd nigte
variabile de sesiLrne pentru a \ edea cA nu
sunt acolo) sau dupi ce toate instantele
brouserului sunt inchise. intr-o sesiune
datelepot fi salyate intr-o variabild de tip
array, numite $-SESSION. inainte de a
folosi aceastd variabih pentru a stoca
informatii trebuie sd apelem functia pre-
definitd session_stado. session start
pome$te o sesiune dacd nu existdnicruna
sauo re in i l ia l i zeaz i  con t inud peceaer is -
tentd, dacA aceasta a fost deja pomitd.

Informa{iile din sesiune, spre deose-
bire de cookie-uri, sunt stocate pe server
directorul penbx fiqiere temporare. Pe
unele sisteme Windows, dacd directorul
temporar nu este setat cum tebuie, va
trebui sd deschideJi php.ini 9i sd serali
chiar voi directonrl temporar unde sd fie
pdstrate sesiunile. Pentru a vedea daci
configuratia d\s. esle corecta. creali un
nou fiqier sesiune.php in care scdel:

s e s s l o n _ s t a r t { ) ;

Rulali-l in browser. Daci primi{r un
mesaj de eroare (Waming!), va trebui si
setati in php.ini directorul temporar.
Modificali linia

sess lon .  save_-Path=/  rmp

in

parh=c :  \ lemp\

Poate fi necesar sd repomili serviciul
Apache pentru ca modificdrile s6fie apli-
cate. Accesa-ti acum pagina. Dacd este
goald gi nu a1i primit nici un mesaj de
eroare. configurafia dvs. este corecta.

De ajuns cu ,,limba de lemn", sd ve-
dem sesiunile la lucru.

in pagina l.php inilializdm sesiunea qr

Pomim sesiuneaSi addugim cateva date
in ea, nu afigem nimic utilizatorului

stocdm doud valori:

1 .php

sess ion_s ta ! t  O ;

S  SESSIONI  r t i r lD , I  -  "Dune, , ;

_ - -  s 5 .  O N  |  ' "  , .  o . '  .  -  F ' " r i  e ! D - . .

<a  hre f="2 .php">pag ina  a  doua</a>

in pagina 2.php continudm sesiunea
folosind session_start dup6 care mai
stocim o variabild:

2 . p h p  _ _

sess ion  sLar r  O ;

$_SESSION I  ra l tava l iab i la '  ]  =  * !n  tex t

<a  hre f="3 .php">pag ina  a  t re la< /a>

Afigdm datele stocate in sesiune in
paginile anlerioare.

ln  pagtna  J .pup lo tos tm d ln  nou
session_start dupA care afi gdm toate datele
stocate pani acum in aceasti sesiune:

3.php

sessron_srart  O ,

p r i n t  I  s E s s I O N [ ' t i t ] u ,  1 . , , < b ! > " ;
prrnt  S-.sessIoN{ tautar '  1."<br>" ;
pri.t $ SESSIOT,T I ra ltavariabila, ] , ,,<cr>,,;

. d  h f q t - " t . p 1 a , , o . 9 . r €  e  p d t r o .  e .

Toate variabilele salvate in aceastd
sesiune au fost afi$ate! Iatd $i 4.php:

4 .php

prant  9_SESSIoN [  ' t i t l n ,  
]  . "<br>"  ;

F W
File Edit VIBW Favoites lools Help

+ , + _ , a l 0 d
Back .trrrrir 5top Refresh Home

saa,*' l€: r'tlqfir'*rr,"'ti+ pr,p

s$rsiil

Eroare: datele stocate in sesiune nu
sunt  d ispon ib i le  deoarece nu  am
reinit ializat sesiunea.

pl tnt  $_sEssIoN [  \a

prin! $ sEssloN [ 'altavariabila, ] . ,,.!cr>,,;

De ce nu vedem valorile gi pe a patra
pagina? PenFu ca nu am continuat sesi-
unea cu session start. intotdeauna tre-
buie sd reinitializdm sesiunea folosind
session start inainte de a adauga sau
manipu la  \a lo r i  in  ses iune:  Pe lenga
a c e a s t a .  m a i  e x i s l i  o  r e s t r i c l i e ;
session_start trebuie folosit intotdeauna
inainte de a trimite date citre browser
altfel primim un mesaj de eroare:

5 p_l:'p _ _

p r i n t  " h e l l o  q o r l d l < b ! > " ;

sess ion  s ta r t  O ;

Aceasta reguld esre valabild chiar gi
penhu tag-ul <html> care nu produce un
efect r izibil in brouser. exemplul urmd-
tor va da aceeaqi eroare:

o plp _

sess ion_s tar t  O ;

l ine{i minte, intotdeauna rulali
ses\ion_starl inainte de a trimite orice
output cdtre browser!

Sesiunile ne pot ajuta sd pistrdm m
memorie informaliile despre cd4ile deja
cumpdrate de cdtle un vizitator. Cum
salvdm totuqi mai mult decdt o carte?
Folosind variabilele de sesiune pentru a
stoca array-uri. Iatd, de exemplu, cum
am putea stoca variabilele corespunza-
toare fiecirei cd4i, ca un array multidi-
mensional:

S t i t r D [ 1 ]  =  " D u n e "  '

$auro ! l1 l  =  "Frank  Herber t , , ;

S t i t l u  l 2 l  =  " P o e z i i "  '

File Edit Vicw Falo te' Took Help

€ - . i , 6 t l d d
Back irt t.:t 5toF Relresh Home

Reinilializem sesiunea porniti in pagi-
na anterioare Si maiadAugdm date in ea_

Fib Edt vi* F.vort6 rooE Hap

File Edit View Favo tes Tools Help
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Sautor t2 l  =  "Miha i  Eminescu" ;

Astfel, prima cafie addugatd in co$
este Dune de Frank Herbert iar a doua,
Poezii de Mihai Eminescu. Iati cum
addugdm incA una:

Sautor  [ ]  =  "aLexandru  Mi t ru" ;

\ - a m  s p e c i f i c a t  n i c i  u n  n u m A r
deoarece folosind [] datele sunt adeugate
automat la sfhrEitul array-ului qi astfel
vom avea r aloarea ..Legendele Olimpu-
lui" pentm $titlu[3].

Operatorul l] pentru adiugarea de
valori intr-un array ne va folosi penhu a
nu line tot timpul minte ce numtu se afld
inlre paranlezele l l. Purem sa adAugam
valori intr-un aray incepand de la 0, doar
folosind []. nespecificdnd nici un numdr.
Iati spre exemplu cum am putea accesa
valorile anay-ului specificind valoarea
indexului numeric:

7.php
$r i r lu  [ ]  -  ' I \Dune" ;

S t i r l u  [ ]  =  " P o e z i i " ;

$ t i t l \ r  [ ]  =  "Leqende le  o l inpu lu i " ;

p r i n !  S t i t l u [ 0 ] ;  / /  v a  a f i g a  D u n e

p . i n t  s l i r l u [ 2 ] ;  / /  v a  a f i g a  L e g e n d e l e

olinpului

$i iati cum acceslm toate valorile
aray-ului, folosind for:

$ t i t l u  [ ]  =  " D u n e " ,

$ t i t l u l l  -  " P o e z i i " ;

S t i t lu  [ ]  =  "Legende le  o l inpu lu i " ;

fo r (S i  =  0 ;  $ i  <  SnrE lemente lnA l ray ;

9 i + + )

{
p l i n t  9 t i ! 1 u [ $ i ] . " < b ! > ' / ;

)

Astfel, pentru $i:0, va fi afi$atd valoar-
ea lui $titlu[0], pentru $i : I valoarea lui
$titluf I I 9i aga mai departe pdnd cdnd cdnd
se ajunge la limita reprezentatd de numirul
d€ elemente din array. La fel vom folosi
aray-uri pentru a salva in variabile de
sesiune informatii le despre cdrqile
cumparate. Se iacem intdi un mic exerciliu.
Sd trecem prin 3 fiqiere, presupunAnd ci in
fiecare se cumpdrd cete o carte:

1 . p h p

sess ion_s tar !  { )  ;

CHIP SPECIAL _ SITE DINAMIC

$  s t s s l o N l r ! i ! 1 u '  I  l l  =  " D u n e / ' ;

$_sEsSIoN[raulo! ' ]  { l  -  "Fxank Herber!" ;

S  s E s s I o N [ ' p r e t ' j  l j  =  1 0 0 0 0 0 ;

S _ s E s s I o N [ ' n r  b u c ' ]  l l  =  1 ;

<A href="2.php">pagina a doua</a>

2.php

sessaon_star t  o ;

$  s E s s I o N [ ' t i t l u ' ]  [ ]  =  " P o e z i i " ;

S sEssIoN{'autor/ I [] = "l4ihai Bainescu";

S  s E s s I o N [ ' p r e r ' ]  t l  =  1 0 0 0 0 0 ;

S _ S E S S I O N I ' n r _ b u c '  I  [ ]  -  1 ,

3.  php

s e s s r o n  s t a r t  O  ;

$_SESSTON |  ' ! i !1u '  I  I l  =  "Manuat  de

S,SESSION[ 'auror ' ]  [ ]  =  "Popescu lon" ,

S  s E s s I o N [ \ p r e r ' ]  l l  =  5 0 0 0 0 ;

s _ S E S S I O N I ' n r _ b u c '  I  [ ]  -  3 0 ;

/x avem pane acum trei cdr,t i
cumperate, sd qi trecem la afigarea lor
folosind for, folosind cate un rdnd de
tabel <tr> penhu fiecare carte: +/

/x ne ajunge sA $tim cate titlud sunt
pentru a obline intai numArul de c64i
cumpercte (numirul de rAnduri din tabel,
numdrul de loop-uri din for)*/

$ n i c a r t i  =  c o u n t ( $ _ s E s s I o N I ' t i t r u ' l  )  ;

f o ! ( S i  -  0 ;  5 i  <  S n r c a r t i ;  $ i + + )

{
p r i n t  ' < ! r > ' t

p r i n t  ' < l d > ' ,

5  s F s s I o N l ' - i -  r ' . l S  l . '  
' - d  

i

p r i n r  ' < r d > ' .

s _ s r  s s t o N l \ d r . o ! ' l f s r  l . ' .  L o  ' j

p r i n !  ' < l d > ' .

S _ s E s s I o N  [  ' p r e t '  ]  t 9 i l  . ' < / t d > ' ;

p r i n t  ' < t d > ' .

s _ S '  5 5 1 O \  l  t  
_ b u c ' l _ S '  . /  r d > ' ;

/x calculim gi c6t este totalul pentru
aceastd carte, pentru Poezii va fi I buc x
100000 lei = 100000 lei in timp ce pentru
Manualul de geografie va fi 30 buc x
50000 lei : 1500000 lei+/

$ L o t a ]  :  9  s E s s I o N t ! n r _ b u c ' l  l $ i l  *

S  s E s s I o N  [  ' p r e t '  ]  { 5 i 1 ,

pr in!  '<td>'  .  $toLa] .  '</ td>'  ;

/* inainte de a incheia loop-ul, vom
adiuga aceasdvaloare la totalul general.
Variabila $totalceneral va fi inilializatd
la prima rulare a loop-ului $i va avea
valoarea totalului primei ce4i. La a doua

ft tui hw rawB io* Nlb

d c t l d '.d jj

r.Js.ib; iooooo i ioooooDwe franhE.rb.'r 100000 I 100000

loea Mlnlhin.$! 1000110 1 100000

M;J;;;;;t;; t"p;;;i.; ioooo :o iiooooo

Datele din array, afigate sub forma de
tabel.

rulare a loop-ului va avea aceastavaloare
plus valoarea totalului celei de-a doua
ce4i $i ata mai departe pAni c6nd se
terminca loop-ul. Atunci valoarea sa va
fi suma totaludlor. x/

Srota lGenera l  =  S to ta lcenera l  +

l

p r in !  '< / lab le> '  ;

p l in t  'Toaa l  cenera l :  r .  S lo ta lcenera l ;

Sd vedem acum cum am putea folosl rm
singur figier penbu a adduga cd4i in tabel.
Vomprofita de fapn cA orice cod PHP se
er.eculd pe sen er gi abia apoi output-ul siu
esre trimis catre bro\a ser. Sa lacem un fiiier
test.php in care vom avea un formular al
cdrui action sd fie chiar test.php. inainte de
a afi$a formularul, insi, vom acliuga in
variabile de sesiune datele n-imise chiar prin
folmular. DacA aceasta este prima accesare
a scriptului, nici un fel de date nu vor fi fost
trimise, 9i vom aece peste codul de adAugare
in variabile de sesiune. Dacd apoi com-
plerdm cdmpurile lormuJamlu gi apasam
butonul ,"Adaugd", scriptul de la inceputul
paginiiva recunoa5te cd sunt date n-imise.le
va salva in variabile de sesiune $i apoi le va
afiSa intr-rn tabel, dupd formular.

test.php

// Pomim sesiunea
session sta l r  O ;

/'F Verificdm daci a fost apdsat butonul

,,Adaugd". Dacd a fost apdsat scriptrl va
introduce datele ir variabile de sesirme, daci
nu, va trec€ de aceasti secriune, mai depafie.
Verificarea o folosim folosind fmcfa isset
care retumeazi TRIJE dacd o variabild a fost
:fiiiat'zafa. Butonul Adauga €ste definit in
codul HTML ca <input typF"submit"
name-'butrcnulAdaugi' valur "Adzugd"'

iar variabila trimisd cdhe scriphrl PHP va fi
$_POST['butonulAclauga'] :'Aclaugd'. Sd
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verifictur! deci, dac6 variabila a fost tdmrsa
(daci a fost apdsat buionul)x/

i f  ( i  sset  (s_tosr {  'buronurAdauqa'  I  )  )

{

/* Dacii butonul a fost apdsat, se exe-
cuta aceir cod. Dacd nu. scriptul ignorl
codul dintre parantezele {} lui if qi trece
mai depate +/

5  S E S S T O N [ ' r i r L u ' , ]  [ l  =  s  r o s T { r t i t r u r  ] ;

S  s E s s i o N l ' a u t o r ' l  l l  = S  P o s r [ ' a u t o r ' ] ;

$  s E s s I o N  [ ' n r  b u . ' ]  l l  = $ - r o s T { ' n r  b ! c ' l ;

s _ s E s s r o N [ ' p l e t ' ]  l l  =  5  r o s r [ ' P r e r '  r ;

*  Am adauga l  toa te  da te le  t r im ise  in
POST in variabile de sesiune x/

l

/x Sd afiqdm acum formulalul a cdrui
ac(iune va fi acelaqi fiEier:*/

<iorm ac i ion=" tes t ,phP"

nerho. l="pos t ">

< t d > T i t l r : < / L d >

<td>< i rp ! t  t ype=" tex t "

n a R e = " t i r 1 u " > < / i d >

<rd>Aulor :  < /  td>

<td>< inpu] ]  t y le=" lexr "

name-"au io r "></ td>

< t d > P r e t :  < /  t d >

<td>< input  i ype- " iex t "

name* , ,p re t , '>< / rd>

< td>N_r  buc :  < / td>

<rd><! rPut  t lPe=" lez t "

nane="nr  buc"></  td>

<td>< input  type="submi r "

name-"bu !onu lAdauga"

varue="Adaug; "></ td>

/* Iar in final afi$dm toate od4ile din
aceasti sesiune, lblosind cete un rand de
tabel <tr> pentru fiecare carte: */

p r i n t ' < t a b i e  b o x d e r - " 1 "

ce l l spac inq="0"  ce t lpadd ing="4 !> '  ;

Fih edt 
"lifl 

rarql:6 f@lt Hdp

valoarea totalului primei cd4i. La a doua
rulare a loop-ului va avea aceastdvaloare
plus valoarea totalului celei de-a doua
cd4i $i ata mai departe pAnd cdnd se
termincd loop-ul. Atunci valoarea sa va
fi suma totalurilor. */

$totaLceneral = Stotalceneral + $totaL;

l

p r i n t  ' < / i a b l e > '  ;

p r in t  'To ta1  Genera l :  ' .  $ lo ta lcenera ' ;

Cum am putea lolosi acelaqi fiEier gt

pentru a modifica sau a tterge cd4i din
listd? Putem include tabelul cu l ista
caqilor inlr-un formular 5i sd folosim
elemente de tip <input type="text'> pen-

tru valorile care specificl numlrul de
buceli pentru fiecare carte in parte. Ne
vom lolosi de laptul ca elemenlele array-

ului $ SESSION['pret'] sunt ordonate
crescilur- incepand de Ia 0 penru a speci-

fica in elementele input 9i indexul nu-
meric al array-ului care ne va fi folositor
pentru a opera modiftcdrile.

// Pomim sesiunea
s e s s i o n , s l a r t  O ;

* Daci a fost apasal butonul .-Adaugi"
executAm acesl cod pentru a ad5uga cArti in

listd, iar dacd nu, acest cod este ignont: */

r f  ( i sse t  (5  PosT [  \bu ionu lAdauga ' ]  )  )

{
s  s a s s r o N l ' r f t l D ' l ! l  -  i  r o s T l ' t i t l u ' l ;

$,sEssIoN [ 'a!tor' ] Il = S-I1lsT [ 'autor' ] ;

- _ 5 ' - s . o \ ' r . r  o - c ' 1 .  !  q ) S  I  r b r '

$  s E s s I o N [ ' p r e i ' ]  [ ]  =  $  P o s T  l ' p r e i ' l  ,

/* DacA a fost ap5sat butonul ,,Modi-
fict' executim acest cod pentm a n.rodifica
valori, iar dacd nu, codul urmdtor este
ignora. Daca a fosl apisal. inseamd cd '-

au trimis valori le pentru cempurile
nr  buc .  fo los im indexu l  numer ic  spec i -

J l d
5top Rdr6h H@e

Tidu

Pret:

Nrbuc:

F"r"""dt "1"ryr*1tl"
f,i6t"rc"r"- t/*qr*

hr53oo
F-
E#rcl

Ti.lu -{lttor

Total Generzl:

Formularul cu ajutorul caruia vom sto'
ca date in variabile de sesiune 9i tabe-
lul in care afigem variabilele stocate
deia in memorie,

r -  ' * @

Datele trimise cu aiutoru I formularului
au fost adaugate in variabile de sesi-
une iar apoi afigate in tabel.

' - ' '  5  S  O \ ' \  : l  '  '

f o r ( 5 i  =  0 ;  5 i  <  S n r c a r t i ;  5 1 + + )

{
! r i n t  ' < t r > ' ;

p r i n t  ' < t d > '  . S  s E s s I o N [ ' r i t I u ' l  t S i j

pr i . t  <td>'  ,  $,sEss1oN [  'a l ror '  ]  tF i l

p r i n r  ' < t d > '  .  $  s E s s r o N l ' p r e t ' l ! $ i l

p r i n i  < r . 1 > '  . S  S E S S l O N { ' n r  b l c ' I  t S i j

/* calculdm qi cat este totalul penfu

aceastd carte, pentru Poezii va fi I buc x

l00000lei: 100000lei in timp ce pentru

Manualul de geografie va fi 30 buc x

50000 lei : 1500000 lei*/

' |  O N  ,  b  c '  I

5  s E s s l o N  t ' p r e r ' I  I S i ]  ;

P r i n r  
' < t d > '  .  s t o r a l  -  ' < / t d > '  ;

p r i n t  ' < / r r > '  ;

l* inainte de a incheia loop-ul, vom
adduga aceastd valoare la totalul general.

Variabila $totalceneral va fi inilializati
la prima rulare a loop-ului gi va avea

Tabelul afigeaza toate variabilele de
sesiune.

CHIP SPECIAL SI1'E DINAI.'{IC
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ficat atunci cAnd vom fi creat cdmpurile
<inpu> ale formularului. */

i f  ( i sse t  (S  PosT [  .bu tonu lMod i f i ca '  
]  )  )

{
f o r { S i  =  0 ;  $ i  <

count (s_sEssIoN [ ] t l t lu , I  ) ;  $ i++)

{
S_sEssIoN I  \nr_buc' I  tSi l  =

S - P o s T  I  ' n r _ b u c '  I  l S i l ;

l

]

/* Am folosit for pentru a trece prin
toate elementele array-ului $ SESSION
['ff_buc'] deoarece este cel mai simplu:
toate valori le se rrimit prin formuiar in-
diferent dacA sunt modihcate sau nu. Noi
le actualizdmpetoate, cu valorile modih-
cate sau nu.*/

* Sa afiSdm acum formularul a cdrui
ac{iune va fi acelagi fiqier:*/

<forn actior="test.php" nethod=,,post,,>

< td>T i t1u :  < / id>

<rd><input tyPe=,,texiL,,

nahe- " t i t lu "></ td></ t r>

<td>Au!or :  < / rd>

<td>< inp l t  l ! .pe=" tex t "

nane="autor / '>< / td></ ! r>

<td>Pre t :< / td>

<td><rnput  tyPe=, , tex t , ,

nane="p .er ' />< / td></ r r>

<tcDNr  buc :< / td>

<td><input tt'pe='/lext"

na f re - "n r  buc"></ td></ t r>

<td>< input  type="subn i t , ,

!ame="butonu lAdauga"

va lue="AdauSe"></ td></ t i>

/* Iar in final afi$am toate c54ile din
aceastd sesiune intr-un tabel, folosind
cate un rand de tabel <tr> pentru fiecare
carte'. 1/

<form action=?'les ! , php" method="post,'>

< tab1e border="1n ce l l spac ing- , /0 "

ce i lPadd inq= ' /4  ">

CHIP SPECIAI, . SITE DINAMIC

<rd><b>Ti r lu< /b></Ld>

<td><b>Autor< /b></ rd>

<td><b>! !e t< /b></ td>

<td><b>Nr  br . rc< /b></ td>

<td><b>r f  o ra l< /b></ rd>

s n ! . . r r  i  . o . - t  l s  S L S S I O N . t ' _  1  r , . I -

f o r ( S i  =  0 ;  $ :  <  9 n r c a r t l ;  S i + + )

{

o l i n L  . i d > ' . s _ g s s c N ' u t l  . '  l s i t . ,  b . j

p_u - Lc>' ,S lSsICNr'

o ir r Ed r.s_SLS51c.,lf rpFr'. 3_ .,\ rd>,,

Folosind formulare putem modifica
valorile stocate deja in sesiune.

pr in l '< td>< input  t lpe- ' . tex t , ,

n a m e = " n r  b u c  t r . 5 i . ' l  / '

va lue=" ' ,$_sEss lo : ,J [ 'n r  buc ' ]  l s i l  .  " '>

/* calculam gi cat este totalul pentru
aceastA carte, pentrx Poezii va fi 1 buc x
100000lei = 100000lei intimp ce pentru
Manualul de geografie va h 30 buc x
50000 lei : 1500000 lei*/

Srota l  =  9_sEss IoN [  ,n r_buc ,  I  iS i ]  "

$  S E S S I o N I ' p r e t '  I  l $ i l  ;

p r i n ! ' < t d > , . S r o t a 1 , , < / l d > , .

p r i n t  ' <  / t r > '  ;

/* inainte de a incheia loop-ul, vom
adluga aceastd valoare latotalul general.
Variabila $totalceneral va fi initializat6
la prima rulare a loop-ului gi va avea
valoarea totalului primei cafti. La a doua
rulare a loop-ului va avea aceaste valoare
plus valoarea totalului celei de-a doua
cdrJi qi aga mai departe pdni c6nd se
termini loop-ul. Atunci valoarea sa va fi
suma totalurilor. */

pr rn t  'To ta l  cene.a l :  '  .  $ to ta lcenera l ;

Sd recapitulem, folosind pseudocod,
execulia scriptului nostru. El este in mo-
mentul de fald impd4it in cinci pdrfi
distincte:

- pom irea/rein i l ial izarea sesiunii l
- codul pentru adiugarea de elemente

in variabilele de sesiune;
- codul pentru modificarea numdrului

de cirli;
- afiSarea formularului pentru

adiugare de ca4i;
- afigarea listei de cErJi qi a formularu-

lui pentru modificare.
La prima rulare a scriptului, codul va

fi executat astfel:
- se pome$te sesiunea;
- setrece peste codul de adiugare deoarece

nu a fbst apdsat butonul Adaugd. (nu existA
variabila $_POST['butonulAdauga']);

- s€ t€ce $i p€ste codul de modificare
deoarece nu a fost apisatbutomrl Modifici (nu
existnvariabila$-POST['butomrlModifi ca']);

- se afigeazd formularul;
- se ahqeazd lista de cirfi;
DacA utilizatorul a completat formu-

larul pentru addugare, scriptul este rulat
astfel:

- se reinitializeazi sesiunea;
- se executi codul de adAugare (existd

variabila $ POST['butonulAdauga']);
- se trece peste codul de modificare

deoarece nu a fost apisat butonul,,Modi
fici" (nu a fost transmisd variabila
$_POST['butonulModifi ca'] deoarece
este in alt formular!);

- se afigeazd formularul;
- se afigeazd lista de cdrli, incluslv

ultima caxe tocmai a fost introdusd. Pen-
tru cempul pret avem un element de tip
input care specifici indexul numeric al
array-ului, astlel;

-  ncnrn '  n r imo . r fp

i - p - L  L w e  ' r 6 x r '  - a - e . " r r  b u c l 0 '

- pentru a doua carte:

StotalGeneraL -

l

p r i n l  ' < t a b l e > . ;

. i n o J L  - 1 , ? e . " 1 e " . "  n o m e  ' n r  o u . .  l '

na$e="buronu lMod i f  i ca"

va lue="Mod i f i cd">

tr a trera caxte:
'  : a p u l  r y D e  n r  b L . l 2 l

Indexul numeric dinhe patantezele
lui nr buc[] este acela5i cu cel din vari-
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abilade sesiune $_SESSION[,m buc,] []
gi astfel va fi util pentru a actualiza valo-

le stocate in sesiune.
Sd presupunem cd utilizatorul modi-

fi cinumirul debucdti pentruprima carte,
$i in loc sd cumpere 10, cumpfud doar 7.
Atunci cand apasd butonul ,,Modifici',,
execufia scriptului va fi;

- se reinilializeazi sesiunea;
- se trece peste codul de adiugare (nu

exrsti variabila $-POSTI'butonulAdauga,l);
- se executi codul pentru modificare. Din

lbrmular ne-au fost fansmise valorile pen-
trutrcicd4i,$ POSTI'nr_buc'][0]:7(modi-
ficat in formuiarr. $ _POSTI nr buc l[t]-5
qi $ POST['nr-buc'][2]=34.

Trecem prin fiecare element al anay-ului
folosind for qi actualizdm toate valorile,
modificate sau nu (este mai ugor a5a decdt sd
verificdm care au fost modificate qi sd Ie
ach|alzim doar pe acelea). Atunci:

5 sEssIoN [ 'nr-buc' ] Iol-S roSTt \nr_b!c,l tol;
/ /  7,  se modi f ic ;

S SEssJoN[ 'n!  L i ic ' ]  f l j=S-rcsr t  h!  buc,  ]  t1t ;
/ /  5,  ^D se f rodi f ic ;  dar esre actu

S sEsSIoa{' t rr buc' l t2 I =$_posT t rnr-buc, I I2l ;
/ /  34,  ^n se modi f lca dar esre acru-

- se afi5eazd formularul de addugarc:
- se afigeazi lista de ci4i cu modi-

ficirile efectuate.

Cel mai indicat ar f i sA scriet i chiar \ oi
scriplul penlru lesr.php. sa i l rulali. sd ra
uitati in sursa documentului HTML
(View Source) din cAndin cdnd (mai ales
la formularul de modificare!).

Butonul pe care vor apdsa uti l izatori i
atunci cand doresc se cumDere.

'Li7rdia 
mta

La cumpirituri

Penhx co$ul nostru de cumpirdturi vom
folosi aproape acelagi cod, cu srngura
diferenlS cd formulaml pentru addugarea
ce4ii in listd se va afla in pagina de carte.
Deschideri cane.php 5i adaugati urmi-
torul formular, intre informaliile despre
carle gi opiniile utilizatorilor:

< f o r m  a c t i o n =

"cos .  php ? act  iune=adauga,,

method="POST,,>

<INPUT type=/ 'h ldden,,

nane=" id_carte, ,

value="<?=5 id_carte?>,,>

<INPUT type="hidden,,

name="l i t1u7'  vatue=/,

< ? = S r o w c a r r e  [  \ t i r t u ,  ]  ? > . , >
<INPUT type=,.h idden,,

autor , ,  vatue:

"< ?:9 rowca r te [  ,  nume_autor,  ]?>/>
<INPUT type="hidden,,

nane="pret"  value=

" < ? = S r o w c a r t e  I  r p r e t ,  l  ? > , , >
<INPUT type="submit , ,

value="Cunp6r;  acumt, ,>

Acest formular va arita un singur bu-
ton pe pagind, ,,Cumpird acum',, dar
trim ire si in lormarii le care ne intereseaza,
din cdmpurile ascunse (hidden) prin me-
loda POSI .  Pe lang i  ace . tea  ra  mai
trimite $i o variabild de tip cET,
$ GET['actiune'] : "adauga" (din URL-
ul action:"cos.php?actiune-adauga',).
Vom folosi aceastA vadabild pentru a
delimita codul de addugare a informaJiilor
in variabile de sesiune. Similar, in for-
mulanrl de modilicare a cirlitor din listd
vom avea action:"cos.php?actiune=
modifica". Iati codul penhu cos.php:

isq€lp -

s e s s l o n  s  t a r r  O  ;

i n c l u d e  ( " c o n e c t a r e , p h p , , )  ;

inc lude { "page- top ,  php, ,  )  ;

lnc lude ( "men iu .php, , )  ;

g a c t i u n e  =  S  G E r t ' a c r i u n e , l ;

/ *  Dacd es te  se ta td  var iab i la
$_GETI'actiune'] $i valoarea acestela
este "adauga", se executi acest cod: */

i f  ( i s s e r  ( S  G E ? [ l a c r i u . e / ] )  & &

5 GEr [  !act iune/  ]  == "adauqa")

I

S sEssIo![ rid c]te/ I tl=$-Rl-ert'id crte.l;

S  s E S s I o N l , n r - b u c ' l  t l  =  1 ;

;  s E s S I o N I  r p r e t '  ]  t l = S  p o s r t ' p r e t ' l  ;

5 SESSIONi ' ! t i t tu '  l  [ l=$,posTt, r i r lu '  l  ;
$  s E s S I o N  l  ' n u m e  a u i o r , I  l l

-  S POST [  'n !me autor ,  ]  ;

)
/ *  Dacd es te  se ta td  var iab i la

$ GET['actiune'] $i valoarea acesteia
este ,,modifica", se executA acest cod: */

i f  ( l s s e r  ( 5  c E r  [  ] a c t i u n e ' t  
)  & !

S cEr  |  ' ac i i !ne ,  
I  ==  . .nod l f i ca , , l

{
for (Si=O; Si<counr ($_SEssroN I ,i.t carre' I I ;

$ i + + )

s_sEssloN [  'nr_buc,  ]  tg i l  =

s  r o s r  [  ' n o u l N r B D . . l  I S i ]  ;

l

]

<ld  va l ign=" top ' ,>

<h1>Coqu l  de  cunperEtur i< /h1>

<FORM a ction=" cos . php?actiune+odi fica

merhod=, ,PosT, ,>

<tab1e border="1"  ce l rspac inq="0"

ce l  lpadd ing="4  ">

<t r  bgco lo r="#F9t lE7, ,>

<rd><r r>Nr .  buc</ /b></ rd>

<rd><b>car re</b></ td>

<rd><b>Fre t< /b></ td>

<rd><b>Tota1</b></ rd>

f o r ( 9 i  =  0 ;  S i  <

counr  (9_sEss ioNI  , : id  car re , I  )  ;  S i__ ,

{
o i .  ' r  d  . o '  F e  6 y .

n a m e = " n o u l N r B u c  I  \ . 5 i - '  
) '  s i z e = , I r

va lue=" ' .$  sEssroN[  1nr -buc ,  
]  I$ i1  . ,  2>

<td><b> '  .s_sEssroN[  \ r i t lu ,  
]  [ s i ]  _  /  < /D

de ' .s-sEssroi [ \nlre,artor, 
I t$i].,</id>

<rd  a l ign* " ! :gh t , ,> /

. 9  s E s s l o N [  \ p i e r ,  
]  l S i l  . ,  t e i < / ! a >

<td  a l ign=, , r ighr , ,> ,

.  ( $  s E s s I o N t ' p r e t , I  t S i t  *

I  s E s s I o N l , n r  b u c , I  t s i l )  .

i ro ta lGe.era l  =  Srora lcenera l  +

( F  s E S s J o N l ' p r e t ' l  l $ i l  *

$_sEss IONI  rn r_buc ,  
I  lg i l  )  ;

]

// $i totalul general:

p r r n a ' < t x > < t d  a I i g n = , , r i q h t , ,

co lspan="3 ! '><b>Tota t  in  co9</b></

rd<rd a1i9!-"right"*>'.$totatceneral.

'< /b>  le i< / td< / t r> '  ;

CHIP SPECIAL SITE DINAMIC
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f o r ( 5 i  -  0 ;  5 i  <

c o u n t  ( S  s E s s I o N [ . i d _ c a r t e ,  ] ) ;  $ i + + )

I

1 f  ( 9  s E s s l o N I ' n i _ b u c ' l t S ! l  1 =  0 )

/*  doar dac;  nundruL de buc; l i  nu e

0,  af iseazA randul* /

{

<td>< input  type- " rex t "

. a m e = " n o u I N r E u c  I  r .  $ i . '  I  "

va lue=" , .$  sEsSIoN[ 'n r  buc ,  ]  Ig i l  . , , ,>

Cogul de cumparituri.

Cedile ,,Sterse" din cogul de cumperd.
turi sunt incd afigate, chiar dace tota-
lul este 0.

<1nput  l ype="subn i t "

va1!e* "Mod i  f  i cd"><br><b!>

In t roduce l i  <b>0</b> pent ! !  c5r l i le

ce  do l i f :  se  le  scoate l i  d in  coSL

<h1>Cont inua.€</h1>

<t r>< ld  w id th="20! "  aL ign="center ">

<ang s rc="cos .  g i f ">

cumpare tur i le< /a></ td>

<rd  r id rn="200"  a l ign=, ,cenrer , ,>

< ing  s rc="casa.  g : f ">

<a hre f="casa,php">Merg i  ra  cas ;< /a>

\ar igari prin paginile libririei r irruale.
adiugali ctuti in cog, modificali numarul de
c54i pentru a vedea cum funcfloneazd. Mai
avem o problemd de rezolvat: cum scoatem
cani din co5? Purem pune num6rul de
bucili ca 0 pentru cartea pe care nu donm
sA o cumpfudm insd caxtea tot apare in 1ist6.
Putem condiliona afigarea cdr,tilor din loop-
ul for: fiecare rand este afigat doar dacd
numirul de buc61i nu este 0. in consecintd
vom modifica loop-ul pentru a specihca qi
condilia de afiqare:

CNIP SPECIAI _ SITE DINAMIC

< t d > < b > ' . S  S E s s I o N t  r t i r l u '  I  [ $ i ] . /

I  .9_sESsIcN I  rn ' re-autor .  ]  |Si l  . ,

<td a l ig. -" r ight">
' . $  s E s s I o N I ' p r e t ' l  I S i ] . '  I e i < / r d >

<id a1i9n="r igh:">,

.  (S-sEssIoN [  ' ! ret '  ]  [S1]  *

5  s E s s I o N  I  r n r _ b u c '  ]  [ S i ] )  .
'  L e i < / t d > < / t r > '  ;

$roralceneraL = $tola lceneral  +

( $ _ S E s s I o N [ ' p r e t ' j  t S i  ]  *

F _ s E S s I o r i  [  ' n r  b u c ' ]  l $ i l  )  ;

]
I

Acum clrlile cu 0 ca numar de bucAti
nu vor mai fi afi$ate.

Spuneam 1a inceputul acesn-ri Special
cd vom pune pe toate paginile site-ulur o
casetd care se confind valoarea insumatd
a cdrli lor din co5. pentru o mar bund
odentare a utilizatorului. Aceasti casetd
o vom pune in meniul din stenga.
De:.chideti meniu.php Si adaugali urmA-
torul cod inainte de </td>:

Numdrul Si valoarea cdrti lor din co9
sunt  a f iga te  to t  t impu l  deoarece
pestrem aceste informalii in variabile
de sesiune,

Informatii le afigate in pagina cogului
de cumpereturi sunt consistente cu
cele afigate in meniu

' o  o  : s  o  L - j  F " d d . . q : 4 p \ ;  b o  c J .

s o l i d  * 6 3 2 4 1 5  1 p x " >

<b>co9</b><b!>

Sto ta lva loare  -  0 ;

f o r ( 5 !  =  0 ;  S i  <

c o u n t  ( 9  s E s s l o N [ ' t i t 1 u ' ] ) ;  $ i + + )

{

S  s E s s l o N  [  ' n r  b u c ' l  t $ i ] ;

S to ta lva loare  =  Sto ta lva loare  +

( S  s E s s l o N i  ! . r  b u c ' I  I $ i l  *

$ _ s E s s r o N l ' p r e t '  I  I $ i l  )  ;

l

Ave t i  <b><?=9nrCar t i?></b> car ! i  in

<b><?=Sto !a tva loare?></b> Ie i .

a  vedea .on l inu tu l  cogu lu i  l< /a>

Acun numdrul de c6r1i din cog va fi
disponibil pe fiecare pagtni unde arem 5i
meniul. Trebuie si adduga{i session start
la inceputul fiecirei pagini pe care apare
meniul deoarece lucdm cu variabile de
sesiune 5i nu putem inil ializa sesiunea in
rneniu deoarece pdni ah.mci se vor fi trans-
mis deja date cAtre browser. Deschideti
index.php. domeniu.php 5i caae.php Si in
fiecare adAugati la inceput s€ssion start:

s e s s i o n - s t a r t  O ;

inc lude { "conec tare .  php" )  ;

inc rude ( "paqe rop .php" )  ;

J l ) ' t )

Li|rdrid mta

FI
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La casd

Mai avem de Ihcut un singur lucru:
plata. Pentru acea\ta \om lace o pagind
unde utilizatorul completeazi un formu_
Iar cu numele pi adresa unde doreStc sA
f'nmeasca comanda 5i apoi alrd pagind
care verificd dacd toate c6.mpurile for_
mularului au fost completate, introduce
informaliile in baza de date, trimite ad-
mlnlstratorului un email 9i afigeazi utili_
zatomlui un mesaj de multumire. Sd
facem intdi fonnularul:

!a!e hp

s e s s a o n  s  r a r t  { )  ;

inc lu . le  ( . . conec tare ,  phF, ,  )  ;

i ! c 1 ! d e  ( " p a g e  a o p .  p h p , , ) ,

:nc rude ( . .nen i : .php, , )  ;

< id  va1 ig .=" Io ! , ,>

< h 1 > c a s a < / . 1 >

Acestea  sunt  car l iLe  comandate  de

<tab1e border= , ,1"  ce l l spac ing* , ,0 , ,

ce l lpa . ld i .q= , ,4 . .>

< t r  bgco lo r= , ,+ f9F1E?r>

<td><b>Nr .  buc</b></ rd>

<rd><b>Ca!ae</b></ td>

<, :d><b>! re t< /b></ td>

<rd><b>Tota I< /b></ td>

f o r ( s r  =  0 ;  S i  <

c o u : ! ( ; - s E S s i o N [ , i d , c a r r e ,  ]  )  ;  s i + + )

{
i f  ( S - s E s s i c N  [  , r r - b u c ,  I  i S i  ]  t =  O )
{
p r r n .  < t r > < r c > / .

$  s E s s I o N  [  , n r  b u c , ] { s i t  _ , < / r d >
' d  b , , a . 5 f . s  o \  .  1 . ,  c  . ,

< / b >  d e  , . 9  s E s s r o N [ , n m e  a r r o r , j r s i ] . ,

<td a l iqn=, , r ight , ,>,

. i  s E s s  r o N  [  , p r e r ,  ]  I S i  I  . ,  r e i < / r o >
<id at iqn-, , r ighr">,

.  (s_sEssros, '  l  'prer ,  I  I$ i l  +

5  S E S S T O \ [ ' . r  b u c , ]  I s i l ) . .  i e i

F!ota lcener6t  = StotalGeaerat  +
( F  S E S S r O l i t . p r e t , I  : $ i l  *

S  s E s s r o N  i  t n r _ b i c ' I  t s r l ) ;
l

l
// Si totalul general:

<t . l  a l ign=" r iqhr , ,  co lspa.=-3 ,>

<b>Tota1 de  p tau</b></ rd>

<rd  a1 ig .= , , . ighr , ,>

< b > , . S r o i a 1 c e n e r a L . . < / b >  t e i < / r d >

< h 1 > D e i a l  i  i < / h  1 >

Numele gi adresaunde dorili sdprimiti
cA4ile cumpArate:

<fc rm acr ion- , 'p re lucrare  _  php, ,

met .od=, ,POST, ,>

< id><b>Numete  I  <  /b>< /  i . t>

< td>< i !pu t  rype=/ , rexr , ,

n a n e = ' . u m e , , > < / t d >

< ld  va l ign=/ ,aop, ,><b>Adresa :  < /b></ td>

<rd><rex tarea  naDe=, ,ad iesa , ,

r o u s - , , 6 " > < / r e T r a r e a > < / : d >

<td><INPUT . l ' pe=, ,subn i . , ,

va1 !e="Tr in i te  1 , ,>< /ad>

inc lu . le  ( "paqe bo t tom.p ip , , )  ;

Fiq ie ru l  care  pre lucreazd aces te
informalii, prelucrare.php, va executa
urmitoarele acfiuni:

- va verifica dacd nunele este completat;
- va verifica dacd adresa este completati;
- va verifica numdtul cd(ilor din coq

as t fe l  inca t  u r i l i za roml  sa  nu  t r im i ra  lo r_

La case: numele gi adresa unde uti l i-
zatorul va primi certi le comandate.

mularul l lrd :, f i  cumpdrat \ reo cane;
- se va conecta la baza de date;
- ra inrroduce o noud inregistrare in

tabelul lran/acti i cu numele. adre:a 5i

data tranzaclieii
- va lua id_tranzactie corespunzatof

acestei iffegistrdri;
- va folosi acest id tranzactie pentru a

introduce in tabelul vdnzdri ce4ile co_
mandate;

- vi va t mite un email de notificare;
- ,,curd(d" sesiunea, $tergend toate

date le  sa l ra te  in  ea  deoarece nu  mai  e
nevote de ele gi ar putea induce confuzie
in utilizator;

- afi$eazi utilizatorului pagina, cu un
mesaj de multumire.

inainte de a trece 1a scrierea codului,
trebuie sd clarificdm un lucru: functia
m a i l .  P e  s i s l e m e l e  l i n u x  a c e a s t a
tbloseste sendmail sau qmail pentnr a
fflmlte mesaje, pe sistemele Winoows
foloseqte SMTP. Dacd sunteti pe o
maqind Windows 2000 sau Xp puteti
porni serviciul SMTP pentru a trimite
emailuri dar dacd aveli Windows 9g, 95
sau NT va rrebuj s6 modificafi setddle
din php.ini (din directorul Windows) 9i
sd lblositi SMTP-ul ISp-ului pentru a
trimite emailuri (cel pe care i l folosil i  9i
in clientul de mail). Singurul inconve_
n ien t  penr ru  t r im i te rea  de  ernar lu r i  p r in
SMTP-ul ISP-ului este cd trebuie sd fit i
conec ta l i  la  ln re rner .  a l r fe l  re l i  p r im i  un
mesaj de eroare. latd cum arati setarea
SMTP in php.ini la mine:

tma i l  funcr io . l

;  For  Win32 on ly ,

S M T !  -  n a i 1 .  i s p ,  r o

Dacd sunte{i pe o magind Windows
2000 sau XP puteli seta SMTp = local-
host, darserviciul de SMTp trebuie sd fie
pomiti faceri modificarea in php. in i apoi
facefi un fiqier de test, numit mail.php:

mai r .php

m a i l  ( " o a n a . 6 c n i p .  r o , , , , , t e s r  m e s a j

smtp" ,  "  res t i .g , , )  ;

inlocuili adresamea de email cu advs.
(dvs. trebuie sd primiti emailul, nu eu) qi
rula{i scriptul in browser. Dacenu sunteli
conectati la Intemet, adresa servemlui
SMTP este greqitd sau serviciul SMTp
nu este pomit la adresa respectivd, veli
primi un mesaj de eroare. alrfel vegiprimi
rnesajul la adresa dvs. de email.

Desigur, nu este foarte convenabil sd
trebuiasci se fiIi conectali la Internet de
cAte ori dorili sA trimiteti un emai pnn

CHIP SPECIAL SITE DINAI,IIC
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intermediul PHP.
Din fericire, avem o soluJie simpli

pentru aceasti problem6: putem pune
operatoml @ in falafuncJieimail qi astfel
impicim qi capra qi varza: dacd poatc
trimite mail il trimite, dacd nu, nu retur-
neazd nici un mesaj de eroare (dar n ici nu
va trimite emailul).

ma i l .php

lSmai l  ( "oana13ch ip .  ro " ,  " tes t  mesa j

smtp" ,  " te  s t  ing"  )  ;

Asl le l  pu tem lucra  q i  tes ta  in  cont inu-
are aplicaJia offline, iar dacd la un mo-
ment da1 dodm sd o transferim pe un
server  care  poa le  I r im i re  emai l .  nu  va  mai
trebui sd facem nici un fel de modificiri.

Cu acestea ldmurite, sA scriem codul
pentru figierul prelucrare.php

prelucrare.pnp

// Verificdm daci numele este com-
p le ta t .  ia r  dacA nu e .  opr i rn  e recu l ia
scriptului
i f  ( S  P o s T 1 ' n u m e ' l  = =  " )

I

pr ina 'TrebDie sa completal i  aunerel

<a hrei -"cos.php">inapoi</a>'  ;

)

/* Verificim daciadresa este comple-
tati iar dace nu e, opdm execu,tia sc ptu-
lui */

i f  ( s  r o s T [ ' a d r e s a . l  = =  " " )

I

p r in r  'T rebn ie  sa  conpre ta t i  adresar

< a  h r e f = " c o s . p h p " > i . a p o i < / a > '  ;

/* Reinit ializdm sesiunea deoarece
dorim sd verificdm numirul de cdrli co-
mandate x/

s e s s t o n  s r a r r  O  ;

/x numdrul de cirti conandate il afldm
rapid, folosindarray_sum. aray sum($anay)
retumeazd suma valorilor dintr-un array daci
acestea srnt numerice. Astfel, daci Sa :

and'1', '1', '2'), array sum($a) = 4. Nu
conirndali array_sum cu count, colm($a) :

3 elemente in timp ce anay sum($a) = 4
(suma elementelor). +/

CHIP SPECIAL SIIE DINAMIC

sn.calr i-array_sum (S-sEssIoN [ 'nr buc. ]);

i f  ( S n r c a x i i  = =  0 )

prF t  'T rebu ie  sa  c rmpe ia l i  ce l

p l t rn  o  car te  I  <a

h r e f  - " c o s . p h F " > I . a F o i < / a > '  ;

l

/* in acest moment toate datele sunt
verificate, putem sd ne conectdm la bvza
de date pentru a Ie introduce: */

/* Introducem intai datele in tabelul
tmnzactii. Deoarece cAmpul data dintabel
este de tip TIMESTAMP, il putem omite
(se va seta singur, cu data curentl) */

aoresa,cunpararor r

v a l u e s  (  " ' .  S  P o s T [ ' . u m e ' ] .

SresursaTranzac t ie  -

/* Ob(inem id_ul acestei inregistriri
folosind mysql insert id: */

/* iar acum ludm fiecare carte din
sesiune 5i o introducem in tabelul van-
ziri. Introducem in tabel doar cinile al
cdror numdr de bucati este mai mare ca
0 (in condi{ia if, din cadrul structunr
for): */

for(Si=o;$i<counl($_SESSIoN[ \ i . i  .ar .e '  ] l  ;

S i + + )

i f ( S  s E S s I o N [ ' n r  b u . ' ]  t S i l  >  3 l

I

/ *  c ieam interogarea * /

$sqlvanzare = " INSERT INTO vanzarr

v a r u e s  (  " '  .  S i d  t r a n z a c r i e  .  " '  .  " '

9  s E s s I o N l ' i d  c a r L e '  )  I s i )  . "  , "

S  s E s s I o N [ ' n r _ b u c '  ]  : 5 i ) . " '  )  "  ;

/ *  s i  o  r u t ; m  * /

l

l

/* Urmeazd sA tdmitem un email de
notif icare folosind funclia mail. mail
folose$te in p ncipal trei argumente:
mail(adresa destinatarului, subiectul me-
sajului, textul mesajului) dar mai poate
pre lua  incd  unu l ,  pent ru  headere
adilionale. +/

/x schimbali adresa cu cea 1a care dorili
<6 nr im i t i  meqr  ie le  * /

Ssub lec t  =  "o  noud comandS l " ;

/* Pentru a compune mesajul ne vom
folosi de operatorul .: de concatenare a

snesa j  =  "o  noue cona id i  de  1a

< b > " .  S  l o s T  [ ' n u n e ' ]  . " < / b > < b L > " ;

s m e s a j  - =  " A d r e s a :

" . s  : o s T  I  r a d r e s a '  ] .  " < b ! > " ;

S m e s a j  . =  " c a r r i r e

co*a .da te  :  <br><br>" , '

9 n e s a r  . =  " < i a b 1 e  b o r d e r = ' 1 '

i c .  { : i= ! ;  $ i<counr  {S  sEss IoN[ ' id ,cade ' ]  ) ;

s r_ - )

r : r - i _ : E s 3 1 c \ i  r . : _ b J c '  I  { $ i l  >  0 )

s r : : e _  . =  " < a : > < i d > "

.  a _ s i s s : a \  l  t r i l l u ,  I  I $ i l  . "  d e

" . :  S .S; IC\  [  r .u r t re_autor '  ]  [$ i ]  .

"< , r : i><- -$" .  S  sEss IoN[ 'n r_buc ' ]  [$ i l  .

' '  b .c< / ' -d></Lr>" ;

s : . :a lGenera ]  =  S to taLcene la l  +

( s  s E s s I o N { ' ! r  b u c ' I  I S i ]  *

S  s E s s I o N [ ' p r e t ' ]  I S i l  ) ;

s r e s a j  . = ' \ < / t a b l e > " ;

Snesa j  - *  " ro ta l :

< b > " .  S t o t a l G e n e r a l .  " < / b > " ;

/* Puneni headere adilionale pentru a
tdmite mesajul in format HTML gi en-
codingul potrivit pentru caracterele

Sheade ls  =  "MIME-vers ion :

1 . 0 \ r \ n c o ! t e n t - r y p e :  t e : t / h l m l ;

c h a r s e r : = i s o  8 8 5 9  2 \ r \ n " ;

/* Acum putem trimite emailul: */

mai l  (gemai lDes t ina tar ,  Ssub iec t ,

Smesa j ,  $headers)  ;

/x Curilim sesiunea deoarece nu mat
avem nevoie de datele din ea.*/

sessron_unser (  )  ;

/* elimindm toate variabilele asociate
acestei sesiuni */

sess ion  desr roy  O ;



/* Stergem sesiunea */
+ ;  -  ,  - ,  , _ .-  In  l |na t  a t t$am u l l j r za to ru lu ipag ina

cu mesa;ul de mullumire: +/

rncrude ( i ' l page, top .  php, ,  )  ;

r . c lude ( "men iu .php, , )  ;

< :d  ra l iqn=, , top , ,>

< : -  > l , j r l t j f r in  l< /h1>

. : . : : : r i n  c ;  a l i  c u n p d r a r  d e  t a

: . : :  ,= : :  -o r im i  conanda so l i c i ra t ;

: :  : : :  : : :  sc : r i  r inp .

inc lu . ie  ( " !a : .  a . : to f r  .php, , )  ,

La fiecare noue comandd, putem primi
email de notificare

Mai avern o singuri pagind de fdcut:
cea de cdutare. Vom ldsa posibilitatea
utilizatorului si caute in baza noastrd de
date ri sa i i afi5eze rezultatele pe o pagi_
nd. Sd deschidem int6.i meniu.php unde
se afld formularul pentru ciutare.
Observati cd are metoda GET (<form
action:"cautaxe.php" method-,'GET'>).
De ce? Pentruciatunci vomputea adiuga
in lista Favorites a browserului rezul-
tatele unei cdutdri. Cu metoda pOST,
adresa paginii dc caurare dupa apasarea
butonului "Cauti" ar fi http://localhost/
cautare.php dar cu GET ea va fr httpl/
localhost/cautare.php?cuvant:poezll.
Acesr U RL ii pulem apoi trimire a lrcuiva
pentru a vedea direct rezultatele cdutdrii
sau i l putem adduga la Iisra dc Fa\ orite\
pentru mai tarziu.

inainte de a scrie codul, sI ne aducem
amlnte care era comanda SeL pentru
selectarea pa4iale a unui cuvdnt. Folose_
am wildcard-ul %, astfel: SELECT *
FROM table WHERE coloana LIKE
"yocwattyo". Aceeagi comandi SeL o
vom folosi 9i in continuare pentru a inter_
oga tabelele carti qi autori dupd cuvdntul
sau cuvintele scrise de utilizator:

sess ion_s tar r  O ;

rnc lude ( . ,conecrare .  php, ,  )  ;

inc lude ( , .paqe rop ,p i1p , , )  ;

rnc lude ( "men iu .php, , )  ;

S c u v a n t  =  S  G E r  [ , c u v a n r ' l ;

< td  va l ign=" top , ,>

< h 1 > R e z u l t a t e t e  c d u t ; r i i < / n 1 >

<p>Te: t !L  c ;u ta r ;  <b><?=Scuvant?>

/x Interogdm int6i tabelul autori:*/

Ssq l  =  "SELECT id_a l ro r ,  nume autor
r P o F  a  o r i  l n l L o e  . _ F  d - . o .  . l ( ,
' 3 "  $ c u v a n t .  " ' '  " '

9 resursa  =  nysq l -query  (Ssq1)  ;

i* Daca interogarea nu a retumat nicr
un rezultat (0 rdnduri) scriem .,Nici un
rcatltat" * /

i f  (nysq1 nun_rows (g resursa)  -=  o )

pr rn t  -< i>Nic i  un  rezu l t -a t< / i> , , ;

)
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Cdutare /+ Altfel, afigim rdndurile rezultate*/

shile (Srow= nysqt ferch_afay (gresursa) )

{
pr rn t  ,<a  hre f= , ,au lo r .  php?

r d - a u t o ! = ' . s r o w l , i d

. 5 r o w  J  ' n u m e  a D t o r ,  I  .  , < / a > < b r > /  .

)

</b lockquore>

<b>Ti t lu r i< /b>

<b lockquore>

Ssql="SElECT id_carte, tirtu FROl,t caftl

W H E R E  t i r l u  I I K E ' : , , . g c u v a n t , " g , - ,

S r e s u r s a  =  n y s q l  q l e r y ( S s q t ) ;

i f ( m y s q t  n D f r  x o w s ( S r e s u r s a )  = =  o )

o  . L  - -  ,  N

l

while (9 !ou=hysqr-ferch-a rray ( S resu ! sa ) )

{
pr rn t  .<a  hre f - , , car te .php? id_car re=,

' F r o u l ' i d  c a r t e '  1  . ,  " > ,  - $ r o w l ' r i t L u , 1 . ,

)

</b locLquote>

<b>Descr ie r i< /b>

$sq]  =  "SEIECT id  car te ,  t i t tu ,

descr re re  FROM car t i  ! iHERE

descr ie re  L rKE . : " ,  Scuvant .  - t ,  
"

Sresursa  =  mysqr -query  (Ssqr )  ;

i f ( h y s q l  n u m  r o s s ( S r e s u r s a )  = =  o )

I

p r ln t  "< i>Nic i  un  rezuLrar< / i> , , ;

'hi1e { S row=nysq1-fetch-affay ( g resursa ) )

{

hre f  - "car te .php? id_car te= ,

. 5 r o B I ' i d - c a r r e . l . , " > , . s r o w t ' r i r l u . l  _
' </a>z:Lr> , . 9Io, t ldescriere/t ..<br><br>, .

l

uc  tude ( "paqe bor tom.php, , ) ;

Observagi ci am ficut referire la un
fi$ier inexistent, autori.php. Aceasta va
fi tema voastrd. Un click pe numele lui
Mihai Eminescu in pagina de cdutare ne
va duce la pagina http;// localho st/
autor.php?id autoFl.

Folosili $-GET['id-autor,] pentru a
in te roga labc lu l  can i  5 i  a  obr ine  o  l i s ta  cu
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s e s s i o n  s r a r t  o  ;

inc lude ( "conecaare .php" )  ;

inc lude ( "page_top .  php" )  ;

inc lude ( "men lu .php" )  ;

S c u v a n r  =  5  C E T I ' c u v a n t ' l ;

< td  va l iqn- " lop">

<h1>Rezu l ta te le  cdutAr i i< /n1>

<p>Textu l  ceu ta t :  <b><?-scuvanr?>

' o 1

FROM aulori ITHERE nume autot II(E

Fresu lsa  =  mysq l  query  (SsqL)  ,

i f {mysq l  n lm_rows ($ resursa)  == 0)

{
pr in r  "< i>Nic i  un  rezu l ta !< / i> / ' ;

l

nysq l  fe r :ch_ar ray  (Sresursa)  )

I

Snume auror  =  s t r_ rep lace

(9cuvant /  "<b>$cuvant< /b>" ,

$ r o r t r n u n e - a u r o ! ' l ) ;

p r in t  \<a  hre f=zautor .  php,

i d - a ! t o r = '  .  S r o q  l ' i d _ a u t o r ,  I  . ,  " >
'  .9nune_auror .  '< /a><br> '  ;

)

Sso l  ^ELF I  FPO| ,4  - r '

I d H E P E  ' ' _  ) ,  i  i . S  r v d  . ' . " .

$ lesu lsa  =  mysq l_query(5sq1)  ;

i f  (nysq1_num,rows ($ !esursa)  == 0)

1

pr in t  "< i>Nic i  !n  rezu l ta t< / i> " ;

l

mysqt  fe rch  ar ray  (5 resu lsa)  )

{
$t i l :u  -  s t !  rep lace

(Scuvanr f  "<b>Scuvant< /b>" ,

$ r l ] 6 [ ' t i t l u ' ] ) ;

Pr rn t  
!<a  hre f=? /car te ,Php?

i d _ c a r ! € = ,  . S . o w t . r d  c a r l e .  I . , , , > ,

.  S t i t Iu .  '  < /a><br> '  ;

l

<b>Descr ie r i< /b>

$sq l  -  "SEI ,ECT id  car te ,  l i t l u ,

descr le re  FROM car t i  WHERE descr ie re

I , IKE ! ' . " ,  $cuvant ,  / ' t  
" ' ;

S resuxsa =  f rysq l_query(Ssq l )  ;

i f  ( f rysqL num roqs  ($ resursa)  == 0)

pr in r  "< i>Nic i  u r  rezu l r :a t< / i>z ;

)

mysq l  fe tch  ar ray  ($ resursa)  )

{
$descr ic re  =  s r r  xep lace

(  $cuvant ,  "<b>Scuvant< /b>" ,

s r o w l ' d e s c r i e r e ' l ) ;

.  Sro i  l  ' i d_ca ! re '  I  . " '> '

. 5 r o w [ ' I t i r l u '  ] . ' < / a > < b r >
'  .  $ d e s c ! i e x e .  ' < b r > < b r > '  ;

l

Rezultatele ceuterii pe site

cd4ile scrise de autorul respectiv. Luati
pagina domeniu.php ca exemplu.

Sd revenim la cdutarea noastre. Cum
am putea ahqa rezultatele astfel incat
cuvantul sau textul cdutat se fie
evidenliate, la fel ca in Google? Putem
folosi func1ia str_replace pentru a inlo-
cur o parte dintr-un string. FuncJia se
folose$te in felul urmdtor:

Sst r ingModi f i ca t  -  s l r  rep lace

( " tex tu l  vech i  d in  s r r ing  ce  urmea-

z ;  a  f i  nod i f i ca t " ,  ' \ tex ru l  nou,

nod i f i ca t ' / ,  Ssr r ingvecht )  ;

lata intr-un mic exemplu, cum se
folosegte aceastd functie:

.osu. pl 'p

Stex !  =  "un  tex t  oareca le" ;

S lex t  -  s t r_ rep lace  ( " re : r " ,  "<b><foar

co lo r= '  red '  > rex t< / f  o4 t></b>" ,  g rex t )  .

Exemplu str_replace.

Aceea$i funclie o vom folosi qi inainte
de a afi$a rezultatele cduttuii, penhu a
evidenlia (bold) textul cdutat. latifitierul
cautare.php modificat astfel incdt sd fie
evidenliat textul cdutat:

CHIP SPECIAL SITE DINAMIC

Librdria rrta

Textul cdutat este evidentiat in rezul-
tatele cdutarii.

Cu aceslea am terminat panea ..r izi-
tabild" a site-ului nostru. Dupi cum v-
am promis la inceput, am licut doar
c6ter a fi5iere care sd poata afiSa un numar
uda$ de iffegistrdri... $i asta ftrA prea
mult efort.

Doar gdndul cd nu va mai trebui vre-
odatd sA scrieli un singur tag HTML
pentru a adAuga elemente noi pe site ar
trebui sd fie mullumire de ajuns!

Vom trece in continuare la partea de
administrare a site-ului, unde vom vedea
cum pu lem in t roduce cdq i .  domeni i  5 i
au tor i  no i  in  l ib r i i r ieas t le l  inca tsAnu mai
avem vreodatd de-a face cu chinuitoarea

T
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Administrare site

Stepanul datelor
ln acest capitol ne vom ocupa de sectiunea de administrare, in_
c:e-ang 

9e 
la securizarea ei, pAni Ia introducerea datelor, upload_

ul de liqiere gi manipularea de imagini.

I m pus utilizatorul pe primul plan gi
,--lam lZcut sectiunea .,vizitabili,' a
srte-ului nostru astfel incet inlormafiile
sA fie intotdeauna,,la zi,'. Este mornenur
si ne gdndim gi la noi gi la timpul pe care
l-amputeacdqtigadaciam aveao intefatd
s imp ld  S i  usor  de  u t i l i za t  penr ru  man ipu-
larea dileritelor aspecle ale site-ului.

A$a cum am aYLrt doar cateva paglm
penr ru  a  a f i5a  mai  mu l te  can i  u t i l i /a ro_
rilor,la fel putem avea doar cdteva pagrnr
pentru a intoduce informalii noi in baza
de date. Vom avea mai multe pagini, cate
una pentru fiecare actiune ce dorim sa o
in t repr indcm:  addugare .  mod i f i care ,
$tergere, moderare cornentarii utilizatori
pi urmdrire comenzi. Vom in\ d!a $i cum
sd oferim acces in aceastd zond doar
administratorului sau altor utilizatori
auroflzall.

Creafi un director nou in document
roo t  s idenumi ! i - l  admin is r ra re .  A ic i  vom
pAstra toate figierele sec{iunii de admmr-
strare, ele fiind accesibile la adresa h@;/
/localhost/administrare/

Autentificare

Primul lucrupe care trebuie sdil facem
este sa asigurAm aceastd zona, sd nu
permrtem accesul decAt administratoru_
lu i .  cu  o  anumi ta  combina t ie  de  nume g i
parold. Pentru aceasta vom scrie uer
fi9iere:

- index.php unde vom afiga formu_
laml de login

- Iogin.php unde verifi cim informatiile
transmise din lormular, le coroborAm cu
cele existente in baza de date gi dacd sunt
corecte, acord5m accesul mai departe

- autorizarc.php este pagina pe care o
vom include apoi la inceputul f iecarui
fiqier din secliunea de administrare. Ea
va verifica la fiecare accesare dac6 utili_
zatorul este inregistrat qi are acces pe
pagrnarespectivd gi pemite rularea pagr_

nii doar daci utilizatorul este iffegistrat.
Fdrd aceastl verificare, un utilizator ar
putea accesa htF://localhost/pagina.php,
hrd sa treacA prin lormularul de inregrs_
ttare.

Sd trecem Ia treabi. Dupi cum spu-
neam, index.php con{ine un simplu for_
mular:

<meta  11 t rp -equ iv= , ,Co! ren t_Type. .

content="lexr/htrd; charset=iso 8e59 2,,>

< t i t le>1 ib rAr la  nea</ r i ! te>

<s ty1e tvpe- " rex i l css">

body,  p ,  td  l fonr - fami ly :  verdana,

Araa l ,  sans-se ! i  f ;  ion t_s ize :

I 2 p . ;  )

h1  { fon l - fan i l y :  T ines  New Roma! ,

T imes,  ser i i ;  fon t -s ize :  18px ;

f o n t - w e i g h t :  b o l d ;  c o t o r :  + 3 3 6 6 9 9 ;

f o n t - s t y 1 e :  i t a l i c ;  l

, :  ( t u i _ o  I d ,  I y :  v - . o . n E ,  A ) . _

a 1 .  s a n s - s e ! i f ;  f o n i - s i z e :  1 4 p : ;

fon t  de igh t :  bo ld ;  co tor :

+ 0  0  6  6 C C ;  )

<body bgco lo r - , '+ f f f f f f ">

< a n g  s r c = " . . / 1 o 9 o . g i f { >

<h1>Autent i f  i ca re</h1>

<FON]{  ac t ion- "1og in ,  lhp(

< td  a l ign= ' , ! igh t ">Nume:  < / td>

<td><INPUT t tFe= ' t tex t t r

nane: "nume"></ td>

<td  a l ign=t t r igh t ">paro la :  < / td>

<td><INPIJT type=,rpasssordtr

name- i iparo lan></ rd>

* E n  k F a t o b r 4 $ +

;  ^A  A  *%.* "

Accesul in sectiunea de adminisrrare
se face pe baze de nume $i parola,

Pentru ca in urmitorul fiq ier, login.php,
sd poatd confrunta datele din formular cu
cele din baza de date, trebuie int6i sd avem
informa{iile stocate in baza de date. Va
febui se facem pentru aceasta un ruu
tabel. admin. in baza de dare Iibrarie

CREATE TABTE adnin (

adnrn_nume rext NOT NUl,!,

adn ia_paro la  te r t  NOT NULI

in acest tabel vom salva numelc ar
parola penhu accesul la sectiunea de
administrare. Dar, cum salvarea parolei
.. in clar" este in general o idee proastA, o
vom introduce in tabel criptatd:

INSERT INTO adnin 1.],LrES

{"adn in is t ra rox" ,  nd5 { "parora" )  ) ,

Iara cum arald conlinutul tabelului:

SEIECT ' !,ROt4 adni!;

i a d r l n  n u m e  . d n r n - p a ! o r a

atuastratort 323r453e23fa&€f f 9redbfabcd22ccL

Criptarea folosind md5 nu este re_
versibild (qi astfel nici dvs., nici altcine-
va nu o va putea afla chiar dacd are acoes
la baza de date). Si scriem scriptul care

<td><INPUT type="sub i i t , ,

va lue="Aurent i f  i ca re"></ td>

CHIP SPECIAL S]TE !]]..i,I.:
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sd confrunte informaliile din formular cu
cele din baza de date:

administrare/login.pl 'p

/ *  ver i f i c ; f r  in ta i  dac ;  au  fos !  con-

p le rare  amandouA campux i le  i /

i f ( $  P o s T [ ' n u m e ' l  = =  " "  ] l

S  P o s l [ ' p a r o l a ' ]  = =  " " )

{
; A  ' :  ' ' - '  A ' F '  ; r -

doue campur i le l<br>

l

/* Dacd au fost completate, ne
conectdm la baza de date pentru a putea
confrunta datele. Folosim figierul
conectare.php din document root:*/

/* Criptdm parola trimisd prin lormular
tot cu md5, pentru a o avea in fomatul in
care ea existd in baza de date: */

SparolaEncriprata{ds (5_POSr ['parola' ] ) ;

/* qi scriem interogarea de verihcare:

$sql = rrSEl-ECT * FROM adnin ITHERE

a d n i n  n u n e = '  " . 9  I O S T I ' n u n e ' 1 . " '  A N D

adninjarola=. ". SparolaEncriptala . r' ";

/x Aceastd interogare, daci este exe-
cutatd cu succes (numele gi parola din
formular sunt valide gi corespund celor
din baza de date) ar trebui sA retumeze un
singur rdnd din tabelul admin, care core-
spunde numelui gi parolei. P€ntru multi
programatori. r erif icarea retumdrii unui
rezultat este de ajuns pentru a acorda
accesul mai departe. Noi vom extinde
protec,tia $i vom acordaaccesul doardacd
rezultatul retumat are un singur rdnd
(maiprecis, vom afigaunmesaj de eroare
5 i  vom opr i  execu! ia  sc r ip tu lu i  daca
numdrul de rdnduri nu e 1): x/

{
Prin l  'Nume sau paxolS

gre9i te I  <br>

l

/* Pdni acum s-au licut toate verifi-
cdrile, numele gi parola srmt corccte, sd tre-
cem la autentificarea propriu-zisd. Vom
folosi variabile de sesiune penftu a plsha
in memorie cdteva informatii despre au-
tentificare, p€ntru a le reverifica mai tdr-
ziu, atunci c6.nd accesdm alte pagini din
cadrul secliunii de administrare. Pomim

CHIP SPECIAL SITE DINAMIC

int6i sesiunea dupd care trecem la salva-
rea informaliilor in ea: */

s e s s l o n  s t a r r  O  ;

$_SESSION [ 'nu(e_adn in '  ]  -

S  P o s T  [ ' n u m e ' ] ;

I  sEss IoN [ 'paro la  encr ip ta ta ' ]  *

Sparo laEncr ip ta ta ;

/* Pe ldngd acestea, pentru o ti mar
mare siguranlA. r om salr a id-ul sesiunii
in altl variabilA. Toate sesiunile au Lrn id
unic, un string care seamdnd cu rezultaful
unei criptdri md5.*/

S  s E s S I o N  [ '  k e y  a d m i n ' ]  = s e s s i o n _ i d O ;

/* Cu autentificarea ficut6, spunem
scriptului si incarce prima pagind din
sectiunea de administare: */

Crca,ti $i o pagind admin.php in care
scrieli textu I ..secliunea de admin istrare".
dupa care accesati adresa hnp:'/ local-
host adminiskare $i aulentif icali-va cu
mrmele ,,administrator" qi parola ,,paro-
1a,,. Autentificarea va f,i fEcutd $i veti fi
redirec,tionali cdtre pagina admin.php.
Sd facem un alt test: inchideji toate
instanlele browserului astfel incdt si ex-
pire sesiunea, pomili din nou un browser

$i accesati direct a&esa http://localhost
administrare/admin.php. Ve{i avea ac-
ces, chiar dacd nu v-a,ti autentificat folo-
sind formularull Ei bine, putem impiedi-
ca accesul neautodzat daci scriem un
mic script de verificare a datelor sesiumr
inainte de a incarca odce pagind din
secliunea de administrare. Iatd codul:

autorizare.php

/* Pomim sesiunea, deoarece avem
nevoie de datele din ea: */

session_star t  o ;

/x gi verificSm datele, incepdnd cu
5 SESSIO\ [ ' key  admin ' ]  de f in i t  in
login.php care trebuie sd fie acelaqi cu
session_id: +/

i f  ($_SESSION l ' key_adn in '  I  l - sess ion  idO)

{

)
/* Ne conectim la baza de date deoarece
vom reverifica datele din sesiune ou
cele din baza de date: */

/x Verificdm dacd numele qi parola

salvate in variabile de sesiune sunt
aceleaqi cu cele din baza de date+ I

S s q l  =  I ' S E I E C T ' F R O M  a d n i n  W H E R E

adirin_nuoe=' ". $,SISSION t'nldE_addn'l "'

rND addn parola=

' " .  S  sEss IoN [ 'paro la  encr ip ra ta ' ] . " ' " '

$ r e s u r s a  =  m y s q l  q u e r y ( $ s q l ) ;

/+ AceastA interogare, dacd este exe-
cutate cu succes (numele gi parola din
variabilele de sesiune sunt valide $i co-
respund celor din baza de date) ar trebui
se retumeze un singur rdnd din tabelul
admin. Dacd nu returneazd exact un
rand vom afiga un mesaj de eroare 9i
vom opri execulia scriptului: */

I

)

Dace numele gi parola nu sunt corecte,
nu se acordi acces mai departe.

Vom folosi autorizare.php lainceputul
fiecdrei pagini 9i impuqcim astfel trei
iepuri dintr-un foc: in acest script
inilializim sesiunea, ne con€ctim labaza
de date 9i verificim autentificarea. Ca
urmare, dacd includem acest script in
orice fi9ier din secliunea de administrare
vom fi 5i gata conectali la baza de date. si
cu sesiuneapomitd qi cu autorizarea efec-
tuatd. Sa rescriem figierul admin.php:

Dace numele 9i parola sunt
accesul este acordat.
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Inchideti toate instanlele browserului
pentru a$terge sesiunea (dac6v-aIi logat)
$r apol accesali adresa http://localhost/
admin is t ra rc  admin .php (d i recr ,  l l rd  :d
treceti prin formularul de aurentif icare).
Vom primi mesajul,,Acces neauto zatl,,
$i restul textului nu va mai fi afigat!
Accesali acum http://localhost/admrnts-
trare/ $i completali formularul de auten-
tificare. Dace le-ati completat corect, veli
alunge pe paginaadmin.php gi veli vedea
lextui ..Accasra esle prima pagind i". pagi-

nile de pe sec{iunea de administrare sunt
de acum asigurate!

Pentru cA zona de administrare are
mai multe sectiuDi, pentru adiugare,
Stergere .  c lc . ,  ra  t rebu i  sa  avem l ink -ur i
cdtre toate acele secliuni, pe fiecare pa-
gind. Decdt si le scriem de fiecare datd
cdnd avem nevoie de ele, mai bine le
scriern intr-un fiqier, admin_top.php pe
care sI il accesdm atunci cdnd avem
nevoie Si in care scdem gi instrucliunile
<html>, <body>, etc. Iatd conlinutul
figierului:

admin toD.oho

<mera  h t rp -equ iv - , ,co . ten ] ] -Type i ,

conl:ent="text/htnL; ctarset=iso BB59-2'.>

< t i t l e > t i b r 6 x i a  m e a < / t i t 1 e >

<stYr  e  ty .e=" tex t /css  ">

body/  p .  td  l fonr - fan i ty :  verdana,

A r i a l ,  s a n s - s e r i  f ;  f o n t - s i z e :

I 2 p x ;  ]

h i  { fon t - fa f r i I y :  ? imes New Roman,

T i n e s /  s e r i f ;  f . . . - s i z e :  : L 8 F x ;

fon t '1 {e igh t :  ba7.1 ;  ca ia t t  +336699;

i . n t  s  t y l e :  i r a l i c ;  l

- : 1 : I :  { f o n r  f a m i l y :  V e r d a n a ,  A . i -

:  ,  s a n s - s e r r f ,  f . n i - s i z e :  t 4 p x ;

: . . :  i e : g h . :  b o l d ;  c o r o r :  + O D 6 6 C C ;  J

< b o d y  o g . . l . : = " : : i : f  f  f  ' , >

< r n q  s r . - " . _ ,  : r . . q : i ' , >

<TABLE bgco ic :="  = :9 :  tE?  "  ce l tspac-

i n g = "  0  "  c e l i p a d d : : g = ' , "  O o . o " . = ' , r " t

h re f  - ' ,adaugare  _  !hp  "> ! ,a : :q :< , /a></

hre f="nod i f  i care  s te rgere ,  p .D, '>

I4od i f i cd  sau grerge</a></ rd>

<rd><A hre f="op i .n i i .php">Opi i i i

:rir t . lti! 1!:; :irr .!4j

A.e35t. esre Fnm! paq n;

trare.

Uneori, includerea unui fi;ier care sd
Se ocupe cu autorrzarea nu este o solutie
r  iab i la .  De excmplu .  pu  lem a \  ea  urma-
to ru  I  exemplu  in  care  o  pag in i  a  secr iun  i i
de administrare (test.php) include alte
doud pagini(meniu.php qi main.php).
Atunci ar trebui sd includem figierul
autonzare.php in fiecare din ele, dar
atunci am primi un mesaj de eroare (se
rciilializeazd. sesiunea de 3 ori qi in
p lus ,  in  men iu .php 9 i  ma in .php se
re in i l ia l i , /ea ta  dupa ce  au  fo5 t  t r im i .e
date citre browser).

Atuncr putem crea o functie declarati
de noi, care sd faci autodzarea.

Aceastl funclie o putem apoi apela
oricAnd avem nevoie de ea (cu conditia
sd fie definitd intai !).

Ia ra  cum ar  a rd ta  5 r ruc tura  s i te -u iu i  in
acest caz:

Obscrvdn cd in cele doud figiere care
suntparte a lui test.php nu facem decdt sd
verificdm aulorizarea, lErd sd includem
nic i  un  a l r  f i ; ie r .  (  um func l ia  de  auror -
rzare estc definiti in figierul ,,mamd",
dacd men iu .php .au  main  php .unr  apc-
late din ca&ul lui, vor face verificarea
folosind funcfia deja definitd. Iatd struc-
tura celor patru fi$iere:

f_autorizare.php

s e s s r o n  s t a . i  O  ;

1 n c 1 ! d e  (  " .  .  / c o . e c t a r e . p h p . ' )  ;

iuncr ioc  a ! ro r izar  { )

{
Ssq l  =  "S l r rCT a  FROM adn in  I { t iEFE

adnn .m+' " - s-SESSION t. nre ad":in.I "'

AND adn in ,paro la= '  , '  ,  S  STSSION

[ ' p a r o l a  e . c : ] p t a . a , l  .  " ,  " ,

SresJrsa  =  mysqt_query  (Ssqt )  ;

i f  ( 5  S E S S I O N l , k e y  a d n i n / l  t =

sess ion_ l . i  O I

mysq l_-nun_rcrs  (Sresursa)  t=  1 )

I

r e t u r n  f a l s e ;

l

I

.e tu rn  t rue ;

]
l

! r z a t a l o r i < / a > < / i d >

h r e f = " c o n e r z i  . p h p "  > c . n e n z i  < /  a > < /

Si  mod i l i cdm acum 5r  admin .php; i  sa
includcm acest figier in el:

aomrn.pnp

r . c . L r d e  ( , ' a u r o r i  z a r e ,  p h F "  )  ;

rn . lu { le  {  "ad i i .  top . ! } jp " )  ;

o r .  r  - - . o  6 . 6  o r . . o  1  J  d i . . ,

" " ! e
-it 3

L i|rdria mea

fest.php

/* include figierul f autorizare.php
care pome$te sesiunea, se conecteazd la
baza de date qi declard funcfia de auto-
rizare* /

I  n c 1 ! d e  ( "  f  _ a ! t o i i z a r e .  p h p n  )  ;

/r 5i verif ici autorizarea folosind
func1ia definitd in figienrl pe care tocmar
l-am inclus, f autorizare.php*/
i f ( l a u t o r i z a t O )

{
pr rn  Acces  near to r iza i  I  ,  ;

L(\ , .p p,r rcrrucr  auro-t /a-e pn0 Lafefomc) le
.e. iunca. .econecrea/ :  h oal . ldcdate.  def i  ne! le
fu ncr .d oeouton. ,are St  jo lo iestc-ceast ;  runcr ic
penru a face autorizarea)

meniu.php (se apeleazi
funclia de autorizare $i
se acorda sau nu accesul)

main php (se ape-
leaTa functia dc au-
torizare $i se acordi

' q rL .p  p  |  ' l c ruoc  duro f lTare .p t  n  cdre  pnm<)1e
,e . iunea.  se  core ,  re " , ,a  la  ba , ,u  de  d" le ,  \  eF  ic ;

meniu.php ( inc lude
auronzarc.php care
pornei te sesiunea, se
conecteaz a labazadc date.
vcnlicd autoizarea)

ma'n.php (include
auronzare.php care
Pome$te sesiunea- se
conecteaTd labaz ade
date. verifici awori-

CHIP SPECIAT S1IE DINAIIIC
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inc lude ( "men iu .php"  )  ;

i n c l u d e ( " m a i n . p h p " ) ;

TglI!sry-
/+ verifrcd doar autortzatea* I

i f ( l a u t o r i z a t O )

{
p r l n t  ' A c c e s  n e a u t o r i z a l l '  ;

/* codul care re ruleazd dacd este
autorizat */

fblose$te aceaste func1ic pcnlru a lace autoriza-

meniu.php, inclus in tcst.php (defi ne$te tunctia
de autorizare, foloscate aceasti func1ie pentru a
lhceauror ' , ,drea erodre:  f -ncl raa fo. tdel lnrr ;
de dou;  or i  (o dara rn f5rerul  . .mdm; ,  o dar i

marn php _
/* verificd doar autorizarea*/

i f ( l a u t o r i z a t { ) )

{
p r i . t ' A c c e s  . e a u i o r i z a t l '  ;

/* codul care se ruleazd dacA este
autorizat * /

Astfel redem cum. folosind o fr.rnc1ie
deflnita de noi. nu se va putea accesa nici
unul din figierele incluse ferd autorizare!
De cele mai multe ori, o funcfie este mult
ma i  u t i la  decet  un  f i5 ie r  inc lus  insd
alegerea este a dvs. Fitri atenji doar sd nu
definiti functia de doui ori in cadml
aceluiagi script, altfel veli primi mesajul
de eroare Fatal error: Cannot redeclare
numele functieiQ.

DacA fllnc,tia a fost deja definitd unde-
va in executia scriptului. trebuie doar sd
o apelati.

Addugare

in baza de date putem ad5uga trei
Iucruri: domenii. autori sau cdni noi.
Pentru acestea vom lolosi o pagina in
care vom afiga trei formulare, cdte unul
pentru fiecare qi altd pagind care va pre-
lucra informatiile din aceste fornulare,
in funclie de care a fost tdmis citre

OHIP SPECIAL SITE DINAMIC

sener. inpagina adaugare.php vom avea:
- fomularul pentru introducere do-

meniu nou;
- formularul pentru introducere autor

nou;
- fomularul pentru introducere cartg

noud;
Pagina prelucrare_adaugare.php va

aYea urmAtoarea structurd:
- include pagina admin top.php (se

pomegte sesiunea, se conecteazd Ia baza
de date gi incarcd inceputul paginii);

- dacd a fost trimis primul formular, il
prelucreazi ; i introduce domeniul nou in
tabelul domenii 5i apoi afirea,/6 un mesaj
de confirmare;

- dacd a fost trimis al doilea formular,
i lprelucreazi. i l  inrroduce noul autor in
tabelul autori ti afi$eazd un mesaj de
confirmare;

- dacd a fost trimis al treilea formular,
i l  prelucreazd 5i innoduce noua carle in
tabelul cafti $i apoi afigeazd un mesaj de
confirmare.

Inainte de a crea cele doud fiqiere,
vommai face un singurlucru. Ne aducem
amin te  c i  tabe lu l  can i  a re  un  camp de t ip
DATE numit data in care se slocheazi
data adaugArii ca4ii in baza de date.
Aceastd dati ne folos€$te pentru a afi$a
pe prima pagini cele mai noi trei cdfii.
S t im d in  exper ien la  ca  es te  mul l  ma i
simplu sd lucrdm cu cdmpuri de tip
TIMESTAMP (se seteaze automat cu
data curentd), aga ci ne vom conecta la
baza de date 5i vom modifica tipul cam-
pului:

ALTER TABLE caTti CHANGE data da|a

I IMES1AMP (10)  NOT NUi , ! ;

Toate valorile inregistrate anterior yor

fi convertite, iar de acum incolo cdmpul
data se va seta automat la fiecare N-
SERT. Altfel ar f i febuit sd i l specificdm
no1.

Iatd cele doud figiere:

aoaugare .pnp _

i nc lud€ ( "admin , top .php" )  ;

<h1>AdAuqaxe</h1>

<b>Adaugd domeniu</b>

.  . "  F

he lhod="POST'>

Domeniu  dou:  < INPUT ty le - " tex t "

name="domer iu  no ! ">

<INPUT type="submi t "

name-"adauga domenlD"

va lue="Adauqa">

<b>Adarg i  au tor< /b>

Auto !  nou r  < INPUT type=" tex t "

name-"au to !  nou">

<INPUT type="submi t "

name="adauga-autor "

va lue* , ,Adaug; ' ,>

<b>ada!g i  car re</b>

<td>Domeeiu :  < / td>

<se lec t  name="  id_domeniu ' r>

/* Luimnumele de domenii dinbazade
date Ei le afiEdm utlizatorului intr-o listi
drop-down. Astfel putem obtine un
id_domeniu corespunzator domeniulul
selectat pe care sd il introducem in
tabelul carti +/

Alegerea
generatA

unui domeniu dintr-o lista
automat.

Fie Edt vew Falqt6 rooE |+

* . ' , J l 4 4 r i !

Add'.u l4l htte:/ l  ddrcn/adn i  f t@/ada4a€.pte
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9sqL =  'SEIECT *  FROM done. i i

ORDER By n lme-domeni !  ASC, r ;

9 resursa  -  mysq l -query ($sqt )  ;

\  -  - r S  o n  s q i  6 r - 1  a ,  r o y i . . 8  - s a , )

i

p r in t  '<oF i ion  va lue=

" ' . $ r o w f  i 6  d o m e r r u ' l . / " > ' .

$ r o w I ' n u n e  d o m e n i u '  l  . . < / o p r i o . > , ,

]

<td>Autor :  < / id>

<se lec t  na f re= i i id  au to ! i i>

i|rdria,mea
!.-;,rL . rr ', r:,-.. -r-.,

uomenL.ou:  I  Adauqe I

Aur.f nou I Ada,q. I

D.*",,1s-- ' l

$i l ista autorilor din baza de date poate
lr generate automat_

/x Afi9am 5i lista dropdown cu autori */

Ssq l  =  "c ;_ ; - r  r  FROM auror i  oRDER

BY nume ar rc :  Asc , , ;

$ r e s u r s a  =  m r s q i  q r e r y ( g s q t ) ;

mysq l , f  e tch_a i ray  (S .esursa)  )

p r in t  '<opr ion

v a l D e = " ' . S r o w J , i d _ a

srov  [ ,  n lme_auto . ,  ]  .  ,  < /  ap t ia .> ,  ;

)

F i . E d t V e w F a v d b 5 r o o ] 5 N e l p

# ' .l- .;:- "* ..*, " #..
ro." 

"t r*p. r"-r,"a,r 
".iJu". 

prp

< t d > T i t l u :  < / r d >

<td><INPUT type=" tex t "  naee= ' , r i t lu ->

<td  va l ign=" lop">Descr ie re  :  < / ld>

<td><tex tarea  nane="descr ie re . .

rows=, '8 "></ rexra !ea></ rd>

<rd>Pre l :  < / td>

<rd><INpUT type- " rex t , ,  nahe=, ,p re t , !>

< td><INPUT t \?e="subf r i i , ,  name=

"adausa_car te"  va lue=. 'Adause, ,></ td>

niul specificat existd deja in baza de date.
Nu il vom adduga din nou ci doar vom
atenflona utilizatorul de eroare 9t vom
inrrerupe ereculia ullerioara a scriptu_
lui:*/

i f  (mysq l_ .un- ro$s  (Sresursa)  t=

I

p ran  Donen iu l

< b > ,  . S _ p o s r l , d o m e . i u  n o u ,  l . ,  < / ! >

exrs iE  de ja  in  baza de  da te l<br>

<a hre f="adauqare . php" >i napoi</ a>. ;

i

/x Am verificat sd nu fie erod, putem
acum sd adAugam noul nume de dorneniu
in baza de date: +/

$sq l  =  " INSERT rNTO dome. i l

(nume domeni ! )  VALUES

l ' " , _  p o s r '  o o r p .

m y s q l _ q u e r y { g s q l ) ;

/x qi afiEdm utilizatorului un mesaj de
confirmare: */

pr inr  ,  Doneniul

< b > '  .  S  p o s r [ , d o n e n i u  n o u . ] . , < / b >  a
fost  ad;ugat  in baza de datej<br>
<a href-"adaugare.php, ,> inapoi</

l

/* Acelaqi script, cu mici diferen{e, il
vom folosi pentru addugarea unui autor
nou, dacd s-a trimis formularul de
adeugare autor: x/

r f  ( i s s e t  ( 5  p o s r t , a d a u g a  a u t o r , l ) )

{
x Verificam dacd nu esre gol: *

i f  ( s _ P O S r l ' a u . o r  . o u . t  _ = , , , , )

{
prany  Trebu ie  sa  cohp le tez i  runete

autoru t ! i  t<br>

<a hre f="adaugare .php, ,> inapo i< /a-  ;

l

* Verif icdm dac6 nu exisra deja in
baza de date.. */

i n c l u d e  (  " a u t o r i z a r e .  p h D , , )  ;

rnc tude { ' ,adn in  rop_p ip , , )  ;

/" Dacd s-a trimis formularul pentru
adaugare de domeniu */

f  - .  . D O s -

I

/* inainte de a introduce noul nume de
domeniu verificlm doud lucruri: sdnu fie
gol gi sd nu errsre deja in baza de dare. in
cazul in care numele de domeniu este gol
5au se aflA deja in tabelul domenii. afi 'am
un mesaj de eroare qi oprim executra
scriptului: x/

i f  ($ ,PosT l ,  domeniu_ .ou , I  ==  "n )

{
pr ln t  ,  T rebu ie  s ;  conp le tez i

numete  de  domeniu l<br>

<a hre f=',adalqare . phn,,> inapoi</a>, -

* Verif icdm dacd nu existd deja in
baza de d,ate.. */

Ssql = "SELECT * FROM domenii WHER!]

nme do, 'Mau=, " .5  losT t /d@niu  nou, l . , , , , , ;

s iesursa  -  mysc l_query(gsq l )  ;

/* Interogarea retumeazd 0 dnduri
daci domeniul nu existd in baza de date.
Dacenu retumeazd 0 inseamni c6 dorre_

J
t  ' t
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9sq l  =  ' 'SE] -ECT +  FROM autor i  WHERE

nEe_af , to !=" ' .  S  PosT [ 'au tor  nou ' ] .  " ' " ;

9 resursa  =  f rysq l_query(Ssq l )  ;

! f ( m y s q l  n u m  r o w s ( S r e s u r s a )  l =  0 )

p i in t  I  Au !oru l

< b > ' . $ - P o s T l ' a u t o x  n o u '  I  .  ' < / b >

e x i s u  d e j a  i n  b a z a  d e  d a i e l < b r >

<a h.ef-"adalsare.php">hapoi</a>' ;

l

/* Am verihcat sd nu fie erori, putem
acum sd adiugim noul autor in baza de
date: */

$sql = "INSERT Il'rTO aulori (nume-auto!)

I A L U E S  ( ' " . 9 _ P O S T [ ' a

mysq l_query  ($  sq l  )  ;

* 5i afipim uti l izatorului un mesaj de
confirmare; */

p r i . r ' A u t o r u t

< b > ' . $ , P o s T [ ' a u r o r  n o u '  I  .  ' < / b >  a

l

/x Scriptul pentru addugarea cd4ii va fi
o idee mai complicat deoarece arem mai
multe variabile de verificat, dar in mare
are acelagi mod de funcfionare: */

i i  ( isset  (9 rosr  [  '  adauqa-carre/  ]  )  )

/+ Verihcdm dacA titlul, descrierea
sau prelul nu sunt goale: */

1 l { s  P o s T [ ' ] r i r l u ' l  = =  " "  I

$ _ P o s r l ' d e s c r i e r e '  I  - =  " "

S  P o s T  l ' p r e r '  I  = =  " " )

{

pre lu l  sun t  9oa1e i<br>

a |  .  a ' ' ;

/* Verificdm dac6 valoarea introdusd
in campul Pre,t este de tip numeric folo-
sind func1ia is numeric: */

i f  (  |  i s _ n u n e r i c  ( S _ P o s r i ' p r e t '  I  )  )

{
pr in t  'Campul  Pre t  r rebu ie  se  f ie

de  t ip  numex ic l  (sc r ie l i  <b>:1000

</b> in  loc  de  <b>1000 le i< /b>)<br>

"  
. . e  , , . d " - 9 "  e . F r p , , . 1 p o - .  o . , ;

l

/* Verificim dacd aceast5 cafie ru
existi i  deja in baza de date. dupd doua
cdterii: id autor gi titlu. */

$sq l  =  "SEIECT *  FROM car t i  t iHERE

i d _ a u t o r - '  r !  .  s _ P o s r  [ '  i d , a u r o r '  I  .  " '

A \ D  r  ' " . 5 _ o O .  . ' ,  . . I '  ,  ;

9 r e s u r s a  =  m y s q l  q : e r y { 9 s q l ) ;

{

baza de  da te l  <br>

<a hre f - "adauqare .php"> Inapo l< /a> '  ;

l

/* Am vedficat sd nu fie erori, putem
acumsd adiugdm carleain baza de date. */

s  o l  " - \ S E P -  - \ - O  
- - -  r  i _ d c - F  .  . ,

i d  a ! t o r ,  r i r l u ,  d e s c r i e r e ,  p : e t )

' ! A L U : S  ( '  " ,  S  P O S T [ ' i . i  C o . . € . i u / I . " r , ' r .

I Easi t' id tu_o/ : . "r , "'. S_F]6I I'tjtlu' 1 , -, ' ",

$_IcsI t/ es6ie@/ 1 . "' , "' . 5,461 1'pret' 1 . "') ";

m y s q l _ q u e r y ( S s q r ) ;
* 

$i afi5im uli l izatorului un mesaj de
confirmare: */

pr rn t  'Car rea  a  fos t  adaDgate  in  baza

de dare l<br>

Rulali aceste scripturi pentru a intro-
duce ca4i, autori qi domenii noi in baza
de date. Accesali prrma pagind a site-

FIe Edr vbd Favoft65 Todr H.h
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Adeugarea unui domeniu nou.

ului, http://localhost pentru a vedea adiu-
girile, continutul nou al site-ului, addugat
in citeva secunde!

Modificare gi gtergere

Ce ne facem anrnci cdnd am ldcut o
greqeali scriind greqit un nume de dome-
niu sau titlul unei ca4i?

Dar daci nu mai avem o cafie in stoc

$i dorim sd o scoatem de pe site?
Vom scrie trei figiere pentru modifi-

carea sau gtergerea de elemente ale site-
ului nostru.

FiEierul modificare stergere.php va
con{ine trei formulare: unul pentru nu-
mele de domenii, unul pentru numele
autorilor qi altul pentru ce4i.

Numele  de  domeni i  g i  numele  au lo -
rilor le vom afi$a in liste dropdown,
astlel incat se putem selecta imediat do-
meniul sau autorul ce dorim sd il $ter-
gem.

Formularul pentru cd4i va con{ine
doud cdmpuri: autor qi titlu. Numele au-
torului ra fi disponibil inrr-o l ista &op-
down, iar titlul cd4ii il vom scrie intr-un
<input type="text">.

Iatdcodul acestui script qi putefi vedea
in  imag inea de  Ia  pag.  58  rezu l ta ru l  sdu :

oesrera lirrl-eflerc

F5ooo
A,laugd I

Formularul cu aiutorul ceruia putem
adduga rapid o carte.

Era Ee !d F!va't.r look d.rp

+ - 4 9 i l d a - n
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r n c l u d e  ( " a u . o ! i  z a r e . p h p "  )  ,

inc lDde (  "a . ln in - top .php(  )  -

<h1>Modi i i care  sau Sterqere</h1>

<p><b>Notd :< /b> Nu ve f i  pu tea

F.erge  dome. i i  ca ie  au  c ; i ! i  i n

e le_  lna in te  de  a  g te rge  domenru l ,

mod i f i ca l i  ce l l i te  d ih  e l  as t re l

inca t  se  apar l i .A  a t ro r  donenf ,a .

De ase lnenea nu  ve t i  pu tea  9 !e !9e

un a l ro r  dac ;  ex is r5  cdr l i  in  oaza

de dare  care  au  ace l  au tor .< /P>

<,5>Selec teazA donen iu l  ce  doregt i

E  .  . o o  I . c _  - " I > _ - | g ) , . . b .

-  r ' o n  . '  
o h - t a , e  - o d r  i - a , e  s . e 3 e ! . . F 1 p , ,

method="pOST">

<serecr  nane_" id  domeniu , ,>

/" LuAm numele de domenii din baza
de date qi le afi$em utilizatorului intr_o

Asrret pulem obllne un
ro_domentu corespunzitor domeniului
selectat pe care sd il introducem in tabe_
lul carti */

$sql. = ..SEIECT * FROM dofrenii ORDER

BY nune-donen iu  ASC, , ;

S r e s u r s a  =  m y s q l  q u e x y ( $ s q t ) ;

nysq l_ fe tch  ar lay  (g resu !sa)  )

p r in l  ,  <opt ion

v a 1 u e = " . .  $ r o w t , i d  d o n e n i u ,  1 . , , > ,

.  Sros  [ /  nume_dof ren iu ,  ]  . ,  < /opr ion>.  ;

l

< INPUT t !?e=, ,submi t , ,  name_

"hod i f  i ca-donen iu , r  va tue_, ,Mod i f  i c ; . .>
< INPU? type- "submi t , ,  name=
' ' s re rge_dof r  

en iu"  va tue=, rS te !9er>

/ o  _ e  e  ( e o l ;  o o . e i - _  s o
i ]  mod i f i c i  sau  $rerq i :< /b>

acl:ron="f omnl]are modif icare_stergere,php_

<serecr  name-" id  au tor ,>

/+ Afiqdm 9i lista dropdown cu autori */

$sq l  =  "SEIECT *  FROM au lo l i  ORDER By

nune-autor  ASC" ;

Figierul formulare_modifi care_stergerc.
php va prelua informalile din modificare

stergere.php qi va afiga cete un formular
pentru fiecare caz in parte:

- dacd a fost apdsat butonul de modi_
ficarenume domeniu, vaafiqa numele de
domeniu intr-un textbox astfel incat sd il
putem modifica;

- dacda fost apisat butonul de $tergere
domeniu, va verifica intai daci sunt ctu1l
in  domeniu l  re5pecr iv .  Daca sun l ,  \a
afi9a lista acestora $i va afiga mesajul
,,Acest domeniunupoate fi gters deoarece
sunt cd4i care ii apa4in!,,. Dacd nu este
nici o carte in domeniul respecuy, va
afisa un mesaj cu o cerere de confirmare
$r un buton pe care sd apdsdm penhx a
confirma $tergerea.

- similar, dacd a fost apesat butonul de
modificare nume autor, va afi$a numele
autorului intr-un textbox astfel incat sd il
putem modifica;

- dacd a lost apisat butonul de $tergere
autor, va verifica intai dacd sunt cd4i in
baza de date care corespund autorulut.
Dacd sunt, vaafiga lista acestora $i vaafi$a
mesajul ,,Acest autor nu poate fi ,ren
deoarece sunt ci4i in baza de date care ii
aparhn!". Daca nu este nicj o cane scnsa
de autor in ba,/a de date. r a afi1a un mcsaj
cu o cerere de confirmare $i un buton pe
care sa apdsdm pentru a confirma gtergerea.

- atunci cdnd se apasi butonul de
modificare carle, verificAintai daca exts_
ta o carte in baza de date care are titlul $i
autorul menlionate (titlul este scds de
cdtre uti l i /ator Si trebuie sd ne asigurdm
ca l-a scris corect). Daca nu erisri nicio
cane cu datele menlionate afi5eazd un
mesa.; de eroare. Dacd in schimb canea
existd, afigeazi un lormular cu ajutorul
caruia si putem modifica domeniul, au_
toml. rit iul. de.crierea si prerul caqji.

- dacd s-a apdsat butonul de $tergere
carte, verifici dacd existA o carte cu titlul
$r autorul menlionate. Dacd nu existi
afigeazd un mesaj de eroare iar dacd
e\isla afiSeazd un mesaj de confirmare gi
un buton pe care sd apdsdm pentru a
confirma gtergerea.

formulare_modifi care_ sterqere.oho

i nc rude ( , 'auror izare .  php, , )  ;

inc lude (  "adn in , top .  php ' )  ;

/ "  nod i f i care  nume domeniu  * /

i f  ( i s s e t  ( g  r o s T l , m o d i f i c a  d o n e n i u f t ) )

{
/x ludm numele de domeniu din baza

S r e s u r s a  =  m y s q l  q u e r y ( S s q l ) ;

wh i le  (g row =

mysq l_ fe tch  ar ray  (Sresu.sa)  )

{
pr r l r  <opt ron

v a l u e = " , . $ r o w [ , i d  a

.  t low l ,  nume_aurox ,  I  .  .  < /op t ion>.  ;

)

<INPUT type="subn i t , '  name=

"modi f  i ca_auror "  va f  ue=, 'Mod i f  i ca , ,>

< INPUT type* rsubmi tn

aane= ' ,s te rge  au tor "  va lue=, ,Srerqe , .>

<b>Selecreaze au toru t  9 i  sc r ie  r1 !_

lu l  car l i i  ce  doresr i  s ;  o  mod i i i c r

sau s rergr :  < /b>

<fohr aciion=',fomulare_aoclif icare_

s te .ge fe .php"  * "anod=""Oat , , ,

< ld>Au ior :< / td>

<se lec t  nane=, , id_auto ! , ,>

/x Afigdm 9i lista dropdown cu autori */
Ssql = "SELECT * FROM aurori ORDER

BY nume_auto !  Asc , , ;

hysq t  query  ($sq l )  ;

wh i le  (g row =

nysq l  fe rch_ar ray  (S  resursa)  )

{
pr rn t  ,  <opt ion

v a t u e = " , . $ r o w t , i d

.  s roF [ ,  nune_autor .  ]  .  ,  < /o r t ion>,  ,

l

< t d > T i t l u : < / t d >

<td><INPUT type=" rexr "  narne=, ' t i t Iu ->

<INPUT type="submi t , ,  nane=

"modi f  i ca_car re , ,  va lue=, ,Mod i f  i c ;_>

<INPUt  Lype="submi t "  name=
' ' s te rge  

ca ! te r  va lue_, ,s te rge , ,>

CHIP SPECIAT S]'I'E DINAI{IC
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de date deoarece ne-a fost trimis din
formular doar id-ul domeniului: +/

Ssq l  =  'TSELECT nume domeniu  FROM

donenri fiHERE

$resursa  =  mysqt -q le ry  {ssq t )  ;

$dune domeniu -

nysq l - resDr t  (5 !esDrsa ,  0 /

"nume domeniu"  )  ;
* gi afi ldm numele vechi de domeniu

intr-un textbox pentru a fi modificat */

<h l>Modi f i cd  nume dohen iu</h t>

< io rm ac ! ion=

"pre lucrare  nod i f  i care  s te rgere .  pdp, '

ne thod- ' r !OST">

<INPUT type= ' ! rexr "

!ame="nuf re ,donen iu ' ,

va lue="<?=Snume-donen iu?>">

<INPUT lype="h iddenI '

naRe=" id ,donen iu"

value="<?=9_PosT [, id_domeaiu, ] ?>" >

<INPUT type- r ' subn i t "

.ame="nod i f  i ca_domenlu"

va1!e="Mod i  i i cA  "  >

)
/+  s te rgere  domeniu  * /

r f  ( i s s e r  ( S  P o s l l , s t e r g e  d o m e n i ! , 1 ) )

{
/* verificdm daci sunt cd4i in baza de

date care apa4in acestui domeniu: */

$sq l  =  "SEI ,ECT t i t Iu .  nume autor

FROM car t i ,  au tor i ,  domeni i  W]ERE

carii, id_domeniD=don€.ii, id_domenlu

AND car t i , id  au tor -auror i . id -a ! ro r

AND domeni i .  iddomeniu=

" . F  P o s r l ' i d  d o m e n i u '  l  ;

9 r e s u r s a  =  m y s q l  q u e r y { g s q t ) ;

in rcar r i  =  mysq l  nm_roqs  (9 resursa) ;

x dac6 sunr cdni apanindnd acesrui
domeniu, afi9dm lista lor gi un mesaj de
eroare: x/

1 f  ( 9 n r c a r t i  >  0 )

{
p l in r  "<p>Sut  $nrcar r i  car f i

care apartin acestDi doneniul</p>,,;

whr le  ($ row =

mysqr - fe tch_ar !ay  (5 resu !sa  )  )

{
p r i n t  " < b > i . $ r o w t ' r i t 1 u , I  .  " < / b >

de " .  Srow l 'nume_auto ! ,  I  .  "<br> ' -

p r inL ' t<p>Nu pute l i  g te rge  acesr

domeni !  l< /p>" ;

l

CHII' SPECIAL SITE I]INAMIC

Pagina cu vom
ca sau Sterge informatii de pe site.

/x iardacdnu sunt cdrli in acest dome-
niu cerem confirmarea pentru slergere:

{

<r t>9rerge  nume dome. iu< /h1>

E9t i  s igur  cd  v re i  s ;  g te rg i  ac-

es l  donenru?

a. o -"oFl' -zr,-ro @ .a.rF,dD"

method="POST">

<INPUT qpe"diddd! narF"id-d(reniu"

varue="<?=5 losT { '  id_domeniu ,  I  ?> '>

< lNP01 type- , ,s !bmi t "  name=

"s terge  domeniD"  va l !e="g ie lqe t ">

l

)
/+ modificare nume autor */

i f  { i s s e t  ( $ - P o s T  [ ,  n o d i f i c a  a u t o r ,  ]  /  l

{
/x luim numele autorului din baza de

date deoarece ne-a fost trimis din forrlu-
lar doar id_autor: */

$sq l  =  "SELECT nune_autor  FROM

autori t'iHERE id_au!o!=

'  
" .  $  P o s r t '  i d _ a u t o ! '  l .  " '  

( '

S resursa  =  mysqr -query (gsqt )  ;

s .une au tor  =  mysq l  resu l l

( S x e s u r s a ,  0 .  " n u m e  a u t o ! " ) ;

/* 9i afiqim numele intr-un textbox
n a h h , ' f i - ^ . 1 i f i ^ " + * /

<h1>Modl f i cA nuhe au tor< /h1>

-  r  .n -  b rc l , r , -F

nethod="  POSTr '>

<INPUT lype=" tex t "

nahe= i inune a- to r , ,

va lue="<?=g.une a ! to r?> "  >

< INPUT type: "h icden"

name=" id  au tor "

va lue="<?=S IOST [ '  id -auror ,  I  ?>">

<INFUT type="submi t "

name="modi f i ca  au io r  "

va lue- "Mod l f i ca">

/ -  9 te rgere  au tor  * /

i f  ( i sse t  (s_PosT t ,  s r re rge-a ! ro r ,  I  )  )

/x verificdm daci sunt cd4i in baza de
date care aparfin acestui autor: x/

t sq l  =  "SELECT t i t lu  FRoM car l i ,

au tora  WHERE car t i ,  id  a l ro r=

autor i . id  au tor  AND

c a r t i .  i d  a u t o r =

r r  .  S  Posr  t '  i d -au tor /  I  ;

F r e s u r s a  =  m y s q l  q r e r y ( S s q l ) ;

Snrcar t i  =  nysq l  num roas(Sresursa) t

/* daca sunt cd4i apa4inand acestui
au tor .  a l i5 i rn  l i s ra  Io r  5 i  un  mesa j  de
eroare: */

i f  ( S n r c a r t i  >  0 )

{
px ln t  "<p>S!n i :  SnrCar t i  car ! i  d€

aces i  au tor  in  baza de  da le l< /p>" ;

wh i le  (Sroq  =

nysq l  fe rch  ar ray  (Sresursa)  )

{
p r a n t  F r o w  t '  t i t 1 u ,  I  .  " < b r > " ;

I

p r in t  "<p>Nu pute f i  Srerge  aces t

a u l o r l < / p > " ;

l

/* iar dacd nu sunt cd4i de acest autor
cerem confirmarea pentru $tergere; */

{

<h1>Sterqe  au tor< /h1>

Eqa i  s iqur  cd  v re i  s5  g ie rg i

aces !  au tox?

acti@-"pre1udaF_nDlif r(re steryere.Fbp!!

methoc i - "  POST' r>

<INPUT type=t rh idden"

nane="  id  au tor "

v a l u e = " < ? = $  P O s r { ' i d  a u t o r ,  I  ? > , , >

f  ' r  .
L t0rdrw med
,  ' r  -

L t0rdrw med

Gre;u *r in ere tn:nb de a *sqe
tol d:d 6in: ! : t  h b:: :  de d*; l

h*", h**M l M"d , I s,a. i

{b,F ; ;^ / tu I  Mdn.t  I$"a"

tu t . .FbdM, . - - l
r t " r
Md d I sEa,
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<INPUT type="subn i t , '

nane="s !erge_autor "

v a l u e - " 9 t e r q e i " >

]
]
/ *  nod i f i care  car re  * /

i f  ( l s s e t  ( $ _ P o s T  [ ' n o d i f i c a  c a r r e ' ] ) )

{
pr in t , '<h1>Modi f i care  car re</h1>" ;

/3 cdutim int6i o carte in baza de date care
aretitlulqiid auiorspecificateinformular: */

ssqlcarLe:  "sEIEcT *  FRoM carr i

" " " * U  
a t t t o = , , ' . ,  P O S T l , t i t I u ,  I  _ " ,

AND id,autor-" .  g_posTI ' id auror,  l ,

$resursacarte - nysql-query (gsqtcade) ;
/* dacd nu s-a gdsit nici o carte care sd

corespundd datelor introduse, afigam un
mesaj de eroare: */

if (nysql,num_rors ($resursacarte) == o)

{
F . , n  " A c e - s t 5  c a r L e  - u  e x j s t a  i n

baza de  da te ' , ;

l

I

/* daci existd, atunci extragem
informaliile din resursd, le punem intr-
un array (nu folosim while deoarece este
retumat un singur rdnd!) qi le afigim in
lormular pentru a fi modihcate: +/

$rowcar le  -

mysq l_ fe tch  a tay  (Sresu lsacar te )  ;

a-tiF b!e-Lu@G.rcdi f icG slerrFE,Frpii

method: , ,POST">

<td>Donen iu :  < / td>

<se lec t  name=, , id  domeniu">

/* Luim numele de domenii din baza
de date qi le afiqdm utlizatorului intr-o
liste &op-down. Observali folosirea lui
ifpentru a afiga ca selectat domeniul de
care aparjtne cartea: */

9sql = "SELECT * FROM domenii

ORDER BY nune_doneniu ASCtt;

$ resursa  -  nysq l  query (Ssq l ) ;

wh i te  ($ !os  =

nysq l_ fe rch  ar ray  (Sresu!sa)  )

{

i f  ( $ r o { l ' i d  d o n e n i u , l  = =

$rowca l te t ' id  donen iu ,  l )

{
print , <option SEItrECTED

valuer" . $!ow l ' id_ddlHiu, I ., ">' .

g .owI '  nwte-domeniu ,  I  . ,

< / o p t i o n > , ;

l

{
pr in t  ,  <opt lon

value"'.$.owt' jd_doneniu' I ., ">, .

S i o w l ' n u m e _ d o m e n i u ,  I . ,

< /oPt ion> ' ;

)
l

< tcDAulor  i  < / td>

<se lec t  nane=t t id_autorn>

/x Afigdm 9i lista dropdown cu autori

9sql = "SELECT * FROM auioli

ORDER BY nune,autor ASC";

Sresu lsa  =  mysq l_que ly (Ssqt )  ;

nysq l  fe tch_ar lay  (g !esu !sa)  )

I

i f  (Srowl ' id -au lo . r  I  :=

Srowcar te  I ,  id_autor '  I  )

{
prrnt . <option SELECTED

value=., .9rowt,1d au

Srow t  ? nume-autor ,  l  . ,

< / o P t i o n > / ;

)

{
p l i n t . < o p t i o n

va lue=" '  .Srow[ ' id_au

S r o w l ' n u m e _ a u t o r , l . ,

< / o p t i o n > ' ;

)
l

< !d>Ti t1u:  </ td>

<INPST tlzpe=,'text"

vatue="<?=$rowcar le  I ,  r i r lu '  I  ?>">

<tc l  va1 i9n- " top t r>Descr ie re  :  < / td>

<td><tex ta !ea  nane="descr ie re"

.ows:" 8rr><?=9roeca!te t , descriere' I ?>

</ tex ta iea></ td>

<td>Pre t :  < / td>

<Id><INPUT t\@e=t,textt nane="pe!'

va lue= ' ,<?_9rohcar te  I ,  p re r ,  I  ?>">

</Ld></ t r>

<rNPUt tlpe="hidden"

nane-'id_calte't

vatuts"<?=$lokcarre [? id_carte, ] ?>">

<INPUT type=r'subnit'!

name-',nodi f ica_ca!te"

va lue=, 'Mod l f i ce , '>

)
]

/x qi in final qtergere carte */
i f  ( isser ($,posr [? srerge_carre '  ]  )  )

{
pr ln t , ,<h1>gterge  car re</h1>n;

/t cdutdm intai o caxte in baza de date
caxe are titlul qi id_autor specificate in
formular: */

S s q l C d ! L e  -  " S E L E C  ' E R O | {  c q ! t r

' {HERE t i t lu - '  " .$_POST I ' t i !1u ,1  .  " ,

AND id_autor-.t. $_posT[, id_autor, I ;

Sresursaca*e*ysql queiy($sqlcarter ;
/* dace nu s-a gdsit nici o carte care sa

corespundd datelor intoduse, afi$em un
mesaj de eroare: */

if (nysql_ns rov's (gresulsacarte) =-0)

{
p r i - 1  , ' A c e a s L ;  c a . - e  n u  e : _ s L E  i n

baza de  da te" ;

I

/* iar dacd existi, atunci extragem id-
ul c64ii din baza de date gi il vom folosi
intr-un cdmp ascuns din formularul de
confirmare: */

{
$ad carte - nysql-resutt

($ resursacar te ,  0 .  i c t_car re , ' )  ;

E9!i siglr cA vrei sA 9Gr9i

aceaste carte?

acLicrF blebe:e-rEd1f i€re_srel9ele.trd'
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baza de date;
- (sau) gtergerea domeniului din baza

de date;
- (sau) modificarca numelui autorului ;
- (sau) $tergerea autorului:
- (sau) actualizarea informatiilor de-

spre cane;
- (sau) Ftergerea cd4ii din baza dc date

$i a tuturor comentariilor utilizatorilor 1a
cartea respectivd.

Codu l  cs le  u rmaroru l  (semn i f i ca l  i \
mai simplu decAl cel al fiqierului prece-
dent):

prelucrare_nodificare stergere.pht

i n c l u d e  ( " a ! t o r i z a ! e . p h p " )  ;

inc lude ( "adn in  rop .  php"  )  ;

/* modificare nume domeniu +/

r f  ( i s s e t  ( $  r O s T [ ' n o d i f i c a  d o n e n i u , ] r ,

{
/* Verificdm dacd noul nume de dome-
niu a fost introdus. +/

i i  (S-9oST [ '  nume domenau ' ]  ==  " " )

{
pr in t  "Nu a ! i  in t rodus  nrmele

domeni !1u i  I  " ;

l

1

Ssq l  -  "UPDATE domeni i  SET

nLre dd@iu=, ,, . $ Fos_r I

ndEl ,E  id_done. iu=r ' .

S  POsr  [ '  id_domeni  u '  I  ;

m y s q l  o u e r y ( g s q r ) ;

p r i r t  I 'NumeIe  domeniu lu i  a  fos t

m o d : f i c a r  |  " ;

l

/* De ce nu am folosi exit in structura
if(condi{ie) {codul de executat; exit;}?
Pentru ci daci nu se executd codul din
if(conditie) { }, se executdcodul dinelsr:{ }
qi atunci exit ar fi superfluu. */

)
/x gtergere domeniu */

i f  ( i sse t  (s_PosT [ '  s re rge  dohen iu ,  ]  )  )

{
SsqI = "DEI-ETE FROiI doeenii WHERE

id  domeniu="  .  S  rosr  { '  id  c lonen iu '  r  ,

mysq l  query  ($  sq1)  ;

D r i n t  I ' D o h e n i u l  a  f o s r  g r e r s l " ;

]
/* modificare nume autor x/

i f  ( i s s e t  ( S  P o s T t ' m o d i f i c a  a u r o r ' I  ) )

* Verif icam dacd numele modifica(
al autorului a fost introdus. */

i f ( S  P O S T [ ' n u m e  a u t o r ' l  = =  " " )

{

l

I

. 9  D D r  
" r  

I  r t  n - " . - o - .

'  "  . s_POST [ '  n lme au io r '  ]  .  " '  f t iHErE

id  au to ! - " .S  ?oST I ' id  a r ro r , l ;

mysq l  query  (Ssq1)  ;

p r i . r  "Numele  au toru tu i  a  fos t

m o d i f i c a l l ' . ;

l

l

/ *  $ t e r g e r e  a u l o r ' /

i f  ( i s s e r  ( S - P o s T  [ /  s t e r q e  a u L o r ' ]  ) )

{
. q  . D .  r  r  . o o v  d  o .  d  I

i d  a u t o r = "  .  $ _ P O S T  { '  i d  a u t o r '  I  ;

n y s q l - q u e r y ( 5 s q l . ) ;

p r i n i  " A u t o r u i  a  f o s t  q t e r s l " ;

: :  ( : s s e t  ( 5  r o S T [ ' m o d i f i c a  c a r t e ' ] )  )

* Verificdm daci toate datele au fost
introduse aorect. N-am vrea sd intro-
ducem date eronate in baza de date doar
pentru ca a sarir pisica pe tastaturi )i a
apAsal E\TER in timp ce intoduceam
datele. Daca credeti cA nu vi se poate
intdmpla... eibine. din proprie experientd
vd spun ci se poate. Vom folosi o struc-
tura if... else i l.. else: */

r : : r :  I ' N u  a f :  i n t r o d u s  r i r L u l : " ;

e . i s e  r f ( 5  P c s l l ' d e s c r i e r e ' l  = =  " " )

]

a

Fr. Ed. vew FaYo*a, roo3 eh

"rrl ii 
iu"lr",,.-i.r" erui.lJo -"","',.i

IInnilitti d tk, tlnutufil

lsr voo,n.l I

Formularul pentru modificarea unui
nume de domeniu scris gregit.

t t t : tod="no" t " t

< INPUT rype="h iddenn

nane- "  rd  car te , l

va lue="<?=5 id_car ie?>">

<INIUT type=r 'subn i t "

nane=t 's !e lge  car te"

varue- "g te rge  |  ">

D u p i  c u m  r  e d e m .  p a g i n a
formulare_modificare stergere.php
conline doar formulare, pentru toate
operaliunile de modificare $i $tergere din
baza de date. Sd mai facem un ultim
fiEier, in care sd prelucrim datele trimtse
pdn aceste fbrmulare. Structura sa va fi
urmdtoarea:

- modificarca numelui de domeniu in

Fh Edi v$ F.wt.e r@k trh

+ ado

.llo

Li\rdria *ta
':,r.'!rr 

!!+!-:!!j+4 !![!r:F:q!

gu.t 3.are :pai!n 3.enui domen'!

Prerudiur Fund.!iei de rsa:cA5 moe
Fundali. 5i Inp€riul de IsaacAs m.!

Nu p!te!' :terse acest domen u

Nu putem Sterge un domeniu in care
existd cd4i.

t0rdna med
iC.@+.'*- -d..1- *

oo*""i, lF*"il
alror ltr,.-+*--

lF,.t

ivod ica I

Modifi carea informatiilor unei inregis-
treri este simple.
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e l s e  i f  ( $ _ P o s 1 l ,  p r e

{
prai t  "Nu at i  iorrodus pretut t " ;

]
e lse  i f  (  l i s_nmer ic  (S_msT I 'p re t /  l ) )

{
pru t  'P le tu l  t rebu ie  s i  f ie

numer ic  I  sc r ie l i  <b>1000</b>,

n u  < b > 1 0 0 0  t e i < / b > , " '

l

I

Ssq l  -  "UPDATE car t i  SET

id  c tomeniu* "  .  S  los r l ' i d  domeniu , l . " ,

d  d .  o  . " . 5  P O ,  c . '  o  d  . o

t i t l u = r  r r .  S - P O S f a l ' t i t 1 u '  l .  i '  /

descriere-' " . S Posr | , descriee, I . " . .

P i e t = t ' .  S  P O S T I r p r e t ' ] , "  ' T H E R E

rd-car te="  .  s  PosT [ ,  id  car re '  L

m y s . l 1  q u e r y ( 9 s q r ) ;

Pr i . t  "  I . fo r f ta i i i Ie  aD fos i

iod i f i ca te  |  , ' ;

I

l

/ ' 9 t e r q e r e  c a r t e  * /

i f  ( i s s e t  ( 5  P o s T t ' s t e r q e  c a r r e ' l ) )

{
$sq lcar re  =  'DEIETE FROM car t i

l'il.lERE id carte=tr

.  S- IOST t '  id ,car re ,  I  ;

mysqr_que.y  (Ssq lca ! re )  ;

ssq  Coaenra  . "Dr IC lF  rpOV o-a- .dL_-

WHERE id_carle=". S_POSTl, id_carrer l;

mysq l  que iy  (9sq lconenrar i i )  ;

p r in l  "Car tea  a  fos t  S tearsa  d in

b a z a  d e  d a l e  1 " ;

l

Moderare comentarii

Urmdtorul lucru de care ne vomocupa
va li moderarea comentariilor vizitato-
rilor. Degi utilizatorul obignuit este brne
cresout Si cunoa$te regulile neticheter nu
lo t i  sunr  aSa 5 i  ex is td  pos ib i l i ra rea  sd
trebuiasci sd editali sau chiar sd qtergeti
unele comentarii.

Sd monitorizdm fi ecare pagind de carte
in fiecare zi pentru a vedea ce comentarii
noi au fost postate nu este o solulie vla-
bil i : necesira mulr rimp 5i ar f i practic
imposibild in cazul unui site cu multe
cdrli. De aceea. \om a\ea in zona de

administrare o sec[iune speciald pentru
moderare unde vom afiqa comentariile
noi (adiugate de Ia ultima moderare).

Pentru a afla care sunt oomentariile
noi de la ultima accesare a sectiunii de
moderare vatrebui sd specihcdm undeva
care este ultimul comentafiu gata mode-
ral. Nu \om seta un cookic pentru ca
arunci am fi condil ionali de lolo.irea
aceluiaqi calculator $i browser pentru
accesarea paginii de administrare. Vom
adiuga incd un cdmp in tabelul admin
unde vom pdstm id-ul ultimului comen-
tadu moderat.

Cum id-urile sunt create in ordine
crescdtoare, comentariile noi vor fi cele
care au id mai mare decat cel setat in
tabelul admin. Sd credm noul cdmp:

ALTER TABI,E AdMiN ADD

ul l im! l  comenra . iu  modera t  tNT

UNSIGNED DEFAU] ,T  ' 'O ' '  NOT NUI ,L ;

Ultimul comentariu moderat este in
momentul de fali 0. Comentariile noi le
putem afla cu interogarca:

SEIECT '  FROM conenr :a r i ; ,  adn in

t tHERE comentar i i .  id  co f renra l iu  >

admin .  u l t i r iu l  conentar i !  modera t ;

Pentru a afla $i titludle qi autorii cdrlilor la
care sunt comentarii noi, interogarca este:

SEI ,ECT *  FROM come. ta r i i ,  a . Ia in /

w - ! l 1 l  ) . i  o e  L a r r ,

achin,Dltinut,comenrariu moderai AND

car ta .  rd  car te=comeniar i i .  id_ca(e

IND car t i . id_auror=auror i . id  au tor ;

Vom folosi aceastd inrerogare in pagi-
na de moderare comentarii 5i r om adduga
un fonnular cu ajutorul cdruia sA putem
modifica valoarea cAmpului ultimul_
comentariu moderat la fiecare vizitd ast-
lel incdt dacd azi moderdm comentarii le,
mAine sd nu vedem decdt comentariile
addugare dupd ultimul comentariu mode-
mt de azi. Dc asemenea, vom avea bu*
toane pentru modificare sau $tergere co-
mentariu.

Dupd ce vom revizui comentadile uti-
I izatori lor. modificandu-le sau Srergan-
duJc pe cele neporri\ i le. vom pulea apdsa
butonul ,,Seteazi aceste comentarir ca
fiind moderate" pentru a nu le mai vedea
la urmdtoarea verificare.

'
a . c l u d e  ( , ' a u t o r i z a r e . p h p . ' )  ;

inc lude ( "a .L r in , top .  php, , )  ;

r l  v o l r . . . a r p

t a r i i  u t i l i ? a t o r i < / i r l  >

<b>Comentar i i  1e  ur i l i za ror iLor  de  ra

!L r ima moderare</b>

5sq1 =  "SELECT *  rROM comentar i i ,

adnan,  ca i ta r  au lo r i  Wt iERE

i d  o r 6 r ' d  r  o . l n  . . .  1  o e . -

mode ia t  AND car l i .  i .d  .a r re=

conentar i i  .  id  car te  AND

car r : r .  1d  au tor -auror i .  id ,a ! to r

ORDER BY id . ,comenta i iu  ASC' , ;

9 resursa  =  nysq l .  query (gsq.L) ;

mysq l - f  e tch_ar ray  (  Sresr . r rsa)  )

ac l ion=" f  o r ru la re  f roderare  op in i i .php

method="POS?n>

<. l i v  s t t le - "w idr i1 :500px ;  border :  1px

sot id  + f f f f f f ;  backqround-

c o l o r : # F 9 F 1 E 7 ;  p a d d i n g : 5 p x . ' >

<b><?=$ros  [ /  t i r lu '  ]  ?></b> de

<?= l ro r  l '  rume_a! to r ,  I  ?>

" f ra i l .o :  <?=; row [ 'adresa_ef ra i ] .  I  ?>">

< ? - $ r o w  t ' n u R e  u t i l i 2 a t o r ,  I  ? >

<?:5rou  1 'comentar tu '  I  ?>

Comentarii le noi Si incd nemoderate
ale uti l izatori lor site-ului.

CITIP SPECIAL SITE DINAX.4IC
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apirea dacd nu avem comentarii in listi 9i
r aloarea variabilei $ultimul comentariu
ar fi nuld. */

$nrcomentar i i -mysq l  nM roqs  (S iesursa)  ;

i f  (Snrconenta l i i  >  0 )

{

"  
o '  "  o  - - " , e  ' o d e L . r -  o o i _  . o  o "

melhod- "POST">

<INPUT lype="h idden ' '

name="u1 i imu l  id "

va iue=r '<?-$u l t inu l , id?>">

<IN!UT lyoe* ' ' submi t ' '

nane*"  se teaza,mode!are"

o 1  , 6  
_ - 6  

6 d  / ;

ca f r ind moderate">

l

Fiqierul care preia informaJiile din
op in i i .php  raa f i5a3 fo rmulare .  in  funcg ie
de butonul apdsat.

- dacd s-a apdsat butonul ,,Modifici"
afiqeazdun formular astfel incet sdputem
edita conf inutul mesajului;

- daci i-a apisar buronul ..$terge'
afi5eazd un mesaj de conlirmare 5i un
buton pe care putem apasa pentru a con-
+i1.mq erFraPreq'

- daca s-a apasat butonul ..Sereazd
aceste comentarii ca fiind moderate",
afigeazi un mesaj gi un buton pe care
putem apisa pentru a confima cA am
teminat moderarea comentariilor din
n . a ; h .  n r p ^ a d a r r n

{ormulare moderare oprniiphp

i n c l u d e  ( " a u t o r i z a r e .  p h p "  )  ;

i . c lude ( "adn in  top .php"  )  ;

/ *  fo rnu la r  mod i f i ca .e  comentar iu .  ,

i f  ( i s s e t  { $ _ P o s r  [ ' m o d ! f i c a '  I  )  )

{
Ssql - "SEIECT r mOM comentarii I'HE!.E

id corentariu=".9 mST [' id,co'r€.tariu' ] ;

S iesursa  *  mysq l -que.y (ssq l )  ;

/* fiind retumat un singur rdnd, nu
folosim while */

) . q  _ ' e  " _ "  d \ ' 5 .  .  .  j

<h1>Modi f i ce</h1>

<b>Modi f i ce  aces l  comenta . lu< /b>

a  o  i i F ' e  .  Q  p  r c ! c ' 6  @ ? n  o . . r , p n p

method=r !OST">

Nume:  < input  type=" tex t r

nane="nune_ut i l i za to r "

value= " <?=Sroq [ ' nse utilizator' ]?>">

Ena i l :  < input  i ype=" res l .

nane- "ac l resa  emai  l "

aEtue"<?=Srst'ad-€$ <mil' l>"*r>'<br>

Comenlax iu :  <br><tex tarea  nane=

"conentar iu ' !

<?=$ros  I '  co f ren tar iu '  I  ?>

</ tex ta rea><br><br>

< input  ! : ype="h idden"

name=r t id_cof r  en tar iu "

value="<?=S i!s1'l' id comentariu' I ?>">

<:nput  type : "su t im i t ' ,

rame-"nod i f  i ca"  va tue="Mod i f  i ca">

/* confirmare gtergere comentariu */

i f  ( i s  s e t  ( $ , P O s r  l '  s t e r q e '  I  )  )

< h 1 > S r e r q e < / n 1 >

Egi i  s igur  cd  v re i  s ;  g te rg i  aces t

action:'prelucri@_ntrl:re_l](trrEtdii.Fp"

meihod="POST">

< input  t : ,?e="n idden"

nane=r r rd -come. la r iu ' '

value="<?=$ FOST['id corectariu' ] ?>">

<anput  rype="subm1l "

na(e="s texge"  va l re="$rerge">

1

/* conhrmare moderare*/
i f  ( i s s e t  ( S  P o S T I ' s e t e a z a  m o d e r a t e ' l ) )

- J  l l : l O i r , 3

L i|rdrio *e,t

Formularul cu ajutorul ceruia putem
edita un comentariu neDotrivit...

I

Lt,rarm med
r!r:rr! rr!! 1 :!i :j!r-!!r!!

E 5 t  5 q u r  . ;  v r e  5 : 5 t e r q  : c e 3 r . . m e n t a n u l

srelq. l

...sau chiar Eterge.

<IN?UT lype- "h idden"

name="  1d  comentar iu "

< INPUT type="suLh i t ;

naFe="nod i f i ca"  va lue="Mo.1 i i1ca">

'  \ D -  r o e - " . - b . _  "  n . -  "  - - - 9

va lue=, ,g re lge">

$ultimul_id : $row['id comentariu'];
/* Aceastd variabili preia la fiecare

iterare cu while a array-ului valoarea
id comentariu, ajungdnd ca la ultima ite-
rare sA aibi valoarea id-ului ultimului
comgntariu.

Avem nevoie de aceasti valoare astfel
incat sd putem seta valoarea campului
ultimul_comentariu moderatdintabelul
admin folosind fomularul umdtor. x/

* in continuare vom )crie o smrctura
condifonald.
DacA sunt comenrarii in l ista afi5dLrn for-
mularul 5i butonul de \elare a comentari-
ilor ca fiind moderate. Dacd nu e nici un
comentariu in listd vom afiSa doar un
mesaj . Astfel evitdn erorile care ar putea
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<h i>seteaza cohe. ta r i i l e  ca  f i ind

action="Fre1usa@,rc@rare_q€ntarii.dp!'



ED|TOR|AL,,  INTRoDUCERE,, INSTAI-ARE,,  ORGAN|ZARE,,  tyySQL,,  pHp,,  CREARESTTE@, T|PS&TR|CKS

{
prini "c;rpul Conentariu este gott ;

{
/* campudle sunt completate, se facem

modificarea in baza de date*/
9sq1 =  " 'PDAT:  comentar i i  SET

lre Ltiliatoi? ". S ECBr I'r@ uriliztoi I , - ,

&ires <rul="'.S ICSI i. adresa-@it, I .r,,

cor€.rarrf,='".S EaST t ' .omentarru, I ",
' 'H :RE ic  ccne. ta r iu="

. s  P O S T  [ '  i d  c o m e n t a r i ! , ] ;

m y s q l  q u e r y ( S s q l ) ;

p r in t  'Co(enrar iu t  a  fosr  mod i f i car t . ' ;

l

l

/x $tergere comentariu */

1 f  ( 1 s  s e t  ( S _ P o s T  [ '  s t e r q e ,  ]  )  )

{
$sq l="DEI -ETE FROM comenrar i i ' r , rHERE

id,.rmntariF" . S,IOST l' id d€nranu,l;

h y s q l  q u e r y ( S s q l ) ;

p r r n t  " C o m e n l a r i u l  a  f o s t :  g r e r s t " ;

/* setarea ultimului comentariu mode-
rat in tabelul admin */

i f  ( i s s e r  ( S  p o s r [ /  s e r e a z a _ m o d e . a . e ,  ]  )  )

{
9sq1 -  I 'UPDATE adn in  SET

ul t im!1  comentar i !  mcderar="

. s , P O S T  [ '  u l t i m u l  i c l '  ]  ;

nysq l  query  ($sq l )  ;

p  '  i  
o  o )

l

Testali functionarea acestor scripturi,
modificdnd gi qtergAnd comentarii. De
acum, la fiecare noud vizitd in sectiunea
de administrare nu veti vedea decat co-
mentarii le noi, nemoderate. Daca mai
addugati administrato ai site-ului, toti
vor vedea cele mai noi comentarii, rn-
diferent de cine le-a moderat pe ultimele.

Comenzi

Am vdzut cum atuncicand se laceonoua
comandd putem primi un email de notifi-

care. Ce ne facem insd dacd sewerul nu
poate tnmite email? Sau dacd un virus gterge
datele de pe partila unde pestldm email-
urile? Putem face o pagini in sec$unea de
administrare cu ajutorul cdreia si monitor-
izdm comenzile, la fel cum modedm co-
mentarii le. Avem o singura problema:
comenzile se fac in zile diferite, banii nu vtlr
neapdnt in ordinea in care avem comenzile
in baza de date. Agadar nu putem pune pur
qi simplu un nou cdmp in tabelul admin cu
"ultima comandd onoratd" deoarece pot ex-
ista comenzi mai vechi decAt aceea, comen-
zi pentru care itcd nu au venit banii. Va
trebui atunci sI facem o delimitare per co-
mandd, indiferent de data sau id-ul acesteia.
Vom lace urmitorul lucru: in tabelul tran-
zactii (tabelul de comenzi) vom md adiuga
un cdmp; comanda onorata care poate avea
doud valori: I dacd tranzaclia a fost efectu-
at cu succes (am primir banii. am trimis
cirlile) sau 0 dacd comanda nu a fost (incd)
onorati. Sd addugdm noul cimp in tabelul
tranzactii, cu valoarea default 0:

ALTER TABIE : ranzac t i i  ADD

cohanda.onorata TINYINT UN"SIGNED

DEIAUIT "0"  * 'OT NUI ,L ;

SEI ,ECT *  FROI4  t ranzaca i i ;

Sd scriem qi codul pentru figierul
comenzi.php. in acesta vom avea toate
comenzileneonorate cutoate detaliile n€oe-
sare: nume qi adresd cumpdrdtor, data,
c64ile comandate, numdrul qi valoarea
1or. De asemenea, pentru fiecare comandi
vom avea doud butoane: ,,Comandd ono-
ratd" pe oare vom apesa atunci cand vom
fi primit banii ti trimis ce4ile penhu co-
manda respectivi gi ,,Anuleazi comanda"
pe care vom apdsa atunci cAnd couranda
este foane veche pi uri l izatorul nu a trimis
incd banii sau atunci cdnd utilizatorul ne
anuntd cd nu mai dore$te cdrtile coman-
date). Iatd codul:

comenzi.php

i n c l ! d e  ( " a u t o r i z a x e . p h p "  )  ;

r n c l u d e  ( " a d m i n  t o p . p h p , ' )  ;

<h1>Cof renz i< /h i>

l

Comentarii le deja moderate nu vor mal
aperea la urmetoareavizitd in sectiunea
administrative.

i|rdria
lr,l]-". ]rL -

.r t,l i/ i,r h, aht \ t,. (... ', '..t r.t tutii 1 nili I r nti

Con€nt.rii l! util izdtorilord.la ultimd noderare

Nu exisii nici un comentariu nou ne-
modera t  de  Ia  u l t ima accesare  a
sectiunii de administrare,

<1nput  type=" . idden, '

name="r l r :mu l  id "

ra l t re="<?=$ POST l ,  u1 i : ru l  id .  j  ?>">

< inpu:  type="surn i i "  nane="

se teaza mode ia te"  va lue=, 'Da I  ,  ?

l

< /body></h tnr>

$i, in final, fiqierul care preia datele
din lormulare moderare _opinii.php gi
efectueazd modificdrile in baza de date:

prelucrare_moderare_comentarii.php

i i c l u d e  ( " a u t o . i z a x e ,  p h p ' ,  )  ;

lnc lude { "adn i .  top ,php ' , )  ;

/ x  modr f i care  comenta ! iu* /

i f  ( i  s  s e t  ( $ _ P o s T  t ' n o d i f i c a ,  I  )  )

{
/+ Verificdrn sdfie completate cenpu-

rile. */

i f  (S_Posr  [ 'nme-u t i l i za io r '  ]  ==  " , , )

print "Nu ai conpletai numele

u t i L i z a r o r u L u i t " ;

]
else if (s_PosT [ ' adresa-emiI' ] - "")

{
prmr'ltd ai @pletat adEsa de (mifl';

l

e ise i i  (9_PosT[,comenrar iu, l  =-  "" )

'mea

CHIP SPECIAL SITE DINAMIC
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<b>Conenz i  inca  neonora te</b>

/* Afiqdm lista comenzilor neonorate

(WHERE comanda onorata:o) drn

tabelul tranzactii; x/

Ssqllranzactii = "SE]-ECT id tranzactie,

DATE_EOR AT (data_rranzactie. ' td-5n tsY- )

as  da ta  r lanzac t ie ,

nume_cumPa!a !or .  adresa_cunpa!a tor

FROM r lanzac t i i  wsERE

cordanda onora ta=0" ;

/* DATE_FORMAT este o tunclie a

MySQL cu care putem fomata o date

stocati intr-un tim€stamp dupi cum

dorim (in cazul de fa1d, zz-ll-aaaa).

Func{ia nu modificd nimic in baza de

date ci doar afiqeazi un TIMESTAMP

intr-un format mai utor digerabil (04-

03-2003 in loc de 20030304). */

s !esursaTtanzac t ! !  =

nysq l ,querY ($sq l r ranzac t i i )  ;

wh i le  (9 ro tTranzac t re  =

nysql felch_aday(SresursaTranzactir) )

I

act ion= "pre lDc rare_conen z t . phP "

ne thod- "P051">

Data  co f renzr f :

<b><?=$ror{ranzactie ['.lata uanzactie' j ?>

<d iv  s ty le* "w id th :500px;  border :  1Px

so l id  + f f f f f f ;  backqround-

c o l o r : + F 9 F 1 E 7 ;  P a d d i n g : 5 P x " >

<b>< ?=$ro&'rranzacL:e ['nlre cunparalor'l ?>

<?=5ror'Irdzaclie I ' adresa,cwparato!' I ?>

<TABLE border - "1"  ce l lpadd ing="4"

c e l l s P a c l n q = "  0 " >

<td  a l ign- "cenrer "><b>Car te</b></ rd>

<td aliqn-.cenler"><b>Nr. buc</b></rd>

<td a1i9n="center"><b>?re!</b></td>

<td atign="celter"><b>To!al</b></td>

* qi. pentru fiecare tranzactie. ali$Am

ca4ile comandate (titlul ti autorul),

numiml qi valoarea lor: */

9sq lCar t i  =  "se1ec t  a i r lu ,

nume_autor, pret, nr buc fron

vanza l i ,  car t i ,  au tor r  where

car t i ,  id ,car re=vanzar i .  id  car le

and ca ! t i . id  au to !=autor r . id_ant . r

and id_ t ranzac l ie="  .

SroeTran2act ie  l '  i d_ t ranzac t ie '  I  ;

9resursacarti<ysgL query($sqlcarr1) ;

CHIP SPECIAL - SITE I]INAMIO

whi le  ($ rowcar re  =

mysq l_ f  e rch ,ar ray  (Sresursacar t i  )  )

{
pr in t  '<L t><td> '

. S x o u c a r t e [ ' , t i t l u ' ] '  d e

'  .  Srowcar te  [ '  nune ar ta r '  ) . '  <  / ] .d>

<td  a l ign=" r igh t ">

'  .  $xowcar te  l ' n r -bLrc ' I  . '< / td>

<td  aL ign=" r iqh t ">

' . $ r o w c a r r e [ ' p r e t '  ] . '  < / t d > '  ;

/* Calculdm totalul pentru aceastd carte
, - " ^ r  +  n r  h r , . \ * /

9 to ta l=$roscar te l 'P re t '  I  *

S i o u c a r t e l ' n r  b u c ' l ;

'* Afi$am acest toLal 5i apoi i l  adundm

la totalul general p€ntru aceastA comanda:

a l i q n = " r : i q h t " > '  .  s t o t a l .  ' < / t d >

Sto ta lcenera l  =  S to la fcenera l  r

]

<TD co lsPan="3"

aL iqn=" r igh t ">1otaL  comand; :< / td>

<td><?=$to !a lGenera l?>  1e i< / td>

<INPltI t:,?F'hidden"

nG"id ixanzactie" value:

"<?=Srodrranzactie I/ id tranzacrre' I ?> " >

< INPUT tyPe="subn i t "

name="comanda-onora ta  "

vaLJe="conande onora tS">

<TNPUT type: "subn i t "

name="anu leaza_comanda"

va lue="Anu leaz ;  conanda">

l

Nu vom mai trece prin formulare de

confirmare (gtiii deja cum sd face{i acest

lucru), facem direct un fiqiercare operea-

zi modificirile in baza de date:

prelucrare_comenzi.PhP

i n c l u d e  ( " a u t o r i z a r e . P h P " )  ;

inc rude ( "adn in  toP 'PhP")  ;

p r in t  "<h1>conenz i< /h1>" ;

/x comanda a fost onomtix/

i l  ( i s s e !  ( S  r o s r [ ' c o m a n d a  o n o r a t a ' l ) )

I

/* setdm campul comanda onorata:l

in tabelul hanzactii penhu aaeasta co-

mandi x/

9sq1 =  "UIDATE t ranzac t i i  SET

conanda onorata=1 wllERE

id tranzacriF'. $-tosT ['id tratactie'];

ny3qr_query  (Ssq l )  ;

/* 9i afiEdm un mesajx/
pr int  "conanda a fost  onorat ;1" ;

l

/* comanda a fost anulata */

i f  ( i s s e r  ( S _ P o s T  { '  a n l t e a z a  c o m a n d a ' l ) )

{
/* Etergem trarzac{ia (din tabelul tran-

zactii) 5i cdrlile comandate (din tabelul

vanzai)x I

Ssq lTranzac l i i  = 'DE1,ETE FROM

tranzac t i i  i ' iHERE id  t lanzac l ie - "

.  S  Posr  [ '  i d  r ranzac t ie '  ]  ;

nysq l ,querY (Ssq l r ranzac t i t )  ;

s s q , ' . ! L  _  " D L - d  E  L  p o r ' {  v .  z a l '

wllERE id_tranzactie="

-  $_PosT [ '  id  r ranzac t ie '  ]  ;

nysq l_que!y  (9sq lcar t i )  ;

/+ qi afiEdm un mesajx/
pr in!  "conanda a fost  anulat ; ] " ,

l

Aceasta a fost sec{iunea de admrnts-

trare. Acum ave!i un sile hmclional. si-

gur, uqor de navigat Ei mai ales uqor de

admrmstrat. I

l-Ibrdrw mea
: :.,..1 u-u-:r.::.. .L 1-111--' . !:1

sr ! ! !r  ?7,3!drci

p.uurur*. i.ri";t.'"

I  (omfeoodr I  bdsdonrd'
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lntrebiri frecvente
In acest capitol veli afla cum si crea(i aplicafii on-line sigure qi cum
si vi proteja{i de neplScerile giurilor de securitate.

f i  m adunat in acesl capilol ra.pun-
/lsurile la cele mai arzatoare intrebAri
puse de programatorii incepdtori. Ele-
mente care la prima vedere arputea pdrea
inofensive pot fi pedculoase dacd sunt
pr i r  i te  d in  a l t  ungh i .  Var iab i le lc  g loba le .
lipsa ghilimelelor magice qi extensiile
[ i5 ie re lo r  po t  f i  lo los i te  impot r i ra
dumneavoastr6.

Misuri de securitate
Securizarea aplicaliilor on-line este

un subiect vast abordat in nenumirate
cirli. Aici vom vedea doar citeva din
metodele pe care un programator PHP le
are la indemdnd pentru a scrie aplicafii
mai sigure.

Regula numdrul unu a securitAlii on-
l ine  e . te :  nu  ra  inc redef i  n ic iodatd  in
utilizator. intotdear.rna verificali datele
trimise cdtre seryer $i,,cul6,tati-le" inaint€
de a le uti l iza. Penlru aceasra trebuie si
considera{i cdteva posibile,,gduri":

1. Variabi lele globale

Avdnd variabilele globale ON puteli
accesa datele trimise prin formulare mat
s imp lu :  $var iab i la  in  loc  de
$_GET['variabila'],la fel qi pentru POST
sau FILES. Dacd scriptul nu este foarte
bine g6ndit, variabilele globale pot
prezenta un risc major de secudtate. Din
acest motiv php.ini este distdbuit cu
globals:off in ultimele versiuni.

2. Ghil imele ,,magice"

Dacd in php.ini magio quotes gpc
sunt OFF folosif funclia addslashes pen-
t ru  a  p receda gh i l ime le le  d in  da te le  n r -
mise de utilizatori cu caracterul \. DacA
magic quotes gpc sunt ON. PH P adaugd
automat oaracterul \inainte de ghilimelele
dar dacd ele sunt OFF, ghilimelele din
input vd pot crea probleme serioase. Ca
exemplu, sd presupunem cd interogarea
SQL de verificare a numelui qi parolei

penhu iffegistareape site este SELECT
* FROM users WHERE nume:'$nume'
and parola:'$parola' 9i dacd interogarea
este executatd cu succes, utilizatorul este
logat. in acest caz, folosind parola ' OR
'l : I oricine poate avea acces pe site
deoarece interogarea SELECT + FROM
users WHERE nume='un nume oare-
care' AND PAROLA=" OR '1 : l '  este
executate cu succes gi refumeaza un re-
zultat (toate iffegistrtuile din baza de
date, de fapt).

Mai mult, atunci cand v5 aSteptap ca
baza de date sd retumeze un singur rdnd,
verificali acest lucru gi nu dacd intero-
garea s-a gxecutar cu succes:

/* aga nu */

Ssq l  =  "SE] -ECT *  IROM users  I iAERE

$resursa  =  mysqr ,query  (Ssqr )  ;

{
. , .  a u l e n l r . f r . c a t , . .

)
/* aga da x/

9sq l  =  "5 !LaCT *  EROM users  IdHERE

nume: ,  $nume,  and paro la= 'Sparo la" ' ;

S r e s u r s a  :  m y s q l  q u e r y ( 9 s q 1 ) ;

{
. . .  a u t e n t i f i c a t . . .

]

Notd: magic_quotes_gpc sunt impli-
cit ON in php.ini pentru a vA proteja de
ast lelde atacuri, dar este bine sd r erif icati
inainte de a remrn{a la addslashes.

3. Includere

lncercali si evitagi includerea ..riz-
ibil6" a figierelor in forma http://site.ro/
fisier.php?fi1e:cutare.html pentru a rn-
clude figiere in cadrul unei pagini. Cu
putindneatenlie din paxtea voastre ataca-
torul ar putea accesa astfel informatii
sensibile din cadrul sistemului.

Nu includeli figierestreine. PHP poate

,,include" figiere aflate pe alte servere
dec6t cel care ruleazd dacd setarea URL
fopen wrappers este activatd in php.rnl.
In exemplul de mai sus. un alacalor ar f i
pu tu t  accesa adresa h t tp : / / s i te . ro /
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f i s ie r .php?f i le :h t tp : / /www.rau l . ro /
scriptrau.php pentru include in fiqier un
script localizat pe alt ser"ver gi astfel
obtine acces cAtre toate resursele
sistemului la care are acces PHP, putand
executa  comenz i  de  s is tem,  a f iga
informalii confidenliale sau fterge baza
de da te .  Nu permi te t i  inc luderea
figierelor din altdparte decAt de pe sewe-
rul vostru. Setali allow_url_fopen:Off
in php.ini.

4. Formulare

Folosili metoda POST in formulare
atunci cdnd informatia din acestea ur-
meazi sd he inhodusd in baza de date.
Am sd vd dau un exemplu: sd presupu-
nem cd avem un formular cu ajutorul
cdruia utilizatorii pot introduce pdrerile
Ior despr€ site, formular caxe este prelu-
crat de cAtre un hsier userinput.phpr

formular.html
<form ac t ion="user inpua.php ' /

< ] ]e r ta rea  name-"par

< input  type="submi t ">

usgrilq!!!!p

m y s q l _ c o n n e c r  ( . . .  ) ;

mysq l_query  ( " inser t  in ro  parer i

v a l u e s  (  ' $ p a r e r e a  m e a .  ) " )  ;

Dacd variabilele globale sunt OFF in
php.ini sau metoda de transmitere a for-
mularului este CFT, un uti l izaror rdu
intenlional ar putea accesa adresa hhp:
site.rolusednput.php?parereamea:blabla
gi ar introduce comentariul ,,blabla" in
baza voastrd de date IbrA sd treacd pro-
pdu-zis prin site.

Dacd vd gdndili cumva cd asta n-ar f1
chiaro problema atdt de mare, imaginati-
vi cd ,,riufacatorul" scrie un script care
acceseazd adresa ftrA oprire timp de cdte-
va ore. Daci legdtura lui la Intemet e
bun5. e posibil ca a doua zi dimineald sA
vd tueziti fU.re spaliu p€ server, cu cateva
milioane de comentarii care spun acelasi
lucru: ,,blabla".

Verif icarea provenientei cererilor
cire server esre foafle imporlanla Si in
alt caz: formularele de login: Cinevacare
vd gtie numele de uti l izator ar purea sA
incerce (9i, cu ceva noroc, chiar sd reu-

$easce) se vd gdseascd parola foarte uqor
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in acest mod. Avdnd la dispozilie un
dictionar, intuitia sau un generator de parole
sepoate accesafoarte usor gi rapid adresa
www.s i te . ro / log in .php?username=
NumeleTau&parola:aaa, www.site.ro/
login.php?username:tu&parola:aab,
www.  s i te .  ro / l  og in .  php ?  us  ernam e=
tu&parola:aac ai aga mai departe pdnd la
descoperirea combinaliei valide de nume
gi paroli. in acest caz va trebui sd punefi
o proleclie suplimentard care sd nu per-
mite mai mult de trei incercdri consecu-
tive e$uate de logare pentru un nume de
utilizator.

Aceastd problemd se rezolvd rapid
folosind sesiunile. in momentul in uare
un utilizator trimite numele qi parola
citre login.php, putem seta o variabild de
sesiune$_SESSIONI'login count'] care
se,tind minte numdrul incercirilor. Cdnd
valoarea acesteia trece de 3 (trei incer-
c A r i  n e r e u $ i t e )  n i c i  m d c a r  n u  m a i
interogaJi baza de date pentru a verifica a
patra incercaxe.

Variabila $_SESSION['login_count']
va rdmane inmemorie cat browserul este
deschis si sesiunea acriva {opliunea im-
pliciti a PHP de mentinere a sesiunilor
active este de o ori). Dace atacatorul
agteaptd o ori sau iti inchide browserul,
sesiunea va fi inchisd 9i va putea incerca
de alte trei ori sd se logheze.

De cele mai mulle ori aceasrd masurd
de siguranld este suficient6 pentru a pre-
veni incercarile de aflare a parolelor uti-

lizatorilor. inchiderea gi deschiderea
browserului pentru aincerca de 3 ori este
su ficient de descurajantA ca sA delermine
un hacker sd i$i caute de lucru in altd
pafie.

5. Extensii

O practicd obi;nuitd este de a acorda
extensia.inc figierelorcareconlinbiblio-
teci de funcli i ce urmea,/A a fi incluse 5i
folosite in cod. PHP nu parseazd figierele
cu extensia .inc qi dacd acestea sunt ape-
Iate direct ele sunt trimise plain text cdte
browser.

Evitati expunerea informaliilor daci
da{i acestor fiqiere extensia .php - astfel
ele vor fi rulate in loc si fie afigate. Nu
puneli informalii sensibile (precum nu-
mele gi parola cu care vd conectali la
serverul MySQL) in fi$iere cu extensia
.inc. .txl sau .hrml care pol f i accesate $i
vdzute.

Folosili pentm acestea fi$iere cu ex-
tensia .php care, dacd sunt accesate di-
rect, vor fi rulate fird sA afigeze infor-
matiile conjinute in ele.

Cum spuneam, acestea sunt doar cate-
va din metodele pe care le puteti folosi
pentru a face aplica{ii sigure. SiguranJd
absolutd nu existd insd prevenirea poate
fi salvatoaxe. Mai multe informa{ii pri-
vind securitatea puteli gesi lawww.secure
rea l i t y .com.au g i  www.sccur i ty fo

Tcus.com.


