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Solutia completa...

Sub acest moto am reunit pe CD o colectie a celor mai bune aplicatii
pentru crearea unui site web dinamic, in mare parte absolut gratuite.

Uneltele de baza

Bineinteles, crearea unui site perfor-
mant, aici intelegand unul dinamic, pre-
cum si punerea lui in functiune, nu poate
fi facutd fard anumite programe, dedi-
cate. Din acest motiv, pe CD am inclus
serverul web Apache, sistemul de baze
de date MySQL si PHP.

Browsere

Pentru testarea paginilor pe care le
veti face este clar nevoie de un browser.
Acesta a fost §i unul din motivele pentru
care am inclus pe CD ultimele versiuni a
doud browsere consacrate: Mozilla si
Opera.
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Extras

Ce ar insemna crearea/programarea
unui site web fard ajutorul micilor pro-
gramele care salveaza timp? O munci de
luni de zile. De aceea, pe CD veti gisi
numeroase astfel de utilitare: clienti vi-
zuali pentru conectarea si lucrul cu baza
de date, editoare PHP, drivere MySQL
pentru conectarea din Net, Java si Py-
thon.
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Macromedia

Nu este designer web care si nu fi
auzit de firma Macromedia si produsele
sale. Acestea usureaza foarte mult mun-
ca de creare, programare si finalizare a
unui site web, datoritd unor unelte ca
Homesite, Flahsh MX, Dreamweaver,
ca s amintim numai céteva din versiu-
nile de proba incluse pe CD-ul atasat
revistei. Folosind Homesite 5 sau Dream-
weaver MX, crearea de site-uri web di-
namice va fi mai usoara deoarece aman-
doud ofera tag-tips si autocomplete pentru
HTML si PHP.

=)

lienti FTP

Dupd realizarea si testarea site-ului
vine $i momentul in care acesta trebuie
transferat pe un server conectat la Inter-
net. Pe CD veti gisi cei mai populari
clienti de FTP cu care veti putea realiza
transferul rapid si usor.

———

Scripturi complete

Am inclus si o serie de scripturi com-
plete, gratuite, pe care le puteti utiliza
pentru a vd imbogati site-ul. Printre cele
mai importante se numéira PhpBB 2.0.4,
un forum pe care trebuie doar si il
configurati pentru a inchega o comuni-
tate pe site-ul dvs., phpMyAdmin, o

unealtd cuajutorul careia va puteti conecta
la baza de date de oriunde ati fi, Gallery,
cu care vd puteti pune pozele online,
phpMyChat, un sistem de chat web-
based, precum si multe altele.
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Ajutor in caz de nevoie

Pe CD pe lingd Apache 1.3.27 si
2.0.44, PHP 4.3.1 i MySQL 3.23 pentru
Windows si Linux veti gisi si manualele
PHP 1 MySQL in format HTML si CHM
(Windows Help).

CD-ul inclus poate fi utilizat in conformi-
tate cu parametrii definiti in standardul Philips
- Yellow Book. Editura nu-si asuma respons-
abilitatea asupra eventualelor pagube provo-
cate de utilizarea CD-ului in alti parametri decat
cei stabiliti in standardul mentionat anterior.

NOTA

Interfata CD-ului CHIP Special este con-
ceputa sa ruleze optim pe o placa graficd ce
suportd minim o rezolutie de 800 x 600 si o
adancime a culorii de 16 biti. De aceea, nu este
recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce
nu oferd minimul necesar! Interfata poate fi
rulati atdt sub Windows 95/98/Me, cit si sub
Windows NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii,
redactia CHIP Special nu isi poate asuma nici o
responsabilitate in eventualitatea in care apar
probleme in functionarea interfetei si a
aplicatiilor. Programele care au intrat in
componenta CD-ului CHIP Special au fost
testate si selectate cu griji in redactia CHIP
Special. Totusi, redactia nu isi poate asuma nici
oresponsabilitate pentru functionarea anormala
a software-ului §i nici nu poate i ficuti respon-
sabild pentru eventualele daune produse. CD-ul
CHIP Special a fost verificat impotriva virugilor
cu urmdtoarele programe antivirus (in ordine
alfabetici): BitDefender Professional 6.4
(furnizat de Softwin), F-Secure AntiVirus 5.40
(furnizat de Infodesign), Kaspersky Lab Anti-
Virus 4.0 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) si
RAV 8.5 (furnizat de GeCAD).

Pentru orice infrebari legate de aplicatiile de
pe CD, vi rugam sa contactati telefonic, prin fax
sau prin e-mail, autorii programelor respective.

ATENTIE! Pentrurularea corectaainterfetei
CD-ului vi recomandédm setarea unei rezolutii
minime de 800 x 600, o adancime a culoriide 16
biti si folosirea optiunii Small Fonts!
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Intoducere

Incotro ne indreptam?

Dezvoltarea Internetului este in al treilea stadiu de dezvoltare, iar

»dinamic” si ,,interactiv”’ sunt atributele esentiale ale oricarui site

de succes.

~
In 1960, cand a fost lansat ARPANET,
reteaua Ministerului Apérarii al SUA,
nimeni nu si-ar fi imaginat unde se va
ajunge doar 40 de ani mai tarziu. Dezvol-
tarea Internetului a inceput cu adevarat in
1993, odata cu lansarea primului browser
gratuit, Mosaic, care putea afiga text si ima-
gini. Tnmai putin de un an, numérul utilizato-
rilor a ajuns la 2 milicane. David Siegel,
autorul cartii ,.Creating killer websites” se
referd la site-urile create in aceasta perio-
ada ca ,,Site-uri de prima generatie”, linea-

—

Articolele prezente pe amandoua pagi-
nile au fost introduse o singura data si
s-au aranjat ,,singure”: cele mai noi la
inceput, cele mai vechi la sfarsit.

A doua generatie a Inceput odatd cu
specificatiile pentru HTML 1 si competitia
Netscape-Microsoft pentru dominarea pietei.
Orientarea in aceasta perioada a fost inspre
,.vizual” ca mod de comunicare.

In prezent ne aflam in a treia generatie,
a dinamismului si interactivitatii. Lumea
progreseazd in pas rapid iar web designerii
trebuie sa tind pasul, in aceastd meserie
evolutia este cuvant cheie.

Numarul internautilor creste de la o zi la
alta, la fel ca si asteptarile lor: ei doresc
informatie proaspata si posibilitatea de a
interactiona. Paginile statice nu mai sunt de
ajuns pentru a asigura fidelizarea utilizato-
rilor. In plus, in ziua de astizi oricine poate
face un site cu ajutorul aplicatiilor vizuale
precum Macromedia DreamWeaver sau
Microsoft Frontpage. Pentru a sta in fata
concurentei, un web designer trebuie si
ofere mai mult si mai rapid decét ceilalti.

CHIP SPECIAL - SITE DINAMIC

Intr-o statistica ficutd pe ejobs.com, cere-
rea de programatori HTML este in cidere
liberd in timp ce limbajele server-side sunt
cele mai cerute. Ca webdesigneri, ori ne
adaptam noilor cerintei ori ingrogdm coada
la Oficiul fortelor de munca.

Se cere...

in prezent aproape jumétate de miliard din
populatia globului are acces la Internet. In
2002 39,7% din utilizatorii de Internet au
facut cumparaturi cu o valoare totala estimata
la 47,98 miliarde de dolari. Site-urile care
ofera produse sau servicii sunt intr-o continua
crestere. Utilizatorii tind sa prefere cumpara-
turile online datoriti comoditatii de a coman-
daun produs fara efort sau deplasare. Aproxi-
mativ 98% din e-cumparatori spun ca
intentioneazd sa cumpere online si in viitor
datorita ugurintei si comoditatii. Un studiu al
Cyberatlas releva faptul ca vinzarile online
au cel mai mare potential de dezvoltare din
intreg sectorul economic. Site-urile firmelor
nu mai sunt doar informative ci oferd utiliza-
torului posibilitatea de a comanda produse
sau servicii. La fel si site-urile care oferd
stiri: ele nu mai sunt demult doar simple
pagini de ziar in format electronic, ci ofera
utilizatorului posibilitatea de a interactiona,
de a-si personaliza experienta online. Dina-
mismul si interactivitatea sunt elemente
obligatorii pentru un site de succes.

Avantaje

Principalul avantaj al unui site dinamic
asupra unuia static este usurinta in admini-
strare. Addugarea sau modificarea
continutului este floare la ureche si atat de
simplu incat puteti delega pe oricine sa se
ocupe de aceastd sarcind. Deoarece
continutul este stocat in baza de date sau in
fisiere text, cei care se ocupd de continut nu
au nevoie sa stie vreun pic de HTML sau
organizarea sau layoutul paginilor.

De asemenea, daca trebuie sa schimbati
logo-ul pe fiecare pagina a site-ului este de
ajuns sd faceti modificarea intr-un singur
fisier in loc si luati fiecare pagind in parte, sa
o modificati §i sa o uploadati inapoi pe server.

, MySQL , PHP , CREARESITE , ADMINISTRARE , TIPS&TRICKS

Intr-un site dinamic se pot adiuga ele-
mente de interactivitate foarte usor. Me-
todele puse la dispozitie de aplicatiile ser-
ver-side ne pot ajuta sd transformdm un
simplu site intr-o comunitate activa.

Tendinta este ca in viitor, toate electroni-
cele din jurul nostru sd fie conectate la
Internet. Deja putem accesa site-uri wap
prin intermediul telefonului mobil si s-a
inventat pana si frigiderul care face singur
comenzile online. De aici se pot ridica o
serie de probleme de compatibilitate. Un
site creat pentru web va trebui recreat pen-
tru a putea fi accesibil si de pe telefonul
mobil sau ultimul racnet de mp3 player cu
conectare la Internet. Avand continutul
separat de structura sau de prezentare, intr-
o0 baza de date, se poate crea foarte usor un
duplicat al site-ului original, cu un format
potrivit destinatiei.

De ce PHP si MySQL?

Cel mai puternic motiv pentru folosirea
PHP i MySQL ca unelte pentru crearea unui
site dinamic este faptul cd améandoud sunt
open-source §i oricine le poate utiliza fara
costuri suplimentare. Un alt motiv este ca
aplicatiile create sunt cross-platform: PHP si
MySQL ruleaza atdt pe sisteme Linux si
Windows precum si pe o mulfime de alte
sisteme de operare mai rar intdlnite. Astfel,
puteti crea un intreg website pe calculatorul
personal, fird sa instalati un nou sistem de
operare, iar la sfirgit doar sa transferati site-ul
pe serverul Linux si sa ruleze fard probleme.

in prezent, PHP este atit de puternic si
versatil incat pana si liderul portalurilor, Ya-
hoo!, a renuntat la limbajul sau proprietar,
yscript, in favoarea PHP. Aceasta nu inseamna
¢ PHP este complicat sau dificil: dimpotriva,
PHP si MySQL sunt foarte usor de invatat,
chiar i pentru cei nefamiliarizati cu programa-
rea sau bazele de date. Acest Special doreste sd
demonstreze acest lucru - tot ce va trebui s
faceti este sa citifi §i 53 exersati chiar voi toate
exemplele prezentate in continuare. 2]
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Instalare si cerinte de sistem

Cei trei magnifici

Instalarea celor trei componente necesare functionirii unui server
web poate da batii de cap chiar si unui utilizator experimentat in ale
calculatoarelor. Omiterea adaugirii unei linii intr-un fisier de
configurare vi poate scoate peri albi incercind sd aflati de ce
lucrurile nu functioneaza asa cum ar trebui.

ar de ce e atat de complicat, ati
putea intreba? Ei bine, pentru va
explica acest lucru, trebuie intai
sd va povestesc ce se petrece de fapt pe
server atunci cind scrieti in bara de adrese
a browserului Attp.//www.chip.ro/l.php,
spre exemplu. Cand apisati Enter,
browserul trimite cétre serverul de HTTP
http://www.chip.ro o cerere: ,,afiseazi-
mi pagina 1.php asite-ului www.chip.ro”.
Acest server este Apache. Apache stie sa
serveascd (de aceea se si numeste server)
browserului doar pagini HTML. Pagi-
nile HTML pot fi deja pe server sau
create, tot acolo, de cétre alte aplicatii, la
cererea serverului de web si servite ca
HTML browserului clientului. in mo-
mentul in care cerem pagina test.html de
pe server, Apache o serveste imediat.
Dacd in schimb cerem o pagina cu alta
extensie, php in cazul de fatd, Apache cautd
sa vada daci este configurat si serveasca
pagini cu aceastd extensie si ce program se
ocupa de ele. Astfel, atunci cind cerem o
pagind cu extensia php, serverul Apache va
trimite mai departe cererea citre PHP, ,,se
cere un fisier PHP, ocupi-te de aceasti
cerere §i dd-mi inapoi o pagind pe care sd o
afisez clientului”. PHP preiacererea, ruleaza
codul din program si daci vede ci se cer
informatii din baza de date MySQL, o
acceseaza, extrage informatiile cerute si
construieste o pagind HTML pe care o va
trimite serverului Apache pentru ca acesta
sa o serveasca clientului.
Un exemplu concret: prima pagini a site-

¥ Apache HTTP Server 2.0 - Installalion Wizard

Server Information

Server Name (.g. v, somenet.com);
Jocahost

fusermiocanost
Tnstall Apache HTTP Server 2.0 programs and shortauts fors

 For & Users, on Port 80, 25 & Servics — Recommanded.
" only For the Currant User, on Port 6060, when started Mamualy,

T el |
Configurarea serverului Apache.

ului chip.ro este un figier PHP care ia din baza
de date cele mai noi stiri adaugate de redactori
siletrimiteinapoicatre Apache careleafiseazi
vizitatorului. Daca va uitati in sursa paginii nu
veti vedea decdt cod HTML. PHP ruleaza, in
umbra”, pe server (de aceea se $i numeste
limbaj, .serverside”)siconlucreazacu Apache
astfel incat acesta din urmi sa poati afisa
clientului un rezultat interpretabil de cétre
browser - in acest caz o pagind HTML.
Apache nu este predefinit sa lucreze cu PHP
si viceversa. In vederea colaborarii intre cele
dous va trebui ca dupd instalarea lor sd modi-
ficati fisierele de configurare.

in continuare va voi ghida prin insta-
larea si configurarea Apache, PHP si
MySQL.

Apache

Pentru un site aveti in primul rand
nevoie de un server HTTP. Alegerea
noastra s-a indreptat spre Apache da-
sigurantei si extensibilitatii. Pe CD-ul
alaturat puteti gdsi doud versiuni Apache,
pentru cele mai populare sisteme de op-
erare. VA voi ghida in continuare prin
procesul de instalare pe un sistem Win-
dows asa cum majoritatea dintre
dumneavoastra aveti.

Ultima versiune Apache pentru Win-
dows este 2.0.44. Kitul de instalare il
gasiti in directorul apache 2.0.44\binary
pe CD. Totusi, datoritd faptului ¢ supor-
tul PHP pentru Apache 2 este inca experi-
mental, sfatul meu este sé instalati Apache
1.3.27 pe care il gasiti pe CD in directorul
apache 1.3.27\binary. Va va fi mult mai
usor sa instalati aceastd versiune dar
folositi-o doar pentru uzul personal, pen-
tru a putea face pagini dinamice fara sa fiti
nevoiti sd v cumpdrati hosting la un ISP
sau sd pierdeti timp cu configuriri ex-
haustive. Nu folositi serverul Apache pe
Windows 95 sau 98 pentru a va pune on-
line site-urile, ci doar pentru a le crea in

liniste in vederea publicarii lor ulterioare .

pe un server securizat.

In timpul instalarii Apache, in mo-
mentul in care vi se vor cere informatii
despre server, folositi urmétoarele date:
Network domain: localhost
Server name: localhost
Administrator’s Email Address: adresa
dvs. de mail.

Nota: Dacid instalati Apache 2, va
trebui ca dupd iIncheierea instalarii si
suprascrieti manual figierul libapr.dll din
c\Program Files\Apache Group\dpache
2\ bin cu cel din directorul apache
2.0.44\binary\patch de pe CD.

Pentru a putea servi pagini, serverul
trebuie sa fie pornit, la fel ca orice
aplicatie. Faceti acest lucru accesind me-
niul Start > Programs > Apache HTTP
Server > Start Apache in console care va
porni programul intr-o consola. Pentru a
testa, deschideti un browser si accesati
adresa htip.//localhost. Dacd pagina
afisatd aratd ca in imaginea aldturati,
serverul este pornit §i functioneaza.

E =5
m

Prima pagina servita de server dupa
instalare.

Pentru a nu fi nevoiti ca de fiecare datd
cand vrefi sd aveti serverul pornit sa rulati
programul manual, puteti sa il porniti ca
serviciu si el va pomi automat odati cu
Windows. In Windows NT, 2000 si XP,
odata cu instalarea programului, este instalat
siserviciul Apache. Il puteti seta s porneasci
automat accesind Services (Windows Ser-
vice Control Manager) din Control Panel
(Administrative Tools in Windows 2000). in
Windows 95/98 existi suport pentru servicii
insa estedoarexperimental. Pentruca Apache
sd porneasca automat la fiecare repornire a
calculatorului, trebuie sa il instalati intdi ca
atare. Folosifi o consolda MS-DOS prompt
pentru a intra in directorul C:\Program
Files\Apache Group\Apache si atastaapache
-i-n,,apache”. Daci mesajul primiteste,, The

/23 http://lacalhost/test himl - Mictosoft Intemet Explorer
fla Ed View Favoitss Tooks Hebp

Siop  Aesh

Huge___:__‘.\:a!d'\___ h Favoite: History I

e s d
Bak | Foved
Agdress [2] hip:/ NocahostAest biml

Aceasta este o pagnd de test

O pagina HTML scrisa de utilizator si
servita de Apache.
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apache service has been installed successful-
ly.” putefi sa si porniti imediat serviciul (fara
a reboota) scriind in consola:
apache -n ,apache” -k start.
Daca va hotarati sd nu mai folositi
serviciul Apache, tastati in command
prompt apache -u -n ,,apache” si servici-
ul va fi dezinstalat, iar programul nu va
mai fi pornit automat odata cu Windows.

Document root

Document root este directorul in care
afla figierele HTML si PHP ce vor fi
servite de server. In cazul de fatd el este
directorul C:\Program Files\Apache
Group\Apache\htdocs. Orice fisier puneti
indocumentrootvafidisponibil laadresa
http://localhost/numefisier. Putefi testa
acest lucru crednd o pagind test.html in
care sa scrieti:

<p>Aceasta este 0 pagind de test</p>

Copiati figierul test.html in document
root §i tastati in bara de adrese a browse-
rului http.//localhost/test. html.
Daca rezultatul nu aratd ca in pagina
anterioara, asigurati-vd cd nu exista un
alt server HTTP pornit (IIS, PWS, etc.).

PHP

Copiati continutul directorulul php
4.3.0\binary\php-4.3.0-Win32 de pe CD
in c:\php, iar apoi fisierul C:\php\php
4ts.dll in c:\windows\system.

in continuare, pentru a vi usura insta-

larea puteti copia figierul php.ini din di-
rectorul chip.config de pe CD in
c:\windows.
Alternativ, daci doriti sa faceti con-
figurarea manual, deschideti fisierul
c:\php\php.ini-dist cu Notepad, cautati
textul doc root= si schimbati-1 cu
doc_root="C:\Program Files\Apache
Group\Apache\htdocs”. Cautati apoi linia
extension dir = si schimbati-o cu
extension_dir=,,C:\php”. Salvati fisierul,
redenumiti-1 php.ini si copiati-1 in direc-
torul Windows.

Apache+PHP

fnca nu vom putea accesa PHP din
Apache deoarece acesta din urma este
deocamdati configurat sd serveasca doar
pagini statice HTML.

Daca ati urmat instalarea pas cu pas
dupa recomandarile noastre, in direc-
torul chip.config de pe CD veti gasi
figierul de configurare pentru Apache,
hitpd.conf, gata pregitit, fiind suficient
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si suprascrieti cu acesta corespondentul
sdu din directorul C:\Program
Files\Apache Group\Apache\conf. Daca
doriti sd faceti configurarea manual (in
cazul in care ati instalat PHP in alt direc-
tor decét cel indicat aici), deschideti cu
Notepad fisierul C:\Program Files
\Apache Group\dpache\conf\httpd.conf
si adaugati urmatoarele 3 linii:

LoadModule php4 module c:/php/sapi/
phpdapache.dll
AddModule mod php4d.c

AddType application/x-httpd-php .php

Cautati apoi linia Directorylndex
index.html si modificati-o in Directory-
Index index.html index.php. Pentru ca
schimbdrile si fie recunoscute va trebui
sd reporniti Apache.

Sa testdm daca totul functioneazi cum
trebuie. Creati cu Notepad un document
text in care scrieti:

test.php

<?

print "Acesta este un test. Apache+PHP
functioneazd";

2>

Salvati-lcunumele fest. php si accesati
URL-ul Attp:/localhost/test.php.

/2% htp://localhost/test.php - Microsoft Intemet Explorer
| Fle Edt View Favortes Tools Help

E s ST [N A e
ek T o0 S peien Hom | Seach Fovawes Wik

| Address [&) hitp-Mlocahostfest php

LAcesra este un test. Apache+PHP funchoneaza

rimul script PHP!

Atentie! Dacd Windows-ul dumnea-
voastrd este setat sa ascunda extensiile pen-
tru fisierele recunoscute, documentul creat
cu Notepad va fi de fapt numit fest. php. txt si
adresa http://localhost/test.php nu va putea
fi accesatd deoarece festphp nu existi. In
cazul acesta aveti doud solutii: ori continuati
sd lucrafi cu Notepad, dar va trebui si
dezactivati ascunderea extensiilor pentru
fisierele cunoscute, ori folositi un editor
PHP din cele puse la dispozitie pe CD.

MySQL

Pentruainstala ultima versiune MySQL
pentru Windows nu este nevoie decit sd
porniti setup.exe din directorul mysgl
3.23\binary. Deoarece MySQL este un
server, ca i Apache, va trebui intdi si-1
porniti daca doriti sd lucrati cu el. Pentru a-
1 porni, rulati C:\mysql\bin\ mysqld.exe pe
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Daca nu merge...

Notepentruinstalareasirularea Apache
Nu functioneaza?

Dacad atunci cind aceesati adresa http:/
/localhost nu vedeti o pagind cu mesajul
“If you can see this, it means that the
installation of the Apache web server soft-
ware on this system was successful.”,
verificati intdi dacd serverul este pornit si
dacd nu cumva aveti alt server HTTP
(PWS, IIS) care ruleaza.

Windows 95

Dacd aveti Windows 95 trebuie s
downloadati sisa instalati Windows Socket
2 Update de la Microsoft inainte de a
incepe instalarea Apache Windows NT
4.0, 98, ME si 2000 nu au nevoie de acest
update. Adresa de download este: http://
www.microsoft.com/windows95/down-
loads/contents/wuadmintools/s_wunet
workingtools/w95sockets2/default.asp
Windows XP

Pentru a putea folosi Apache pe siste-
mele Windows XP trebuie si aveti Win-
dows XP Service Pack 1 instalat. il puteti
obtine de la hitp://www.microsoft.com/
windowsxp/pro/downloads/servicepacks/
spl/default.asp
Atentie !

Pe unele sisteme poate fi necesar sa
copiati fisierele php4apache.dllsi php4ts.dll
din directorul /php/ in directorul /windows.

Windows 95/98 sau C:\mysql\bin\mysqld-
nt.exe pe NT/2000/XP.

Ca serverul de MySQL sa porneasca
automat la fiecare repornire a Windows,
puteti adduga un shortcut in Start Menu/
Start up citre C:\mysql\bin\mysqld.exe
(respectiv mysqld-nt.exe). Este recoman-
dat ca pe Windows NT/2000/XP sa setati
serviciul MySQL si porneascd automat.

Sa testim: dupa ce ati pornit serverul
mysqld scriefi urmatoarea linie in com-
mand prompt:

C:\mysqgl\bin\mysgladmin wversion sta-
tus proc

Daca output-ul este asemandtor celui
din fereastra aldturata, serverul MySQL
functioneaza.

[ sl Eluis) el &5 Al

Serverul MySQL a fost instalat si ruleaza.

Nota: Pentru ca saruleze, MySQL are
nevoie de protocolul TCP/IP. Pe siste-
mele cu Windows NT4 trebuie sa aveti
instalat Service Pack 3. [
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Organizarea preliminara

Cu creionul pe hartie

Regula numadrul 1 in programare este organizarea preliminari. De
acesta depinde succesul actiunii la care ne vom inhima. Pentru a
scrie cod bun trebuie si stim destul de clar care ne sunt obiectivele
inainte de a scrie chiar si un tag HTML. CAteva minute de organiza-
re preliminard ne pot scuti de revenirea la cod pentru a aduce
modificiri sau chiar rescrierea intregii aplicatii.

rganizarea preliminard este o

prac-ticd obisnuitid in firmele

de software si ar trebui si fie
legea de cipitai a oricdrui programator
web. Daca stim dinainte cum vrem si
functioneze o aplicatie, cind trecem la
scrisul codului com putea s ne concen-
tram exclusiv asupra programirii fira si
avem alte preocupéri. De aceea vom lua
un creion gi o hartie si vom descrie fiecare

pagind a site-ului, functionalititile ei si -

modul in care utilizatorul va interactiona
cu elementele acesteia.

54 definim intdi ce dorim sd obtinem
de la site-ul nostru. Dorim ca vizitatorii
sd cumpere cdrti, la fel ca intr-un maga-
zin ,real”. Ei vor putea sa se plimbe prin
spatiul virtual, sd vada copertele cirtilor,
sa rasfoiascd doua-trei pagini, sa isi puna
fiecare carte intr-un cog de cumpdrituri
gi la sfargit sa se ducd la casi pentru a
pléti. Fiecare carte va fi nsotiti si de o
scurtd descriere deoarece nu vom avea
un librar care sa faca acest lucru pentru
noi. La fel ca la libririe, cirtile vor fi
aranjate dupd domeniul céruia apartin

L ibrdria mea

Alege domeniul | Prebudinl Fusndugiei

¢ lonascu Mang

1 otesti pe prima nu poti 55 nu continu, s3 caut 5i
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Detaliile cartii.

pentru a le putea localiza mai usor. Si tot
pentru ¢d nu avem un librar cdruia si i
cerem direct ,,Dati-mi seria Fundatiei de
Asimov” sau ,,Ce cirti aveti despre
PHP?”, vom pune la dispozitia vizitato-
rilor nostri un motor de ciutare pentru a
giisi rapid ceea ce i intereseaza fard a fi
nevoiti sa piardd timp pretios ciutand
prin rafturi. Deoarece un magazin virtual
aduce foarte mult cu unul real, o sa va
prezint in continuare fiecare pagini a
site-ului prin analogie cu o librrie reala.

Vitrina

Ne aflam la uga librariei. Putem vedea
rafturile de carti marcate sugestiv, Manu-
ale”, ,,Medicina”, ,,Poezii”, ,, Aventuri”,
»SF”, ,,Calculatoare”, etc. In vitrini se
afld citeva carti alese pe sprinceana de
citre librar: cdrfile foarte populare si
noile aparitii.

La fel va fi si prima pagina a maga-
zinului nostru virtual: vom prezenta ge-
nurile de carti pe care le avem disponibile,
best-seller-urile, precum si cele mai noi
intrdri. Pentru ca spatiul virtual ne per-
mite, tot de la intrare vom oferi vizita-
torului i un cos de cumpératuri precum
§i optiunea de ciutare pentru a gisi o
carte rapid, la fel cum ne ducem intr-o
libririe reala direct la primul angajat si l
intrebdm atunci cénd cautim o anume
carte.

Pe raft

Intrdm In magazin pentru a cumpiira o
carte pentru un prieten a cérui zi de nastere
este duminic. Acestuia fi plac povestirile
SF asa cd ne indreptam spre sirul de rafturi
deasupra cdruia scrie ,,SF” pentru a vedea
ce am putea alege. Acest lucru este echiv-
alent cu a da click pe unul din domeniile
prezentate pe prima pagind si a intra In
pagina dedicatd acelui domeniu unde se

afld ingirate cartile apartindnd acestuia.
Pe aceasti noud pagind ii vom arita vizita-
torului cértile ordonate dupi autor si titlu
insotite fiecare de o scurta descriere si de
pretul cartii. Titlul cartii va fi sub forma de
link astfel incat vizitatorul s poati apasa
pe el si sd vadd mai multe detalii despre
cartea respectiva.

Cartea

In magazinul real putem lua o carte din
raft pentru a-i vedea coperta si a o risfoi.
Cam acelasi lucru vom face si in site-ul
nostru. Apasind pe link-ul reprezentat de
titlul cartii se deschide o noud pagini in
care vom prezenta detaliile cartii, imag-
inea copertei, pretul si butonul de pentru
addugarea cirtii in cog. Vom mai adauga
$i o sectiune in care sd putem vedea co-
mentariile celor ce au citit deja cartea,
precum si posibilitatea de a adinga un nou
comentariu. Aceasta functie este deosebit
de utild atunci cAnd cumpérim o carte
pentru cineva si domeniul ne este striin.
Avénd la dispozitie comentariile celorlalti
putem alege o povestire SF buni pentru
prietenul nostru chiar dacd n-am citit-o
niciodata.

Cosul de cumparaturi

Atunci ¢ind un vizitator va apasa bu-
tonul ,,Adaugi in cos” el va fi redi-
rectionat spre o noud pagini in care fi
este afisat continutul cosului si dou
optiuni: sd continue cumpiriturile sau si
meargi la casi pentru a pliti. In cazul in
care doreste sd mai cumpere, aplicatia
noastré va tine minte alegerea vizitatoru-
lui pentru a i-o putea afisa la o noui
privirein cos. Valoareainsumatia crtilor
adaugate in cos o vom afisa permanent

CHIP SPECIAL - SITE DINAMIC
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Prima pagina: cele mai noi si mai popu-
lare carti.

intr-un coltal paginii, pentru aimbunatati
experienta vizitatorilor pe site-ul nostru
(acestia nu vor mai trebui sa calculeze
permanent in minte starea bugetului de
care dispun). Utilizatorul va putea apasa
in orice moment pe cos pentru a-i revizui
continutul (cartile alese pand in momen-
tul respectiv). Dacé totalul depiseste
bugetul alocat el poate scoate o carte-
doua din cos. Daca in schimb isi aducem
aminte in ultimul moment c& un alt pri-
eten cduta aceeasi carte ca cea pe care
doreste si o daruiascd, utilizatorul poate
modifica numéarul de bucati din cos pen-
tru a cumpara doud in loc de una.

Cautare

Sa presupunem cd vizitatorul va veni
pe site-ul nostru céutind o anume carte.
Pentru aceasta situatie vom avea functia
de cautare. El va putea cauta dupa mai
multe criterii: autor, numele cartii sau
descriere. Rezultatul 71 va fi afigat la fel
ca in pagina de domeniu: titlu, autor si
descriere, cu titlul sub forma de link catre
pagina dedicata cartii.

Casa

Deoarece in Romania incd nu se pot
face tranzactii online adevarate, solutia
ceamai la indemand pentru a putea vinde
online este trimiterea de cétre cumpara-
tor a banilor prin mandat postal sau ordin
de platd, urméand ca dupd confirmarea
platii vanzatorul sd 1i expedieze acestuia
produsele comandate. Astfel, dupa ce vi-
zitatorul nostru s-a hotarat asupra cartilor
ce doreste sa le cumpere si apasa butonul
~Mergi la casd”, el va fi redirectionat
spre o noud pagind in care va putea
introduce adresa unde doreste sa le pri-
meascd. Dupa introducerea acestor de-
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talii va apdsa pe ,incheie tranzactia”, ii
va fi afisatd o pagind de multumire si
dumneavoastra veti fi anuntat prin email
de cerere pentru a o putea onora cat mai
rapid.

Administrare

Pe langa acestea vom avea nevoie si de
o sectiune de administrare cu ajutorul
careia sd adaugam sau sd scoatem cérti din
rafturile magazinului virtual, sa definim
domenii §i 83 revizuim comentariile vizi-
tatorilor (existd si posibilitatea ca vreun
glumet sd adauge un comentariu nepo-
trivit care ar trebui sters sau modificat).
Tot in sectiunea de administrare vom avea
o pagind unde si vedem ultimele cereri si
sé bifam tranzactiile efectuate cu succes
dupa primireabanilor gi trimiterea cértilor
cerute catre destinatar.

Structura site

Dupa ce am terminat cu cerintele, vom
trece la impartirea pe pagini. Astfel avem:

Zona publica

index.php — prima pagini

domeniu.php—pagina dedicatd unui
domeniu (SF, Aventuri, etc.) in care
afisdm cartile din domeniul respectiv

carte.php — pagina in care putem
vedea detalii despre carte, coperta, co-
mentariile utilizatorilor si in care fiecare
utilizator va putea adauga un comentariu
personal

adauga_comentariu.php—vapro-
cesa textul trimis de utilizatori si il va
adduga in baza de date

cos.php — pagina unde vizitatorul
poate vedea si edita continutul cosului de
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Lista cartilor din domeniul Poezii.

cumparaturi

casa.php — formularul de introduc-
ere a datelor pentru expediere si platd

prelucrare.php — pagina care va
prelucra datele trimise prin formularul
din casa.php: le introduce in baza de
date, va trimite un email de notificare si
apoi afigeazd ,Multumim pentru cd ati
cumpdrat de la noi”.

Zona de administrare

Toate paginile din aceastd zona vor fi
protejate de parold pentru ca numai
dumneavoastra si aveti acces §i se vor
afla in directorul admin:

index.php — afiseazi un formular de
login;

login.php—verificdinformatiile din
formular si autorizeazi sau nu accesul
mai departe, la pagina urmatoare;

comenzi.php — cu ajutorul acestei
pagini vom face cele mai dese actiuni. Ea
va contine comenzile incd neonorate §i
va va da posibilitatea de a le marca. in
momentul in care primiti banii pentru o
comanda o puteti marca ,,Vandut” si
aceasta nu va mai aparea in listd. Daca In
schimb o comanda este mai veche de o
lund o puteti sterge deoarece probabil
cumparitorul s-a razgandit i nu s-a mai
dus la posté pentru a va trimite banii;

adaugare . php — pentru addugare sau
stergere de cérti si domenii din e-magazin;

modificare stergere.php — pagina cu
ajutorul careia vom putea modifica sau
sterge date de pe site: carti, autori, dome-
nii

opinii.php — afiseazd comentariile
utilizatorilor neverificate incd de noi si
ne da posibilitatea de a le sterge sau
modifica pe cele nepotrivite.

In continuare vom trece la crearea ba-
zei de date a magazinului virtual urméand
ca apoi sa facem paginile PHP din care va
fi compus site-ul. L
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Introducere in MySQL

SQL-ul meu si-al tau

Baza de date este coloana vertebrali a unui site dinamic. In acest capitol vom afla tot ce avem nevoie
sa stim pentru a construi si a lucra cu o bazi de date.

a fel ca intr-o librarie, cértile din
magazinul nostru virtual vor tre-
bui aranjate dupa domeniul caruia
ii apartin, nu vom pune laolaltid intr-o
harababuri fira sens romane de aventuri
cu manuale scolare si carti de psihologie
aprofundata.
in aplicatia noastrd va trebui sa orga-
nizdm datele cértilor in asa fel incét sa le
putem gési usor dupd domeniu, si le or-
dondm dupa titlu sau si le alegem pe cele
apartinidnd unui anumit autor. Solutia cea
mai flexibild care s corespunda acestor
cerinte este baza de date.

Colectii de date

Baza de date este, in trei cuvinte, o
colectie organizata. Caexemple v-ag putea
da cartea de telefon sau programul TV din
jurnalul pe care il cititi dimineata la cafea.
in cartea de telefon gisim numele si pre-
numele abonatului, adresa si numéarul de
telefon, toate acestea ordonate dupa nume,
pentru a cduta mai usor o anumitd per-
soand. Dacd am avea cartea de telefon in
format electronic intr-o baza de date am
putea face o ordonare dupia numirul de
telefon in ordine crescatoare pentru a afla
cine are cel mai mic numar. Am putea de
asemenea sd aflam cdti abonati au nume
care incep cu T, citi dintre ei au prenu-
mele lon, numarul de abonati din oras, pe
care stradd sunt cele mai multe posturi
telefonice si asa mai departe.

In programul TV informatiile au urma-
toarea structurd: canalul, ora difuzarii, nu-
mele programului. Acestea sunt de obicei
ordonate dupa canal si ora difuzarii, astfel:

Canalul A

16:00  Desene animate: Balanel si Miaunel
18:00  Film: Tacerea mieilor

1900 Stiri

20:00  Film: Matrix

2200 Muzica

Canalul B
16:00 Muzica
1700 Documentar: Al doilea razboi mondial

18:00 Stiri

19:00  Desene animate; Mica sirena
20:00  Talkshow financiar

2100 Film serial: StarTrek (ep. 140)
16:00  Program pentru copii

(analul C

11:00  Desene animate: Dexter
18:00  Film serial VIP (ep. 101)
1900 Stiri

20:00  Film: Lord of the Rings

22:00  Documentar: Marele alb

Sa ne imagindm ca tidiem cu foarfeca
din ziar fiecare nume de program si ora
de difuzare.

Atunci ne-am putea ordona progra-
mele dupa ora difuzarii astfel incét sa
putem distinge mai usor ce ne intere-
seazd intr-un anume interval orar:

Ora  Nume program Canal
16:00  Desene animate:

Balanel si Miaunel Canalul A
Muzica Canalul B
Program pentru copii Canalul C
17:00  Documentar: Al doilea razboi mondial ~ Canalul B
Desene animate:
Dexter Canalul C
18:00  Film: Tacerea mieilor Canalul A
stiri Canalul B
Film serial VIP (ep. 101) Canalul C
19:00  Stiri Canalul A
Desene animate: Lilo si Stitch Canalul B
Stiri Canalul €
20:00  Film: Matrix Canalul A
Talkshow financiar Canalul B
Film: Lord of the Rings Canalul €
2100 Film serial StarTrek
(ep. 140) Canalul B
2200 Muzica Canalul A
Documentar: Marele alb Canalul C

Aviénd o baza de date scapam i de ziar
si de foarfeca deoarece ne putem ordona
programele dupd plac, putem alege si
vizualizdm doar programele intre ora 17
§iora 22, putem afisa pe ecranul calcula-
torului doar filmele din program si aga
mai departe.

in maruntaiele
bazei de date

Am spus cid baza de date este o colectie
organizatd, acum este momentul sa va
arat §i cum este organizati. O bazid de
date este compusa din unul sau mai multe
tabele (tables) care, la randul lor, sunt
formate din inregistrari dispuse in cam-
puri (fields).

Daca ati lucrat vreodatd cu un pro-
gram de calcul tabelar va puteti imagina
baza de date ca fiind documentul ce
contine mai multe foi de lucru (tabelele),
cdmpurile ca fiind coloanele tabelelor si
o Inregistrare oarecare ca fiind un rand
din tabel. Sa luam exemplul cértii de
telefon. Baza de date va contine un sin-
gur tabel cu 4 cdmpuri: nume, prenume,
adresd, numar de telefon.

Nume  Prenume  Adresa Numar de telefon
Andu  Paul Lunii 29 4567893
Baciu  Bianca Viforului 15 3456874
Cretu  Mihai Muncii 4 2154686
Fulg Ramona  Republicii 14 1445328
Zinc Ghe. Bd. Garii 2A 6522554

Continutul fiecarei linii se numeste
generic inregistrare (record). Din prima
inregistrare stim ca Andu Paul locuieste
pe Lunii 29 gi are numdarul 456789,
Valoarea campului Mume al primei in-
registréri este Andu, iar valoarea campu-
lui Prenume a celei de-a doua inregistrari
este Paul. Baza de date a departamentu-
lui contabilitate a unui magazin de pa-
petdrie va avea mai multe tabele care si
contind tipuri diferite de date. Niciunei
contabile nu ii va fi util s aibd furnizorii
amestecati cu stocurile si cheltuielile, ci
va dori s aiba aceste date separate, dar
totodatd puse laolalta in acelasi loc. Ea
va avea nevoie de un tabel Stoc care si
contind doud campuri;

Nume produs Nr. buc. in stoc

Creioane 351
Pixuri 5000
Plicuri A4 275

CHIP SPECIAL - SITE DINAMIC
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Va mai avea nevoie si de un tabel Chel-
tuieli care sa aiba urmatoarea structura:

Produs sau serviciu Cost Dafa

Decoratiuni 5000.000 lei  20.12.2002
Reparatii 700.000 lei ~ 03.01.2003
Jaluzele 12.000.000 lei 04 .01.2003

Pe langd acestea 1i vor mai trebui inca
cateva tabele pentru salarii, vinzari, etc.,
pentru ca la sfarsitul anului s centrali-
zeze datele din toate si sa faca bilantul.

Din acest exemplu putem observa ca
exista cazuri in care avem nevoie de mai
multe tabele pentruorganizareainformatiei,
tabele pe care le tinem intr-o singurd baza
de date pentru o accesare mai usoara sau
pentru a intermedia relatii intre ele. Dar
despre asta mai tarziu.

O baza de date poate avea un numar
urias de tabele si inregistrari. De pe site-
ul www.mysgl.com aflam ci exista la ora
actuald baze de date pe MySQL Server
cu 60000 de tabele si 5 miliarde de inre-
gistrari. Impresionant, nu? Cum ar fi fost
sa stocam aceastd cantitate de informatie
pe hartie, in cataloage, si sa cautam prin
milioane de pagini ce ne intereseaza?

Ce este MySQL?

MySQL este cel mai popular sistem
de management pentru baze de date
relationale deoarece este Open Source
adicd poate fi folosit fara sa fim nevoiti
sd platim vreo suma de bani. MySQL
Server a fost creat pentru a lucra cu baze
de date mai rapid decat solutiile exis-
tente deja si este folosit de ani buni in
medii foarte solicitante.

Intr-o bazi de date relationald datele
sunt stocate In mai multe tabele separate,
fiind astfel imbunatatite viteza si flexibili-
tatea. Tabelele pot fi legate prin relatii
definite de noi, fiind astfel posibil sa
combinim la cerere datele din mai multe
tabele.

Ce inseamna SQL?

SQL, acronimul pentru ,,Structured
Query Language”, este limbajul stan-
dard pentru comunicarea cu bazele de
date. Comenzile SQL sunt folosite pen-
tru a interactiona cu baza de date (de
exemplu sd adauge, sd modifice sau sa
steargd datele).

Alte sisteme de baze de date care
tolosesc SQL sunt Microsoft SQL Serv-
er, Access, Oracle, Sybase, etc.
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Baza noastra de date

Pentru a ne putea face o baza de date
trebuie ca serverul MySQL sa fie pornit.
Daca ati urmat pasii deserisi in capitolul
instalare, serverul MySQL ar trebui si
ruleze deja, el fiind repornit automat la
fiecare restartare a calculatorului.

In continuare va trebui sa folosim o
aplicatie cu ajutorul careia sa comunicim
cu serverul. Aplicatia se numeste simplu
mysql.exe si se gaseste in acelasi director,
c:\mysgl\bin\. Vom intra in command
prompt apisand pe Start, apoi pe Run si
scriind command in cAmpul destinat pro-
gramului ce urmeazi si fie rulat.Odata
aflati in linie de comanda, scriem:

c: \mysqgl\bin\mysqgl.exe -p —u root

iar cand ni se cere parola apasam EN-
TER.

Daci serverul nu este pornit vom pri-
mi mesajul de eroare ,,Can’t connect to
MySQL server on ‘localhost™.

Serverul de MySQL, ca orice server
care se respectd, oferd posibilitatea de a
avea mai multi posesori de date pe acelasi
sistem, fiecare cu drepturile lui. Astfel,
serverul unui ISP de exemplu va putea fi
folosit de mai multi cameni, fiecare avind
mai multe baze de date si neputand sa vada
ce au ceilalti utilizatori ai aceluiasi server.

Utilizatorul implicit (si cu drepturi
depline, de altfel) este root, iar parola
initiald este goald. Vom lucra cu aceste
date pentru inceput dar puteti consulta
manualul MySQL inclus pe CD pentru a
afla cum puteti adauga utilizatori noi sau
schimba o parold in MySQL.

SHOW

Odata autentificati vom putea comu-
nicacuserverul MySQL folosind comen-
zi SQL. Trimiterea unei comenzi SQL
catre serverul de baze de date se mai
numeste si interogare. Sa facem prima
noastra interogare si si aflam daca exista
deja vreo bazi de date pe server:

SHCW DATABASES;

4 MYSHL
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Rezultatul unei interogari SHOW
COLUMNS.

Acesteasuntbazele de date disponibile
pe server.

Rezultatul primit de la server va arita
ca in imaginea de mai sus.

Am incheiat interogarea cu punct si
virguld deoarece toate comenzile SQL
(cuexceptia QUIT gi USE) trebuie inche-
iate astfel pentru a semnala serverului cd
am terminat de scris propozitia si ci
poate trece la procesarea cererii. Exista
cazuri in care o interogare poate fi foarte
lunga s1 atunci ar trebui sa o ,,rupem” in
citeva bucati mai mici, pe mai multe
randuri. MySQL ar da eroare dacd ar
observa ca propozitia este neterminati
asa cd nu uitati si incheiati interogarile
cu punct si virgula.

Sa inspectam una din bazele de date de
pe acest server. Pentru a face acest lucru,
spunem serverului cu ce baza de date
dorim s2 interactiondm in continuare:

USHEintest

Vom primi mesajul ,Database
changed” si baza de date “test’ va raméne
cea in care ne vom face interogérile pana
la deconectarea de la server sau dacd
decidem sa folosim o alti baza de date,
cu aceeasi comanda:

USE alta baza de date

Setarea unei baze de date ca fiind cea
curentd nu ne impiedicd totusi sd ac-
cesdm tabele din alte baze de date in
forma nume bazd de date.nume_tabel.
Comanda USE este péstrata pentru com-
patibilitate cu Sybase.

Tot comanda comanda SHOW o vom
folosi pentru a vedea ce tabele existd in
baza de date test in care ne aflam:

SHOW TABLES;

Observam cd baza de date test nu are
nici un tabel. Sa vedem daca cealalti are,
schimbénd baza de date cu care dorim s
interactionam (USE mysql) si repetand

S vsaL Pl |
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Nu este nici un tabel in baza de date
test.



Interogérile SQL se pot scrie pe mai
multe randuri cu conditia ca ultima
linie sa se incheie cu punct si virgula.

comanda SHOW TABLES.

O alta utilizare a lui SHOW este
SHOW COLUMNS care afiseazi
informatii despre coloanele unui tabel.

CREATE si DROP

Am spus cd vom face o baza de date
special pentru site-ul magazinului nostru
de cérti. Sa trecem atunci la treabd. Vom
scrie In linia de comanda:

CREATE DATABASE librarie;

Serverul ne afiseaza ,,Query OK” deci
baza de date a fost creatd. Va trebui s
mai spunem serverului cd aceasta este
baza de date cu care urmeazi si
interactiondam in continuare:

USE librarie

Am putea sd folosim interogarea
SHOW TABLES si aici, insd ea nu ne-ar
ardata mai mult decat stim deja: ci noua
bazi de date nu are incd nici un tabel. Sa
facem, deci, unul:

CREATE TABLE tabel test
(camp test TEXT);

Tema: executati comenzile SHOW
TABLES si SHOW COLUMNS pentru
noua baza de date si tabelul proaspit creat.

Sa ludm cuvéant cu cuvant propozitia:
CREATE TABLE tabel_test(camp_test
TEXT) inseamnd ,creeazi tabelul
tabel test cu un cdmp numit camp_text
al cérui tip este TEXT. Pentru a afla ce
este tipul de date si la ce foloseste
consultati oglinda ,, Tipuri de date”.

Sd facem incaun tabel, cutrei coloane:

Campurile si tipul de date continut de
acestea din tabelul tabel_test2.

CREATE TABLE tabel_test2(campl
TEXT, camp2 INT, camp3 TINYINT);

In imaginea alituratd putem vedea
mai multe informatii despre fiecare camp.
Sa le analizam:

- prima coloana, Field, este numele
campului;

- a doua, Type, este tipul de date
continut de camp. TEXT inseamna ca
datele de pe coloana respectiva vor fi
texte, INT ci vor fi numere intregi si
TINYINT ca in coloana respectiva vor fi
introduse doar numere intre -128 si 127;

- in a treia dacd este NULL sau nu, a
patra, Key aratd daci este index, in a
cincea, Default Value, este specificati
valoarea implicita si ultima coloand arati
ce alte proprietiti mai are cdmpul.

Sa revenim la magazinul nostru de
cérti, sd recapitulam datele de care avem
nevoie in site §i sd incercam s le orga-
nizdm logic. Fiecare carte are un autor,
un titlu si o scurtd descriere. Toate sunt
de tip text, deci asa vor fi §i tipurile de
campuri aferente lor:

CREATE TABLE carti (
autors TEXT,
Elt 1y TRYT;
descriere TEXT) ;

In cazul in care nu a fost semnalati
nici o eroare, tabelul nostru a fost creat.
Saverificam, de dragul exercitiului, acest
lucru, cu comenzile SHOW TABLES si
SHOW COLUMNS.

Pentru a sterge un tabel, o bazi de
date, un index sau o coloand dintr-un
tabel folosim comanda DROP astfel:

DROES TABLE tabel tese;
DROP DATABASE librarie;

Desi MySQL are suport pentru diacriti-
ce i setul de caractere 8859-2, este prefe-
rabil sd nu folositi diacritice in numele
bazelor de date, tabelelor sau cAmpurilor.
De asemenea, nu puteti folosi ca nume de
tabel sau de cAmp cuvintele rezervate
(nume de functii, tipuri de caractere din
MySQL precum create, drop sau column).

Ar mai trebui sa stiti ci puteti folosi
nume de tabele care contin spatii dar in
practicd trebuie s incadrati numele intre
back-ticks ™" (semnul back-tick il gasiti
pe tasta aflatd imediat sub Escape):

CREATE TABLE ‘tabel al carui nume
aresphatig) (CoampialY iTExT )
SHOW COLUMNS FROM ‘tabel al carui

nume are spatii?t;

SELECT FROM

carui nume are spatiil;

Ycamp: 1° ‘tabel al

INSERT

Haideti sd introducem céteva date in
tabelul carti. Comanda pe care o vom
folosi este INSERT si sintaxa este:

INSERT INTO tabel (campl,

cdmp3) values (valoarel, valoare?,

camp2,
valoare3)

in roméaneste aceasti comandi s-ar
traduce ,.introdu in cdmpull valoareal,
in campul2 valoarea? si in campul3
valoarea3”, iar in format tabelar ar arata
in felul urmator:
campul2

campull cémpul3

valoareal valoarea? valoarea3
Sa trecem la treabd si sa exersim
comanda INSERT:

INSERT' INTQ cartdlawtor,  titlsd,
descriere) VALUES (*William Shakes—
peare’, ‘Romeo si Julieta’, ‘Cea
mai frumoasd poveste de dragoste

a tuturor timpurilor”):;

Am pus ghilimele in jurul fiecarei
valori ce urmeaza a fi introduse pentru a
stabili cd acela este un text unitar, un
string de introdus in cdmpul respectiv.
Imaginati-va cam cum ar interpreta ser-
verul comanda noastrd dacid am scrie
numele autorului in forma Shakespeare,
Willigm. Atunci textul interogarii ar fi:
INSERT INTO carti(autor, titlu)
VALUES(Shakespeare, William, Ham-
let) si serverul MySQL ne-ar returna
urmatoarea eroare: “Column count
doesn’t match value count at row 1"
deoarece se asteaptd ca pentru doud
coloane sa aibd de introdus tot doui
valori separate prin virguld, nu trei. Daci
am fi specificat cd vrem s3 introducem
valori n toate cele trei coloane am fi
primit alt mesaj de eroare deoarece
MySQL nu ar fi recunoscut textul
‘Shakespeare’ ca fiind string si s-ar fi
oprit din executie.

Daci dorim, putem s3 omitem una din
coloane ca in exemplul urmétor unde nu
addugam nimic in cAmpul descriere:

INSERT INTQ carti (autor,
VALUES('William
‘Hamlet'’) ;

titlu)

Shakespeare’,
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Sintaxa lui INSERT poate fi simplifi-
catd daca luam in calcul toate cAmpurile
tabelului deoarece le putem omite,
mentionénd doar valorile ce urmeazi a fi
adaugate ca in exemplul urmitor:

INSERT INTO carti VALUES ('Mihai
Eminescu’, ‘Poezii’, ‘Cele mai
frumoase poezii ale poetului

national’);

Observam ci nu am mai specificat
coloanele in care urmeaza sa introducem
date, sintaxa fiind astfel mult simplifi-
catd. Dacd dorim sé beneficiem de sin-
taxa prescurtatd pentru INSERT dar nu
avem o valoare pentru un cimp, putem sa
nu punem nimic intre ghilimelele care
delimiteazd valoarea respectiva, ca in
exemplele urmitoare unde nuintroducem
nici un text (sau un text gol, daca vreti sa
i1 spuneti asa) in campul descriere:

INSERT INTO carti VALUES('Mihai
Eminescu’, ‘Poezii, volumul 2', ‘7);:
INSERT INTO carti VALUES(‘Mihai
Eminescu’, ‘Poezii, volumul 37, ‘);
INSERT INTO carti VALUES (‘Alexandru
Mitru’, ‘Legendele Olimpului’, ‘/);
INSERT INTO carti VALUES (‘George
Cosbuc'’, ‘Fire de tort - Poezii’, ‘'):
INSERT INTO carti VALUES(‘Mihai

Eminescu’, ‘Geniu pustiu’, ‘7);
r r

Temi: Adaugati folosind INSERT
inca 5 carti in tabel specificand titlul,
autorul si eventual o scurtd descriere.

SELECT

Acum avem baza de date, avem si
cateva date introduse... dar cum le ve-
dem? Vom folosi SELECT, cea mai im-
portantd comanda SQL si 1i vom vedea
cateva din utilizari in exemplele urma-
toare. Am aflat cum putem vedea ce
tabele sunt intr-o baza de date, hai si
aflam si ce contine un tabel. Sa luim
primul tabel din facut de noi si sd afisim
datele din el:

SELECT # SEROMEtabel tesf;
Ne va fi returnat urmatorul mesaj:
Empty set (0.17 sec)

Empty set inseamna ca tabelul nu
contine date, e gol. Numarul din paranteze

reprezintd secundele care i-au luat serve-
rului ca sd returneze un rezultat. Sa incer-
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Tipuri de date

Si nu amestecim mere cu pere...

Tipurile de date care apar in coloanele MySQL ar putea parea o complicatie inutild la prima
vedere. Oare nu am putea la o adica sa addugam datele Tn ce forma avem nevoie? Lucrurile nu
stau chiar asa. MySQL aloca spatiu pe disc in functie de tipul de date specificat de utilizator.
Daci in tabelul salariati avem o coloana pentru numdrul de zile de concediu legal o vom seta
ca fiind TINYINT deoarece aceasta este valoarea numerica in care se incadreaza (un salariat
nu va avea mai mult de 127 de zile de concediu pe an!). Pentru fiecare inregistrare in coloana
zile_concediu MySQL va aloca 1 byte de memorie, indiferent dacd un angajat are 2 zile de
concediu §i altul are 18. Daca acelasi cdmp il setim ca INT, MySQL va aloca fiecirei
inregistrari in coloand 4 bytes, indiferent de numarul de zile de concediu introduse si astfel
pentru fiecare inregistrare (fiecare angajat) se vor pierde 3 bytes. Acesta este doar un exemplu
dar puteti avea laun moment dat o baza de date cu 10 milicane de inregistrari si atunci pierderea
a 3 bytes la fiecare Inregistrare se traduce in citeva zeci de MB de spatiu.

Iatd si tipurile de date in bazele de date MySQL, spatiul pe care il ocupa precum si valorile
minime §i maxime pe care le pot avea.

Valori numerice:

Tip Bytes De la Pana la

TINYINT 1 -128 127

SMALLINT 2 -32768 32767

MEDIUMINT 3 -8388608 8388607

INT 4 -2147483648 2147483647

BIGINT 8 -9223372036854775808 9223372036854775807

Toate tipurile de mai sus au un atribut optional (nestandard), UNSIGNED. Puteti folosi
acest atribut in definirea tipului de date al unei coloane atunci cind doriti s# contind doar
valori pozitive. Un camp de tip TINYINT va putea contine numere intre -128 si 127 in timp
ce alt cimp, TINYINT UNSIGNED va putea avea valori intre 0 si 255. La fel, pentru
SMALLINT valorile sunt de la -32768 péand la 32767 in timp ce pentru SMALLINT
UNSIGNED ele pot fi intre 0 si 65535.

Daca intr-un cdmp TINYINT care are valori intre -128 si 127 veti incerca s introduceti
o valoare mai mica de -128 ea va fi convertitd in cea mai mica valoare admisi, -128. Daca
veti Incerca sa introduceti o valoare mai mare de 127 ea va fi convertitd n cea mai mare
valoare admisa de tipul cAmpului, 127 in acest caz.

Data/timp:
Column type Format
DATETIME YYYY-MM-DD hh:mm:ss'
DATE YYYY-MM-DD'
TIMESTAMP YYYYMMDDhhmmss
TIME ‘hh:mm:ss’
YEAR N

Tipul de cdmp TIMESTAMP ofera posibilitatea de a data automat operatiile de tip INSERT
si UPDATE. El este compus implicit din 14 caractere pentru formatul “YYYYMMDDh-
hmmss’ dar putem si specificim la crearea unui tabel ca dorim sa contind mai putine caractere:

Timestamp
Column type Display format
TIMESTAMP(14) YYYYMMDDHHMMSS
TIMESTAMP(12) YYMMDDHHMMSS
TIMESTAMP(10) YYMMDDHHMM
TIMESTAMP(8) YYYYMMDD
TIMESTAMP(B) YYMMDD
TIMESTAMP(4) YYMM
TIMESTAMP(2) A

Stringuri (siruri)

TiE)urile de string-uri in MySQL sunt BLOB, TEXT, CHAR, VARCHAR, ENUM si
SET. In tabelul urmator puteti vedea marimea maxima admisa pentru cele mai folosite dintre
ele precum si spatiul alocat pe disc pentru fiecare:

Tip Mérime maxima Bytes
TINYTEXT sau TINYBLOB 28-1 255

TEXT or BLOB 2M6-1 (B4K-1) 65535
MEDIUMTEXT or MEDIUMBLOB 2°24-1 (16M-1) 16777215
LONGBLOB 2732-1 (4G-1) 4294967295

Céampul de tip BLOB poate contine o cantitate variabila de informatie, similar cu TEXT
insd diferit printr-un singur aspect: cautarea intr-un cdmp BLOB este case sensitive (se face
diferenta intre majuscule si minuscule), iar intr-un cdmp TEXT nu este.

Tipul VARCHAR este similar tipului TEXT cu deoscbirea ¢ intr-o coloanid de tip
VARCHAR putem specifica numéarul maxim de caractere admis.
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cam cu celalalt tabel, in care stim sigur ca
am introdus date $i sd vedem cum arata
acestea:

SELECT * FROM carti;

Acum putem vedea foarte clar struc-
tura si continutul tabelului. Asteriscul *
din SELECT * FROM carti este echiv-
alentul lui ,tot/toate”, iar comanda s-ar
traduce In limba roméani ,,arati-mi tot din
tabelul test”. Asteriscul il putem inlocui
cunumele unui cAmp pentru a vedea doar
continutul acelui camp. Astfel:

SELECT titlu FROM carti;

ne va afisa doar continutul campului titlu:

|- Adtlu i
| Hamlet |
| Hamlet |
| Poezii |
| Poezii, volumul 2 |
| Poezii, volumul 3 |
| Legendele Olimpului |
| Fire de tort - Poezii |
[ Geniu pustiu |

Putem selecta si ne fie afisate mai
multe coloane, specificate de noi, in orice
ordine (nu neaparat in ordinea In care se
afld in tabel), ca in interogarea urmatoare
unde afisam coloanele titlu si autor:

SERECT titlu, autor FROM carti;

Avem suficiente date pentru a afla
citeva utilizari noi si foarte interesante
ale comenzii SELECT. Putem adauga
conditii de selectie si putem astfel alege
sa ne fie afisate doar titlurile cartilor de
Mihai Eminescu, astfel:

SELECT titlu

autor='Mihai Eminescu’;

FROM carti where

ErE L

Poezii, volumul 3

;
t
|
}
Poezii |
|
|
Geniu pustin |

|
|
| Poezii, wolumul 2
|
|

4

Sa afisdm toate volumele de poezii
din baza de date, indiferent de autor.
Daca executam interogarea:

SELECT = - FROM

titlu='Poezii’

carti WHERE

ne vareturna doar cartea al carui titlu este
chiar ,,Poezii”, neluandu-le pe celelalte
in considerare:

tabel). latd cum functioneazd LIKE si
wildcardul %:

SELECT ' autor, ‘titlu
WHERE titlu LIKE

FROM carti

‘poezii%’ ;

Vor afisate toate Inregistririle in care
titlul cartii incepe cu cuvantul ,,poezii”.

autor v B R

|
Mihai Eminescu | Poezii |
Mihai Eminescu | Poezii, wvolumul 2 |
Mihai Eminescu | Poezii, volumul 3 |

L
t

MySQL trateazd toate valorile dintr-un
camp de tip TEXT ca fiind case-insensi-
tive astfel incét nu va trebui s tineti cont
de literele mari sau mici atunci cand va
referiti intr-o interogare la valoarea unui
camp. Comanda:

SELECT * FROM carti WHERE titlu
LIKE ‘$poezii’;

va afisa toate Inregistrarile in care titlul
cartii se termind cu cuvantul ,,poezii’:

autor

titlu | descriere

Poezii |

|
| Mihai Eminescu
|

Cele mai frumoase poezii ale poetului
national

Folosind conditia titlu="Poezii’ nu vor
fi afigate volumele 2 si 3 din colectia de
poezii de Mihai Eminescu §i nici cartea

intitulatd ,,Fire de tort -

Poezii” de Cosbuc. Daca

| 4 :
. vrem sd obtinem toate

oty il b b} | autor

Hamlet | William Shakespeare |
Hamlet | William Shakespeare
Poezii | Mihai Eminescu

Poezii, wvolumul 2

Legendele Olimpului
Fire de tort - Poezii
Geniu pustiu

Mihai Eminescu

Alexandru Mitru
George Cosbuc
Mihai Eminescu

cartile care au cuvantul
»~poezii” in titlu putem
face acest lucru inlocuind
egalitatea cu operatorul
LIKE si folosind wild-
card-uri. Semnul cu

I
|
|
|
|
| Poezii, volumul 3
|
|
|

|
|
|
Mihai Eminescu |
|
|
|

functie de wildcard intr-o

Putem afisa cértile pentru pentru care
campul descriere este gol astfel:

SELECT * FROM carti WHERE

descriere = ‘';

interogare MySQL este %
(semnul * cu care probabil sunteti deja
obisnuiti este definit in SQL ca insem-
nénd tot/toate si 1-am folosit deja atunci
cidnd am utilizat SELECT * FROM carti
pentru a afisa toate inregistrarile din

autor B

‘
‘
\
‘
:

| descriere

William Shakespeare | Hamlet
M. Eminescu
M. Eminescu

George Cosbuc
M. Eminescu

T S

|

| Poezii, wolumul 2 |

| Poezii, wvolumul 3 |

Alexandru Mitru | Legendele Olimpului |
| Fire de tort - Poezii |

| Geniu pustiu

I
|
[
|
|
[
[

/¢

volumele Poezii de Mihai Eminescu si
Fire de tort - Poezii de George Cogbuc.
Similar,

SELECT *
LIKE

FROM carti WHERE titlu

Yepoezii%' ;

va afisa toate Inregistrarile in care titlul
cartii contine cuvantul ,,poezii” oriunde
in cadrul textului.

Putem extinde comanda SELECT pen-
tru a adduga un nou criteriu de selectie.

Dacd dorim s alegem toate cartile de
poezii de Mihai Eminescu fara sa ne fie
afisat siromanul scris de acesta sau cartea
de poezii a lui George Cosbuc, vom
trimite catre baza de date o interogare cu
doud criterii: ,returneazd-mi toate
inregistrarile unde autorul este Mihai
Eminescu si titlul cartii contine cuvantul
poezii”.

SETRCTR FROM carti WHERE
autor='Mihai Eminescu’ AND titlu
LIKE ‘%poezii%’;
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autor | mitla

descriere

Mihai Eminescu | Poezii

(e DL e A

Mihai Eminescu | Poezii, volumul 2
Mihai Eminescu | Poezii, volumul 3

Cele mail frumoase poezil ale
poetului national

§ L

Daca vrem sd alegem toate cértile care
nu sunt scrise de Mihai Eminescu folo-
sim operatorul de inegalitate (semnul !=,
opus lui =):

SELECT autor, titlu FROM carti

WHERE autor != 'Mihai Eminescu’;
| autoer e

| William | Hamlet

| Shakespeare | |
| Alexandru | Legendele |
| Mitru | Olimpului

| George | Fire de tort |
| Cosbuc | - Poezii |

Putem gasi toate titlurile cértilor pen-
tru care caimpul descriere este gol astfel:

SHLECT tiflun

descriere = Y

FROM carti WHERE

Analog, folosind operatorul NOT
LIKE putem alege toate cartile al ciror
titlu nu incepe cu litera P:

SELECT autor, titlu FROM carti
WHERE titlu NOT LIEE ‘B3’ ;

| autor [CErEls |
+ : f
| William | Hamlet

| Shakespeare | |
| Alexandru | Legendele

| Mitru | Olimpului |
| George | Fire de tort |
| Cosbuc | - Poezii |
| Mihai | Geniu pustiu |
| Eminescu | |

Teme de rezolvat:

- afisati toate titlurile cértilor de Wil-
liam Shakespeare;

- afigati toate titlurile care contin litera
T oriunde in textul titlului;

- afisati doar titlurile cartilor ale caror
autori cu numele care se termina cu litera U;

- afisati numele autorilor care nu se
termini cu litera U;

Putem folosi ORDER BY pentru a
ordona rezultatele unei selectii, cresca-
tor sau descrescétor, in functie de coloa-
na aleasd pentru ordonare.

[atd, spre exemplu, cum putem afisa
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autorii din tabel in ordine crescatoare:

SELECT autor FROM carti ORDER BY
autor ASC;

autor

| |
| Alexandru Mitru |
| George Cosbuc |
| Mihai Eminescu |
| Mihai Eminescu |
| Mihai Eminescu |
| Mihai Eminescu |
| William Shakespeare |
= +

Putem avea mai multe criterii de ordon-
are, ca in exemplul urmétor unde ordona-
rea se face dupa autor ascendent i, pentru
fiecare autor, cartile sunt ordonate dupa
titlu descendent:

SELECT. autor, titlu FROM carti
ORDER BY -autor ASC, titlu DESC;

Putem afla céte Inregistriri sunt pen-
tru un criteriu de selectie cu ajutorul lui
count(). Putem astfel afla cate inregis-
trari avem in total in tabel:

SELECT count(*) FROM carti;

count (*)

8

4+ — 4+ — &
4o+ — 4+

sau cite Inregistrari sunt in tabel al caror
cAmp ‘autor’ este Mihai Eminescu:

SELECT count(*) FROM carti WHERE

autor='Mihai Eminescu’;

B i
Fgouht ity |
B
| a5
+ +

Cu ajutorul instructiunii GROUP BY
putem ,,grupa” rezultatele astfel incat sa
nu vedem duplicatele gi sd vedem doar
valorile unice.

Sa vedem, folosind GROUP BY ce
autori avem si sa 1i ordondm crescitor:

SELECT autor FROM carti GROUP BY
autor ORDER BY autor ASC;

autor

George Cosbuc
Mihai Eminescu

|
| Alexandru Mitru
I
|
| William Shakespeare

Pentru a limita numarul de rezultate
returnate, folosim instructiunea LIMIT.
Daci avem 10000 de inregistriri si nu
dorim sa vedem decét primele 3, folosim
LIMIT in felul urmator:

SELECT * FROM carti LEMIT 0,37

Daci dorim sd vedem inregistririle de
la3la7:

SELECT * FROM carti LIMIT 3, 4;
iar pentru inregistrarile de la 10 1a 15:
SELECT * FROM carti LIMIT 10,5;

Observam cd primul numér din LI-
MIT este inregistrarea de la care se Ince-
peafisareasial doilea numar este numarul
de inregistrari ce urmeaza a fi returnate.

DELETE

DELETE se foloseste pentru stergerea
inregistrarilor dintr-un tabel (ne rea-
mintim ¢ pentru tergerea tabelelor i a
bazelor de date se foloseste DROP). Sin-
taxa lui DELETE este:

DELETE FROM table WHERE conditii;

Asa cum putem afisa doar inregis-
trarile ce corespund conditiilor noastre,
la fel putem conditiona si stergerea lor in
functie de criteriile specificate.

WHERE

SRLKRET. - % aEROM- ‘Carta

autor="Mihai Eminescu’;

afiseaza toate cartile de Mihai Eminescu,
in timp ce:
WHERE

DELETE FROM carti

autor='Mihai Eminescu’;

va sterge din tabel toate inregistririle
pentru care cimpul autor este Mihai Emi-
nescu, l3sandu-le pe celelalte neatinse.
Observim doua lucruri; asteriscul a dis-
parut, el fiind inutil. MySQL va sterge un
rind Intreg la solicitarea dumneavoastrd, el
nu va putea s steargd (logic) o coloana sau
mai multe apartindnd unei inregistrari. In al
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doilea rand, cu aceastd exceptie, sintaxa
pentru stergere seaméind ca doud picaturi
de apa cu sintaxa pentru selectic. La fel ca
in SELECT putem folosi mai multe conditii
§i am putea sterge toate inregistrarile unde
autorul este Mihai Eminescu si titlul cartii
contine cuvantul poezii”.

DELETE FROM WHERE

autor="Mihai Eminescu’ AND titlu

carti
LTHE! Yspoezii%’;

DELETE FROM carti este echivalen-
tul de stergere al lui SELECT * FROM
carti, adici va sterge toate inregistririle
din tabel. Nu il vom pune in aplicare dar
este bine de stiut.

UPDATE

Atunci cand vrem si modificim
continutul unei inregistréri nu este nevoie
sa o stergem si s 0 adaugdm in varianta
noud, putem folosi UPDATE care are
urmatoarea sintaxa:

UPDATE tabel SET coloanal=’noua
valocare a coloanei 1°',
coloana?2= "noua valoare a
coloanei 2' WHERE conditii

UPDATE modifica continutul unuia sau
mai multor cAmpuri in functie de conditiile
specificate. S& modificam, de exemplu, in
coloana autor toate inregistririle Mihai
Eminescu i sa le inlocuim cu M. Eminescu:

UPDATE carti SET autor='M. Emines-
cu’ WHERE autor=’'Mihai Eminescu’;

Executati SELECT * FROM carti pen-
tru a observa modificarea.

Conditiile pot fi extinse la fel ca in sintaxa
SELECT. In urmitoarea interogare vom
modifica cdmpul descriere ale tuturor inreg-
istrarilor al céror titlu contine cuvéntul
»poezii” §i cAmpul descriere este gol:

UPDATE carti SET
descriere='Carte de poeziif
WHERE titlu like ‘$poezii%’

and descriere='";

Astfel, toate cartile fard descriere al
caror titlu continea cuvantul poezii au
acum descrierea Carte de poezii.

ALTER TABLE

ALTER TABLE ne permite s schim-
bam structura unui tabel existent. Putem

adauga sau sterge coloane si indecsi,
putem redenumi coloane sau chiar tabe-
lul in sine si putem schimba tipul de date
continut de o coloand. Si addugim o
coloana, data, in care si stocim data
adiugdrii cartii in baza de date. Campul
data al tabelului carti ne va fi util atunci
cind vom afisa vizitatorilor noutatile din
magazin pe primapagina. Elnu corespunde
datei la care a fost editata cartea ci datei in
care aceasta a ajuns pe rafturile virtuale ale
magazinului nostru. Cele mai noi 10 titluri
din libririe le-am afla astfel foarte usor
folosind urmétoarea interogare:

SELECT titlu FROM carti ORDER BY
data DESC LIMIT 0,10;

Sa addugam noua coloani, la sfarsitul
tabelului:

ALTER TABLE carti ADD dat TEXT;

Am scris gresit numele coloanei, si o
redenumim din ,.,dat” in ,.data’:

ALTER TABLE carti
CHANGE dat data TEXT;

Ne aducem aminte cd existd tipul
DATE si ca o datd cum e 12-12-2003 ne-
ar putea fi mai utila daci s-ar afla Intr-o
coloana de tip DATE decit intr-una de
tip TEXT asa cd vom modifica tipul de
date al noii coloane:

ALTER TABLE carti
CHANGE data data DATE;

Ca sa addugam o coloana altundeva
decat la sfarsit, Intre descriere si data spre
exemplu, folosim ALTER TABLE in
felul urmator:

ALTER TABLE carti ADD
pret MEDIUMINT UNSIGNED
AFTER descriere;

INDECSI

Cel mai folosit tip de index este id-ul.
Id-ul este un numar unic de identificare
pentru un element distinct (un rand) al
unui tabel. Avand structura tabelului carti
in forma actuald, pentru a alege ,,Romeo
si Julieta” de William Shakespeare, in-
terogarea ar ardta in felul urmator:

SELECT * FROM carti WHERE
autor='William Shakespeare’
AND titlu='Romeo si Julieta’;

Ce ne facem insa dacad implementam
interogarea in aceastd forma in aplicatie
si intr-o bund zi primim spre véinzare
aceeasi carte dar cu un pret diferit? Ar
trebui sd rescriem interogarea pentru ane
adapta situatiei §i atunci cdutarea unei
carti ar fi facutd cu interogarea:

SELECT * FROM carti WHERE
autor='William Shakespeare’
AND titlu='William Shakespeare’
AND pret=100000;

Dacaam folosiun cdmp care sd contina
un numir unic de identificare pentru
fiecare carte cautarea ar fi mult simplifi-
cata:

SELECT * FROM carti WHERE
id carte=15;

Un exemplu de id din viata reala imi
vine in minte: ati fost vreodatd la un
centru de inchiriat casete video? Va
amintiti ordineain care erau puse casetele
in rafturi? Un patron de centru de inchir-
ieri numeroteaza fiecare casetd nou primi-
td si o pune la coadd, in ordinea numer-
otdrii, nu va cauta sa vadd unde ar intra
din punct de vedere alfabetic, mai ales cd
titluri precum ,,The Firm” ar putea fi
puse si sub litera F si sub litera T, dupa
cum consideri fiecare, si atunci confuzia
ar fi si mai mare. in plus ca sa adauge
titluri noi in lista de casete disponibile nu
vatrebuisarescrietoata lista, ci vaadauga
doar titlurile noi la coadi, in ordinea
numerotarii. Dumneavoastrd puteti ast-
fel s aflati rapid ce e nou doar aruncand
oprivire peultima pagind a ofertei. Atunci
cénd cereti 0 casetd intr-un centru de
inchirieri specificati vAnzatoarei numéarul
sub care se gaseste titlul in lista, altfel ei
i-ar lua citeva minute bune sa caute un
film anume din cateva sute. Intr-o baza
de date id-ul serveste aceste functii la fel
ca in viata de zi cu zi.

S& modificim tabelul carti astfel incat
fiecare carte sd aiba un id unic:

SET INSERT ID=#;

ALTER TABLE carti ADD id carte INT
UNSIGNED NOT NULT, AUTO INCREMENT
FIRST, ADD INDEX (id_ carte);:

SET INSERT ID=# este folosit ca
pentru fiecare carte deja adiugati sa fie
pus un id unic. De asemenea, pentru
toate cértile ce le veti adauga de acum
inainte va exista un id unic, incrementat
automat.
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Sa ne folosim de index pentru a exe-
cuta operatii in tabel:

INSERT INTO carti (titlu) values(‘un
text oarecare’):
SELECT id carte, titlu FROM carti;

Valoarea id_carte a acestei ultime in-
registrari este 9. O folosim pentru a efec-
tua modificari:

UPDATE certi SET titlu="un text
modificat’ WHERE id carte=9;
SELECT id carte, titlu FROM carti
WHERE id carte=9;

Rezultatul va fi:

id caste sl Eabiy

9 | un text modificat

Normalizarea

Normalizarea Inseamnd structurarea
tabelelor bazei de date in asa fel incét
datele din acestea sd ocupe cat mai putin
spatiu pe hard disc, fiind astfel deosebit
de utild. Chiar dacid spatiul nu poate
parea o problemd, trebuie sa luati in
considerare posibilitatea de a fi nevoit sa
vé extindeti intr-o zi peste numarul de
megabiti oferit de contractul incheiat cu
ISP-ul, din lipsa de spatiu. De ce sa platiti
mai mult cind puteti sd normalizati?
Normalizarea este o practica buna si va
recomand si o luati in calcul ori de céte
ori faceti o baza de date.

Sa studiem pentru un moment tabelul
carti al bazei noastre de date. in momentul
de fati el este structurat in felul urmétor.

i i
i

|Field | Type \
|autor | text \
| titin | text |
|descriere| text |
|pret | mediumint (8) unsigned|

I

|data | date

Ce s-ar intdmpla daci am avea toate
cartile scrise de Isaac Asimov? Numérul
acestora depaseste 400 si coloana autor
ar contine de tot atitea ori textul ,.Isaac
Asimov”. Ce putem face este sa credm un
nou tabel pentru autori cu douad campuri:
id_autor si nume_autor si sa inlocuim
campul text autor din tabelul carti cu un
camp numit tot id_autor in care pentru
toate cartile unui autor sa punem id-ul din
tabelul de autori. In acest mod campul va
contine un numdr din cateva cifre in loc de

CHIP SPECIAL - SITE DINAMIC

un text mult mai lung. Daca scriem intr-un
document text numele ,Isaac Asimov”
vedem cd acesta ocupa 12 bytes in timp ce
un numdr din 3 cifre (presupunénd ca id-
ul autorului ar fi compus din 3 cifre) ocupi
doar 3. Astfel inlocuind elementele repe-
titive dintr-un tabel cu un id facem o
economie serioasa de spatiu.

Sa facem, deci, un nou tabel: autori,

CREATE TABLE autori
(id autor SMALLINT UNSIGNED
DEFAULT ‘0 NOT NULL
AUTO INCREMENT,
nume autor TEXT,
PRIMARY KEY(id autor),
UNIQUE (id autor),
INDEX (id autor));

sisd redenumim cimpul autor din tabelul
carti in id_autor.

ALTER TABLE carti CHANGE autor
id autor TEXT;

Nu ii vom modifica deocamdat tipul
de date pe care 1l contine. Ar trebui sa
revenim ulterior la tabelul autori, si
ciutdm id-ul corespondent fiecarui autor
si sd modificim manual fiecare cAmp in
parte.

Vom reduce numarul de operatii nece-
sare cu ajutorul functiei UPDATE.
Adaugam intai autorul innoul tabel, aflim
id-ul unic repartizat de catre MySQL si
apoi inlocuim in tabelul carti numele
autorului cu acest id.

INSERT INTO autori walues(‘’,
‘Mihai Eminescu’);

SELECT * FROM autori WHERE
autor="Mihai Eminescu’;

id autor | nume autor

|
|

1 | Mihai Eminescu |
4 -

UPDATE carti SET id autor=1 WHERE
id autor="Mihai Eminescu’;

INSERT INTO autori walues(‘’,
‘George Cosbuc’);

SELECT * FROM autori;

b

id autor | nume autor

1 | Mihai Eminescu
2 | George Cosbuc

UPDATE carti SET id autor=2 WHERE

id autor='George Cosbuc’;
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Tema: procedati in acelagi fel cu
fiecare nume de autor din tabelul carti.

Acum cd avem id-uri numerice in loc
de nume in coloana id autor, sd modi-
ficam tabelul carti si sd transformam
tipul campului id autor din TEXT in
SMALLINT:

ALTER TABLE carti CHANGE id autor
id autor SMALLINT NOT NULL;

Cele doua tabele aratd acum asa:

autori:

| id autor| nume autor

= | Mihai Eminescu

=% | George Cosbuc

[+*3 | William Shakespeare
=4 | Alexandru Mitru
carti:

s i
1 t

|id autor| titlu

i s
+

|
| 3|Hamlet
| 1[Poezii
| 1|Poezii, volumul 2 |
| 1|Poezii, volumul 3 |
| |
| |
| |
| |

4| Legendele Olimpului
2|Fire de tort - Poezii
1|Geniu pustiu

3|Romeo si Julieta

Putem,,uni” datele din cele doui tabele
astfel incat si ne fie afisate numele si
titlul pentru fiecare Inregistrare:

SELECT nume autor, titlu FROM
autori, carti WHERE
autori.id autor=carti.id autor;

e ¥
| titlu I

nume: autor

William Shakespeare | Hamlet

Mihai Eminescu Poezii |
Mihai Eminescu Poezii, volumul 2 I
Mihai Eminescu Pogezii, volumul 3 I
Alexandru Mitru Legendele Olimpului |
Geprge Cosbuec Fire de tort — Poezil [
Mihai Eminescu Geniu pustiu

Aceasta interogare ia coloana
nume_autor din tabelul autori $i coloana
titlu din tabelul carti si le asociazé dupa id-
ul autorului care este unic. Daca una din
coloanele pe care vrem si le afigam are
acelagd nume n cele doud tabele, o putem
apela ca nume tabel.nume coloand ast-
fel incat sd nu existe ambiguitti:

SELECT autori.id autor,
autori.nume autor, canti.titlu
FROM auteori, carti WHERE

autori.id autor=carti.id autor;

In aplicatia noastrd va trebui si avem
cartile ordonate dupa domenii. Nu vom
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amesteca romanele de rdzboi cu manu-
alele scolare §i cu poeziile! Ne va trebui in
consecintd o noud coloand in tabel, pentru
domeniul cartii: Legendele Olimpului vor
apartine domeniului ,,Povesti”, cartile de
poezii domeniului Poezii si asa mai de-
parte.

Tema: moditicati tabelul carti pentru a
adauga o coloand id_domeniu si creati un
nou tabel domenii cu doud campuri:
id_domeniu sinume_domeniu. Adiugati
numele de domenii pentru cértile din baza
de date si id-urile acestora in tabelul carti,
conform cu id-urile din tabelul domenii.

Tema: afisati titlurile cartilor din baza
de date si domeniile de care acestea
apartin (ca in exemplul de mai sus, cu
tabelul autori):

|nume domeniu|titlu

+ :

|Hamlet

| Teatru |
|Poezii |Poezii

|Poezii |Poezii, wvolumul 2 |

| Poezii |Poezii, volumul 3 |

| Povesti |Legendele Olimpului |

|Fire de tort - Poezii |

@

[Poezii

Deocamdati avem in baza de date
tabelele carti, autori si domenii. in con-
tinuare va trebui si mai adiugim unul.
Ne reamintim cd la fiecare carte vizita-
torii nostri au posibilitatea si-si poati
impartasi impresiile. Pentru aceasta vom
crea un nou tabel, comentarii, ale carui
cdmpuri nu le voi mai descrie deoarece
numele si tipul lor sunt de ajuns de clare:

CREATE TABLE comentarii (
id comentariu INT UNSIGNED
DEFAULT ‘0’ NOT NULL
AUTO INCREMENT,
id carte INT
UNSIGNED DEFAULT ‘0/,
nume utilizator TEXT,
adresa email TEXT,
comentariu TEXT;
PRIMARY KEY
(id comentariu),
UNIQUE
INDEX

(id _comentariu),

(id comentariu));

Campul id_carte din acest tabel ne va

| id autor | nume autor titlu |
=58 | William Shakespeare | Hamlet |
[F4L | Mihai Eminescu | Poezii |
b | Mihai Eminescu | Poezii, volumul 2

Ji= ke | Mihai Eminescu | Poezii, wolumul 3

= | Alexandru Mitru | Legendele Olimpului

2 | George Cosbuc | ‘Fire de tort - Poezii |
E | Mihai Eminescu | Geniu pustiu |

folosi pentru a afla toate comentariile
aferente unei cirti, cu ajutorul interogarii
SELECT *

FROM comentarii WHERE

id carte=1;.

Pentru urmdrirea vanzirilor vom fo-
losi doud tabele, tranzactii si vanzari, Si
presupunem cd Pop lon cumpard doui
cartiin 1 martie sirevine pentruacumpira
incd alte trei cirti in 2 martie. In data de
3 martie cand vin banii pentru prima
comanda noi vom sti ¢4 trebuie s3 trimi-
tem niste carti lui Pop lon dar nu stim
exact care! latd de ce, pentru fiecare
comanda, indiferent de numérul cartilor
cerute, va trebui sa folosim un numir
unic de identificare, numar pe care il
tinem in tabelul tranzactii alituri de cele-
lalte informatii care ne intereseazi:

CREATE TABLE tranzactii ¢
id tranzactie INT unsigned
NOT NULL auto increment,
data tranzactie TIMESTAMP (10)
NOT NULL,
nume cumparator TEXT NOT NULL,
adresa cumparator TEXT NOT NULL,
UNIQUE KEY id tranzactie
(id tranzactie));

Am setat cdmpul data tranzactie ca
TIMESTAMP(10) pentru ci astfel el va
putea fi setat automat de MySQL la fiecare
noud inregistrare si va contine data inserdrii
inregistrarii in format YYYYMMDD.
Executati urmatoarele doua interogri:

INSERT INTO tranzactii
(nume cumparator,
adresa cumparator) VALUES (‘Pop

1

Tonf,; ‘Yser. Lunii 12, Brascv’):

SELECT * FROM tranzactii;

Tabelul vénzari va contine informatiile
despre cartile vandute in fiecare tranzactie:

CREATE TABLE vanzari (
id tranzactie int unsigned NOT
N defanit: 9",

id carte int unsigned NOT NULL
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default ‘07,
nr buc tinyint NOT NULL default
205

Cémpul id_tranzactie corespunde ce-
luidintabelul tranzactiiiar cimpulid_carte
celui din tabelul carti. Cimpul nr_buc ne
va servi atunci cénd un utilizator cumpiri
mai multe bucati din aceeasi carte intr-o
tranzactie si de asemenea pentru a putea
face statisticile pentru cele mai vandute
carti. Introduceti citevainregistriri in tabel
folosind id_tranzactie din tabelul tranzac-
tii §i mai multe id_carte din tabelul carti:

INSERT INTO vanzari VALUES(1,2,1);
INSERT INTO vanzari VALUES (1,3,1);
INSERT INTO vanzari VALUES (1, 4,30);

in tranzactia cu id_tranzacgie 1 s-au
vandut: 1 carte cu id carte 2, 1 carte cu
id_carte 3 si 30 de carti cu id carte 4.

Am invitat in acest capitol cum si
facem o baza de MySQL date si cum si
lucrdm cu ea pentru a obtine datele de care
avem nevoie. Inainte de a trece la capito-
lul urmitor insa trebuie si va spun ci pe
CD veti gési cativa clienti vizuali pentru
serverul MySQL cu care v veti putea
construi structura bazei de date mult mai
usor. V-am ,,chinuit” cu sintaxa in linia de
comanda deoarece mai tarziu, cand vom
lucra cu baza de date prin intermediul
PHP, va finecesar sa stim cum se introduc
sau se extrag date folosind comenzi SQL.

In continuare vom invata bazele pro-
gramarii PHP urménd ca apoi sa folosim
cunostintele acumulate in aceste doud cap-
itole pentru a obtine informatii din baza de
date prin intermediul PHP si a le afisa
utilizatorilor intr-o pagini de web. M

Marimea conteaza?

Cit de mare poate fi un tabel?
MySQL stocheaza fizic datele unui
tabel intr-un figier pe hard disc si cu cAt
tabelul este mai mare, cu atat mirimea
acestui fisier creste. Versiunea 3.22 a
MySQL are o limitd de 4GB pentru
marimea unui tabel. In versiunile superio-
are aceastd limita este extinsd pand la 8
milioane TB pentru tipul de tabel My-
ISAM. Cu toate acestea, sistemele de ope-
rare pot avea propriile limitari ale marimii
figierelor. Mérimea implicitd a tabelelor
MySQL este de aproximativ 4GB. Puteti
verifica marimea maxima pentru un tabel
cu ajutorul comenzilor SHOW TABLE
STATUS sau myisamchk -dv table_name.
Pe platforma Windows va trebui sa
folositi sistemul de fisiere NTFS daca
doriti sd aveti tabele mai mari de 4GB.
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PHP

Ca limbaj de programare, PHP este foarte usor de invitat daci
elementele programirii sunt explicate pe intelesul tuturor. Acesta
este unul din scopurile articolului de fata: de a initia orice novice in
tainele programirii PHP. Datoritd similarititii intre limbajele de
programare de uz comun, cunoscand PHP va fi floare la ureche sa
treceti apoi la VBScript, Java sau chiar C. Nu i-am uitat pe
programatorii experimentati in alte limbaje care vor afla in acest

capitol particularititile PHP.

HP este limbajul ideal pentru con-
struirea de pagini web dinamice.
Este usor de invatat, open-source, poate fi
rulat pe mai multe platforme i se poate
conecta la mai multe tipuri de baze de date.
Cel mai important aspect al limbajului
este Insa posibilitatea de a fi imbricat cu
cod HTML. Putem astfel crea pagini
HTML statice si din loc in loc, acolo
unde este nevoie, si introducem dina-
mism cu ajutorul PHP. S& ludm prima
pagind a site-ului www.chip.ro de exem-
plu. Mare parte din structura sa este com-
pusa din cod HTML static (meniurile,
tabelele, aranjamentul in pagini). Din
loc in loc codul HTML este intercalat cu
cod PHP care extrage din baza de date
cele mai noi stiri. In momentul in care
apelati pagina, acest cod este parsat (anali-
zat linie cu linie §i executat) pe server si
este afisatda o pagind HTML fara sa stiti
ca pentru crearea ei s-a ficut o conexiune
la baza de date, s-au extras informatiile
de acolo siau fost ordonate pentru afisare.

Pe locuri...

Limbajul PHP s-a ,nidscut” in 1994
din nevoia lui Rasmus Lerdorf de a afla
cate persoane ii vizualizeaza CV-ul on-
line. El a denumit setul de scripturi create
PHP, acronimul pentru Personal Home
Page. Pe parcursul urmatorilor trei ani
limbajul a evoluat dar adevaratul succes
a inceput s il cunoascad de cand Zeev
Suraski si Andi Gutmans au rescris mo-
torul PHP de la cap la coadd, motor care
poarta din versiunea 4 a PHP numele
Zend, o combinatie de litere din prenu-
mele creatorilor sdi: Zeev si Andi.

Fiind open-source, PHP beneficiaza
de suport activ din partea comunitatii
online, acesta fiind si motivul cresterii
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explozive a numarului site-urilor bazate
pe PHP. Intre 2000 i 2002 numarul lor a
crescut cu peste 13130% In timp ce
numarul site-urilor bazate pe tehnologia
ASP doar cu 278%, Java Server Pages cu
1594% si ColdFusion cu 429%.

Pe langa manipularea continutului
paginilor de web, PHP poate trimite head-
ere HTTP pentru autentificare, seta cook-
ie-uri sau redirectiona utilizatorii. Mai
mult, cu ajutorul bibliotecilor externe de
functii poate parsa fisiere XML, crea si
manipula imagini, animatii Shockwave
Flash, PDF-uri sau se poate conecta la un
server de mail iar acestea sunt doar cate-
va din functiile pe care le poate indeplini.

Fiti gata...

In continuare va voi indruma prin ele-
mentele de bazd ale PHP. Asezati-va
confortabil, deschideti un editor de text,
asigurati-va ca serverul web este pornit i
puneti-vé centurile de siguranta. Vareco-
mand sa rulati chiar voi exemplele prezen-
tate in continuare deoarece asa veti intelege
foarte usor cum functioneaza PHP la ser-
ver si care este rezultatul in browser.

Puteti folosi orice editor de text. Note-
pad este bun pentru inceput dar puteti
alege si folositi unul din editoarele PHP
de pe CD. Salvati fisierele cu extensia
php, in document root (c:\Program
Files\Apache Group\Apache\htdocs\) si
le veti accesa in browser la adresa http:/
Hocalhost/numefisier.php.

Start!

Programarea de orice fel, nudoar PHP,
are doud elemente de bazd: datele si
instructiunile. Pentru a lucra cu datele
trebuie s intelegem ce sunt variabilele si
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Programare pentru toti

tipurile iar pentru a lucra cu instructiuni
trebuie sa aflam ce sunt structurile de
control si functiile.

Variabile

O variabila este o zona de memorie
caruia i se di un nume pentru a putea fi
recunoscuta ulterior i pentru a ne putea
referi mai tarziu la ea. Sa ne imagindm ca
Ionel si Gigel au urmaétoarea conversatie:

lonel: Poti aduna doua numere?

Gigel: Da. Care este primul numar?

Ionel: Primul numar este 3. Al doilea
numar este 2.

Gigel: Rezultatul adunirii este 5.

Toate cele trei numere din conversatia
de mai sus le putem considera variabile.
Gigel fine minte valoarea primului numdr,
2, apoi tine minte valoarea celui de-al
doilea numadr, 3, dupa care le aduna si
obtine rezultatul: 5. Discutia ar putea
continua n felul urmator:

Ionel: Cel de-al doilea numir este
acum 6. Care este rezultatul adunarii?

Gigel: Este 9.

Ionel a schimbat valoarea celui de-al
doilea numar, rezultatul fiind de aceasta
datd 9. Putem considera numerele re-
spective ca fiind variabile si atunci codul
PHP pentru prima adunare ar fi:

Sprimul numar = 3;
$al_doilea numar = 2;
Stotal = $primul numar +

5al doilea numar;

Valoarea variabilei $total este suma
celor doua numere, 5 in acest caz. La a
douaoperatie de adunare Gigel tine minte
deja valoarea primului numar, schimba
valoarea celui de-al doilea si obtine un
nou rezultat:

5al doilea numar = 6;
Stotal = Sprimul numar +

Sal doilea numar;

Valoarea variabilei $total se schimba,
deoarece am schimbat unul din elemen-
tele ecuatiei. Intelegem acum de ce sunt
numite variabilele aga: pentru ca valoar-
ea lor poate fi schimbata ori direct, cum
am schimbat in a doua operatie valoarea
lui $al_doilea numar din 3 in 6, ori ca
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urmare a dependentei lor de alte vari-
abile, asa cum se schimbi valoarea vari-
abilei Stotal in functie de valorile lui
$primul numar si $al doilea numar.

Pentru a intelege mai bine conceptul
de variabild, putem face o comparatie cu
algebra. Daca ludm un numdr x si fi dam
valoarea 1, x+1=1, x+2=2. Daci x=7,
x+1=8 si x+2=9. Analog, putem scrie
urmatorul cod PHP intr-un fisier numit
algebra.php:

<html>
<body>

<hl>Variabile</hl>

<7

// s& setdm valoarea lui x ca fiind 1
S%li= My

Srezultat = Sx+1;

print “Rezultatul adundrii lui $x cu 1

este Srezultat<br>";

/* si acum sd setdm valoarea lui $x ca

fiind 7 si 11 vom aduna tot cu 1 */

Sx = 7;

Srezultat = Sx+1;

print “Rezultatul adundrii lui $x cu 2
este Srezultat<br>”;

2>

</body>

</html>

Salvati fisierul in document root (di-
rectorul c:\Program files\Apache
Group\Apache\htdocs\) si accesati Attp:/
Aocalhost/algebra.php. 1atd cum va ari-
ta pagina afisata:

§ http://localhost/algebra.php - Miciosoft Internet Exp
| Ele Edt View Favoites Tools Help
e oo )l TN

| Back Fonved - Sten

E
Refresh  Home | Ses

Variabile

Rezultatul adunariihai 1 cul este 2
Rerultatul adunatii i 7 cu 2 este &

Rezultatul rularii in browser afisierului
algebra.php

Sé disecdm codul pentru a invita céte-
va lucruri:

— toate instructiunile PHP se termini

cu punct si virguld. Omiterea semnului
.~punct si virgula™” este cea mai frecventi
greseald pe care o fac programatorii in-
cepdtori.

—codul PHP incepe intotdeauna cu <?
sise termina cu 7>, El poate fi imbricat cu

cod HTML dupd cum puteti vedea in
exemplul aliturat. Puteti chiar crea pagi-
ni HTML féra pic de cod PHP in ele i sa
le dati extensia php. Atita vreme cat
parser-ul PHP nu,,vede” tagurile <?...7>,
el va trimite pagina HTML neschimbati
catre server.

—putem pune diacritice in cadrul unui
string insd pentru ca browserul si le
afiseze corect va trebui sd specificim in
<head> setul de caractere folosit, la fel ca
intr-un document HTML.

— valoarea unei variabile poate fi
schimbata dupa necesititi (asa cum am
schimbat valoarea lui $x) sau ea va fi
schimbata automat in functie de celelalte
variabile de care depinde (asa cum valoar-
ea lui $rezultat s-a schimbat in functie de
valoarea lui $x).

— pentru a afisa rezultatul folosim
print, altfel valorile variabilelor ar fi fost
schimbate dar nu ar fi fost afisate pe
ecran. Pentru mai multe detalii privind
folosirea lui print vd recomand si
consultati oglinda alaturata.

— linia de text care incepe cu // nu este
afisatd, la fel ca textul demarcatde /* ... */si
nuaparnici macar daci dim View Source in
browser pentru fisierul algebra.php accesat.
Acestea sunt comentarii care nu sunt proce-
sate de catre server ca fiind cod executabil i
nici nu sunt trimise mai departe citre brow-
ser.In aplicatiile mai mari de céteva linii este
util si comentdm codul pentru a ne orienta
mai bine sau a explica actiunile intreprinse.
Diferenta intre cele doud notatii este ca //
este folosit pentru a comenta o singuri linie
detextintimp ce/*...*/poate fi folositpentru
a delimita un comentariu ce se extinde pe
mai multe linii. Marcatorii de comentariu se
pot folosi§i atunci cAnd dorim ca o bucati de
cod sd nu ruleze. Puteti s testati acest lucru
comenténd una din liniile care contin
instructiunea print si rulénd din nou pagina.

Numele variabilelor trebuie si contini
doar litere (a-z, A-Z si caracterele ASCII de
la 127 la 255), cifte si liniute de subliniere
(underscores) si pot incepe doar cu litere sau
liniute de subliniere, Astfel, $o variabila,
$_altaVariabilasi$_inca o variabila sunt

Folosirea functiei print

Afisarea datelor

Cuajutorul lui print putem afisa unstring,
0 variabild, un string ce contine variabile
sau rezultatul unei functii. Textul ce urmea-
za a fi afisat trebuie inclus intre ghilimele
simple sau duble, rezultatul fiind usor difer-
it. Folosind ghilimelele duble orice vari-
abila din cadrul stringului este parsata. Ast-
fel, in exemplul aldturat, print “Rezultatul
inmultirii lui $x cu 1 este $rezultat<br>":
afiseaza in browser Rezultatul inmultirii lui
I cu 1 este 2. Daca am fi folosit ghilimele
simple (print *..."), variabilele $x si $rezul-
tat nu ar fi fost parsate si output-ul ar fi fost
Rezultatul inmultirii [ui $x cu | este $rezu-
Itat. Testati acest lucru!

Putem afiga variabilele si daca folosim
ghilimele simple, “rupand” stringul si inter-
caléndu-I cu variabile, in forma urmatoare,
folosind operatorul “.” de concatenare a
stringurilor (sirurilor):
print ‘Rezultatul inmultirii lui *.$x.’
cu 1 este ‘.Srezultat.’<br>”

Pentru a afisa caracterele speciale fo-
losite de PHP (ghilimelele duble *,
ghilimelele simple *,backslash-ul \, semnul
8) trebuie si le precedeti cu semnul \, astfel:

print “Semnul dolar \$, back-slash \\*;

Ghilimelele trebuie precedate de semnul
\ doar dacd sunt de acelasi tip cu cele care
incadreaza string-ul. In plus, intr-un string
puteti folosi celelalte ghilimele normal.

print “Ghilimelele duble \” dintr-un string
incadrat tot de ghilimele duble trebuie pre-
cedate cu semnul \\. Ghilimelele simple ‘ca
acestea’ nu au nevoie sid fie precedate
deoarece se afla intr-un string incadrat de
ghilimele duble”;

Alternativ:

print ‘Ghilimelele simple trebuie \'pre-
cedate\” Intr-un string incadrat de ghilimele
simple in timp ce “ghilimelele duble” nu’;

Daca doriti sa afisati doar valoarea unei
variabile, puteti si nu o incadrati intre
ghilimele.

<?
$o _variabila = 1;
print $o variabila;

$alta variabila = "Un text ocarecare";
print Salta variabila;
2>

Observati ca daca rulim acest cod, rezu-
Itatul afisat in browser va fi ,, Un text
oarecare”, desi instructiunile de afisare se
afla pe doua linii diferite. Aceasta se intim-
pla deoarece, cum ziceam si in introducere,
rezultatul este trimis cdtre browserca HTML.
Daci vrem sa ne fie afisate una sub alta va
trebui sa intercalim cod HTML intre cele
doud instructiuni. Putem face acest lucru in
doud moduri: ori prin intreruperea codului
PHP, asa:

=7

So_variabila = 1;

print $o variabila;

2>

<br>

<

$alta variabila = "Un text oarecare":
print Salta variabila;

2>

ori prin scrierea lui &lt;bré&gt; direct
in cod, asa:

<?

So_variabila = 1;

print $o variabila;

print "<br>";

$alta variabila = "Un text ocarecare";
print $alta variabila;
o=

CHIP SPECIAL - SITE DINAMIC
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nume corecte in timp ce $o-noua-variabila,
$2varsi$a_sapteanusunt. Inainte de a trece
mai departe, va dau un sfat: dati variabilelor
nume care sd defineasca pe cat posibil
destinatia variabilei, mai ales daca aceasta
va fi folositd de mai multe ori in cadrul
programului. Dacd vise va ceresdmodificati
aplicatia dupd doua luni de la crearea ei 0 s3
preferati sa Inghititi tastatura mai degraba
decit sd va chinuiti sa aflati din 500 de linii
de cod ce reprezinta $al sau $xGvHKx.

Tipuri de variabile

Variabilele pot fi de mai multe tipuri,
nu doar numere cum am vazut pAnd acum.
Daca programarea PHP ar fi fost despre
algebra si numere, n-as fi fost aici poves-
tindu-va cat de minunata este! PHP are
opt tipuri de variabile dintre care vi le voi
descrie pe cele mai importante 4.

integer

Variabilele de tip integer sunt numere
intregi: 3, 783, -56, 0, -1 sunt valori
integer.

string

Un string este o succesiune de carac-
tere (sir). Atunci cand sunt folosite in
codul PHP stringurile trebuie incadrate
intre ghilimele §i toate caracterele spe-
ciale din ele precedate cu semnul \ (detalii
siexplicatii gasitiin oglinda functia print).
Iatd si citeva exemple de stringuri:

Svariabila = “un text oarecare”;
$variabila = “10 texte ocarecare”;

$variabila = “10~;

boolean

Tipul boolean defineste o valoare de
adevar, TRUE (adevarat) sau FALSE
(fals). Spre exemplu, vom scrie mai tar-
ziu o functie pentru sectiunea de adminis-
trare a site-ului cu ajutorul ciruia vom
verifica daci utilizatorul este logat ca
administrator. Dupa ce va face toate veri-
ficarile necesare, functia noastra va re-
turna o valoare de adevar: TRUE daca
este logat sau FALSE daca nu este gi
astfel vom sti daca sa ii acordam sau nu
acces in sectiunea de administrare.

array

Puteti si considerati un array ca fiind o
colectic de obiecte (matrice). Pentru a
intelege conceptul, s3 ne amintim de maga-
zinul de casete video de care va povesteam
intr-un capitol anterior. V& spuneam ci fie-
care film este indexat cu un numdr si astfel
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ne putem referi la el atunci cand cerem filmul
vanzitoarei, folosind numérul respectiv.
Sd vedem un exemplu:

<2

$filme = array("Casablanca',
"Blairwitch Project",
"Matrix","Rambo") ;

/* Nu putem afigsa direct wvalorile
unui array, puteti verifica acest
lucru scriind print $filme; si
ruldnd scriptul in browser. Putem
insd apela wvalorile lui, folosind
indexul numeric, care, dacd nu este
definit, incepe de la 0. 83 cerem
filmul “Casablanca’: */

print §filme(0];

/*Pentru a cere “Matrix” scriem:*/
print Sfilme(2];

/* si pentru Rambo */

print $filme([3];

7>

Indexarea unui array poate fi definita
de catre programator, asa cum si patronul
unui magazin de casete video isi poate
numerota casetele dupa cum ii place.

<7

$filme = array(514=>"Casablanca’,
32=>"Blairwitch
Project”,1%=>"Matrix"”,
1024=>"Rambo”) ;

/* Acum caseta cu Rambo are numdrul

1024 si asa ne vom si referi la

ea:*/

«print $filme[1024];

/*Pentru a cere “Matrix” scriem:*/

print $filme[19];

/* gi pentru Blairwitch Project */

print $filme[32];

2>

Arrayurile pot fi indexate si asociativ,
adica putem folosi stringuri in loc de inte-
gers pentru anereferi la valorile unui array:

<2
$filme = array("dragoste"=> "Casa-
blanca”, "groaza"=>"Blairwitch

Project", "Sp"=>"Matrix",
"actiune"=>"Rambo") ;

/* 83 afigdm "Blairwitch Project"*/
print S$filme["groaza'l;

/*Peritru a afisa "Matrix!" scriem:*/
print $filme(["SE"]:

/* si pentru Rambo*/

print $filme["actiune"];

7>

Pentru avansati: in PHP nu este nevoie

sd definim intdi variabila sau sd-i de-
clardm tipul. $i =1 va fi folosit ca integer
sau string in functie de contextul in care
este folosit. Daca doriti sa fortati evalua-
rea unei variabile ca un anumit tip puteti
folosi conversia de tip, astfel: $i = (int) $i
sau $1=(bool) $i. Mai multe detalii despre
conversia tipurilor gasiti in manualul PHP
de pe CD, in sectiunea Type casting.

Operatori

Cel mai des intdlnit operator este cel de
atribuire, definit prin semnul =. Am obser-
vat din exemplele de panad acum ci daca
scriem $x = 1 nu inseamna ci $x este egal
cu 1 ci ca i s-a acordat valoarea 1. Desi la
prima vedere egalitatea i acordarea valorii
pot parea a fi acelasi lucru, ele nu sunt! Sa
consideram urmatoarele variabile:

Sx = 1;
Sie=aT;

Este $x egal cu $y? Nu este. Valoarea
lui $x este 1 in timp ce valoarea lui $y
este 7. Folosind operatorul = de atribuire
ii putem acorda lui $x valoarea lui $y:

p b
Py =1
Sx = Sy;

Abia acum $x este 7 si este egal cu $y
care are §i el valoarea 7. Nu va lasati
ingelati de aseméanarea cu semnul = din
matematica nici micar atunci cand faceti
operatii complexe. Dacd scriem $rezultat
= $x + Sy nu inseamnad ca $rezultat este
egal cusuma celor doua, ci cai-am atribuit
(acordat) valoarea sumei celor doua.

Operatorul de egalitate este = si se
foloseste cel mai des in propozitii
conditionale, pentru a testa egalitatea.
Opusulsau, =, este operatorul de inegali-
tate s1 se foloseste in acelasi scop. Pentru
a v l[dmuri cum std treaba cu egalitatea si
atribuirea, testati urmatorul cod:

<2
Sx. = 1; sy = 7;
if($x == sy)
print “$x este egal cu $y”;
if(sx = Sy)

print “$x nu este egal cu $y7;

2
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1 nueste egalcu 7

Rulati codul si apoi modificati valo-
rile lui $x si $y cu $x = 13 i $y = 13.

Operatorul de egalitate se foloseste
pentru a compara egalitatea a doui va-
lori. Alti operatori folositi pentru com-
pararea valorilor variabilelor sunt;

> mai mare

>= mai mare sau egal
< mai mic

<= mai mic sau egal

<?

Sw =55

Sy = 4;
if(Sx > $y)

{
print “$x este mai mare ca $y”:
3
1f($x <= Sy}
{

print “$x este mai mic sau egal cu Sy”;

I

Operatorii pentru stringuri sunt . pen-
tru concatenare §i .= pentru atribuirea
concatenarii. Acesti operatori sunt folositi
pentru a uni stringuri, in felul urmator:

test1.php
/I concatenarea stringurilor

Stest = ‘Amscrisun ‘.’text .’carecare’;
print Stest;

/{ pe ecran va fi afisat ,Am scris un
text oarecare”

3 hllp Hlocalhostllexﬂ php Mlcrosof! In!emet

Flle E.dlt View  Favorites Tonls Help

\:a.wfsﬂiﬁ

Back FEdif Ry FRefresh Haome |

A sctis un text oarecare

test2.php

// concatenarea stringurilor cu vari-
abile
Snr =

=

(¥3]

‘2m scris numarul *.Snr.} si

un text ’. ‘oarecare’;
// pe ecran va fi afisat ,Am scris

numarul 5 si un text oarecare”

ORGANIZARE

= hitp://localhost/test2. php -
EIIB Ed\l

mtosoll Inlernel Expimer
!taw F_gvmlas Ioab J;[elp

(=

.o 3 |
|iBack” = ot Stop  Refresh  Home |
Agdress lg] hnp Mncalhosb‘tesIZ uhp

el il

Am scris numanal 5 si un text oarecare

test3.php y
// atribuirea concatendrii

$nr = 6;

Stext = “Un text “;
Stext .= “ocarecare “;
Stext .= “si numdrul “.Snr;
print S$text;

// pe ecran va fi afisat |, Un text oare-

care i numdarul 6”

A http:#/localhost/test3

File  Edit Vlew Favorites
.+ 9 B A
Back ~ Stop Refresh ~ Home
ﬂu:idress F&ﬂ htip a".u"locaihnst.-"teslS php

chmsofl Intem(

Tools ﬂelp

Un text oatecare si numarul &

Operatorii logici vd vor veni la in-
deménd in executia scriptului atunci cand
avetinevoie s lucrati cu valori de adevar.
Vom face un exercitiu de imaginatie pen-
tru a explica functia si utilitatea operato-
rilor logici. Sa presupunem c4 la intrarea
in sectiunea de administrare avem un
formular care cere numele si parola de
acces in sectiune. Scriptul PHP ar putea
verifica aceste informatii pentru a auto-
riza accesul in sectiune folosind opera-
torii logici astfel:

— operatorul ! (NOT)

if(lparola e bund) - parola nu
este bund, accesul este interzis
if(!parela nu e buni) . parola e
bund, accesul este permis

Operatorul ! returneaza TRUE daca
valoarea initiald de adevidr ¢ FALSE si
FALSE dacd valoareainitiald este TRUE.

— operatorul || (OR)
if (numele este valid || parcla este
. verificd daca numele sau paro-
la sunt valide si daca oricare din ele este,
returneazd valoarea de adevdr TRUE. in
acest exemplu de pseudocod daci nu-
mele ar fi valid dar parola nu, i-am acor-
da utilizatorului acces mai departe, ceea
ce nu e de dorit. Trebuie sa fim siguri ci
si numele si parola sunt valide.
Operatorul || returneazi TRUE daca

buni)
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oricare din valorile verificate e TRUE.
Returneaza FALSE doar daca amandoud
sunt FALSE.

— operatorul && (AND)

if (numele este valid && parcla este
. daci atat numele cat si parola
sunt valide putem acorda utilizatorului
acces in sectiunea de administrare.

bund)

Operatorul && returneaza TRUE doar
dacd ambele valori verificate sunt TRUE.
El returneazid FALSE daci oricare din
ele este FALSE (sau daci amandoua sunt
FALSE).

Structuri de control

Structurile de control suntinstructiunile
care aduc flexibilitatea in programare si
usureaza munca programatorului.

Am vizut cum putem defini o vari-
abild $x si cum putem obtine ca rezultat
o alta variabila $total = $x + 1. Putem, cu
ajutorul structurilor de control si ma-
nipulam variabilele si rezultatele cu mi-
nim de cod. Vom vedea cum, cu ajutorul
lui while si for putem folosi aceeasi bu-
catd de cod pentru mai multe variabile
fard sd trebuiascd s rescriem codul pen-
tru fiecare valoare a variabilei. Vom
invéta si structurile if ... else if ... else si
switch cu care vom putea executa cod
doar dacd sunt indeplinite anumite
conditii.

while

Structura de control while este fo-
lositd pentru a rula acelasi cod pentru mai
multe valori ale unei variabile oarecare
$x, fara si trebuiascd si rescriem codul
pentru $x = 1, $x = 2 si asa mai departe
pentru fiecare valoare a variabilei. Si
folosim pentru testare un cod asemani-
tor celui cu care am pornit la inceputul
capitolului §i sa vedem cum structurile
de control ne pot usura munca.

<?

S = 11;

Srezultat = $x*5;

print “Rezultatul inmultirii lui $x cu

5 este Srezultat<br>”;

Srezultat = Sx*5;
print ™ Rezultatul inmultirii lui $x cu
5 este Srezultat<br>”;

e

Sa presupunem ci ar trebui ca pentru
toate numerele de 1a 0 la 99 ar trebui si
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calculam variabila $rezultat sisa afisam
textul ,,Rezultatul inmultirii lui $x cu 5
este $rezultat”. Daci ar fi sd scriem codul
de Tnmultire si afisare pentru fiecare
valoare a lui $x de la 0 la 99 ne-ar apuca
dimineata. Pentru aceasta vom folosi
while, cel mai simplu tip de loop si vom
scrie o singurd bucatd de cod care va
prelua automat toate valorile lui $x de la
0 1a 99 si pentru fiecare va Tnmulti cu 5 si
va afisa rezultatul automat. Sa vedem si
cum:

<?

$x = 0;

while ($x < 100)

{
Srezultat = $x*5;
print “ Rezultatul Inmultirii lui Sx

cu 5 este Srezultat<br>?;

St

}

DrEnE S SFanRi i,

7>

Salvati acest cod intr-un fisier
incrementare.php si accesati-1din brows-
er pentru a vedea rezultatul.

EﬂMﬂmHMHﬁH@Hﬁ!ﬂﬂﬂﬁhﬁﬁﬂﬁﬂﬁﬁa‘.‘.ﬂﬂﬂl
(B b You Faoies T e EE
ST S P S BT I
| Back  [wi  Sp Refiesh Home | Seach Favortes Meda |
| Addimss i) e ocabostfcrenentze st _ Eiies s

a
Remultatul inmuhtini hui 0 cu 5 esta 0

Rezultatul inmultii i 1 cu § este

Rezultatul inmultini fui 2 cu 5 este 10

Renultatul inmultini i 3 cu 5 este 15

Rezultatul fnmultisi ui 4 cu 5 este 20

Rezultatul inmultani tui 91 cu 5 este 455
Rezultatul inmultiri i 92 cu 5 ests 460
Rezultatul inmultiei 1ui 93 cu 5 aste 465
Rezultatul inemulticii hui 94 cu 5 este 470
Rezultatul inmultin i 95 cu 5 este 475
Rezultatul nmultini i 96 cu 5 sste 250
Rezultatul inmultini 1ui 97 eu 5 este 435
Rezultatul inmultari 1ui 98 cu 5 este 90
Remultatul nmultici hui 99 cu 5 este 495
sfbrsit]

N R R T R e g g Localintranst

Inmultirea automat& a numerelor de la
01a99 cu 5.

Sa vedem, pas cu pas, cum functio-
neazd while. Intdi am definit valoarea
initiala a lui $x. Apoi, pentru fiecare
valoare a lui $x mai mica strict decat 100
(0,1,2,3... pana cand $x ajunge la 99) se
calculeaza variabila $rezultat si se
afiseaza textul, iar in final $x este incre-
mentat (adunat) cu 1, capatand astfel o
noui valoare, §i programul o ia din nou
de la capit cu $x =2, apoi cu $x =3 si tot
asa pana cand $x ajunge la 100. Cand $x
ajunge la 100 conditia din while, $x <
100, nu mai este indeplinita asa cd PHP
inceteaza rularea loop-ului §i continud
cu restul de cod. $++ este o expresie
putin mai speciald si este echivalenta cu
incrementareacu 1. $x++este astfel pres-
curtarea pentru $x = $x + 1.

Desigur, putem intreprinde orice
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actiune cu $x inainte de a relua loop-ul,
nu doar incrementarea. in exemplul ur-
mator vom afisa rezultatul inmultirii lui
$x cu 2, apoi ii vom atribui lui $x
valoarea rezultatului Tnmultirii §i vom
repeta loop-ul cu noul $x pani cand $x
este mai mic decat 23:
<?
Sx = 3;
while ($x < 23}
{
Srezultat = Sx *2;
print “x este Sx si rezultatul este
Srezultat <br>";
Sx = Srezultat;
}
Brint NsEareit ity

e

§ http://localhost/incrementare. php - Mic:

Fle Edt View Favoites Tools Help

@ &9 T
Back Eonward Stop  Refresh H

Address I@ http: #/localhost/incrementare. php

x este 3 sirezultatul este 6

x este 6 sirezultatul este 12
x este 12 si rezultatul este 24
sfarsit!

Structura for in actiune!

Iatd, in romaneste, ce am facut: am
luat valoarea initiala a lui $x, 3, si am
inceput loop-ul. La prima rulare se cal-
culeaza variabila Srezultat care este $x *
2=3 *2=06gyiseafiseaza pe ecran ,,x este
3 si rezultatul este 6”. Apoi, folosind
operatorul de atribuire =" in $x = $rezul-
tat 11 dam lui $x valoarea lui $rezultat
care este 6 si loop-ul este reluat de la
capat cu noua valoare $x = 6.

Pentru $x = 6 conditia $x < 32 este
indeplinita, $rezultat va fi 12 i, la sfarsit
atribuim lui $x aceastd valoare. Pentru
$x=12valoarea $rezultat va fi24, valoare
atribuitd din nou variabilei $x. Cu $x =
24 conditia pentru rularea loop-ului,
$x<23, nu se va Indeplini si PHP va trece
mai departe, la instructiunea print
“sfargit!”. Va recomand sa testati acest
cod personal.

Sd mai observam un lucru inainte de a
trece mai departe: codul ce urmeazi a fi
executat este Tncadrat de acolade si aco-
lada de inchidere nu este urmata de punct
si virgula. Incadrarea in acolade serveste
pentru recunoasterea bucatii de cod ce
urmeaza a fi rulata in cazul unei structuri
de control. In unele cazuri, vom vedea,
acoladele pot fi omise.

for

for este echivalentul lui while si
functioneaza in mare masura la fel, cu
cateva mici diferente. Sa rescriem cu
ajutorul lui for codul din fisierul
incrementare.php pentrua obtine aceleasi
rezultate:

=
foxr (Sx = 07 S < 007 Sxth)
{
Srezultat = S * 5;
print “ Rezultatul inmultirii Jui $x
cu 5 este Srezultat<br>";
$x++;
}

princ S Ne FaT shep s

4 http:##localhost/incrementare_php - Micy

File Edit View Favortes Tools Help
oo o Yt
Back Foriiad Stop  Refresh H
Address ’Q http: /localhost/incrementare. php

Rezultatul fnmultivii 1ui 0 cu 5 este 0

Rezultatul Inmultivii 1ui 2 cu 5 este 10
Rezultatul fravaltivii lui 4 cu 5 este 20
Rezultatul inmaltivii lui 6 cu 5 este 30
Rezultatul innaltivid 1ui 8 cu 5 este 40
Remiltatul mualtieid 1ui 10 cu 5 este 3

Structura for este preferata de pro-
gramatori deoarece intre cele doua
paranteze ce o precedd sunt continute
toate instructiunile si conditiile necesare
ruldrii loop-ului. Astfel, in ($x = 0; $x <
100; $x-++), prima parte, $x = 0 reprezinta
situatia initiald de la care se porneste ru-
larea loop-ului. A doua parte, $x < 100,
reprezinti conditiile ce trebuie indeplinite
pentru ca loop-ul sé fie rulat. Puteti rula
urmitorul cod ca sa observati ci loop-ul
nu va fi rulat deoarece conditia ca $x sé fie
mai mic decat 99 nu este indeplinita.

for (Sx = 100 S < 99 Suht)
{
print 8§x;

In sfarsit, a treia parte o constituie
actiunile ce urmeaza a fi intreprinse cu
variabila in loop. In exemplul nostru
variabila este incrementatd cu 1 la fiecare
rulare.

Mai putem adauga instructiuni in
aceasta sectiune, separandu-le cu vir-
guld. Tata, spre exemplu, cum am putea
scrie toate instructiunile pentru manipu-
larea lui $x in ultima sectiune dintre
parantezele lui for:
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<?

for ($x = 07 $x <.100; print “Sx<br>",
Sx++);

print Ysfarsit!’;

>

Observam ci nici nu mai avem nevoie
de acolade. Ele nu ne-ar servi la nimic
deoarece toate instructiunile privind vari-
abila $x se afld in a treia parte din
paranteze: intai este afigat $x dupi care
esteincrementat §iloop-ul o ia de la capat
pénd cind $x ajunge la 100 si conditia de
rulare nu mai este indepliniti.

Putem folosi for pentru afisarea ele-
mentelor unui array cu un index numeric
ordonat. Sa afisam lista noastri de filme:

<2

$filme = array(“Casablanca”, “Blairwitch
Broject”, "Matrix”, "Rambo”) ;

Snr_filme = count ($filme);

for(si = 0; Si < Snr filme; S$i++)

{

print “$i - $filme[S$i]<br>";

i

j http://localhost/filme_php - Microsoft |

File Edt View Favortes Tools Help
. » @
Back EoriEd Stop  Refresh
Address | &) htip: //localhost/filme. php

0- Casablanca

1 - Blaitwitch Project
2 - MMatrix

3 - Rambo

Rulati scriptul si observati ci au fost
afisate toate filmele. Cum am facut acest
lucru? Indicindu-i lui for de unde sa
inceapa afisarea elementelor array-ului
si unde si se opreasci din loop. Ne-am
adus aminte ca intr-un array, dac index-
ul nu este definit, porneste de la 0 si
pentru a afisa ,,Casablanca” trebuia si
scriem print $filme[0] si am facut acelasi
lucru. La a doua rulare a loop-ului $i a
avutvaloarea 1 siaafisat filmul $filme[1]
care este ,,Blairwitch project” si asa mai
departe pentru fiecare element din array.

Functia count() este folositd pentru a
numdra elementele dintr-un array.
count($filme) este 4 in cazul de fata.
Teme:

1.Adaugati mai multe filme in array si
rulati din nou scriptul.

2. Schimbati $i =0 cu $i = 1 si rulati
scriptul.

3. Schimbati $nr_filme=count($filme)
cu $nr_filme = count($filme)-1 si rulati
din nou scriptul.

if

Dacé dorim sa ruldam o bucati de cod
doar cédnd este indeplinitd o conditie
anume, folosim if. Iatd cum, in urmatorul
cod afigam un text doar dacd numirul de
caractere dintr-un string este mai mare
decit 5.

<?
Stext = “Ana are mere”;
Snr caractere = strlen($text);

if ($nr caractere > 5)
{
print “Textul \”Stext\” are mai

mult de 5 caractere”;
=S

Incercati acelasi cod cu un string mai
mic, $text = “Ana” sau $text = “mere”
pentru a vedea ca daca stringul are mai
putin de 5 caractere textul nu va fi afisat.
Observiam folosirea semnului \ de prece-
dare a caracterelor speciale pentru a afisa
ghilimelele in rezultatul de pe ecran,
astfel: Textul ,,Ana are mere” are mai
mult de 5 caractere.

Am folosit in acest exemplu functia
strlen care calculeaza numirul de carac-
tere Intr-un string. Pentru $text = “Ana
are mere”, valoarea variabilei
$nr_caractere = strlen($text) va fi 12
(spatiile conteaza). Pentru $text="“mere”,
$nr_caractere va fi 4.

Va spuneam mai sus ca in unele cazuri
putem si omitem acoladele. in cazul lui
if, daca partea dintre acolade este o sin-
guri linie putem ,,uita” acoladele si scrie
codul asfel:

if(Snr cardctere > 5) print “Textul

\”Stext\” are mai mult de 5 caractere”;

if... else

Ce facem atunci cind dorim si afisim
un text daca o conditie este indeplinita si
alt text dacd aceeasi conditie nu este
indeplinita? Folosim if ... else:

<7
Stext = “mere”;
$nr caractere = strlen($text):
if (8nr caractere > 5)
{
print “Textul are mai mult de 5

caractere”;

else

print “Textul are mai putinde 5

caractere”;
2>

Pentrustringul,,,mere” rezultatul afigat
pe ecran va fi ,,Textul are mai putin de 5
caractere” si pentru stringul ,,Ana are
mere” rezultatul va fi | Textul are mai
mult de 5 caractere”. Testati acest lucru
rulénd codul pentru ambele cazuri.

In constructia if ... else putem omite
acoladele daca instructiunile ce urmeazi
a fi executate sunt pe o singura linie:

if (Snr_caractere > 5) print “Textul
are maili mult de 5 caractere”;
else print “Textul are mai putin de 5

caractere”;

if ... else if ... else

Dar daca dorim sa folosim mai multe
conditii si in functie de fiecare dintre
acestea sa afisam altceva? Folosim if ...
elseif... else gi repetam else if de cite ori
avem nevoie.

<7
Stext = “prune”;
Snr caractere = strlen($text);
if (Snr_caractere < 5)
{
print “Textul are mai putin de 5
caractere”;
}
else if (Snr caractere == 5)
X
print “Textul are exact 5
caractere(;
}
else if($nr caractere > 12)
{
print “Textul are mai mult

de 12 caractere”;

print “Textul are mai putin de

5 caractere si mai mult de 127;
>

In acest exemplu vedem ci else care
este folosit chiar la sfirsit, serveste
pentru toate celelalte cazuri care nu
indeplinesc conditiile specificate in if
si else if.

Testati exemplul de mai sus folosind
diverse valori pentru $text.

CHIP SPECIAL - SITE DINAMIC
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switch

switch este alternativa pentru blocurile
conditionale if ... else if ... else. Este
preferabil in cazul in care codul dintre
acolade este mai mare si ne-am putea
pierde in propozitii conditionale si
paranteze. Sa vedem cu un exemplu sim-
plu cum se foloseste while:

<7
Stext = “Ana ave mare”;
$nr caractere = strlen($text);

switch ($nr caractere)
{
case 4:
print “Textul are 4 caractere”;
break;
case 5:
print “Textul are 5 caractere”;
break;
case 123
print “Textul are 12 caractere”;
break;
default:
print “Textul nu are nici 4 nici
5 nici 12 caractere”;

break;
2=

Cazul special ,default” de la sfarsit
este folosit pentru situatia in care dorim sa
executdm cod sidacdniciunadinconditiile
anterioare nu este indeplinita (fiind astfel
similar lui else din structura if ... else if ...
else). Elpoate fi omis si astfel sa executam
cod doar daca una din conditii este indep-
linita. Instructiunea break; trebuie folosita
la Incheierea fiecdrui caz deoarece altfel
codul din urmdtorul caz va fi executat.
[atd un exemplu:

<2
$litera = "a";
switch($litera)
{
case "a"
print "Ana ";
case "b":
print. TBarbu
Cia Senil cailis
print Y"elaudia ";
}
print "este un nume";

Lo

Rezultatul rularii acestui cod va fi
»Ana Barbu Claudia este un nume” si nu
doar ,,Ana este un nume” asa cum ne-am
fi agteptat, deoarece in lipsa instructiunii
break; laincheiera cazurilor rularea codu-
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lui nu s-a oprit. Mai observam din acest
exemplu cd in cadrul structurilor de con-
trol, de orice fel nu doar switch, putem
folosi stringuri dar vatrebui sa le incadram
cu ghilimele (cum nu am fost nevoiti sd
facem in cazul numerelor). Iatd doud
exemple de folosire a stringurilor intr-o
structurd de control, folosind numere,
respectiv stringuri:

=2
if (81 == 1)
1
print “$i este impar”;
}
if ($1 == 2)
{
print “§i este par’;
}
7>

Al doilea exemplu:

<7
if (Snume == “Ana”)

{

print “Acesta e nume de fata”;
if ($nume == “Barbu”)

print “Acesta este nume de bdiat”;
2>

Am invatat pand acum ce sunt vari-
abilele si ce fel de structuri de control
avem la dispozitie pentru a lucra cu ele
astfel Incét sd obtinem rezultatele dorite
cuminim de efort. in continuare vom afla
ce sunt functiile $i cum acestea ne fac
munca chiar, mai usoara.

Functii

Va mai amintiti unde am mai intilnit
termenul de functie? Dacé va spun ci la
algebra o sa fugiti mancand paméantul?
Ei bine, legati-va de scaun pentru cd
acolo am intdlnit termenul si in continua-
re va voi explica functionarea functiilor
(hmm, asta o fi repetitie?) in PHP. Desi
programarea PHP nu este matematica,
modul in care trateaza functiile este simi-
lar. Spre exemplu, la algebra, functia
f(x)=x+1 executa o operatie cu x si dadea
un rezultat in functie de valoarea lui x.
Acelasi lucru il face si o functie PHP.

=
// functiile trebuie definite inainte

de a le apela.

function recalculare ($x)
{
Stotal = sx + 1;
print S$total;
}
g% =317
recalculare ($x);
[/ va afisa pe ecran 2
2>
<br>Putem de asemenea sd folosim di-
rect valoarea variabilei ca parametru
(argument) al functiel: <br>
=2
recalculare(16);
// va afisa pe ecran 17

7>

Functiile pot accepta mai multi
parametri:

<2
function inmultire ($x, Sy)
{
Srezultat = Sx * Gy
}
5x = 5;
Sy = 6;
print inmultire(Sy, Sv):
2>
Putem de asemenea sa dam parametrii
direct, separati prin virgula
print inmultire(76,59);
sau asa:
print inmultire(Sx = 76, $y = 59);
Putem da unei variabile valoarea re-
zultatului unei functii daca acesta este o
variabila:
Svariabila = inmultire ($x =16, $ y = 30);

print $variabila;

In pasareaunei variabile citre o functie
nu conteazd numele variabilei ci doar
valoarea acesteia, valoare ce urmeazi a
fi prelucrata.

<?
function adunare ($x)
{
Srezultat = Sx + 1;

print adunare ($a);
sbi= Iy
print adunare ($b);

2>

in acest exemplu vedem ci doar
valoarea variabilei este cea care contea-
za, functia preludnd aceastd valoare.

Functiile pot fi definite si rulate fard a
li se specifica vreun argument:
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L
function vreau la mare()
{

$luna = date(“n”);

/* date(*n™) returneaza reprezentarea
numerica a lunii in care suntem, de la 1
pentru ianuarie pana la 12 pentru decem-
brie. Astfel, dacd luna curentd e aprilie,
$luna va fi 4 si daci e noiembrie $luna va
11 Ul

if (Slund < 6 || $luna > 9) print “O s&

ingheti de frig, suntem in luna a
$luna-a’;
else print “Suntem in luna a $luna-a,
e cald gi soare, fugi la mare!”;

i

vreau la mare():

7>

Daci e mai devreme de luna iunie sau
(operatorul ||) mai tarziu de septembrie,
nu e cazul sd ne facem bagajele. Altfel,
drumul e al nostru!

Puteti modifica (temporar) setirile de
data din Windows si sd schimbati luna
pentru a vedea ce se intimpla. Nu uitati
sd reveniti la setarile anterioare!

Am vézut din aceste exemple ¢ rezul-
tatul unei functii poate fi o valoare (functia
inmultire care oferd rezultatul inmultirii
lui $x cu $y) sau o actiune (functia
vreau_la_mare() care afiseaza un text).
Rezultatul unei functii mai poate fi si o
valoare de adevar, TRUE sau FALSE, ca
in exemplul urmator:

<7
function e dimineata()

{

Sora = date(“G");

/*date (“G”) returneazi ora curenti in
format 0-24 */

if (Sora >= 5 && Sora <=9)

{

return ITRUE;

return FALSE;

if (e dimineata()) print “Poti si faci
cafeaual”;

else print “E prea tdrziu pentru cafea.”;
Sau, acelasi lucru scris folosind

operatorul | NOT:

if (e dimineata()) print “E prea
tarziu pentru cafea.”;

else print “Poti sd faci cafeaua.”:

7>

Aceastd functie ilustreazi foarte bine
folosirea operatorilor logici. Daci ora
este mai mare sau egald cu 5 $i mai mici
sau egala cu 9, ne putem face cafeaua.
Dacd e 4am nu vom bea cafea desi $ora
<=9 si la fel dacd e ora 22 desi $ora >=5.
Ambele conditii trebuie si fie adevarate
pentru ca e_dimineata() sa fie TRUE.

Functii predefinite

Toate functiile exemplificate pAnd acum
au fost definite de noi. Exista insa si functii
predefinite, integrate in PHP, pentru o
multime deactiuni. Unexemplueste functia
date() pe care tocmai am folosit-o si care
returneaza ora, luna, anul precum si alte
elemente ale datei. Alt exempluaar fi functia
count() pe care am folosit-o s& numardm
cate elemente sunt intr-un array. Existd
functii pentru aproape orice in PHP si va
sfatuiesc sa cautati in manualul PHP de pe
CD ori de céte ori aveti nevoie de cevalll
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Scriptul care are grija de tensiunea noastra: nici un pic de cafea dupa ora 10.
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PHP si formularele HTML

Formularele si link-urile sunt mediatorii interactivititii on-line.

A‘,:lcompletat, desigur, zeci de for-
ulare on-line, incepand de la in-
scrierea la un serviciu gratuit de e-mail
pénd la semnarea unei carti de oaspeti. V-
ati intrebat cum functioneaza acestea si
care este mecanismul care face posibil
pastrarea datelor introduse si manipularea
lor ulterioara? V-ati uitat vreodata
nedumeriti la link-urile interminabile si
aparent fara sens din unele pagini de web?
In acest capitol vom afla cum ajunge
informatia dintr-un formular la un script
PHP si cum, un link poate fi mai mult
decit ceea ce pare la prima vedere.

Actiune!

Un formular este compus in mod nor-
mal din declaratia <form...> urmata de
elemente de tip <input> i un buton ,,sub-
mit,,. iInmomentul in care apasam butonul
submit, datele adaugate de utilizator sunt
transmise serverului unde sunt prelucrate.

Sd vedem practic cum se realizeaza
acest lucru, recreand intr-un formular
dialogul cu care am inceput sa invatim
PHP, unde Gigel trebuie si adune doua
numere. Pentru aceasta vom crea doua
fisiere, formular.html si adunare.php.

in figierul HTML vom avea urmétorul
formular:

<form action="adunare.php" method="POST">

Primul numdr: <input type="text"
name="nrl"><br>

Al doilea numdr: <input type="text"
name="nr2"><pr>

<input type="submit"
name="buton submit" wvalue="Adund">

</form>

Fisierul adunare.php va contine urma-
torul cod:

=<

Snrl = 5 POST[‘nxlf];

Snr2 = $_POST[‘nr2’];

Srezultat = $nrl + $nr2;

print “Rezultatul adundrii lui S$nrl
cu $nr2 este $rezultat";

i

<p><a href="formular.html">inapoi

<fa></p>
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a http: /flocalhost/adunare_php - Microsg
File  Edit Tools He

Giam o]

Feithizie] Stop  Refresh

View Favorites

; Address IE] http: /localhost/adunare. php

Rezultatul adunariilui 15 cu 13 este 28

Inapoi

Numerele trimise cu ajutorul formu-
larului au fost adunate si rezultatul
afisat.

Rulati http:/localhost/formular. himl,
scriefi cate un numar in fiecare casuta de
text si apasati butonul ,,Aduna”. Repetati
experimentul cu alte numere.

Din acest exemplu observim mai
multe lucruri: in declararea tag-ului
<form> am specificat figierul care ur-
meazd sd  prelucreze datele
(action="adunare.php"), precum si me-
toda prin care se transmit datele catre
server, in cazul de fatd POST. Element-
ele formularului au céte un nume dupi
care vor fi recunoscute de citre interpre-
tor (ex: $§ POST[‘nrl’]). La apdsarea
butonului ,,Aduna", informatia va fi tri-
misa serverului. § POST este un array
care contine toate datele trimise prin for-
mular cu metoda POST iar fiecare din
elementele acestui array poate fi accesat
ca § POST[‘nume variabild’].

Tema: adiugati inca un element, <in-
put type="text" name="nr3"> in formu-
lar si modificati scriptul PHP pentru a
aduna cele trei numere.

Valoare

Elementele unui formular pot avea o
valoare predefinita, modificabili de citre
utilizator, daca atunci cand le declaram,
specificim aceasta valoare. Modificati
fisierul formular.html pentru a contine
codul urmator:

<form action="adunare.php"
method="POST">

Primul numdr: <input type="text"
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PHP si formularele HTML

name="nrl" wvalue="15"><br>

Al doilea numdr: <input type="text"
name="nr2" wvalue="13"><br>

<input type="submit"
name="buton_submit" value="Adund">

</form>

Daca accesdm http://localhost/
Jormular.html observam ci in cAmpurile
destinate numerelor ce urmeaza a fi adu-
nate exista deja valorile 15 si respectiv
13. Putem apasa butonul ,,Aduna” pent-
ru a obtine rezultatul 28 sau putem modi-
fica oricare din valorile prezentate in
formular (direct in browser, nu editdnd
codul HTML), pentru a obtine alt
rezultat.

Verificare

Un utilizator sugubat ar putea intro-
duce un text in loc de un numar sau ar
putea ldsa chiar cele doud cdmpuri goale.
In exemplul nostru aceasta n-ar fi o prob-
lema insd daca am face o aplicatie serio-
asd on-line pentru primaria orasului, cu
ajutorul cdreia cetitenii sd-si plateasca
impozitele, omiterea verificarii datelor
trimise de utilizator ar duce la haos. Daci
cetdtenii ar putea scrie un text oarecare in
loc de codul numeric personal sau nu l-ar
completa, fisa de impozit nu ar putea fi
procesata.

De aceea, pentru orice fel de date
trimise de catre utilizatori vom face veri-
ficdrile de rigoare. Pentru a exemplifica,
vom face doud figiere noi, cnp.html cu
care vom cere codul numeric personal al
utilizatorului si verificare cnp.php cu
care vom verifica dacd acesta este valid.
cnp.html va contine urmatorul formular:

<form action=" verificare cnp.php"
method="POST">
Nume :
<input type="text" name="nume"><br>
Cod numeric personal:
<input type="text" name="cnp"><br>
<input type="submit"
value="Verificare CNPB">

</form>

Algoritmul din verificare cnp.php va
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fi orientat dupd cerinte: cAmpul ,,Cod
numeric personal” nu poate fi gol, tre-
buie sa fie numeric, si contind 13 carac-
tere s1 prima cifrd a sa trebuie sa fie 1 sau
2. Vom verifica pe rand fiecare din cerinte
iar in cazul unei incompatibilititi oprim
executia scriptului folosind exit;. Daci
nu am opri executia dupid semnalarea
erorii, scriptul ar rula in continuare pana
la capit si un cod numeric personal in-
valid ar fi introdus in baza de date a
primdriei desi pe pagina de output ar
aparea mesajul de eroare. Am putea evita
rularea scriptului pani la capit daci am
folosi if ... else:

if cerinta 1 nu este iIndepliniti

{
afiseazd mesaj de eroare

}

else

{
if cerinta 2 nu este indeplinits
{

afigeaza mesaj de eroare
else

if cerinta 3 nu este indepliniti...

Cu if ... else ne-am pierde n acolade
aga cd vom folosi exit in verificarile
noastre pentru a opri rularea ulterioari a
scriptului dacd una din cerinte nu este
indeplinita.

In continuare vom scrie scriptul de
verificare a codului numeric personal
introdus in formularul cnp.html. Scrieti
$i voi acest cod omitind comentariile
ajutatoare.

<?

/*daca utilizatorul nu a introdus nimic
in cAmpul “Cod numeric personal”, i
afigdm un mesaj de eroare si oprim
execufia scriptului*/

1f(S POST[‘cnp’] == %“nj
0

print "Campul \"Cod numeric

E hlln:ll!gcnrsrl-rlrlgnp.hll - Miciosolt Intemet Explorer
| e Edt ﬁut_ﬁmﬂn Tods Hel =
[ QS T
| Back i Sp Feliesh Home | Sesich Favodes Hisioy
[Adden 81 b /oot /crp i

Cod numeric personal I

Formular cu un cadmp pentru intro-
ducerea codului numeric personal
pentru verificare.

personal\" este gol! Apdsati bu-
tonul <b>Back</b> in browser pentru
a reveni la pagina anterioard si
a-1 scrie corect.";

exit;

/* Dacd scriptul a ajuns pani aici
inseamnd cd cerinta anterioard a fost
indeplinita. Trecem atunci la urmétoarea
verificare: dacd CNP nu este numeric,
afisdm alt mesaj de eroare. is numeric
este o functie predefinitd in PHP care
verifica dupa cum ii zice si numele, daci
informatia trimisd de utilizator este un
numar sau nu*/

if(!is_numeric($ POST[‘cnp’]))
{
print “Cémpul \"Cod numeric
personal\" trebuie s3 fie numeric!
Apdsati butonul <b>Back</b> in
browser pentru a reveni la pagina
anteriocard si a-1 scrie corect.";

[t

/* dacd CNP nu are exact 13 caractere,
afisim un mesaj de eroare. Functia strlen
returneaza numdrul de caractere (inclusiv
spatii) dintr-un string. strlen(“mere")=4,
strlen(*“120")=3 si strlen(“4 mere")=6.*/

$nr_caractere =strlen($ POST[‘cnp’]):
if ($nr caractere != 13)
{
print "Campul \"Cod numeric
personal\" trebuie si aibi exact 13
caractere! Apdsati butonul <b>Back
</b> in browser pentru a reveni la
pagina antericard si a-1 scrie
corect.i%;

exit;

/* daca prima cifraa CNP nueste 1 sau
2, codul numeric personal nu este valid.
Pentru verificarea acestei cerinte vom
folosi functia substr care returneazi o
parte dintr-un string. Functia substr se
apeleaza astfel: substr(,,string”, numarul
caracterului de la care se incepe “taierea”,
numdrul de caractere ce urmeazi a fi
returnate dupd acest caracter). latd si
cateva exemple:

substr("Ana are mere", 0, 6) = “Ana ar"
substr("Bna are mere", 1, 6) = “na are"
substr("Ana are mere", 0, 1) = “aA"

substr("Ana are mere", 1, 2) = “na"
substr("Ana are mere”, 6, 5) = “e mere"

i

$prima_cifra = substr($ POST[‘cnp’],
0, 1);

if ($prima_cifra != 1 &&

Sprima_cifra != 2)

print “Prima cifra a CNP trebuie
sd fie 1 sau 2! Apdsati butonul
<b>Back</b> in browser pentru a
reveni la pagina anteriocard si a-
1l scrie corect.":

exit;

/*Daca rularea scriptului a ajuns pani
in acest punct inseamna ca toate cerintele
au fost indeplinite §i codul numeric per-
sonal este corect. In aplicatia noastri ar
urma sd il introducem in baza de date dar
cum nu acesta era scopul exemplului,
vom afisa doar un mesaj de confirmare: */

print “Acesta este un CNP valid!";

2>

GET

Formularele pot fi transmise serveru-
lui si cu metoda GET (<form
action="figier.php" method="GET">)
insa este preferabil sa evitati si folositi
GET in formulare din trei motive: datele
din cadrul formularului sunt transmise
serverului prin atagarea la URL, nu se pot
transmite decat caractere ASCII si canti-
tatea de informatie transmisibila este limi-
tatd ca mirime.

Daca folosim metoda GET trebuie ca
si in cadrul scriptului PHP si accesim
variabila ca atare (ex: $ GET[‘cnp’] in
loc de $_POST[‘cnp’]). Datele formu-
larului sunt transmise prin URL sub for-
ma http://www.adresa.site/fisier.php?
variabilal=valoarel &variabila2=
valoare2. Ca regula generald, orice vari-
abile trimise scriptului PHP prin inter-
mediul unui URL sunt accesibile in ar-
ray-ul §_GET si astfel nu este neapirat
necesar sa construim un formular pentru
a trimite variabile serverului. Vom rula
un exemplu simplu:

formular.html

<form action="adunare.php"
method="GET">

Primul numdr: <input type="text"
name="nrl"><pr>

Al doilea numdr: <input type="text"
name="nr2"><br>

<input type="submit">
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a http://localhost/adunare.php?ni1=9053&nr2=4906 - Micr)|
| File Edit Yiew Favoites Tools Help

o o
4] i

= & e
Eack ¢ il Slop

Agda'ess |E| hitp: !/luca\husl/adunare php?ni= BUES&NZ 4306

Refiesh  Home | Search

Rezultatul adunarii i 9053 cu 4906 este 13959

Variabilele transmise prin metoda GET
suntvizibile in bara de adrese a browse-
rului.

</form>

adunare.php

=

Snrl = § GET[*nrlf];

Snr2 = $ GET[‘'nr2'];

Srezultat = $nrl + $nr2;

print “Rezultatul adundrii lui S$nrl
cu $nr2 este Srezultat";

2>

Rulénd acest exemplu putem vedea
cum numele si valorile elementelor for-
mularului se transmit fisierului PHP in
URL. Putem accesa direct in browser
http://localhost/adunare.php?nr1=9053
&nr2=4906 sau http://localhost/

adunare.php?nr1=423&nr2=546, trans-

mitind datele prin URL, fard sa com-
pletam formularul.

In cadrul site-ului nostru vom folosi
formulare pentru a ldsa posibilitatea uti-
lizatorilor sd adauge comentarii §i pentru
a trimite adresa unde doresc s primeasci
cértile cumparate. Datele din formularele
completate de catre vizitator vor fi tri-
mise serverului prin metoda POST. Tot
in cadrul site-ului vom folosi de multe ori
GET pentru a obtine variabile dintr-un
URL. Spre exemplu, pentru a vedea o
carte anume adresa va fi http://localhost/
carte.php?carte_id=345. Scriptul PHP va
selecta din baza de date doar informatiile
despre cartea cuid 345 sile vaafisa. Vom
vedea cum in urmatoarele doua capitole.

Globals

Existd o setare in php.ini care v-ar per-
mite accesul la variabilele trimise de utiliza-
tor fard si le accesati din array. Astfel, intr-
un form trimis prin metoda POST, valoarea
din <input type="text" nume="oarecare">
ar putea fi accesibild ca Soarecare in loc de
$ POST][ oarecare’]. Acelasilucrueste vala-
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-'3 http: /localhost/formular html - Microsoft |

; Elle _E_dll grew Fg_vurstes Tools Help l

| o S s B
] Back Fo:ward Stop  Refresh  Ho
e

| Addiess ]gl hitp:/localhost/formular. bl

Primul numar: IT 5

&l doilea numar: ]T 3

Formularul cu ajutorul caruia vom trimi-
te doua numere pentru a fi calculate la
server.

bil si pentru metoda GET sau pentru ele-
mentele din array-ul § FILES. Variabila
$ GET[‘oarecare’] ar putea fi accesibila ca
$oarecare iar § FILES[‘fisier’][size’] ca
$fisier_size. Desi poate parea mai usor de
programat asa, este recomandabil sa ldsati
setarea Globals=Off in php.ini (asa cum
este setata implicit) si intotdeaunasd accesati
variabilele din array-ul din care provin.
Asfel evitati o serie de probleme de securi-
tate, probleme pe care le vom explica mai
pe larg in capitolul dedicat securitatii
aplicatiilor web). =

Lucrul cu baze de date

PHP si MySQL

Dezvoltarea explozivi a limbajului PHP din ultimii ani este in cea
mai mare parte datorati usurintei cu care acesta lucreazi cu bazele

de date.

HP ofera programatorului o multime
de functii predefinite pentru lucrul
cu baza de date. Aceasta iInseamna ci din
cadrul PHP putem executa toate
operatiunile pe care le-am facut in capi-
tolul dedicat invatirii MySQL. Sd ne
reamintim pasii pe care i-am facut pentru
ainteractiona cu baza de date din linia de
comanda:
1. ne-am conectat cu numele si parola
(mysql -u root -p)
2. am ales baza de date cu care s
interactionam (USE librarie)
3. am executat o comanda SQL (SE-
LECT * FROM carti;)
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Din PHP putem face acelasi lucru, cu
ajutorul functiilor predefinite. Sa facem
primul nostru script cu care si
interactionam cu baza de date (nu uitati
cd serverul MySQL trebuie si fie por-
nit!):

test.php

<2

mysql connect ("localhost", "root", "");
mysgl select db("librarie");
mysqgl_gquery ("SELECT * FROM carti);

7>

Observam similitudinea intre cele doua

aborddri. Cu functia mysgl connect ne
conectam la baza de date specificand hos-
tul la care aceasta se afla (localhost), nu-
mele de utilizator (root) si parola (pentru
cd aceasta este goald folosim un string
gol: ""). Functia mysql select db ("libra-
rie") este echivalentd cu USE librarie.
Aceste doud functii trebuie apelate intot-
deauna atunci cand dorim sa lucrdm cu
baza de date, inainte de a efectua vreo
interogare. Putem efectua oricét de multe
interogari dorim fara sa fie nevoie si ne
reconectdm pentru fiecare din ele la baza
de date, doar prin apelareamysql_connect
si mysqgl select db o singura dati la in-
ceput.

In ce priveste mysql query, notim
doud lucruri. in primul rind, nu am fo-
losit punct si virguld pentru a incheia
mstructiunea SQL asa cum era necesar in
linia de comanda. In al doilea rand, daci
rulati scriptul in browser nu veti vedea
nimic pe ecran aga cum probabil v-ati
agteptat. Aceasta pentru ca mysql_quelry
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executd interogarea dar nu afiseazi rezu-
Itatul cireturneaza o valoare: TRUE daca
interogarea a fost efectuati cu succes sau
FALSE dacid aceasta a esuat. Pentru
instructiunile de tip SELECT, SHOW,
EXPLAIN sau DESCRIBE, mysql_query
returneaza si un identificator de resurse
pe care il putem atribui unei variabile,

Resursele sunt variabile speciale care
confin referinte catre resurse externe
(precum rezultatul unei interogiri a ba-
zei de date) si pot fi manipulate cu
ajutorul functiilor.

Este evident ca dacd rezultatul inte-
rogdrii ar fi fost afisat direct in browser,
nuam putea modificaaspectul sau functia
paginilor de web dinamice si amazon.com
ar fi o simpld insiruire de date.

Sa ne convingem cd rezultatul inte-
rogarii este o resursd. Pentru aceasta
modificatiultima linieascriptului si scrieti:

test.php

<2

mysgl_connect ("localhost", "root", "");

mysgl select db("librarie™);

Sresursa = mysqgl query("SELECT * FROM
(5= .t WL 1P

print Sresursa;

22

Putem de asemenea scrie interogarea
SQL intr-o variabild pe care si o folosim
ca parametru al functiei mysql query.
Aceasti metoda este preferatd de multi
deoarece textul interogarii este mai usor
de reperat in cadrul scriptului:

test.php

R

mysgl_connect ("localhost"; "root", "");
mysql_select db("librarie");

$sqgl = "SELECT * FROM carti";
$resursa = mysql query($sql);

print $resursa;

7>

PHP ofera functii pentru accesarea
resurselor care rezultd din mysql_query.
Cuajutorul mysql_num_rows putem afla
cite randuri a retunat interogarea:

test.php

<?

mysqgl_connect ("localhost", "root", "");
mysgl_select db("librdrie");

$fresursa = mysgl query("SELECT * FROM

$nr = mysql num rows ($resursa);
print "Sunt $nr cdrti in baza de date":

>

Pentru aafisa valori cadrul dinresursei
returnate putem folosi mysql_result. In
exemplul urmétor afisam continutul cAm-
pului titlu de pe primul rind al tabelului
(numerotarea incepe de la 0):

test.php

<?

mysqgl_connect ("localhost", "root", "");

mysql_select db("librarie");

$resursa = mysgl_ query("SELECT * FROM
(=L st )

$rezultat = mysql result($resursa, 0,
"tEElan);

print Srezultat;

>

Parametrii functiei mysql result sunt:
resursa ($resursa), randul (0, primul rind
al tabelului) si numele cadmpului ("titlu");

_test.php

<7

mysqgl_connect ("localhost", "root"™, "");
mysql_ select db("librarie");
/* afiseazd continutul campului de-
scriere de pe cel de-al doilea rand al
tabelului */
$resursa = mysqgl gquery("SELECT * FROM
caECiMY;
$rezultat = mysql result(Sresursa, 1,
"descriere");
print S$rezultat;
/* sau continutul campului id_carte de
pe cel de-al treilea rénd al tabelului*/
print mysqgl result($resursa, 2,
e fo Co - gL

2>

Mysql_result este greoi de folosit
deoarece suntem nevoiti si accesam
fiecare coloand a fiecdrui rand in parte.
In ajutorul nostru vine mysql fetch_array
cu care putem accesa valorile din tabe-
lul returnat in interogare dintr-un array.
Putem accesa resursa ca un array nu-
meric:

test.php

<2

mysqgl_connect ("localhost", "root™,"");

mysgl select db("librarie"):

Sresursa = mysql query("SELECT *
FROM carti"™);

$arrRezultat =
mysql_fetchfarray(Sresursa,MYSQL_NUM);

print_r (SarrRezultat);

2>

sau asociativ:

$resursa = mysql query ("SELECT *

FROM carti");
$arrRezultat =

mysgl fetch array($resursa,MYSQL ASSOC) ;
print r ($arrRezultat);

Dacé nu specificam tipul array-ului sau
folosimMYSQL BOTH, vom puteaacce-
sa rezultatul atdt numeric cét si asociativ.

$resursa = mysql query ("SELECT *

FROM carti");

SarrRezultat =

mysgl_ fetch array($resursa);

print SarrRezultat[1l]."

".SarrRezultat[3]."<br>";

print SarrRezultat[‘id carte’]."

".SarrRezultat[‘titlu’];

Observam folosirea operatorului . de
concatenare a stringurilor pentru a inter-
pune spatii si line break intre variabilele
ceurmeaza a fi afisate. Mai observim ci,
desi mysql_num_rows ne spune ci avem
mai multe cirti, print r ($arrRezultat)
sau print SarrRezultat[ ‘titlu’] ne afiseaza
doar primul element al array-ului. Putem
afisa toate valorile array-ului folosind
while:

Sresursa = mysqgl query ("SELECT *
FROM carti");
while ($row=mysql fetch array($resursa))
{
print Srow[‘titln’j]." ©

.$row[‘descriere’]."<br>";

Folosind while scriptul trece prin toate
valorile array-ului pana la sfarsit si pen-
tru fiecare din ele afiseaza valorile cAm-
purilor titlu $i descriere. Variabila $row
este larandul ei un array (observati ci am
apelat-o ca atare, $row[‘titlu’]) si asta
pentru cd $arrRezultat este un array mul-
tidimensional.

Ce este un array multidimensional?
Un array care contine la rindul lui alte
array-uri. In cazul de fati, $arrRezultat
este multimea array-urilor de randuri din
tabel iar fiecare $row este un array care
cuprinde valorile randului respectiv. Spre
exemplu, in pseudocod:

$arrRezultat = array(randul 1,
rédndul 2, randul 3);

$rédndull = array(titlu de pe randul 1,
descriere de pe randul 1);

$randul2 = array(titlu de pe randul 2,
descriere de pe rindul 2);

$réndull3 = array(titlu de pe randul 3,

descriere de pe randul 3);

CHIP SPECIAL - SITE DINAMIC
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Dupd cum vom vedea in continuare,
aceste cateva functii ne vor fi de ajuns
pentru a putea construi un site dinamic
interactiv si rareori veti avea nevoie de
mai mult. VA recomand ca de cite ori
sunteti in impas sd consultati manualul
PHP pentru a afla informatii despre cele-
lalte functii MySQL disponibile.

Mai putin inseamna
mai mult

Sarevenim la site-ul nostru, Daca ar fi
fost sd facem site-ul in HTML, pentru
fiecare carte ar fi trebuit sa concepem
céte o pagina si pentru fiecare noud carte
ar fi trebuit sd modificim pagina dome-
niului caruiaiiapartine. Cu PHP fnschimb
tot ce trebuie sd facem este prima pagina,
0 pagind pentru domeniu §i una pentru
carte. Atit - trei pagini vor fi tot ce avem
nevoie, indiferent de numarul cartilor
sau domeniilor din baza de date. in con-
tinuare vom exersa functiile MySQL ale
PHP crednd o schita a site-ului.

Spuneam cd pe prima pagind vom avea
numele de domenii. Numele de domenii
le obtinem folosind interogarea SELECT
nume_domeniu from domenii iar pentru a
le afisa, scriptul PHP pentru prima pagina
va arata ca in exemplul urmator:

index.php

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=is0-8859-2">
<title>librdria mea</title>
</head>
<body>
<hl>librdria mea</hl>
<?
mysgl connect ("localhost", "root", "");
mysql select db("librarie");
/* s& afisdm pe prima pagind numidrul de
cdrti din baza de date: */
$sgll = "SELECT * FROM carti";
Sresursal = mysgl query($sqgll);
$nr = mysql_num rows($resursal);
print "<p>Sunt $nr carti in baza de
date</p>";
2>
<h2>Domenii</h2>
<7?
/* si in continuare afisdm numele de
domenii: */
$sql2 = "SELECT nume domeniu
FRCOM domenii";
Sresursa? = mysql query($sql2);
while (Srow=mysgl fetch array(Sresursa2))

{
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3 libraria mea - Microsoft Internet Explore
File Edit View Favorites Tools Help
- 0= 3 2
Back Forward Stop  Refresh
Address IE'] http:/flocalhost)

libraria mea
Sunt 6 carti ih baza de date

Domenii

Poemi
Teatru

O prima pagina ce contine lista dome-
niilor disponibile.

print $row[‘numekdomeniu’j_’<br>’;
}
2>

</body></html>

Scrieti i rulati acest script. E intere-
sant, spuneti, dar nu suficient de impre-
sionant? Ei bine, atunci si facem in asa
fel incat sd putem da click pe fiecare
nume de domeniu si sd intrdm intr-o
pagind unde ne sunt afigate cartile din
domeniul respectiv.

Cum facem acest lucru? Ne reamintim
cd am legat tabelele domenii si carti
prin id_domeniu. in limbaj SQL am
putea si folosim interogarea serecT

titlu domenii where

from carti,

nume_domeniu="Poezii’ and domenii.
id domeniu=carti.id domeniu; pentru a
afisatoatetitlurile din categoria,,Poezii”
si la fel pentru toate celelalte categorii.
Nuvom face céte o pagini pentru fiecare
domeniu in parte deoarece acesta este
exact scopul nostru: si scriem un singur
script care si afiseze dinamic rezul-
tatele: cartile de poezii pentru domeniul
,,Poezii” si operele de teatru pentru do-
meniul ,, Teatru”. Pentru aceasta vom
folosi o variabild care si contind nu-
mele domeniului, variabild pe care o
transmitem scriptului domeniu.php
printr-un URL. Va trebui sa modificim
in index.php linia

print $row[‘nume domeniu’].’<br>’;

si sd transformdm numele de domeniu
intr-un link prin care sa transmitem varia-
bila scriptului din domeniu.php.

print ‘<a href="domeniu.php?

nume_domeniu='.$row[ ‘nume_domeniu’].’

"> .$row[ ‘nume_domeniu’].’</a><br>’;

Astfel In prima pagind toate numele
de domenii vor fi link-uri, ca de exemplu
<a href="domeniu.php?nume domeniu
=Poezie">Poezie</a>. Fiti atenti la dis-
punerea ghilimelelor in cadrul scriptu-
lui, In special la modul in care am inclus
ghilimele duble intr-un string incadrat de
ghilimele simple.

Sa facem in continuare scriptul care
afiseaza titlurile disponibile in domeniul
pe care am dat click. In figierul
domeniu.php vom folosi variabila tri-
misa prin URL pentru a obtine din baza
de date doar cirtile apartinind domeniu-
lui respectiv:

_domeniu.php
<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type"

content="text/html; charset=iso-8859-2">

<title>librdria mea</title>

</head>

<body>

<?

mysgl connect ("localhost", "root", ™");

mysgl_select db("librarie");

$sql = "SELECT titlu FROM carti,
domenii WHERE nume_ domeniu=
'".$ GET[‘nume domeniu’]."’ AND
domenii.id domeniu=carti.id domeniu";

Sresursa = mysgl query($sql);

$nr = mysqgl num rows(Sresursa);

print "<p>Sunt $nr cdrti in acest
domeniu</p>";

>

<h2>Titluri</h2>

<7

while{Srow:mysqlifetchﬁarray($resursa))

Edit View Favorites Tools Help

Back Earpard Stop  Refresh  Home |
| Address | €1 http:iflocahost/domeniu. php?id_domeniu=1

Sunt 3 carti i acest domeniu

Titluri

Poezii
Poezi, volumul 2
Poexzii, volumul 3

[&] Done

Lista cartilor din domeniul Poezii alese
dupa id_domeniu.
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3 libraria mea - Microsoft Internet Explorer

File Edit VYiew Favorites Tools Help
Bt e > TP A
Back Forward Stop  Refresh Home |
Address |@ http:/flocalhost/

libraria mea
Sunt 6 cartith baza de date

Domenii

Poem

Teatm
Mitolomie

http :Hlocalhostldomeniu.php?mme“dmenlut@

Putem trimite numele domeniului prin
URL.

print SEew il 1. F<oEs"y
}
7>
</body>
</html>

Va spuneam in capitolul despre
MySQL cum id-urile ne pot usura mun-
ca. Acest lucru devine evident atunci
cand creem pagini de web dinamice
deoarece sintaxa interogarilor SQL poate
fi simplificata foarte mult.

Fiecare nume de domeniu din tabelul
domenii are cate un id asociat §i atunci,
stiind cd domeniul Poeziiareid domeniu
1 am putea alege cirtile din domeniul
respectiv folosind simplu: SELECT *
FROM carti WHERE id_domeniu=1 in
loc de mai greu de intelesul SELECT
titlu FROM carti, domenii WHERE
nume domeniu='Poezii’ AND
domenii.id domeniu=carti.id domeniu.
Cum? Trimitind valoarealuiid domeniu
prin URL, pentru fiecare domeniu in
parte. Modificati index.php astfel:

$sql2 = "SELECT id domeniu,

nume_domeniu FROM domenii®™;
$resursa2 = mysql query($sqgl2);
while(Srow =

mysqgl fetch array($resursa2))

print ‘<a href="domeniu.php?

id domeniu=,.S$row[‘id domeniu’].’">
r .$row[ ‘nume domeniu’].’</a><br>’;
}

Acum link-urile cdtre pagina
domenii.php vor fi de tipul <a href="
domenii.php?id_domeniu=1">Poezii
</a>. Sa modificdm acum si interogarea

$sgl din domeniu.php §i sd o simplificam
folosind id domeniu ca referint:

$sgl = "SELECT titlu FROM carti WHERE

id domeniu=".$ GET[‘id_domeniu’];

Putem, in mod similar, face o pagind
caresdpreiaid cartedin URL sisdafigeze
pentru cartea respectiva titlul, autorul si
descrierea. Vom face acest lucru intr-unul
din capitolele urmétoare. Pentru moment
insd, este suficient sd intelegeti functiile
MySQL si modul in care se folosesc vari-
abilele in interogdrile SQL.

Si chiar mai mult

Putem folosi functia mysql query
pentru a efectua si alte operatii cu baza de
date: INSERT, UPDATE sau DELETE.
Sa facem intdi un script care ne afiseaza
toate titlurile din tabelul carti, script de
care vom avea nevoie in continuare pen-
tru a consulta baza de date fara sa fim
nevoiti sa intrdm in linia de comanda.
Vom prezenta datele intr-un tabel HTML:

toate_cartile.php

<?

mysqgl connect ("localhost", "root", "")i
mysql select_db("librarie");

$sgql = "SELECT id_carte, titlu FROM

cartit;
Sresursa = mysqgl gquery($sql);
// deschidem tabelul:
print "<table border="1'>";
// scriem fiecare rezultat pe un rand:
while ($row=mysgl fetch array($resursa))
{
print
Wk
<td>".Srow[‘id carte’]."</td>
<td>".Srow[ ‘titlu’]."</td>
<ty
}
// si inchidem tabelul
print "</table>";

7>

Rulati scriptul accesand adresa http://
localhost/toate cartile.php si apoi creati
un nou fisier, operatii.php:

operatii.php

<2

mysqgl_connect {("losalhost",Mzoot™, ™IY;

mysql_select db("librarie");

$sgl = "INSERT INTO carti(titlu)
VALUES (*Dune’)";

mysqgl_gquery($sgl);

2>

/3 libraria mea - Microsoft Internet Explory

File Edit View Favorites Tools Help
= R 2]
Back Forward Stop  Refresh

Address F@ http:/flocalhost!

L] S’ &
libraria mea
Sunt 6 carti th baza de date

Domenii

Poezi
Teatru
Iitologe

i http:J'J'Incalhust.fdomaniu.php?id_@

Putem trimite id-ul domeniului, pentru
o orientare mai usoara.

<A href="toate_ cartile.php">

Vezi modificarea!</a>

Rulati scriptul in browser apoi accesati
http://localhost/toate cartile.php pentru
a vedea cd noul titlu a fost introdus in
tabel si i-a fost acordat automat si un id.
Daca folositi Opera sau setarea de re-
fresh din Internet Options din Internet
Explorer ,,Check for newer versions of
stored pages - Never”, va fi nevoie sa
reincarcati pagina (refresh).

Sa modificam operatii.php pentru a
vedea cum folosim instructiunea DE-
LETE, rescriind variabila $sql:

File Edit View

Favorites Tools Help

e« 2" p 4

| Back Fativard Stop  Refresh  Hon
| e
Address f\@] http:/localhost toate_cartile.php

{lv |Romeo si Julieta

4 [Hamet
E |Poezii

[37“ lPoezii, wvolumul 2
I?gPoezii, volumul 3
IS_ELegendele Olimpului

|E iDune

{@ Done

Toate cartile din baza de date.
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operatii.php

<P

mysql connect ("localhost";, "root", "");

mysql select db("librarie");

$sql = "DELETE FROM carti WHERE
titlu=’Dune’";

mysgl query ($saql);

>

<A href="toate cartile.php">Vezi

modificareal!</a>

Rulati si acest exemplu si apoi accesati
http://localhost/toate_cartile.php pentru
avedea ci inregistrarea a fost stearsi din
tabel.

PHP, MySQL si formularele

A so0sit momentul sd punem cap la cap
toate lucrurile invitate pini acum.

Folosind formularele HTML putem
interactiona cu baza de date fird sa tre-
cem prin chinurile serierii interogirii SQL
in linia de comanda sau in cadrul unui
script PHP ori de céte ori vrem si
adaugdm, sd modificim sau s stergem
vreo inregistrare.

Sa facem un formular care si ne ajute
in addugarea de titluri noi:

adaugare.html

Adaugd un titlu in baza de date:

<form action="adaugare.php"
method="POST">

<input type="text" name="titlu">

<INPUT type="submit" walue="Adaugi">

</form>

siiatd si scriptul care va prelua valoarea
din <input type="text" name="titlu">
transmisa prin metoda POST si o va
adduga in baza de date:

adaugare.php

<32

mysql connect ("localhost", "root", "");

mysgl_select db("librarie");

’3 http://localhost /adaugare.ht

;File Edit View Favorites Tools Help

G @l

Back f atd Stop Refresh  H

Address Fﬁi http!/flocalhost{adaugare. html

Adaugd un tithy n baza de date:

|Preludiul Fundatiei Adaugd ] ‘

Formularul in care vom introduce titlul
ce urmeaza a fi inclus in baza de date.
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$sgl = "INSERT INTO carti(titlu)
VALUES{ Y. & POST[ “titIu’ ] ,"ry)m;

mysqgl query($sqgl);

>

<A href="toate cartile.php">Vezi
modificarea!</a><br>

<A href="adaugare.html">Adaugd inci un

titlul«/a>

Accesati http://localhost/adaugare.
html i puteti adauga oricéte titluri doriti!
Vaputeti verifica oricand, accesand http:/
/localhost/toate _cartile.php.

Sa scriem acum un script cu care si
stergem titluri din baza de date si cu
aceastd ocazie vom vedea si cum folosim
alte controale de formulare decét <input
type="text">sau <inputtype="submit">.

In exemplul urmitor vom vedea cum
afigdm titlurile intr-un dropdown list pen-
tru a putea selecta titlul care urmeaza sa-1
stergem.

Vom folosiun script PHP pentru a afisa
utilizatorului o lista cu titlurile disponibile
in baza de date, urménd ca el si aleagi
titlul ce urmeazi a fi sters.

_stergere.php

Sterge un titlu din baza de date:

<form action="stergere act.php"
method="POST">

<select name="id carte">
<7
mysgl_connect ("localhost”, "root","");
mysgl select_db("librarie");
$sgl = "SELECT id carte, titlu FROM

carti ORDER BY titlu ASC";

Sresursa = mysgl query($sql);
while (Srow =
mysql fetch array($resursa)
{

print "<option

value='".$row[‘id_carte']."’>
".Srow[‘*titlu’]."</option>";
)
22
</select>

<INPUT type="submit" value="Sterge">

</form>

in acest formular transmitem variabila
cu numele id_carte (definitd in <select
name="id carte">) a cirei valoare este
continutd in tagul option (<option
value="".$row[‘id_carte’]."”>). Iatd si
scriptul care preia aceastd variabildsisterge
randul corespondent din baza de date:

stergere_act.php

<?

mysql connect ("localhost™, "root”, "");
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mysql select db("librarie");

$sgl = "DELETE FROM carti WHERE
id carte=".$ POST[‘id carte’];

mysql_query($sqgl);

25

<A href="toate cartile.php">Vezi
modificarea!</a><br>

<A href="stergere.php">Mai sterge

una!</a>

Cét de usor este sa stergem ceva din
baza de date si nu trebuie s tinem minte
nici un id, nici un titlu - amandoua ne
sunt servite pe tavé de citre seript!

Pentru a modifica datele din baza de
date vom scrie trei scripturi: unul care ne
afigeazi titlurile 5i ne permite si selectim
titlul pe care dorim sa il modificim, unul
care sd afiseze datele intr-un formular
unde s le putem modifica si incd unul
care sa trimita datele modificate la baza
de date:

lista_carti.php

Alege una din carti si apasa butonul

Modifica:

<FORM action="medifica.php"
method="POST">

<7

mysgl connect ("localhost”,"root","");

mysql_select db("librarie");

$sgl = "SELECT id earte, titlu,
descriere FROM carti";

Sresursa = mysql query($sql);

while (Srow =

mysql_fetch array($resursa))

/ ocalhost/stergere.php - Micros

File Edit ‘View Favorites Tools  Help

g e L IR
| Back Forward Stop  Refresh |

Address IEE_!] http:fflocalhost/stergere.php

Sterge un tithy din baza de date:

[Legendele Olimpului ~] | Sterge I

Legendele Olimpului
Foezii

Foezii, volumul 2
Poezii, volumul 3
Fomeo si Julieta

;@] Done

Afisarea cartilor disponibile intr-o listd
dropdown pentru o selectie rapida.
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print "<input type='radig’

name=’id carte’

value='",Srow| ‘id_carce’ J[E g
<b>".Srow[‘titlu’]."</b><br>
<i>".Srow[‘descriere’ | s

<br><br>";

1

2>

<INPUT type="submit"
value="Modifici">

</form>
Accesati scriptul in browser pentru a
vedea rezultatele. S trecem la urmatorul

fisier:

modifica.php

Modifica aceasta carte:
<FORM action=?modifica_act.php"
method="POST">
<7
/* Luam titlul si descrierea din nou din
baza de date pentru a le afisa in con-
troalele formularului deoarece din figierul
precedent nu am primit decét o singurd
variabild, $ POST[‘id_carte’], din bu-
tonul radio (<input type=radio’
name="id carte’ value="".$row[‘id_carte’
L=y

mysql_connect(“localhost","root","”);

mysql select db("librarie");

$sql = "SELECT titlu, descriere
FROM carti WHERE

id_carte=".$ POST[‘id carte’];

Sresursa = mysql query($sql);

= - i it . s | 5
B Stop_Refresh  Home arch Favoss
| Address [£] hitpi/flocalhostilista_carti,php

A

Alege una din carti si apasa butonul Modifica

 Romeo si Julieta
Cea mai frumoasa poveste dz dragoste a tuturor fimpuriior

@ Hanlet ‘
Ceva e putred tn Danemarcal

" Poem
Carte de poezii

© Poezii, volumul 2
Carte de poezii

© Poexii, vohunul 3
Carte de poezii ‘

© Legendele Olinpului
Farg descriere

Formularul cu ajutorul ciruia putem
alege cartea ale carei date dorim si le
modificam.
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while (Srow =
mysql fetch array(Sresursa)
print ‘<input type="text"
name="titlu"
value="',Srow[ ‘titlu’].’"><br>
<textarea name="descriere">’
.$row[‘descriere’].

'</textarea><br>’;

/* si folosind un control ascuns trans-
mitemmai departe citre modifica_act.php
id-ul cértii deoarece va avea nevoie de el
atunci cand va opera efectiv modificarea
in baza de date */

print ‘<input type="hidden"
name="id carte"
value="' .$_POST [ carte T s

7>

<INPUT type="submit"
value="Modificq">

</form>

In fine, ultimul script din aceasti serie,
modificd_act.php preia variabilele
$_POST[‘titlu’]si$_POST[*descriere’] din
formularul precedent si actualizeazi inreg-
istrarea crtii a cdrui id_carte are valoarea
lui § POST[id_carte’].

La sfarsitul scriptului folosim header()
pentru a redirectiona automat browserul
catre lista_carti.php dupi ce modificarea a
fost efectuati:

modifica_act.php
<?

mysql_connect ("localhost", NEOBET, T,
mysqgl select db("librarie");
$sql = "UPDATE carti SET
tielu="". $_POST[‘titlur],."r A
descriere='", $5_POST[ ‘descriere’]."*
WHERE id_carte=".$_POST[‘id_carte'];
mysqgl guery ($sql);
header ("location: lista carti.php");

Accesati acum adresa http://localhost/
lista_carti.php si modificati dupa plac
orice titlu sau descriere a unei carti! De-
acum puteti spune Adio! lucrului cu baza
de date din linia de comands,

in acest capitol am vazut cum putem
face pagini dinamice si interactive si cit
de usor este sa creezi si si tii ,,la zi” un
site cu un numdr urias de pagini folosind
doar céteva scripturi.

Cafncepatori in programare v-ati putea
simti frustrati de complexitatea ghilimele-
lor, variabilelor sau array-urilor dar nu
renuntati, aveti nevoie doar de ceva
exercitiu §i in curand toate vi se vor parea

odifica.php - Mi
File  Edit View Favorites Tools
= Back, Formard Stop Refre

‘ Address ,@] http:fflocalhost/madifica. php

Modifica aceasta carte:

]Hamlet

Ceva e putred in -
Danemarca! alt text - ‘

&]pone

Formularul cu ajutorul ciruia modi-
ficam efectiv detaliile cartii.

floare la ureche. Nu uitati: de cte ori
lucrurile nu functioneazi asa cum ar tre-
bui, verificati daci ati pus punct si vir-
gula la sférsitul propozitiilor, daci nu ati
scris gresit numele unei variabile sau
functii sau daca ati pus toate ghilimelele
la locul lor. Inainte de a trece la capitolul
urmator va recomand si faceti citeva
exercitii.

Noi avem céteva cirti in baza de date
insa nici una nu are pret sau dati (de fapt
valorile sunt 0 pentru pret Isi 0000-00-00
pentru dati).

Scrieti scripturi pentru a modifica
pretul si data fiecarei carti, la fel ca in
ultimul exemplu prezentat. Nu uitati ca
preful este de tip INT in baza de date si va
trebuisal serieti ca,,98500”nu,,98,500”,
»98500 lei” sau ,,98,500”. La fel, data
este in format yyyy-mm-dd (ex: 2003-
02-23).

Dupi ce ati scris scripturile, rulatile si
efectuati modificarile pentru fiecare carte
care are pref 0 sau data 0000-00-00. Fiti
imaginativi si scrieti preturi si date dife-
rite pentru fiecare carte. Vomaveanevoie
de aceste date in capitolele urmatoare.

Inainte de a continua, verificati daca
toate cértile din tabelul carti apartin unui
domeniu (id domeniu nu este 0 $1 se
regaseste §i in tabelul domenii) s au
autor (id_autor nu este 0 si se regiseste si
in tabelul autori).

Daca nu, modificati inregistririle (in
linia de comandi sau cu ajutorul unui
script PHP) astfel incat toate cartile si
aibd un id_domeniu si id_autor valid.
Vom avea nevoie de toate aceste date in
cele ce urmeazi.

®
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Crearea siteului

Noul site pas cu pas

Puteti sa uitati corvoada modificérilor si upload-urilor zilnice: cunoasteti suficient incit si puteti crea

un site dinamic si interactiv!

~
In acest capitol vom face pagina cu

pagina sectiunea navigabild a site-ului
nostru, folosind tot ce am invétat pana
acum. Vom afla pe parcurs mai multe
tips and tricks care sa ne facd munca si
mai ugoard. Ca si pana acum, sfatul meu
este sd scrieti codul prezentat aici si si il
testati voi Insivd, multe concepte pot
pdrea greu de digerat pe hartie si foarte
ugor de inteles in practica.

Vom face intéi curdtenie in Document
root (c:\Program files\Apache Group\
Apache\htodcs). Stergeti sau mutati
fisierele deja existente acolo pentru a nu
va incurca mai departe. Apoi asigurati-va
cd serverul MySQL este pornit si
deschideti editorul PHP preferat.

Prima pagina

O prima pagind atractiva este vitald
pentru succesul unui site. Menirea ei este
sa ofere utilizatorului motivele pentru a
continua sd vada mai mult si eventual s3
fie imediat interesat sa cumpere ce avem
de oferit. Vitrina librariei noastre virtu-
ale va prezenta utilizatorului atit dome-
niile de carte disponibile cit si cele mai
noi carti adaugate si precum si cele mai
populare. Vom mai avea si o casuta pen-
tru cdutare pentru cei grabiti sau gata
hotdrati pentru ca acestia si poata gasi
rapid ceea ce 1i intereseaza.

Prima pagind este de fapt o combinatie
din mai multe pagini. Unele elemente
sunt prezente pe toate paginile din acest
site, ca de exemplu notita de copyright de
la sfarsit, instructiunile de conectare la
baza de date sau prima parte in care
specificam titlul, setul de caractere fo-
losit si stilul CSS.

PHP ne ofera functia include cu care
le putem include in cadrul scriptului si sa
le refolosim in orice alt script in care
avem nevoie de ele fara sa trebuiascd si
le scriem din nou.

Structura fiecirei pagini din site-ul
nostru, indiferent daci este prima pagina,
pagina de domeniu sau pagina cu detalii
despre carte, va arata astfel:
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conectarea la baza de date

partea de sus a paginii

continutul

mentu paginii

partea de jos a paginii

Aceastd structurd o vom folosi pentru
toate paginile site-ului si in afard de
continutul paginii care difera, celelalte
rdmén practic neschimbate. Le vom refo-
losi, scriind fiecare din ele intr-un figier
separat §i apoi incluzdndu-le atunci cand
avem nevoie de ele.

Astfel, orice pagina din site-ul nostru
nu va contine decat elementele relevante
care se regasesc doar in ea: pe homepage
cele mai noi cérti, in pagina de domeniu
lista cartilor din domeniul respectiv si in
pagina cu detalii, doar informatia despre
cartearespectiva. Toate paginile vor avea
aceeasl structura:

conectare.php

page_top.php

continutul

meniu.php 1
paginii

page bottom.php

Fisierul conectare.php va contine cele
doud instructiuni, mysql connect gi
mysql select_db pe care le vom folosi pe
fiecare pagind a site-ului.

conectare.php

mysqgl connect (“localhest”, “root”, “");

mysql select db(“librarie”);

Fisierul page top.php va contine
tagurile clasice cu care se incepe un fisier
HTML, setul de caractere si titlul pagi-
nii, logo-ul si imediat dupd, deschide
tabelul ce urmeaza sa cuprindd meniul gi
continutul paginii:

page_top.php

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type”
content="text/html; charset=iso-8859-2">
<title>librdria mea</title>

<style type="text/css”>

body, p, td ({font-family: Verdana,
12px;}

Times New Roman,

Arial, sans-serif; font-size:
hl {font-family:
Times, serif; font-size: 18Bpx; font-
weight: bold; color: #336699; font-
style:italic;}

.titlu (font-family: Verdana, Arial,

sans-serif; font-size: 1ldpx; font-—
weight: bold; color: #0066CC;}
</style>

</head>

<body bgcolor="#ffffEf”’>
<img src="logo.gif”>
<table>

<tr>

In page_bottom.php scriem notita de
copyright 1 inchidem toate tagurile des-
chise.

page_bottom.php
</tr>

</table>

<p align="center”><A href="http://
WwwwW .vogelburda.ro”>&copy; Vogel

Burda Communications</a></p>
</body>
</html>

Pagina meniu.php va contine toate
domeniile de carte disponibile astfel incat
ele sa fie accesibile in orice moment de
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pe orice pagind a site-ului, precum si
casetade cautare. In acest moment suntem
conectatilabaza de date, deoarece fisierul
meniu.php nu il vom accesa direct ci il
includem dupi ce am inclus fisierul
conectare.php. Putem deci si scriem di-
rect scriptul pentru afisarea numelor de
domenii, in ordine crescitoare (Aven-
turi, Biografii, Clasici, etc.).

meniu.php
<td wvalign="top” width=%125">

<div style="width:120px; background-

color:#F9F1E7; padding:4px; border:

solid #632415 1px”>

<b>Alege domeniul</b><HR size="1">

]

$sql = “SELECT * FROM domenii CRDER
BY nume domeniu ASCY;

Sresursa = mysql query(Ssql);

while ($row =

mysql fetch array(Sresursa))

print ‘<a href="domeniu.php?
id domeniu='.$row|[‘id domeniu’],
'">! . Srow( ‘nume domeniu’].
'</a><br>';
i
7>
</div>
<br>
<div style="width:120px; background-
color:#FIF1E7; padding:4px; border:

solid #632415 1px”>
<form action="cautare.php?
method="GET">
<b>Cdutare</b><br>
<INPUT type="text” name="cuvant”
size="12"><br>
<INPUT type="submit” value="Cauti”>
</form>
</div>

</td>

$1, in final, s creem un fisier index.php
care sd le cuprindi pe toate. in el vom
adduga continut din baza de date astfel
Incit sd avem o prima pagini dinamica.
Priviti pentru un moment cum va arita
pagina noastrd dupd ce vom termina de
seris codul. Imi i imaginez ce vetl spune:
»Are imagini si pAnd acum nu a spus nime-
ni nimic despre imagini!”. Puteti transfera
fisiere pe server folosind formulare si
PHP insd, cum subiectul depiseste tema
propusé, va sugerez si consultati manua-
lul PHP de pe CD daca doriti si aflati mai
multe. Mai simplu, putem crea ,;manual”
cate o imagine in format JPEG de 75 de
pixeli latime si 100 de pixeli iniltime pen-
tru fiecare copertd a cirtilor din baza de
date si si ii dim numele 1 jpg pentru coper-
tacartiicuid_carte=1, 2.jpg pentru coperta
cartii cu id carte=2 si asa mai departe.
Toate aceste imagini le vom pune intr-un
director numit coperte in document root.

Functia include

Mai usor decit Copy&Paste

Cu ajutorul functiei include putem refolo-
sibucati de cod fard si fie nevoie si le scriem
ori de cite ori avem nevoie de ele, indiferent
daci este cod PHP precum instructiunile de
conectare la baza de date sau HTML precum
notita de copyright de pe fiecare pagini a
site-ului.

Trebuie doar sa scriem partile refolosibile
in fisiere separate pe care si le accesim
atunci cind avem nevoie de ele. Iati cum
includem trei fisiere in altul:

top.html

<html>

<body bgcoleor="#FFFFCC”>
<hl>titlul paginii</hl>

copyright.htm|
<p><a href="http://
www.vogelburda.ro“>&copy Vogel Burda

Communications</a></p>

variabile.php

=P

print “un text continut in fisierul
variabile.php”;

$variabila = “si o variabild din

fisierul variabile.php”;
>

i iatd si figierul care le foloseste pe toate
acestea:

testl.php

=P

include (“top.html”) ;

2>

<p>Un text oarecare!</p>
<2

include (“variabile.php”);
print Svariabilal;

include (“copyright.html”) ;
2>

Observam ci figierele care contin cod
PHP ftrebuie si contind tagurile <? si 7>,
aceasta pentru cd parserul iese din modul
PHP la inceputul fisierului inclus si trece in
mod HTML, reludnd modul PHP atunci cand
termind de evaluat fisierul respectiv. Vari-
abilele, functiile si resursele din fisierele
incluse sunt disponibile in cadrul scriptului
dupd ce au fost incluse. Daca setarea
URL_fopen wrapperseste activati in php.ini
puteti include chiar si fisiere aflate pe alte
servere: include(“http://www.chip.ro™).
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Astfel, cdnd afisam informatiadespre cartea
cuid_carte=3 putem sa ii afisim si coperta
folosind <img src="coperte/3 jpg™>. Pen-
tru mai multd sigurantd, inainte de a afisa
imaginea, scriptul nostru se vauita in direc-
torul coperte si doar daca va giisi imaginea,
o va afisa.
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|1l s,
Cele mai populare carti

Prat: 121500 e

Prima pagina contine cele mai impor-
tante elemente.

index.php

g

include (“conectare.php”) ;

include (“page top.php”);

include (“meniu.php?) ;

>

<td valign="top”>

<hl>Prima pagind</hl>

<b>Cele mai noi carti</b>
<table cellpadding="5">

<tr>

=7

/* In urmitoarea interogare selectim
informatiile despre cele mai noi trei cirti
si le afisam pe fiecare intr-o celula de
tabel: */

$sgl = “SELECT id carte, ‘il
nume autor, pret FROM carti, autori
WHERE carti.id autor=autori.id autor
ORDER BY data DESC LIMIT 0,37;

$resursa = mysql query(Ssql);

while (Srow =

mysql fetch array($Sresursa))

/* deschidem celula tabelului

HTML */

print ‘<td align-“center’>’;

/* Sa punem si imaginea copertei.

Este posibil ca nu pentru toate cirtile
sd avem o imagine, asa ca vom face dupa
cum urmeaza: daci avem imagine pentru
copertd, o afisdim. Daca nu, afisim un
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layer DIV in care scriem simplu ,,Fara
imagine”. Vom compune intii adresa
imaginii, stiind ca aceasta se afld in di-
rectorul coperte, are acelasi nume ca
1d_carte si extensia jpg: */

$adresalmagine = "coperte"

.Srow|[‘id carte’].".jpg";:

/* Adresaimaginii vafi“coperte/1.jpg”
pentru cartea cu id_carte 1. Daca fisierul
exista, il afisam. Functia file_exists retur-
neaza TRUE daca fisierul specificat exis-
td si FALSE daca nu existi. */

if(file exists(Sadresalmagine))

Cele mai vandute, desigur. Aflim care
sunt cele mai vandute carti, consultand
tabelul vanzéri, cu interogareaurmatoare.
Daca nu avetinici un fel de date in tabelul
vanzdri, interogarea va returna () randuri
(nici o carte vandutd) si nu va apirea
nimic pe prima pagin in sectiunea ,,Cele
mai populare carti”. Introduceti citeva
date n acest tabel. */

$sglVanzari = "SELECT id carte,
sum({nr buc) AS bucatiVandute FROM
vanzari GROUP BY id carte ORDER BY
bucativVandute DESC LIMIT 0,3";

/* Nota explicativa privind aceastd in-

| address [ o
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{ terogare: din tabelul vanzari ne intereseaza :
doud coloane: id carte si nr buc (carti ~ Comentariile utilizatorilor la aceasté

print ‘<img src=
carte.

“! . Sadresalmagine.’” width="75"

height="100"><br>" ;

/* Dacd nu existd fisierul specificat,
afisdm layerul DIV in care scrie ,,Firi
imagine”; */
else

{

print ‘<div style="width:75px;
height:100px; border: 1lpx black

solid; background-color:#cecccce’>

Fdara imagine</div>’;

}

/* Sa continudm cu afisarea restului de
informatii, titlul, numele autorului, pretul: */
print ‘<b><a href="carte.php?

id carte=’.S$row['id carte’]." ">’
Srowl‘titlu’].f</a></b><br> de
<i>'.Srow[ ‘nume auteor’].’</i><br>
Brec: Y. Srow{ipret’]ir dei

/* Inchidem celula <td> cu care am
inceput structura while. While va afisa
toate cele trei carti selectate in interoga-
rea SQL si pentru fiecare din ele va
repeta pasii de mai sus. */

</ftd>;

/* Am terminat cu cele mai noi carti.
fnchidem tabelul, tragem o linie de sepa-
rare dupd care vom scrie acelasi cod
pentru cele mai populare cérti, modi-
ficAnd doar interogarea SQL. */

?>
</Ex>

</table>
<hr>
<b>Cele mai populare carti</b>
<table cellpadding="5">

<tr>

L

/* Care sunt cele mai populare cirti?
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vandute). Daca grupam id-urile, putem afla
numdrul de total de bucati vandute din
fiecare carte folosind functia MySQL
sum(nr_buc). Id-urile le ordonam apoi des-
crescator in functie de numérul total de
bucati vandute din fiecare (ORDER BY
bucatiVandute). bucatiVandute este de fapt
un alias pentru coloana creatd ad-hoc,
sum(nr_buc).

Definirea unui alias se poate face folo-
sind AS ca in SELECT sum(nr_buc) AS
bucatiVandute. Am definit aceasti coloani
creatd instant ca alias deoarece nu am fi
putut face ordonarea direct ORDER BY
sum(bucatiVandute). Puteti rula aceasti
interogare in linia de comanda pentru a
vedea rezultatul asa cum il oferd MySQL.
Sa continudm cu scriptul PHP: */

SresursaVanzari=mysqgl query($sglVanzari);

/* Valorile din acest query sunt trei
id_carte din tabelul vanziri care cores-
pund celor mai trei vndute carti si numérul
total de bucati vandute din fiecare. Vom
folosi aceste id-uri pentru a interoga, cu
fiecare din ele, baza de date si a afla titlul,
autorul si pretul fiecareia din ele:*/

while (SrowVanzari =

nysql fetch array(SresursaVanzari))

SsglCarte = “SELECT titlu,
nume_autor, pret FROM carti,
autori WHERE carti.id autor=
autori.id autor AND id carte=".
SrowVanzari['id carte’];

SresursaCarte=mysqgl query($sqlCarte);

/* Acum avem toate datele care ne
intereseaza: id_carte (din interogarea
$sqlVanzari), titlul, numele autorului
si numérul de bucati vandute.

Sa le afigam: */

while (SrowCarte =

mysqgl fetch array(SresursaCarte))

print ‘<td align="center”>';
Sadresalmagine = “coperte/
. SrowVanzari[‘id carte’].”.ipg";
if (file exists(Sadresalmagine))
{
print ‘<img
src="",Sadresalmagine.’”

width="75" height="100"><br>’;

else
{
print ‘<div style="width:75px;
height:100px; border: 1px black
solid; background-ceolor:{#icccecec”>
Fard imagine</div>’;
}
print ‘<b><a
href="carte.php?id carte='.
$rowVanzari[‘id carte’].'”>'.
SrowCarte[ ‘titlu’].’</a></b><br> de
<i>' SrowCarte|[‘nume autor’].’</i>
<br>Pret: ‘.S$rowCarte[‘pret’].’ 1lei

<fled>r;

72>
</tr>
</table>

</td>
R
</table>
<2
include (“"page bottom.php”) :

P

Acesta a fost index.php, prima pagina

a site-ului nostru. Intotdeauna informa-
tiile de pe ea vor fi la zi. Puteti adduga o
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carte noud in baza de date pentru a vedea
cd apare imediat apoi si pe prima pagini
(nu vitati s3 mentionati si data deoarece
acesta este criteriul de ordonare!).

Domenii

A doua pagind pe care o vom scrie este
cea care se ocupa de domenii. Am i scris
deja, In capitolul anterior, un mic script
care sd ne afiseze rapid titlurile cartilor
dintr-un domeniu ales. Acelasi lucru vom
face in continuare, ceva mai elaborat, In
pagina domeniu.php vom afisa cirtile ce
apartindomeniului selectat, pozele coperte-
lor, numele autorilor si preful. in acest
script doar interogarea SQL este mai com-
plicatd deoarece ,,leagd” trei tabele (carti,
domenii, autori) dar restul ar trebui si va
pard deja floare la ureche! Iata siunmic tip
inainte de a incepe. Atunci cand doriti sa
afisati valoarea unei variabile in cadrul
codului HTML, in loc si scrieti:

cod HTML

<2

print SnumeVariabila;
2>

cod HTML
puteti apela la mult mai simplul:
cod HTML <?=$numeVariabila?> cod HTML

S trecem la treabd si sa folosim in
urmatorul script aceastd noud facilitate:

domeniu.php

=

include (“conectare.php”) ;
include (“page_top.php”);
include (“meniu.php”) ;
$id domeniu = $ GET[‘id domeniu’];
$sglNumeDomeniu = “SELECT
nume domeniu FROM domenii WHERE
id domeniu=".$id domeniu;
SresursaNumeDomeniu =
mysql query($sglNumeDomeniu) ;
SnumeDomeniu = mysqgl result
($resursaNumeDomeniu,O,“nume_domeniu”):
2>
<td valign="top”>
<hi>Domeniu: <?=$numeDomeniu?></H1>
<b>Carti in domeniul
<u><i><?=$numeDomeniu?></i></u>:</b>
<table cellpadding="5">
<?
Ssgl = “SELECT id carte, titlu,
descriere, pret, nume_autor FROM
carti, autori, domenii WHERE

carti.id domeniu=domenii.id domeniu

AND carti,id_autor:autori.idﬁautor
AND domenii.id domeniu=".35id domeniu;
$resursa = mysgl query($sgl);
while (Srow=mysqgl fetch array($resursa))
{
e
<tr>
<td align="center”>
<7
$adresalmagine = “coperte”
-Srow['id carte’].”.jpg";:
if(file exists(SadresaImagine)
{
print ‘<img src=
“r .Sadresalmagine.’” width=%75"
height="100"><br>’;
}
else
{
print ‘<div style="width:75px;
height:100px; border: 1lpx black
solid; background-color:fcccece”>
Fdra imagine</div>';
}
L
</td>
<td>
<b><A href="carte.php?
id carte=<?=5row[‘id carte’]?>">
<?=$row[‘titlu’]?></a></b><br>
<i>de <?=%row[‘nume autor’]?></i>
<br>Pret: <?=Srow['‘pret’]?> lei
</td>
</tr>
<2
)
2>
</table>
</td>
<7
include (“page_bottom.php”);

g

Mai avem de facut o pagind in care sa
prezentam detaliile cartii, si 1i dAm posibili-
tatea utilizatorului sa adauge cartea in cos,
sa citeasca parerile altora despre cartea
respectiva sau sd adauge propria sa opi-
nie. In acest script vom face referire la
doud figiere: comentarii.php (care preia
un comentariu trimis prin formular, 1l
prelucreazi si il introduce in baza de date)
s cos.php. pagina cu ajutorul cireia vom
adduga sau scoate carti din cos si 1i vom
putea vizualiza continutul. Dar si scriem
intdi codul pentru carte.php:

carte.php

L

include (“conectare.php”) ;

include (“page top.php”);

include (“meniu.php”);

$id carte = $_GET[‘'id carte’]:
$sgl = “SELECT titlu, nume _autor,
descriere, pret FROM carti, autori
WHERE id carte=".5id carte.” AND
carti.id autor=autori.id auter”;

$resursa = mysqgl_gquery($sql);

// Deoarece interogarea nu returneazi
decét un rand, nu vom folosi while pen-
tru a itera prin toate elementele array-
ului ci le vom accesa direct.

Srow = mysql fetch array(Sresursa);
P>
<td wvalign="top”>
<table>
<tr>
<td valign="top”>
<7
Sadresalmagine = “coperte/”
JSidicarte. . Jpg”;
/*Dacd avem imagine pentru co-
pertd, o afisdm, iar dacid nu
avem, nu afisdm nimic:*/
if (file exists(Sadresalmagine))
{
print ‘<img src=
”* . $adresalmagine.”” width="75"
height="100" hspace="10"><br>";
}
72>
</td>
<td wvalign="top”>
<hl><?=Srow[ ‘titlu’]?></hl>
<i>de <b><?=Srow[‘nume autor’]?>
</b></i>
<p><i><?=Srow| ‘descriere’ ] 2>
</fi></p>
<p>Pret: <?=§Srow[‘pret’]?> lei</p>
</td>
<ftr>
</table>
<p><b>Opiniile cititorilor</b></p>
<?
S$sglComentarii = “SELECT * FROM
comentarii WHERE id carte=".$id carte;
S$resursaComentarii =
mysql gquery(S$SsglComentarii);
while ($row =

mysql fetch array(SresursaComentarii)

print ‘<div style=“width:400px;
border:lpx solid #ffffff; back-
ground-color:#FIF1E7;
padding: 5px“><a
href="mailto: .S$row[ ‘adresa email’] .’ ">’
.$row[‘nume utilizator’].’</a>
<br>"'.Srow[ ‘comentariu’].’

<fdiv>
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<br>
<div style="width:400px; border:lpx
solid #632415; background-
color:#F9F1E7; padding:5px;”>
<b>Adaugd opinia ta:</b>
<hr size="1">
<form action="adauga comentariu.php”
method="POST">
Nume: <input type="text”
name="nume utilizator”>
Email: <input type="test”
name="adresa email”><br><br>
Comentariu:<br>
<textarea name="comentariu”
cols="45"></textarea><br><br>
<input type="hidden”
name="id carte”
value="<2=5id carte?>">
<center><input type="submit”
value="Adaugd”></center>
</form>
</div>
</td>
<P
include (“page bottom.php”) ;
e
In pagina fiecrei carti avem un for-
mular cu ajutorul céruia utilizatorii sa-si
poatd Impartasi impresiile precum si lista
impresiilor deja adaugate. Iata fisierul
adauga comentariu.php care prelucrea-
za informatia trimisa prin formular si o
introduce in baza de date:

adauga_comentariu.php

/* Verifica daca toate campurile for-
mularului de comentarii au fost comple-
tate si daca oricare din ele a fost omis,
afiseazd mesajul ,, Trebuie si completezi
toate campurile!” si intrerupe executia

Eeees Qe R A WS o
Bak .ol Sup Refmsh Home | Sewch Favurles Meds Hstory | Ml Pt
w-n|ajmpmmmwm ﬂ.pm cortomlS

Jibrdnria mea

;J\Iun!nmnnlul Preludini Fusilagie

de 1saac Asimay

LR TR Prirma carte din seria Fundagel
Fundatiei]
Pret: 100000 iei

Opiniile cititoritor

Cautare

u;la LE D D!Eb‘b pe prma nu pobi 53 nu continui, 53 cauy
Gauta 53 devores)facars roman, povastrs 3au refennEd a kn Aoy
despre Universul Fundatiei.

Mi-a placut cel mai mukt din toata serial

Cos
Aveti D cartiin
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‘Adauga opinia ta:
total = %
ik »
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P');’sﬂ

Hiume: [rackend cal tdu
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[ $fezFogent hete:/7urTmaTevoTens
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Putem preveni multe probleme daca
folosim strip_tags pentru a elimina
tagurile din inputul utilizatorilor.
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Codul HTML si PHP a fost mdepartat
Comentariul apare ca text simplu!

scriptului */

<2

if (S POST['nume utilizator’] == "~
['[-§ "POST[‘adresa email’] == "¢
[| § POST[‘comentariu’] == “7)

print “Trebuie sd completezi
toate campurile!”;

exit;

/* Daci executia scriptului a ajuns
pand aici (adica a trecut cu succes de
conditia de mai sus) inseamna ca toate
campurile au fost completate.

Asadar, se conecteaza la baza de date,
prelucreazd informatiile transmise din
formular si le introduce in baza de date:*/

include (“conectare.php”) ;

/* Folosim din motive de securitate
functiastrip tagspentruaelimina tagurile
HTML si PHP din toate stringurile tri-
mise de utilizator.

E bine sa folosim strip tags pentru a
curata” inputul utilizatorilor de orice
cod potential rauvoitor.*/

$numeFaraTags =

strip tags($ POST|[‘nume utilizator']);
SemailFaraTags =

strip tags($ POST[‘adresa email’]):;
ScomentariuFaraTags =

strip tags ($_POST[ ‘comentariu’l);
$sgl = “INSERT INTO comentarii

(id carte, nume utilizator,
adresa_email, comentariu)
VALUES (.8 POST{ ‘_‘Ldﬁcarte’ =t
£ SnumeFaraTags.”’, . SemailFaraTags.”’,
**.$comentariuFaraTags.”")"”;

mysgl query($sqgl);
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/* Apoiredirectionamutilizatorul citre
pagina cartii la care a adidugat un comen-
tariu:*/

$inapol = “ecarte.php?id carte=".
5. POST lad aarte’];
header (“location: S$inapoi”);

2

Cosul de cumparaturi

Nu am uitat ¢ menirea principald a
acestui site nu este doar de a prezenta
cérti si a oferi posibilitatea ca utilizatorii
sd-si impartaseasca impresiile despre ea
ci si sa cumpere! Vom face o singurd
paginé pentru cosul de cumpératuri, pagi-
na cu ajutorul cdreia vom putea adduga,
modifica sau scoate cérti din cos i astain
mai putin de 100 de linii de cod. Dar
inainte de a incepe ne intrebam, pe buni
dreptate: daca vizitatorul adauga o carte
in cos dar apoi doreste sd cumpere altd
carte, unde se pastreaza informatiile des-
pre prima carte vandutid? Nu se pierd
odaté ce a iesit din pagina cos.php?

Am putea oare sa le pastram in baza de
date? Am putea dar pentru asta ar trebui
sa corelim informatia din baza de date cu
utilizatorul si ar fi destul de complicat.

Am putea si trimitem informatiile de-
spre cartea cumparatd mai departe prin
URL? Si asa ar fi prea complicat. Din
fericire, PHP ne oferd o metoda foarte
usoard §i la indeménid de a péstra
informatiile, pe tot timpul cét este vizitat
site-ul: sesiunile.

Sesiuni

Sesiunile suntmijlocul prin care putem
pastra o serie de informatii In memorie.
Astfel, cumpératorul nostru poate adiuga
o carte in cog si apoi sd continue sa
viziteze site-ul. Informatiile despre cartea
sau cartile deja addugate in cog se vor

ocalhost /5.php - Microsoft I

=T @V oA e
Bak | Fomad Refresh  Home | Search
ddress [&] ptip; I.!Iucdhustffvphp x| P
hello world!

‘Waining: session_start() [function session-start]: Cannot
send session cache limiter - headers already sent (output
started at c\program files\apachethtdocs\5 php:2) in
c:'program files'apache'htdocs'S php on line 3

|

 [BBlocalintranet

e o ]

Sesiunea nu poate fi pornita dupa ce
am trimis deja un output catre browser.
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pastra In memorie §i noi le putem accesa
doar atunci cand este nevoie. Sesiunile
expira dupd 3 ore (puteti lasa browserul
deschis peste noapte si dimineata si
reincdrcati o pagina care afiseazi niste
variabile de sesiune pentru a vedea ci nu
sunt acolo) sau dupi ce toate instantele
browserului sunt inchise. Intr-o sesiune
datele pot fi salvate Intr-o variabild de tip
array, numitd §_SESSION. Inainte de a
folosi aceastd variabild pentru a stoca
informatii trebuie sa apelam functia pre-
definitd session_start(). session_start
porneste o sesiune daci nu exista niciuna
sau oreinitializeazd/continud pe cea exis-
tentd, daci aceasta a fost deja pornita.
Informatiile din sesiune, spre deose-
bire de cookie-uri, sunt stocate pe server
directorul pentru fisiere temporare. Pe
unele sisteme Windows, daci directorul
temporar nu este setat cum trebuie, va
trebui sa deschideti php.ini si sd setati
chiar voi directorul temporar unde sa fie
pastrate sesiunile. Pentru a vedea dacd
configuratia dvs. este corectd, creati un
nou figier sesiune.php in care scrieti:

=
session start();

2>

Rulati-1 in browser. Daca primiti un
mesaj de eroare (Warning!), va trebui s
setati in php.ini directorul temporar.
Modificati linia

session.save_path=/tmp

mn
session.save path=c:\temp\

Poate fi necesar s reporniti serviciul
Apache pentru ca modificarile sa fie apli-
cate. Accesati acum pagina. Daci este
goald si nu ati primit nici un mesaj de
eroare, configuratia dvs. este corecti.

De ajuns cu ,limba de lemn”, si ve-
dem sesiunile la lucru.

In pagina 1.php initializdm sesiunea si

File Edit View Favorites Tools Help |
.+ @ B 2
Back - d Stop  Refresh  Hom

Address Fé] http:/flocalhost/1.php

pagina a doua

stocam doua valori:

1.php

.

Session start();

$ SESSION[‘titlu’] = “Dune”;

$ SESSION[‘autor’] = “Frank Herbert”;
>

<a href="2.php”>pagina a doua</a>

File Edit View Favorites Tools Help

S e
Back Forsard Stop  Refresh  Home |

Address |g‘j http:/flocalhost/2.php

pagina a treia

Reinitializim sesiunea pomita in pagi-
na anterioara si mai adaugam date in ea.

in pagina 2.php continuim sesiunea
folosind session_start dupd care mai
stocam o variabila:

2.php

<?

session start();

§_SESSION[‘altaVariabila’] = “un text
ocarecare”;

2>

<a href="3.php”>pagina a treia</a>

/2 http:/ localhost/3.php - Microsoft Internet Explorer
dit Wiew Favorites Tools Help
S haRi i, St eal v B ARTED o e Qa

Refresh  Home | Searchrf_a;

Ihe s EREd EED
Addrassrlé_r'ih _:_f!’iocafhost,ia.pl_ﬂ__p_
Dune

Frank Herbert

un text oarecare

pagina a patra

Afisam datele stocate in sesiune in
paginile anterioare.

In pagina 3.php folosim din nou
session_start dupa care afisdm toate datele
stocate pand acum in aceasta sesiune:

3.php

=

session_start();

print $_SESSION[ b m e LB T S s

print $ SESSION[ ‘autor’].”<br>”;

print $ SESSION([‘altaVariabila’].”<br>”:

23

<a href="4.php”>pagina a patra</a>
Toate variabilele salvate in aceasti

sesiune au fost afisate! Tata si 4.php:

4.php

Pornimsesiuneasiaddugim catevadate
in ea, nu afigdm nimic utilizatorului

<?

print $ SESSION[‘titlu’]."<br>";

; http:/ /localhost/4.php - Microsoft Internet Explore|

-File Edt View Favorites Tools Help

L N
Back Forpard — Step Refresh  Home
Address Iﬁ:{ hetp: fflocalhost/4.php

sfarsit!

Eroare: datele stocate in sesiune nu
sunt disponibile deoarece nu am
reinitializat sesiunea.

print. $ SESSION[ ‘auter’].'cbr>";
print & SESSION[ ‘altaVariabila’].”<br>";:
s

sfarsit!

De ce nu vedem valorile si pe a patra
pagind? Pentru ci nu am continuat sesi-
unea cu session_start. Intotdeauna tre-
buie sd reinitializim sesiunea folosind
session_start inainte de a adiuga sau
manipula valori in sesiune! Pe linga
aceasta, mai existd o restrictie:
session_start trebuie folosit intotdeauna
inainte de a trimite date citre browser
altfel primim un mesaj de eroare:

5.php

S

print “hello world!<br>";
session start():

2>

Aceastd regula este valabild chiar si
pentru tag-ul <html> care nu produce un
efect vizibil in browser, exemplul urma-
tor va da aceeasi eroare:

6.php
<html>

=7
session start();

2>

Tinefi minte, intotdeauna rulati
session_start inainte de a trimite orice
output citre browser!

Sesiunile ne pot ajuta sd pastrdm in
memorie informatiile despre cirtile deja
cumpdrate de catre un vizitator. Cum
salvim totusi mai mult decit o carte?
Folosind variabilele de sesiune pentru a
stoca array-uri. latd, de exemplu, cum
am putea stoca variabilele corespunza-
toare fiecdrei carti, ca un array multidi-
mensional:

stitlufl] = “Dune”;
Sautor[1l] = “Frank Herbert”;

Stitluf2] = “Poezii”;
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S$autor[2] = “Mihai Eminescu”;

Astfel, prima carte addugata in cos
este Dune de Frank Herbert iar a doua,
Poezii de Mihai Eminescu. latd cum
adaugam inca una:

$titlul] = “Legendele Olimpului”;

Sautor[] = “Alexandru Mitru”;

N-am specificat nici un numaér
deoarece folosind [] datele sunt adaugate
automat la sfarsitul array-ului si astfel
vom avea valoarea ,,.Legendele Olimpu-
lui” pentru S$titlu[3].

Operatorul [] pentru adaugarea de
valori intr-un array ne va folosi pentru a
nu tine tot timpul minte ce numar se afla
intre parantezele []. Putem sd adaugam
valori intr-un array incepand de la 0, doar
folosind [], nespecificand nici un numar.
Iata spre exemplu cum am putea accesa
valorile array-ului specificand valoarea
indexului numeric:

7.php

Stitlu[] = “Dune”:

Stitlul[] = “Poezii”;

Stitlu[] = “Legendele Olimpului”;

print Stitlul0]; // va afisa Dune

print Stitlull]; // va afisa Poezii

print Stitlu{2]; // va afisa Legendele
Olimpului

Si iatd cum accesdm toate valorile
array-ului, folosind for:

$titluf] = “Dune”;
$titlu[] = “Poezii”;
$titlu[] = “Legendele Olimpului’;

SnrElementeInArray = count(Stitlu);
for($i = 0; $i < S$nrElementeInArray;

Si++)

print SEItIu[$E] . “<br>;

Astfel, pentru $1=0, va fi afisata valoar-
ea lui $titlu[0], pentru $i = 1 valoarea lui
S$titlu[ 1] siasamai departe pand cand cand
seajunge lalimita reprezentatd de numéarul
de elemente din array. La fel vom folosi
array-uri pentru a salva in variabile de
sesiune informatiile despre cartile
cumpdrate. Sa facem intdiun mic exercitiu.
Sa trecem prin 3 figiere, presupunéand ca in
fiecare se cumpdra cite o carte:

1.php

<7

seasion start ()
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S SESSION[“titlu’][] = “Dune”;
$_SESSION[‘autor’][] = “Frank Herbert”:
5 SESSION[‘pret’][] = 100000;

$_SESSION['nr buc’][] = 1;
2>

<A href="2.php“>pagina a doua</a>

2.php

<?

session_start();
$_SESSION[‘titlu'][] = “Poezii”;
S SESSION[ ‘autor’][] = “Mihal Eminescu”;

$_SESSION[‘pret’][] = 100000;
S_SESSION['nr buc’][] = 1;
2>

<A href="3.php”>pagina a treia</a>

3.php

<?

session start();

$_SESSION[‘titlu”][] = “Manual de
geografie”;

S SESSION[‘autor’][] = “Popescu Ion”;

$_SESSION[‘pret’][] = 50000;

$_SESSION[‘nr_buc’][] = 30;

/¥ avem pand acum trei carti
cumpdrate, si si trecem la afisarea lor
folosind for, folosind cite un rand de
tabel <tr> pentru fiecare carte: */

print ‘<table border="1">’;

/* ne ajunge si stim cate titluri sunt
pentru a obtine Intdi numarul de carti
cumpdrate (numarul de randuri din tabel,
numarul de loop-uri din for)*/

SnrCarti = count($_SESSION{‘titlu’j);
for(si = 0y Si < SnrCarti; Si++)
{
PrEnE et
ereslisie S R
S SESSTON[“titlu’] [$i].'</td>";
i print <Ed>l
SWSESSION[‘autoI’][$i].’</td>’;
Print. <td-h
$ _SESSION[‘pret’][$i].'</td>";
priot S<bdets
$_SESSION[ ‘mr_buc’] [§i].</td>";
/* calculdm si cat este totalul pentru
aceastd carte, pentru Poezii va fi 1 buc x
100000 lei= 100000 lei in timp ce pentru
Manualul de geografie va fi 30 buc x
50000 lei = 1500000 lei*/

$total = $ SESSION(‘nr buc’][5i] *
$ SESSION| ‘pret’]([5i];
print  ‘<idpf Stotal '<fEdst,

pErE aiEraty
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/* inainte de a incheia loop-ul, vom
adduga aceasta valoare la totalul general.
Variabila $totalGeneral va fi initializata
la prima rulare a loop-ului §i va avea
valoarea totalului primei carti. La a doua

= =

Search Favortes M

Back  Fousd | Stop  Refresh  Home |
Address [£] hetpsjflocahast/3.php

[Dune Frank Herbert |100000(1 100000
Poemi  [Mihai Eminescu|100000{1 [100000
[Manual de geografie Popesculon (50000 (30/1500000
Total General: 1700000

Datele din array, afigate sub forma de
tabel.

rulare a loop-ului va avea aceastd valoare
plus valoarea totalului celei de-a doua
cirti i asa mai departe pana cand se
termincd loop-ul. Atunci valoarea sa va
fi suma totalurilor. */
StotalGeneral = S$totalGeneral +
Stotal;

}

print ‘</table>’;

print ‘Total General: ‘.$5totalGeneral;

2>

Sa vedem acum cum am putea folosi un

singur fisier pentru a adauga carti in tabel.
Vom profita de faptul ca orice cod PHP se
executa pe server si abia apoi output-ul siu
este trimis catre browser. Sa facem un fisier
test.php in care vom avea un formular al
carui action si fie chiar test.php. nainte de
a afiga formularul, insd, vom adiuga in
variabile de sesiune datele trimise chiar prin
formular. Dacd aceasta este prima accesare
a scriptului, nici un fel de date nu vor fi fost
trimise, $i vom trece peste codul de adaugare
in variabile de sesiune. Dacd apoi com-
pletam campurile formularului si apasim
butonul ,,Adaugd”, scriptul de la inceputul
paginii va recunoaste ca sunt date trimise, le
va salva in variabile de sesiune si apoi le va
afisa intr-un tabel, dupd formular.

test.php
<7

// Pornim sesiunea

sesslon start();

/* Verificim daca a fost apasat butonul
,-Adaugd”. Daca a fost apasat scriptul va
introduce datele in variabile de sesiune, daca
nu, va trece de aceasta sectiune, mai depatte.
Verificarea o folosim folosind functia isset
care returneazi TRUE daci o variabila a fost
initializatd. Butonul Adauga este definit in
codul HTML ca <input type="submit”
name="butonulAdauga” value="Adaugd >
iar variabila trimisa catre scriptul PHP va fi
$ POST[‘butonulAdauga’] ="Adaugd”. Sa
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verificdm, deci, daca variabila a fost trimisa
(daca a fost apasat butonul)*/

if (isset ($_POST[ ‘butonulAdauga’]))
{

/* Daca butonul a fost apasat, se exe-
cutd acest cod. Dacd nu, scriptul ignora
codul dintre parantezele {} lui if si trece
mai departe */

$ SESSTION['titlu’][] =$ POST[‘titlu’];
$ SESSION[ ‘autor’] [] =% POST[‘auter’];
$ SESSION[ ‘nr buc’][] =5 POST[ ‘nr buc'];
$ SESSION[‘pret’][] = § POST['pret’];

/* Am adaugat toate datele trimise in
POST in variabile de sesiune */
}
/* 83 afisaim acum formularul a carui
actiune va fi acelagi figier:*/
Pis e
<form action=“test.php’
method="post”>
<table>
<tr>
<td>Titlu:</td>
<td><input type="text”
name="titlu’></td>
<ftr>
<tr>
<td>Autor:</td>
<td>r<input type="text”
name="autor’></td>
</tr>
<tr>
<td>Pret:</td>
<td><input type="text”
name="pret”></td>
<>
<tr>
<td>Nr buc:</td>
<td><input type="text”
name="nr buc”></td>
</tr>
Ste
<td></td>
<td><input type="submit”
name="butonulAdauga”
value="Adaugd”></td>
</tr>
</table>
</form>

<2

/* Tar in final afisam toate cértile din
aceastd sesiune, folosind cédte un rind de
tabel <tr> pentru fiecare carte: */

print ‘<table border=f1n

cellspacing="0" cellpadding="”4">";

B ——————— S

'ﬁ http://localhost/test.php - Microsoft Internet Expla
File Edik View Favorites Tools Help

i EECtos ol Stop  Refresh Home | 9
Addkess |€] e/ ocshsthest by
Tith: En veac de singuratate

Autor: [abriel Garcia Marquez
Pret: E1253DB
Nr buc: |2

[ Tit | Autor | Pret | Nr buc | Total
Total General: S

il
Formularul cu ajutorul caruia vom sto-
ca date in variabile de sesiune si tabe-
lul in care afisam variabilele stocate
deja in memorie.

5 http:/ /localhost/ test.php - Microsoft Internet Explorer
| Fle Edt Vew Favortes Teos Heb
et @ 4 4 a3 B 3
Back Stop  Refn Home
Address [ ] tusifocsbostitest.oho

Tiths  falttitlu

Astor [oitawor
Pret  [5@S7
e

Titha Antor FPret

U veac de singuratate | Gabriel Garcia Marquez | 125300 |2
Total General 250600

i bue | Total
250600

Datele trimise cu ajutorul formularului
au fost adaugate in variabile de sesi-
une iar apoi afigate in tabel.

$nrCarti=count (§_SESSION[‘titlu’]);
for ($i = 0;
{

print

$1i < SnrEarti; 5i++)

N e

print
FLH o el

\<td>r .S SESSTON[ ‘titlu’]([$i]

print <td>’.S SESSION[‘autor’][5i]
e tn

print ‘<td>’.$ SESSION[‘pret’][$i]
S/edeT

print <td>'.$ SESSION[‘nr buc’][$i]
A oo el

/* calculdm si cat este totalul pentru
aceasta carte, pentru Poezii va fi 1 buc x
100000 lei= 100000 lei in timp ce pentru
Manualul de geografie va fi 30 buc x
50000 lei = 1500000 lei*/

Stotal = § SESSION[‘nr buc'][$i] *
$_SESSION[‘pret'}[$i];

print ‘<td>'.Stotal.’</td>';

print Y</Er>l;

/* inainte de a incheia loop-ul, vom
adiuga aceastd valoare la totalul general.
Variabila $totalGeneral va fi initializata
la prima rulare a loop-ului §i va avea

valoarea totalului primei carti. La a doua
rulare a loop-ului va avea aceasti valoare
plus valoarea totalului celei de-a doua
carti si asa mai departe pana cind se
terminca loop-ul. Atunci valoarea sa va
fi suma totalurilor. */

StotalGeneral = StotalCGeneral + Stotal;
}
print ‘</table>’;
print ‘Total General: ‘'.StotalGeneral;
?>

Cum am putea folosi acelasi fisier si

pentru a modifica sau a sterge carti din
lista? Putem include tabelul cu lista
cartilor intr-un formular si si folosim
elemente de tip <input type="text”> pen-
tru valorile care specificd numarul de
bucati pentru fiecare carte in parte. Ne
vom folosi de faptul cd elementele array-
ului § SESSION[‘pret’] sunt ordonate
crescitor, incepand de la 0 pentru a speci-
fica in elementele input si indexul nu-
meric al array-ului care ne va fi folositor

pentru a opera modificarile.

<2
// Pornim sesiunea

session_start();

/* Daci a fost apdsat butonul ,,Adaugi”
executim acest cod pentru a adiuga cérti in
listd, iar dacd nu, acest cod este ignorat: */

if (isset (S POST[ ‘butonulAdauga’]))
{
§ SESSION[‘titlu’][] = § POST[titlu’]:
$ SESSION[‘autor’/][] = § POST[‘autor’];
$ POST[‘nr buc’]:
S SESSION[‘pretf][] = $ POST|[‘pret’];
}

$ SESSION[ ‘nr buc'][]

/* Daca a fost apasat butonul , Modi-
ficd” executdm acest cod pentru a modifica
valori, iar dacd nu, codul urmaitor este
ignora. Dacid a fost apasat, inseama ca s-
au trimis valorile pentru campurile
nr_buc. Folosim indexul numeric speci-

Fie EdE View Favorkes Took Help

@ @ o & @& & 3

Swp  Refrech Home | Sewth Favorios Meda  Hetwy | H

-
Back
Ardress [ 2] hetp: flocaihastitest.oho

Tarln Autor |Pret | Nrbuc Total
Un veac de singuratate | Gabniel Garcia Marquez | 125300 | 2 250600
alt tithy alt autor 762471

25415713

Total General: 1013071

Tabelul afigeazi toate variabilele de
sesiune,
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ficat atunci cand vom fi creat cAmpurile

<input> ale formularului.*/

if(isset ($ POST[‘butonulModifica’]l))

{

TeT (8l = 0; 91==<

count ($ SESSION[‘titlu’]); Sit++)

$_SESSION['nr buc’][$i] =
$_POST['nr buc’][8i];

/* Am folosit for pentru a trece prin
toate elementele array-ului § SESSION
[‘nr_buc’] deoarece este cel mai simplu:
toate valorile se trimit prin formular in-
diferent daca sunt modificate sau nu. Noi
le actualizam pe toate, cu valorile modifi-
cate sau nu.*/

/* Sa afigim acum formularul a cirui
actiune va fi acelasi figier:*/

e
<form action="test.php” method="post”>
<table>
<tr>
<td>Titlu:s</td>
<td><input type="text”
name="titlu”></td></tr>
<tr>
<td>Autor:</td>
<td><input type="text”
name="autor”></td></tr>
<tr>
<td>Pret:</td>
<td><input type="text”
name="pret”></td></tr>
<tr>
<td>Nr buc:</td>
<td><input type="text”
name="nr buc”></td></tr>
<tr>
<td></td>
<td><input type="submit”
name="butonulAdauga”
value="Adaugd”></td></tr>
</table>
</form>

<?

/* Iar in final afigdm toate cirtile din
aceastd sesiune intr-un tabel, folosind
céte un rand de tabel <tr> pentru fiecare
carte: */

>

<form action="test.php” method="post”>

<table border=”1" cellspacing="0"
cellpadding="4">

<2

pring ‘<tr>
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<td><b>Titlu</b></td>

<td><b>Autor</b></td>

<td><b>Pret</b></td>

<td><b>Nr bue</b></td>

<td><b>Total</b></td>

=Vhrsre
SnrCarti=count ($ SESSION['titlu’]);:
for($i = 07
{

print

$1 < SnrCarti; $i++)
e

print ‘<td>’ .5 SESSTON[‘titlu’][$i]."</td>';
print ‘<td>’.$ SESSICN[‘autor’][$i].’</td>’;
print ‘<tcd>’ .S SESSION[ ‘pret’][$i].’</td>’;

33 it/ localbost /test aho - Microsalt Intemet Explorer

T
#ddress (8] bty ffocaboritest.cro

T |

S T
s NI
Ml

Tith | Antor Bret  Nrbme Total
Un veac de singuratate | Gabriel Garcia Marquez | 125300 i 1253000
ity at astor 251157 1270783
Modiics . )

Total General: 2523785

Folosind formulare putem modifica
valorile stocate deja in sesiune.

print ‘<td><input type="texzt”
name="nr buc[‘.5i."1”
value="" .5 SESSTON[ ‘nr buc’][8i].1 ">

<fud>':

/* calculam si cit este totalul pentru
aceastd carte, pentru Poezii va fi 1 buc x
100000 lei = 100000 lei in timp ce pentru
Manualul de geografie va fi 30 buc x
50000 lei = 1500000 lei*/

$total = $ SESSION[‘nr buc’][$i] *

$ SESSION|[ ‘pret’][S$i]:
print 3<té>’ sStotal ' </fd>";
print < /litrsl;

/* Inainte de a incheia loop-ul, vom
adiuga aceasta valoare la totalul general.
Variabila $totalGeneral va fi initializatd
la prima rulare a loop-ului si va avea
valoarea totalului primei cérti. La a doua
rulare a loop-ului va avea aceasti valoare
plus valoarea totalului celei de-a doua
carti i asa mai departe pana cind se
termind loop-ul. Atunci valoarea sa va fi
suma totalurilor. */

StotalGeneral = $totalGeneral +
Stotal;
1
print ‘<table>’;
2
<input type="submit”
name="butonulModifica”

value="Modifica”>
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</form>

<?

print ‘Total General: ‘.S5totalGeneral;
P>

Sa recapitulam, folosind pseudocod,
executia scriptului nostru. El este in mo-
mentul de fatd Tmpartit in cinci parti
distincte:

- pornirea/reinitializarea sesiunii;

- codul pentru adaugarea de elemente
in variabilele de sesiune;

- codul pentru modificarea numarului
de carti;

- afigsarea formularului pentru
adaugare de carti;

- afigarea listei de carti i a formularu-
lui pentru modificare.

La prima rulare a scriptului, codul va
fi executat astfel:

- se porneste sesiunea;

-sefrece pestecodul deadaugare deoarece
nu a fost apasat butonul Adauga (nu exista
variabila $ POST[‘butonulAdauga’]);

- se trece si peste codul de modificare
deoarece nu a fostapasat butonul Modifica (nu
existdvariabila$ POST[‘butonulModifica’]);

- se afiseaza formularul;

- se afiseazd lista de carti;

Daca utilizatorul a completat formu-
larul pentru adaugare, scriptul este rulat
astfel:

- se reinitializeazd sesiunea;

- se executd codul de adiugare (exista
variabila § POST[‘butonulAdauga’]);

- se trece peste codul de modificare
deoarece nu a fost apasat butonul ,,Modi-
ficd” (nu a fost transmisd variabila
$_POST[‘butonulModifica’] deoarece
este in alt formular!);

- se afiseaza formularul;

- se afiseaza lista de cirti, inclusiv
ultima care tocmai a fost introdusa. Pen-
tru cdmpul pret avem un element de tip
input care specificad indexul numeric al
array-ului, astfel:

- pentru prima carte:

<input type="text” name="nr buc[0]”

value="10">
- pentru a doua carte:

<input type="text” name=“nr buc[l]”
YP! =l

value="5">

si a treia carte:
<input type=“text” name="nr buc[2]”

value="34">

Indexul numeric dintre parantezele
lui nr_buc[] este acelasi cu cel din vari-




EDITORIAL , INTRODUCERE , INSTALARE , ORGANIZARE |, MySQL , PHP , QEXZANSNIIN , ADMINISTRARE , TIPS&TRICKS

abiladesesiune$_SESSION[*nr_buc’][]
si astfel va fi util pentru a actualiza valo-
rile stocate in sesiune.

Sa presupunem ci utilizatorul modi-
ficanumdrul de bucati pentru prima carte,
$iin loc sa cumpere 10, cumpiri doar 7.
Atunci cand apasd butonul , Modifici”,
executia scriptului va fi:

- se reinitializeaza sesiunea;

- se trece peste codul de adaugare (nu
existdvariabila$_POST[‘butonul Adauga’]);

- se executd codul pentru modificare. Din
formular ne-au fost transmise valorile pen-
trutreicérti,§ POST[‘nr_buc’][0]=7 (modi-
ficat in formular), §_POST[‘nr_buc’][1]=5
si $ POST[‘nr_buc’][2]=34.

Trecem prin fiecare element al array-ului
folosind for §i actualizim toate valorile,
modificate sau nu (este mai usor asa decat si
verificim care au fost modificate si si le
actualizim doar pe acelea). Atunci:

$_SESSION['nr_buc’] [0]=5 POST[‘nr buc’] [0];
[/ 1, se modifick

$ SESSION[‘nr buc’][1]=$ POST[ ‘nr buc’][1];
// 5, nu se modifici dar este actu-
alizat oricum
$4$ESSION[‘nr7buc’J[2]:$_PDST[‘nr_buc’][2};
// 34, nu se modific3 dar este actu-

alizat oricum

- se afigeazd formularul de adiugare;
- se afigeaza lista de carti cu modi-
ficdrile efectuate.

Cel mai indicat ar fi sa scrieti chiar voi
scriptul pentru test.php, sa il rulati, sa va
uitati in sursa documentului HTML
(View Source) din cand in cand (mai ales
la formularul de modificare!).

Flo ESt Vo Favortes Tooks Hep

A e~ et R T VR T e T
Bk D B Reheh tons | sewch Fatn Meds oy | M
ddress [€] ip fflocahose/carte phend_cartewls

Jibrdria mea

Alege domenlul | Prefudind Frdagici

g
% da Ieaac Asimov

(RRSRHIT frima carte di seria Rindatiel

Fundaticd
Prat! 100000 lei

| = cumpint acum

Opinille cititorilar

05t pe prima nu poti 58 nu continul, s3 caut 51
—— %4 devorezi hecare roman, povestira sau referintd a lui Asiov
7 despre Universul Fundatiel,

| |ces
Avey O cirgiin

mal mult din toatd seria)

Am Incercat 53 trimit cod PHR|

| Adsuga opinia ta:

Nume: Email;
Comantanu:

S
4

Butonul pe care vor apisa utilizatorii

atunci cand doresc sa cumpere.

La cumparaturi

Pentru cosulnostru de cumpirituri vom
folosi aproape acelasi cod, cu singura
diferenta ca formularul pentru adiugarea
cartii in listd se va afla in pagina de carte,
Deschideti carte.php si adiugati urma-
torul formular, intre informatiile despre
carte i opiniile utilizatorilor:

<form action=
“cos.php?actiune=adauga”
method="POST">
<INPUT type="hidden”
name="id carte”
value="<?=8id carte?>">
<INPUT type="hidden”
name="titlu” value="
<?=SrowCarte[‘titlu’]2>">
<INPUT type="hidden”
name="nume autor” value=
”<?:$rowCarte[‘nume_autor’]?>”>
<INPUT type="hidden”
name="pret” wvalue=
“<?=SrowCarte[ ‘pret’]?>">
<INPUT type="submit”
value="Cumpdra acum!”>
</form>
Acest formular va ariita un singur bu-
ton pe pagind, ,,Cumpard acum”, dar
trimite si informatiile care ne intereseazi,
din cdmpurile ascunse (hidden) prin me-
toda POST. Pe langi acestea va mai
trimite si o variabild de tip GET,
$ GET[‘actiune’] = “adauga” (din URL-
ul action="cos.php?actiune=adauga”).
Vom folosi aceastd variabild pentru a
delimita codul de adaugare a informatiilor
in variabile de sesiune. Similar, in for-
mularul de modificare a cartilor din listd
vom avea action="cos.php?actiune=
modifica”. latd codul pentru cos.php:

cos.php

<32

session start();

include (“conectare.php”);
include (“page top.php”);
include (“*meniu.php”) ;

$actiune = § GET[‘actiune’];

/* Dacd este setati variabila
S_GET[‘actiune’] si valoarea acesteia
este “adauga”, se executd acest cod: */

if(isset (3 GET[‘actiune’]) &&

$_GET[‘actiune’] == “adauga”)

$ BESSION[‘id carte’][]=$ POST[‘id carte’];
$ SESSION['nr buc’][] = 1;
5 _SESSION[‘pret'’][]=$ POST[’pret’];

$ SESSION[ ‘titlu’] [l1=% PosTi‘eiclu’ J;
5_SESSION[‘nume autor’][]

= $ _POST['nume autor’];

/* Dacd este setati variabila
$_GET[‘actiune’] si valoarea acesteia
este ,,modifica”, se executa acest cod: */

if (isset (S_GET[‘actiune’]) s&&

$ GET[‘actiune’] =— “modifica”)

for($i=0;$i<Count($_SESSION[‘id_parte’]];

Sit+)

$ _SESSTON[ ‘nr buc’][$i] =
$_POST[ ‘noulNrBuc’][$i]:

I

>

<td valign="top”>

<hl>Cosul de cumpirituri</hl>

<FORM action="cos.php?actiune=modifica”
method="POST">

<table border="1" cellspacing="0"
cellpadding="4">

<tr bgcolor="#F9F1E7">
<td><b>Nr. buc</b></td>
<td><b>Carte</b></td>
<td><b>Pret</b></td>
<td><b>Total</b></td>

</tr>

<?

for(Si = 0: Si <
count ($_SESSION[‘id carte’]); S$i++)

print ‘<tr><td><input type="text”
name="noulNrBuc['.$i.7]” sgize="1"
value="*_§ SESSICN['nr buc’][$i].’ ">
</td>
<td><b>' .5 SESSION[‘titlu’][§i].'</>
de ‘.S SESSION[‘nume autor’][$i].’</td>
<td align="right”>’
-$_SESSION|[‘pret’][$i].’ lei</td>
<td align="right”>’
- (S SESSION[ ‘pret’][$i] *
$ SESSION[‘nr buc’][Si]).
* lei</td>
Sltrsl;
$totalGeneral = StotalGeneral +
(5 _SESSION[ ‘pret’][5i] *
$_SESSION['nr buc’][$i]):

/I si totalul general:

print ‘<tr><td align="right”
colspan="3"><b>Total in cos</b></
td><td align="right”><k>’.5totalGeneral.
"</b> lei</td></tr>";

?2>

</table>
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ke iria avea - Microsall Internet Explorer
i B Vew Pt Took Hen

Eg @ &0 4 ot T - TR R o |
Bach Stop  Rafresh  Homne Search Favorkes  Meda  History M! L Pt
Adiress [£] http: focabost foos pho?ectinesadumgs

Libriria mea

Alege dameniul | o wipiri

| Nr. bue | Carte Pret | Total

i Poezli de Minai Emmescu 76000 ki | 76000 lei

| fr Preludiul Fundatiel de Tsaac Asimov | 100000 lei| 100000 lat
| Total in cos | 176000 lei
|

| Mot |
HEME:T‘ Contipare
=W W

5§ b aria ea - Microsolt Internet Explorer
Fla E® v Fovodss Took e

o R A A g Es B
Back S Refieh  Home | Sesch Fevles Meda Moey  Pal Pt
Aobbess (€] b Pocabustfoos prwtoiremoties .
Libriri
L 10rarid med
[Riege damentul | Cosut e cotmpivinie
| Nr.buc | Carte Pret Total

| <
| ﬁ Poerii de Miha Eminescu

] Preludiul Fundatiel de Isaac Asimoy 100000 lei 0 lex

74000 lei | O les

Tatalin cos O ler

| et |
Tcatars | Comtiemun:
==

Cartile ,,sterse” din cosul de cumpéra-
turi sunt inca afisate, chiar daca tota-
lul este 0.

<input type="submit”
value="Modifica”><br><br>
Introduceti <b>0</b> pentru cartile
ce doriti sa le scoateti din cos!
<hl>Continuare</hl>
<table>
<tr><td width="200" align="center”>
<img src="cos.gif”>
<a href="index.php”>Continud
cumpdrdturile</a></td>
<td width="200" align="center”>
<img src="casa.gif”>
<a href="casa.php”>Mergi la casi</a>
</td></tr>
</table>
</td>
==
include (Ypage_bottom.php”) ;

>

Navigati prin paginile librariei virtuale,
adaugati carti in cog, modificati numérul de
cérti pentru a vedea cum functioneazi. Mai
avem o problema de rezolvat: cum scoatem
carti din cos? Putem pune numirul de
buciti ca 0 pentru cartea pe care nu dorim
sd o cumpdrim Insi cartea tot apare in lista.
Putem conditiona afisarea cartilor din loop-
ul for: fiecare rand este afisat doar daca
numérul de buciti nu este 0. In consecinti
vom modifica loop-ul pentru a specifica si
conditia de afisare:
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for (51 = 075+ <
count ($ SESSION[‘id carte’]); Sit+)

if (5 SESSION[‘nr buc’][$i] != 0)
/* doar dacd numdrul de bucdti nu e
0, afiseazad randul*/
{
print ‘<tr>
<td><input type=“text”
name="noulNrBuci'.8i.’]"
size="1"
value="'.$ SESSION[‘nr buc’][$i]."">
</td>
<tdbeb>! 05 SESSTONT‘titiuf ] [si] !
</b> de
V.5 SESSION[‘nume autor’][$i].’
</ftd>
<td align="right”>
' .$ SESSION[‘pret’][5i]l." lei</ta>
<td align="right”>!
- (5_SESSION[ ‘pret!][$i] *
S SESSION[ ‘nr buc’ J[81i]).
r lei</td></te>";
$totalGeneral = StotalGeneral +
($_SESSTON[‘pret’][$i] *
$ SESSION[ ‘nr buec’] [5i]);

Acum cartile cu 0 ca numar de bucati
nu vor mai fi afisate.

Spuneam la inceputul acestui Special
cd vom pune pe toate paginile site-ului o
casetd care sd contind valoarea Insumati
a cartilor din cos, pentru o mai buna
orientare a utilizatorului. Aceasti caseta
o vom pune in meniul din stinga.
Deschideti meniu.php si adaugati urma-
torul cod inainte de </td>:

|7} libraria mea - Microsoft Internet Explorer

Address [&] retp ifocabont]

L ibriria mea

Alege dameniul | Prim poging

Cele mai nal carti

Fara Fraek Hatbet
imagine
Hainler Preludiul Fundatisi Dune

de Willam Shakespsare  de Jsasc Asimov  da Frank Herbert
Pret; 87000 el Pret: 100000 lei  Prat: 102000 lei

Céutare : ~—
Cele mai papulare carti

cawa] Fars EE)
imagine imagine

Cos

Aveti 4 cartiin

a3, n valoare Paeeii Hamlat Poeli, volumul 2

tatald de de Mhal Emineseu  de Willam Shakespeare  de #hal Eminescu

425500 I

Prat: 105000 lei

Pret: 76000 lei Pret: 67000 si

Numarul si valoarea cartilor din cos
sunt afigsate tot timpul deoarece
pastram aceste informatii in variabile
de sesiune.
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ELS

2 4 o N R LT
fae S woheh b | Sech Favomss pesa  Hely | tel
Aderess |8 rerpsfocatastlcos oo

Jl;if;fZir'

[Alege domeniul | i

| Inr.bue  corte pret Tatal

\l Preludivl Fundatiel de [saac &simov 100000 ke 106000 i
fi Fundatia 5i Imperiul de Is2ac Asimoy | 1215001l | 121500 e
E™ | Dunn deFrank Horbert 102000 a1 204000 Isi

Total in cos 425500 s

5 —
|clikare,
| Introducet 0 pentru cirije ce doriy 53 le scoatel din cog|

Informatiile afigate in pagina cosului
de cumparaturi sunt consistente cu
cele afisate in meniu

<br>
<div style="width:120px; background-
color: #F9F1E7; padding:4px; border:
solid #632415 1px">
<b>Cos</b><br>
<2
$nrCarti = 0;
StotalvValoare = 0;
for{si = 0; $i <
count ($§ SESSION['titlu’]); Sit+t)

S$nrCarti = S$nrCarti +
$ SESSION[ ‘nr buc’] [
StotalValoare = S$totalValoare +
(5_SESSTON[‘nr buc’][5i] *
$_SESSION([ ‘pret’] [$i]);
1
7>
Aveti <b><?=SnrCarti?></b> cdrti in
cos, 1in valoare totald de
<b><?=StotalValoare?></b> lei.
<A href="cos.php”>Click aici pentru
a vedea continutul cosuluil!</a>

</div>

Acum numarul de carti din cos va fi
disponibil pe fiecare pagind unde avem si
meniul. Trebuie sa addugati session_start
la Inceputul fiecérei pagini pe care apare
meniul deoarece lucrdm cu variabile de
sesiune §i nu putem initializa sesiunea in
meniu deoarece pand atunci se vor fi trans-
mis deja date cétre browser. Deschideti
index.php, domeniu.php si carte.php si in
fiecare adaugati la inceput session_start:

=7
session_start();
inelude (“conectare.php”) ;

include (“page top.php”):
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La casa

Mai avem de facut un singur lucru:
plata. Pentru aceasta vom face o pagina
unde utilizatorul completeazi un formu-
lar cu numele si adresa unde doreste si
primeascd comanda si apoi alta pagini
care verificd daci toate cAmpurile for-
mularului au fost completate, introduce
informatiile in baza de date, trimite ad-
ministratorului un email i afiseazi utili-
zatorului un mesaj de multumire. Sa
facem intéi formularul:

casa.php

<2

session start();

include(“conectare.php”);

include (“page top.php”) ;

include (“meniu.php?) ;

7>

<td wvalign="top”>

<hl>Casa</hl>

Acestea sunt cdrfile comandate de

dvsie

<table border="1" cellspacing="0"

cellpadding=“4">

<tr bgcolor="#F9F1E7">

<td><b>Nr. buc</b></td>

<td><b>Carte</b></td>

<td><b>Pret</b></td>
<td><b>Total</b></td>

</tr>

<7

for($i = 0; 5i <

count ($_SESSION[‘id carte’]); $i++)

{
if(s_SESSION[‘nr_buc’][Sij =0
i
print ‘<tr><td>’.
S_SESSION[‘nrkbuc']{Si].’(ftd>
Std><b>’ .5 SESSTON[‘titlu'][$i].’
</b> de ‘.5 SESSION[‘nume autor’][5i].
</td>
<td align=Yright”s’

-5 _SESSION[‘pret’][$i].’ lei</td>
<td align="right”>’
. (S SESSION[‘pret’][$i] *
$_SESSION[‘nr buec’][$i])." lei
</td></tr>’;

StotalGeneral = S$totalGeneral +
(5 SESSION[ ‘pret’]([si] *
$_SESSION[‘nr buc’][$i]);

}

}
// si totalul general:

P St

<td align="right” colspan="3">
<b>Total de platid</b></td>

<td align="right”>

<b>’.StotalGeneral.’</b> lei</td>
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<ftest;

?>

</table>
<hl>Detalii</hl>

Numele si adresa unde doriti sa primiti
cartile cumparate;

<form dction="prelucrare.php”
method="POST">

<table>

<Er>
<td><b>Numele:</b></td>

<td><input type="text”

name="nume”></td>
</tr>
<tr>

<td valign="top”><b>Adresa:</b></td>

<td><textarea name="adresa”
rows="6"></textarea></td>
</Lr>
Shre
<td></td>
<td><INPUT type="submit”
value="Trimite!”></td>
</tr>
</table>
</form>
</td>
<?
include (“page bottom.php”);
2> :

Fisierul care prelucreazi aceste
informatii, prelucrare.php, va executa
urmatoarele actiuni:

- va verifica dacd numele este completat;

- va verifica daca adresa este completats:

- va verifica numarul cartilor din cos
astfel incét utilizatorul si nu trimiti for-

Libriria mea

Aloge domeniul | (s

Fomstma synt cirie oamandate de dvs,

Fundatis 31 Imperiul de (s
Dune de Frank Harbert

Timbal |

L o

La casd: numele si adresa unde utili-
zatorul va primi cartile comandate.

mularul fara sa fi cumpdrat vreo carte;
- s¢ va conecta la baza de date;
- va introduce o noud inregistrare in
tabelul tranzactii cu numele, adresa si

data tranzactiei;

- va lua id_tranzactie corespunzitor
acestei inregistriri;

- va folosi acestid_tranzactie pentru a
introduce in tabelul vanzari cartile co-
mandate;

- Va va trimite un email de notificare:

- ,.Curdtd” sesiunea, stergdnd toate
datele salvate in ea deoarece nu mai e
nevoie de ele si ar putea induce confuzie
in utilizator;

- afigeaza utilizatorului pagina, cu un
mesaj de multumire.

[nainte de a trece la scrierea codului,
trebuie sd clarificdim un lucru: functia
mail. Pe sistemele Linux aceasta
foloseste sendmail sau gmail pentru a
trimite mesaje, pe sistemele Windows
foloseste SMTP. Daca sunteti pe o
magind Windows 2000 sau XP puteti
porni serviciul SMTP pentru a trimite
emailuri dar daca aveti Windows 98, 95
sau NT va trebui sd modificati setirile
din php.ini (din directorul Windows) si
sd folositi SMTP-ul ISP-ului pentru a
trimite emailuri (cel pe care il folositi si
in clientul de mail). Singurul inconve-
nient pentru trimiterea de emailuri prin
SMTP-ul ISP-ului este c3 trebuie si fiti
conectati la Internet, altfel veti primi un
mesaj de eroare. latd cum arati setarea
SMTP in php.ini la mine:

[mail function]
7 For Win32 only.
SMTP = mail.isp.ro

Dacid sunteti pe o masini Windows
2000 sau XP puteti seta SMTP = local-
host, dar serviciul de SMTP trebuie s fie
pornit! Faceti modificarea in php.ini apoi
faceti un figier de test, numit mail.php:

mail.php

<7

mail (“oana@chip.ro”, “test mesa’j
smtp”, “testing”) ;
print Yok”;

2>

inlocui[:i adresa mea de email cua dvs,
(dvs. trebuie sd primiti emailul, nu eu) si
rulati scriptul in browser. Dacinu sunteti
conectati la Internet, adresa serverului
SMTP este gresitd sau serviciul SMTP
nu este pornit la adresa respectivi, veti
primi un mesaj de eroare, altfel veti primi
mesajul la adresa dvs. de email.

Desigur, nu este foarte convenabil s
trebuiasci si fiti conectati la Internet de
cate ori doriti sd trimiteti un emai prin
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intermediul PHP.

Din fericire, avem o solutie simpla
pentru aceastd problema: putem pune
operatorul (@ in fata functiei mail si astfel
impdcdm s§i capra si varza: dacd poate
trimite mail il trimite, daca nu, nu retur-
neaza nici un mesaj de eroare (dar nici nu
va trimite emailul).

mail.php

<2

o

fmail (“oana@chip.ro”, “test mesaj
smtp”,; “testing”) ;
pEint MokY:

2>

Astfel putem lucra si testa in continu-
are aplicatia offline, iar daci la un mo-
ment dat dorim sd o transferam pe un
server care poate trimite email, nu va mai
trebui sa facem nici un fel de modificari.

Cu acestea lamurite, sa scriem codul
pentru fisierul prelucrare.php

prelucrare.php
<57

// Verificim dacd numele este com-
pletat, iar dacd nu e, oprim executia
scriptului
i£($_POST[‘nume’] == “*)
{

print ‘Trebuie sd completati numele!

<a href="cos.php”>Inapoi</a>’;

exit;

/* Verificdm daca adresa este comple-
tata iar daca nu e, oprim executia scriptu-
lui */

if (§ POST[‘adresa’] == “)
!
print 'Trebuie s& completati adresa!
<a href="cos.php”>Inapoi</a>’;

exit;

/* Reinitializim sesiunea deoarece
dorim sd verificam numadrul de carti co-
mandate */

session start():

/* numirul de carti comandate 1l aflim
rapid, folosindarray sum.array _sum($array)
returneaza suma valorilor dintr-un array daca
acestea sunt numerice. Astfel, daci $a =
array(“1°,’1',°2"), array sum($a) = 4. Nu
confundati array sum cu count, count($a) =
3 elemente in timp ce array sum(Sa) = 4
(suma elementelor). */
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SnrCarti=array sum($ SESSION[‘nr buc’]);
if ($nrCarti == 0)
{
print ‘Trebuie sd cumpdrati cel
putin o carte! <a
href="cos.php”>Inapoi</a>’;

exit;

/* In acest moment toate datele sunt
verificate, putem sa ne conectam la baza
de date pentru a le introduce: */

include (“conectare.php”};

/* Introducem intéi datele in tabelul
tranzactii. Deoarece campul data din tabel
este de tip TIMESTAMP, il putem omite
(se va seta singur, cu data curentd) */

$sglTranzactie = “insert into
Eranzactii (nume_ cumparator,
adresa_cumparator)
values('".5 POST['nume’].
i, eSS POSL N adtesat] it s

SresursaTranzactie =

mysgl query($sqglTranzactie);

/* Obtinem id_ul acestei Inregistrari
folosind mysql_insert id: */

5id tranzactie = mysgl insert id();

/* iar acum ludm fiecare carte din
sesiune §i o introducem in tabelul van-
zari. Introducem in tabel doar cartile al
ciror numar de buciti este mai mare ca
0 (in conditia if, din cadrul structurii
for): */

for ($i=0;$i<count ($ SESSION[‘id carte’]);
Sat+)
{
if ($ SESSION|[‘nr buc’][$i] > 0)
{
/* Credm interogarea */
$sglVanzare = “INSERT INTO vanzari
valdes(T i sid trangactie e
S SESSION[‘id carte’][5i]."7,"".
$ SESSION['nr buc’][$i].”")";
/(% g1 © ruldm */
mysql query($sqlVanzare);
}

/* Urmeaza sa trimitem un email de
notificare folosind functia mail. mail
foloseste in principal trei argumente:
mail(adresa destinatarului, subiectul me-
sajului, textul mesajului) dar mai poate
prelua incd unul, pentru headere
aditionale. */
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SemailDestinatar = “oana@chip.ro”;

/* schimbati adresa cu cea la care doriti
sa primiti mesajele */

Ssubiect = “O noud comanda!”;

/* Pentru a compune mesajul ne vom
folosi de operatorul .= de concatenare a
stringurilor. */

Smesaj = “O noud comandd de la
<b>".$% POST[‘nume’].?</b><br>";
Smesaj .= “Adresa:
“.$ POST[ ‘adresa’].”<br>";
Smesaj .= “Cartile
comandate:<br><br>";

Smesaj .= “<table border=’1'
cellspacing='0"' cellpadding="4'>";
fcr(Si:O:$i<Count($_SESSION[‘id_carte']);

Si+d)
{
if (§_SESSION[ ‘nr_buc’][5i] = 0)

= R<hr><td>?

.5 SESSTON[“titlu’"] [$31]." de

w |
(7
8]
[V
(%]
(=

ON|[ ‘nume autor’][$i].
"<fed><td>".$ SESSION[‘nr buc’][$i].
¥ buc</td></tr>";

StotalGeneral = S$totalGeneral +
($_SESSION[ ‘nr buc’][$i] *
$_SESSION[ ‘pret!][$i]);

1
Smesaj .= “</table>":
$mesaj .= “Total:

<b>".StotalGeneral."</b>";

/* Punem headere aditionale pentru a
trimite mesajul in format HTML si en-
codingul potrivit pentru caracterele
romanesti: */

Sheaders = “MIME-Version:
1.0\r\nContent-type: text/html;

charset=is0-8859-2\r\n";
/* Acum putem trimite emailul: */

mail ($SemailDestinatar, S$subiect,

Smesaj, Sheaders);

/* Curatam sesiunea deoarece nu mai
avem nevoie de datele din ea.*/

session unset();

/* eliminam toate variabilele asociate
acestei sesiuni */

session destroy();
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Utilizatorul completeazs formularul cu
informatiile personale.

Mesajul de confirmare si multumire

/* stergem sesiunea */
/* In final afisam utilizatorului pagina
cu mesajul de multumire: */

include{“pagemtop.php”);
include (“meniu.php”);

2>

<td valign="top”>

tumim!</hl>

Va m umim cd ati cumpidrat de la
noi! Veti primi comanda solicitats
B cel mai scurt timp.

</td>

<2

W Sl

La fiecare noua comanda, putem primi
email de notificare.

Cautare

Mai avem o singurd pagini de facut:
cea de cautare. Vom lasa posibilitatea
utilizatorului sd caute in baza noastri de
date si sa i afigeze rezultatele pe o pagi-
na. Si deschidem intdi meniu.php unde
se afla formularul pentru ciutare.
Observati ci are metoda GET (<form
action="cautare.php” method="GET">).
De ce? Pentru ca atunci vom putea adiuga
in lista Favorites a browserului rezul-
tatele unei cautiri. Cu metoda POST,
adresa paginii de cautare dupa apasarea
butonului “Cauta” ar fi http://localhost/
cautare.php dar cu GET ea va fi http://
localhost/cautare.php?cuvant=poezii.
Acest URL il putem apoi trimite altcuiva
pentru a vedea direct rezultatele cautirii
sau il putem adduga la lista de Favorites
pentru mai tarziu.

Inainte de a scrie codul, sa ne aducem
aminte care era comanda SQL pentru
selectarea partiald a unui cuvant, Folose-
am wildcard-ul %, astfel: SELECT *
FROM table WHERE coloana LIKE
“Ycuvant%”. Aceeasi comanda SQL o
vom folosi §i in continuare pentru a inter-
oga tabelele carti si autori dupi cuvantul
sau cuvintele scrise de utilizator:

Ly

session_start();

include (“conectare.php”);
include (“page top.php”);
include (“meniu.php”);
Scuvant = S5 GET[‘cuvant’];

7>

<td valign="top”>
<hl>Rezultatele cautdrii</hl>
<p>Textul cautat:
</b></p>
<b>Autori</b>

<b><?=Scuvant?>

<blockquote>
/* Interogam fintéi tabelul autori:*/

<?

§sgl = “SELECT id autor, nume autor
FROM autori WHERE nume autor LIKE
¢ Scuvant. “a0Y;

Sresursa = mysgl query($sqgl);

/* Daca interogarea nu a returnat nici

un rezultat (0 rnduri) scriem “Nici un

rezultat™ */

if (mysgl_num rows ($resursa) == 0)
{
print “<i>Nici un rezultat</i>":

}

/* Altfel, afisam randurile rezultate*/

whils(Srow==mysqlifetch_array($resur5a))

{
print '<a href="autor.php?
id autor='.Srow[‘'id autor’].’#>’
.$row[ ‘nume_autor’].’</a><br>’;

}

2>

</blockquote>

<b>Titluri</b>

<blockguote>

<72

$sgl="SELECT id carte, titlu FROM carti
WHERE titlu LIKE ‘%”.Scuvant.”$’”;

$resursa = mysql guery($sql);

if (mysql num rows (Sresursa) == 0)

i
print “<i>Nici un rezultat</i>";

}

while($row=mysqi_fetch_array($resursa))

{
print ‘<a href="carte.php?id carte=’
.$row[‘id_carte'].’">’.$row[‘titlu’].'
</a><br>’;

1

P>

</blockquote>

<b>Descrieri</b>

<blockquote>

<?

$sgl = “SELECT id carte, titlu,
descriere FROM carti WHERE
descriere LIKE ‘%", 5cuvant.”3’”:

Sresursa = mysql guery ($sql);

if (mysgl num rows ($resursa) == 0)

{
print “<i>Nici un rezultat</i>”";:

1

while(Srow=mysql_fetchgarray($resursa)J

{
print ‘<a
href=”carte.php?id“carte='
.$row[‘id carte’].’”>’ .Srow[‘titlu’].
"</a><br>". $row| ‘descriere’ ] ./ <br><br>’ ;

i

7>

</blockquote>

</td>

<7

include (“page bottom.php”) ;

>

Observati cd am ficut referire la un
figier inexistent, autori.php. Aceasta va
fi tema voastra. Un click pe numele lui
Mihai Eminescu in pagina de ciutare ne
va duce la pagina http://localhost/
autor.php?id autor=1.

Folositi $_GET[‘id_autor’] pentru a
interoga tabelul carti si a obtine o listi cu

CHIP SPECIAL - SITE DINAMIC
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Rezultatele cautarii pe site

cirtile scrise de autorul respectiv. Luati
pagina domeniu.php ca exemplu.

Sa revenim la cdutarea noastra. Cum
am putea afisa rezultatele astfel incét
cuvantul sau textul cautat sa fie
evidentiate, la fel ca in Google? Putem
folosi functia str_replace pentru a inlo-
cui o parte dintr-un string. Functia se
foloseste in felul urmitor;

SstringMedificat = str replace
(“textul vechi din string ce urmea-
zd a fi medificat”, “textul nou,

modificat”, S$stringVechi);

[atd intr-un mic exemplu, cum se
foloseste aceastd functie:

rosu.php

<2

Stext = “un text oarecare”:
Stext = str replace (“text”,”<b><font
color='red’ >text</font></b>", Stext) ;

print Stext;

>

localhost/rosu.php - Microse

File Edit V“iew Favorites Tools

i e

Back ~ Stop Refre
Address iﬁ:] http:{flocalhostfrosu. php

un text oarecare

Exemplu str_replace.

Aceeasi functie o vom folosi gi inainte
de a afisa rezultatele cautarii, pentru a
evidentia (bold) textul cautat. Iata fisierul
cautare.php modificat astfel incat sa fie
evidentiat textul cautat:

CHIP SPECIAL - SITE DINAMIC

=2
session start();
include (“conectare.php”);
include {“page top.php”);
include (“meniu.php”) ;
$cuvant = S GET[‘cuvant’];
4>
<td valign="top”>
<hl>Rezultatele cadutdrii</hl>
<p>Textul cadutat: <b><?=$cuvant?>
</b></p>
<b>Autori</b>
<blockquote>
<7
$sgql = “SELECT id autor, nume autor
FROM autori WHERE nume autor LIKE
S cuvant s £ L
Sresursa = mysgl query(S$sql);
if (mysgl num_rows (Sresursa) == 0)
:
print “<i>Nici un rezultat</i>";
i
while(Srow =
mysql fetch array(Sresursa))
{

Snume autor = str replace
($Scuvant, “<b>Scuvant</b>",
Srow[ ‘nume autor’]);

print ‘<a href="autor.php?
1d AU EOT="nStowl rdiantort S
! .Snume_autor.’</a><br>’;

}
P>

</blockquote>

<b>Titluri</b>
<blockguote>
<7
$sgl="SELECT id carte, titlu FROM carti
WHERE titlu LIKE ‘%”.Scuvant.”$’”;
$resursa = mysql guery($sql);
if (mysgl num rows ($resursa) == 0)
it
print “<i>Nici un rezultat</i>";
}
while($row =
mysgl fetch array(Sresursa))
{
S$titlu = str replace
(Scuvant, “<b>Scuvant</b>",
Srow[‘titlu’]);:
print ‘<a href=“carte.php?
id carte=l Srowlliad earEef .7 u>r
SSEiE 1N f<as<br>r;
}
>
</blockguote>
<b>Descrieri</b>
<blockquote>
e

Ssqgl = “SELECT id carte, titlu,
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descriere FROM carti WHERE descriere
LIKE %Y scuvant . “30%;
Sresursa = mysql query($sql);
if (mysgl num rows ($resursa) == 0)
{
print “<i>Nici un rezultatc</i>";
}
while (Srow =
mysqgl fetch array($resursa))
{
$descriere = str_replace
(Scuvant, “<b>$cuvant</b>”,
Srow[ ‘descriere’]);
print ‘<a href="carte.php?id carte=’
-Srowllid cartef] .7 %>
.Srow[‘titlu’]. '</a><br>
V.Sdescriere.’<br><br>’;
i
i
</blockguote>
</td>
<@
include(“page bottom.php”)}:

>
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Baszi
Carte de poezi

Carte de poezii

Textul cautat este evidentiat in rezul-
tatele cautarii.

Cu acestea am terminat partea ,,vizi-
tabild” a site-ului nostru. Dupd cum v-
am promis la inceput, am facut doar
citeva fisiere care sa poatd afisa un numar
uriag de inregistrari... si asta fara prea
mult efort.

Doar gandul ca nu va mai trebui vre-
odatd sd scrieti un singur tag HTML
pentru a adauga elemente noi pe site ar
trebui sa fie multumire de ajuns!

Vom trece in continuare la partea de
administrare a site-ului, unde vom vedea
cum putem introduce carti, domenii gi
autori noi in librarie astfel incét sa nu mai
avem vreodata de-a face cu chinuitoarea
linie de comanda. il
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Administrare site

Stapanul datelor

In acest capitol ne vom ocupa de sectiunea de administrare, in-
cepind de la securizarea ei, pani la introducerea datelor, upload-
ul de fisiere si manipularea de imagini.

m pus utilizatorul pe primul plan si

am ficut sectiunea ,vizitabild” a
site-ului nostru astfel incét informatiile
sd fie intotdeauna ,,la zi”. Este momentul
sa ne gandim si la noi si la timpul pe care
l-am putea castigadaciamavea o interfata
simpld si usor de utilizat pentru manipu-
larea diferitelor aspecte ale site-ului.

Asa cum am avut doar cateva pagini
pentru a afisa mai multe carti utilizato-
rilor, la fel putem avea doar citeva pagini
pentru a introduce informatii noi in baza
de date. Vom avea mai multe pagini, cite
una pentru fiecare actiune ce dorim si o
intreprindem: adiugare, modificare,
stergere, moderare comentarii utilizatori
§i urmarire comenzi. Vom invita i cum
sa oferim acces in aceastd zoni doar
administratorului sau altor utilizatori
autorizati.

Creati un director nou in document
root si denumiti-1administrare. Aici vom
pastra toate fisierele sectiunii de admini-
strare, ele fiind accesibile la adresa http:/
/localhost/administrare/

Autentificare

Primul lucru pe care trebuie sil facem
cste sd asigurdm aceasti zond, si nu
permitem accesul decat administratoru-
lui, cu 0 anumitd combinatie de nume si
parola. Pentru aceasta vom scrie trei
fisiere:

- index.php unde vom afisa formu-
larul de login

-login.phpunde verificim informatiile
transmise din formular, le coroboram cu
cele existente in baza de date si dacd sunt
corecte, acordam accesul mai departe

- autorizare.php este pagina pe care o
vom include apoi la inceputul fiecirui
figier din sectiunea de administrare. Ea
va verifica la fiecare accesare daci utili-
zatorul este inregistrat si are acces pe
pagina respectiva si permite rularea pagi-

nii doar daci utilizatorul este inregistrat.
Fard aceastd verificare, un utilizator ar
putea accesa http://localhost/pagina.php,
fird sa treaca prin formularul de inregis-
trare.

Sa trecem la treaba. Dupi cum spu-
neam, index.php contine un simplu for-
mular:

administrare/index.php
<html>

<head>
<meta http—equiv="€antent—Type"
content="text/html; charset=iso-8859-2">
<title>libriria mea</title>
<style type="text/css">
body, p, td {font-family: Verdana,
Ariazl, sans-serif; font-size:
12px; }
hl {font-family: Times New Roman,
Times, serif; font-size: 18px;
font-weight: bold; color: #336699;
font-style:italic;}
SEiETy {font-family: Verdana, Ari-
al, sans-serif; font-size: ldpx;
font-weight: bold; color:
#0066CC; )
</style>
</head>
<body bgcolor="#ffffff"s
<img sre="../logo.gif">
<hl>Autentificare</hl>
<FORM action="login.php"
method="POST">
<table>
<tr>
<td align="right">Nume: </td>
<td><INPUT type="text"
name="nume"></td>
</Ef>
<tr>
<td align="right">Parola: </td>
<td><INPUT type="password"
name="parola"></td>
</Er>

<tr>

<td></td>
<td><INPUT type="submit"

value="Rutentificare"></td>

</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>
Fle Edt View Favorkes Tooks Help
R 9 B ] a & -
Back - Rop  Refresh Home | Search Favortes HMeds
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Nume:
Parola:

Autentificare
|

Accesul in sectiunea de administrare
se face pe baza de nume si paroli.

Pentru cainurmatorul fisier, login.php,
s poatd confrunta datele din formular cu
cele din baza de date, trebuie inti s avem
informatiile stocate in baza de date. Va
trebui s facem pentru aceasta un nou
tabel, admin, in baza de date librarie:

CREATE TABLE admin (
admin nume text NOT NULL,
admin parola text NOT NULL
|l

In acest tabel vom salva numele si
parola pentru accesul la sectiunea de
administrare. Dar, cum salvarea parolei
»in clar” este in general o idee proastd, o
vom introduce in tabel criptati:

INSERT INTO admin VALUES

("administrator", md5("parola"));
latd cum aratd continutul tabelului:

SELECT * FROM admin;

— + +

Eadmin_nume | admin parola

+

|administratorl82ET45BE23facb8£f918dbfahcd22ccb\

Criptarea folosind md5 nu este re-
versibila (si astfel nici dvs., nici altcine-
vanu o va putea afla chiar daci are acces
la baza de date). Si scriem scriptul care
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sa confrunte informatiile din formular cu
cele din baza de date:

administrare/login.php

e

/* Verificdm intdi dacd au fost com-
pletate amdndoud campurile */
1t (5 BOST[fnumel ] == R[]

$ POST['parola’] == ""}

print ’Trebuie sd completezi aman-
doud campurile!<br>
<a href="index.php">Inapoi</a>";

exit;

/* Daca au fost completate, ne
conectdm la baza de date pentru a putea
confrunta datele. Folosim figierul
conectare.php din document root:*/

include ("../conectare.php");

/* Criptdm parola trimisa prin formular
tot cu md3, pentru a o avea in formatul in
care ea existd in baza de date: */

SparolaEncriptata=md5 ($_POST[’parela’]);

/* si scriem interogarea de verificare:
/i

Ssgl = "SELECT * FROM admin WHERE
admin_nume='".$§ POST[’nume’]."’ AND
admin parcla="".$parolaEncriptata."’'";

Sresursa = mysqgl query($sql);

/* Aceastd interogare, daca este exe-
cutatd cu succes (numele si parola din
formular sunt valide si corespund celor
din baza de date) ar trebui sa returneze un
singur rand din tabelul admin, care core-
spunde numelui si parolei. Pentru multi
programatori, verificarea returndrii unui
rezultat este de ajuns pentru a acorda
accesul mai departe. Noi vom extinde
protectia sivom acorda accesul doar daca
rezultatul returnat are un singur rand
(mai precis, vom afigsa un mesaj de eroare
si vom opri executia scriptului daca
numadrul de rinduri nu e 1): */
if (mysgl num rows ($resursa) != 1)

{

print ‘Nume sau parola

gresite!<br>

<a href="index.php">Inapoi</a>‘;

exit;

/* Pana acum s-au facut toate verifi-
cérile, numele si parola sunt corecte, s tre-
cem la autentificarea propriu-zisa. Vom
folosi variabile de sesiune pentru a pastra
in memorie citeva informatii despre au-
tentificare, pentru a le reverifica mai tar-
ziu, atunci cand accesdm alte pagini din
cadrul sectiunii de administrare. Pornim
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intai sesiunea dupa care trecem la salva-

rea informatiilor in ea: */

session start():

5 SESSION[’nume_admin’] =

$ POST['nume”];

5 SESSION[’parola encriptata’] =
SparolaEncriptata;

/* Pe langa acestea, pentru o i mai
mare sigurantd, vom salva id-ul sesiunii
n altd variabild. Toate sesiunile au un id
unic, un string care seaména cu rezultatul
unei criptari md5.*/

$ SESSION[’key admin’] =session id():

/* Cu autentificarea facutd, spunem
scriptului sd Incarce prima pagind din
sectiunea de administrare: */

header ("location: admin.php");

>

Creati si 0 pagind admin.php in care
scrieti textul ,,sectiunea de administrare”,
dupd care accesati adresa http://local-
host/administrare/ si autentificati-va cu
numele ,,administrator” si parola ,,paro-
la,,. Autentificarea va fi ficuta si veti fi
redirectionati catre pagina admin.php.
Sd facem un alt test: inchideti toate
instantele browserului astfel incét sd ex-
pire sesiunea, porniti din nou un browser
si accesati direct adresa http://localhost/
administrare/admin.php. Veti avea ac-
ces, chiar daca nu v-ati autentificat folo-
sind formularul! Ei bine, putem impiedi-
ca accesul neautorizat daca scriem un
mic script de verificare a datelor sesiunii
inainte de a incirca orice paginid din
sectiunea de administrare. lata codul:

autorizare.php

<2

/* Pornim sesiunea, deoarece avem
nevoie de datele din ea: */

session start();
/* s1 verificam datele, incepand cu
$ SESSION[’key admin’] definit in
login.php care trebuie s fie acelasi cu
session_id: */
if (5 SESSION['key admin’]!=session id())
{

print ’'Acces neautorizat!’:

exit;
}
/*Ne conectdm labaza de date deoarece
vom reverifica datele din sesiune cu
cele din baza de date: */
include (". ./conectare.php");

/* Verificdm daca numele si parola
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salvate In variabile de sesiune sunt
aceleasi cu cele din baza de date*/

$sql = "SELECT * FROM admin WHERE
admin mme='".$ SESSION [nume admin’]."’

AND admin parola=

", 5 SESSION["parola encriptata’]."’":

Sresursa = mysqgl_guery ($sqgl);

/* Aceasta interogare, daca este exe-
cutatd cu succes (numele si parola din
variabilele de sesiune sunt valide si co-
respund celor din baza de date) ar trebui
sd returneze un singur rand din tabelul
admin. Daca nu returneaza exact un
rand vom afisa un mesaj de eroare si
vom opri executia scriptului: */

if(mysgl num rows (Sresursa) != 1)
{
print ’Acces neautorizat!’;

exit;

File  Edit
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Acces neautonzat!

Daca numele si parola nu suntcorecte,
nu se acorda acces mai departe.

Vom folosi autorizare.phpla inceputul
fiecarei pagini si mpuscam astfel trei
iepuri dintr-un foc: in acest script
initializdm sesiunea, ne conectam la baza
de date si verificdim autentificarea. Ca
urmare, dacid includem acest script in
orice figier din sectiunea de administrare
vom fi §i gata conectati la baza de date, si
cusesiunea pornitd i cu autorizarea efec-
tuatd. Sa rescriem ﬁsie{ul admin.php:

<?
include ("autorizare.php"):

print "Aceasta este prima pagind!";

7>

2 @ 4 3

Back  Foemd | Stop Refresh  Home
Address |§] http: /flocalhostadministrare/admin.php

Aceasta este pnima pagina!

Daca numele si parola sunt valide,
accesul este acordat.
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Inchideti toate instantele browserului
pentru a sterge sesiunea (daca v-ati logat)
$1 apoi accesati adresa http:/localhost/
administrare/admin.php (direct, fard si
treceti prin formularul de autentificare).
Vom primi mesajul ,,Acces neautorizat!”
si restul textului nu va mai fi afisat!
Accesati acum http://localhost/adminis-
trare/ §i completati formularul de auten-
tificare. Daci le-ati completat corect, veti
ajunge pe pagina admin.php si veti vedea
textul ,, Aceasta este prima pagina!”. Pagi-
nile de pe sectiunea de administrare sunt
de acum asigurate!

Pentru ca zona de administrare are
mai multe sectiuni, pentru adiugare,
stergere, etc., va trebui sd avem link-uri
catre toate acele sectiuni, pe fiecare pa-
gind. Decét si le scriem de fiecare dati
cind avem nevoie de ele, mai bine le
scriem intr-un fisier, admin_top.php pe
care sd il accesdm atunci cidnd avem
nevoie §i in care scriem si instructiunile
<html>, <body>, etc. Iatd continutul
fisierului:

admin_top.php

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=is0-8859-2">
<title>librdria mea</title>

<style type="text/css">

bedy, p, td {font-family: Verdana,
Arial, sans-serif; font-size:
12px; }

hl {font-family: Times New Roman,
Times, serif; font-size: 18px;
font-weight: bold; color: #336699;
font-styleritalic:}

-titlu {font-family: Verdana, Ari-
al, sans-serif; font-size: ldpx;

font-weight: bold; color: #0066CC;}

<body bgcolor="#ffffff">

<img sre="._ /logo.gif™>

<TABLE bgcolor= SF1E7" cellspac-
ing="0" cellpadding="4" border="1">
Lo
<td><A
href="adaugare.php">Adaugi</a></
td>
<td><A
href="modificare stergere.php">
Modificd sau sterge</a></td>

<td><A href="opinii.php">0Opinii

vizitatori</a></td>
<td><A
href="comenzi.php">Comerizi</a></
td>

</tr>

</table>
<br>
Sa modificAm acum i admin.php si sa
includem acest fisier in el:

admin.php

o

include ("autorizare.php") ;
include ("admin top.php");

print "Aceasta este prima pagini!";

2>

Fe Ed Vew Favortes Todls Hep

& Q9 B o a4
Back. - L Stop  Refresh  Home

Address [£] hetp: flocathost{administrareadmin,phe

Aceasta este prima paginal

Prima pagina a sectiunii de adminis-
trare.

Uneori, includerea unui fisier care s3
s€ ocupe cu autorizarea nu este o solutie
viabila. De exemplu, putem avea urma-
torul exemplu in care o pagini a sectiunii
de administrare (test.php) include alte
doud pagini(meniu.php si main.php).
Atunci ar trebui sd includem fisierul
autorizare.php in fiecare din ele, dar
atunci am primi un mesaj de eroare (se
reinitializeaza sesiunea de 3 ori si in
plus, in meniu.php $i main.php se
reinitializeazd dupa ce au fost trimise
date catre browser).

Atunci putem crea o functie declarata
de noi, care sa faci autorizarea.

Aceasti functie o putem apoi apela
oricand avem nevoie de ea (cu conditia
sd fie definita intai!).

Tatd cum ar ardta structura site-ului in
acest caz:

test.php (include autorizare.php care porneste
sesiunea, se conecteaza la baza de date, verifici
autorizarea)

meniu.php  (include
autorizare.php  care

main.php (include
autorizare.php care

porneste sesiunea, se pomeste sesiunea, se

conecteazilabazadedate, | conecteazilabazade

verificd autorizarea) date, verifici autori-
zarea)

Observam ci in cele doua fisiere care
sunt parte a lui test.php nu facem decét sa
verificdm autorizarea, fird si includem
nici un alt fisier. Cum functia de autor-
izare este definitd in fisierul ,;mama”,
dacd meniu.php sau main.php sunt ape-
late din cadrul lui, vor face verificarea
folosind functia deja definiti. Iata struc-

tura celor patru fisiere:

test.php (include f_autorizare.php care porneste
sesiunea, se conecteazi labaza de date, defineste
functia de autorizare si foloseste aceasti functie
pentru a face autorizarea)

meniu.php (se apeleazi
functia de autorizare si
se acordd sau nu accesul)

main.php (se ape-
leaza functia de au-
torizare si se acordd
sau nu accesul)

f_autorizare.php

=

session_start();

include ("../conectare.php") ;

function autorizat()

{
$sgl = "SELECT * FROM admin WHERE
adnditjumEF'".S_SESSION[’nume_admin'].”'
AND admin parola='".$ SESSION
["parola encriptata”],ft";
Sresursa = mysgl guery(Ssqgl);
if($ SESSION[’key admin’] !=
session id() |[|
mysql num rows ($Sresursa) != 1)
{

return false;
else

return true;

2>

test.php
<?

/* include fisierul f autorizare.php
care porneste sesiunea, se conecteazi la
baza de date si declara functia de auto-
rizare®/

include ("f autorizare.php");

/* si verifici autorizarea folosind
functia definiti in fisierul pe care tocmai
l-am inclus, f autorizare.php*/
if (lautorizat())

{
print "Acces neautorizat!’;

exity
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}
include ("meniu.php") ;
include ("main.ghp") ;

2>

meniu.php
/* verifica doar autorizarea®/

if (lautorizat ())
{
print "Acces neautorizat!’;

exit:

/* codul care re ruleaza dacd este
autorizat */

test.php (defineste functia de autorizare,
foloseste aceastd functie pentru a face autoriza-
rea)

meniu.php, inclus in test.php (defineste functia
de autorizare, foloseste aceasti functie pentru a
face autorizarea=>eroare! functia a fost definitd
de doua ori (o data in fisierul ,mama”, o dati

aici.

main.php
/* verifica doar autorizarea®/

if({lautorizat())
{
print 'Acces neautorizat!’;

exit;

/* codul care se ruleazd dacd este
autorizat */

Astfel vedem cum, folosind o functie
definitd de noi, nu se va putea accesa nici
unul din fisierele incluse fard autorizare!
De cele mai multe ori, o functie este mult
mai utild decat un fisier inclus insa
alegerea este a dvs. Fiti atenti doar si nu
definiti functia de doud ori in cadrul
aceluiasi script, altfel veti primi mesajul
de eroare Fatal error: Cannot redeclare
numele functiei().

Daci functia a fost deja definitd unde-
va in executia scriptului, trebuie doar sa
o apelati.

Adaugare

In baza de date putem adduga trei
lucruri: domenii, autori sau cirti noi.
Pentru acestea vom folosi o pagind in
care vom afisa trei formulare, céte unul
pentru fiecare si altd pagind care va pre-
lucra informatiile din aceste formulare,
in functie de care a fost trimis catre

CHIP SPECIAL - SITE DINAMIC

server. In paginaadaugare.php vomavea:

- formularul pentru introducere do-
meniu nou;

- formularul pentru introducere autor
nou;

- formularul pentru introducere carte
noua;

Pagina prelucrare adaugare.php va
avea urmdtoarea structura:

- include pagina admin top.php (se
porneste sesiunea, se conecteazi la baza
de date si incarcd inceputul paginii);

- daca a fost trimis primul formular, il
prelucreazi si introduce domeniul nou in
tabelul domenii si apoi afigeazd un mesaj
de confirmare;

- dacd a fost trimis al doilea formular,
il prelucreaza, il introduce noul autor in
tabelul autori §i afiseazd un mesaj de
confirmare;

- daca a fost trimis al treilea formular,
il prelucreaza si introduce noua carte in
tabelul carti §i apoi afigeaza un mesaj de
confirmare.

fnainte de a crea cele doud fisiere,
vom mai face un singur lucru. Ne aducem
aminte ca tabelul carti are un camp de tip
DATE numit data in care se stocheazi
data adaugdrii cértii in baza de date.
Aceastd datd ne foloseste pentru a afiga
pe prima pagind cele mai noi trei carti.
Stim din experienta cd este mult mai
simplu sa lucrdm cu cadmpuri de tip
TIMESTAMP (se seteazd automat cu
data curentd), asa ca ne vom conecta la
baza de date si vom modifica tipul cAm-
pului:

LTER TABLE carti CHANGE data data
TIMESTAMP (10) NOT NULL;

Toate valorile inregistrate anterior vor
fi convertite, iar de acum incolo cAmpul
data se va seta automat la fiecare IN-
SERT. Altfel ar fi trebuit s il specificam
noi.

Iata cele doua fisiere:

adaugare.php

<2

include ("autorizare.php");

ineclude ("admin top.php");

L

<hl>Addugare</hl>

<b>Adaugd domeniu</b>
<formaction="prelucrare adaugare.php"

method="POST">
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Demeniu nou: <INPUT type="text"
name="domeniu nou">
<INPUT type="submit"
name="adauga domeniu"
value="Adauga">
</form>
<b>Adaugd autor</b>
<form
action="prelucrare adaugare.php"
method="POST">
Autor nou: <INPUT type="text!"
name="autor nou">
<INPUT type="submit"
name="adauga autor"
value="Adaugd">
</form>
<b>Adaugid carte</b>
<form
action="prelucrare adaugare.php"
method="POST">
<table>
<tr>.
<td>Domeniu:</td>
<td>
<select name="id demeniu">
/* Luam numele de domenii din baza de
date si le afisdm utlizatorului intr-o lista
drop-down. Astfel putem obtine un
id _domeniu corespunzator domeniului
selectat pe care si il introducem in
tabelul carti */

-§Iibr§n‘a mea - Microsoft Internet Explorer
File Edt View Favortss Tools Help

Sl PADIGE el R

« .+ @

pibees s
Address Eg_] http:jflocalhost/administrarefadaugare php

Libriria me

au sterg

e | Opinii rl

Adangare

Adaugd domeniu

Domeniu nou: Adaug

Adaugd autor

Autor nou! Adaugd

Adaugd carte

Domeniu: |Aventuri  *

Aventurl
Biografii
Dragoste

Manuale
Medicind
Mitologie
Poezii

Teatru

&jbone

Alegerea unui domeniu dintr-o lista
generata automat.
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<7
$sgql = "SELECT * FROM domenii
ORDER BY nume domeniu ASC";
Sresursa = mysgl_ query($Ssql);
while(Srow=mysqlﬁfetch4array(SresursaH
{
print "<option value=
"f.Srow[’id domeniu’].’">’,
$row{'numeidomeniu'].’</option>';
}
25
</select>
</td>
</trs
<tr>
<td>Auteor:</td>
<tdgs

<select name="id autor">

oft Intern:

a librdria mea - Micros: et Explorer

Fle Edt View Favorites Took Help
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Aﬂﬁess ]@] hetp:/fiacalhost/administrars/adaugare.php
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pirii v

Adangare ’

Adauga domeniu

Domeniu nou: Adauga ‘

Adauga autor

Autor hou: Adauga

Adauga carte

Domeniu: |SF - ‘
Autar: lsaac Asimaoy *,

Alexandru Mitru
Frank Harber
George Coshuc

|sa

Wihai Eminescu
\William Shakespeare

Silista autorilor din baza de date poate
fi generata automat.

/* Afisam si lista dropdown cu autori */

<2

$sgl = "SELECT * FROM autori ORDER
BY nume autor ASC";

$resursa = mysgl query($sql);

while(Srow =
mysql fetch array(Sresursa))

{
print ’"<option
value="’.Srow[’id_autor’].’">’.
Srow[’/nume autor’].’</option>’ ;

1

2

</select>
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</td>

</tr>

<tr>

<td>Titlu:</td>

<td><INPUT type="text" name="titlu">
</td>

</ir>

<TE>

<td wvalign="top">Descriere:</td>
<td><textarea name="descriere"
rows="8"></textarea></td>

</tr>

<tr>

<td>Pret:</td>

<td><INPUT type="text" name="pret">
</td>

<

<EES

<td></td>

<td><INPUT type="submit" name—
"adauga carte" value="Adaugd"></td>
</tr>

</table>

</form>

</body>

</html>

prelucrare_adaugare.php

<7

include("autorizare.php");
include("admin_top.php”);

/* Daca s-a trimis formularul pentru
addugare de domeniu */
if(isset(SﬁPOST[’adaugaidomeniu’I))

{

/* Inainte de a introduce noul nume de
domeniu verificAm doud lucruri: si nu fie
gol si 83 nu existe deja in baza de date. in
cazul In care numele de domeniu este gol
sau se afld deja in tabelul domenii, afisdm
un mesaj de eroare si oprim executia
scriptului: */

1£(S_POST["domeniu nou’] == "m)
{
print ’Trebuie si completezi
numele de domeniul<br>
<a href="adaugare.php">Inapoi</a>’;
et
}

/* Verificdm daci nu exista deja in

baza de date: */
$sql = "SELECT * FROM domenii WHERE
nume_domeniu="".S POST[’demeniu nou’] e,
$resursa = mysgl query(Ssql);

/* Interogarea returneazi 0 randuri
daci domeniul nu exista in baza de date,
Daca nu returneaza 0 inseamni ci dome-

niul specificat existi deja in baza de date.
Nu il vom adiuga din nou ci doar vom
atentiona utilizatorul de eroare si vom
Intrerupe executia ulterioari a scriptu-
lui:*/
if(mysql_num_rows($resursa) =gy
{
print ‘Domeniul
<b>’.$ POST[’domeniu nou’].’</b>
existd deja in baza de date!<br>
<a href="adaugare.php">Inapoi</a>’;
exXit;
}

/* Am verificat s3 nu fie erori, putem
acum sa addugidm noul nume de domeniu
in baza de date: */

$sgql = "INSERT INTC domenii
(nume domeniu) VALUES
('".S_FOST[’domeniu_nou'].“’)“;
mysql guery($sql);
/* si afisam utilizatorului un mesaj de
confirmare: */
print ’Domeniul

<b>’.57POST[‘domeniu7nou’].'</b> a

fost addugat in baza de date!<br%

<a href="adaugare.php">Znapoi</

aiy

exEty
}

/* Acelasi script, cu mici diferente, il
vom folosi pentru adiugarea unui autor
nou, daca s-a trimis formularul de
addugare autor; */

if(isset($7POST[’adaugaiautor’}))
{
/* Verificam daca nu este gol: */
1£(S_POST["autor nou’] == "y
{
print "Trebuie si completezi numele
autorului!<br>
<a href="adaugare.php">Inapoi</a>’ ;
exit;
}

/* Verificim dacd nu existi deja in

baza de date; */

'; librdria mea - Microsoft Internet Enplorer

File Edt View Favortes Tools Help
s R A Ta wm
Back, e Stop Refresh Home | Search _Favorites

Address |E_'| http;fj\n:aﬂwasUa:rminrstrarefpreh:rare_adaugara.php ’

. 1brdria mea |

Domeniul SF axists deja in baza de datel ‘

Inano; ‘

Daca se incearci aduaugarea unui
domeniu deja existent primim acest
mesaj

CHIP SPECIAL - SITE DINAMIC

DI85 NN




$sgl = "SELECT * FROM autori WHERE
nume autor="".5 POST[’autor nou’].""";
Sresursa = mysqgl query(Ssqgl);
if (mysgl num rows ($resursa) != 0)
{
print "Autorul
<b>’ .5 POST[’autor nou’].’</b>
exista deja 1n baza de date!<br>
<a href="adaugare.php">Inapoi</a>’;
exit;
}

/* Am verificat sa nu fie erori, putem
acum sd adaugam noul autor in baza de
date: */

$sgl = "INSERT INTO autori (nume_autor)

VALUES (1 ".5. POST[Tautor noufl."™ }":

mysql query ($sql);

/* s1 afisdm utilizatorului un mesaj de
confirmare: */

print fAutorul

<b>’.$_POST[’autor nou’]l.’</b> a

fost addugat in baza de date!<br>

<a href="adaugare.php">Inapoi</a>’;
exit;
}

/* Scriptul pentru adaugarea cartii va fi
o0 idee mai complicat deoarece avem mai
multe variabile de verificat, dar in mare
are acelasi mod de functionare: */

if (isset ($_POST['adavga carte’]))

{

1

braria mea - Microsoft Internet Explorer
e e e
- + .0 B 41 a & |
ek o Stop  Refresh  Home Search Favorites  f)
adress [B] pilfocobostiodministrariodowgare.stp.

J1brdria mea |

s5au sterge | Opinii vigit 0%

Adangare

Adaugd domeniu

Domeniu nou: Adaugd

Adaugd autor

Autar nou: Adaugd

Adaugd carte

Domeniu: |Teatru x
Autor: William Shakespears »
Titlu: [Visul unei nopli de vara

Descriere: [F3r3 descriere

Pret: 75000

&7 Done

Formularul cu ajutorul caruia putem
adauga rapid o carte.
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/* Verificim daca titlul, descrierea

sau pretul nu sunt goale: */
Gf (9 POSTILEr e Tl |- == WHas[]
5. POST [ desciiere’] == """ |4
$ POST['pret’] == ""
{
print ‘Titlul, descrierea sau
pretul sunt goale!<br>
<a href="adaugare.php">Inapoi</a>’;
exit;
}

/* Verificdm daca valoarea introdusa
in campul Pret este de tip numeric folo-
sind functia is_numeric; */

if (!is pumeric(5_POST['pret’]))
{
print ‘Campul Pret trebuie s& fie
de tip numeric! (scrieti <b>1000
</b> in loc de <b>1000 lei</b>)<br>
<a href="adaugare.php">Inapoi</a>’;
exit;
}

/* Verificdm daca aceastd carte nu
existd deja in baza de date, dupd doud
criterii: id_autor si titlu. */

$sgl = "SELECT * FROM carti WHERE
id autor="" 5 POSTECid autes! ] "/
AND Gitlu=air o POSTEEiElal] s
Sresursa = mysql gquery($sql);
if (mysgl_num_rows ($resursa) != 0)
{
print ’Aceastd carte existd deja in
baza de datel<br>
<a href="adaugare.php">Inapoi</a>’;
exit;
¥

/* Am verificat sd nu fie erori, putem
acum sd addugim cartea in baza de date.*/

$sqgl = "INSERT INTO carti(id_domeniu,

id autor, titlu, descriere, pret)

VALUES (“".$ POST['id domeniu’]."!,’".

$ FOST(*4d autor’].", #".§ FOST[ Eithu/].%7, 7",

$ FOST[’Gescriere’].",’"".8 FOST[/pret’].")";

mysql query($sql) ;
/* Si afisdm utilizatorului un mesaj de
confirmare: */
print 'Cartea a fost adaugatd in baza
de datel<br>

<a href="adaugare.php">Inapoi</a>’;

exit;
}
P>
</body>
</html>

Rulati aceste scripturi pentru a intro-
duce carti, autori si domenii noi in baza
de date. Accesati prima pagind a site-
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Adangare

Modifica sau sterge | Opinii vizitatori | Comenzi |

Adauga domeniu

Domeniu nou: [test] Adauga

Adaugd autor

Autar nou: Adaugd

Adauga carte

Domeniu: |Aventuri ¥
Autor: Alexandru Mitru ¥
Titlu:

Descriere: =]
=
Prat:
Adauga I
@]Dore 3]

Adaugarea unui domeniu nou.

ului, http://localhost pentrua vedea adau-
girile, continutul nou al site-ului, adaugat
in citeva secunde!

Modificare si stergere

Ce ne facem atunci cand am facut o
greseala scriind gresit un nume de dome-
niu sau titlul unei carti?

Dar daca nu mai avem o carte In stoc
si dorim sa o scoatem de pe site?

Vom scrie trei fisiere pentru modifi-
carea sau stergerea de elemente ale site-
ului nostru.

Figierul modificare_stergere.php va
contine trei formulare: unul pentru nu-
mele de domenii, unul pentru numele
autorilor si altul pentru carti.

Numele de domenii si numele auto-
rilor le vom afisa in liste dropdown,
astfel incat sd putem selecta imediat do-
meniul sau autorul ce dorim si 1l ster-
gem.

Formularul pentru carti va contine
doua cadmpuri: autor si titlu. Numele au-
torului va fi disponibil intr-o lista drop-
down, iar titlul cartii il vom scrie intr-un
<input type="text">.

Tata codul acestui script §i puteti vedea
in imaginea de la pag. 58 rezultatul sau:



modificare_stergere.php
<? =
include("autorizare.php");
include("admin_tcp.php");
25
<hi>Modificare sau stergere</hi>
<p><b>Notd:</b> Nu veti putea
stexge domenii care au cartiiin
ele. Inainte de a sterge domeniul,
modificati cdrtile din el astfel
incdt sa apartini altor domenii.
De asemenea nu veti putea sterge
un autor dacd existd cirti in baza
de date care au acel autor.</p>
<b>Selecteazi domeniul ce doresti
sd 11 modifieci sau stergi:</b>
<form
action="formulareimudificare_stergere.php"
method="POST">
Domeniu:
<select name="id domeniu">
/* Ludm numele de domenii din baza
de date si le afigim utilizatorului intr-o
lista drop-down. Astfel putem obtine un
id_domeniu corespunzitor domeniului
selectat pe care si il introducem in tabe-
lul carti */
<72
$sgl = "SELECT * FROM domenii ORDER
BY nume domeniu ASC";
Sresursa = mysql query($sql);
while ($row =
mysql_fetch_array(Sresursa))
{
print ‘<option
value="' . Srow[’id domeniu’].r"ss
.Srow['nume_domeniu'l.’</option>';
}
>
</select>
<INPUT type="submit" name=
"modifica domeniu" value="Modifica">
<INPUT type="submit" name—
"sterge domeniu™ value="Sterge">

</form>

<b>Selecteazd autorul ce doresti s&
1l modifici sau stergi:</b>

<form
acticn="formulare_modificareﬁstergere.php"
method="POST">

Autor:

<select name="id autor'>

/* Afisam si lista dropdown cu autori */
<?

$sgl = "SELECT * FROM autori ORDER BY

nume autor ASC";

Sresursa = mysql query($sql);
while (Srow =
mysql_fetch_array(SresursaL
{
print "<eptien

value="'.$row[’id_autor’].’“>’
.$row[’nume_autor’].’</option>’;

}

2>

</select>

<INPUT type="submit" name=

"modifica autor" value="Modificx"s

<INPUT type="submit"

name="sterge autor” value="Sterge">

</form>

<b>Selecteazi autorul $1 scrie tit-

lul cirtii ce doresti s3d o modifici

Sau stergi:</b>

<form action="fnrmularEJnodificare_

stergere.php” method="POST">

<table>

<tr>

<td>Autor:</td>

<td>

<select name="id autor">

<7
/* Afisam i lista dropdown cu autori */
$sgl = "SELECT * FROM autori ORDER

BY nume autor ASC";
Sresursa = mysql query($sql);
while (Srow =
mysql fetch array(Sresursa))
{
print ’<option
value="’_.Srow[’id autor’].’"sr
.Srow['nume_autor’].’</option>’;
}
2>
</select>
</td>
</Er>
<tr>
<td>Titlu:</td>
<td><INPUT type="text" name="titlu">
</td>
<fto>
</table>
<INPUT type="submit" name=
"modifica carte value="Modifica">
<INPUT type="submit" name=
"sterge carte" value="Sterge">
</form>
</body>
</html>

Fisierul formul are_modificare_stergere.
php va prelua informatiile din modificare

stergere.php si va afisa cite un formular
pentru fiecare caz in parte:

- dacd a fost apisat butonul de modi-
ficare nume domeniu, va afisa numele de
domeniu intr-un textbox astfel incat s3 il
putem modifica;

- daca a fost apisat butonul de stergere
domeniu, va verifica intai daci sunt carti
In domeniul respectiv. Daci sunt, va
afisa lista acestora si va afisa mesajul
»Acestdomeniu nu poate fi sters deoarece
sunt carti care {i apartin!”, Daci nu este
nici o carte in domeniul respectiv, va
afisa un mesaj cu o cerere de confirmare
$1 un buton pe care si apisim pentru a
confirma stergerea.

- similar, daci a fost apasat butonul de
modificare nume autor, va afisa numele
autorului intr-un textbox astfel tncat s il
putem modifica;

- dacd a fost apasat butonul de stergere
autor, va verifica intai daci sunt cérti in
baza de date care corespund autorului,
Dacd sunt, vaafisalista acestora sivaafisa
mesajul ,,Acest autor nu poate fi sters
deoarece sunt cérti in baza de date care ii
apartin!”. Daca nu este nici o carte scrisi
de autor in baza de date, va afisa un mesaj
cu o cerere de confirmare si un buton pe
caresdapasim pentrua confirmastergerea.

- atunci cdnd se apasi butonul de
modificare carte, verifica intai daci exis-
ta o carte in baza de date care are titlul si
autorul mentionate (titlul este scris de
catre utilizator si trebuie si ne asiguram
ca l-a scris corect). Daca nu existi nici o
carte cu datele mentionate afiseaza un
mesaj de eroare. Daci in schimb cartea
existd, afiseazi un formular cu ajutorul
cdruia s putem modifica domeniul, au-
torul, titlul, descrierea i pretul cartii.

- dacd s-a apisat butonul de stergere
carte, verificd daci existd o carte cu titlul
si autorul mentionate. Dacd nu existi
afiseazd un mesaj de eroare iar daci
existd afiseaza un mesaj de confirmare si
un buton pe care si apisim pentru a
confirma stergerea.

formulare_modiﬁcare__stergere.php

<2

include("autorizare.php“);
include("admin_top.php");
/* modificare nume domeniu */
if(isset(S_POST[‘modifica_domeniu']))
{

/* ludm numele de domeniu din baza
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de date deoarece ne-a fost trimis din
formular doar id-ul domeniului: */
$sgl = "SELECT nume domeniu FROM
domenii WHERE
id domeniu="".5 POST[’id domeniu’].""";
Sresursa = mysql query($sql);
$nume domeniu =
mysqgl result ($resursa, 0,
"nume. domeniu) ;
/* §i afisdm numele vechi de domeniu
intr-un textbox pentru a fi modificat */
2
<hl>Modificd nume domeniu</hl>
<form action=
"prelucrare modificare stergere.php"
method="POST">
<INPUT type="text"
name="nume_domeniu"
value="<?=Snume domeniu?>">
<INPUT type="hidden"
name="id_ domeniu"
value="<?=5 POST[’'id domeniu’]2?>">
<INPUT type="submit"
name="modifica domeniu”
value="Modific&">
</form>
<?
t
/* stergere domeniu */
if (isset (3_POST[’sterge domeniu’l})
{
/* verificam daca sunt cirti in baza de
date care apartin acestui domeniu: */
$sgql = "SELECT titlu, nume autor
FROM carti, autori, domenii WHERE
carti.id domeniu=domenii.id domeniu
AND carti.id autor=autori.id autor
AND domenii.id domeniu=
".5 POST[’id domeniu’];
Sresursa = mysql query($sql);
$nrCarti = mysql num rows ($resursa);
/* dacd sunt carti apartinind acestui
domeniu, afigam lista lor $i un mesaj de
eroare: */
if (SnrCarti > 0)
{
print "<p>Sunt $nrCarti carti
care aparfin acestui domeniu!</p>";
while (Srow =
mysgl fetch array($resursa))
{
print U"<b>".Srew[ftitlu’]."</b>
de ".Srow[’nume autor’]."<br>";
}
print "<p>Nu puteti sterge acest

domeniu!</p>";
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Modificare san stergere
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Nota: Nu veti putea sterge domenii care au crii in ele, Inainte de a stergs
asemenea nu vetl putea sterge un autor dacd exista c3rj in baza de date

Selecteaza domeniul ce doresti sa il modificl sau stergi:

Domeniu: |Aventuri x| Modifica | Sterge

Selecteazd autorul ce doresti s& il modifici sau stergi;

Autor: | Alexandru Mitru *| Madificd | Sterge

Selecteaza autorul 5i scrie titlul c&rtil ce doresti s& o modifici sau stergi

Autor: | Alexandnu Mitru b4
Tithu

Modificd | Sterge

&7 Done.

Pagina cu ajutorul careia vom modifi-
ca sau sterge informatii de pe site.

/* iar dacd nu sunt carti in acest dome-
niu cerem confirmarea pentru stergere:
i

else

{

2>

<hl>Sterge nume domeniu</hl>

Esti sigur cd vrel s& stergi ac-

est domeniu?

<form

action="prelucrare modificare stergere.php"

method="POST" >

<INPUT type="hidden" name="id domeniu"
value="<?=8 POST[’'id domeniu’]?>">

<INPUT type="submit" name=
"sterge domeniu" value="Sterge!">

</form>

<2

/* modificare nume autor */
if (isset($ POST['modifica autor’]))
{

/* ludm numele autorului din baza de
date deoarece ne-a fost trimis din formu-
lar doar id_autor: */

$sgl = "SELECT nume autor FRCM

autori WHERE id autor=
£ 8 POST["id autort]."ra;
$resursa = mysql query($sql);

Snume autor = mysql result

{$resursa, 0, "nume autor");

/* si afisgim numele intr-un textbox

pentru a fi modificat */

P
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<hl>Modifica nume autor</hl>
<form
action="prelucrare modificare stergere.php"
method="POST">
<INPUT type="text"
name="nume autor"
value="<?=8nume autor?>">
<INPUT type="hidden"
name="id autor"
value="<?=5 POST[’id autor’]2>">
<INPUT type="submit"
name="modifica autor"
value="Modifica">
</form>
<
}
/* stergere autor */
if (isset ($_POST[’'sterge autor’]))
1
/* verificadm daca sunt carti in baza de
date care apartin acestui autor: */
$sgl = "SELECT titlu FROM carti,
autori WHERE carti.id autor=
autori.id autor AND
carti.id autor=
".5_POST[’id autor’];
$resursa = mysqgl query($sql);
SnrCarti = mysgl num rows($resursa);
/* dacd sunt carti apartinind acestui
autor, afisdm lista lor i un mesaj de
eroare: */
if ($nrCarti > 0)
{
print "<p>Sunt $nrCarti cdrti de
acest autor in baza de date!</p>";
while (Srow =
mysgl fetch array($resursa))
{
print  Srow[/titluf]."<brs":
i
print "<p>Nu puteti sterge acest
autor!</p>";
}
/* iar dacd nu sunt cérti de acest autor
cerem confirmarea pentru gtergere: */
else
{
2o
<hl>Sterge autor</hl>
Esti sigur ca vrei sd stergi
acest autor?
<form
action="prelucrare modificare stergere.php"
method="POST">
<INPUT type="hidden"
name="id autor"

value="<?=5 POST[’id autor’]?>">
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<INPUT type="submit"
name="sterge autor"
value="Sterge!">
</form>
<7
}
}
/* modificare carte */
if(isset($_POST[’modifica_cartE’J))
{
print "<hl>Modificare carte</hl>";
/* cautim intai o carte in baza de date care
areftitlul siid autorspecificate in formular: */
SsglCarte = "SELECT * FROM carti
WHERE titlu="".$ POST[’titlu’]."’
AND idﬁautor=".$_POST[’id_autcr'}:
$resursaCarte = mysqgl query($sglCarte);
/* dacd nu s-a gasit nici o carte care s3
corespunda datelor introduse, afisam un
mesaj de eroare: */
if (mysgl num rows(SresursaCarte) ==0)
{
print "Aceastd carte nu existd in

baza de date";

/* dacd existd, atunci extragem
informatiile din resursi, le punem intr-
un array (nu folosim while deoarece este
returnat un singur rand!) si le afisam in
formular pentru a fi modificate; */

SrowCarte =
mysgl fetch array(SresursaCarte);
2>
<form
action="prelucrare modificare stergere.php!
method="POST">
<table>
<tr>
<td>Domeniu:</td>
<td>
<select name="id domeniu">

<2

/* Ludm numele de domenii din baza
de date si le afisdm utlizatorului intr-o
listd drop-down. Observati folosirea lui
if pentru a afisa ca selectat domeniul de
care apartine cartea: */

$sgl = "SELECT * FROM domenii
ORDER BY nume_ demeniu ASC";
Sresursa = mysql guery($sqgl);
while (Srow =
mysql fetch array(Sresursa))
{

if (Srow[’id domeniu’] ==

SrowCarte(’id domeniu’])

print ’<option SELECTED
value="".Srow[’id domeniu’].’">’,
Srow[’nume domeniu’].’
</option>';
}
else
[
print ’<option
value="* .Srow['id demeniu’].’ ">,
$row[’nume_domeniu’].’

</option>’;

1

7>

</select>

</td>

S o

<tr>

<td>Autor:</td>

<td>

<select name="id autor">

<2

/* Afigdm si lista dropdown cu autori

g
$sql = "SELECT * FROM autori
ORDER BY nume autor ASCT;
Sresursa = mysql guery($sql);
while (Srow =
mysql fetch array(Sresursa))
{
if(Srow[’id autor’] ==

SrowCarte[”id autor’])

print ’<option SELECTED

value="'.8row[’id autor’]." ">’

Srow[’nume auter’].’

</option>’;

else

print ’<option

value="' ,$row["id autor’].’">’.

$row[’nume_autor’].’

</option>’;

}

2>

</select>

</td>

</tr>

<tr>
<td>Titlu:</td>
<td>

<INPUT CLype="text" name="titlu"

value="<?=SrowCarte[’/titlu’]?>">
</td>
</tr>
<tr>
<td wvalign="top">Descriere:</td>
<td><textarea name="descriere"
rows="8"><?=SrowCarte [’ descriere’ ] ?>
</textarea></td>
</tr>
<Lrs
<td>Pret:</td>
<Ed><INPUT type="text! name="pret"
value="<?=SrowCarte[’pret’]2>">
</td></tr>
</table>
<INPUT type="hidden"
name="id carte"
value="<?=SrowCarte[’id carte’]2>">
<INPUT type="submit"
name="modifica carte"
value="Modifica">
</form>

=<2

/* i in final stergere carte */

if (isset ($_POST['sterge carte’]))
{

print "<hl>Sterge carte</hl>";

/* cautdm intai o carte in baza de date
care are titlul si id autor specificate in
formular; */

$sglCarte = "SELECT * FROM carti

WHERE titlu=’".5_POST['titlu’]."’
AND id autor=".§ POST['id autor’];

SresursaCarte=mysgl query($sglCarte);

/* daca nu s-a gasit nici o carte care sa
corespundd datelor introduse, afisdm un
mesaj de eroare: */

if (mysql num rows ($resursaCarte)=—=0)

{

print "Aceastd carte nu existi in
baza de date";

}

/* iar daca exista, atunci extragem id-
ul cértii din baza de date si il vom folosi
intr-un cdmp ascuns din formularul de
confirmare: */

else

{

$id carte = mysql result
($resursaCarte, 0,id carte");

7>

Egti sigur cd vrei s3 stergi

aceastd carte?

<form

action="prelucrare modificare stergere.php"

CHIP SPECIAL - SITE DINAMIC



EDITORIAL

: libréria mea - Microsoft Internet Explorer

ﬁeEleewFavm‘i;usTmlst;

L R AT T

Back P Stop  Refresh Home | Search Favorke]

Modifica wne domenin

SF Modificd
|

Formularul pentru modificarea unui
nume de domeniu scris gresit.

methed="POST">

<INPUT type="hidden"
name="id carte"
value="<?=5id carte?>">

<INPUT type="submit!"
name='"sterge carte"
value="Sterge!">

</form>

=

}

P
</body>
</html>

Dupd cum vedem, pagina
formulare_modificare stergere.php
contine doar formulare, pentru toate
operatiunile de modificare si stergere din
baza de date. Sa mai facem un ultim
fisier, in care sa prelucram datele trimise
prin aceste formulare. Structura sa va fi
urmatoarea:

- modificarea numelui de domeniu in

allhrarm mea - Microsoft lnternet Enplorer

Fle Edt Vew Favortes Tooks Help
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Modificare carte

Domeniu: |Poezii v!
Autor: Mihai Eminescu K
Titlu: Poezii

Descriere: [Carte de poezii =

2
Pret: 76000
Modifica

INTRODUCERE , INSTALARE , ORGANIZARE , MySQL

Modificarea informatiilor unei inregis-
trari este simpla.
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baza de date;

- (sau) stergerea domeniului din baza
de date;

- (sau) modificarea numelui autorului ;

- (sau) stergerea autorului;

- (sau) actualizarea informatiilor de-
spre carte;

- (sau) stergerea cartii din baza de date
s a tuturor comentariilor utilizatorilor la
cartea respectiva.

Codul este urmatorul (semnificativ
mai simplu decét cel al figierului prece-
dent):

prelucrare_modificare_stergere.php

<2

include ("autorizare.php'");

include ("admin_top.php");
/* modificare nume domeniu */

if (isset ($ POST['modifica domeniu’]))
{

/* Verificdm daca noul nume de dome-
niu a fost introdus. */

if (5_POST['nume demeniu’] == "m)

{

print "Nu ati introdus numele

domeniului!";
else

Ssgl = "UPDATE domenii SET
nume doveniu="".$ POST[’nume dareniu’]."™
WHERE id domeniu=".
$_POST["id domeniu’];

mysql gquery ($sql);

print "Numele domeniului a fost

modificat!";

/* De ce nu am folosi exit in structura
if(conditie) {codul de executat; exit;}?
Pentru cd dacéd nu se executd codul din
if(conditie){ },seexecutd codul dinelse {}
si atunci exit ar fi superfluu. */

}
/* stergere domeniu */
if (isset ($_POST[’sterge domeniu’l))
{
S$sql = "DELETE FROM domenii WHERE
id_domeniu=".$ POST[’id domeniu’];
mysgl guery(Ssql):
print "Domeniul a fost sters!";
i
/* modificare nume autor */
iE(isseb (S POST['modifica auters]))
{

/* Verificim dacd numele modificat

al autorului a fost introdus. */

PHP , CREARESITE , EBIINNETGE , TIPSATRICKS

1f ($ POST[* AUME atorA ==l
{
print "Nu ati introdus mmele autoriiuil";

else

$sql="UPDATE autori SET nume autor=
'M.§ POST['nume autor’]."’ WHERE
id autor=".$ POST[’id autor’];
mysql query ($sql);
print "Numele autorului a fost
modificat!";
}
}
/* stergere autor */
if (isset (5 POST['sterge autor’])}
{
$sql = "DELETE FROM autori WHERE
id auter=".$ POST[’id autor’]:
mysql query($sql);

print "Autorul a fost sters!";

/* modificare informatii carte */

if (isset ($*POST [*modifica carte’]})

/* Verificdm daca toate datele au fost
introduse corect. N-am vrea sa intro-
ducem date eronate in baza de date doar
pentru ca a sarit pisica pe tastaturd si a
apasat ENTER in timp ce introduceam
datele. Daca credeti cd nu vi se poate
intampla... ei bine, din proprie experientéd
vi spun ca se poate. Vom folosi o struc-
tura if ... else if... else: */

if($_POST[/ titlu’] == "v)

nt "Nu ati introdus titlull";

else if(5.POST([fdeseriers”] == ™

print "Nu ati introdus descrierea!";

3 khrarla mea - Microsoft Internet Explorer
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Sunt 3 care apartin acestui domeniul

Preludiul Fundatiei de Isaac Asimoy
Fundatia si Imperiul de Isaac Asimoy
Dune de Frank Herbert

Mu puteti sterge acest domeniu!

Nu putem sterge un domeniu in care
exista carti.
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print "Nu ati introdus pretul!";

else if(lis numeric(S POST[’pret’]))

print "Pretul trebuie si fie
numeric! Scrieti <b>1000</b>,

nu <b>1000 lei</b>!";
else

$sgl = "UPDATE carti SET
idﬁdcmeniu=“.$_POST[’idgdomeniu'].",
id autor=".§ POST[’id autor’]."
TabbnE s PUSTH titlw 1.
descriere='".S POST[’descriere’]."’,
pret=".5 POST[’pret’]."™ WHERE
id_carte=".SAPOST[’id_Carte'];
mysqgl gquery ($sql);
print "Informafiile au fost
modificate!™;
i
}
/* stergere carte */
if (isset($ POST['sterge carte’]))
{
$sglCarte = "DELETE FROM carti
WHERE id carte="
.5 POST[’id carte’];
mysgl query($sqglCarte);
SsglComentarii="DELETE FROM comentarii
WHERE id carte=".S POST[’id carte’];
mysqgl query ($sglComentarii);
print "Cartea a fost stearsa din
baza de date!";
}
2>
</body>
</html>

Moderare comentarii

Urmatorul lucru de care ne vom ocupa
va fi moderarea comentariilor vizitato-
rilor. Desi utilizatorul obisnuit este bine
crescut §i cunoaste regulile netichetei nu
toti sunt asa §i existd posibilitatea s
trebuiasca si editati sau chiar si stergeti
unele comentarii.

Samonitorizam fiecare pagini de carte
in fiecare zi pentru a vedea ce comentarii
noi au fost postate nu este o solutie via-
bila: necesita mult timp si ar fi practic
mmposibild in cazul unui site cu multe
cirti. De aceea, vom avea in zona de

administrare o sectiune speciald pentru
moderare unde vom afisa comentariile
noi (addugate de la ultima moderare).

Pentru a afla care sunt comentariile
noi de la ultima accesare a sectiunii de
moderare va trebui s specificam undeva
care este ultimul comentariu gata mode-
rat. Nu vom seta un cookie pentru ci
atunci am fi conditionati de folosirea
aceluiasi calculator §i browser pentru
accesarea paginii de administrare. Vom
adduga Incd un cdmp in tabelul admin
unde vom pastra id-ul ultimului comen-
tariu moderat.

Cum id-urile sunt create in ordine
crescatoare, comentariile noi vor fi cele
care au id mai mare decét cel setat in
tabelul admin. Sa credm noul camp:

ALTER TABLE admin ADD
ultimul comentariu moderat INT

UNSIGNED DEFAULT "0" NOT NULL;

Ultimul comentariu moderat este in
momentul de fatd 0. Comentariile noi le
putem afla cu interogarea:

SELECT * FROM comentarii, admin
WHERE comentarii.id comentariu >

admin.ultimul comentariu moderat;

Pentrua afla i titlurile si autorii cartilor la
care sunt comentarii noi, interogarea este:

SELECT * FROM cementarii, admin,
carti, auteri WHERE id comentariu >
admin.ultimul comentariu moderat AND
carti.id carte=comentarii.id carte

AND carti.id autor=autori.id autor;

Vom folosi aceasta interogare in pagi-
na de moderare comentarii si vom adiuga
un formular cu ajutorul ciruia s putem
modifica valoarea cdmpului ultimul
comentariu_moderat la fiecare vizita ast-
fel incét dacd azi moderdm comentariile,
madine sd nu vedem decdt comentariile
adaugare dupi ultimul comentariu mode-
rat de azi. De asemenea, vom avea bu-
toane pentru modificare sau stergere co-
mentariu.

Dupa ce vom revizui comentariile uti-
lizatorilor, modificandu-le sau stergén-
du-le pe cele nepotrivite, vom putea apisa
butonul ,,Seteazi aceste comentarii ca
fiind moderate” pentru a nu le mai vedea
la urméatoarea verificare.

opinii.php

<?

include ("autorizare.php™);
include ("admin top.php");
7>
<hl>Mcdificare sau stergere comen-
tarii utilizatori</hl>
<b>Comentariile utilizatorilor de la
ultima moderare</b>
<7
$sgl = "SELECT * FROM comentarii,
admin, carti, autori WHERE
id comentariu>admin.ultimul comentariu
moderat AND carti.id carte=
comentarii.id carte AND
carti.id auter=autori.id autor
ORDER BY id comentariu ASC";
Sresursa = mysgl guery($sql);
while(Srow =
mysql fetch array(Sresursa))
{
il
<form
action="formulare moderare opinii.php"
method="POST">
<div style="width:500px; border:lpx
solid #ffffff; background-
color:#FI9F1E7; padding:5px">
<b»<?=Srow(’titlu’]?></b> de
<?=Srow[’nume autor’]?>
<HR size="1">
<a href=
“mailto:<?=$row[’adresa_email’]?>">
<?=S5row|[’nume utilizator’]?>
</a><br>
<?=Srow[’comentariu’ ] 7>

</div>
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Modificare san giergere comenturii niitizatori
Comentariile utilizatorilor de la ultima moderare

Preludiul r—undaﬁei de Isaac Asimoy

rig
Dupa citest pe prima nu poti s& nu continui, s5 cauti si 54 devorezi
figcare roman, povestire sau referinta a lui Asiov despre Universul Fundatiei,

Pruludlul Fundntl!l da Iszac As\mﬂv

Ml~a nlacut Cai ma mult din toats serial
Modificd | Sterge

Manual de analiz§ matematics de Marcal Ciuparcascu

2i mult: din manualul asta dacat n-am intsles in clasal

Modifics | Steras
Seteazd sceste comantarii ca find moderata
N ey .

Comentariile noi si incd nemoderate
ale utilizatorilor site-ului.
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Address [€] hitp:/ocahost adminitrare formudare_moderare_opind.php

Libriria mea

| adaugs | Modific

Modifici

Modificd acest comentariu

Nume; !G:ge\ Licesanu Email; |glgal@licau.:um
Comeantariu:

M-am inteles mai mult din manualul asta
decat n-am inteles in clasa!

H

Modifica

Formularul cu ajutorul caruia putem
edita un comentariu nepotrivit...

File Edt View Favorites Tooks Help

= et SRS PR O R e
| Beck  Fwed | Stp  Refrosh Home | ssorch Favorkes
Aeddress [£] bitpflocahost/adminitrare/formulare._maderare._opins,pho

Jibrdria mea

st

| Dpini vizite

Sterge

Esti sigur c& vrei sa stargi acest comentariu?

Starge

..sau chiar sterge.

<INPUT type="hidden"
name="1id comentariu"
value="<2=5row(’id comentariu’]?>">
<INPUT type="submit"
name="modifica" wvalue="Modificid">
<INPUT type="submit" name="sterge"”
value="Sterge">
</form>
<3
$ultimul_id = $row[’id_comentariu’];

/* Aceastd variabild preia la fiecare
iterare cu while a array-ului valoarea
id_comentariu, ajungand ca la ultima ite-
rare sd aibd valoarea id-ului ultimului
comentariu,

Avem nevoie de aceasti valoare astfel
incat sd putem seta valoarea campului
ultimul_comentariu_ moderat din tabelul
admin folosind formularul urmator. */

'

/* In continuare vom scrie o structurd
conditionala.

Daca sunt comentarii in listd afisam for-
mularul si butonul de setare a comentari-
ilor ca fiind moderate. Daca nu e nici un
comentariu in listd vom afisa doar un
mesaj. Astfel evitim erorile care ar putea
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aparea dacd nu avem comentarii in lista si
valoarea variabilei $ultimul comentariu
ar fi nula. */

SnrComentarii=mysgl num rows ($resursa);
if (SnrComentarii > 0)
{
25
<form
action="formulare moderare opinii.php"
method="PCST">
<INPUT type="hidden"
name="ultimul id"
value:“<?=$u1timul_id?>“>
<INPUT type="submit"
name="seteaza moderate"
value="Seteazad aceste comentarii
ca fiind moderate">
</form>

<
else

print "<p>Nu exista comentarii
noi.</p>";
:
2>
</body>
</html>

Fisierul care preia informatiile din
opinii.php vaafisa 3 formulare, in functie
de butonul apasat.

- daca s-a apasat butonul ,,Modifica”
afigeazd un formular astfel incit sa putem
edita continutul mesajului;

- dacd s-a apdsat butonul ., Sterge”
afiseaza un mesaj de confirmare si un
buton pe care putem apdsa pentru a con-
firma stergerea;

- daca s-a apdsat butonul ,,Seteaza
aceste comentarii ca fiind moderate”,
afiseazd un mesaj si un buton pe care
putem apdsa pentru a confirma cd am
terminat moderarea comentariilor din
pagina precedenta.

formulare_moderare_opinii.php

=7

include ("autorizare.php") ;

include ("admin top.php");

/* formular modificare comentariu*/

if (isset($_POST['modifica’]))

{

Ssql = "SELECT * FROM comentarii WHERE
id cementariu=".$ POST[’id comentariu’];

Sresursa = mysql gquery($sql);
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/* fiind returnat un singur rind, nu
folosim while */
Srow = mysgl fetch array(Sresursa);
R
<hl>Modificd</hl>
<b>Modificd acest comentariu</b>
<form
action="prelucrare moderare comentarii.php"
method="POST">
Nume: <input type="text"
name="nume utilizator"
value="<?=Stow[’nume utilizator’]?>">
Email: <input type="test"
name="adresa email"
value="<?=Srow [’ adresa email’ ] ?>"><br<pr>
Comentariu: <br><textarea name=
"comentariu" cols="45" rows="8">
<?=Srow[’ comentariu’]?>
</textarea><br><br>
<input type="hidden"
name="id comentariu"
value="<?=5 POST[’id comentariu’]?2>">
<input type="submit"
name="modifica" wvalue="Modificd">
</form>
<?
i
/* confirmare stergere comentariu */
if (isset (5_POST[’/sterge’]))
{
>
<hl>S$terge</hl>
Esti sigur cd vrei sd stergl acest
comentariu?
<form
action="prelucrare moderare comentarii.php”
method="POST">
<input type="hidden"
name="id comentariu"
value="<?=5 POST[’id comentariu’]2>">
<input type="submit"
name="sterge" value="Sterge">
</form>

<?

/* confirmare moderare®/
if(isset($_POST[’seteaza_moderate'])]
{

P>

<hl>Seteazd comentariile ca fiind

moderate</hl>

Esti sigur cd vrei sa setezi comen—

tariile din pagina precedentd ca fiind

moderate? Le-azi verificat pe toate?
<form
action="prelucrare moderare comentarii.php"
method="POST">
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Comentariile deja moderate nu vor mai
aparea laurmétoarea vizita in sectiunea
administrativa.
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Modificave san gtergere comenitarii utilizatori
Comentariile utilizatorilor de la ultima moderare

Nu existd comentarii noi.

Nu exista nici un comentariu nou ne-
moderat de la ultima accesare a
sectiunii de administrare.

<input type="hidden"
name="ultimul igd"
value="<?=$ POST[’ ultimul id"J2>">
<input type="submit" name="
seteaza moderate" wvalue="Da!">
</form>
<2
}
25
</body></html>
Si, in final, fisierul care preia datele
din formulare moderare_opinii.php si
efectueaza modificarile in baza de date:

prelucrare_moderare _comentarii.php

=
include ("autorizare .php") ;
ineclude ("admin top.php");
/* modificare comentariu*/
if (isset ($_POST([’modifica’]))
{
/* Verificam si fie completate cAmpu-
et/
if ($ POST['nume utilizator’] == ""
{
print "Nu ai completat numele
utilizatorului!";
i
else if ($ POST['adresa email’] == "")
{
print "Nu ai completat adresa de emaill":
J

else if (S POST[’/comentariu’] = ")
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print "Cémpul Comentariu este gol!';

1

else

{

/* campurile sunt completate, si facem

modificarea in baza de date®/

S$sgl = "UPDATE comentarii SET
nime utilizator~".§ FOST[/nure utilizator'].",
adresa email='"_$ POST[’adresa evail’].™,
comentariu="".5 POST[’comentariu’]."’
WHERE id comentariu="
.$ POST["id comentariu’];

mysqgl guery($sql);

print "Comentariul a fost modificat!";

}

/* stergere comentariu */
if (isset ($ POST[’sterge’]))
{
S$sgl="DELETE FROM comentarii WHERE
id comentariu=".5 POST[’id camentariu’];
mysqgl guery ($sql) ;

print "Comentariul a fost sters!";

/* setarea ultimului comentariu mode-
rat in tabelul admin */
if (isset ($_POST[’ seteaza moderate’]))
{
$sgl = "UPDATE admin SET
ultimul comentariu moderat="
.$ POST[’ nlifimadl ad ]
mysql query($sgl);
print "Valoarea a fost setat&!";
}
>
</body>

</html>

Testati functionarea acestor scripturi,
modificand si stergdnd comentarii. De
acum, la fiecare noua vizitd in sectiunea
de administrare nu veti vedea decat co-
mentariile noi, nemoderate. Dacid mai
adaugati administratori ai site-ului, toti
vor vedea cele mai noi comentarii, in-
diferent de cine le-a moderat pe ultimele.

Comenazi

Am vizut cum atunci cnd se face o noui
comandi putem primi un email de notifi-

care. Ce ne facem insa dacd serverul nu
poate trimite email? Sau daca un virus sterge
datele de pe partitia unde pastrim email-
urile? Putem face o pagind in sectiunea de
administrare cu ajutorul careia sd monitor-
izdm comenzile, la fel cum moderam co-
mentariile. Avem o singurd problema:
comenzile se fac in zile diferite, banii nu vin
neaparat in ordinea in care avem comenzile
in baza de date. Asadar nu putem pune pur
si simplu un nou camp in tabelul admin cu
"ultima comanda onoratd" deoarece pot ex-
ista comenzi mai vechi decit aceea, comen-
zi pentru care incd nu au venit banii. Va
trebui atunci sa facem o delimitare per co-
mand3, indiferent de data sau id-ul acesteia.
Vom face urmitorul lucru: in tabelul tran-
zactii (tabelul de comenzi) vom mai adauga
un camp: comanda_onorata care poate avea
doud valori: 1 daca tranzactia a fost efectu-
atd cu succes (am primit banii, am trimis
cartile) sau 0 dacd comanda nu a fost (incd)
onoratad. Si addugdm noul camp in tabelul
tranzactii, cu valoarea default 0:

ALTER TABLE tranzactii ADD
comanda_onorata TINYINT UNSIGNED
DEFAULT ™O" NOT NULL;

SELECT * FROM tranzactii;

Sé scriem si codul pentru fisierul
comenzi.php. In acesta vom avea toate
comenzileneonorate cutoate detaliile nece-
sare: nume si adresd cumpdrator, data,
cartile comandate, numérul si valoarea
lor. De asemenea, pentru fiecare comandi
vom avea doud butoane: ,,Comandi ono-
ratd” pe care vom apasa atunci cind vom
fi primit banii §i trimis cirtile pentru co-
manda respectiva si ,,Anuleazi comanda”
pe care vom apdsa atunci cand comanda
este foarte veche si utilizatorul nu a trimis
incd banii sau atunci cind utilizatorul ne
anunta cd nu mai doreste cartile coman-
date). [ata codul:

comenzi.php

<2

include ("autorizare.php') ;
inelude ("admin top.php");
72>

<hl>Comenzi</hl>

lid tranzactie| data tranzactie | nume cumparator

adresa_cumparator

| comanda onorata |

127 120030304 | Ionescu Maria |
|28 120030304 | Georgescu Gheorghe |
29 120030304 | Romeo Ciupercescu |

Minei 13, Petrosani I 8 | (neonoratd)
Medici nr, 13, Arad I 2l | {onoratd)
Zorilor 30, Campina (i | (neonorati;
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<b>Comenzi incd neonorate</b>
<7?
/* Afigam lista comenzilor neonorate
(WHERE comanda_onorata=0) din
tabelul tranzactii: */
$sqlTranzactii = "SELECT id tranzactie,
DATE_EORMAT(data-;ranzactie,‘%d-%m—%Y’)
as data tranzactie,
nume cumparator, adresa cumparator
FROM tranzactii WHERE
comanda_onorata=0";
/* DATE_FORMAT este o functie a
MySQL cu care putem formata o datd
stocatd intr-un timestamp dupd cum
dorim (in cazul de fatd, zz-ll-aaaa).
Functia nu modifica nimic in baza de
date ci doar afiseaza un TIMESTAMP
intr-un format mai usor digerabil (04-
03-2003 in loc de 20030304). */
SresursaTranzactii =
mysql_query($sglTranzactii);
while ($rowTranzactie =
mysgl fetch array (Sresursalranzactii))
{
7>
 <form
action="prelucrare comenzi.php"
method="POST">
Data comenzii:
<b><?=$rowTranzactie[’data tranzactie’]?>
</b>
<div style="width:500px; border:ipx
solid #ffffff; background-
color:#F9F1E7; padding:5px">
<p><?=$rowlranzactie[’nume cumparator’]?>
</b><br>
<?:$rowTranzactie['adresa_cumparator’]?>
<TABLE border="1" cellpadding="4"
cellspacing="0">
SEr>
<td align="center"><b>Carte</b></td>
<td align="center"><b>Nr. buc</b></td>
<td align="center"><b>Pret</b></td>
<td align="center"><b>Total</b></td>
Sftrs
<2
/* si, pentru fiecare tranzactie, afigdm
cirtile comandate (titlul si autorul),
numarul si valoarea lor: */
$sglCarti = "select titluy,
nume_autor, pret, nr buc from
vanzari, carti, autori where
carti.id cartes-vanzari.id carte
and carti.id avtor=autori.id autor
and id tranzactie=".
SrowTranzactie[’did tranzactie’];

SresursaCarti=mysql query(SsqglCarti);
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while ($rowCarte =
mysql fetch array($resursaCarti))
{
print ‘<tr><td>’
.SrowCarte[’titlu’]." de
! SrowCarte[’nume autor’].’</td>
<td align="right">
* SrowCarte[’nr buc’].’</td>
<td align="right">
r _SrowCarte[’pret’].! </td>';
/* Calculam totalul pentru aceastd carte
(pret * nr_buc)*/
Stotal=SrowCarte["pret’] *
SrowCarte[’nr buc’]:
/* Afisim acest total si apoi 1l adundm
]a totalul general pentru aceasti comanda:
=
print f<td
altgn="right">" Stotal. f</td>
<=’y
StotalGeneral = $totalGeneral +
Stotal;
}
2>
<tr>
<TD colspan="3"
align="right">Total comandd:</td>
<td><?=5totalGeneral?> lei</td>
<ftr>
</table>
<INPUT type="hidden"
name="id tranzactie" value=
"<a=SrowTranzactie[’id tranzactie’]?>">
<INPUT type="submit"
name="comanda_onorata"
value="Comandd onorata">
<INPUT type="submit"
name="anuleaza_ comanda"
value="Rnuleazd comanda">
</div>
</ form>
<=
}
>
</body>

</html>

Nu vom mai trece prin formulare de
confirmare (stiti deja cum sa faceti acest
lucru), facem direct un fisier care operea-
z4 modificirile in baza de date:

prelucrare_comenzi.php

<?
include ("autorizare.php”) ;
inelude ("admin top.php");

print "<hl>Comenzi</h1>";
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ibrdria mea

Comenzi

Comenzi incd neanorate

Data comenzii: 04-03-2003

lonescu Maria
str. Lunii 27, Bucuresti

carte Nr.buc| Pret | Total
Preludiul Fundatiei de lsaac Asimoy “1|100000| 100000
I d 1/121500| 121500
Total comanda: | 221500 lei

~ Anuleaza comanda

Data comenzii: 04-03-2003

Tonescu Ton
str. [on Craangs nr 3, Oradea

Carte Nr.buc| Pret | Total
Romen i Julista de willam Shakespears 19000 9000 |
[Poezii de Minai Eminescu W “1)7e000| 76000
im " 3|osoon|  2asoon
Total comand: | 678500 e |

Comands anarat I ”ﬁnulesz}coméndaj —‘

Fundatia si Imperiul de Isaac Asimoy

Comand3 onoratd

Legendele Olimpului de Alexandru Mitru

[Eone

Lista comenzilor neonorate.

/* comanda a fost onorata*/
if (isset($ POST['comanda onorata’l))
{

/* setim cAmpul comanda_onorata=1
in tabelul tranzactii pentru aceastd co-
manda */

$sgl = "UPDATE tranzactii SET

comanda_onorata=1 WHERE
id tranzactie=".$ POST[’id tranzactie’];
mysqgl guery($sql);

/* si afigdm un mesaj*/

print "Comanda a fost onoratal"”;

}
/* comanda a fost anulata */
if (isset ($ POST[’anuleaza comanda’]))
{
/* stergem tranzactia (din tabelul tran-

zactii) si cértile comandate (din tabelul
vanzari)*/

$sqlTranzactii = "DELETE FROM
tranzactil WHERE id tranzactie="
.§ POST[’id tranzactie’];
mysqliquery(SsqlTranzactii);
$sqlCarti = "DELETE FROM vanzari
WHERE id tranzactie="
.$_POST[’id7tranzactie'];
mysgl gquery(SsglCarti);
/* si afisggm un mesaj*/
print "Comanda a fost anulatd!":
}
2>
</body>

</html>

Aceasta a fost sectiunea de adminis-

trare. Acum aveti un site functional, si-
gur, usor de navigat si mai ales ugor de
administrat. ]
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Tips and tricks

Intrebari frecvente

In acest capitol veti afla cum si creati aplicatii on-line sigure si cum
sa va protejati de neplicerile gaurilor de securitate.

Am adunat in acest capitol rispun-
surile la cele mai arzatoare intrebari
puse de programatorii incepdtori. Ele-
mente care la prima vedere ar putea parea
mnofensive pot fi periculoase dacad sunt
privite din alt unghi. Variabilele globale,
lipsa ghilimelelor magice si extensiile
figierelor pot fi folosite impotriva
dumneavoastra.

Masuri de securitate

Securizarea aplicatiilor on-line este
un subiect vast abordat in nenumdrate
carti. Aici vom vedea doar céteva din
metodele pe care un programator PHP le
are la Indemand pentru a scrie aplicatii
mai sigure.

Regula numarul unu a securitatii on-
line este: nu va incredeti niciodatd in
utilizator. Intotdeauna verificati datele
trimise catre serversi,,curdtati-le” inainte
de a le utiliza. Pentru aceasta trebuie si
considerati cateva posibile ,,gauri’:

ZJ SecureReality - Miciosoft Intemet Explores _ H=1ES|
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fle Edt View Favoiies Toos Hep
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1. Variabilele globale

Avand variabilele globale ON puteti
accesa datele trimise prin formulare mai
simplu: $variabila in loc de
$_GET][‘variabila’],1afel sipentru POST
sau FILES. Daca scriptul nu este foarte
bine géandit, variabilele globale pot
prezenta un risc major de securitate. Din
acest motiv php.ini este distribuit cu
globals=off in ultimele versiuni.

2. Ghilimele ,,magice”

Daca in php.ini magic quotes gpc
sunt OFF folositi functia addslashes pen-
tru a preceda ghilimelele din datele tri-
mise de utilizatori cu caracterul \. Daca
magic_quotes_gpcsuntON, PHP adauga
automat caracterul \inainte de ghilimelele
dar daca ele sunt OFF, ghilimelele din
input v pot crea probleme serioase. Ca
exemplu, sd presupunem cd interogarea
SQL de verificare a numelui si parolei

I Addiess lé‘l hitp: //securereality com au/
| Gougle<]

Tl @caus GiCousepaons | 2R @ inemal - Eiool - S

56CUF€R63|1'[:9

=] PGo | Liks »

consulting | BB
about us |
contact
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Pe site-ul Secure Reality gasiti mai multe articole privind securitatea PHP.

pentru inregistrarea pe site este SELECT
* FROM users WHERE nume="$nume’
and parola="$parola’ si daca interogarea
este executatd cu succes, utilizatorul este
logat. In acest caz, folosind parola ¢ OR
‘1 = 1 oricine poate avea acces pe site
deoarece interogarea SELECT * FROM
users WHERE nume="un nume oare-
care’ AND PAROLA=""OR ‘1 =1"este
executatd cu succes si returneaza un re-
zultat (toate nregistrarile din baza de
date, de fapt).

Mai mult, atunci cand va asteptati ca
baza de date si returneze un singur rind,
verificati acest lucru si nu daca intero-
garea s-a executat cu succes:

/* aga nu */

$sgql = “SELECT * FROM users WHERE
nume=’ $nume’ and parcla=’S$parcla’”;
Sresursa = mysql gquery($sql);

if ($resursa)

{

. autentificat...

/* asa da */

$sgl = "“SELECT * FROM users WHERE
nume=' $nume’ and parcla='S$parocla’”;
Sresursa = mysgl query($sqgl);

if (mysgl num rows($resursa) == 1)

{

s autentifacat it

Nota: magic_quotes_gpc sunt impli-
cit ON in php.ini pentru a va proteja de
astfel de atacuri, dar este bine sa verificati
inainte de a renunta la addslashes.

3. Includere

Incercati si evitati includerea ,,viz-
ibild” a figierelor in forma http://site.ro/
fisier.php?file=cutare.html pentru a in-
clude fisiere in cadrul unei pagini. Cu
putind neatentie din partea voastrd ataca-
torul ar putea accesa astfel informatii
sensibile din cadrul sistemului.

Nuincludeti fisiere straine. PHP poate
»include” figiere aflate pe alte servere
decat cel care ruleaza daca setarea URL
fopen wrappers este activatd in php.ini.
in exemplul de mai sus, un atacator ar fi

" putut accesa adresa http://site.ro/
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fisier.php?file=http://www.raul.ro/
scriptrau.php pentru include in figier un
script localizat pe alt server si astfel
obtine acces catre toate resursele
sistemului la care are acces PHP, putind
executa comenzi de sistem, afisa
informatii confidentiale sau sterge baza
de date. Nu permiteti includerea
fisierelor din altd parte decat de pe serve-
rul vostru. Setati allow_url fopen=0ff
in php.ini.

4. Formulare

Folositi metoda POST in formulare
atunci cand informatia din acestea ur-
meaza sa fie introdusd in baza de date.
Am sd va dau un exemplu: sa presupu-
nem ci avem un formular cu ajutorul
caruia utilizatorii pot introduce pérerile
lor despre site, formular care este prelu-
crat de cdtre un fisier userinput.php:

formular.html

<form action="userinput.php”
method="GET">

<textarea name="parerea mea’”>
</textarea>

<input type="submit”>

</form>

userinput.php

=T

mysgl connect (...):
mysql_gquery(“insert into pareri
values (‘Sparerea_mea’)”);

>

Daca variabilele globale sunt OFF in
php.ini sau metoda de transmitere a for-
mularului este GET, un utilizator riu
intentionat ar putea accesa adresa http:/
site.ro/userinput.php?parereamea=blabla
si ar introduce comentariul ,,blabla” in
baza voastra de date fard si treacd pro-
priu-zis prin site.

Daca va ganditi cumva ci asta n-ar fi
chiar o problema atat de mare, imaginati-
va cd ,raufacatorul” scrie un script care
acceseaza adresa fard oprire timp de cite-
va ore. Dacd legatura lui la Internet e
buna, e posibil ca a doua zi dimineatd sa
va treziti fard spatiu pe server, cu cateva
milioane de comentarii care spun acelasi
lucru: ,,blabla”.

Verificarea provenientei cererilor
catre server este foarte importanta si in
alt caz: formularele de login: Cineva care
va stic numele de utilizator ar putea s
incerce ($i, cu ceva noroc, chiar sa reu-
§easca) sa va gaseascd parola foarte ugor
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If you're under FBI surveillance, there's a good
chance your phone calls and Internet traffic are
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in acest mod. Avind la dispozitie un
dictionar, intuitia sau un generator de parole
se poate accesa foarte usor si rapid adresa
www.site.ro/login.php?username=
NumeleTauéparola=aaa, www.site.ro/
login.php?username=tu&parola=aab,
www.site.ro/login.php?username=
tu&parola=aac si asa mai departe pani la
descoperirea combinatiei valide de nume
si parold. In acest caz va trebui si puneti
o protectie suplimentara care sa nu per-
mitd mai mult de trei incercari consecu-
tive esuate de logare pentru un nume de
utilizator.

Aceastd problema se rezolvd rapid
folosind sesiunile. In momentul in care
un utilizator trimite numele si parola
catre login.php, putem seta o variabila de
sesiune$ SESSION[‘login count’] care
sd tind minte numdarul incercarilor. Cand
valoarea acesteia trece de 3 (trei incer-
cari nereusite) nici macar nu mai
interogati baza de date pentru a verifica a
patra incercare.

Variabila§ SESSION[‘login count’]
vardmane in memorie cat browserul este
deschis si sesiunea activa (optiunea im-
plicitda a PHP de mentinere a sesiunilor
active este de o ord). Daca atacatorul
asteaptd o ord sau isi inchide browserul,

sesiunea va fi inchisa si va putea incerca

de alte trei ori sa se logheze.

De cele mai multe ori aceasta masura
de siguranti este suficientd pentru a pre-
veni incercarile de aflare a parolelor uti-

lizatorilor. Inchiderea si deschiderea
browserului pentru a incerca de 3 ori este
suficient de descurajanta ca si determine
un hacker sa isi caute de lucru in altd
parte.

5. Extensii

O practica obisnuita este de a acorda
extensia .inc fisierelor care contin biblio-
teci de functii ce urmeazi a fi incluse si
folosite in cod. PHP nu parseaza fisierele
cu extensia .inc si daca acestea sunt ape-
late direct ele sunt trimise plain text catre
browser.

Evitafi expunerea informatiilor daca
dati acestor fisiere extensia .php - astfel
ele vor fi rulate in loc sa fie afisate. Nu
puneti informatii sensibile (precum nu-
mele si parola cu care va conectati la
serverul MySQL) in figiere cu extensia
.ng, .txt sau .html care pot fi accesate si
vazute.

Folositi pentru acestea fisiere cu ex-
tensia .php care, daci sunt accesate di-
rect, vor fi rulate fara sd afiseze infor-
matiile continute in ele.

Cum spuneam, acestea sunt doar cate-
va din metodele pe care le puteti folosi
pentru a face aplicatii sigure. Siguranta
absolutd nu existd insd prevenirea poate
fi salvatoare. Mai multe informatii pri-
vind securitatea puteti gasila www.secure
reality.com.au $i www.securityfo
cus.com. |



