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EDITORIAL

LLa început de toamnã (sau, pentru optimiºti, la începutul verii indiene), revista 
CHIP se înnoieºte pentru dumneavoastrã. Vã aºteaptã cu o nouã structurã, un nou 
format grafic ºi noi articole special create pentru dumneavoastrã.

De ce acum?De ce acum? Pentru cã suntem o revistã modernã, care þine seama de tendinþele 
în domeniu ºi, mai ales, pentru cã ne aplecãm asupra dorinþelor cititorilor noºtri. 
Din cercetãrile de piaþã fãcute am aflat ce vã intereseazã ºi am hotãrât sã facem 
aceste schimbãri.

Mai mult dinamism.Mai mult dinamism. Se prea poate ca cititorii fideli ai revistei sã mã contrazicã 
ºi sã susþinã exact contrariul. Daþi-mi voie sã explic. Noua structurã a revistei are 
în componenþã trei rubrici importante: Focus, Teste ºi tehnologii ºi Practicã. Am 
ales sã modificãm structura datoritã schimbãrilor majore pe care piaþa de IT le-a 
suferit în ultimii ani. Rãspândirea cu vitezã a internetului, posibilitatea de a avea un 
sistem la îndemânã oriunde ºi boom-ul comunicaþiilor au schimbat profund peisajul 
tehnologiei informaþiei. Domeniile altãdatã clare ale lumii IT se întrepãtrund din ce 
în ce mai puternic. Acesta este principalul motiv al acestei noi structurãri. Vom fi 
mai aproape de nevoile dumneavoastrã prin realizarea de articole care dispun de 
elemente de test ale componentelor hardware, ale software-ului folosit sau ale 
cãilor de comunicaþie existente. Este din ce în ce mai greu (ºi nefolositor) sã vor-
beºti despre performanþele unor produse, scoþându-le din contextul în care funcþio-
neazã. 

Aceste schimbãri rapide de pe piaþã impun ºi existenþa unui calup de ºtiri proas-
pete care sã explice la timp fenomenele actuale. Rubrica Focus vã va þine tot timpul 
la curent ºi vã va da o perspectivã globalã asupra modului în care evolueazã lucru-
rile. 

În rubrica de Teste ºi tehnologii vom încerca sã testãm mai multe produse ºi sã 
vã oferim sfaturi clare de cumpãrare. Iatã ºi un exemplu: dat fiind dinamismul deosebit 
al pieþelor de procesoare ºi de plãci grafice, începând cu acest numãr am creat o 
rubricã specialã (Ghid CPU&GPU) care vã va þine la curent cu rezultatele celor 
mai bune procesoare ºi plãci grafice, precum ºi cu evoluþia lor de preþ. 

În partea de Practicã vã vom da o mânã de ajutor pentru cele mai frecvente 
probleme legate de utilizarea calculatorului sau a altor device-uri IT ºi multimedia. 
Subiectele abordate vor fi de fiecare datã unice ºi veþi citi cu plãcere soluþiile pro-
puse de noi. 

Nu în ultimul rând, veþi remarca o serie de schimbãri în layoutul revistei. Le-am 
fãcut pentru a condensa cât mai bine informaþia necesarã, precum ºi ca revista sã 
fie mai uºor ºi mai plãcut de citit. Iar când spun „mai uºor de citit” nu mã refer la 
un conþinut mai lejer, ci la sintetizarea informaþiilor în tabele ºi oglinzi astfel încât 
sã regãsiþi rapid exact ceea ce vã intereseazã.

Sper ca noul CHIP sã vã facã la fel de multã plãcere ca ºi nouã atunci când îl re-
alizãm! Închei aici aceastã scurtã prezentare a revistei, vã invit sã o parcurgeþi pe 
îndelete ºi vã spun încã o datã cã sugestiile dumneavoastrã sunt oricând binevenite. 

Lecturã plãcutã!

Cãtãlina Lazãr
Editorial Manager

Vã place CHIP?
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FOCUS
 13 AMD cumpãrã ATI

Cea mai spectaculoasã tranzacþie IT din 
acest an

 14 Unitate de ºtergere pentru DVD
Noua unitate de la Plextor protejeazã da-
tele personale

 16  Securitate
O rubricã nouã care vã þine la curent cu cele 
mai noi ameninþãri ºi rezolvãrile acestora

 18 Test
ATI X1900XTX în laboratorul CHIP

 20  Studiu
Piaþa TV cuceritã de LCD-uri

 26  Tehnologie
Vizualizarea tridimensionalã fãrã ajutorul 
accesoriilor

COVER STORY
 28  Upgrade pentru Vista 

Noul sistem de operare de la Microsoft ne 
îmbie cu cele mai atractive funcþii posi-
bile. Dar pentru a-l rula avem nevoie de 
un sistem potrivit. CHIP vã aratã ce tre-
buie sã schimbaþi la sistemul dumnea-
voastrã pentru a fi „Vista ready”

TESTE ªI TEHNOLOGII
 36  Supersonice Conroe, 
  made in Romania

Noul procesor de la Intel s-a strecurat în 
câteva sisteme de vis asamblate în Româ-
nia 

 40  Magie acasã ºi la birou
CHIP a testat gama de proiectoare sub 
1200 de euro ºi vã spune care sunt cele 
mai bune soluþii pentru prezentãri de 
business sau home-cinema 

 54  Arme noi pentru Intel
Noul chipset de la Intel, P965 Express 
„Broadwater”, se pregãteºte sã cucereas-
cã topurile

 58  Ghid CPU&GPU 
Noua rubricã a revistei vã va þine în prizã 
cu cele mai noi apariþii ºi preþuri de pe 
piaþa procesoarelor ºi a plãcilor grafice

CUPRINS
09/2006

62 Un tuner TV extern este soluþia 
cea mai la îndemânã pentru re-

cepþia progra melor preferate. CHIP a mai 
aruncat un ochi ºi cãtre câteva TV Box-uri 
care pot fi legate direct la televizor. 

ARME NOI PENTRU INTEL
54 În intenþia de a permite con-

struirea unor sisteme cu un 
raport preþ/performanþã foarte bun a fost 
lansat „la apã largã” chipset-ul P965 
Express „Broadwater”, menit sã ocupe 
primele locuri în topurile best-buy ºi, de 
ce nu, ºi în clasamentul de performanþã.

Un test comparativ care a reunit 
proiectoare ultraportabile, pentru 
birou ºi pe cele destinate mediului 
home-cinema

Microsoft ne pregãteºte un sistem de operare revolu-
þionar. Singura problemã este sã ne punem la punct 
sis temul pentru a-l face capabil sã ruleze noul Vista.

2828 

4040 Magie  Magie 
 acasã ºi la birou acasã ºi la birou

Hardware Hardware 
pentru VISTApentru VISTA

RECEPÞIE RECEPÞIE 
FÃRÃ CUSURFÃRÃ CUSUR
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CHIP a testat gama de tunere TV externe 
din România, precum ºi câteva TV Box-uri

 66  Bancul de probã
Cele mai bune produse hardware ºi software 

 84  Desktop aproape perfect
Suport hardware extins, instalare mai 
simplã, beneficii mai mari sau, altfel spus, 
noul MEPIS

PRACTICÃ
 86  Google Earth 

Cunoscuta soluþie de virtualizare a Pãmâ n-
tului este îmbogãþitã de sute de plugin-
uri deosebit de interesante

 90  Freeware&OpenSource 
O selecþie a celor mai bune aplicaþii gratui-
te existente pe CD-ul ºi DVD-ul revistei

 92  GPS prin România
Alegeþi-vã aparatul, harta potrivitã ºi 
porniþi în explorarea frumuseþilor patriei

 100  Rãcoare în arºiþã
CHIP vã aratã cum sã montaþi câteva 
soluþii de rãcire alternative pentru plãcile 
video actuale

 106  Tips&tricks
Sfaturi din lumea chiþibuºarilor IT

UTILE
 5  Editorial

 6  Cuprins

 8  Cuprins CD / DVD

 110 Mailbox 

 110  Impressum

 112  Dicþionar

 112  Inserenþi

Cu CD – 8 RON

BANCUL DE PROBÃ

Hardware
67 Mouse-uri - Acrox MOJ/Acrox Mon-Black

67 Monitor TFT - XEROX XA3-19

68 Ruter Wireless - ASUS WL-520gP

68 Placã graficã PCI-e - Leadtek 

 WinFast PX7600 GS TDH

68 Placã graficã PCI-e - ASUS 

 EAX1900XT/2HDHTV

69 Sursã alimentare PC - Chieftec 

 CFT-620-A12S

69 Telefon VoIP - TRENDnet ClearSky 

 TVP-SP1BK

70 Boxe 2.1 - Empire Media M3

70 Pendrive USB - Geil Extreme Titanium

70 Monitor TFT - Iiyama ProLite E1900S

71 Camerã de supraveghere - i-Watcher 

 ccd network

71 Cãºti cu player audio digital încorporat -

 Kondix KE-101 FM

72 Notebook - Lenovo ThinkPad R60

72 Notebook - Packard Bell EasyNote V7415

72 Placã graficã PCI-e - Point of View 7800 GS

73 Tastaturã - Saitek Eclipse

73 Imprimantã laser color A4 - Samsung 

 CLP-510N

74 Monitor TFT - LG Flatron L1970HR-BF

74 Telefon GSM - Sony Ericsson W810i

74 Telefon GSM - Sony Ericsson Z530i

75 Dispozitiv de achiziþie video - Dazzle* 

 Video Creator Platinum

75 Placã graficã PCI-e - ASUS EN7600GS 

 TOP SILENT/HTD/512M/A

Software
76 Gestiunea fiºierelor audio - MAGIX 

 Music Manager 2006

76 Editare video - Cyberlink PowerDirector 5

76 Backup hard disk - Paragon Drive 

 Backup 8 Personal

77 OCR - Readiris Pro 11  Corporate Edition

77 Inscripþionare CD/DVD-uri - ImgBurn 2.0

78 Gestiunea ºi manipularea imaginilor 

 Visere 3.1.1

78 Prezentãri - Viewlet Builder 4

78 Automatizare - Automize 7

Test comparativ proiectoare: 
Categoria office: 
48 Dell 2400MP

48  Epson EMP-S4

48  BenQ MP720P

48  Epson EMP-X3

48  Dell 1200MP

48  Hitachi CP-RS55

48  Optoma EP716R

48  Toshiba TDP-T9

48  BenQ MP610

48  Toshiba TDP-S8

Categoria home-cinema
50  Sharp XR-10S

50  Hitachi CP-X260

50  Sony VPL-ES3

50  Epson EMP-TW20

50  BenQ W100

Categoria ultra-portabile
52  Acer PD322

52  Dell 3400MP

52  BenQ CP120 c

52  Panasonic PT-P1SDE

Test tunere TV
62  Leadtek WinFast Walkie TV Lite USB 2.0

62  Leadtek WinFast PalmTop TV USB 2.0

62  Hercules SmartTV USB 2

62  Voxter USB TV Total

62  Pinnacle PCTV Analog USB

62  InnoDV TV-USB 2!

62  AverMedia AverTV USB 2.0+

62  ProLink PixelView Play TV 400 USB

62  Pinnacle PCTV Hibrid Pro Stick 320E

62  Kworld TV BOX USB Ultra 2800U

Sisteme româneºti
36  UltraPro Computers Ultraperformer

36  ProSyS Theon 2675 Duo Xtreme

36  Maguay PowerStation X6800

36  Maguay OfficePower Duo E6300/PBTX

Articole
18  Placã graficã – ATI X1900XTX

54  Chipset – Intel P965

Produse testate în CHIP

86 Aºezaþi-vã liniºtiþi în fotoliu ºi 
admiraþi locaþiile gãsite în Google 

Earth cu ajutorul celor peste 100 de plug-
in-uri prezente pe CD-ul ºi DVD-ul CHIP.

GPS PRIN ROMÂNIA
92 Nu mai este un moft sã aveþi un 

GPS. În condiþiile infra struc turii 
actuale de trafic, este cu ade vãrat o ne-
cesitate. Noi am testat câteva device-uri 
cu facilitãþi de GPS ºi ne-am plimbat prin 
þarã cu ajutorul câtorva hãrþi pentru 
România.

GOOGLE EARTHGOOGLE EARTH

Conþinutul CD / DVD îl regãsiþi la pagina 8

CHIP apare în douã versiuni: 

Cu DVD – 12,5 RON
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CUPRINS CD / DVD Septembrie

CD-ul ºi DVD-ul ce însoþesc fiecare numãr al revistei CHIP 
cuprind o vastã selecþie de programe shareware ºi freeware 
pentru sistemele de operare Windows ºi Linux, alãturi de 
diverse materiale multimedia ºi documentaþii. În aceastã 
selecþie veþi regãsi o serie de utilitare pentru optimizarea 
modului de funcþionare a PC-ului, editarea ºi conversia 
materialelor multimedia ºi multe aplicaþii dedicate lucrului 
în reþea ºi pe Internet. Pentru sugestii, critici sau probleme 
legate de discurile ataºate revistei nu ezitaþi sã ne contactaþi 
pe adresele dvd@chip.ro ºi cdrom@chip.ro.

CHIP FIREFOX PACK

Extensii ºi teme pentru Firefox
COMPLET                    

�� Am închegat o 
colecþie din cele mai 
interesante teme ºi 
extensii pentru browser-ul 
Mozilla Firefox, pe care vi 
le oferim alãturi de cea 

mai recentã versiune a acestuia. Nu veþi 
avea probleme la instalarea lor dacã veþi 
deschide cu Mozilla Firefox pagina 
[unitatea CD/DVD]:\Chip Pack\Firefox 
Pack\firefox.html. Atenþie însã, nu abuzaþi 
de prea multe extensii pentru cã browser-
ul va începe sã funcþioneze mai greu.

LOCAÞII INTERESANTE PE PÃMÂNT

CHIP Google Earth Pack
COMPLET                    

�� Vã propunem o 
selecþie de addon-uri 
pentru Google Earth ce 
cuprinde puncte de interes, 
locaþii speciale ºi 
instrumente de extindere a 

funcþionalitãþii serviciului Google Earth. 
De exemplu, veþi putea vizita virtual 
celebra Arie 51, locaþii menþionate în 
Biblie, piramidele egiptene sau insula 
Alcatraz. Cu ajutorul combinaþiei Google 
Earth ºi CHIP Pack veþi descoperi cu 
siguranþã noi destinaþii de vacanþã.

BROWSER ALTERNATIV

Opera 9.01
COMPLET

�� Browser-ul Opera 
se remarcã prin vitezã în 
rulare ºi grad redus de 
ocupare a resurselor. 

Update-ul 9.01 aduce remedierea câtorva 
deficienþe de securitate.

CYBERLINK POWER DIRECTOR 5

Prelucrare video
DEMO

� În spatele numelui 
Cyberlink Power Director 
5 se ascunde un motor 
complex ºi rapid pentru 
editarea ºi prelucrarea 
materialului video la un 

nivel avansat. De exemplu, extrem de 
simplu puteþi crea DVD-uri în care sã 
folosiþi efecte de tip Picture-in-Picture.
Mai multe detalii în articolul din revistã.

CYBERLINK POWERDVD 7

DVD player
DEMO

� PowerDVD 7 permite 
folosirea unei game largi de 
plugin-uri pentru 
îmbunãtãþirea substanþialã 
a calitãþii audio/video a 
DVD-urilor redate pe PC. 

Ima    ginile vor deveni mai clare, cu niºte culori 
mai bine definite, în timp ce sunetul poate fi 
transformat pentru a satisface cerinþele de 
calitate ale incintelor audio folosite.

LICENÞÃ CHIP
Kaspersky Anti-Virus 6 ºi 
Kaspersky Anti-Hacker 1.8

COMPLETÃ

�� Posesorii unor licenþe CHIP pentru 
Kaspersky Anti-Virus 6 ºi Kaspersky Anti-
Hacker 1.8 pot prelungi valabilitatea lor 
prin adãugarea manualã a cheilor 
002EA3F7.key ºi 002EA3F8.key 
prezente pe CD/DVD în directorul 
Software\Antivir\KAV respectiv Software\
Antivir\KAH.

BitDefender Professional 9 
CHIP Edition

COMPLETÃ

�� Posesorii unei licenþe BitDefender 
Professional 9 CHIP Edition pot prelungi 
valabilitatea ei prin rularea programului 
bitdefendertool.exe prezent pe CD/DVD în 
directorul Software\Antivir\Bitdefender.

8

Cuprins CD / DVD
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Programele incluse
pe CD şi pe DVD
Drivere
�� Catalyst 6.7
�� ATI Driver 6.7
�� Intel Chipset Software Utility
�� Intel Matrix Storage
�� Intel Centrino
�� nVidia Forceware 81.98 XP
�� NForce 2 Drivers
�� NForce 4 Drivers Intel
�� NForce 4 Drivers AMD
�� Drivere Realtek AC97
�� Realtek LAN
�� VIA Hyperion 5.0
�� VIA RAID
Software Complet
�� Active Virus Shield
�� LiveCD Router 2.0.14
�� Gizmo Project 2.0
�� JMicroVision 1.2
�� K-Lite Mega COdec Pack 1.56
�� MAGIX Music Manager 2006
�� MAGIX Photo Manager 2006
�� NVIDIA Forceware 91.45
�� Opera 9.01
�� Opera 9 USB Edition
�� Ossec HIDS Windows Agent 0.9
�� Scribus 1.3.3.3
�� SimplyMEPIS 6.0
�� Swift 1.0
�� VMware Server
Software de evaluare
�� RomanianOffice 1.1.3
�� ABBYY FineReader 8.0 Professional Edition
�� AutoKrypt 7
�� Automize 7
�� eEye Digital Security Blink Professional
�� LabelPrint 1.0
�� Power2Go 5
�� PowerDirector 5
�� PowerDVD 7
�� StreamAuthor 3
�� Deep Freeze 6
�� Demo Intuitext
�� DesktopX
�� FlashCAD 2007
�� Kerio WinRoute Firewall 6.2.2
�� Adobe Lightroom
�� LightZone 1.5.2
�� NetXpression 3.7
�� progeCAD 2006 Pro SP1
�� SolarWinds Professional Edition 8
�� Stitcher Express
�� Stitcher 5.1
�� StudioLine Web
�� StudioLine PhotoClassic 3
�� Ulead VideoStudio 10
�� Undelete Professional Edition 5
Linux
�� Gparted 0.2.5.4
�� OSSec HIDS 0.9
�� VMware Server
�� AbiWord 2.4.5
�� JAlbum
�� JMicroVision
�� Automize 7
�� Linux Kernel 2.6.17.8
�� Opera 9.01
Licenþe CHIP
�� Kaspersky Anti-Virus 6 Personal
�� Kaspersky AntiHacker 1.5
�� BitDefender Professional 9.0

� pe CD � pe DVD

PARTIÞIONARE RAPIDÃ

GNOME Partition Editor 2.5.4
COMPLET

� GParted este o 
mini-distribuþie Linux 
pe care o puteþi rula 
direct de pe un CD ºi 
cu ajutorul cãreia 
puteþi sã realizaþi rapid 

operaþii de partiþionare pe hard disk. O 
puteþi considera o copie gratuitã a ceea ce 
ºtiu sã facã aplicaþii renumite cum ar fi 
Partition Magic.

MANAGER AUDIO

MAGIX Music Manager 2006
COMPLET

� MAGIX Music Manager 
este o soluþie foarte bunã 
pentru managementul ºi 
evidenþa fiºierelor audio pe 
care le deþineþi pe hard disk. 
Este inclus ºi suportul pentru 
managementul podcast-urilor.

INTUITEXT – MATEMATICÃ

Secretul lui Euclid
DEMO

�� Gãsiþi ataºate versiunile demonstrative pentru douã produse inovatoare în România: 
Provocarea Faraonului ºi Secretul lui Euclid. Ele fac parte din seria Geometrie: între joc ºi 
nota 10, lansatã de curând de Intuitext, liderul pieþei româneºti de software  educaþional.  
Copiii vor fi purtaþi într-o aventurã uimitoare, în Egiptul Antic, alãturi de Euclid ºi de 
discipolii sãi. Euclid, cel mai mare profesor de matematicã din toate timpurile, îi va  ghida 
pas cu pas în descoperirea geometriei. Chiar ºi cele mai abstracte noþiuni devin uºor de 
înþeles, folosind animaþii ºi numeroase exemple practice.
Mai multe detalii despre produse sau despre aceastã metodã nouã ºi eficientã de învãþare se 
pot gãsi accesând www.intuitext.ro

PROGECAD 2006 PRO

Proiectare 3D
DEMO

� Bazat pe un 
engine IntelliCAD 6, 
pachetul progeCAD 
se vrea a fi o 
alternativã mai 
simplã pentru 

cunos cutul AutoCAD. De aceea poate lucra 
fãrã probleme cu formatul DWG, are 
implementate foarte multe din comenzile 
AutoCAD ºi oferã compatibilitate AutoLISP.

DISKEEPER UNDELETE 5.0

Recuperare fiºiere
DEMO

�� Pentru cazurile în 
care aþi ºters accidental 
fiºiere importante, o aplicaþie 
de genul Diskeeper Undelete 
vã va fi de un real folos. 
Totuºi, rezultate foarte bu ne 

se obþin dacã un astfel de sistem este 
preinstalat pe PC ºi se folosesc opþiunile 
avan sate de monitorizare a accesului la fiºiere.

NOTÃ
Interfaþa CD-ului ºi DVD-ului CHIP este conceputã sã ruleze optim pe o placã graficã ce suportã minim o rezoluþie de 800 x 600 ºi o adâncime a culorii de 16 biþi. De aceea, nu este recomandatã folosirea acesteia într-un mediu ce nu 
oferã minimul necesar! Interfaþa poate fi rulatã atât sub Windows 95/98/Me, cât ºi sub Windows 2000/XP.
Din cauza multitudinii de configuraþii, redacþia CHIP Computer & Communications nu îºi poate asuma nici o responsabilitate în eventualitatea în care apar probleme în funcþionarea interfeþei ºi a aplicaþiilor. Programele care au intrat în componenþa 
CHIP CD ºi DVD au fost testate ºi selectate cu grijã în redacþia CHIP. Totuºi, redacþia nu îºi poate asuma nici o responsabilitate pentru funcþionarea anormalã a software-ului ºi nici nu poate fi fãcutã responsabilã pentru eventualele daune produse.
CD-ul ºi DVD-ul CHIP au fost verificate împotriva viruºilor cu urmãtoarele programe antivirus: BitDefender Professional 9.5 (furnizat de Softwin), EZ Trust 7.1 (furnizat de DNA Software), F-Secure AntiVirus 5.51 (furnizat de Infodesign), Kaspersky 
Lab Anti-Virus 6.0 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia), McAfee Internet Security 2006 (furnizat de McAfee), Norman Virus Control 5.4 (furnizat de CS Software), AVIRA Desktop 1.0 (furnizat de AVIRA soft srl.), PC-Cillin 14 (furnizat de GeCAD NET).
Pentru orice întrebãri legate de aplicaþiile de pe CD sau DVD, vã rugãm sã contactaþi telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective. 
ATENÞIE! Pentru rularea corectã a interfeþei CD-ului ºi a DVD-ului vã recomandãm setarea unei rezoluþii minime de 800 x 600, o adâncime a culorii de 16 biþi ºi folosirea opþiunii Small Fonts!
CD-ul inclus poate fi utilizat în conformitate cu parametrii definiþi în standardul Philips – YELLOW BOOK. Editura nu îºi asumã responsabilitatea asupra eventualelor pagube provocate de utilizarea CD-ului ºi a DVD-ului în alþi parametri 
decât cei stabiliþi în standardul menþionat anterior.

SIMPLY MEPIS 6.0

Distribuþia lunii
COMPLET

� O distribuþie Linux 
bazatã pe un engine 
Ubuntu, uºor de instalat 
ºi cu suport extins 
pentru componentele 

hardware. Pentru a o putea folosi trebuie 
sã inscripþionaþi un CD cu fiºierul ISO de 
pe DVD. Mai multe detalii veþi gãsi în 
articolul din revistã.
Informaþii: www.mepis.org

ABBYY FINEREADER 8
OCR cu suport pentru limba 

românã

DEMO

� Puteþi transforma 
rapid în text editabil 
documentele electronice 
primite sub formã de 
poze sau fiºiere PDF. 
Suportul pentru limba 

românã este foarte bun ºi poate fi extins 
prin adãugarea manualã a expresiilor.
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 DEMO  Chiar ºi atunci când modelul 
dumneavoastrã de camerã foto nu are 
implementate funcþii de creare a ima-
ginilor panoramice, puteþi realiza singuri 
acest lucru. Trebuie doar sã instalaþi de 
pe DVD aplicaþia Realviz Stitcher ºi sã 
urmaþi sfaturile de mai jos:

1. Captura imaginilor. Pentru obþi-
nerea materialului fotografic necesar 

creãrii unei vederi panora-
mice, trebuie sã realizaþi, 
þinând aparatul la punct fix 
(de preferinþã, pe un tre-
pied), mai multe secvenþe. 
Schimbaþi orientarea apara-
tului foto în aºa fel încât 
fiecare pozã realizatã sã 
conþinã cam 1/3 din ima-
ginea precedentã. 

Salvaþi-le apoi pe hard 
disk.

2. Încãrcarea imaginilor 
în Stitcher. Dupã ce aþi 
instalat aplicaþia, porniþi-o 

din Programs – REALVIZ – Stitcher 
Express. Apãsaþi butonul Load Images ºi 
încãrcaþi în program imaginile vizate.

3. Asocierea imaginilor în panoramã. 
Apãsând butonul Automatic Stitch, veþi 

putea crea rapid panorama. Aºteptaþi 
pânã când aplicaþia suprapune imaginile, 
creând astfel panorama.

4. Corecþia culorii în imagini. Apãsaþi 
cel de-al patrulea buton pentru a porni 
funcþia automatã de corecþie a culorii din 
imagini. În majoritatea cazurilor nu veþi 
avea nevoie de ea, dar pentru situaþiile în 
care lumina ambientalã s-a modificat 
între douã instantanee, corecþia culorii 
este un pas necesar.

5. Exportul materialului. În final, 
proiectul creat trebuie exportat. Apãsaþi 
butonul Render ºi se va afiºa o fereastrã 
unde pot fi modificaþi mai mulþi parametri 
de randare. Alegeþi un nume pentru 
fiºierul exportat, un format (puteþi folosi 
unul din formatele QuickTime Cylindrical 
sau Cubic QTVR) ºi parametrii de 
lungime ºi lãþime. Puteþi sã mai experi-
mentaþi, modificând setãri din zona 
Rendering Options, QT Output Setup  
sau QT Movie Settings. În final, salvaþi 
fiºierul dorit prin apãsarea butonului 
Render.

6. Redarea materialului: Fiºierul în 
format .MOV pe care l-aþi obþinut va 
putea fi redat folosind Quick Time Player 
7.1 (www.apple.com).

Stitcher 5.1
Vederi panoramice

 PASUL DOI:  crearea panoramei.

PRIMUL PAS:  încãrcarea 
pozelor.

QUICK TIME PLAYER 7.1:  explorarea panoramei.

FIºIER .MOV:  alegerea unui format 
de export.
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Cel mai recent anunþ ºi probabil 
cel mai important cu privire la 
produsele de virtualizare pentru 
Mac a fost fãcut de VMware la în-
ceputul lunii august. Compania va 
oferi un produs ce permite rularea, 
sub Mac OS X, de maºini virtuale 
pe care pot fi instalate principalele 
sisteme de operare: Windows XP, 
Linux, Solaris. Aplicaþia de la VMware 
se adaugã aceleia de la Parallels, 
care la rândul ei permite rularea 
într-o maºinã virtualã a sistemului 
de operare Windows XP.
Produsele oferite de cele douã com-
panii fac astfel posibilã rularea de 
aplicaþii Windows pe sisteme Mac, 

Clienþii Orange vor putea efectua 
plãþi online folosind cardul de cre-
dit sau de debit Visa/Visa Electron 
ºi MasterCard/Maestro, comisionul 
perceput fiind zero. Plata se efec tu-
eazã prin intermediul ePayment pe 
site-ul www.orange.ro. Abonaþii vor 
putea sã plãteascã factura lunarã, 
sã reîncarce cartele sau sã achiziþio-
neze telefoane, accesorii, cartele 

România a trecut în palmares un 
nou succes la ediþia de la New Delhi 
a concursului Imagine Cup, compe-
tiþie proiectatã pentru a inspira ºi 
evidenþia excelenþa în inovaþia 
tehnicã. În cadrul secþiunii IT, re-
prezentantul României, Valericã 
Greavu-ªerban, s-a clasat pe poziþia 

a doua a podiumului, un alt român, 
Daniel Boteanu, cucerind medalia 
de bronz pentru Franþa. Locul I i-a 
revenit lui Andreas Tomek. La com-
petiþie au participat circa 65.000 
de studenþi reprezentând peste 
100 de þãri, 181 de concurenþi din 

STUDIU

Peste 95% este spam
Majoritatea covârºitoare a e-mail-urilor primite de un utilizator sunt 
mesaje de tip spam, mesaje care conþin erori sau viruºi ºi doar 4% din 
traficul zilnic îl constituie mesajele utile sau cele primite de la cei 
apropiaþi, susþin specialiºtii. Mai mult chiar, compania de monitorizare 
Return Path avertizeazã cã 99% dintre cele 20 de milioane de adrese 
de e-mail pe care s-a efectuat cel mai recent studiu sunt controlate de 
servere dedicate trimiterii de spam ºi de mesaje virusate ºi cã numai 
de pe 1% din adresele de e-mail se trimit mesaje legitime. Un studiu 
asemãnãtor a fost realizat ºi de 
compania IronPort, care moni-
torizeazã circa un sfert din 
totalul e-mail-urilor trimise 
pe internet. Aceasta, mai op-
ti mistã, susþine cã doar 80% 
dintre mesaje provin de pe 
host-uri compromise, rata me-
sajelor legitime ridicându-se, 
în acest caz, la 10%. Majo-
ritatea spam-ului ºi a viruºilor provin din Statele Unite (23%) ºi din 
China (20%), urmând apoi Coreea de Sud - 7,5%, Franþa - 5,2% ºi 
Spania - 4,8%, aratã specialiºtii companiei Sophos. 
www.returnpath.net

preplãtite sau materiale promoþio-
nale direct pe internet. Serviciul 
completeazã secþiunile Webshop ºi 
WebCare ale site-ului Orange, unde 
clienþii pot accesa online in for maþii 
despre produse noi, abona mente 
sau cartele, pot face schimbãri în 
planul tarifar sau pot trimite soli-
citãri serviciului clienþi Orange. 
www.orange.ro

ORANGE

Plata facturii pe site

 ePayment:  achitã factura online la Orange.

CONCURS

Încã un succes la „Imagine Cup”

„La anul nu voi mai participa în Coreea. 
Sper ca viitorii mei studenþi sã ajungã 
acolo. Nu este vorba de ce o sã le predau, 
ci despre cum o sã încerc sã-i motivez 
ºi/sau influenþez ºi conving sã participe”.

Valericã Greavu-ªerban

42 de þãri reuºind sã ajungã în 
finalã. Prin Imagine Cup, Microsoft 
încurajeazã exprimarea ideilor ºi 
premiazã cele mai bune soluþii cu 
premii în bani, software ºi echipa-
mente hardware, oferindu-le parti-
cipanþilor ºansa de a se afirma în co-
munitatea studenþilor din întreaga 

lume! Concursul se adreseazã echi-
pelor de studenþi din toatã lumea, 
valoarea totalã a premiilor puse în 
joc ridicându-se la 215.000 dolari. 
Marele premiu a fost obþinut de 
echipa Italiei.
www.microsoft.com           

fãrã a mai forþa utilizatorul sã-ºi 
instaleze sistemul de operare Win-
dows direct pe calculator (folosind 
Bootcamp) sau sã restarteze calcu-
latorul atunci când doreºte sã intre 
în Windows.
În altã ordine de idei, Microsoft a 
anunþat cã nu va mai dezvolta o ver-
siune proprie de Virtual PC pentru 
Mac întrucât efortul de portare ar 
fi prea mare în contextul în care 
existã deja soluþii suficiente în 
aceastã direcþie. Compania va fi mul-
þumitã cu faptul cã va vinde oricum 
mai multe copii de Windows celor 
care vor sã le ruleze pe Mac.
www.vmware.com

VMWARE

Virtualizare pentru Mac

 Asistat de VMware:  Windows XP rulând sub Mac OS X.

BORLAND

Turbo redivivus!
Borland Software Corporation a 
anunþat cã va lansa noi versiuni de 
instrumente de programare înrudite 
într-o oarecare mãsurã cu Borland 

Developer Studio. Sub marca Turbo, 
compania oferã acum instrumente 
de dezvoltare individuale, fiecare 
dintre acestea având un preþ mai 
mic decât întreaga suitã Developer. 
Produsul include, deocamdatã, ver-
siuni pentru Turbo Delphi for Win32, 
Turbo Delphi for .NET, Turbo C++ 
ºi Turbo C#. 
Fiecare dintre acestea este dispo-
nibilã atât în ediþii de down load 
gratuit, Turbo Explorer, cât ºi în 
ediþii Turbo Professional, ale cãror 
preþuri nu vor depãºi 500 de do-
lari. 
www.turboexplorer.com

 Borland:  
fiecare 
instrument 
poate fi 
achiziþionat 
individual.
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 Cele douã companii au fãcut anunþul pe 
data de 24 iulie, urmând ca în cea de-a 
doua parte a anului decizia sã fie supusã 

ºi atenþiei acþionarilor fiecã reia dintre ele. 
Valoarea tranzacþiei este de aproximativ 5,4 
miliarde USD ºi, con trar obiceiului destul de 
des întâlnit în in dus trie, nu este un schimb de 
acþiuni (decât într-o mãsurã redusã), AMD plã-
tind cash cea mai mare parte a sumei (4,2 mi-
liarde USD). În acest fel ia naºtere ceea ce AMD 
a denumit un nou „centru de putere în do me-
niul procesãrii” (processing power house – un 
termen, sã recunoaºtem, cu o seman ticã bo-
gatã, ales cu grijã), care va combina atuurile 
pe care cele douã companii le au în domeniul 
microprocesoarelor în cazul AMD, respectiv 
al cipurilor grafice, al chipset-urilor ºi al dispo-
zitivelor electro nice de larg consum (cipuri pen-
tru hand held-uri mai precis), în cazul ATI.
AMD va pãstra majoritatea angajaþilor de la 
ATI ºi în mod special inginerii, pen tru cã ei se 
vor dovedi a fi cheia la o serie de probleme pe 
care AMD ºi le pune.

Beneficii pentru AMD

Dacã va ºti sã gestioneze cu succes aceastã 
situaþie, beneficiile pentru AMD vor fi foarte 
mari. Pe de o parte, compania americanã s-a 
împrumutat serios (cam 2,5 miliarde USD) 
pentru a putea achita aceastã notã de platã ºi 
mai are în plus ºi alte proiecte în derulare 

(construcþia de fab-uri noi, mo dernizarea celor 
existente) care numai ieftine nu sunt; din acest 
punct de vedere, într-adevãr nu îi va fi uºor. Pe 
de altã parte însã, datoritã soluþiilor complete 
pe care le va putea oferi, va avea posibilitatea 
câº tigãrii unei felii mai mari din piaþa de sis te-
me pentru mediile de afaceri ºi a contrac telor 
OEM de mari dimensiuni, zone în care con-
curentul Intel este extrem de puter nic ºi din 
care scoate foarte mulþi bani. De asemenea, 
ºi canalele de distribuþie ale celor douã com-
panii se completeazã reci proc destul de bine 
(în sensul cã, dacã într-o regiune nu este pre-
zentã una dintre companii, atunci este cea laltã).
Beneficiile cele mai mari vor fi însã, în opinia 
noastrã, cele de ordin tehnologic ºi ele þin 
chiar de supravieþuirea pe termen lung pentru 
AMD. Trebuie sã remarcãm în primul rând cã 
procesoarele grafice au avut în ultimii ani un 
ritm de creºtere al per formanþei de-a dreptul 
ameþitor. Nu ne re ferim aici strict la puterea 

de procesare graficã, ci la puterea de calcul 
ca atare a unui GPU, pentru cã, dupã cum se 
ºtie, existã aplicaþii de uz general (sau, mai bine 
spus, de uz ceva mai general decât grafica 3D, 
sã zicem sortarea unor baze foarte mari de 
date) care rulate pe un GPU fac sã pãleascã 
orice procesor pe care-l întâl nim în mod cu-
rent pe piaþã, fie el de la Intel sau de la AMD. 
În acest ritm era evident cã, mai devreme sau 
mai târziu, din ce în ce mai multe sarcini ru-
late în mod tradi þional pe un CPU ar fi migrat 
cãtre GPU, iar primul ºi-ar fi pierdut gradat 
din im portanþã. AMD a vãzut foarte bine de 
unde vine ameninþarea (sau, de ce nu, sal va-
rea) ºi a acþionat în consecinþã, cumpãrând pe 
ATI cât timp mai putea face acest lucru.
În momentul de faþã, puterea de calcul a unui 
CPU ºi puterea de calcul a unui GPU sunt mai 
degrabã douã aspecte complementare, pentru 
cã, trebuie sã recu noaºtem, nu existã decât 
foarte puþine apli caþii de tipul GP-GPU (Ge ne-
ral Purpose GPU) ºi fiecare dintre cele douã 
îºi are rolul sãu destul de bine definit. AMD a 
anunþat însã cã în perspectivã, în 2008, va 
urmãri integrarea funcþiilor grafice direct în 
procesor (nu va fi o sarcinã uºoarã; Intel a 
avut un asemenea proiect eºuat acum câþiva 
ani, denumit Timna), caz în care avan tajele 
s-ar putea traduce nu într-o simplã aritmeticã 
de genul 1+1=2, ci în ceva de genul 1+1=3, 
adicã mai mult decât o simplã alãturare de 
funcþii.

În ce mod ne afecteazã 
pe noi? 

Pe termen scurt, în nici un fel. Vor exista în 
continuare cele douã brand-uri, cu pro dusele 
lor distincte ºi segmentele de piaþã specifice. 
AMD va vinde în continuare pro cesoare, ATI 

va vinde ca divizie AMD cipuri grafice ºi chip-
set-uri (chiar ºi pentru Conroe de la Intel). 
Efectele se vor face simþite pe termen mediu 
ºi lung, pe mãsurã ce inte grarea celor douã 
companii va avea loc, pentru cã vom putea în-
tâlni noi soluþii AMD oferite la pachet (pro ce-
sor + chipset + eventual alte cipuri) întocmai 
cum Intel oferã cu succes de ceva vreme plat-
forma Centrino sau soluþii integrate de tipul 
„Sys tem on a Chip”, în care procesorul va dis-
pune ºi de funcþiile grafice. O atare soluþie va 
induce în mod automat ºi o re ducere substan-
þialã a costurilor de fabrica þie pentru PC-uri, 
în acelaºi mod în care la vremea ei a adus-o 
grafica integratã în chipset-ul plãcii de bazã.

Cea mai spectaculoasã tranzacþie din sectorul IT de anul 
acesta s-a petrecut la sfârºitul lunii iulie, când, dupã o peri-
oadã de zvonuri ºi speculaþii, AMD a anunþat cumpãrarea 
producãtorului de cipuri grafice ATI. Codrin Hosu 

AMD cumpãrã ATI

 Imageon:  ATI deþine o poziþie solidã ºi în 
zona de consumer electronics.

 Radeon:  ATI vine cu grafica.
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� Blu-ray pe sisteme Mac
Roxio a adãugat suport pentru 
authoring Blu-ray Disc la utilita-
rul sãu Toast 7 pentru inscrip-
þio narea mediilor optice desti-
nat sistemelor Mac. Acesta ar 
putea fi un semn care sã indice 
faptul cã Apple intenþioneazã 
sã-ºi echipeze sistemele desk-
top Mac Pro cu unitãþi BD. 
www.roxio.com

� Tehnologie de 45 nanometri
Panasonic ºi Renesas Techno-
logy vor colabora pentru produ-
cerea de cipuri în care cele mai 
mici elemente vor avea 45 nano-
metri, mai mici cu 20 nm decât 
cele mai avansate cipuri din pre-
zent. Tehnologia va fi fi      na lizatã 
pânã la jumãtatea lui 2007, iar 
producþia va începe în 2008.
www.renesas.com

� Google cautã pe MySpace
Google va oferi liste de cãutare 
ºi reclame cãtre cei circa 100 mi-
lioane de membri ai MySpace. 
Compania se va ocupa de teh-
nici de cãutare ºi pentru alte do-
menii deþinute de Fox Interac-
tive, precum RottenTomatoes.
com ori Scout.com. MySpace 
este site-ul de „social network-
ing” cu cea mai rapidã creºtere 
dintre toate paginile de profil.
www.google.com

� Laborator foto la Domo
Domo va intra pe piaþa foto cu 
propriul laborator prin care va 
procesa ºi imprima fotografii, 
atât digitale, cât ºi analogice, în 
urma unui parteneriat cu com-
pania germanã CEWE. Ca parte 
a serviciului, compania oferã 
clienþilor posibilitatea de a 
încãrca fotografiile digitale pe 
internet.
 www.domo.ro

� Înãuntru-i Leopardul!
Apple Computer a oferit dez-
voltatorilor o avanpremierã a 
lui Leopard, viitoarea versiune 
de Mac OS X. Printre cele zece 
elemente noi ale platformei se 
numãrã opþiunea Time Machine 
care realizeazã automat copii 
de siguranþã dupã un sistem 
Mac complet. Leopard include 
opþiuni de videoconferinþã îm-
bunãtãþite, aplicaþia media 
Front Row ºi pe cea foto 
PhotoBooth.
www.apple.com

ANIVERSARE

25 de ani 
de la apariþia 
primului PC
În urmã cu 25 de ani, pe 12 august 
1981, compania IBM lansa pe piaþã 
primul personal computer – mode-
lul 5150 PC, care cântãrea 12 kilo-
grame (cu o tastaturã de 2,7 kilo gra-
me), dar care nu era mai puternic 
decât un simplu calculator de buzu-
nar de astãzi. Calculatorul avea în-
corporate un ecran monocrom verde, 
un procesor Intel de 4,77 MHz ºi o 
memorie de 16 kilobaiþi.
„Conceput pentru afaceri, ºcoalã 
ºi domiciliu, acest sistem uºor de 
utilizat este disponibil la preþul de 
1.565 de dolari”, suna textul recla-
mei din 1981. Preþul se tripla în ca-
zul unui ecran color, al douã unitãþi 
de dischete ºi al unei imprimante 
incluse în ofertã. Deºi compania 
spera sã vândã doar 2.000 de exem-
plare, utilizatorii au cumpãrat un 
milion de PC-uri. De atunci, mai 
ales odatã cu apariþia internetului, 
calculatoarele au evoluat spectacu-
los ºi au schimbat viaþa cotidianã 
a miliarde de oameni. 

Evoluþie sau involuþie?
Dacã unii dintre specialiºtii IT sunt 
de pãrere cã, dupã un sfert de se-
col de dominaþie a computerelor, 
acestea se aflã încã „pe val”, alþii 
sunt mai pesimiºti. De exemplu, 
Ray Ozzie, Chief Software Architect 
la Microsoft, care este de pãrere 
cã era PC se apropie de sfârºit, pe 
mãsurã ce internetul evolueazã. 
„Viitorul unei afaceri de succes 
stã în serviciile ºi aplicaþiile soft-
ware bazate pe internet ºi nu în cele 
disponibile numai pe PC”, spune 
el. Astfel, în viziunea sa, compu-
terul personal îºi va dezvolta din 
ce în ce mai mult capacitãþile mul-
timedia, pe mãsurã ce companiile 
îºi vor regândi planurile de afaceri 
pentru a se adapta la noile ten-
dinþe de piaþã. 
 www.ibm.com

Competiþia Intel „Cel mai vechi PC”, 
organizatã de Intel în România în 
parteneriat cu Business Magazine 
ºi Maguay, ºi-a gãsit de curând câº-
tigãtorul: un PC vechi de 16 ani, uti-
lizat în fabrica de sticlã GECSAT 
S.A. din Târnãveni. Computerul ba-
zat pe tehnologie Intel este utilizat 
pen tru realizarea evidenþei contabile 
ºi a inventarului. Fabricat în 1990,  
PC-ul este marca Hyundai ºi folo-
seºte un procesor Intel XT care ru-
leazã la frecvenþa de 6MHz ºi are 
8 MB de memorie HDD. Dupã spu-
sele utilizatorului, acest  computer 
este unicul de acest fel din fabricã 
ºi nu a fost înlocuit pentru cã încã 

Oricât de curios s-ar putea sã parã 
titlul, el este adevãrat. Plextor 
anunþã o unitate pentru ºterge-
rea informaþiilor de pe discurile 
optice (CD sau DVD).
PlexEraser PX-OE100E este des-
tinat utilizãrii în medii de lucru 
cu regim special, de exemplu com-
panii de mari dimensiuni care vor 
sã se asigure cã informaþiile scrise 
pe discurile optice nu ajung unde 
nu trebuie, odatã ce nu mai sunt 
necesare.
Dispozitivul distruge stratul orga-
nic pe care sunt înmagazinate 

informaþiile, pentru un disc întreg 
având nevoie de aproximativ trei 
minute ºi poate face acest lucru 
ºi cu discurile dual layer, caz în 
care durata este dublã, ºase mi-
nute. Dupã aceastã operaþiune, 
discul este numai bun pentru arun-
cat. Pentru ca utilizatorul sã nu 
ºteargã din greºealã discuri de 
care încã are nevoie, tava unitãþii 
are culoarea portocalie, având 
rolul de a atrage atenþia asupra 
unitãþii care tocmai urmeazã sã 
fie folositã.
www.plextor.com

PLEXTOR

Unitate de ºtergere pentru DVD

 Plextor PX-OE100E:  informaþiile confidenþiale rãmân numai 
la locul lor.

 5150 PC:  primul computer 
personal a împlinit 25 de ani.

COMPETIÞIE

Cel mai vechi PC din România
fãcea faþã activitãþilor pe care le 
avea de realizat. 
GECSAT a fost re compensatã cu 
un computer Maguay OfficePower, 
care include cele mai recente teh-
nologii semnate Intel.
Competiþia „Cel mai vechi PC” a 
fost organizatã de Intel în Repu blica 
Cehã, Slovacia, Ungaria, Bulgaria 
ºi alte þãri, rezultatele finale sco þând 
la luminã exponate neobiºnuite 
cum ar fi un computer vechi de 25 
de ani, folosit la o fermã de iepuri, 
sau un PC vechi de 20 de ani, încã 
în stare de funcþionare, de dimen-
siuni impresionante.
www.intel.com

 Computer:  vechiul PC ruleazã 
programe de gestiune.
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� TV pe mobil
În anul 2011, circa 450 de mili-
oane de oameni vor viziona 
programe de televiziune de pe 
telefonul mobil, susþine IMS 
Research. 
Pânã în 2010, creºte rea anualã 
a celor care vor acce sa emisiuni 
TV prin inter mediul telefonului 
mobil va fi de 50%. 
www.imsresearch.com

� Nokia vinde muzicã
Grupul Nokia va prelua distribu i-
torul american de muzicã digi ta-
lã Loudeye, producãtorul fin lan-
dez  fiind interesat sã acapareze 
o cotã cât mai mare din piaþa 
download-urilor de mu zicã digi-
talã în mediul mobil. Loudeye 
are acorduri cu principalele case 
de discuri ºi oferã un motor de 
distribuþie online de muzicã 
digitalã.
Nokia intenþioneazã sã concu-
reze cu Apple pentru a prelua 
controlul pieþei globale de mu-
zicã digitalã, evaluatã la câteva 
miliarde de dolari, ºi sã detrone-
ze atât de popularul player de 
muzicã iPod. 
www.nokia.com

� Monitor HDMI 
BenQ a pregãtit primul monitor 
de computer cu un port HDMI. 
Monitorul de 24 de þoli FP241W 
va oferi suport pentru rezoluþia 
1080p HD ºi va fi lansat pe piaþã 
luna aceasta. Rezoluþia nativã a 
ecranului este de fapt de 1.920 
x 1.200, iar monitorul oferã po-
sibilitatea rotirii din poziþia 
„landscape” în „portrait”.
www.benq.com

� „Gazdã” pentru Open   
 Source

Google a lansat un site unde 
programatorii îºi pot posta pro-
iectele Open Source. Serviciul 
de gãzduire oferã mecanisme 
pentru stocarea proiectelor, 
discuþii prin mailing list-uri ºi 
depistarea bug-urilor. 
code.google.com

� Douã blog-uri/secundã
Conform celor mai recente date 
furnizate de Technorati, 
blogosfera s-a extins cu o ratã 
ce s-a dublat la fiecare ºase 
luni, pe perioada ultimilor trei 
ani. Aceasta înseamnã 175.000 
noi blog-uri zilnic sau un blog la 
jumãtate de secundã.
www.sifry.com/alerts

MOTOROLA

Telefon subþire 
ºi economic
Motorola a anunþat pentru ultimul tri-
mestru al acestui an modelul FONE 
F3 cu o grosime de numai 9 milimetri, 
care va încorpora, în premierã pen-
tru piaþa telefoanelor mobile, un 
display electrophoretic ce oferã un 
consum scãzut de energie. Dacã ter-
 minologia display-ului sunã destul 
de pretenþios, meritã sã amintim 
cã este aceeaºi tehnologie promo-
vatã de compania E-ink, „cerneala 
electronicã”, ce este încorporatã 
ºi în book-reader-ul de la Sony, care 
implicã existenþa unor particule (even-
tual aflate în suspensie în li chid) co-
lorate diferit, în funcþie de sarcina 
electrostaticã pe care o au. Princi-
palele avantaje pe care acest tip de 
display le oferã sunt în primul rând 
un consum mic de energie, pentru 
cã pixelii sãi consumã doar atunci 
când îºi schimbã culoarea, ºi, în al 
doilea rând faptul cã este lizibil chiar 
ºi afarã, în bãtaia soarelui, deoarece 
foloseºte lumina mediului ambiant 
ºi nu are nevoie de backlight.
Acest aspect poate constitui însã 
ºi un dezavantaj atunci când se ajun-
ge în întuneric sau în medii slab ilu-
mi  nate. Dis play-ul este monocrom, 
aºadar utiliza torii cu pretenþii în 
aceastã direcþie vor trebui sã se ori-
enteze cãtre alte produse. FONE F3 
se va adresa unei zone de piaþã a te-
lefoanelor ieftine. Printre funcþiile 
pe care acesta le va încorpora putem 
aminti navigarea prin meniuri asis-
tatã vocal, tonuri de apel polifonice 
pe 32 canale, setãri de volum sonor 
ridicat, pentru mediile aglomerate.
www.motorola.com

FÃRÃ CALCULATOR LA MUNCÃ
Procentul românilor care fo-
losesc calculatorul la servi-
ciu, 14%,  este cel mai redus 
din Europa, afirmã ultimul 
studiu Eurostat, biroul ofi-
cial de statisticã al UE. Mai 
bine decât noi stau bulgarii, 
cu 16%, întrecuþi de litua-
nieni (25%). 
Media europeanã este de 
51%, iar cel mai mare pro-
cent se înregistreazã în Fin-
landa – 69% ºi Franþa – 66%.
Studiul se referã la anul 2005, 
iar pentru þara noastrã ºi 
Bulgaria datele sunt din 
2004. 

ec.europa.eu/eurostat/ 

DOMENII .EU SUSPENDATE
La doar câteva luni de la 
înregistrare, peste 74.000 
de domenii .eu au fost sus-
pendate, iar 400 de com-
panii au fost date în jude-
catã de cãtre compania care 
supervizeazã domeniul top-
level al Uniunii Europene.
EURid a iniþiat mãsurile le-
gale dupã ce o analizã a sis-
temului domeniilor .eu (lan-
sate în luna aprilie) a relevat 
faptul cã un numãr mic de 
companii ºi-au înregistrat 
câteva sute de companii 
fantomã pentru a manipula 
sistemul. 
Cele 74.000 de domenii în-
registrate de cele 400 de 
companii erau de fapt în 
mâinile a trei companii – 
Ovidio Ltd, Fausto Ltd ºi 
Gabino Ltd.

www.eurid.eu

DIGITALELE IES DIN MODÃ
Vânzãrile de camere digitale 
au crescut într-un ritm mai 
mic decât cel preconizat, 
ceea ce aratã, în opinia ana-
liºtilor, cã zilele de creºteri 
„explozive” sunt pe sfârºit. 
Fenomenul a atins deja apo-
geul în Japonia ºi se face 
simþit ºi în SUA, unde uti-
lizatorii preferã sã cumpere 
telefoane mobile cu camere 
digitale încorporate. 
Per ansamblu, livrãrile se 
aºteaptã sã creascã în acest 
an cu 8-10%, faþã de 21% în 
2005 ºi 60% în 2003.

www.idc.com

 FONE F3:  Motorola promite 
un telefon ieftin, subþire, cu un 
ecran de contrast ridicat.

INFORMARE DESPRE UNDE
Ministerul Comunicaþiilor va 
publica o broºurã cu infor-
maþii legate de unde elec tro-
magnetice, rezultatele stu-
diilor efectuate ºi detaliile 
de contact ale instituþiilor 
abilitate sã se implice în re-
zolvarea reclamaþiilor pri vind 
echipamentele de comuni-
caþii. Proiectul are sprijinul 
MCTI, al Institutului de Sã-
nãtate Publicã, al Asociaþiei 
pentru Protecþia Consuma-
torilor ºi al operatorilor de 
telefonie mobilã.

www.mcti.ro

PARCARE PRIN SMS
Din 2007, în 20 de oraºe ro-
mâneºti, taxa de parcare va 
fi plãtitã cu ajutorul unui 
SMS transmis prin telefonul 
mobil, în care vor fi speci-
ficate numãrul de înmatri-
culare al maºinii ºi durata 
de staþionare. Sistemul, pre-
gãtit de MCTI, va trimite ºi 
avertizãri „uitucilor”, cu 5-
10 minute înainte de expi-
rarea timpului de parcare. 
Sistemul a fost introdus în 
mai multe þãri din UE, 
printre care Austria, Croaþia, 
Slovenia ºi Ungaria, pe baza 
unui parteneriat public-pri-
vat între autoritãþile locale, 
operatorii de telefonie mo-
bilã ºi firmele care adminis-
treazã parcãrile.

www.mcti.ro

TAXÃ ÎN FUNCÞIE DE TRAFIC
Zapp a lansat un nou abo-
nament pentru internet, prin 
care permite utilizatorilor 
navigarea online fãrã nici o 
restricþie de timp, tarifarea 
urmând sã fie realizatã în 
funcþie de volumul de trafic. 
Zapp Internet Express va fi 
disponibil în cinci variante 
de abonament, cu o valoare 
între 10 ºi 65 dolari fãrã  
TVA, în sumã fiind inclus un 
trafic cuprins între 100 MB 
ºi 5 GB. Tarifarea pentru 
trafic se face la 1 KB, iar 
traficul adiþional, care îl 
depãºeºte pe cel inclus în 
abonament, se tarifeazã la 
0,25 dolari/MB.

 www.zapp.ro
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� Antivirus gratuit de la AOL

AOL a lansat un software 
antivirus gratuit, ca alternativã 
pentru software-urile de secu-
ritate oferite contra unor sume 
de bani. Produsul este disponi-
bil tuturor celor interesaþi, nu 
doar abonaþilor serviciilor de 
acces la internet ale AOL. 
Unealta este furnizatã în cola-
borare cu respec tatul producã-
tor rus de antiviruºi Kaspersky.
www.activevirusshield.com

� Riscuri în RSS

Parcurgerea blog-urilor prin flu-
xurile RSS sau Atom ar putea 
expune calculatoarele la ata curi, 
avertizeazã experþii de se curi ta-
te ai companiei SPI Dyna mics. 
Aceºtia susþin cã atacatorii pot 
insera cod JavaScript în conþi-
nu tul emis ºi astfel îl pot trans-
fera celor abonaþi la fluxurile 
care utilizeazã popularele for-
mate RSS (Really Simple Syn-
dication) sau Atom.
www.spidynamics.com

� Nouã tehnologie 
 de securitate a datelor

BitDefender a lansat spre tes-
tare versiunea Beta a tehnolo-
giei Antirootkit, care va fi înglo-
batã în viitoarea sa linie de 
produse pentru servere ºi sta-
þiile de lucru. Un program de 
tip rootkit are scopul de a 
ascun de procese care ruleazã, 
fiºiere sau informaþii despre 
sistem, permiþând astfel unui 
„intrus” accesul în sistem. 
Rootkit-urile modificã de 
multe ori pãrþi din sistemul de 
operare sau se instaleazã ca 
pãrþi componente ale acestuia.
 www.bitdefender.ro

� Vierme în PowerPoint

Analiºtii Avira au descoperit un 
virus ce profitã de o breºã de 
securitate a Microsoft Power-
Point. Virusul este capabil sã se 
auto-activeze la simpla accesa-
re a prezentãrilor PowerPoint 
infectate. Avira a adãugat ru-
tine speciale de detectare a co-
dului viral al virusului, cunos-
cut ca HEUR/PPT.Dropper ºi 
HEUR/Office.Dropper.
www.avira.com

Conform analizelor specialiºtilor 
firmei de securitate Sophos, 54,3% 
dintre mesajele de tip phishing au 
urmãrit sã sustragã detalii de au-
tentificare ºi informaþii de la utili-
za torii PayPal. 
Un alt procent important, 20,9% 
din mesaje, a þintit utilizatorii eBay. 
Graham Cluley, consultant la Sophos, 
este de pãrere cã motivul pentru 
care phisher-ii se axeazã mai mult 
pe PayPal ºi pe eBay îl constituie 
popularitatea de care acestea se 
bucurã în întreaga lume. 
Cele douã companii depun eforturi 
pentru a-ºi educa ºi proteja cli enþii 
în faþa acestor tipuri de ata curi, 
însã cea mai bunã soluþie pentru 
aceºtia este sã fie extrem de precauþi 

Mii de viruºi noi sau versiuni 
noi ale unor viruºi mai vechi 
au apãrut în luna iulie, pe 
calculatoarele utilizatorilor din 
România, informeazã specia-
liºtii BitDefender, divizia de 
securitate a datelor a companiei 
Softwin. O noutate o constituie 

SECURITATE

BITDEFENDER

Peste 7.000 de viruºi noi în luna iulie

TENDINÞE
Se accentueazã tendinþa de înmulþire a viruºilor care solicitã date 
personale, mai ales bancare, ºi a celor care solicitã sume de bani 
pentru recuperarea datelor de pe PC (cripteazã informaþii de pe 
hard diskul computerului infectat). O altã tendinþã o reprezintã 
viruºii care infecteazã calculatorul, se ascund pânã în momentul în 
care utilizatorul acceseazã anumite fiºiere sau site-uri web, furã ºi 
transmit informaþii (documente sau parole) ºi apoi se auto-ºterg 
pentru a nu fi descoperiþi ulterior de programele antivirus.

TOP 10 VIRUŞI 
IULIE 2006
Netsky.PNetsky.P încearcã sã îi pãcã-
leascã pe utilizatori sã deschidã 
un ataºament infectat, prezen-
tat ca fiind carte digitalã, mu-
zicã MP3 sau altele. 

Worm.VB.DWWorm.VB.DW este un script care 
se rãspândeºte prin reþelele de 
file-sharing, se copiazã în direc-
torul Outlook ºi se adaugã în 
lista programelor care vor rula 
la restartarea computerului.

Win32.Vb.An@mmWin32.Vb.An@mm este un virus 
care se prezintã drept update 
de Windows, iar când este rulat 
afecteazã funcþionarea sistemu-
lui ºi acceseazã, fãrã cunoºtinþa 
utilizatorului, anumite site-uri.
Se rãspândeºte prin reþe lele de 
file-sharing, are  o dimen siune de 
aproximativ 770 KB, fiind scris în 
Visual Basic. Creeazã direc torul 
winupdates în Program Files.

mesajul phishing care viza po-
sesorii de carduri emise de mai 
multe bãnci din România.
Utilizatorii au primit un mesaj 
pe e-mail care pãrea a veni de 
la BCR ºi care încerca sã îi con-
vingã sã intre pe o paginã de 
web specialã. Aici se solicita 

divulgarea de date personale 
foarte importante, precum nu-
mãrul cardului ºi PIN-ul aso-
ciat, banca emitentã etc.
 Reþineþi:   banca dumnea voas-
trã nu vã solicitã niciodatã date 
personale prin e-mail. 
www.bitdefender.ro

când vine vorba de securitatea iden-
ti tãþii lor ºi sã se gândeascã extrem 

SOPHOS

Phishing-ul þinteºte utilizatorii PayPal ºi eBay
de bine înainte de a deschide un link.
www.sophos.com

 Phishing:  ajunºi pe site-ul fals, 
utilizatorii sunt îndemnaþi sã 
introducã informaþii personale, 
care sunt colectate de 
fraudatori. 
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WIN32/BRONTOK.B

Primul loc în topul amenin-
þãrilor detectate de NOD 32 în 
luna iulie, cu 6,05% din totalul 
detecþiilor. Acesta este un vier-
me ce se propagã prin inter-
mediul e-mail-ului, dar ºi prin 
procesul de comunicare din 
interiorul unei reþele ne prote-
jate.

WIN32/NETSKY.Q

Locul doi, cu 2,65% din total. Se 
trimite ca ataºament e-mail, se 
copiazã în directorul Windows 
sub numele SysMonXP.exe ºi in-
troduce componenta Firewall-
logger.txt. Dupã aceasta îºi în-
re gis   treazã cheia în Windows 
Registry pen     tru a putea fi rulat 
la fiecare pornire a sistemului.

Serviciul ThreatSense.net

WORM/BAGZ.D.3 NETSKY.P

Cu 32,5 % din totalul infecþiilor 
detectate – cel mai activ virus, 
la nivel mondial, în luna iulie. 
Acesta utilizeazã propriul sãu 
motor de e-mail pentru a bloca 
accesul la website-urile firme-
lor de securitate, creeazã fiºiere 
malware ºi modificã în regiºtri. 

Laboratorul antivirus Avira

Locul doi, cu 27,2 % calculatoare 
infectate. 
Se bazeazã pe instrumente tipi-
ce de inginerie socialã, invitând 
utilizatorii sã acceseze ataºa-
mente atractive dar cu conþinut 
periculos.

Compania Microsoft s-a declarat 
mulþumitã de nivelul de securitate 
oferit de Vista, în urma încercãrilor 
la care sistemul de operare a fost 
supus la conferinþa BlackHat care 
a avut loc luna trecutã în Las Vegas. 
O versiune limitatã ºi exclusivã a 
fost pusã la dispoziþia celor 3000 
de participanþi, care s-au întrecut 
în a gãsi gãurile de securitate ale 
sistemului. Mai mult decât atât, celor 
interesaþi li s-au indicat paºii fãcuþi 
de companie pentru îmbunã tã þi-
rea nivelurilor de securitate le  gate 
de reþeaua wireless ºi aplica þiile 
web. Concluziile de la Black Hat 
au fost pentru Microsoft mai mult 
decât mulþumitoare, în condiþiile 
în care raportul Symantec din 
luna iulie descoperise importante 
breºe de securitate. Cei care au 
testat sistemul au descoperit o breºã 
de securitate, însã, pe ansamblu, 
þinând cont ºi de stadiul de lucru 

BLACK HAT

Rezultat pozitiv pentru Vista 
în care acesta se aflã, este un 
rezultat bun. Testerii s-au declarat 
im presionaþi de seriozitatea cu 
care Microsoft a abordat proble-
mele. Ei au subliniat totuºi faptul 
cã Vista va trece adevãratul test 
numai dupã ce va ajunge la dis-
poziþia utilizatorilor. 
www.microsoft.com

 Black Hat 2006:  o temã 
prin  ci  palã a întâlnirii din Las Vegas 
a constituit-o securitatea Vista.

INTERNET EXPLORER 

Patch cu probleme
Update-ul de securitate MS06-042, lansat de Microsoft în data de 8 
august, destinat remedierii unei deficienþe critice din Internet Explorer, 
poate cauza probleme în funcþionarea browser-ului pe anumite sisteme. 
Dupã ce utilizatorii îl aplicã, IE se poate bloca la vizitarea anumitor 
pagini web. Problema afecteazã IE 6 cu Service Pack 1 pe sistemele 
Windows XP ºi Windows 2000. Deficienþa apare atunci când internauþii 
viziteazã site-uri web care utilizeazã versiunea 1.1 a HTTP.  Aceasta nu 
este prima ocazie în care patch-urile Microsoft cauzeazã probleme 
utilizatorilor, situaþii asemãnãtoare fiind înregistrate în luna iulie.

www.microsoft.com
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Recenta conferinþã Black Hat din 
Las Vegas i-a întristat, cu sigu ran þã, 
pe oficialii britanici. Lukas Grunwald, 
consilier al companiei germane DN-
Systems Enterprise Internet Solutions, 
a fãcut demonstraþia faptului cã 
tehnologiile RFID folosite pentru 
cipurile cu funcþionalitate multiplã 
(cum ar fi cele din cardurile de cre-
dit sau din noile paºapoarte bio-
metrice) prezintã grave gãuri de 
securitate. Grunwald spune cã a 
avut nevoie de douã sãptãmâni pen-
tru a sparge codul de securitate al 
unui paºaport german ºi a clona 
da tele stocate acolo (amprentele, 
detaliile feþei ºi retinei). Specia-
listul afirmã cã metoda poate fi 
aplicatã indiferent de emitentul 
actului, pentru cã toate þãrile UE 
au aceleaºi standarde de securi-
tate. Demonstraþia submineazã, 
practic, proiectul de introducere a 
noilor paºapoarte biometrice deru-
lat de guvernul britanic. 

Copii amprentaþi
E-paºapoartele urmeazã sã fie in-
troduse în statele UE, pânã la sfâr-
ºitul lui 2009. Din acest motiv, 
oficialii Uniunii dezbat o propu-
nere legislativã care prevede ca 

toþi copiii sã fie amprentaþi pentru 
a se alcãtui o bazã de date comu-
nã. Discuþiile privesc vârsta „opti-
mã” pentru aceastã acþiune: ºase 
ani (susþin suedezii) sau 12 (majori-
tatea celorlalte state). Indiferent 
de dispute, un lucru este cert: se 
pregãteºte o imensã bazã de date, 
care va cuprinde milioane de 
persoane ºi va necesita importante 
resurse informatice, dar ºi ma te-
riale. Problema apare însã refe ritor 

PRO SAU CONTRA?

Paºapoartele biometrice pot fi falsificate

 Germania:  codul de 
securitate al paºaportul 
biometric a fost uºor de 
spart.

la securitatea datelor, existând re-
ale riscuri ca identitatea digi talã 
sã fie greºit coroboratã cu per-
soanele reale. În prezent, datele 
biometrice sunt folosite în deru-
larea pro iectului Eurodac, de evi-
denþã a azilanþilor ºi a strãinilor 
care in trã pe teritoriul UE. ªi 
România va adopta, din 2007, 
paºapoarte care includ imaginea 
digitalã ºi amprentele posesorului.
ec.europa.eu/idabc

PROIECT

Costuri dezvãluite
Conform proiectului de decizie lan-
sat spre consultare de ANRC, fur-
ni zorii de servicii de telefonie vor 
avea obligaþia de a informa publi-
cul cu privire la condiþiile de furni-
zare a serviciilor, precum ºi de a 
pune la dispoziþia abonaþilor fac-
turi detaliate, cu respectarea unui 
set minim de informaþii. Acestea 
vor fi oferite prin publicare pe pa-
ginile proprii de internet, prin afi-
ºarea la punctele de lucru în locuri 
uºor accesibile ºi vizibile, prin in-
termediul serviciului de relaþii cu 
clienþii sau, la cerere, gratuit, în 
formã tipãritã. Ofertele comerciale 
ale fiecãrui furnizor de servicii de 
telefonie vor cuprinde, de exemplu, 
categoriile de servicii, lo ca litãþile 
în care sunt disponibile serviciile, 
modalitatea de tarifare (la secun-
dã/minut), tarifele perce pute în 
func þie de destinaþie/reþeaua apela-
tã, facilitãþile incluse în oferta res-
pectivã ºi tarifele percepute pentru 
servicii suplimentare. 
www.anrc.ro

TEHNOLOGIE

ATI X1950XTX
Dupã schimbãri repetate ale datei 
de lansare, ATI a fãcut în sfârºit acest 
pas pe 24 august 2006: X1950XTX 
este primul accelera tor grafic cu 
memorii GDDR4. 
GPU-ul ce însoþeºte aceste plãci 
poatã numele de cod R580+.
Nimic nou sub soare la capitolul frec-
 venþã, GPU-ul ruleazã ca ºi prede-
cesorul sãu, la 650 MHz. 

Memo riile sunt, fãrã doar ºi poate, 
cea mai importantã îmbunãtãþire 
cu care vine acest model. Un prim 
mare avan taj al acestor module 
este fap tul cã permit atingerea unei 
frec venþe de funcþionare foarte ri-
di cate (prima dovadã în acest sens 
este chiar X1950XTX, ce are frec-
venþa aces tora setatã la 1800 
MHz). 
Totodatã, tensiunea de alimentare 
scade ºi, odatã cu ea, ºi cãldura 

disipatã „are de suferit”. În ceea 
ce priveºte felul în care se face 
adre sarea, comparativ cu cipurile 
GDDR3, la GDDR4 este nevoie de 
jumãtate din numãrul de biþi folo-
siþi pentru aceastã operaþie. 
Una dintre conse cinþele acestei 
situaþii poate fi din nou posibili ta-
tea creº terii în frec venþã. GPU-ul 
numãrã, la fel ca ºi R580, 48 de 
unitãþi de pro cesare a pixe lilor ºi 
16 a vertex-urilor.
X1950XTX rãmâne în acest fel cel 
mai rapid accelerator grafic exis-
tent pe piaþã, cu puterea de calcul 
a unui singur nucleu grafic. Un alt 
aspect care s-a schimbat la acest 
model nou este sistemul stan dard 

ATI Radeon 
X1950XTX

ATI Radeon 
X1900XTX

NVIDIA 7950GX2

3D Mark 2005 (puncte) 
1024x768

11506 11260 12279

X3 Reunion 1280x1024 67,8 59 56

X3 Reunion 1600x1200 61,3 48,3 55,1

 Teste:  CHIP a avut acest produs în laboratorul sãu ºi vã oferã primele 
rezul tate obþinute în benchmark-uri, precum ºi o comparaþie a 
acestora cu celelalte modele de top.

de rãcire ATI. Deºi va rianta pro-
pusã pentru modelul X1900XTX 
se achita de datorie, ea avea o sin-
gurã problemã: nivelul ridicat al 
zgomotului. Acesta este primul as-
pect de care s-au ocupat in gi nerii 
canadieni la reproiectarea siste-
mu lui de venti lare a plãcii. Noua 
variantã este mult îmbunãtãþitã în 
acest sens. Radiatorul este ºi el unul 
reproiec tat. Fiind construit integral 
din cu pru, are heat pipe-uri (aspect 
nou, cel puþin din perspectiva cana-
dienilor de la ATI, pentru un sis-
tem standard de rã cire), ce conduc 
mai bine cãl du ra din zona GPU-
ului spre partea ce este rãcitã de 
jetul de aer. 

DATE TEHNICE 
Chipset:   R580+

Cantitate memorie:   512MB

Tip memorie:   GDDR4

Frecvenþã GPU/Memorie:   650/1800

Tip conectori: DVI, VIDEO

Tip alimentare: Standard + PCI-e

Interfaþã: PCI-e: 16x
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ASUS, GIGABYTE

Unde-s doi, 
puterea creºte
Gigabyte ºi ASUS au anunþat cã 
vor forma o companie mixtã care 
se va ocupa de producþia de plãci 
de bazã ºi de plãci grafice.
Totodatã, companiile vor dezvolta 
pe viitor o alianþã strategicã.
În fapt, Gigabyte îºi va separa di-
vizia de producþie pentru plãci de 
bazã ºi plãci grafice de restul acti-
vitãþilor ºi va pãstra din aceasta o 
cotã de participare de 51%, res-
tul de 49% urmând sã fie deþinut 
de Asustek. Gigabyte acuzã ritmul 
lent de creºtere pe piaþa plãcilor 
de bazã ºi doreºte o diversificare 
a operaþiunilor sale.

www.asus.com
www.gigabyte.com

MICROSOFT

Fotografii în 3D
Microsoft Live Labs a anunþat pri-
mul Technology Preview al Progra-
mului Photosynth. Conform dezvol-
tatorilor sãi, aplicaþia este capabilã 
sã analizeze o colecþie de foto-
grafii ale unui loc sau obiect ºi sã 
reconstruiascã o scenã tridimen-
sionalã caracteristicã acestuia, pla-
sând totodatã în context ºi fo-
tografiile originale.
Printre funcþiile oferite se numãrã 
posibilitãþile de a identifica rela-
þiile existente între o imagine ºi 
alta, de a gãsi fotografii similare 
cu aceea care tocmai este vizua-
lizatã la un moment dat, de a pãºi 
într-o scenã tridimensionalã, pen-
tru a vedea fotografiile luate din 
unghiuri diferite ºi de zoom in ºi 
zoom out în fotografii foarte mari.
Labs.live.com/photosynth

SPRINT NEXTEL

Prima reþea 
mobilã 4G
Sprint Nextel va implementa prima 
reþea mobilã 4G cu acoperire naþio-
nalã din SUA, utilizând standardul 
tehnologic WiMAX mobil (Worl d-
wide Interoperability for Micro wave 
Access) IEEE 802.16e-2005. Cola-
borând cu Intel, Motorola ºi Samsung, 
Sprint Nextel va crea infrastructura 
dar ºi chipset-uri mobile cu opþiuni 
WiMAX care vor suporta servicii 
broadband pentru activitãþi de pro-
cesare, portabile multimedia ºi alte 
dispozitive electronice de larg con-
sum. Sprint Nextel va construi re-
þeaua pânã în 2008, primele teste 
fiind programate pentru toamna 
lui 2007. Din 2008 serviciile com-
paniei vor fi oferite publicului larg 
din SUA.
Practic, WiMax este o variantã de 
acces la internet de tip Wi-Fi, ofe-
rind la scarã mult mai largã cone-
xiune wireless de genul celei care 
se regãseºte în aceste momente în 
aeroporturi sau restaurante. Noua 
tehnologie va oferi acces wireless 
la viteze de la doi la patru mega biþi 
pe secundã, de patru ori mai mari 
decât vitezele actualelor reþele wire-
less. Ce înseamnã aceasta? Utiliza-
torii vor putea urmãri în timp real 
filme sau alte tipuri de formate vi deo, 
utilizând telefonul celular, lap topul 
sau alt dispozitiv compatibil. În Ro-
mânia, deja existã 78 de astfel de 
puncte, potrivit unei hãrþi în toc mite 
de Intel, majoritatea fiind pla sate 
în Bucureºti, Braºov ºi Constanþa. 
www.sprint.com

TABÃRÃ

Forum IT 2006 
A doua ediþie a taberei naþionale Forum IT a avut loc în intervalul 23-28 
august, la Izvoru Mureº, sub egida Comisiei Naþionale a României pentru 
UNESCO ºi a Ministerului Comunicaþiilor ºi Tehnologiei Informaþiei. Eve-
nimentul, organizat de cãtre Asociaþia Forum IT cu sprijinul Autoritãþii 
Naþionale pentru Tineret, a pus faþã în faþã peste 150 de studenþi, elevi 
ºi tineri pasionaþi de IT&C cu profesioniºtii din domeniu, reprezentând 
firme de renume din þarã ºi companii multinaþionale. Programul a cu prins 
ºapte ateliere de management organizaþional, patru cursuri de jur nalis-
ticã IT, trei concursuri hardware ºi douã de asociativitate, pre zentãri ºi 
conferinþe, proiecþii de film tehnic, dezbateri interactive, activitãþi re-
crea tive, de socializare ºi team-building.
www.forumit.ro
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� Intel reduce preþurile
Intel a redus la jumãtate preþu-
rile pentru microprocesoarele 
sale mai vechi pentru PC-uri, 
pentru a promova mai eficient 
generaþia Core Duo. Miºcarea 
Intel a obligat rivalul Advanced 
Micro Devices (AMD) sã reducã 
preþurile pentru a putea þine 
pasul. 
www.intel.com

� Divertismentul, în top
Conform unui studiu Pricewa ter   -
houseCoopers, cheltuie lile pen-
tru serviciile media ºi de diver-
tis ment vor atinge, în 2010, la 
nivel internaþional, peste 1.400 
miliarde euro. Numai pentru 
serviciile de di ver    tisment online 
ºi wireless se vor cheltui peste 
53 miliarde euro, cel mai rapid 
ritm de creº tere urmând a fi în-
registrat în Asia.
www.pwcglobal.com

 

� SanDisk preia Msystems
Producãtorul de cipuri de me-
morie flash SanDisk a achi zi-
þionat compania israelianã 
Msystems, un alt important 
producãtor de cipuri flash, care 
are produse complementare. 
Acordul face parte din procesul 
de consolidare a sectorului de 
profil.
www.sandisk.com

� HP susþine Debian
Primul mare producãtor de 
hard ware care va susþine distri-
buþia Debian Linux este 
Hewlett-Packard, care o va inclu-
de pe serverele sale, ProLiant ºi 
HP BladeSystem. Distribuirea va 
fi fãcutã direct de HP, fãrã inter-
venþia unui alt intermediar, 
lucru care permite facilitãþi de 
garanþie mai accesibile pentru 
clienþi. Debian este un sistem 
de operare gratuit, creat de un 
grup de 1000 de voluntari care 
au colaborat prin internet pen-
tru conceperea acestuia.
www.hp.com

� Lightroom Beta pentru
 Windows 

Adobe Systems a lansat versi-
unea beta a Adobe Lightroom 
pentru Windows, soluþie inte-
gratã de prelucrare a imagini lor 
digitale pentru fotografii 
profesioniºti. Momentan, apli-
caþia este gratuitã.
labs.adobe.com/technologies/
lightroom

TEHNOLOGIE

Ultimele licenþe 3G
Termenul limitã pentru depunerea 
ofertelor de achiziþionare a ulti  me-
 lor douã licenþe de telefonie 3G 
este 4 septembrie. Pânã acum, cinci 
com panii au cumpãrat caietele de 
sar cini. Dintre acestea, numai douã 
sunt furnizoare de servicii de tele-
fonie mobilã: Telemobil (Zapp), cu 
tehno lo gie CDMA, ºi Cosmote Ro-
mânia. A treia, Societatea Naþionalã 
de Radio comuni caþii, asigurã, prin 
Ra dio com, difuzarea ºi transportul 
pro gramelor publice de radio ºi te-
levi ziune, suport de transmisii pen-
tru reþelele de telefonie fixã ºi mo -
bilã, precum ºi pentru transmisiile 
de date ºi internet. Al patrulea ofer-
 tant, Combridge (Magyar Telekom) 
a lan sat un serviciu de telefonie fixã 
ba zat pe tehnologia VoIP. Un con cu -
rent important este ºi RCS&RDS, 
al doilea mare operator de televi-
ziune prin cablu din România, care 
ar putea oferi servicii 3G prin teh-
nologie wireless.

3G, nerentabil?
Deºi licenþele 3G sunt râvnite pe 
piaþa româneascã, la nivel mondial 

 3G:  o tehnologie „curãþatã” de companii, dar pe care utilizatorii o 
privesc cu destule rezerve.

analiºtii sunt destul de sceptici în 
ceea ce priveºte „priza la public” 
a tehnologiei. Astfel, la apariþia 
acesteia, se presupunea cã în scurt 
timp va cuceri piaþa de comuni caþii. 
Acum însã, dupã ºase ani, cârco taºii 
spun cã avantajele 3G sunt mo  deste, 
comparate cu costu rile masive pe 
care le impune ºi prevãd cã, pe ter-
men lung, acesta ar putea su feri un 
eºec rãsunãtor, mai ales în Europa, 
unde apetenþa utilizato ri lor pentru 
acest serviciu este sub aºteptãri. 
Un exemplu este Finlanda, care 
subvenþioneazã vânzarea termina-
lelor compatibile, sau Suedia, care 
a oferit gratuit licenþele pentru 3G. 
Un efect al popularitãþii scãzute a 
tehnologiei îl reprezintã, pentru ope-
ratori, tendinþa de convergen þã a 
serviciilor de telefonie fixã ºi mo bi-
lã, care presupune accesul te lefo-
nului mobil la reþeaua de telefonie 
fixã prin tehnologia Wi-Fi. Din acest 
punct de vedere, inte re sul RCS& 
RDS pentru ultimele li cenþe locale 
3G este mai mult decât justificat, 
în condiþiile în care deþinã torii pri-
melor douã licenþe, Vodafone ºi 
Orange, nu au intenþia sã lan seze 
servicii de telefonie convergente.
www.mcti.ro

CONTRACT

RCS&RDS îºi extinde reþeaua 
Grupul RCS&RDS a semnat un contract cu ECI Telecom Israel în vede-
rea modernizãrii reþelei proprii de fibrã opticã existentã în marile 
oraºe din þarã ºi pentru crearea unei noi reþele regionale în Moldova. 
Cu sprijinul companiei israeliene se vor implementa  primele capacitãþi 
de 10 Gbps ºi se va creºte viteza de transmisie între nodurile reþelei. 
ECI va mai interconecta reþeaua RCS&RDS cu alte reþele ale unor 
ope ratori internaþionali, pentru ca firma româneascã sã ofere servicii 
triple-play în Europa de Est. Grupul oferã deja servicii CATV ºi DigiTV 
în Ungaria ºi Slovenia ºi intenþioneazã sã intre pe piaþa cehã cu serviciul 
DigiTV. 
www.rcs-rds.ro

SONY

Produse în 
premierã
Sony este gata sã scoatã pe piaþã o 
unitate GPS compatibilã cu apa ra-
tele foto ale firmei, care va putea 
adãuga pozelor informaþii despre lo-
cul în care au fost fãcute. GPS-CS1 
are dimensiuni reduse, o memorie 
de 31 MB ºi poate fi programatã 
pentru a înregistra, la fiecare 15 se-
cunde, poziþia utilizatorului, putând 
sincroniza, cu ajutorul aplicaþiei GPS 
Image Tracker, momentul la care 
au fost fãcute pozele ºi locaþia.
GPS-CS1, care costã în jur de 150 
de dolari, este compatibil cu orice 
aparat foto ce produce imagini JPEG 
cu standardul EXIF 2.1. 

Aceeaºi companie oferã utilizatori-
lor, în premierã, un dispozitiv de co-
municare ºi divertisment, conectat 
la internet prin Wi-Fi. „Mylo” (my 
life online) Sony este un aparat hibrid 
care concureazã cu produse precum 
Sidedisk (de la Dancer) sau Nokia 
770, oferind servicii de mesagerie 
instant, acces HTML, e-mail ºi apli-
caþii pentru vizualizare ºi acces multi-
media. Dispozitivul Wi-Fi, care 
costã 350 de dolari, dispune de un 
ecran de 2,4 inchi ºi de o memorie 
flash de 1 GB ce poate fi extinsã la 
4 GB ºi oferã compatibilitate MP3, 
ATRAC ºi WMA.
www.sony.com

 „Mylo”:  similar consolei PSP, 
se adreseazã fanilor muzicii ºi ai 
mesageriei instantanee. 

 GPS-CS1:  mic ºi uºor, dispoziti-
vul poate fi ataºat uºor la curea 
sau la rucsac.
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ANIVERSARE

10 ani de Flash
În luna august s-au împlinit 10 ani 
de la apariþia popularului Flash. 
O micuþã companie americanã, 
Future Wave, lansa în 1996 apli-
caþia FutureSplash Animator, care 
venea ºi cu un plugin ce permitea 
rularea interactivã a animaþiilor 
în interiorul unui browser. Totuºi, 
Future Wave se confrunta cu o pro-
blemã esenþialã, specificã aproape 
oricãrei tehnologii de pionierat: 
deoarece plugin-ul nu era încã 

Dacã ideea de multicore vi se pare 
interesantã, ce ziceþi atunci de pro-
cesorul cu o mie de nuclee? Compa-
nia americanã Rapport Incorporated 
lucreazã la Kilocore 1025, un pro-
cesor destinat dispozitivelor mobile 
(telefoane, media playere) care va 
integra nu mai puþin de 1024 de 
nuclee pe 8 biþi, asistate de un nu-
cleu Power PC, cel de-al 1025-lea, 
care pe de o parte le coordoneazã 
pe primele ºi pe de altã parte exe-
cutã task-urile de interes general. 
Conform companiei, Kilocore 1025 
va rezolva un aspect fundamental 
de care producãtorii de dispozitive 
mobile se izbesc, ºi anume acela de 
a reuºi sã ofere performanþã în con-
diþiile unui consum minim de ener-
gie. Datoritã faptului cã integreazã 
foarte multe nuclee, procesorul 

EVOLUÞIE

LCD-ul cucereºte piaþa TV-urilor  
Numãrul LCD-urilor TV livrate în anul 2009 se va dubla faþã de vânzãrile 
estimate în acest an, crescând spec taculos de la 41 de milioane la 96,9 
milioane de unitãþi. Aceastã creºtere va duce, practic, la „moartea” tele-
vizoarelor cu tub catodic (CRT), aratã un recent studiu DisplaySearch. De 
la lansarea lor pe piaþã, în 1929, televizoarele CRT au deþinut, pânã 
acum, supremaþia în domeniul vânzãrilor. Primele semne de declin al 
vânzãrilor au apãrut la sfârºitul anului trecut, când valoarea pieþei LCD 
TV a depãºit pentru prima oarã în istorie 10 miliarde dolari, în timp ce 
vânzãrile de CRT TV s-au ridicat la doar 7,46 miliarde dolari. Principalii 
furnizori de LCD TV sunt Samsung (lider de piaþã), Sharp, LG.Philips 
ºi taiwanezii de la AU Optronics. 
www.displaysearch.com

BATERII CU PROBLEME 

Atenþie la incendii
Dell a anunþat retragerea volun-
tarã de pe piaþã a 4,1 milioane de 
acumulatori litiu-ion Dell cu ce lule 
produse de Sony. 
În anumite condiþii, rar întâlnite, 
aceºti acumulatori se pot supra în-
cãlzi, existând riscul unui incen diu. 
Acumulatorii ce urmeazã sã fie 
retraºi au fost comercializaþi îm-
preunã cu o serie de notebook-uri 
ºi staþii de lucru sau separat, in-
clusiv în punctele de service. Pe 
acumulator este imprimat logo-ul 
Dell ºi una din urmãtoarele va-
riante: „Made in Japan”, „Made 
in China” sau „Battery Cell Made 
in Japan Assembled in China.”  
Numãrul de identificare al fiecãrui 
acumulator apare pe o etichetã 
albã. 
Mai multe detalii pot fi gãsite pe 
pagina companiei. Mãsura survine 
unor incidente recente, în care acu-
mulatori de notebook-uri Dell au 
luat foc în timpul unor eveni mente 
oficiale.
Totuºi, Dell nu este singura com-
panie ale cãrei notebook-uri au 
luat foc, probleme similare fiind 
ra portate ºi în legãturã cu unele 
exemplare de la HP sau Apple.
Existã specialiºti care sunt de 
pãrere cã, din dorinþa de a obþine 
putere ºi capacitate cât mai mari 
într-un spaþiu cât mai redus, unii 
producãtori au trecut în ultima 
vre me pe plan secund anumite 
elemente de siguranþã (cum ar fi 
grosimea elementelor de separare 
din interiorul bateriei). 
În acest mod, din cauza unui re-
gim de solicitare mai intens, ba-
teriile se pot supraîncãlzi ºi chiar 
lua foc, aºa cum s-a vãzut deja.

www.dellbatteryprogram.com

MICROSOFT

Player media
Microsoft va lansa pânã la sfâr ºi-
tul anului un player media portabil 
ce va fi oferit sub numele Zune.
Umbrela Zune va acoperi o arie 
mai largã de produse ce nu se vor 
limita numai la hardware, ci vor 
include ºi software, servicii online 
pentru muzicã ºi video în cadrul 
cãrora utilizatorii vor putea de ase-
menea sã formeze comunitãþi ºi 
sã-ºi împãrtãºeascã opiniile cu pri-
vire la melodii, clipuri etc. Este un 
rãspuns unitar ºi de ansamblu (hard-
ware + software + servicii) pe care 
Microsoft îl pregãteºte pentru a 
pune capãt dominaþiei deþinute de 
Apple pe piaþa muzicalã.
Revenind însã la playerul Zune, va 
fi un model cu hard disk (cel mai 
probabil de 30 GB pentru început) 
ce va include ºi funcþii mai puþin rãs-
pândite precum o conexiune Wi-Fi. 
Conform informaþiilor existente, 
Microsoft va pãstra în continuare 
ºi programul de pânã acum de co-
laborare cu producãtorii de pla-
yere portabile (denumit „Plays for 
sure”). Totuºi, rãmâne de vãzut 
câte opþiuni vor mai avea companii 
precum Creative sau iRiver pe o 
piaþã oricum destul de înghesuitã. 
La nivel declarativ, iRiver este 
încrezãtor, mizând pe faptul cã îºi 
va putea diferenþia produsele ºi 
afirmând cã îºi va continua cola-
borarea cu Microsoft.
www.microsoft.com
www.comingzune.com

 Zune:  primele fotografii ale 
prototipului indicã o asemãnare 
cu iPod-ul de la Apple. Totuºi, 
„rotiþa” din imagine nu este 
decât un sistem de control cu 
clic pe patru direcþii.

 Acumulator:  locul în care se 
poziþioneazã eticheta cu 
producãtorul ºi seria.

rãspândit, nu apãrea nici conþi nut 
ºi invers, deoarece nu prea exista 
conþinut, nici plugin-ul nu era 
instalat de cãtre utilizatori.
Pânã la sfârºitul lui 1996, Future 
Wave a fost cumpãratã de Macro-
media, care a redenumit produsul 
Flash ºi a recurs la o stratagemã 
destul de costisitoare, dar efici-
entã, pentru rezolvarea problemei 
de mai sus. A plãtit cãtre Netscape, 
al cãrei browser era dominant pe 
piaþã la acel moment, „o sumã 
semnificativã” pentru a o ajuta 
la distribuþia plugin-ului.
www.adobe.com

poate rula la o frecvenþã relativ 
scãzutã (100 MHz), fiind capabil 
totuºi sã prelucreze fluxuri mari 
de date. De exemplu, Rapport afir-
mã cã viitorul procesor va oferi uti-
lizatorului posibilitatea sã vizuali-
zeze un flux video live de înaltã 
definiþie pe un dispozitiv mobil cu 
un consum redus, la o vitezã de 5 
pânã la 10 ori mai bunã decât cu 
ajutorul procesoarelor actuale. Ca 
experienþã concretã, în cazul clipu-
rilor sau fluxurilor video care so li-
citã putere de calcul mai mare, uti-
lizatorul nu va mai avea parte de 
sãrituri sau întreruperi ale acestora.
Kilocore 1025 va fi lansat în 
2007, însã compania oferã deja o 
variantã mai redusã, cu 256 de 
nuclee.
www.rapportincorporated.com

RAPPORT

Procesorul cu o mie de nuclee

 Televizoare:  piaþa globalã va creºte cu 3% pe an , din punctul de 
vedere al numãrului de unitãþi livrate.
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 Vizitaþi un muzeu. Ajungeþi în faþa unei 
opere de artã. O priviþi dintr-o parte, din 
alta, o întoarceþi chiar pe toate feþele. 

Hmmmm! Pare frumoasã! Cu altã ocazie, vreþi 
sã faceþi un tur al Parisului. Sunteþi deasupra 
oraºului ºi vedeþi Champs Elysee, Turnul Eiffel; 
vã apropiaþi de acesta din urmã. Hmmmm! 
Interesant! Oþel de Reºiþa!

Pânã la urmã, vã întoarceþi la lucru. Aveþi în 
faþã piesa extrem de sensibilã ºi sofisticatã, de 
care aveþi nevoie de o ju mãtate de an încoace, 
la care cei de la pro iectare au muncit aproape 
un an de zile. O luaþi ºi pe aceasta, o priviþi din 
toate un ghiurile. Atenþie sã n-o scãpaþi! Nici o 
problemã, pentru cã oricum nu aveþi cum. Este 
doar o imagine tridimensionalã care este afi-
ºatã de un display care... pare mai altfel decât 
altele. Da, într-adevãr, aºa este. Imaginea chiar 
se vede în relief. ªi cum, nu aveþi nevoie de 
nici un fel de ochelari speciali pentru aceasta? 
Nu. De data aceasta, nu.

Fãrã accesorii

Fraunhofer Institut a readus în atenþie tema sis-
temelor de afiºare tridimensionalã, pre zentând 

în ultima vreme câteva proiecte prin care a 
demonstrat într-un mod practic cum pot fi fo-
losite tehnologiile din acest domeniu ºi la ce 
nivel au ajuns acestea. Germanii au oferit un 
kiosk tridimensio nal, pentru care utilizatorul 
nu are nevoie nici de ochelarii speciali, nici de 
mãnuºa virtualã specifice de obicei mediilor 
virtuale, fiind capabil sã afiºeze imaginea în 
relief ºi sã recunoascã gesturile realizate de 
utiliza tor. Au propus ºi un 3D Media Center, 
având ºi el acelaºi comportament, dar uºor altã 
des tinaþie. Kiosk-ul este destinat muzeelor, ma-
ga zinelor, aeroporturilor, spaþiilor publice în 
general, pe când Media Center-ul, deºi oferã 
posibilitãþi de exploatare similare, este orien -
tat cãtre aspecte mai personale, gen internet 
shopping, 3DTV, comunicaþii 3D prin internet. 
Ambele au la bazã acelaºi display Free2C dez-
voltat de Fraunhofer.

Modul de funcþionare

În cuvinte puþine, soluþia propusã de Fraun-
hofer implicã trei-patru elemente principale: 
mai întâi este vorba de un ecran în faþa cãruia 
sunt amplasate un ºir de lentile longitudinale 
alãturate. Un software special împarte imagi-
nea afiºatã în fâºii corespunzãtoare lentilelor 
astfel încât sã fie direcþionatã în mod distinct 
fiecãruia dintre cei doi ochi. Aceste lentile nu 
sunt statice însã, pentru cã ele îºi ajusteazã 
orientarea (deservite fiind de un mic motor) în 

Tehnologiile noi, combinate inteligent, pot oferi o modalitate comodã ºi intuitivã de inter-
acþiune între om ºi maºinã. Codrin Hosu

Vizualizare tridimensionalã

Încã din antichitate, Pitagora observa cã, 
raportat la un obiect exterior, fiecare dintre 
ochi are un punct diferit de observaþie. Abia 
însã pe la 1800 au fost fãcute publice 
primele cercetãri cu privire la faptul cã ochii 
au percepþii diferite ale obiectului din faþa 
lor ºi cã senzaþia de adâncime este datã de 
sinteza la nivelul creierului a celor douã 
imagini. Pe baza acestui principiu, Charles 
Wheatstone a prezentat în 1838 un aparat 
cu douã oglinzi, plasate în unghi, chiar în 
faþa nasului, care fãceau ca ochii sã recep-
þioneze douã imagini uºor diferite, rezul-
tând astfel o pozã (sau un desen) tridimen-
sional. Câþiva ani mai târziu, David Brewster 
a adus unele modificãri acestui dispozitiv, 
înlocuind oglinzile cu un sistem de lentile. 
Datoritã contribuþiei lor, ambii au fost cre-
ditaþi cu inventarea primelor stereoscoape.
În vremurile moderne, unele dintre cele 
mai populare soluþii folosesc o pereche de 
ochelari cu douã filtre colorate diferit (în 
roºu, res pectiv albastru). Utilizatorul pri-
veºte la o imagine (sau la un film) special 
adaptat astfel încât în urma filtrãrii sã se 
obþinã un efect similar celui descris la 
Wheatstone ºi Brewster.
În sfârºit, vã amintiþi probabil ºi de bine cu-
noscutele vederi tridimensionale care au o 
suprafaþã uºor „zimþatã”. Acela este de 

VIZIUNEA STEREOSCOPICÃ
fapt un sistem de lentile longitudinale care 
fac ca ochii sã perceapã fie care câte o imag-
ine distinctã, datoritã unghiului diferit de 
observaþie.
Acest din urmã principiu stã de altfel în linii 
mari la baza sistemului prezentat anul 
acesta de Fraunhofer Institut ºi, în cea mai 
mare mãsurã, la baza televizoarelor 3D 
dezvoltate de Philips.

 Vederea umanã:  imaginile percepute de cei 
doi ochi nu sunt identice. Creierul le 
sintetizeazã ºi obþine senzaþia de adâncime.

 Kiosk-ul 3D:  nu are nevoie de ochelari.
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Urmãrirea capului
Fraunhofer a pus la punct mai multe variante de module pentru ur-
mãrirea poziþiei capului, care includ atât camere obiºnuite, cât ºi ca-
mere rapide, de 120 Hz. Pentru obþi nerea unui grad ridicat de acurateþe 
ºi pentru mãrirea razei de acþiune, dezvoltatorii recomandã uti  lizarea 
unui sistem stereo cu douã camere.

Urmãrirea mâinii 
În aceastã situaþie, sistemul funcþioneazã foarte bine cu o camerã 
simplã (un webcam de exem plu), deºi poate fi ºi el îmbunãtãþit prin 
adãu garea mai multor camere. În afara poziþiei mânii, recunoaºte ºi 
anumite gesturi simple, specifice unor comenzi gen start, stop, stân-
ga, dreapta etc.

Urmãrirea ochilor
Sesizeazã punctul fixat de cãtre utilizator (li nia vizualã a celor doi 
ochi). ªi aici se folo seºte o camerã de 50 Hz.
Prin combinarea mai multor astfel de siste me de urmãrire (de exem-
plu, urmãrirea ochi lor ºi a mâinii) se pot obþine ºi modalitãþi noi de 
interacþiune cum ar fi privirea cãtre un anumit punct ºi realizarea 
unui anumit gest pentru apãsarea unui buton virtual.

INTERACÞIUNE NON-INTRUZIVÃ

funcþie de poziþia ºi miºcãrile capului celui care se aflã în faþa ecranu-
lui. Mergând mai departe pe firul necesitãþii, sistemul este dotat cu o 
camerã video care este folositã tocmai la detectarea miºcãrilor capului 
utilizatorului ºi cu un software special, care modificã imaginea afiºatã, 
în funcþie de unghiul de vedere al acestuia. De asemenea, pentru inter-
acþiune, existã ºi un modul (camerã + software) care detecteazã poziþia 
ºi miºcarea mâinii (atunci când ea este plasatã pe o anumitã zonã).
O soluþie oarecum asemãnãtoare, dar cu un nivel de sofisticare mai re-
dus, este oferitã de Philips. Aici avem o serie de lentile plasate la supra-
faþa display-ului, care sunt însã fixe. Imaginea care ar trebui în mod nor-
mal afiºatã pe ecran este prelucratã de un cip special (pe care Philips 
l-a denumit IC3D), care modificã aceastã imagine astfel încât fiecare ochi 
sã aibã o percepþie dife ritã, pentru a conferi senzaþia de adâncime.

Viitorul în 3D
Domeniul afiºãrii în relief a înflãcãrat multe spirite în industria display-
urilor, iar companiile care investesc bani în cercetare în aceastã direcþie 
nu sunt puþine. Existã chiar ºi produse comerciale care folosesc o 
tehnologie sau alta de afiºare (de exemplu Sharp are un laptop cu ecran 
3D sau Philips are pregãtite asemenea display-uri), nu numai concepte 
exemplificate practic precum cele de la Fraunhofer. Într-un viitor nu 
prea îndepãrtat, pentru producãtorii de display-uri, afiºarea imaginii 3D 
va fi probabil unul din elementele principale de diferenþiere. Piaþa se va 
transforma, iar aceastã transformare este pe cale sã înceapã acum.

codrin_hosu@chip.ro

Dupã cum se poate observa, primele douã soluþii amintite în articol 
nu necesitã din partea utilizatorului ca acesta sã foloseascã anu-
mite dispozitive speciale pentru inter acþi une. Cum face aceasta? 
Observând cu atenþie ceea ce face utilizatorul, cum gesticuleazã, 
cum se miºcã, unde anume se aflã.

 Interacþiune:  sistemul de urmãrire al mâinii recunoaºte gesturi 
simple pentru start, stop, stânga, dreapta. Urmãrirea punctului 
fixat se face prin determinarea liniei vizuale a celor doi ochi.
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Upgrade pentru Vista
Cu versiuni de test din ce în ce mai dese ºi mai complexe, se pare cã Windows Vista se apropie 
de lansare. Ne place sau nu, el va avea un impact puternic asupra configuraþiei ºi a modului în 
care ne vom folosi PC-urile de acum înainte ºi mulþi dintre noi îl vor adopta încã de la început. 
În acest articol vã vom arãta care sunt direcþiile pentru un eventual upgrade hardware eficient 
prin care sã aveþi PC-ul gata de Windows Vista. Ionuþ Bãlan, Beniamin Onaþ
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 Chiar dacã nu existã încã o datã clarã 
cu privire la momentul lansãrii ver-
siunii finale a lui Windows Vista, tot 

mai desele versiuni de test (Beta2 build 5472, 
pe care am fãcut testele, eventual RC1 pânã 
la momentul în care veþi citi acest articol) 
ne fac sã credem cã suntem aproape. De-a 
lungul acestui an am tot discutat despre ce 
este Windows Vista, ce aduce el nou ºi care 
au fost progresele înregistrate cu fiecare 
nouã versiune: optimizãri, eliminãri de 
bug-uri ºi aplicaþii noi. Acum a venit mo-
mentul sã lãsãm la o parte toate aspectele 
legate de cum funcþioneazã ºi la ce sunt 
bune adiþiile din Vista ºi sã ne îndreptãm 
atenþia spre ceea ce este de fapt foarte im-
portant, ºi anume de ce vom avea nevoie 
(din punct de vedere hardware) pentru a 
ne putea folosi de ele. Unii dintre noi îºi 
plãnuiesc cu grijã un upgrade, dar nu vor 
sã facã pasul cel mare pânã nu vãd pe piaþã 
versiunea finalã a lui Vista, iar alþii sunt 
nevoiþi sã facã acum upgrade-ul ºi cu sigu-
ranþã doresc sã ºtie cãtre ce sã se îndrepte.

Plan de upgrade 

Încã de la început, vrem sã menþionãm 
ceva: Vista (într-una din versiunile sale) 
va putea rula pe multe dintre configura-
þiile actuale, dar nu cu toate elementele sale 
date la maximum. În funcþie de ceea ce do-
riþi (aºteptaþi) sau aveþi nevoie de la Win-
dows Vista, vã veþi putea construi un PC 
adecvat, eventual pornind de la compo-
nentele pe care le deþineþi în acest mo-
ment. Ca orice lucru nou, Windows Vista 
vine sã rãspundã unor nevoi actuale, dar 

este ºi pregãtit (în teorie, în practicã rãmâne 
sã vedem) pentru a face faþã solicitãrilor 
utilizatorilor pentru urmãtoarea perioadã. 
Este ºi explicaþia pentru care o micã revizie 
hardware va fi necesarã pentru a ajusta 
performanþele sistemului de operare.

Susþinere hardware

În momentul prezentãrii primei versiuni de 
test, echipa din spatele Windows Longhorn 
avea gânduri foarte mari cu el. Cei trei piloni 
WinFS, Avalon ºi Indigo s-au transfor mat ºi 
s-au prãbuºit. A rãmas doar subsistemul de 

prezentare redenumit Aero, care este prin-
cipalul responsabil de schimbãrile ce vor 
trebui fãcute în PC-urile noastre. De la 
mo dalitatea clasicã GDI/GDI+, Microsoft 
a migrat cãtre un mod mai complex de pre-
zentare în care interfaþa graficã este bazatã 
pe DirectX ºi în care fiecare fereastrã va 
putea fi desenatã folosind accelerarea hard-
ware din placa video. S-a pãstrat însã ºi ve-
chea modalitate de prezentare, motiv pentru 
care ºi PC-uri mai slabe în ceea ce priveºte 
placa video vor putea rula Windows Vista. 
Cu alte cuvinte, cine vrea efecte frumoase 
pe desktop va trebui sã deþinã o placã vi-
deo capabilã de aºa ceva (conform specifi-
caþiilor, una capabilã DirectX 9 ºi cu un mi-
nimum de 64 MB RAM).

Informaþiile pe care le procesãm zilnic 
sunt tot mai multe ºi îmbracã forme din ce 
în ce mai variate, al cãror corespondent 
electronic este din ce în ce mai voluminos. 
Internetul ne permite viteze mai mari de 
transfer, unitãþile DVD sunt aproape depã-
ºite, iar pe hard diskuri spaþiul necesar 
este tot mai mare. Acest lucru nu se întâm-
plã neapãrat pentru cã sistemul de operare 
ocupã un volum foarte mare pe hard disk. 
Gândiþi-vã doar la câte filme sau muzicã 
deþineþi pe hard disk sau la cât vã ocupã 
jocul preferat. De-a lungul anilor ºi al evo-
luþiei complexitãþii aplicaþiilor pe care le 
ru lãm pe PC, se poate observa o creºtere 
constantã a nevoilor în ceea ce priveºte 
spaþiul ocupat ºi cantitatea de memorie pe 
care o avem instalatã pe sisteme. În Win-
dows, Linux sau MAC OS, memoria RAM 
ce stã nefolositã reprezintã bani aruncaþi 
pe fereastrã. Mai în glumã sau mai în se-
rios, Vista va rezolva aceastã problemã :). Windows clasic:  Vista poate rula ºi pe sisteme mai slabe fãrã Aero Glass activ.

 Aero:  desktop-ul din Vista prinde viaþã.
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Decizia de a migra cãtre un nou sistem de operare va fi la început destul de dificil de luat. Vã 
prezentãm zece motive care sã vã ajute sã vã hotãrâþi mai uºor.

1. Securitate: User Account Control

Windows Vista Windows XP

Cu aceastã opþiune activatã, fiecare opera þie 
care necesitã privilegii crescute trebuie sã fie 
acceptatã expres de cãtre utilizator prin confir-
marea într-o fereastrã de dialog.

Nu existã nici o posibilitate de a filtra exe cu-
þia operaþiilor.

Windows Vista oferã un suport mai bun pen tru 
sistemele mobile, începând cu posibilitatea de 
management a setãrilor pentru reþea, placã 
graficã ºi power management. Cine doreºte va 
putea sã modifice manual variabile legate de 
frecvenþa procesorului, strãlucirea display-ului 
sau modul în care va funcþiona hard diskul atunci 
când sistemul este alimentat de la baterie.

Existã doar setãri generice pentru funcþio na-
rea pe baterie, ce nu pot fi ajustate la fel de mult. 
Nativ, nu existã posibilitatea de a crea profi-
luri pentru conectarea la reþea.

Un sistem mai coerent de update-uri ºi li vrare 
a lor. Sistemul se poate configura în aºa fel încât 
sã nu mai fie nevoie de intervenþia utilizato-
rului pentru a aduce ºi instala update-urile.

Abia de curând Windows XP a început sã bene-
ficieze de un sistem similar de update.

Icon-urile de pe desktop sunt create vectorial, 
lucru ce permite modificarea dinamicã a dimen-
siunii lor, fapt ce nu afecteazã ne gativ calita-
tea afiºãrii. Sunt favorizate re zoluþiile mai mari, 
în care obiectele de pe desktop se vor distinge 
la fel de bine.

Odatã cu creºterea rezoluþiei display-ului, se 
pot observa ºi scãderi în calitate, modificarea 
dimensiunii fonturilor având un aspect dra-
matic asupra ferestrelor aplicaþiilor.

Prin folosirea acestora existã premisa introdu-
cerii pe ecran a unui set per sonalizat de senzori 
care sã extindã funcþio nalitatea desk top-ului 
clasic. Va fi uºor sã urmãrim starea compo-
nentelor hardware sau cele mai noi ºtiri.

În mod implicit, în Windows XP nu existã po-
sibilitatea de a avea acest gen de informa þii 
la îndemânã. Însã cu aplicaþii de tip Sa murize 
sau DesktopX lucrurile se pot schimba în 
bine.

2. Mobilitate

3. Update-uri

4. Rezoluþii mai mari

5. Windows Sidebar ºi Gadget-uri

6. Backup

Pe lângã funcþia System Restore, Windows 
Vista deþine utilitarul Windows Backup, cu care 
se pot crea rapid copii de siguranþã atât pen-
tru sistem, cât ºi pentru anumite fiºiere.

System Restore este singura modalitate de a 
realiza acest lucru. Dezavantajul este acela 
cã dacã se doreºte restaurarea unei situaþii, 
se vor pierde toate schimbãrile intervenite.

7. Organizarea fiºierelor

Pe lângã structura clasicã de directoare se fo-
loseºte ºi un mod de descriere ºi indexare a fi-
ºierelor bazate pe scheme XML. Pe baza lor, se 
pot crea asociaþii mult mai com plexe decât 
banala organizare pe directoare, permiþând gru-
parea rapidã a obiectelor care nu se aflã neapã-
rat în aceeaºi locaþie fizicã.

În afarã de organizarea pe baza directoarelor, 
Windows XP nu mai are ºi altã modalitate de 
organizare.

8. Windows SideShow

Prin aceastã tehnologie se permite folosirea 
celui de-al doilea display pe dispozitivele mo-
bile, pe care sã fie redate informaþii esenþiale 
(de exemplu e-mail-urile), fãrã a fi nevoie de 
pornirea efectivã a aparatului.

Nu existã o opþiune de acest tip.

9. Recunoaºterea limbajului

Modulul Speech Recognition este capabil sã 
recunoascã un set de comenzi vocale, pe baza 
cãrora Windows Vista sã fie manevrat. 

Nu existã implementatã o astfel de opþiune.

10. Aero Glass

Interfaþa graficã afiºatã folosind func þiile de 
accelerare hardware 3D din plãcile video ºi care 
permite crearea unui desktop mai bine ci-
zelat.

În acest moment, în mod nativ, în Windows XP 
nu existã aºa ceva. Pe viitor este posibil ca Aero 
sã fie portatã ºi pe Windows XP sau se pot folosi 
aplicaþii de genul Windows Blinds sau DesktopX.

Puterea de calcul se dubleazã la fiecare 
optsprezece luni sau cel puþin aºa ne-am 
obiºnuit sã spunem, plecând de la celebra 
lege a lui Moore. Ori de câte ori apare un 
procesor nou, ne grãbim sã îi studiem per-
formanþele deºi suntem conºtienþi cã în 
peste 70% din cazuri nu le vom putea atin-
ge. Dar, cu toate acestea, tot le achiziþio-
nãm. Am vãzut destule cazuri în care 
entuziaºti se lãudau cu noul lor procesor 
afirmând cu mândrie cã stã ocupat doar 
50% în nu ºtiu ce aplicaþie folositã zilnic. 
Suntem de acord cu acest aspect, dar parcã 
nu meritã ca banii sã fie aruncaþi pe un lu-
cru care stã nefolosit. Cu siguranþã cã un 
procesor ce are un grad de încãrcare de 
90% va face acelaºi lucru ºi la bani mai 
puþini. Gândiþi-vã la acest aspect!

Dispozitivele auxiliare pe care le folo-
sim într-o proporþie mai micã sau mai mare 
pe PC încep sã devinã importante. Plecând 
de la tunerul instalat pentru a putea cap-
tura mai uºor ultimul episod din Lost ºi 
pânã la cel mai nou tip de volan cu Force 
Feedback pe care l-am primit cadou. Aces-
tea devin mai complexe ºi ne extind mo-
dul în care percepem ºi folosim PC-ul de 
azi ºi pe cel de mâine. Deja putem aduce 
în discuþie ºi dispozitive performante pen-
tru captura sunetului, prelucrarea ºi reda-
rea sa. Sau dacã ne cumpãrãm un imens 
ecran LCD în loc de clasicul CRT?

Fãrã îndoialã, toate acestea sunt direcþii 
cãtre care posesorii de PC-uri (cu Windows 
sau fãrã) vor apuca cu voia sau fãrã voia 
lor. Important este sã înþelegem de timpu-
riu dacã putem beneficia de pe urma aces-
tor adiþii ºi sã încercãm sã optimizãm 
bugetul pe care îl alocãm anual pentru up-
grade-ul PC-ului.

Scenarii

Cel mai simplu mod de a putea face o pla-
ni ficare eficientã a resurselor pe care vii-
torul dumneavoastrã PC cu Windows Vista 
trebuie sã le deþinã este sã vedeþi în care 
din urmãtoarele scenarii se încadreazã ºi 
la ce întrebãri trebuie sã rãspundã. Cu 
siguranþã cã veþi vrea sã rãspundã la toate, 
dar fiþi puþin realiºti ºi nu vã lãsaþi furaþi 
de val ºi de sloganurile de marketing. Buge-
tul pe care îl aveþi nu trebuie cheltuit în 
toate direcþiile, ci în cea care vã este de cea 
mai mare trebuinþã.

Mai mult spaþiu de stocare?

Bineînþeles. Cu cât mai mult, cu atât mai 
bine, veþi zice ºi suntem de acord cu acest 
aspect. Pe de altã parte însã, oricât de mult 
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spaþiu liber aþi avea pe hard disk, va fi umplut la fel de uºor. Din 
testele pe care le-am fãcut cu versiunile preliminare de Vista 
folosind mai multe scenarii de lucru, am ajuns la concluzia cã 
nu capacitatea de stocare a hard diskului este cel mai important 
element, atâta vreme cât veþi avea tot timpul 30-40 GB liberi 
care sã poatã fi umpluþi la nevoie. Mult mai importantã este 
viteza sa, o creºtere a ei având un impact spectaculos în func-
þionarea lui Windows Vista, indiferent de versiune. Atunci când 
veþi lucra cu aplicaþii ce necesitã „citirea” unor cantitãþi mari de 
informaþie de pe hard disk, veþi aprecia o vitezã crescutã. Un 
exemplu în acest sens este Windows Movie Maker sau chiar in-
terfaþa Windows Media Center prin care PC-ul dumneavoastrã 
îºi schimbã aspectul într-un Media Center în toatã puterea cu-
vântului. Faceþi des capturi de pe camera video sau tuner? 
Atunci da, un hard disk rapid ºi de capacitate mare este ceea ce 
aveþi nevoie în viitorul apropiat.

Ce fel de placã de bazã?

Orice PC nou se va modela în jurul unei plãci de bazã adecvate 
ºi care va fi motorul dezvoltãrii viitoare, chiar dacã nu va folosi 
la maximum toate opþiunile.  Majoritatea modelelor noi de plãci 

CÂT MAI ÎNCÃPÃTOR
În privinþa hard diskurilor, Microsoft nu are atenþionãri speciale 
referitor la viteza de rotaþie a platanelor, din punctul de vedere al 
sistemului Vista Premium, orice turaþie fiind peste pragul minim... 
singurele pretenþii vor fi ale dumneavoastrã. Totuºi, deºi nu se 
menþioneazã explicit, viteza de transfer conteazã, iar aplicaþia de 
verificare a sistemului Vista Ready mãsoarã ºi puncteazã rata de 
transfer a hard diskului. Aºa cã recomandarea noastrã e sã aveþi 
totuºi mãcar 7200 rpm, care ar trebui sã vã asigure o ratã susþinutã 
de cel puþin 50 MB/s. Legat de capacitatea de stocare, se menþio-
neazã doar un minim de 15 GB liberi pentru instalare ºi un minim 
de 40 GB per total pentru versiunea Premium. Condiþiile sunt uºor 
de îndeplinit, necostisitoare, dat fiind cã cel mai mic hard disk pe 
care îl puteþi gãsi astãzi în oferte e de 80 GB, iar preþul în jurul a 50 
de euro. Deºi Vista va suporta ºi hard diskuri hibride, cu memorie 
flash, momentan acestea nu sunt de gãsit, iar lansarea unui astfel 
de model nu se întrezãreºte pentru urmãtoarele luni. Nu-i nimic, 
sunt bune ºi modelele clasice! Recomandarea noastrã în materie 
de hard diskuri vizeazã unitãþi cu interfaþã SATA sau SATA2, cu su-
port pentru NCQ ºi un minim de 160 GB (zona de Best Buy actu-
alã), neavând nimic de-a face cu vreo specificaþie Microsoft.

 Hard disk:  în aºteptarea 
hard diskurilor hibride, sunt 
bune ºi cele clasice.
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de bazã sunt concepute sã susþinã un proce-
sor de tip dual-core, care sã ruleze pe 64 de 
biþi, adicã exact premisele pe care trebuie 
sã le aveþi în vedere pentru urmãtoarea 
perioadã. Atât Windows Vista, cât ºi siste-
mele de operare alternative suportã aceste 
tehnologii. Cantitatea de memorie ce poate 
fi instalatã pe ele este din ce în ce mai mare, 
deci nici din acest punct de vedere nu sunt 
probleme. O discuþie poate fi iscatã în jurul 
suportului pentru plãcile video SLI sau Cross-
Fire, dar probabil cã rãspunsul la aceastã 
problemã existã deja în mintea celor care 
doresc experienþe multimedia la cel mai înalt 
nivel. Rãmâne sã aflaþi de ce tip de procesor, 
placã video ºi memorie aveþi nevoie pentru 
a face alegerea optimã.

Mai multã memorie?

La fel, o întrebare retoricã. Pe aproape orice 
sistem de operare folosit pe un PC, o canti-
tate mai mare de memorie are ca efect ime-
diat o vitezã crescutã prin faptul cã se re-
duce mult timpul de acces la hard disk 
pen tru încãrcarea fiºierelor necesare. Pe de 
altã parte, cu cât aveþi mai multã memorie 
pe sistem, puteþi încerca sã realizaþi ºi alte 
tipuri de operaþii, ce înainte vã erau inter-
zise. Windows Vista va fi lansat într-un mo-
ment în care fenomenul virtualizãrii va fi 
în plinã ascensiune. Va fi mult mai simplu 
sã testãm diverse scenarii folosind o ma-
ºinã virtualã (în VMware, Parallels sau Vir-
tual PC) decât sã riscãm sã ne deteriorãm 
propriul sistem. Totuºi, faþã de versiunile 

anterioare de Windows, Vista va avea nevoie 
de un minim crescut (512 MB), la care trebuie 
adãugatã cantitatea de memorie cerutã de 
fiecare aplicaþie importantã pe care veþi dori 
sã o folosiþi. De pe urma testelor noastre, 
într-o utilizare de zi cu zi pentru browsing 
ºi vizionare de filme, o cantitate de 1 GB este 
suficientã, Windows Vista Ultimate Edition 
funcþionând bine chiar ºi cu interfaþa Aero 
pornitã. Dar PC-ul dumneavoastrã nu va 
putea fi gata ºi de altceva, motiv pentru care 
sugerãm încã 1 GB pentru cazurile în care 

doriþi sã rulaþi jocuri sau aplicaþii CAD/
mul timedia mai complexe. Pe termen lung, 
pe mãsurã ce veþi diversifica operaþiile rea-
lizate pe PC, va creºte cu siguranþã ºi nece-
sarul de memorie.

Ce procesor?

O întrebare cheie cu un rãspuns simplu: orice 
procesor de generaþie actualã atâta vreme 
cât nu doriþi sã folosiþi Windows Vista la 
altceva decât destinaþiile clasice (office, multi-
media, gaming/CAD). De puterea sa va de-
pinde în mare mãsurã performanþa lui Win-
dows Vista, dar nu trebuie sã exageraþi. Existã 
alte zone în care puteþi investi atâta vreme 
cât procesorul pe care îl deþineþi face parte 
din clasa medie. Puteþi însã trata cu atenþie 
aspectele legate de virtualizare, dual-core ºi 
suport pentru aplicaþii pe 64 de biþi. Schim-
bãri importante în ceea ce priveºte viteza 
de rulare a sistemului de operare nu veþi ob-
þine neapãrat prin schimbarea frecvenþei, 
ci a tipului. În mãsura în care aveþi în ve-
dere folosirea soluþiilor de virtualizare, atun-
ci veþi avea nevoie de procesoare dual-core 
sau cu suport pentru virtualizare ºi viteza ob-
þinutã va fi mulþumitoare. Iar pentru gaming 
sau operaþii CAD, orientarea cãtre proce-
soare pe 64 de biþi va fi o bunã opþiune.

Ce placã video?

Aºa cum am mai spus, Windows Vista va avea 
nevoie de mult mai multã performanþã 3D 
decât oricare alt sistem de operare anterior 

MEMORII
Memoria este principala achiziþie pe care ar 
trebui sã o faceþi pentru a avea sistemul 
Vista Ready. Cât de ready va fi PC-ul dumnea-
voastrã depinde în cea mai mare mãsurã de 
cantitatea de memorie cumpãratã. Micro-
soft a indicat un minim de 512 MB pentru 
un sistem Vista Capable, respectiv 1 GB pen-
tru un sistem Vista Premium Ready, dar din 
nou e vorba de configuraþii ce asigurã doar 
buna funcþionare a sistemului de operare. 
La aceste cifre ar mai trebui sã adãugaþi 
memorie, în funcþie de ce vreþi sã faceþi, re-
comandarea noastrã fiind sã faceþi tot posi-
bilul sã atingeþi 2 GB (mai ales pentru confi-
guraþiile de gaming, editare foto ºi codare 
audio-video). Nu vã uitaþi la frecvenþa me-
moriilor sau la latenþe, diferenþa între o 
memorie medie ºi una foarte bunã fiind de 
obicei sub 10%, iar preþul de cele mai multe 
ori cel puþin triplu. Alegeþi perechea cu ca-
pacitatea cea mai mare la preþul cel mai mic. 
Microsoft a sãrit puþin calul recomandând 
memorii ECC (Error Checking and Correction) 
pentru o stabilitate mai mare a sistemului, 
acuzând faptul cã multe dintre erorile apãrute 

PUTERE DE CALCUL
Din punct de vedere al procesorului, Microsoft 
a spus-o clar: orice procesor din 2003 în-
coace ar trebui sã facã faþã cerinþelor, adicã 
ar trebui sã poatã rula în condiþii decente 
sistemul de operare. Microsoft cere un pro-
cesor de minim 800 MHz pentru un sis tem 
„Windows Vista Capable”, respectiv 1 GHz 
pentru un sistem „Windows Vista Premium 
Ready”. Aceste cerinþe sunt minimul necesar 
ca sistemul de operare sã se „miºte” bine, 
dar de aici utilizatorul trebuie sã se gân-
deascã ce are de gând sã facã cu sistemul. 
Nimeni nu îºi cumpãrã un sistem cu Vista 
doar pentru a scrie în Notepad, a naviga pe 
internet ºi a urmãri cu fascinaþie efectele 
Aero. Aºa cã alegerea procesorului ar trebui 
sã depindã în primul rând de necesitãþile uti-
lizatorului. Cerinþele sunt mai greu de neînde-
plinit decât de împlinit (dacã analizãm pro-
cesoarele din ofertele magazinelor ºi chiar 
pe cele din sistemele second hand): nici un 
procesor din oferte nu are mai puþin de 1,5 GHz, 
aºa cã nu prea aveþi cum sã greºiþi. Recoman-
dãm orientarea spre procesoare dual-core, 

în timpul rulãrii sistemelor de operare Win-
dows se datoreazã memoriilor slabe. Cu-
rios, alte sisteme de operare par sã se îm-
pace mai bine cu memoriile slabe blamate 
de Microsoft... sã fim serioºi, e mai probabil 
ca erorile sã þinã de programarea deficitarã 
decât de calitatea memoriilor. 
Memoriile ECC sunt ºi mult mai scumpe 
(cel puþin în momentul de faþã) decât cele 
nonECC... Aºa cã treceþi cu vederea pre-
tenþia ridicolã a Microsoft, faceþi rabat de 
vitezã la memorii în favoarea cantitãþii 
(asta dacã nu vã permiteþi cantitate mare 
la vitezã mare).

 Memorii:  conteazã în primul rând 
cantitatea disponibilã.

ce sunt la fel de accesibile ca ºi cele single-core 
ºi oferã o performanþã incomparabil mai bunã 
în tot mai multe tipuri de aplicaþii. Alegeþi 
brand-ul dupã propriile criterii, din punctul 
de vedere Vista ambele fiind la fel de bune. 
Urmãriþi totuºi ca procesorul sã ºtie setul 
de instrucþiuni pe 64 de biþi ºi de virtuali-
zare hardware, Microsoft având în plan atât 
versiunea Vista pe 64 de biþi, cât ºi inclu-
derea unei maºini virtuale. Între recoman-
dãri sunt procesoarele AM2 X2, procesoa-
rele Intel din seria 9xx ºi din seria Core 2. 
Alegerea vã aparþine!

 Procesor:  orice opþiune de pe piaþã se 
înscrie în specificaþiile Microsoft.
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Windows Rating Tool sau, mai nou, Windows 
Experience Index este ceea ce Microsoft pro-
pune pentru mãsurarea unitarã a performan-
þelor de care fiecare PC cu Windows Vista 
este capabil. Trecut prin diverºi algoritmi de 
agregare a unor informaþii preliminare ºi su-
pus multor critici, Windows Experience Index 
a ajuns sã fie acum un instrument de mãsu-
rare a dotãrii hardware a PC-urilor noastre. 
Pe baza valorii Windows Experience Index 
(cel puþin în build-ul Vista Beta 2, 5472), pe 
de o parte producãtorii de aplicaþii ºi de 
cealaltã utilizatorii vor putea avea o moda-
litate de mãsurã ºi categorisire unitarã a po-
sibilitãþilor sistemelor de a rula progra me. 
Probabil cã va fi mult mai simplu sã dãm un 
clic pe link-ul View software for my base score 
online (probabil funcþional din 28 august) 
ºi sã instalãm doar acele aplicaþii despre 
care ºtim cã vor rula foarte bine pe sistemul 
nostru ºi sã nu ne mai chinuim pe noi ºi PC-ul 
cu sarcini mult peste puterile sale. 
Scorul final Windows Experience Index 
trateazã cinci aspecte importante din com-
ponenþa unui PC. 
-  Processor: legat de procesor ºi puterea sa 
de calcul
- Memory (RAM): mãsoarã cantitatea de me-
morie instalatã pe sistem
- Graphics: evalueazã performanþa sistemu-
lui în Aero ºi vizeazã placa video
- Gaming graphics: prezintã informaþii legate 
de performanþele de gaming ale PC-ului

„Mãsurã” Microsoft: Windows Experience Index

 AVEÞI PC-UL GATA DE VISTA?

WINDOWS VISTA UPGRADE ADVISOR BETA
Rulând aplicaþia Windows Vista Upgrade Advisor beta de la adresa http://www.microsoft.
com/windowsvista/getready/upgradeadvisor/default.mspx veþi putea ºti de pe acum dacã 
PC-ul dumneavoastrã este pregãtit pentru viitorul sistem de operare Microsoft. Bifaþi doar 
tipul de operaþii pe care doriþi sã le faceþi în Vista ºi lãsaþi programul sã îºi spunã pãrerea.

- Primary hard disk: ce tip de hard disk ºi cât 
de bine poate susþine el Windows Vista
În final, pentru Windows Vista Ultimate 
Beta 2, build 5472 Windows Experience Index 

reprezintã cea mai micã valoare dintre cele 
prezentate mai sus, asupra cãreia utiliza-
torul trebuie sã acþioneze dacã doreºte per-
formanþe mai ridicate.

 Windows Experience Index:  informaþii de 
rating pentru PC.

 Windows Vista Upgrade Advisor beta:  
evaluaþi cât de pregãtit este sistemul din XP.

 AM TESTAT
Ca sã ne facem o idee despre modul în care progreseazã evaluãrile Windows Experience Index din Windows Vista Ultimate Edition Beta 2, 
build 5472 am fãcut un mic test. Pe o platformã am creat combinaþii de componente (CPU+RAM+Video) cu un procesor la P4 la 3,8 GHz ºi 
unul Pentium D 3 GHz, memorie de 512 MB, 1GB ºi 2 GB RAM ºi plãcile video PixelView 7900 GT (256 MB), Leadtek 7900GTX (512 MB). Cum 
schimbarea hard diskului nu a avut impact asupra notei finale, nu am insistat pe aceastã componentã. Rezultatele le puteþi urmãri în tabe-
lul de mai jos, luând ca elemente de reper ºi o configuraþie de laptop (Acer TravelMate 8004 LMi, cu 1,2 GB RAM) ºi un desktop AMD Athlon 
64 X2 Dual Core 3800+, 2 GB RAM ºi Radeon CrossFire X850.

Componenta Procesor Memorie Placã graficã Gaming graphics Hard disk

P4 NVIDIA 7900 GT 226 GB Free
3,8 GHz 512 256 Scor final

Scor Vista 3,6 2 5,9 5,7 5 2
P4 NVIDIA 7900 GT 226 GB Free

3,8 GHz 1024 256 Scor final
Scor Vista 3,6 3,9 5,9 5,8 5 3,6

P4 NVIDIA 7900 GT 226 GB Free
3,8 GHz 2048 256 Scor final

Scor Vista 3,6 5,3 5,9 5,8 5 3,6
P4 NVIDIA 7900 GTX 226 GB Free

3,8 GHz 1024 512 Scor final
Scor Vista 3,6 3,9 5,9 5,8 5 3,6

P4 NVIDIA 7900 GTX 226 GB Free
3,8 GHz 2048 512 Scor final

Scor Vista 3,6 5,2 5,9 5,9 5 3,6
Pentium D NVIDIA 7900 GT 226 GB Free
3,0 GHz 1024 256 Scor final

Scor Vista 4,1 4 5,9 5,7 5 4
Pentium D NVIDIA 7900 GT 226 GB Free
3,0 GHz 2048 256 Scor final

Scor Vista 4,1 5,2 5,9 5,7 5 4,1
Pentium D NVIDIA 7900 GTX 226 GB Free
3,0 GHz 1024 512 Scor final

Scor Vista 4,1 4 5,9 5,9 5 4
Pentium D NVIDIA 7900 GTX 226 GB Free
3,0 GHz 2048 512 Scor final

Scor vista 4,1 5,9 5,9 5,9 5 4,1

 Teste:  situaþii ipotetice alãturi de douã sisteme cât 
se poate de reale. Sus un laptop cu un scor de 2,2,  
iar jos un desktop cu un scor de 4,2.
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(atâta vreme cât doriþi efectele grafice active) 
prin prisma faptului cã va beneficia de un 
desktop accelerat hardware. Aplicaþii create 
special pentru Aero Glass sau cele din cate-
goria Flip3D au nevoie de o placã video 
DirectX 9 cu un minim de 64 MB RAM. 
Dacã folosiþi PC-ul pentru jocuri sau apli-
caþii ce au nevoie de graficã 3D, atunci tre-
buie sã investiþi în soluþii performante unde 
expresii de tip pixel shader performance 
sunt la ordinea zilei. Dar dacã vã limitaþi la 
browsing ºi la vizionarea de filme/elemente 
multimedia simple, nu aveþi de ce sã achizi-
þionaþi o altã placã video, deºi costul uneia 
DirectX 9 cu 128 MB sau 256 MB nu mai este 
aºa de mare. Experienþa Aero Glass va fi 
mulþumitoare sau puteþi renunþa la ea de tot, 
având în continuare acces la funcþiile Vista. 
Acesta va detecta automat de ce tip de placã 
graficã dispuneþi ºi va oferi cea mai bunã 
setare disponibilã pentru ea. Existã tweak-uri 
ce activeazã interfaþa Aero ºi pentru plãci 
video mai puþin performante, dar frumu-
seþea graficã obþinutã este umbritã de vi-
teza slabã de rulare a desktop-ului.

Un alt aspect pe care trebuie sã îl aveþi 
în vedere este cel legat de numãrul de moni-
toare pe care le puteþi conecta la placa video 
ºi ce rezoluþii poate aceasta sã ducã. Win-
dows Vista are un nou motor de randare a 
desktop-ului capabil sã redea icon-urile (vec-
toriale) cu aceeaºi acurateþe, indiferent de 
rezoluþia ecranului.

Ce tip de monitor?

Fãrã sã greºim, la momentul Vista, moni-
toarele CRT vor fi depãºite de mult. Va trebui 
sã alegem unul LCD ce suportã rezoluþii 

mari, de preferinþã widescreen. Windows 
Sidebar cu ale sale gadget-uri va deveni un 
companion nelipsit, ceea ce va determina 
o reconsiderare a modului în care alocãm 
ºi folosim spaþiul pe desktop. Rezoluþii de 
1400x1200 vor deveni destul de curând un 
lucru banal. Existã voci care susþin iniþiati-
va Microsoft de promovare a monitoare-
lor cu DRM, dar pânã acolo mai este un 
drum lung, aºa cã nu e cazul sã luãm în 

De fiecare datã când Microsoft lanseazã un 
nou sistem de operare, prima intenþie e aceea 
de a scãpa de mai tot hardware-ul existent. 
Aºa cã nu ar trebui sã ne mire pretenþiile 
Microsoft cu privire la... monitoare. Ne-a fost 
greu sã anticipãm cã Microsoft va include în 
lista de specificaþii ºi cerinþe de monitor, dar 
surprizele din Redmond, cel puþin cele neplã-
cute, se þin lanþ. Ce anume vrea Microsoft 
de la monitor? Suport pentru tehnologia 
HDCP (High bandwidth Digital Content Pro-
tection) care, în tandem cu tehnologia DRM, 
sã punã beþe în roate amatorilor de conþinut 
multimedia piratat. Un astfel de monitor va 
afecta calitatea imaginii (poate fãcând-o ne-
clarã sau limitând rezoluþia maximã ºi corec-
þiile de culoare în cazul conþinutului video 
HDTV). Totuºi, cu siguranþã, aplicarea aces-
tor mãsuri va revolta comunitatea IT ºi, de 
teama concurenþei, Microsoft ar putea s-o 
lase mai moale cu astfel de mãsuri radicale. 
Ce va fi, vom vedea... deocamdatã recoman-
darea noastrã e sã vã orientaþi spre display-
uri cu minimum 1024x768 ºi, dacã vã per-
miteþi, sã cãutaþi rezoluþii cât mai mari (prin 
trecerea la desktop-ul vectorial, Vista e op-
timizat pentru rezoluþii mari). Dacã vã per-
miteþi, ar fi foarte potrivit un monitor wide, 
care oferã atât rezoluþii mari (1680x1050), 
cât ºi ecran lat, fãcând loc Sidebar-ului ºi altor 
unelte Vista.

GRAFICÃ
Cerinþele de placã video sunt marea noutate a 
sistemului Vista în materie de hardware. Dacã 
în ceea ce priveºte memoria, Windows a fost 
lacom dintotdeauna, la placa video e un în-
ceput. De vinã e Aero, ce are nevoie de ac-
celerare DirectX 9. Am vrut un sistem de 
operare cu o interfaþã deosebitã, trebuie sã 
plãtim un preþ... deloc piperat. Pentru un 
sistem Vista Capable, Microsoft cere o placã 
video DirectX 9 Capable, de preferat cu su-
port pentru driver-e WDDM, fãrã a intra 
mai adânc în specificaþii. Pentru un sistem 
Vista Premium se cere o placã video cu su-
port nativ DirectX 9, cu suport hardware pen-
tru Pixel Shader 9, driver-e WDDM ºi o can-
titate de memorie de minimum 128 MB RAM. 
Dacã rezoluþia în care veþi rula sistemul de 
operare e de 1024x768, ar trebui sã vã des-
curcaþi ºi cu o placã video cu 64MB RAM, dar 
pentru rezoluþii superioare recomandãm 
cu cãldurã cantitatea decentã (ºi nu scumpã) 

discuþie acest aspect. Un al doilea monitor 
conectat la placa video nu este neapãrat 
un lucru pe care sã îl trecem cu vederea. 
Eventual, putem sã mai prelungim puþin 
viaþa vechiului CRT, dacã în buget nu 
avem prins un al doilea monitor LCD.

Ce unitate opticã?

Puteþi sã uitaþi de clasicul CD-ROM. Win-
dows Vista se instaleazã de pe un DVD, 
aºa cã prezenþa acestuia pe sistem este un 
lucru absolut necesar. Mediile Blu-ray sunt 
încã destul de scumpe ºi prezenþa lor nu se 
justificã decât în cazuri excepþionale. Aºadar, 
o unitate DVD dual layer pare a fi cea mai 
bunã opþiune, mai ales cã în Windows Vista 
existã un modul special pentru authoring-ul 
DVD-urilor, Windows DVD Maker.

Alte dispozitive?

Aproape de fruntea listei ar trebui sã îºi 
facã loc ºi un tuner TV cu care sã puteþi fo-
losi la maximum Windows Media Center. 
Dacã e sã fie tuner, unul hibrid capabil ºi 
de recepþie digitalã este un dispozitiv pe 
care îl puteþi include fãrã regrete pe lista 
de cumpãrãturi. O placã de sunet de gene-
raþie nouã este iarãºi un deziderat pentru 
pasionaþii de multimedia.

de 256 MB memorie video. ªi cum în oferte 
e greu sã gãseºti o placã non-DirectX 9, mai 
toate plãcile video pe care le puteþi cumpãra 
ar trebui sã poatã duce interfaþa Aero. Din 
nou, menþionãm cã am vorbit de cerinþele 
sistemului de operare. Dacã vreþi mai mult 
decât Aero (adicã jocuri), vã veþi impune 
singuri o placã video de ultimã generaþie sau 
chiar douã. Evitaþi pe cât posibil soluþiile 
grafice integrate, cele mai multe neîndepli-
nind condiþiile impuse de Vista Premium.

 Placã video:  Aero are nevoie de accelerare 
hardware DirectX 9 ºi 256MB memorie video.

 Monitor:  incredibil, dar dupã Microsoft, 
acest monitor nu ar fi optim pentru Vista!

MONITOR
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VISTA PE NOTEBOOK
Notebook-urile au obiceiul de a obþine ºi a-ºi etala certificãrile precum 
un veteran de rãzboi medaliile... De ceva vreme, pe tot mai multe 
dintre ele putem gãsi logo-ul „Vista Capable”. Cu sau fãrã autocolant 
care sã ateste certificarea, orice notebook pe care îl puteþi cumpãra 
din magazine este, din punct de vedere al procesorului, suficient 
de puternic pentru a rula Vista. Memoria este o problemã a acestor 
sisteme, cele mai multe configuraþii (chiar dotate cu procesor puter-
nic) nedepãºind 512 MB. Dacã notebook-ul pe care aþi pus ochii are 
doar atâta memorie, mai strângeþi bani pentru mãcar încã 512 MB 

de memorie, deºi poate ar fi bine 
sã faceþi de pe acum un efort mai 
mare ºi sã îl dotaþi cu 2 GB, ºtiut 
fiind faptul cã upgrade-urile de 
laptop nu sunt chiar la îndemânã. 
Atenþie mare la procesoarele gra-
fice integrate, nici unul de pe plat-
formele mobile din momentul de 
faþã neîndeplinind condiþiile Vista 
Premium. Þineþi cont cã dacã sis-
temul are doar 512MB de RAM ºi 
placa video nu are memorie dedi-
catã, aceasta va mânca din me-

moria sistemului... ºi nu veþi avea ºanse mari sã rulaþi Vista cu 
Aero pe 256 de MB de RAM. La secþiunea notebook-uri, Vista Pre-
mium are condiþii mai dure: obligatoriu hard disk hibrid. ªi cum 
acestea încã nu sunt de gãsit, dacã vreþi un notebook Vista Pre-
mium Ready va trebui sã mai aºteptaþi, dupã promisiunile unor 
producãtori, pânã în primul trimestru din 2007. În aceeaºi idee pre-
zentatã ºi la unitãþile de stocare pentru desktop, viteza de rotaþie 
a platanelor nu e specificatã, dar utilitarul Vista de analizã a siste-
mului puncteazã rata de transfer: aºa cã orientaþi-vã spre hard dis-
kuri la 5400 rpm sau 7200 rpm. Una dintre facilitãþile impresio-
nante oferite de Vista în domeniul notebook-urilor, SideShow, nu 
va putea folositã cu nici un notebook de pe piaþã, din cauza lipsei 
ecranului extern. Fiþi cu ochii în patru ºi citiþi textul de sub logo-ul 
Vista de pe notebook-uri, faceþi distincþia între Vista Capable ºi 
Vista Premium Ready!

Aºteptãm sau nu?
Existã zvonuri care spun cã Windows Vista, în varianta pentru 
integratori, va fi totuºi gata (aºa cum s-a anunþat) în toamna 
acestui an, adicã... imediat. Adoptarea sa va fi cu siguranþã doar 
o chestiune de timp pentru unii dintre noi ºi de disponibilitate 
financiarã. Sfatul nostru ar fi sã nu vã grãbiþi sã luaþi de pe acum 
sisteme Vista ready, chiar dacã producãtorii de sisteme vã atrag 
cu astfel de logo-uri. Aºteptaþi pânã când Windows Vista va fi 
disponibil ºi abia pe urmã începeþi sã vã modificaþi configuraþia 
PC-ului. Însã dacã nu mai puteþi aºtepta, ºtiþi cãtre ce sã vã ori-
en  taþi!

ionut_balan@chip.ro; beniamin_onat@chip.ro

 Notebook:  PC-urile 
mobile vor beneficia 
din plin de Vista... pe 
bani mulþi!

 Flip3D:  eye-candy emblematic pentru Vista.
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 Când au apãrut primele rezultate ale 
procesoarelor Conroe, puþini au fost 
cei care s-au îndoit de performanþele 

acestora în comparaþie cu procesoarele Intel 
anterioare (seria Prescott, Smithfield etc.) 
ºi cu actualele AMD AM2. Însã s-au gãsit 
destui cârcotaºi care au pus sub semnul în-
trebãrii disponibilitatea imediatã a noii ge-
neraþii, pornindu-se ample discuþii despre 
preþul plãtit pentru saltul de performanþã. 
Ei bine, toþi aceºti neîncrezãtori s-au în-
ºelat. Amarnic.

Conroe, disponibil în România!

Avem plãcerea sã vã prezentãm patru sis-
teme motorizate de noile procesoare Intel 
Core 2 Duo 6xxx, în tot atâtea configuraþii 
interesante. Primul aspect, foarte important 
de reþinut, ar fi cã sistemele nu sunt „serie 
limitatã” (custom made), în sensul cã nu 
sunt fãcute doar pentru a fi prezentate în 
diferitele reviste ºi site-uri de specia litate. 
Excepþie face, momentan,  picoBTX de la 
Maguay Impex, dar cine ºtie, odatã ce acest 
standard va „prinde”, nu-i va sta nimic în 
cale sã se afirme aºa cum meritã. Vorbim de 

sisteme ale cãror configuraþii sunt reale; 
puteþi oricând sã cumpãraþi unul similar. 
Subliniem acest lucru deoarece luna trecutã 
a mai fost prezentat un sistem de la Ultra-
PRO, însã acesta era, la data res pectivã, în-
zestrat cu o placã de bazã „sample” Giga-
byte GA-965P, nu cu versiunea comercialã. 

Money friendly

Vom începe cu sistemul cel mai atrãgãtor 
pentru buzunarele noastre, cel de la Ultra-
Pro. Este o configuraþie entry-level, cel puþin 
din punct de vedere al procesorului: este 
vorba de mezinul familiei Conroe, Core 2 
Duo 6300, rulând la viteza maximã la 1866 
MHz. Spre deosebire de sistemele ProSYS 
ºi Maguay, sistemul UltraPRO a fost gân-
dit pentru gamerul cu buget redus. Astfel, 
placa video este mai modestã, „doar” un 
NVIDIA 7600GT (producãtor ASUS, ca ºi 
al plãcii de bazã, P5B Deluxe). Oricum, 
aºa cum puteþi vedea din tabelul dedicat 
lui, sistemul trece proba de foc chiar ºi la 
rezoluþii mari, în jocuri de actualitate (sau, 
cel puþin, cu engine-uri de actualitate, 
preluate ºi de recentul Prey). Hard diskul 

este suficient de încãpãtor, spunem noi, 
asta dacã nu sunteþi un colecþionar de 
fiºiere cu legalitate îndoielnicã. ªi da, este 
suficient ºi dacã faceþi capturi video. Me-
moria DDRAM 2 este de asemenea aleasã 
în spiritul bugetului minim: cele douã mo-
dule de 512 MB Kingmax DDR2 667 MHz 
au latenþe comune: 5-5-5-15. Nu vã aºtep-
taþi sã gãsiþi o sursã prea impresionantã, 
nici carcasa gãzduitoare. Dar nu uitaþi pre-
þul excelent al întregului sistem! 

Iute de picior

Cel de-al doilea sistem pe care l-am luat 
sub lupã poartã semnãtura celor de la Pro-
Sys: Theon 2675 Duo Xtreme. Cronologic, 
acesta a fost sistemul cel mai iute de picior, 
cel puþin din prezentarea noastrã, ajun gând 
în laboratorul nostru cu mult înaintea „con-
curenþei”. Asemenea sistemului de vârf de 
la Maguay, are la bazã un mainboard de 
acum clasic, Intel Bad Axe D975XBX. Inte-
gratorii de la ProSyS sunt cu picioarele pe 
pãmânt ºi n-au încercat sã „sarã calul” de 
dragul performanþei. Au renunþat la o 
soluþie 3D de vârf, gen ATI CrossFire ºi au 

Intel a infirmat toate presupunerile ºi a dovedit disponibilitatea pe scarã largã a procesoarelor 
Conroe. Ne putem bucura ºi noi de ele prin intermediul configuraþiilor autohtone. Francisc Kurko

Supersonice Conroe, Supersonice Conroe, 
made in Romaniamade in Romania





38  | CHIP | SEPTEMBRIE 2006

TESTE & TEHNOLOGII SistemeTESTE & TEHNOLOGII Sisteme

ales calea unei singure plãci grafice. Aceasta 
nu putea fi 7950 GX2 din simplul motiv cã 
975X nu-l suportã (cel puþin, nu încã), deci 
s-a mers pe mâna unui 7900GTX. Deºi nu 
prea conteazã numele în acest caz (toþi pro-
ducãtorii au aceeaºi placã de re ferinþã 
NVIDIA, ambalatã mai mult sau mai puþin 
frumos, dotatã sau nu cu software ºi jocuri), 
vom aminti cã este vorba de un Leadtek 
WinFast PX7900 GTX. Sistemul Theon ne-a 
mai rezervat câteva surprize: o combinaþie 
cel puþin interesantã (ciudatã?) carcasã 
Foxconn (fãrã pretenþii serioase la titlul de 
carcasã pentru gaming) + sursã Chieftec de 
400 W (deºi pare micuþã, sursa este True 
Power ºi face faþã cu brio configuraþiei). De 
asemenea, s-au populat toate sloturile de 
memorii, cu module de 512 MB GeIL 
DDR2 667 MHz 5-5-5-15, din raþiuni buge-
tare (presupunem noi), deºi ºansa upgrade-
ului este mult redusã (Vista bate la uºã, nu-i 
aºa?). Un alt lucru remarcabil este folosirea 
a nu mai puþin de patru hard diskuri 
Seagate 7200.9 SATA II de 120 de GB, în 
RAID. Procesorul, capacita tea de stocare, 
cantitatea de memorie recomandã sistemul 
Theon oricãrui utilizator suficient de pre-
tenþios sã joace un joc la rezoluþii de peste 
1280x1024, cu setãri maxime de calitate 
sau sã facã diverse capturi, indiferent de cât 
de lung este materia lul de capturat. 

Puternic, pur ºi simplu

Cel de-al treilea sistem le aparþine celor de 
la Maguay ºi se recomandã ca fiind cel mai 
puternic sistem multimedia pe care l-am 
avut vreodatã în laborator. Am spus multi-
media ºi nu gaming, deoarece, chiar dacã el 
este deosebit de rapid din punct de vedere 
al procesorului ºi al hard diskurilor, la 
partea de 3D am avut de-a face ºi cu plãci în 
configuraþii SLI. Procesorul este cel mai 
rapid procesor desktop al momentului, In-
tel Core 2 Extreme X6800 la 2933 MHz. 
Hard diskurile Western Digital Raptor de 
150 GB, douã la numãr, dupã ce cã sunt 
cele mai nebuneºti unitãþi de stocare care 
au vãzut lumina zilei (evident, destinate 
segmentului non-servere), mai sunt ºi se-
tate în RAID 0. Am avut de-a dreptul un 
ºoc dupã ce am vãzut scorul de SYSmark 
2004: rezultatul a fost periculos de aproape 
de scorul obþinut de noi cu acelaºi procesor, 
însã mult overclock-at. Asta aratã cã de 
multe ori conteazã mai mult sã elimini un 
bottleneck (limitare datã de cea mai slabã 
com ponentã dintr-un sistem), decât sã 
pompezi pânã în pânzele albe într-un pro-
cesor ºi aºa mult prea puternic. Este ele-
gantã so luþia de optimizare a sistemului 
PowerStation X6800, totul coexistând într-

UltraPro Computers Ultra Performer                                        2900 LEI

Placã de bazã: ASUS P5B Deluxe, chipset Intel 965P

Procesor: Intel Core 2 Duo E6300

Memorie: 2 x 512 MB DDRAM 2 Kingmax 667 MHz, 5-5-5-15

HDD: Samsung SP2004C 200 GB, 7200 RPM, SATA-II

Rezultate:

Codare DivX: 63 fps

Photoshop: 180 sec (aplicarea a 12 filtre)

Quake 4: 98 fps (1280x 1024, High, Aniso 8X)

Sysmark 2004, overall: 247 puncte

ProSyS Theon® 2675 
Duo Xtreme

                                                                 7643 LEI

Placã de bazã: Intel Bad Axe D975XBX

Procesor: Intel Core 2 Duo E6700

Memorie: 4 x 512 MB DDRAM 2 GeIL 667 MHz, 5-5-5-15

HDD: RAID 0, 4 x Seagate Barracuda 7200.9 120813 120 
GB, 7200 RPM, SATA II

Rezultate:

Codare DivX: 87 fps

Photoshop: 136 sec (aplicarea a 12 filtre)

Quake 4: 174 fps (1280x 1024, High, Aniso 8X)

Sysmark 2004, overall: 347 puncte

Maguay PowerStation 
X6800

                                                               10715 LEI

Placã de bazã: Intel Bad Axe D975XBX

Procesor: Intel Core 2 Duo Extreme Edition X6800

Memorie: 4 x 512 MB DDRAM 2 Transcend 800 MHz, 5-5-5-16

HDD: RAID 0, 2 x WDC Raptor WD1500ADFD-00NLR1, 
10.000 RPM, SATA

Rezultate:

Codare DivX: 96 fps

Photoshop: 112 sec (aplicarea a 12 filtre)

Quake 4: 182 fps (1280x 1024, High, Aniso 8X)

Sysmark 2004, overall: 413 puncte

Maguay OfficePower 
Duo E6300/PBTX

                                                                 2511 LEI

Placã de bazã: Intel Coupeville DQ965CO / Guardfish DQ965GF

Procesor: Intel Core 2 Duo E6300

Memorie: 2 x 512 MB DDRAM 2 Transcend 800 MHz, 5-5-5-16

HDD: Barracuda 7200.9 160811, 160 GB, 7200 RPM, 
SATA II

Rezultate:

Codare DivX: 63 fps

Photoshop: 178 sec (aplicarea a 12 filtre)

Quake 4: fps (1280x 1024, High, Aniso 8X)

Sysmark 2004, overall: 252 puncte

un echilibru perfect. Avem din nou 2 GB de 
DDRAM 2, iar de data asta modulele sunt 
Transcend ºi au timing-urile 5-5-5-16 la 
800 MHz (din nou, s-au umplut sloturile 
de memorie). Spre deosebire de cele douã 
sisteme pre zentate anterior, la acest sistem 
s-a mers pânã la capãt cu atenþia la detalii: 
carcasã de nota 10, un clasic Chieftec BH-
02B-B-B bine aerisit, garantând pentru o 
funcþionare în parametri chiar ºi pe timp 
de varã, fie ºi una incendiarã. Sursa este de 
550 W, chiar dacã sistemul n-a trecut nici o 
clipã de 225 W. Dar este bine cã din acest 
punct de vedere avem uºa larg deschisã 
pentru upgrade (deºi ne îndoim serios cã 
aºa ceva ar fi necesar la sistemul de faþã, cel 
puþin în urmãtorul an, an ºi jumãtate). 

Putere pentru mediul office

Prezentãm ultimul sistem mai mult ca pe 
un deschizãtor de drumuri, fiind primul 

sistem BTX (picoBTX, ca sã fim mai pre-
ciºi) complet echipat din laboratorul nos-
tru. Ne-am putut convinge cu aceastã oca-
zie cã acest concept de BTX este unul 
foarte practic: fluxul de aer intrã prin faþã 
ºi traverseazã toatã carcasa direct, fãrã a 
întâlni obstacole aºezate perpendicular pe 
direcþia sa (spre deosebire de actualele car-
case ATX). Nu mai e necesar un debit la fel 
de mare de aer, iar sistemul este mult mai 
silenþios, graþie ºi cooler-ului foarte isteþ. 
Dintre toate sistemele, acesta din urmã este 
cel mai futuristic, deoarece placa de bazã 
Intel Q965 nu mai beneficiazã de suportul 
unui cip Jmicron, deci adio produse pe in-
terfaþa IDE! Placa video este Intel GMA 
3000, o altã premierã CHIP. Aºadar, aveþi 
de unde alege: din septembrie vã aºteaptã 
sisteme office (Maguay 6300), jocuri – multi-
media entry-level (UltraPRO), medii spre 
high end (ProSyS) ºi high-end (Maguay 
Extreme Edition). Strângeþi banii, n-o sã 
vã parã rãu! francisc_kurko@chip.ro

 De buget:  soluþie pentru 
jocurile actuale

 Multimedia:  staþie de 
lucru pentru specialiºti.

 Dezlãnþuit:  cel mai 
puternic sistem care a 
ajuns în laboratorul CHIP.

 Pentru office:  o con fi-
 guraþie centratã pe o 
placã de bazã în format 
BTX.
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 De ce un test de proiectoare? Pentru 
cã, dupã ani buni de aºteptare, nu 
numai cã preþul acestora a coborât 

mult sub pragul celor 1000 de euro, dar ºi 
calitatea imaginii este mult superioarã. 
Dacã în urmã cu doi ani un proiector 
merita achiziþionat în medii corporatiste, 
astãzi nu mai e un moft sã îl achiziþionezi 
pentru a viziona un film acasã. Nu mai e 
un moft ºi datoritã preþului, perfor man -
þelor ºi superioritãþii sale în cele mai multe 
privinþe faþã de ecranele TV CRT, LCD 
sau plasmã. 

În comparaþie cu televizoarele LCD ºi 
cu display-urile cu plasmã, avantajul e clar 
de partea proiectoarelor. În primul rând, 
trebuie amintit raportul preþ/diagonalã. 
Dacã cele mai ieftine LCD TV-uri sau 
plasme cu diagonala de 80 cm nu coboarã 
sub valoarea de 1500 de euro, cu un 
proiector din testul nostru la un preþ mult 
mai mic se poate obþine o diagonalã ºi de 

7 metri. O comparaþie mai atentã va scoate 
în evidenþã limitarea LCD-urilor în unghiu-
rile de vizibilitate ºi parametrii de lumi-
nozitate/contrast mai slabi ai acestora. 
A van tajul se menþine ºi asupra unor plas-
me care au aceeaºi valoare cu a unui pro-
iector din comparativul nostru. În plus, 
proiec toarele oferã avantajul incon testabil 
al mobi litãþii, plus o conecticã bogatã pe 
care doar un televizor de vârf o poate avea.

Este drept, nimic nu e perfect, existând ºi 
probleme ºi aspecte dezavantajoase. Printre 
acestea se numãrã costurile de întreþinere ºi 
consumul. O lampã de proiector costã cel 
puþin 250 de euro ºi þine în medie 3000 de 
ore, ceea ce duce la o medie de 8 eurocenþi 
pe ora de funcþionare. La aceºtia se adaugã 
ºi consumul foarte mare al proiectoarelor, 
valoarea medie situându-se în jurul a 200 
Wh în mod neeconomic, iar pentru cele cu 
pretenþii se ajunge chiar la valori de peste 
300 W. Zgomotul ºi cãldura degajate de un 

proiector creeazã de asemenea disconfort, 
neîntâlnit de obicei la LCD-uri ºi plasme. 
Un alt aspect negativ este creºterea preþului 
în funcþie de rezoluþie, într-un ritm aproape 
exponenþial. Momentan, acest aspect este 
important doar pentru cei care proiecteazã 
imagini generate, în filme neobservându-se 
interpolarea, dar perspec tiva HDTV nu se 
împacã prea bine cu limitarea rezoluþiei de 
la 1920x1080 la rezo luþia de 1024x768 sau 
chiar 800x600. 

Testul de faþã îºi propune sã vã ofere cele 
mai bune soluþii pentru proiectoare ultrapor-
tabile, portabile ºi pentru cele destinate 
exclusiv utilizãrii casnice. În continuare vã 
invitãm sã citiþi impresiile noastre, sã anali-
zaþi cu atenþie tabelele alãturate pentru a 
vedea aspectele ce vã intereseazã mai mult 
(distanþa de la care am proiectat cu fiecare, 
lumi nozitatea, uniformitatea luminii, con-
trastul, consumul etc.) ºi, evident, cu mare 
grijã, sã decideþi.

Magie la birou Magie la birou 
ºi acasãºi acasã
Senzaþia imaginii proiectate nu poate fi egalatã de nimic. Pur ºi simplu, televizorul sau Senzaþia imaginii proiectate nu poate fi egalatã de nimic. Pur ºi simplu, televizorul sau 
monitorul pãlesc în faþa imaginii cu diagonalã mare. CHIP a testat gama de proiectoare sub monitorul pãlesc în faþa imaginii cu diagonalã mare. CHIP a testat gama de proiectoare sub 
1200 de euro ºi vã spune care sunt cele mai bune soluþii pentru prezentãri de business sau 1200 de euro ºi vã spune care sunt cele mai bune soluþii pentru prezentãri de business sau 
Home Cinema. Home Cinema. Francisc Kurko, Beniamin Onaþ, Alexandru Costache, Vasile Prodan.Francisc Kurko, Beniamin Onaþ, Alexandru Costache, Vasile Prodan.
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Acer

Acer PD322
Motto-ul inginerilor de la Acer când au 
proiectat modelul PD322, câºtigãtorul din 
categoria „panã”, a fost probabil „dacã este 
sã facem ceva portabil, atunci sã fie cu 
adevãrat portabil”. Iatã cã ºi-au atins scopul: 
PD322 este proiectorul ideal (are 1 kg!) 
pentru oamenii de afaceri care cãlãtoresc 
mult. Sã nu credeþi cã dacã este atât de uºor 
(ºi implicit mic), s-a fãcut rabat la calitatea 
imaginii. Nu. Cu ajutorul unei lãmpi destul 
de puternice pentru categoria sa (156 W) ºi 
al unui sistem de proiecþie ingenios, 
micuþul reprezentant Acer a obþinut cele 
mai mari note la capitolul luminozitate. ªi 
nu oricum, ci asigurând ºi o uniformitate 
maximã a luminozitãþii. Pe scurt, este ideal 
în prezentãri. 

Mai are ºi alte moduri de imagine pe 
lângã cel dedicat prezentãrilor (modul 

Magie la birou 
ºi acasã

DLP VERSUS 3LCD 
Redarea imaginilor în miºcare este la fel de 
importantã, dacã nu chiar mai importantã, 
decât preluarea lor (cu ajutorul camerelor 
de filmat) deoarece ea trebuie sã facã faþã ºi 
imaginilor generate direct din calculator, 
mai precise ºi mai pretenþioase, pe care 
orice anomalie se observã imediat. În gama 
de preþ propusã pentru testul nostru, au 
concurat douã tehnologii, una proprietarã 
Texas Instruments ºi una Epson. În 1987, Dr. 
Larry Hornbeck a avut o idee genial de sim-
plã: lumina poate fi modulatã cu precizie ºi 
prin reflexie, nu numai prin transmisie cum 
se fãcea pânã atunci. Ideea a putut fi pusã în 
practicã (Digital Light Processing) ºi se poate 
spune cã performanþele obþinute net supe-
rioare au scos definitiv de pe piaþã proiec-
toarele bazate pe un singur LCD. Totuºi, 
noua tehnologie era suficient de scumpã ca 
sã permitã dezvoltarea unei tehnologii ap-
ropiate ca performanþã ºi în condiþii de preþ 
chiar mai bune: 3LCD. Nici cei de la Texas 
Instruments nu au stat cu mâinile în sân, au 
analizat avantajele ºi dezavantajele celor 
douã tehnologii ºi au pus la punct o nouã 
tehnologie: DPL Cinema, care se aseamãnã 
oarecum cu 3LCD în sensul cã pentru fiecare 
din componentele de bazã ale luminii albe 
se foloseºte câte un circuit cu micro-oglinzi. 
Calitatea proiecþiilor este deocamdatã cea 
mai bunã, dar preþul le scoate din discuþie 
pentru majoritatea utilizatorilor obiºnuiþi. 
Analizând funcþionarea celor douã tehnolo-
gii folosite în proiectoarele din testul nostru, 
putem aprecia avantajele ºi dezavantajele 
lor. Evident, ambele tehnologii au câte o 
sursã de luminã albã. Calitatea „becului” 
utilizat este foarte importantã pentru valoa-
rea maximã a strãlucirii ºi, implicit, a con-
trastului. La 3LCD lumina se separã în com-
ponentele RGB prin trecerea prin oglinzi 
dicroice ºi, dupã alte câteva reflexii, se în-
sumeazã printr-o prismã cu reflexie dicroicã 

în obiectivul de proiecþie. Pierderile princi-
pale de luminã sunt pe oglinzi ºi în elemen-
tele modulatoare: cele trei ecrane LCD. La 
DLP, doar o micã parte din luminã ajunge pe 
ecran, deoarece roata cu filtre de culoare 
lasã sã treacã secvenþial componentele de 
bazã ale luminii. Se produce o micã pierdere 
ºi pe lentilele condensorului, dar ºi pe micro-
oglinzi. Tabelul din test evidenþiazã o dife-
renþã de pânã la 20% în putere consumatã 
la aceeaºi luminozitate a imaginii, în favoa-
rea 3LCD. 
Cea mai mare diferenþã este însã la senzaþia 
produsã asupra ochiului. Sistemul nervos 
central este supus unui efort destul de mare 
pentru a suprapune componentele de cu-
loare transmise secvenþial, specifice DLP. 
Pentru un observator fix, elementele în 
miºcare ale imaginii capãtã culori false, in-
existente, iar pentru un observator care îºi 

miºcã capul sau doar clipeºte, chiar ºi imag-
inile fixe capãtã culori aiurea extrem de 
obositoare (efectul cunoscut sub numele de 
„rainbow”). 
Cele douã tehnologii se comportã diferit ºi 
în timp. Pentru DLP, timpul îºi pune am-
prenta prin apariþia unor pixeli morþi pe mã-
surã ce balamalele în jurul cãrora se rotesc 
micro-oglinzile cedeazã ºi acestea se 
blocheazã într-o anumitã po ziþie. Cea mai 
mare parte a imaginii rãmâne însã clarã, cu 
culori asemãnãtoare cu cele ale echipamen-
tului când era nou. La 3LCD amprenta tim-
pului se observã pe imagine printr-o îngãl-
benire a acesteia, în cea mai mare parte din 
cauza îmbãtrânirii cristalelor nematice din 
LCD-ul corespunzãtor culorii albastre (lumi-
na extrem de puternicã, cu componente ul-
traviolete, distruge cristalele lichide). Pentru 
zonele unde LCD-urile sunt negre, energia 
se disipã în ecranele LCD, accentuând îm-
bãtrânirea lor. La DLP, lumina ce nu trebuie 
sã ajungã pe ecran este ºi ea reflectatã pe o 
patã neagrã, fãrã a se disipa pe circuitul cu 
micro-oglinzi. 

 TEHNOLOGIA 3LCD:  lumina albã a 
lãmpii se separã în componentele RGB 
prin douã oglinzi dicroice, este modulatã 
de panourile LCD ºi se recompune în 
prisma cu diagonalele oglinzi dicroice.

Oglindã

Oglindã

Oglindã

Oglindã dicroicã

Lampã

Panouri 
LCD

Obiectiv

Ecran
Oglindã dicroicã

Prismã

 TEHNOLOGIA 1 CHIP DLP:  lumina 
coloratã obþinutã dupã filtrele rotative 
este reflectatã de micro-oglinzi, pe ecran. 
Imaginea color se recompune prin 
suprapunere pe retina  observatorului. 

Placã DLP

Procesor

Memorie
Obiectiv

Ecran

Lampã

Oglindã

Lentilã condensor

Filtre de culoare

rotative

Lentile 

DMD
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PC), însã aparatul nu este gândit pentru 
utilizatorul de acasã care doreºte un 
home-cinema. Am observat la imaginile 
în miºcare un oarecare „lag” – o întârziere 
a imaginilor în miºcare, exact ca la TFT-
urile mai modeste. 

Imaginea este aruncatã de cãtre lentile 
în sus, fãrã a se apela la tehnica de montare 
a unui „obstacol” în faþa undei de luminã 
(metodã care are ca finalitate înjumãtãþirea 
undei de proiecþie). De aceea imaginea nu 
poate fi proiectatã foarte sus ºi este indicatã 
poziþionarea lui pe un suport înalt sau 
agãþarea sa. Concluzie: Recomandat oame-
nilor mobili!

BenQ
BenQ este singurul producãtor care a avut 
prezente la test proiectoare ce au acoperit 
toate cele trei categorii. CP120 este mo-

delul care a concurat la clasa de ultra-
portabile, W100 la categoria de Home 
Cinema ºi cele douã modele MP610 ºi 
MP720P la portabile. 

BenQ CP120 c
Este singurul proiector din aceastã clasã 
prezent în test care poate avea (opþional) 
un modul wireless, care permite o conec-
tare facilã între proiector ºi sursa de 
semnal video (notebook sau PC). Trebuie 
sã fiþi atenþi sã nu ieºiþi din raza 
semnalului. 

În rest, conectica acestui model este 
aceeaºi (cu mici excepþii) cu a celorlalþi 
concurenþi de la aceastã categorie: intrare 
S-Video, video compozit ºi D-SUB. Deºi 
la testul de luminozitate pe timp de noapte 
nu a obþinut o notã foarte mare, imaginea 
a prezentat o uniformitate prin care a 

Mulþi utilizatori, mai ales cei de acasã, folo-
sesc peretele drept ecran de proiecþie, ceea ce, 
din pãcate, reduce foarte mult din calitãþile ºi 
potenþialul proiectorului. De ce?, poate vã în-
trebaþi. În funcþie de gusturi, preferinþe, pe-
reþii sufrageriei pot avea diferite culori. Iar 
imaginile color proiectate pe un astfel de pere-
te vor avea serios de suferit. Sunt din ce în ce 
mai mulþi producãtori 
de proiectoare care iau 
în calcul acest aspect, 
permiþând setarea ma-
nualã a temperaturii de 
culoare, ce corecteazã 
acceptabil problema unui 
perete verde, albastru etc. 
Însã existã metode mai 
bune de a obþine o imagi-
ne idealã: ecranele de 
proiecþie. Fie cã vorbim 
de ecrane fixe, mobile 
(rolã), acestea 
îmbu nãtãþesc dramatic 
experienþa Home Cinema. 
Au însã un singur defect: sunt cam scumpe, 
de la aproape 100 de euro pânã la câteva 
sute ºi chiar peste 1000 de euro. De ce am 
cumpãra aºa ceva? Sã nu credeþi cã este vor-
ba de o pânzã simplã, pusã frumos pe o rolã 
sau prinsã într-un chenar de metal. Din con-
trã: ecranele au la suprafaþã materiale spe-
cial alese (dioxid de titan, carbonat de mag-
neziu), ce le conferã proprietãþi fizice foarte 
diferite, permiþând colectarea ºi apoi reflec-
tarea luminii înapoi cãtre privitori, astfel 
încât sã creascã strãlucirea imaginii. „Gain 
Factor” este termenul de specialitate pe 
care-l veþi întâlni la tot pasul când veþi cãuta 
ecrane de proiecþie. Gain (câºtig, în tradu-
cere) mãsoarã gradul de reflectivitate al su-
prafeþei ecranului ºi indicã raportul dintre 
lumina reflectatã din ecran ºi lumina reflec-

tatã de pe o tablã albã. Deci un ecran cu 
gradul de reflectivitate 1.0 reflectã aceeaºi 
cantitate de luminã ca o tablã albã, iar un 
ecran cu factorul de câºtig 1.5 (Gain Factor) 
reflectã cu 50% mai multã luminã decât ta-
bla standard albã. Existã ºi alte aspecte. De 
exemplu, unghiul de vizibilitate. Cu cât este 
mai mare factorul de câºtig, cu atât lumina 

este reflectatã înapoi 
cãtre centrul imaginii, 
cãtre proiector, deci cel 
care stã cel mai aproape 
de proiector va percepe 
o imagine mult mai lu-
minoasã decât cineva 
care stã în margini. Însã 
dacã acest factor este 
prea ridicat, existã pe-
ricolul apariþiei feno-
me nului de „hot-spot”, 
adicã o patã de luminã 
care este reflexia di-

rectã a luminii din proiector. Un 
avantaj major al ecranelor cu factor de câºtig 
mare este cã nu reflectã lumina din proiector 
pe pereþii din jur ºi, implicit, nu cresc lumina 
ambientalã, iar pe luminã de zi nici utilizato-
rii nu vor vedea în ecran lumina din mediul 
ambiental. Ecranele cu factor mic de câºtig 
(1 sau chiar mai mic, 0.8) vor reflecta lumina 
mult mai uniform, la toþi utilizatorii din 
came rã, însã ecranul va reflecta ºi pe pereþii 
din jur. În ultima vreme au apãrut ecrane gri 
(cu aluminiu sau alte materiale complexe, 
aliaje, pigmenþi gri), care au acelaºi contrast 
cu unul alb, însã creeazã tonuri mai întune-
cate, ce cresc experienþa Home Cinema pe 
întuneric. Un ecran gri reflectã mai puþinã 
luminã cãtre încãpere ºi viceversa, crescând 
astfel eficienþa sa în lupta cu lumina ambien-
talã generatã de proiector.          

ECRANUL DE PROIECÞIE, O INVESTIÞIE DEŞTEAPTÃ
ACER PD322

 cel mai uºor proiector din test
 uniformitate luminozitate
 ghosting imagini în miºcare

BENQ CP120 c

 conexiune wireless opþionalã
 cel mai mic consum de curent
 auto keystone

BENQ MP610 

 claritate imagine
 uniformitate luminozitate
 ergonomie telecomandã

 BENQ MP720P 

 modul opþional wireless
 luminozitate
 claritate imagine

BENQ W100

 rezoluþie nativã 16:9
 telecomandã iluminatã
 luminozitate
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reuºit sã depãºeascã majoritatea concu-
renþilor de acelaºi calibru. Acest aspect s-a 
pãstrat ºi la testele din timpul zilei. Meniul 
este unul ergonomic, iar singurul lucru 
care ar putea fi reproºat acestuia este impo-
si bili tatea de reglare a puritãþii albului ºi a 
gamma-ului. Spre deosebire de modelele 
„surori” BenQ, CP120 c a obþinut nota 
maximã la consum. 

BenQ MP610 ºi BenQ MP720P 
Deºi ambele proiectoare portabile sunt 
construite pe aceeaºi structurã, primele 
diferenþe apar la luminozitatea declaratã 
de producãtor. 

La acest capitol, MP720P se claseazã pe 
locul al doilea împreunã cu modelul 
Hitachi CP-X260 cu 2500lm. 

În rest, cele douã modele BenQ dispun 
de apro ximativ aceleaºi dotãri, MP720P 
având extra un conector DVI ºi o ieºire 
audio jack de 3,5 mm. 

Prezenþa filtrului de praf este un alt 
aspect care diferenþiazã cele douã pro-
iectoare, el lipsind de la MP610. La fel ca ºi 
CP120, MP720P, prezintã posibilitatea 
unei conexiuni wireless. Însã diferenþa 
faþã de modelul cel mai mic este cã acest 
modul este de aceastã datã opþional, el 
putând fi achiziþionat separat de produs. 

BenQ W100
Ultimul proiector se încadreazã la categoria 
Home Cinema. Structura pe care este 
construit este aceeaºi cu a lui MP610 ºi 
MP720P. Deºi ca greutate ºi dimensiuni s-ar 
fi integrat perfect în cate goria de por tabile, 
el dispune de o opþiune care l-a plasat 
hotãrâtor în categoria de Home Cinema: 
rezoluþia nativã în format 16:9. 

Conectica lui W100 este poate cea mai 
impresionantã între modelele BenQ (dacã 
nu considerãm partea de wireless): locul 
conectorului D-SUB a fost luat de unul 
DVI, are ºi intrare S-Video, video compozit 
ºi video component. Aceasta din urmã nu 
a fost prezentã la foarte mulþi concurenþi.
Un artificiu de care beneficiazã teleco-
manda este iluminarea butoanelor, lucru 
care este extrem de util cel puþin la început, 
pânã ne obiºnuim cu funcþiile ºi locul 
butoanelor. 

Dell
Proiectoarele Dell au lãsat o impresie 
foarte bunã în acest test, mai ales pe partea 
de construcþie ºi performanþe. Ne-a lipsit 
reprezentantul categoriei „home”, unde 
credem cã nu ar fi ratat podiumul, potrivit 
bunului obicei pe care l-am observat în 
acest comparativ: un meritat loc doi la 
ultraportabile (Dell 3400MP) ºi locurile 
unu ºi cinci la clasa portabile (2400MP ºi 

1200MP). Despre aceste proiectoare îþi 
faci o pãrere foarte bunã chiar de la 
deschiderea cutiei, când nu poþi sã nu 
rãmâi impresionat de construcþia ºi 
designul foarte reuºite ºi de pachetul de 
accesorii (între care se remarcã geanta). 
Despre aceasta s-ar putea spune multe, 
dar preferãm sã ne limitãm la un singur 
cuvânt: „blindatã”. Rar gãsim genþi solide 
ºi bine fãcute.

Chiar dacã nota de dotare nu este 
maximã pentru nici unul dintre modelele 
Dell din test, lipsurile nu sunt de naturã sã 
afecteze experienþa cu aceste proiectoare, 
de obicei fiind vorba de lipsa dotãrilor 
alternative (DVI, wireless etc.), mai puþin 
populare printre utilizatori. 

Telecomenzile au forme ergonomice în 
toate cazurile, dar dintre ele exceleazã cea 
a modelului 3400MP, care, prin prezenþa 
pointer-ului laser ºi a controlului de 
cursor, se dovedeºte a fi un instrument 
indispensabil în prezentãri.

Dell 3400MP
Modelul 3400MP ocupã doar locul al 
doilea în categoria ultraportabile, depãºit 
la mustaþã de modelul Acer. Principala 
criticã care îi poate fi adusã este aceea de a 
fi prea greu (aproape de douã ori mai greu 
decât câºtigãtorul), chiar dacã greutatea 
este datã de construcþia de calitate (com-
pactã, cu o carcasã metalicã, ce disipã bine 
cãldura). Conectica e similarã cu a mode-
lului Panasonic. 

Rezultatele mai slabe în modul de 
noapte au fost compensate de lumino-
zitatea bunã pe timp de zi. Din pãcate, 
acest model are nevoie de o distanþã mai 
mare de proiecþie decât cele mai multe 
proiectoare din test pentru obþinerea 
aceleiaºi diagonale, fãcându-l nepractic în 
încãperi mici atunci când e nevoie de o 
diagonalã mare.

Dell 2400MP ºi Dell 1200MP
Aceste modele se aseamãnã în majoritatea 
privinþelor. Superioritatea modelului 2400 
MP vine din rezoluþia de 1024x768 ºi din 
lampa de 260 W, ultima fiind „responsabilã” 
de rezultatele de excepþie pentru zona de preþ 
în care se aflã proiectorul. Modelul 2400MP 
are toate ºansele sã vã încarce serios factura 
de energie electricã prin cei 300 Wh consumaþi 
în mod neeconomic. 

Designul avangardist al modelului 
1200MP ºi rezoluþia de doar 800x600 suge-
reazã folosirea acestui proiector în prin-
cipal în sufragerie pentru vizionarea fil-
melor. Acest model are rezultate me dii, 
lampa de doar 200 W reuºind sã iasã în 
evidenþã doar prin contrastul bun în 
modul de zi.

EPSON EMP-S4

 capac lentilã culisant
 timp oprire ventilator
 lipsã zoom optic

DELL 2400MP 

 luminozitate
 contrast
 zgomot redus

DELL 3400MP

 pointer laser
 control mouse
 carcasã metalicã

DELL 1200MP
     

 contrast zi
 zgomotos
 ca ºi la 2400MP, uniformitatea luminozitãþii

EPSON EMP-X3

 control mouse
 distanþã proiecþie
 contrast
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Epson
Epson a avut prezente în acest test nici mai 
mult, nici mai puþin de trei proiectoare ce au 
acoperit douã din cele trei categorii CHIP. 

Mai exact, modelele EMP-X3 ºi EMP-
S4 au concurat la categoria portabile, în 
timp ce EMP-TW20 a þinut piept clasei 
„greilor”: proiectoarele Home Cinema. 

Epson EMP-X3 ºi Epson EMP-S4
Fãcând o analizã de ansamblu a celor douã 
concurente de la clasa portabile, am 
constatat cã sunt aproape identice. Surpriza 
pe care au oferit-o însã a fost aceea a 
clasãrii modelului EMP-S4 (mai slab ca 
specificaþii, însã cu o performanþã mãsuratã 
mai bunã) înaintea lui EMP-X3. Din punct 
de vedere constructiv, principala deosebire 
dintre cele douã modele este lipsa zoom-
ului optic la modelul EMP-S4, care este 
înlocuit cu unul digital ce amelioreazã 

destul de puþin calitatea imaginii în teste 
sintetice (din pãcate, la fel ca ºi la alte 
aparate ce au aceastã facilitate). 

Telecomenzile celor douã modele sunt 
la fel ºi dispun de un pointer cu menirea de 
a facilita o prezentare ºi controlul asupra 
mouse-ului. Acesta din urmã se face foarte 
uºor deoarece telecomanda are ºi un joystick 
ce permite atât controlul uºor al mouse-
ului, cât ºi o navigare comodã prin meniuri. 
Cã tot am ajuns la acest capitol, singurul 
lucru care ar putea fi reproºat meniului este 
lipsa unui mod de preview (în special la 
presetãrile modurilor imaginii). 

Epson EMP-TW20
Spre deosebire de cele douã modele de la 
categoria portabile, Epson EMP-TW20 are 
câteva deosebiri majore. Prima ºi cea mai 
importantã dintre ele am putea spune cã 
este rezoluþia nativã (în format 16:9) care, 

împreunã cu dimensiunile produsului, au 
fost principalele motive pentru încadrarea 
lui în categoria de Home Cinema. 

Cea mai importantã specificaþie a 
acestui produs o reprezintã posibilitatea 
de a modifica poziþia lentilelor atât pe 
verticalã, cât ºi pe orizontalã, ceea ce 
uºureazã în mod considerabil poziþionarea 
lui. Principiul este destul de simplu: nu îþi 
convine ceva la poziþia curentã a imaginii; 
cu un efort minim, prin câteva miºcãri ale 
rotiþelor responsabile cu modificarea po-
ziþiei lentilelor, ai rezolvat problema. Deºi 
la dotãri acest produs s-a clasat foarte 
bine, nota care l-a tras spre partea din 
spate a clasamentului a fost cea de lumi-
nozitate. Însã sã nu uitãm cã folosirea 
unui produs care este numai bun pentru 
vizionarea filmelor (formatul 16:9) este 
mult mai plãcutã seara (deci problema 
este în mare parte rezolvatã). 

Chiar dacã la prima vedere am fi tentaþi sã 
spunem cã este destul de simplu de testat 
un proiector, nu este deloc aºa. Sunt foarte 
mulþi parametri care trebuie luaþi în calcul 
când trebuie sã analizãm performanþele 
unui proiector. Nu se poate analiza în felul 
urmãtor: proiectorul A are o lampã de 250 
W, proiectorul B una de doar 200 W,  deci A 
este mult mai bun decât B. Rezultatul final, 
chiar la capitolul luminozitate, poate fi exact 
pe dos. Ca ºi la farurile maºinilor, sistemul de 
oglinzi este foarte important. De asemenea, 
conteazã unde proiecteazã lentilele ºi cali-
tatea lor. De aici reies abaterile dintre difer-
itele puncte ale suprafeþei de proiecþie. 
Aruncaþi o privire asupra procentelor de 
abatere ºi veþi fi uimiþi (dacã nu ºocaþi). De 
aceea am urmãrit un numãr impresionant 
de factori, a cãror sumã dã performanþa to-
talã a proiectorului.

Premise
Sã începem cu începutul. Existã mai multe 
moduri de abordare a mãsurãtorilor. Unii tes-
teazã toate proiectoarele de la aceeaºi dis-
tanþã, din aceeaºi poziþie. Alþii încearcã sã 
aducã aparatele la un numitor comun, por-
nind de la imaginea finalã obþinutã. Pentru 
aceastã variantã am optat ºi noi, deoarece 
considerãm cã imaginea finalã este cel mai 
important lucru. Pentru aceasta, am desenat 
douã dreptunghiuri, unul în format 4:3 ºi 
celãlalt de 16:9, pe o suprafaþã special aleasã 
pentru calitãþile sale de reflectare a luminii. 
Vom face o scurtã parantezã ºi vom spune cã 
este foarte importantã suprafaþa pe care proi-
ectaþi, dar mai pe larg, în oglinda dedicatã 
unei vizionãri ideale. Am potrivit proiectoarele 
astfel încât, cu zoom-ul optic la maximum, sã 
deseneze toate acelaºi dreptunghi(uri). Evi-
dent, unele proiectoare sunt în mãsurã sã 
umple dreptunghiul de la 1 m ºi un pic, altele 

trebuie duse la aproape 2 m ca sã reuºeascã sã 
facã imaginea la fel de mare. Evident, acestea 
din urmã sunt depunctate, deoarece într-o 
încãpere mai modestã ca dimensiuni (su-
fragerie, dormitor) nu avem la dispoziþie 
5-6 m pentru proiectarea imaginii la dimensi-
unea doritã. Aparatele cu zoom mare sau len-
tile wide au ieºit în evidenþã. Nici nu mai este 
cazul sã spunem, testele au fost fãcute într-o 
incintã cu luminã controlatã, pentru a avea 
aceleaºi condiþii oricând, pentru a putea repe-
ta orice test ori de câte ori e nevoie.

Luminozitatea
Pentru a mãsura luminozitatea proiectoarelor, 
am apelat la un aparat care asta ºtie cel mai 
bine, un luxmetru foarte sensibil (capabil sã 
mãsoare pe o plajã de 0 – 400.000 lucºi). Am 
simulat douã moduri de lucru: setãri de zi ºi de 
noapte. Se ºtie cã noaptea orice (sau aproape 
orice) proiector se descurcã bine, aºa cã am 
dorit sã vedem exact ce înseamnã acest lucru 
ºi din alte puncte de vedere, de exemplu clari-
tatea imaginii, culorile, contrastul, uniformi-
tatea imaginii (din punct de vedere al strãluci-
rii). Aºadar, am setat toate aparatele pe modul 
de imagine cel mai apropiat de rea litate, care 
la majoritatea proiectoarelor (cel puþin la cele 
care se respectã) înseamnã mo dul sRGB, iar la 
altele am mers pe un mod cât se poate de ap-
ropiat (True Color, Natural etc.). Am crescut 
sau am scãzut luminozitatea ºi contrastul pen-
tru ca imaginea de calibrare sã se vadã cel mai 
bine calitativ, iar barele sã se distingã clar. Am 
mãsurat luminozitatea în nouã puncte, fo-
losind o imagine complet albã, în extremitãþile 
ºi centrul imaginii. Am fãcut media lor, max-
imul ºi minimul strãlucirii, calculând apoi din 
aceste rezultate abaterea luminozitãþii, pentru 
a vedea uniformitatea imaginii. La fel am pro-
cedat ºi la modul de zi, însã modul de imagine 
de la care am pornit în cazul fiecãrui proiector 

HITACHI CP-X260

 posibilitatea salvãrii modurilor de imagine
 luminozitate
 claritatea imaginii

HITACHI CP-RS55

 uniformitate luminozitate
 claritatea imaginii
 lipsã zoom optic

EPSON EMP-TW20

 format nativ 16:9
 ajustare orizontal+ vertical lentile
 distanþã proiecþie

CUM AM TESTAT
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a fost cel cu luminozitatea cea mai mare, mod 
pe care apoi l-am ajustat cerinþelor fiºierului 
de calibrare. 

Contrastul
Pentru mãsurarea contrastului am mers pe o 
metodã mai realistã, nu cum procedeazã 
mulþi producãtori, care prima datã mãsoarã o 
imagine complet întunecatã, apoi una lumi-
noasã ºi fac dupã aceea raportul. Noi am ales 
o imagine caroiatã, o „tablã de ºah” formatã 
din pãtrãþele alb-negru, unde am putut mã-
sura mai bine luminanþele de alb ºi negru alã-
turate.

Claritatea
Pentru claritatea imaginii am folosit clasicul 
Nokia Test, urmãrind focalizarea corectã a 
imaginii de test în colþuri ºi în mijloc. Notele 
de claritate de peste 90, dar care nu sunt 
100, semnificã urmãtorul lucru: imaginea 
era focalizatã peste tot, însã într-unul sau 
mai multe colþuri imaginea nu avea pro-
funzime, consistenþã. Au fost ºi cazuri când 
n-am reuºit sã focalizãm toate cele patru 
colþuri, unul rãmânând tot timpul „codaº”. 

Zgomotul
Pentru cã zgomotul din pãcate vine împreunã 
cu aceste dispozitive, am apelat la o incintã 
izolatã fonic pentru a mãsura zgomotul pro-
dus de ventilatoare. Un lucru foarte impor-
tant: aproape toþi producãtorii specificã nu 
zgomotul produs de aparat, ci de ventilator. 
ªi tocmai aici este locul ideal de pãcãlit utili-
zatorul: este o artã sã gãseºti poziþia corectã 
a ventilatorului, cât de aproape sã fie de 
lampã sau de fantele prin care aerul fierbinte 
pãrãseºte carcasa aparatului, forma ºi dimen-
siunea fantelor, pentru ca aerul sã nu „ºuiere” 
când iese (aºa cum am vãzut cu câteva oca-
zii). Practic, am vãzut proiectoare la care su-
netul aerului care ieºea acoperea zgomotul 

emis de ventilator. Nici consumul aparatelor 
nu poate fi neglijat, deoarece nu vorbim de 
un consum de 10-20 W, nici de diferenþe de 5 
W. Unele aparate consumã 170-180 W, altele 
290-300 W. Din acest motiv am mãsurat con-
sumul fiecãrui proiector, fãrã sã pornim bo-
xele încorporate (care de cele mai multe ori 
oricum nu ajung sã fie folosite)

Dotãri
Pe lângã toate acestea, am urmãrit sã avem 
o conecticã foarte bogatã, intrãri ºi ieºiri 
video, USB (pentru pointer, mouse etc.), in-
terfeþe pentru control. Cablurile sunt ºi ele 
bine-venite, pentru o libertate cât mai mare. 
Telecomanda este un alt criteriu important, 
deoarece prin intermediul ei facem 99% din 
acþiuni, din setãri. Toate scurtãturile sunt 
bine-venite: moduri de imagine, dimensiuni 
imagine, contrast, luminozitate, „freeze”, 
dar ºi extra-facilitãþi de tipul pointer laser, 
mouse, iluminarea butoanelor etc. La capi-
tolul ergonomie am mai urmãrit construcþia 
aparatului (câte picioare reglabile are, dacã 
are filtru de praf ºi se poate curãþa, dacã 
avem acces uºor la lampã când o schimbãm 
sau trebuie sã mergem într-un service au-
torizat sã facem acest lucru, dacã se poate 
monta pe perete etc.). Nota finalã s-a com-
pus din 60% performanþa ºi 40 de procente 
construcþia/dotarea/conectica, ergonomia, 
me niurile, tastatura ºi documentaþia.

Dacã înaintea acestui test credeam cã am 
vãzut cel mai mic proiector ce a trecut prin 
laboratorul CHIP, ei bine ne-am înºelat. Ast-
fel, cea mai spectaculoasã prezenþã a avut-o 
producãtorul Toshiba prin modelul TDP-FF1. 
De ce o numim spectaculoasã? Pentru cã 
acest proiector impresioneazã în primul 
rând prin dimensiunile extrem de mici pe 
care le are: 140 x 102 x 57 (W x D x H) ºi prin 
greutatea redusã, de aproximativ 500 g. 

În contrast cu aceste douã specificaþii este 
gabaritul genþii de transport. Însã nu trebuie 
sã vã lãsaþi induºi în eroare de aceastã dife-
renþã deoarece este justificatã de prezenþa 
unei planºe speciale de proiecþie ce va creºte 
calitatea materialului redat de proiector. 
TDP-FF1, combinat cu planºa, bateria din do-
tare ºi, evident, cu un notebook devine în 
acest fel o soluþie extrem de mobilã ce vã va 

permite sã efectuaþi o prezentare sau, de 
ce nu, sã urmãriþi serialul preferat chiar ºi 
în vârful muntelui, departe de orice sursã 
de tensiune. Trebuie doar sã aveþi grijã sã 
încãrcaþi bateria de 4400 mAh înainte de a 
porni la drum. Ea asigurã, conform producã-
torului, pânã la douã ore de funcþionare. 
Lampa este ºi ea diferitã de ceea ce am întâl-
nit pânã acum. Pentru a putea prelungi cât 
mai mult autonomia a fost nevoie de crearea 
unui echilibru între puterea lãmpii ºi con-
sumul acesteia. Inginerii de la Toshiba au fo-
losit leduri la acest model. 

Conectica aparatului este una minimalã. Ca 
interfeþe video întâlnim una pentru video com-
pozit ºi una pentru cablu D-SUB. Partea audio 
nu este nici ea neglijatã. Pe lângã cele douã 
mufe jack (una de intrare ºi una de ieºire), TDP-
FF1 dispune ºi de difuzor de 0,5 W. Cine ar fi 

crezut cã a mai încã-
put ºi acesta în interi-
orul proiectorului?  Me-
niul este identic ca layout 
cu cel al celorlalþi concurenþi 
Toshiba, având un nivel de 
complexitate ceva mai scãzut. O lipsã a aces-
tuia sunt modurile de imagine. Acest produs 
este recomandat oamenilor extrem de mobili 
deoarece el îi va ajuta sã facã proiecþii în cele 
mai ciudate locuri posibile. Are însã o singurã 
doleanþã: nu uitaþi sã îi încãrcaþi bateria înainte 
de a porni la drum.

VARIANTÃ DE BUZUNAR – TOSHIBA TDP-FF1

Performanþã 
60%

Caracteristici
40%

Distanþã proiecþie: 10%

Luminozitate medie noapte: 15%

Uniformitate noapte: 5%

Contrast noapte: 10%

Luminozitate medie zi: 15%

Uniformitate zi: 5%

Contrast zi: 10%
Zgomot: 10% Consum: 10%

Claritate: 10%

Ergonomie: 25%

Conecticã / Dotare: 30%

Meniuri (Extra-uri): 25%

Telecomandã: 15%

Documentaþie: 5%

Nota CHIP

Nota Caracteristici

Nota Performanþã

 IMAGINI DE TEST:  cele douã imagini au 
ajutat la calibrarea proiectoarelor (stânga) 
ºi la mãsurarea contrastului (dreapta).
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Office 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Model Dell 2400MP Epson EMP-S4 BenQ MP720P Epson EMP-X3 Dell 1200MP Hitachi CP-RS55 Optoma EP716R Toshiba TDP-T9 BenQ MP610 Toshiba TDP-S8

Ofertant Partenerii Genesys Tornado Sistems Partenerii BenQ Partenerii Epson Partenerii Genesys MGT Educational Flamingo 
Computers Scop Computers Partenerii BenQ Scop Computers

Preþ [LEI] 4518 1632 4170 4158 2989 2023 2799 4181 2497 2574
Caracteristici 

Tehnologie proiecþie DLP LCD DLP LCD DLP LCD DLP DLP DLP DLP
Luminozitate 3000 lm 1800 lm 2500 lm 2000 lm 2000 lm 1500 lm 2200 lm 2000 lm 2000 lm 2000 lm
Contrast 2100:1 500:1 2000:1 400:1 2100:1 400:1 2000:1 2000:1 2000:1 2000:1
Putere lampã 260 W 170 W 220 W 170 W 200 W 165 W 200 W 200 W 200 W 200 W
Duratã viaþã lampã (estimatã) [h] 2000 / 2500 (Eco) 2000/ 3000 (Eco) 3000 / 4000 (Eco) 2000 / 3000 (Eco) 2500 / 3000 (Eco) 2000 /N/A 3000 / 4000 (Eco) 2000 / 3000 (Eco) 3000 / 4000 (Eco) 2000 / 3000 (Eco)
Rezoluþie nativã 1024 x 768 800 x 600 1024 x 768 1024 x 768 800 x 600 800 x 600 800 x 600 1024 x 768 800 x 600 800 x 600
Formate imagine 4:3 4:3 16:9 4:3 4:3 4:3 4:3 4:3 4:3 4:3
Diagonalã proiecþie (m) 0.6 - 7.5 0.76 - 7,62 m 0.78 - 7,62m 0.76 - 7,62 m 0.7 - 7.2 0,76 m - 7,62 m 0,88 - 7,77 m 0,9 m - 6,45 m 0.78 - 7,62m 0,88 m - 6,50 m
Keystone automat manual manual manual automat manual manual manual manual manual

Rezoluþii suportate 480i/p, 576i/p 
720p, 1080i 

640 x 350, 480i/p, 
576i/p 720p, 1080i 

640 x 350, 480i/p, 
576i/p, 720p, 1280 

x 1024

640 x 350, 480i/p, 
576i/p 720p, 1080i 

480i/p, 576i/p 
720p, 1080i 

640 x 350, 480i/p, 
576i/p, 720p, 

1080i 

640 x 350, 480i/p, 
576i/p 720p, 1080i 

640 x 350, 480i/p, 
576i/p, 720p, 

1080i 

640 x 350, 480i/p, 
576i/p, 720p, 1280 

x 1024

640 x 350, 480i/p, 
576i/p, 720p, 

1080i 
Zoom optic 1,2 x nu are 1, 15 x 1.2 x 1,15 x nu are 1.11 x 1.1 x 1, 15 x 1.1 x

Putere totalã consumatã 325 W / 285 W 
(Eco) 240W 305 W 240W 250 W / 200 W 

(Eco) 275 W 265W 275 W 285 W 275 W

Zgomot [dB] 36 / 33  (eco) 36  / 30  (eco) 31  / 28 36  / 30  (eco) 36  / 33  (eco) 38 / 33 30  / 28  (eco) 34 / 31 29  / 25 34 / 31 

Dimensiune 274 x 212 x 101 mm 247x 327x 87 mm 291 x 94 x 234 mm 327 x 246 x 86 mm 251 x 213 x 101mm 285 x 202 x 73 mm 230 x 95 x 230 mm 239 x 207 x 
107 mm 238 x 94 x 283 mm 239 x 207 x 

107 mm
Greutate 2, 4 kg 2, 6 kg 3 kg 2, 6 kg 2, 25 kg 2,2 kg 2 kg 2 kg 2, 72 kg 2 kg

Construcþie / Conecticã / Dotãri
Filtru praf nu da da da nu da nu nu nu nu
Wireless nu nu da (opþional) nu nu nu nu nu nu nu

Intrãri video D-SUB, S-video, 
Compozit

S-Video, D-SUB, 
compozit

DVI, D-SUB, 
S-video, Compozit

S-Video, D-SUB, 
compozit

D-SUB, S-video, 
Compozit

D-SUB, S-video, 
Compozit 

S-Video, D-SUB x 2, 
compozit

D-SUB, S-video, 
Compozit 

D-SUB, S-video, 
Compozit

D-SUB, S-video, 
Compozit 

Ieºiri video D-SUB D-SUB D-SUB D-SUB D-SUB nu D-SUB D-SUB D-SUB D-SUB

Intrãri / ieºiri audio ambele stereo, 
jack 3,5 mm RCA / nu ambele stereo, 

jack 3,5 mm RCA / nu ambele stereo, 
jack 3,5 mm

stereo  jack 3,5 
mm  / nu

stereo jack 3,5 
mm / nu

ambele stereo, 
jack 3,5 mm

stereo, jack 3,5 
mm / nu

ambele stereo, 
jack 3,5 mm

USB USB USB miniUSB USB USB nu nu nu miniUSB nu

Cabluri

USB, D-SUB, 
Video component 
- D-SUB, S-video, 
video compozit, 
audio jack  3,5 mm 
stereo, audio jack 
3,5 mm stereo 
- RCA L/R

D-SUB 0 D-SUB

USB, D-SUB, 
Video component 
- D-SUB, S-video, 
video compozit, 
audio jack  3,5 mm 
stereo, audio jack 
3,5 mm stereo 
- RCA L/R

D-SUB
compozit, D-SUB, 
adaptor SCART-S-
video/D-SUB

D-SUB D-SUB, miniUSB D-SUB

Adaptor DVI-D-SUB / D-SUB-component nu / nu nu / nu nu / nu nu / nu nu / nu nu / nu nu / da nu / nu nu / nu nu / nu
Ergonomie

Reglare pe verticalã da da da da da da da da da da
Buton selectare sursã semnal da da da da da da da da da da
Fixare pe tavan da da da da da da da da da da
Numãr picioare reglabile 2 1 1 1 2 2 2 2 1 2

Meniu

Moduri imagine PC, Movie, Game, 
sRGB, Custom

sRGB, Blackboard, 
Photo, Presenta-
tion, Theatre, 
Game

sRGB/Photo, 
Gaming, Video, 
Brightest, Presen-
tation

Photo, Presenta-
tion, Theatre, 
Game, sRGB, 
Blackboard

PC, Movie, sRGB, 
User

Normal, Cinema, 
Dynamic

PC, Movie, sRGB, 
Game, User

Bright, Standard, 
True Color

sRGB/Photo, 
Gaming, Video, 
Brightest, Presen-
tation

Bright, Standard, 
True Color

Reglare rotaþii ventilator nu nu da nu nu nu nu da da da
Setãri independente moduri imagine nu nu nu nu nu da nu nu nu nu
Setare temp. culoare / puritate alb da / da da / nu da / nu da / nu da / da da / nu da / da nu / nu da / nu nu / nu
Setare poziþie OSD da nu nu nu da da da nu nu nu
Gama da nu nu nu da da da nu nu nu

Telecomadã
Freeze / Resize nu / nu da / da da / nu da / da nu / da da / da da / da da / nu da / nu da / nu
Moduri imagine da da da da da nu da nu da nu
Pointer laser / Cursor mouse nu / nu da / da nu / nu da / da nu / nu nu / nu nu / nu da / da nu / nu nu / nu
Extra nu Joystick nu Joystick nu nu nu joystick nu nu

Rezultate teste
Distanþã de proiecþie 180.00 136.00 164.00 133.00 158.00 166.00 172.00 169.00 161.00 170.00
Luminozitate medie noapte 2250.00 2038.89 1202.78 1453.33 976.67 2177.78 1126.67 1010.00 1087.22 918.89
Uniformitatea luminii noaptea (%) 43.11 27.52 26.84 29.13 36.18 25.61 30.47 37.62 34.75 31.68
Contrast noapte 97.58 54.17 71.19 57.50 83.13 58.04 73.50 81.76 81.39 93.08
Luminozitate medie zi 3933.33 2621.11 3054.44 2617.78 2695.56 2273.33 2617.78 2661.11 2452.22 2407.78
Uniformitatea luminii ziua (%) 34.75 27.05 24.70 27.42 36.89 18.77 27.42 35.28 35.39 28.75
Contrast zi 103.92 60.55 68.91 56.72 111.82 71.05 88.92 92.31 92.22 93.94
Zgomot (dB) 12.57 20.35 14.86 18.60 23.99   15.52 17.81 16.05 16.53 18.10
Consum max (W) 300.00 224.00 262.00 233.00 234.00 220.00 254.00 237.00 240.00 236.00
Claritatea imaginii 4.85 5.00 5.00 4.90 4.75 5.00 5.00 4.50 5.00 4.50

Nota performanþã 86.15 76.67 73.76 72.48 73.14 78.57 72.30 71.46 72.50 71.87
Nota caracteristici 71.37 78.19 77.66 78.33 73.81 64.28 70.41 68.81 58.96 58.51
Nota CHIP 80.24 77.28 75.32 74.82 73.41 72.85 71.55 70.40 67.08 66.53

Hitachi
 Hitachi CP-X260
Producãtorul japonez a demonstrat încã o 
datã cã proiectoarele pe tehnologia LCD 
þin piept cu brio modelelor mai noi DLP. 
Aceastã afirmaþie este susþinutã ºi de 
medalia de argint obþinutã de CP-X260, 
performanþã cu atât mai remarcabilã dacã 
ne uitãm la specificaþiile ocupantului 
primului loc, care se laudã cu un contrast 
de pânã la patru ori mai mare. Performanþa 
lui X260 devine ºi mai semnificativã dacã 
ob servãm cã a reuºit cu ajutorul unei lãmpi 
de 200 W sã obþinã imagini luminoase, la 
fel ca ºi câºtigãtorul ce este dotat cu o 
lampã cu 75 W mai puternicã. 

Chiar dacã producãtorul japonez catalo-
gheazã modelele sale din acest comparativ 

„mobile desktop”, am considerat cã ar fi mai 
potrivitã despãrþirea lor în funcþie de 
dimensiuni ºi greutate, X260 fiind, cu 
greutatea sa de 3 kg, la limita portabilitãþii 
(chiar dacã are ºi o geantã de umãr în cutie).

Hitachi CP-RS55
Acest proiector este probabil Best Buy-ul 
testului de faþã, oferind, pe lângã preþul sãu 
incredibil de bun, ºi performanþe peste 
limita aºteptãrilor.  La acest preþ, nu dis-
pune însã de posibilitatea setãrii zoom-ului 
optic. Un alt neajuns este ºi direcþionarea 
fasci co lului, foarte joasã. Aceasta se poate 
corecta uºor prin gãsirea unei poziþionãri 
mai înalte, de exemplu o mãsuþã. Biblioteca 
nu este o idee bunã deoarece jetul de aer ce 
pãrãseºte proiectorul se duce tocmai în 

spate. ªi fratele mai mare CP-X260 suferã 
de aceeaºi problemã. 

Însã cele douã modele au ºi multe 
puncte comune excelente, cum ar fi 
meniul. Ne-a plãcut meniul bogat, foarte 
frumos structurat, de unde se pot seta un 
numãr impresionant de parametri, pre-
cum ºi un numãr foarte mare de presetãri 
de imagine. În plus, modelele Hitachi au 
ceva ce nu au mulþi: posibilitatea salvãrii a 
patru moduri personale de setãri, pe care 
le puteþi încãrca oricând. ªi încã ceva: CP-
X260 genereazã o imagine cu dimensiuni 
foarte mari, iar distanþa necesarã atingerii 
diagonalei de proiecþie predefinite de noi 
a fost foarte micã. Un lucru se contureazã 
clar: proiectoarele cu LCD-uri mai au 
viaþã lungã de trãit!
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Optoma

Optoma EP716R
Poziþionarea alãturi de Toshiba confirmã 
asemãnãrile izbitoare la nivel de con-
strucþie ºi specificaþii tehnice. Existã însã 
ºi mici diferenþe, deloc neglijabile: Optoma 
EP716R are receptor infraroºu atât frontal, 
cât ºi în spate. În plus, faþã de TDP-T9, 
mai vine ºi cu o intrare D-SUB supli-
mentarã, pentru captarea a douã semnale 
PC în acelaºi timp. 

Telecomanda însã nu se ridicã la 
nivelul modelelor Toshiba, fãrã ca acest 
lucru sã se traducã în funcþionalitatea mai 
slabã. Puteþi alege oricând modul de 
imagine afiºat, foarte util dupã pãrerea 
noastrã. La fel, puteþi alege ºi sursa 

semnalului, fie el unul de tip compozit, 
S-video, VGA1 sau VGA2. Chiar ºi formatul 
imaginii 4:3 sau 16:9 poate fi ales via 
telecomandã, fãrã a mai intra în meniuri, 
utilã la vizionarea materialelor de pe DVD 
(butonul de Resize nu este din pãcate pe 
foarte multe telecomenzi din test). 

Luminozitatea proiectorului este bunã,  
iar uniformitatea este peste medie, lucru 
demn de menþionat. Imaginea este 
proiectatã în sus ºi aerul cald este scos 
prin faþã, deci aveþi libertate maximã de 
poziþionare. Pentru vizionarea pe timp de 
zi (pentru care vã recomandãm modurile 
Game ºi PC), veþi gãsi foarte utilã posi-
bilitatea setãrii nivelului de alb (White 
Peaking), dar care, în mod evident, duce 
la degradarea culorilor. Nota de zgomot 

este una bunã, iar pe modul Eco proiectorul 
devine aproape silenþios, fãrã ca acest 
lucru sã afecteze vizionarea (doar seara). 
Per total, un model destul de bogat în 
facilitãþi, potrivit în sufragerie.   

Panasonic
Panasonic PT-P1SDE
Panasonic PT-P1SDE este un ultraportabil 
care, deºi nu a prins un loc pe podium, nu 
este deloc un produs slab. Þinta sa sunt 
utilizatorii care doresc un mod cât mai 
simplu de operare: sã porneascã laptopul 
ºi proiectorul ºi sã conecteze cablul de 
semnal video. Cifrele de performanþã ºi 
dotãri sunt specifice clasei, preþului ºi 
publicului þintit de acest proiector. Este 
clar cã unei lãmpi cu putere scãzutã nu îi 

Home Cinema 1 2 3 4 5
Model Sharp XR-10S Hitachi CP-X260 Sony VPL-ES3 Epson EMP-TW20 BenQ W100

Ofertant Atlas Corporation MGT Educational Flamingo Computers Partenerii Epson Partenerii BenQ
Preþ (LEI) 3600 4225 2999 2891 2932

Caracteristici 
Tehnologie proiecþie DLP LCD LCD LCD DLP
Luminozitate 2300 lm 2500 lm 2000 lm 1200 lm 1300 lm
Contrast 2000:1 500:1 300:1 1000:1 2500:1
Putere lampã 275 W 200 W 165 W 135 W 200 W
Duratã viaþã lampã (estimatã) [h] 2000 / 3000 (Eco) 2000 / 3000 (Eco) max 3000 2000 / 3000 (Eco) 3000 / 4000 (Eco)
Rezoluþie nativã 1024 x 768 1024 x 768 800 x 600 854 x 480 854 x 480
Formate imagine 4:3 4:3 4:3 16:9 4:3
Diagonalã proiecþie (m)  1 - 7,62 m 0,76 m - 7,62 m 1 m - 7,62 m 0.76 - 7,62 m 0.78 - 7,62m
Keystone manual manual manual manual manual
Rezoluþii suportate 480i/p, 576i/p 720p, 1080i 640 x 350, 480i/p, 576i/p, 720p, 1080i 480i/p, 576i/p 720p, 1080i 640 x 350, 480i/p, 576i/p 720p, 1080i 640 x 350, 480i/p, 576i/p, 720p, 1080i
Standarde video PAL, NTSC, SECAM, HDTV (VGA) PAL, NTSC, SECAM, HDTV (VGA) PAL, NTSC, SECAM, HDTV (VGA) PAL, NTSC, SECAM, HDTV PAL, NTSC, SECAM, HDTV 
Zoom 1,15 x 1.2 x 1,2 x 1,5 x 1, 15 x
Putere totalã consumatã 330 W 310 W 220 W 190 W 285 W
Zgomot [dB] 33 / 30 39 / 33 36 / 29 33 dB / 28  (eco) 29  / 25 
Dimensiune 315 x 109 x 280 mm 306 x 249 x 86 mm 308 x 252 x 98 mm 295 x 373 x 111 mm 238 x 94 x 283 mm
Greutate 3,9 kg 3 kg 2,9 kg 3,5 kg 2, 73 kg

Construcþie / Conecticã / Dotãri
Filtru praf nu da da da nu

Intrãri video D-SUB x 2, S-video, Compozit D-SUB x 2, S-video, Compozit, 
Component D-SUB, S-video, Compozit S-Video, D-SUB, compozit, component DVI, S-video, Compozit, video 

component x 2
Ieºiri video D-SUB D-SUB D-SUB nu nu
Intrãri audio  audio stereo RCA , stereo  jack 3,5 mm  audio stereo RCA , stereo  jack 3,5 mm stereo  jack 3,5 mm RCA stereo, jack 3,5 mm
Ieºiri audio stereo  jack 3,5 mm stereo  jack 3,5 mm stereo  jack 3,5 mm nu nu
USB nu da nu da nu

Cabluri D-SUB D-SUB, Compozit, audio RCA D-SUB Scart-RGB/Compozit video compozit, S-video, audio jack 3,5 
mm stereo, video component

Extra D-sub intrare suplimentara D-sub intrare suplimentara nu nu component x 2
Ergonomie

Reglare pe verticalã da da da da da
Buton selectare sursã semnal da da da da da
Fixare pe tavan da da da da da
Numãr picioare reglabile 1 2 2 2 1

Meniu

Moduri imagine Game, Standard, Presentation, Movie, 
sRGB

Normal, Cinema, Dynamic, Board (Black), 
Board (Green), Whiteboard

Dynamic, Standard, Game, Living, 
Cinema, Presentation

Theatre, Dynamic, Natural, Living Room, 
Theatre Black 1, Theatre Black 2

Photo, Family Room, Home Theatre, 
Cinema, Gaming

Reglare rotaþii ventilator da nu nu nu da
Setãri independente moduri imagine da da da da nu
Setare temp. culoare / puritate alb da / da da / nu da / nu da / nu da / nu
Setare poziþie OSD da da nu nu nu
Gama nu da da nu nu

Telecomadã
Freeze / Resize da / da da / da da / nu da / da nu / da
Moduri imagine da nu nu da da
Pointer laser / Cursor mouse nu / nu nu / nu nu / nu nu / da nu / nu
Extra Butoane fosforescente nu nu color temp, butoane fosforescente iluminare butoane
Setare contrast, luminozitate nu nu nu da da

Rezultate teste
Distanþa de proiecþie 152.00 129.00 127.00 120.00 188.00
Luminozitate medie noapte 1644.44 1691.11 1813.67 582.22 458.00
Uniformitatea luminii noaptea (%) 25.88 34.23 17.29 20.23 55.02
Contrast noapte 98.57 52.79 42.86 63.64 88.75
Luminozitate medie zi 3110.00 3087.78 2219.22 1373.89 925.00
Uniformitatea luminii ziua (%) 24.44 25.84 17.97 20.82 53.51
Contrast zi 96.75 60.63 45.93 63.85 88.75
Zgomot (dB) 22.23 17.17 19.40 18.00 13.76
Consum max (W) 291.00 267.00 203.00 188.00 243.00
Claritatea imaginii 5.00 5.00 4.50 4.75 4.90

Nota performanþã 81.14 75.19 75.31 68.14 60.19
Nota caracteristici 76.50 83.85 66.34 75.51 61.94
Nota CHIP 79.28 78.66 71.72 71.09 60.89
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poþi cere contrast ºi luminozitate ieºite 
din comun, la fel cum nu poþi sã îi ceri 
unui proiector din clasa ultraportabile sã 
fie la fel de dotat ca unul destinat folosirii 
în mediul Home Cinema. 

Meniul ni se pare o componentã foarte 
importantã a unui proiector ºi considerãm 
cã ºi în situaþia în care acest proiector a 
fost gândit sã fie cât mai uºor de folosit, nu 
ar fi stricat ºi alte setãri uzuale ºi cu un 
grad mai mare de utilizare. Dacã aruncaþi 
o simplã privire în meniul lui, veþi înþelege 
la ce ne referim: Panasonic PT-P1SDE are 
un meniu la limita funcþionalitãþii. Tocmai 
acest fapt explicã de ce ºi telecomanda 
poate fi descrisã în aceleaºi cuvinte. Altfel, 
aceasta are un feeling plãcut, iar tastele 
albe o fac uºor de folosit în condiþii de 
luminozitate slabã. 

Ce am remarcat cu plãcere la acest 
proiector este unghiul mare de împrãºtiere 
a imaginii (cel mai mare din test), de la 80 
cm distanþã de proiecþie putând obþine o 
diagonalã de 80 cm. Aºa cã, dacã folosiþi 
acest proiector, veþi putea obþine o imagine 
mare chiar ºi într-o camerã micã. Pe 
modul de noapte (unde fidelitatea culo-
rilor a fost elementul de reper în alegerea 
setãrilor) a obþinut un rezultat de lumi-
nozitate cu mult peste ceilalþi con curenþi 
din clasa lui (diferenþe între 37% ºi 54%), 
rezultatul fiind o luminozitate foar te 
bunã, fãrã a distruge culorile. PT-P1SDE 
permite vizionarea fotografiilor direct de 
pe cardul SD prin intermediul cititorului 
încorporat. 

Este singurul proiector din test care 
asigurã rãcirea componentelor printr-un 
sistem de back-up ºi dupã întreruperea 
alimentãrii (dacã nu se continuã evacuarea 
aerului cald din tubul de ventilaþie, existã 
riscul ca acesta sã pãtrundã în zone extrem 
de sensibile la cãldurã, precum electronica).

Sharp
Sharp  XR-10S
Poziþionarea în topul „Home” spune deja 
multe despre acest proiector Sharp. Este 
de fapt cel mai potrivit proiector pentru 
acasã, aproape ideal. Spunem „aproape” 
deoarece îi lipseºte rezoluþia nativã 16:9, 
popularã printre utilizatorii de Home 
Cinema. Apoi consumul, nu tocmai mic, 
va mai tria probabil din utilizatorii 
autohtoni. Dar cei care nu dau înapoi la 
aceste „minusuri” vor avea parte de o 
experienþã Home Cinema de neuitat. 

Note mari ºi foarte mari la luminozitate, 
contrast (valoarea cea mai mare din test) 
ºi la uniformitatea iluminãrii. De aseme-
nea, distanþa de la care proiectaþi nu 
trebuie sã fie mare; veþi obþine diagonale 
mari ºi o imagine suficient de bine orien-

tatã în sus. V-aþi aºtepta ca un monstru de 
aproape 4 kg sã facã o gãlãgie infernalã. Ei 
bine, dacã la asta vã aºteptaþi, vã înºelaþi. 
Secretul constã în montarea a douã venti-
latoare care, combinate, vor avea un flux 
mult mai mare. Prin urmare, nu mai este 
nevoie sã aibã o turaþie foarte mare. Însã 
modul Eco este de preferat seara, mai ales 
cã ºi aºa veþi avea o imagine destul de 
luminoasã, cu zgomot mult redus. 

Meniul este aproape de nota 10, singurele 
reproºuri fiind lipsa posibilitãþii setãrii 
parametrului Gamma ºi, de asemenea, prea 
puþine moduri predefinite pentru un pro-
iector care este destinat (spunem noi, deºi 
modul Presentation ne contrazice) segmen-
tului Home Cinema. Imaginea luminoasã, 
culorile frumoase (printre cele mai naturale 
din comparativ) recomandã cãlduros acest 
model, la fel ºi noi!

Sony
Sony VPL-ES3
De la Sony ne aºteptãm la produse de 
înaltã calitate, dar ºi la un raport perfor-
manþã/preþ mai slab decât al competiþiei. 
Atipic, de aceastã datã, Sony VPL-ES3 are 
un preþ mult mai bun decât al câºti-
gãtorului, pentru o diferenþã de perfor-
manþã uºor de trecut cu vederea. Marile 
diferenþe între el ºi câºtigãtor sunt rezo-
luþia (doar 800x600 pentru Sony, faþã de 
1024x768 pentru Sharp) ºi luminozitatea 
pe modul de zi cu aproape 25% mai slabã 
decât a primului clasat.  

În rest, cea mai bunã notã la unifor-
mitate imagine atât pe modul de zi, cât ºi 
pe modul de noapte, o notã de zgomot 
mai bunã, argumente suficiente pentru a 
înclina balanþa renta bilitãþii în favoarea 
modelului de la Sony. Cei 2600 de lumeni 
sunt suficienþi pentru o imagine bunã pe 
timp de zi. 

Modelul are o construcþie masivã (as-
pect care nu i-a permis intrarea în categoria 
portabile), o rãcire bunã (unul dintre 
puþinele proiectoare care nu „ard” la 
atingere) ºi un unghi de împrãºtiere a 
imaginii foarte bun, pretându-se la camere 
mici. 

Ce am remarcat ca aspect negativ este o 
deficienþã a lentilelor, care nu focalizeazã 
perfect în toate colþurile. Din punct de 
vedere al ergonomiei, modelul este tras în 
jos de telecomandã, neplãcutã ca feeling ºi 
funcþii. În schimb, navigarea în meniu se 
face foarte ergonomic folosind joystick-ul 
de pe proiector. Consumul acestui 
proiector se situeazã la o valoare foarte 
bunã pentru clasa din care face parte (203 
Wh). Cea mai interesantã dotare a acestui 
proiector este zoom-ul digital de 4x, care 
poate mãri orice zonã a imaginii.

OPTOMA EP716R

 claritate
 zgomot
 distanþã proiecþie

PANASONIC PT-P1SDE

 cititor card SD
 protecþie întrerupere tensiune
 distanþã proiecþie

SHARP  XR-10S

 luminozitate
 claritate
 zgomot

SONY VPL-ES3

 joystick pe aparat pentru navigare în meniuri
 uniformitate luminozitate
 claritate

TOSHIBA TDP-T9

 pointer laser
 joystick ºi control mouse
 claritate 

TOSHIBA TDP-S8

 contrast
 claritate
 distanþã proiecþie
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Toshiba

Toshiba TDP-T9 ºi Toshiba TDP-S8
Cunoscutul producãtor ne-a furnizat 
douã modele, al cãror public þintã face 
parte mai mult din mediul business. Acest 
lucru devine clar încã înainte de a le porni, 
cel puþin când vine vorba de TDP-T9, care 
are una dintre cele mai complexe 
telecomenzi. 

Nu numai cã are pointer laser (care, 
dacã este vândut separat, de terþi 
producãtori, se poate apropia ºi de 100 
USD), dar are ºi joystick, pentru mane-
vrarea cursorului în sistemul de operare 
(mouse-ul), plus, evident, cele douã 
butoane de clic, stânga ºi dreapta. Meniu-

rile celor douã modele sunt foarte simple, 
fãrã multe posibilitãþi de setat. Alegând 
unul din modurile predefinite True Color, 
Cinema sau Standard, se schimbã ºi 
luminozitatea, temperatura de culoare sau 
intensitatea albului, lucruri pe care altfel 
nu le puteþi modifica manual. 

ªi deoarece vorbeam de modul Cinema: 
este perfect ºi acasã, pentru vizionarea fil-
melor, imaginea fiind suficient de lumi-
noasã, clarã, având culori pline ºi, ce este  
mai important, nu apare efectul de 
„ghosting”, adicã de întârziere, pe care l-am 
întâlnit pe ici, pe colo, la alte aparate. 
Foarte inte resant ºi original este mana ge-
mentul venti latorului, care poate fi, în 
combinaþie cu modul Eco, reglat la patru 

viteze diferite, în funcþie de necesitãþi 
(salã, eveniment, zgomot din salã etc.). În 
rest, cele douã modele S8 ºi T9 sunt foarte 
apropiate ca specificaþii, cea mai mare 
diferenþã fiind doar la rezoluþia nativã: 
800x 600 la S8, 1024x768 la T9. 

S8 are un raport preþ/ performanþã 
excelent, lucru datorat elementelor de 
care vorbeam mai sus (meniu, telecomandã 
simplã). 

În ciuda locurilor mai modeste ocupate 
în cla sament, proiectoarele Toshiba 
meritã toatã atenþia deoa rece raportul 
preþ/calitate este foarte bun, mai ales 
pentru un mediu de afaceri, unde numele 
oricum are deja, cu siguranþã, o anumitã 
rezonanþã, merituos câºtigatã. 

Ultra portabile 1 2 3 4
Model Acer PD322 Dell 3400MP BenQ CP120 c Panasonic PT-P1SDE

Ofertant Scop Computers Partenerii Genesys Partenerii BenQ www.panasonic.ro
Preþ [Lei] 4269 4632 4230 4099

Caracteristici 
Tehnologie proiecþie DLP DLP DLP LCD
Luminozitate 1600 lm 1500 lm 1500 lm 1500 lm
Contrast 2000:1 2100:1 2000:1 400:1
Putere lampã 156 W 156 W 132 W 130 W
Duratã viaþã lampã (estimatã) [h] 3000 / 4000 (Eco) 3000 / 4000 (Eco) 2000 / 3000 (Eco) N/A
Rezoluþie nativã 1024 x 768 1024 x 768 1024 x 768 800 x 600
Formate imagine 4:3, 16:9 4:3 4:3 4:3
Diagonalã proiecþie [m] 0,8 -7,62 m 0.8- 6.3 0.68 - 7,62m 1 - 7, 62 m
Keystone manual automat automat automat
Rezoluþii suportate 480i/p, 576i/p 720p, 1080i 480i/p, 576i/p 720p, 1080i 640 x 350, 480i/p, 576i/p, 720p, 1280 x 1024 480i/p, 576i/p 720p, 1080i 
Zoom 1,15 x 1,15 x 1, 16 x 1,2 x
Putere totalã consumatã 195 W 195 W / 165 W (Eco) 190 W 180 W
Zgomot [dB] 34  / 31 38  / 36  (eco) 35  / 32 26/ N/A
Dimensiune 200 x 155 x 71 mm 204 x 74 x 154 mm 218 x 172 x 61 mm 257 x 59 x 209 mm
Greutate 1 kg 1,9 kg 1, 3 kg 1,3 kg

Construcþie / Conecticã / Dotãri
Filtru praf da nu nu nu
Wireless nu nu da (opþional) nu
Intrãri video D-SUB, S-video, Compozit M1-DA, S-video, Compozit D-SUB, S-video, Compozit D-SUB, S-video, Compozit 
Ieºiri video nu nu nu nu
Intrãri / ieºiri audio nu / nu ambele stereo jack 3,5 mm nu / nu audio stereo RCA  / nu
USB miniUSB USB miniUSB nu

Cititor card nu nu nu da

Cabluri S-Video, Video compozit, USB, D-SUB, adaptor 
DVI-D-SUB, adaptor D-SUB-component

M1-DA-D-SUB/USB, video compozit, audio jack / 
RCA L/R, S-video D-SUB, miniUSB D-SUB

Adaptor DVI-D-SUB / D-SUB-component da / da nu / nu nu / nu nu / nu
Ergonomie

Reglare pe verticalã da da da da
Buton selectare sursã semnal da da da da
Fixare pe tavan nu da da da
Numãr picioare reglabile 1 2 1 2

Meniu

Moduri imagine PC, Video, Theatre, User PC, Movie, Game, sRGB, User sRGB/Photo, Gaming, Video, Brightest, 
Presentation Standard, Dynamic, Natural

Reglare rotaþii ventilator nu nu da nu

Setãri independente moduri imagine nu nu nu nu

Setare temp. culoare / puritate alb da / da da / da da / nu nu / nu

Setare poziþie OSD da da nu nu

Gama da da nu nu

Telecomadã
Moduri imagine da da da nu

Freeze / Resize da / nu nu / nu da / nu da / nu

Pointer laser / Cursor mouse da / nu da / da nu / nu nu / nu

Extra nu tasta auto keystone tasta auto keystone viewer poze card SD

Rezultate teste
Distanþa de proiecþie 182.00 176.00 168.00 125.00
Luminozitate medie noapte 958.33 661.22 661.22 1516.11
Uniformitatea luminii noaptea (%) 20.70 24.77 24.77 30.74
Contrast noapte 70.63 75.00 61.11 37.96
Luminozitate medie zi 2148.89 2012.22 1940.00 1784.44
Uniformitatea luminii ziua (%) 20.42 25.46 27.32 27.71
Contrast zi 79.69 73.75 69.43 38.39
Zgomot (dB) 13.08 12.74 17.21 16.51
Consum max (W) 182.00 180.00 161.00 184.00
Claritatea imaginii 4.90 4.95 4.90 5.00

Nota performanþã 89.36 83.98 81.44 82.58
Nota caracteristici 76.57 83.82 77.47 70.23

Nota CHIP 84.24 83.92 79.85 77.64
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 Ultimele luni au fost marcate de lan-
sarea procesoarelor din seria Core 2, 
care au adus salturi de performanþã 

neaºteptat de mari, oferindu-i condiþii pri-
elnice gigantului din Santa Clara sã îºi re-
capete popularitatea de altãdatã în rândul 
utilizatorilor. 

Ca urmare a rentabilitãþii din toate 
punc  tele de vedere a gamei de procesoare 
Core 2, tot mai mulþi utilizatori sunt ten-
taþi sã facã un upgrade. Din nefericire, 
achiziþia unui procesor Core 2 implicã 
pentru cei mai mulþi proprietari actuali de 
sisteme Intel pe socket LGA775 ºi schim-
barea plãcii de bazã concomitent cu 
schimbarea procesorului.  Aceasta  pentru 
cã aproape toate plãcile de bazã achiziþio-
nate anterior lansãrii familiei Conroe sunt 
incompatibile cu noile procesoare.

Arme noi pentru Intel
În intenþia de a permite construirea unor sisteme cu un raport preþ/performanþã foarte bun, 
a fost lansat „la apã largã” chipset-ul P965 Express „Broadwater”, menit sã ocupe primele 
locuri în topurile Best Buy ºi, de ce nu, ºi în clasamentul de performanþã. Beniamin Onaþ

Diagrama bloc a chipset-ului 
Intel P965 Express:  
Printre noutãþile aduse de 
P965MCH ºi ICH8 se 
numãrã controler-ul de 
memorie Dual-Channel 
DDR2 800MHz, 
Intel Fast Memory Access, 
controler-ul dual USB 2.0 
ºi sunetul standard HD 
Audio.
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Deºi pe lista chipset-urilor cu care pot 
lucra procesoarele Core 2 e menþionat 
ºi cel din gama high-end i975X, de fapt 
este vorba de o revizie a acestuia (care sã 
rezolve cerinþele de alimentare speciale 
ale seriei Core 2, dar care are ºi modificãri 
la nivel de pini), astfel cã plãcile de bazã 
vândute în prima jumãtate a anului (între 
care chiar ºi cele cu chipset i975X) cel mai 
probabil nu pot rula cu noile procesoare. 

În ideea cã nu high-end-ul (reprezentat 
de i975X) rotunjeºte veniturile producãto-
rilor ºi cã e necesar ca fiecare segment de 
piaþã sã fie acoperit pentru ca procesoarele 
sã aibã un succes incontestabil, Intel a 
lansat la începutul lunii iunie chipset-ul 
P965, primul dintr-o serie cunoscutã sub 
numele de cod „Broadwater”, destinatã 
utilizatorilor mai puþin pretenþioºi ºi care 
nu au nevoie de dualitate GPU. Având un 
preþ în principiu mai bun decât al high-
end-ului i975X, P965 creeazã premisele 
unui sistem „Conroe Inside” cu un raport 
preþ/performanþã foarte bun.

Seria 965 „Broadwater”

Broadwater este numele de cod al noii 
serii de chipset-uri mainstream ºi entry-
level destinate procesoarelor Conroe. 
Pânã în acest moment, Intel a anunþat 
oficial doar chipset-ul P965 destinat clasei 
performance, dar pe roadmap-ul com-
paniei din Santa Clara mai sunt ºi chipset-
urile G965 (destinate clasei consumer, cu 
graficã integratã) ºi Q965 ºi Q963 (ambele 
destinate mediului corporate). Chipset-ul 
P965 este urmaºul direct al lui P945 Ex-
press, îmbunãtãþit semnificativ. O primã 
îmbunãtãþire ar fi suportul pentru DDR2 
800 MHz, care aduce o creºtere de câteva 
procente în performanþa sistemului faþã 
de memoriile rulând la 667 MHz, ma xi-
mul suportat de vechiul chipset de main-
stream. La frecvenþa de 800 MHz lãþimea 
de bandã ajunge la 12,8 GB/s. O altã 

modificare este suportul pentru FSB 1066 
MHz al procesoarelor Conroe ºi foarte 
probabil 1333 MHz în viitorul apropiat. 
Dintre toate elementele evoluþiei noului 
chipset, cel mai important este implemen-
tarea în arhitectura noului MCH (Mem-
ory Controller Hub) a tehnologiei FMA 
(Fast Memory Access), similarã „Memory 
Pipeline Technology” din chipset-ul mai 
avansat, i975X. În teorie, aceasta creºte 
semnificativ performanþa sistemului prin 
optimizarea lãþimii de bandã existente ºi 
reducerea latenþelor la accesul la memo-
rie. O componentã importantã a FMA 
este „Just In Time Command Schedul-
ing”, o tehnologie care maximizeazã 
lãþimea de bandã prin monitorizarea tu-
turor opera þiilor efectuate cu memoria ºi 
suprapunerea în siguranþã ºi cu eficienþã 
a comenzilor pe magistrala de memo-
rie a sistemului. Alte douã componente 
FMA sunt tehnologiile „Out of Order 
Execution” – care permite reordonarea 
acceselor la memorie pentru a obþine 
timpi optimi de comunicaþie cu aceasta 
– ºi „Opportunistic Writes” – tehnologie 
ce duce cu gândul la unitatea de branch 
prediction din procesoare: pe baza unei 
analize a operaþiilor cu memoria ºi sta-
tistici, se iniþiazã cereri cãtre memorie în 
perioadele de inactivitate pentru a creºte 
eficienþa transferului de date dintre pro-
cesor ºi memorie. O a patra componentã 
importantã a FMA este „Clock Crossing 
Optimizations”, tehnologie ce se asigurã 
cã datele sunt transferate pe primul front 
de ceas disponibil.

ICH8, un pas spre viitor?

O noutate pe care o aduc noile chipset-
uri este familia de Southbridge-uri ICH8. 
Aceasta, asemenea familiei ICH7, va fi 
disponibilã în mai multe versiuni, mo-
mentan fiind lansatã doar versiunea de 
bazã. ICH8 reprezintã cu adevãrat un pas 

Corporate Consumer

Q965
FSB 1066, 800, 533
DDR2-800,667,533
PCIe* x16 Gfx Port
GMA3000

Q963
FSB 1066, 800, 533
DDR2-667,533
-
GMA 3000

G965
FSB 1066, 800, 533
DDR2-800,667,533
PCIe* x16 Gfx Port
GMA 3000

P965
FSB 1066, 800, 533
DDR2-800,667,533
PCIe* x16 Gfx Port
-

ICH8 Ports: 4 SATA ports1 (AHCI, 3 Gb/s), 6 PCI Express x1 Ports, 10 USB ports w/Dual EHCI
SPI Interface, Integrated GbE MAC, Advanced Fan Speed Control
USB Port Disable

ICH8R 6 SATA ports 
Intel® Matrix Storage Technology (AHCI and RAID 0/1/5/10)

ICH8DO Intel® AMT configuraþie nepermisã

ICH8DH
configuraþie nepermisã

Intel® Quick Resume Technology
Intel® Viiv™ Technology

 Familia de chipset-uri „Broadwater" :   combinaþiile Northbridge/Southbridge permise de Intel.
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cãtre viitor, atât prin funcþiile implemen-
tate, cât ºi prin cele lãsate la o parte.

Cea mai evidentã lipsã a noului chipset 
este suportul pentru unitãþi IDE, acesta 
fiind considerat de Intel drept legacy ºi 

înlãturat. Totuºi, pe toate plãcile de bazã 
cu chipset P965 prezente în redacþie am 
putut conecta unitãþi floppy de 3,5” ºi 
unitãþi optice, aceasta datoritã prezenþei 
unor controlere de la producãtori terþi 
gen JMicron (JMB361 la placa MSI P965 
Neo ºi Foxconn P9657AA sau JMB363 la 
placa ASUS P5B Deluxe), ITE în cazul Gi-
gabyte GA-P965-DQu (IT9718). Probabil 
cã în viitor vom vedea ºi alte soluþii decât 
cele menþionate, ideea fiind cã mutarea 
Intel nu aduce viitorul mai aproape, ci 
doar atenþioneazã cã suntem mai aproape 
de el decât pânã acum. Multe voci au afir-
mat cã aceastã schimbare ar fi trebuit sã 
aparã de abia la ICH9, dat fiind cã în acest 
moment 98% din piaþa unitãþilor optice 
e formatã din unitãþi IDE, iar Microsoft 
încã nu a gãsit o rezolvare la necesitatea 
folosirii dischetei pentru instalarea Win-
dows pe matrice RAID ºi controlere SATA 
mai vechi. ICH8 a fost lãsat de asemenea 
fãrã portul serial, încã prezent pe unele 
plãci de bazã, dar în grija cipurilor de la 
producãtorii terþi deja menþionaþi, la fel ºi 
portul LPT. Aceasta nu este prima încer-
care de a scãpa de aceste douã interfeþe (sã 
ne aducem aminte de plãcile MAX de la 
ABIT), dar totuºi este pentru prima oarã 
când cele douã interfeþe sunt ameninþate 
serios, chiar de la sursã, iar dispariþia lor 
totalã de pe plãcile de bazã este de acum 
doar o chestiune de timp.

Existã ºi o veste bunã pentru amatorii 
de sisteme înconjurate de device-uri ex-
terne conectate prin porturile USB 2.0. Nu 
numai cã numãrul acestora a crescut la 10, 
dar a mai fost adãugatã ºi o nouã interfaþã 
EHCI (al doilea controler), astfel viteza 
transferurilor pe USB putând atinge 480 
Mbps pentru douã device-uri concomi-
tent. Vestea bunã pentru administratorii 
de sisteme este posibilitatea blocãrii indi-
viduale a porturilor USB, aceastã mãsurã 
putând fi un plus de securitate pentru lo-
curile în care circulaþia datelor este supusã 
unui control mai strict. Tot pe partea de 

dotãri, Southbridge-ul ICH8R stã mult 
mai bine la numãrul de interfeþe SATA2 
suportate - ºase- în creºtere cu douã unitãþi 
faþã de ICH7 (versiunea de bazã are tot 4). 
Din dotãri nu lipseºte controlerul Gigabit 
Ethernet. Ca o continuare a campaniei 
Intel pentru sisteme mai silenþioase este 
tehnologia „Integrated Advanced Fan 
Speed Control”, care ajusteazã turaþia 
ventilatoarelor din sistem în funcþie de 
temperaturile detectate de senzori. Una 
dintre cele mai importante schimbãri în 
bine pe care le aduce noul Southbridge 
este înlocuirea standardului deja vechi 
AC97 cu standardul High-Definition Au-
dio, prezent în plãcile de bazã întâlnite în 
laborator prin cipurile Realtek ALC882, 
ALC883 ºi ALC885.

Southbridge-ul ICH8 va fi disponibil în 
mai multe versiuni: ICH8, ICH8R, ICH8DO 
ºi ICH8DH. ICH8R este versiunea cu suport 
RAID (Intel Matrix Storage Technology 
0/1/5/10). Versiunile DH (Digital Home) ºi 
DO (Digital Office) vin cu funcþii specifice 
mediului cãruia le sunt destinate – Intel® 
Active Management Technology ºi RAID 
pentru versiunea DO, respectiv RAID, Intel 
Quick Resume Technology ºi Viiv Technol-
ogy pentru varianta DH.

Performanþe

Rezultatele noului chipset sunt de ex-
cepþie, diferenþele dintre plãcile cu acest 
chipset ºi o placã motorizatã de chipset-ul 
high-end i975X fiind nerelevante pentru 
amatorii de procente diferenþã în ceea 
ce priveºte performanþa. Practic, într-o 
scarã a performanþei, plãcile cu chipset 
P965 ar fi intercalate cu plãci cu chipset 
i975X. Avantajul major al plãcilor cu acest 
chipset este preþul ceva mai mic decât în 
cazul folosirii chipset-ului i975X. Totuºi, 
sã nu vã surprindã faptul cã multe din 
aceste plãci vor costa la fel sau chiar mai 
mult decât plãcile cu chipset-ul high-end, 
imaginaþia producãtorilor fiind fãrã limitã 
ºi rãsfrângându-se în preþ. Nu înseamnã 
cã dacã chipset-ul e ieftin, toate plãcile vor 
fi ieftine. Produse precum Gigabyte GA-
P965-DQ6 cu alimentarea procesorului în 
12 faze (îmi aduc aminte de un articol din 
luna ianuarie în care eram impresionat de 
alimentarea în 8 faze a unei plãci ASUS) ºi 
cu o construcþie care foloseºte în totalitate 
condensatori solizi (înlocuind prea-sensi-
bilii condensatori electrolitici) sau ASUS 
P5B în versiunea Wi-Fi Deluxe vor uita 
cã au un chipset de mainstream ºi se vor 
lupta prin performanþe ºi dotãri în zona 
de high-end.

beniamin_onat@chip.ro

ZVONURI
Chipset-ul P965 
va continua sã 
coexiste pe piaþã 
cu mai scumpul 
i975X, în ideea cã 
ultimul este des-
tinat unei game 
diferite de utili-

zatori prin posibilitatea folosirii a douã 
plãci grafice în paralel. Din spusele pro-
ducãtorului Intel, chipset-ul P965 nu ºtie sã 
lucreze decât cu un card grafic.
În momentul în care în laborator au apãrut 
douã plãci de bazã care aveau 2 sloturi PCI-
e X16, mi-am pus problema dual-GPU, dar 
am gãsit explicaþia în posibilitatea folosirii 
slotului al doilea pentru o rãcire mai bunã a 
plãcii grafice. Ulterior, am gãsit pe internet 
articole ale unor „lãudãroºi” care spuneau 
cã ar fi reuºit sã ruleze o configuraþie SLI pe 
una din aceste plãci cu ajutorul unor driver-
e modificate. 
Surpriza a fost dublã, bombele fiind atât 
configuraþia dual-GPU pe o placã de bazã 
„gânditã” (dupã declaraþiile Intel) ca single-
GPU, cât ºi tehnologia SLI pânã acum indis-
ponibilã plãcilor de bazã cu chipset Intel. 
Un site mai lãudãros menþiona chiar rula-
rea unei configuraþii Quad-SLI. 
Nu sunt genul care sã dea crezare oricãrui 
zvon, iar experienþa mi-a demonstrat cã nu 
orice zvon se adevereºte, chiar dacã vine 
din partea unor oameni cu renume. Totuºi, 
în situaþia pactului AMD-ATI ºi a lãsãrii 
aparent pe afarã a lui NVIDIA, nu ar trebui 
sã ne mire dacã Intel ne-ar pregãti o sur-
prizã fãcând din acest chipset de main-
stream aproape la fel de performant ca ºi 
i975X un chipset high-end destinat config-
uraþiilor SLI. Astfel, procesoarelor Conroe le 
vor fi accesibile ambele tehnologii dual-
GPU pe plãci de bazã cu chipset Intel.

Beniamin Onaþ 
Redactor CHIP
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SYSMark 2004 353 355 352 349 361

Quake 4 SMP 198.4 199.4 191.6 200.1 192

DivX 6.2.5 90.23 89.89 88.48 90.51 87.47

SiSoft 5789 5601 5432 5645 5405

Sandra 07 5786 5609 5436 5646 5422

Lame SMP 42 42 42 42 42

CineBench 2003 30.7 30.8 30.8 30.6 30.8

Performanþã :  
din punct de 
ve de re al rezultate-
lor real-life, P965 
are un comporta-
ment similar 
chip  set-ului i975X, 
ultimul pãstrând 
avantaj clar doar în 
testele sintetice.
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Conroe, capul de afiº

În articolul de debut al rubricii ne vom 
ocupa de vedeta lumii procesoarelor, cel 
care a luat toþi laurii ºi la care viseazã zeci 
de mii de utilizatori: Intel Conroe. O sã vã 
reamintim pe scurt atuurile tehnologice 
care au propulsat Conroe în fruntea 
clasamentelor.

Intelligent Power Capability
Tehnologie inteligentã de economisire a 
consumului de curent

Core 2 Duo a fost dotat de Intel cu 
tehnologia bine pusã la punct Speedstep, 
din procesoarele sale mobile. Astfel, pro-
cesorul se tacteazã în jos sau în sus în 
funcþie de puterea de calcul necesarã sau 
trece chiar în modul de aºteptare.

De asemenea, structura sa este divizatã 
în zone mici, care pot fi decuplate indi-
vidual în caz cã nu sunt utilizate. Acestea 
pot fi o parte a cache-ului sau un bus de 
sistem. În mod natural, sistemele care 
sunt trimise la culcare sunt repornite aºa 
de repede încât, cu toate cã se economiseºte 
curent, nu existã întârzieri. Avantaj: puteri 
disipate mici ºi o degajare mai micã de 
cãldurã – toate procesoarele Core 2 Duo 
sunt specificate cu maximum 65 waþi, 

Începând cu acest numãr inaugurãm o nouã rubricã în cadrul 
revistei. Este vorba de un ghid al procesoarelor ºi al plãcilor 
grafice existente pe piaþa româneascã. În fiecare numãr vom 
alimenta acest tabel cu cele mai noi plãci video ºi procesoare 
testate în redacþia CHIP. 

GHID CPU&GPU

Veþi ºti astfel, în orice moment, care sunt cele mai „tari” procesoare ºi plãci video ºi care sunt 
cele mai bune pentru scopurile dumneavoastrã. Am împãrþit fiecare tabel în mai multe clase, între 
care vã veþi regãsi cu siguranþã ºi dumneavoastrã. Iar dacã cel mai bun prieten vã va întreba „Ce 
procesor sã îmi iau? Care este mai bun?”, îl veþi putea ajuta rapid, aruncând o privire în tabelul rea-
lizat de laboratorul nostru. 

Fiecare placã graficã sau procesor care obþine cele mai bune rezultate în teste devine automat 
etalonul de 100% performanþã, toate celelalte raportându-se automat la aceste performanþe. 

Totodatã, am þinut cont ºi de un factor extrem de important, preþul. Achiziþia unei astfel de 
componente se face de cele mai multe ori pe baza raportului preþ/performanþã. Nu vã lãsaþi pãcãlit 
de o placã video foarte scumpã. Nu este întotdeauna semnul unei performanþe deosebite. În joc 
apar factori precum noutatea sau pachetul oferit odatã cu placa. Nici cealaltã extremã, de ex. un 
procesor ieftin, nu este întotdeauna semnul unor rezultate foarte slabe. Poate fi un procesor „scos” 
prematur la pensie de o nouã linie de produse, dar care îºi poate îndeplini cu brio sarcinile pentru 
care a fost gândit. 

Vom fi în fiecare lunã cu ochii pe evoluþiile acestor douã pieþe ºi vã vom oferi toate datele nece-
sare în cazul în care doriþi sã achiziþionaþi o astfel de componentã sau, pur ºi simplu, pentru a fi la 
zi cu cele mai noi apariþii. Totodatã, în scurtul articol ce precede tabelele cu date, vom sublinia cele 
mai interesante tehnologii implementate în procesoarele sau plãcile grafice de ultimã orã. Nu 
numai cã veþi ºti care sunt cele mai puternice astfel de componente, dar veþi cunoaºte ºi cele mai 
importante tehnologii pe baza cãrora au fost construite. 

Core 2 Extreme cu 75 waþi. 

Advanced Smart Cache
Cache L2 dinamic cu pânã la 4 MB pentru 
douã nuclee

Intel a dotat procesorul Core 2 Duo cu 
pânã la 4 MByte Level-2-Cache. El dispune 
de un cache L2 dinamic pentru ambele 
nuclee. Avantaj: Cãutarea printre datele 
celuilalt nucleu are loc direct în procesor – 
fãrã ocolirea prin chipset. În plus, fiecare 
nucleu poate sã îºi ia câtã capacitate doreºte 
ºi câtã este disponibilã. Dacã un nucleu este 
deci suprasolicitat, îºi ia toþi cei 4 MByte.

Smart Memory Access
Optimizeazã ºi accelereazã accesul la 
memorie

Pentru ca memoria cache sã poatã fi 
umplutã optim cu date, procesorul utili-
zeazã o tehnicã de analizã, un aºa-numit 
prefetcher. Un prefetcher analizeazã acce-
sul actual la memorie ºi prevede accesul 
viitor. Datele extrapolate sunt apoi scrise în 
cache-ul L2, ceea ce accelereazã foarte mult 
lucrul procesorului. În total, în procesorul 
Core 2 Duo lucreazã 8 unitãþi prefetch.

Pentru accelerare suplimentarã a memo-
riei RAM, Intel a dezvoltat „Memory 
Disambiguation“ (în traducere: rezolvarea 
conflictelor). Astfel se pot executa accesele 

la memorie într-o ordine optimizatã, ceea 
ce la procesoarele superscalare cu un pipe-
line de execuþie foarte lung econo miseºte 
foarte mult timp. 

Wide Dynamic Execution
Executarea a pânã la cinci instrucþiuni 
x86 într-un singur ciclu de tact

O problemã a procesoarelor actuale 
este ocuparea optimã a milioanelor de 
tranzistoare, care aºteaptã în unitãþile 
paralele de execuþie. Toate procesoarele 
Pentium ºi Athlon pot transfera în unitãþile 
de execuþie ale nucleului pânã la trei 
comenzi simultan. Începând cu Conroe, 
Intel mãreºte acest numãr: noile procesoare 
preiau patru comenzi pe ciclul de tact ºi, 
prin aºa-numitul Macro-Fusion, chiar ºi 
cinci. Macro-Fusion înseamnã cã acele 
instrucþiuni x86 care apar des în combinaþii 
pot fi adunate într-o singurã comandã.

Advanced Digital Media Boost
Set de comenzi SSE pe banda de depãºire

Odatã cu Pentium III, Intel a introdus 
setul de instrucþiuni SSE, pe care de atunci 
l-a perfecþionat încontinuu. Instrucþiunile 
SSE lucreazã cu date pe 128 biþi, iar la 
Conroe acest lucru este posibil. Dispune 
de o cale de prelucrare specialã pentru 
SSE cu o lãþime a busului de 128 biþi, astfel 
reuºind sã prelucreze la fiecare tact o 
comandã SSE. Programele (multimedia) 
care utilizeazã intensiv instrucþiuni SSE 
sunt accelerate semnificativ.

Mediul procesorului
De acest chipset ºi de aceastã memorie 
are nevoie Core 2 Duo

La apariþia pe piaþã a Core 2 Duo existã 
douã chipset-uri Intel, care susþin acest 
procesor. Plãcile cu Intel 975X sunt deja de 
mai mult timp pe piaþã. Cei care doresc sã 
schimbe procesorul trebuie sã verifice, îna in-
te de achiziþie, dacã versiunea plãcii lor 
acceptã acest procesor. Informaþii mai 
detaliate gãsiþi pe paginile producãtorilor de 
plãci de bazã. Chipset-ul optimizat pentru 
Core 2 Duo este noul 965 care, pe lângã 
sistemul inteligent de comandã a venti-
latoarelor, pune la dispoziþie ºi ºase conectori 
S-ATA (vezi articolul de la pagina 54). 

În viitor
Intel doreºte sã adauge la portofoliu ºi 
procesorul cu patru nuclee Kentsfield 
chiar din primul trimestru 2007. În urma 
zvonurilor, Kentsfield aproape va dubla 
performanþele Conroe. În faþa acestor 
puteri, prevederile pentru AMD sunt mai 
mult decât sumbre. 

58  | CHIP | SEPTEMBRIE 2006

TESTE & TEHNOLOGII Clasamente

58  | CHIP | SEPTEMBRIE 2006



Loc Pro
ces

or

Num
e n

ucl
eu

Pre
þ ap

rox
imativ

 (eu
ro)

 

L2-
Cach

e (K
Byte

)

FSB
 (M

Hz)

Pro
ces

 de
 fab

rica
þie 

(nm
)

Num
ãr t

ran
zist

ori 
 (M

il.)

Ene
rgia

 maxim
ã d

isip
atã

 (TD
P) (

W)

PCMark
04 C

PU (Pu
nct

e)

Cine
ben

ch 
2003 1 

x C
PU (fp

s)

Cine
ben

ch 
2003 2

 x C
PU (fp

s)

3DMark
05 C

PU (Pu
nct

e)

Fre
cve

nþa
 de

 tac
t (M

Hz)

Tip
 soc

ket

Dual
-Core Performanþã 

normatã la 100
Raport preþ-performanþã

normat la 100

INDEX PROCESOARE

CPU: privire de ansamblu

CPU: Categorii de produse
Office: Excel, Word, Internet, muzicã ºi 
DVD, inclusiv conþinut High Definition 
pânã la 720 progressive. Sunt cele mai 
ieftine procesoare existente pe piaþã
Multimedia: DVD-Recording, jocuri ºi 
conþinut HD pânã la 1080 interlaced. 
Aceste lucruri au nevoie de putere, 
însã nu excesivã. Atenþie la cele cu un 
factor mic al energiei maxime disipate 
deoarece le puteþi rãci uºor, cu soluþii 

Indice de performanþã: Sunt adãu-
gate diferite rezultate din bench-
mark-uri ºi cel mai bun este normat 
la 100%

Indice preþ/performanþã: Creºterea 
preþului ºi cea a performanþelor nu 
sunt întotdeauna proporþionale. Cu 
cât este mai lungã bara portocalie, 
cu atât este mai bun raportul preþ/
performanþã. 

silenþioase. 
Allround: Jocuri, Office, codare DivX ºi 
MP3, din toate câte puþin. Aceste pro-
cesoare fac faþã cu brio acestor lucruri, 
la un preþ cinstit. 
Power: Specialiºtii multimedia ºi gamerii 
fanatici îºi doresc procesoarele din vârful 
acestui clasament. Aici ºocheazã nu nu-
mai preþul procesorului, ci ºi costurile de 
rãcire ale acestuia.

HT = HyperTransport   Qp = Quadpumped

Mai lung înseamnã mai bine

Date Tehnice Benchmark-uri
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1 Intel Core 2 Extreme X6800 Conroe 1.000 775  o 2.933 4.096 1.066 (Qp) 65 291 75 9.765 506 933 10.133 100 55,6
2 Intel Core 2 Duo E6700 Conroe 530 775 o 2.666 4.096 1.066 (Qp) 65 291 65 8.902 461 843 9.507 91,6 80,6
3 Intel Core 2 Duo E6600 Conroe 320 775 o 2.400 4.096 1.066 (Qp) 65 291 65 8.039 415 761 8.834 83,2 100,0
4 AMD Athlon 64 FX-62 Windsor 1.000 AM2 o 2.800 2.048 1.000 (HT) 90 227 125 7.744 398 745 7.211 77,2 25,6
5 AMD Athlon 64 X2 5000+ Windsor 400 AM2 o 2.600 1.024 1.000 (HT) 90 154 89 7.192 369 692 6.699 71,6 51,0
6 AMD Athlon 64 FX-60 Toledo 800 939 o 2.600 2.048 1.000 (HT) 90 233 125 7.251 371 690 6.066 70,1 23,9
7 Intel Pentium XE 965 Presler 990 775 o 3.733 4.096 1.066 (Qp) 65 376 130 7.050 327 692 6.864 69,6 18,9
8 AMD Athlon 64 X2 4800+ Windsor 580 AM2 o 2.400 2.048 1000 (HT) 90 227 89 7.014 339 639 6.692 68,3 30,5
9 AMD Athlon 64 X2 4600+ Windsor 300 AM2 o 2.400 1.024 1.000 (HT) 90 154 89 6.925 340 641 6.376 67,4 56,7
10 Intel Pentium XE 955 Presler 930 775 o 3.467 4.096 1.066 (Qp) 65 376 130 6.435 306 656 6.814 65,9 17,1
11 AMD Athlon 64 X2 4800+ Toledo 610 939 o 2.400 2.048 1.000 (HT) 90 233 110 6.698 342 641 5.743 65,2 25,2
12 AMD Athlon 64 X2 4600+ Manchester 300 939 o 2.400 1.024 1.000 (HT) 90 154 110 6.681 342 640 5.680 64,9 50,6
13 AMD Athlon 64 X2 4400+ Windsor 460 AM2 o 2.200 2.048 1.000 (HT) 90 227 89 6.773 313 587 6.199 63,7 31,2
14 AMD Athlon 64 X2 4200+ Windsor 250 AM2 o 2.200 1.024 1.000 (HT) 90 154 89 6.683 314 588 6.101 63,4 56,6
15 Intel Pentium D 950 Presler 225 775 o 3.400 4.096 800 (Qp) 65 376 130 6.742 300 551 6.105 61,8 58,3
16 AMD Athlon 64 X2 4400+ Toledo 440 939 o 2.200 2.048 1.000 (HT) 90 233 89 6.153 313 587 5.429 60,2 27,5
17 Intel Pentium XE 840 Smithfield 840 775 o 3.200 2.048 800 (Qp) 90 230 130 5.798 284 612 6.019 60,0 14,3
18 AMD Athlon 64 X2 4200+ Manchester 250 939 o 2.200 1.024 1.000 (HT) 90 154 89 6.149 312 586 5.375 60,0 48,0
19 AMD Athlon 64 X2 4000+ Windsor 310 AM2 o 2.000 2.048 1.000 (HT) 90 227 89 6.546 283 532 5.911 59,4 37,6
20 AMD Athlon 64 X2 3800+ Windsor 180 AM2 o 2.000 1.024 1.000 (HT) 90 154 89 6.419 284 535 5.613 58,5 61,8
21 Intel Pentium D 840 Smithfield 320 775 o 3.200 2.048 800 (Qp) 90 230 130 6.010 283 528 5.383 56,7 31,7
22 Intel Pentium D 940 Presler 185 775 o 3.200 4.096 800 (Qp) 65 376 130 6.029 282 492 5.678 56,5 54,2
23 AMD Athlon 64 X2 3800+ Manchester 180 939 o 2.000 1.024 1.000 (HT) 90 154 89 5.613 285 535 5.000 55,0 51,4
24 Intel Pentium 4 670 Prescott 590 775 - 3.800 2.048 800 (Qp) 90 169 115 5.837 334 403 5.316 54,7 15,4
25 Intel Pentium 4 571 Prescott 580 775 - 3.800 1.024 800 (Qp) 90 125 115 5.823 336 404 5.180 54,4 15,4
26 Intel Pentium D 930 Presler 170 775 o 3.000 4.096 800 (Qp) 65 376 95 5.707 263 480 5.452 53,8 50,9
27 Intel Pentium D 830 Smithfield 185 775 o 3.000 2.048 800 (Qp) 90 230 130 5.667 264 488 5.310 53,7 46,5
28 Intel Pentium 4 660 Prescott 350 775 - 3.600 2.048 800 (Qp) 90 169 115 5.558 317 382 5.159 52,2 22,6
29 Intel Pentium D 820 Smithfield 115 775 o 2.800 2.048 800 (Qp) 90 230 95 5.420 250 466 5.062 51,1 64,5
30 Intel Pentium D 920 Presler 155 775 o 2.800 4.096 800 (Qp) 65 376 95 5.385 240 446 5.147 50,2 45,3
31 Intel Pentium 4 650 Prescott 270 775 - 3.400 2.048 800 (Qp) 90 169 84 5.240 299 361 4.910 49,4 24,8
32 AMD Athlon 64 3800+ Venice 115 939 - 2.400 512 1.000 (HT) 90 68,5 89 4.578 341 341 5.042 49,0 56,8
33 AMD Athlon 64 4000+ San Diego 160 939 - 2.400 1.024 1.000 (HT) 90 114 89 4.611 340 340 4.973 48,8 40,4
34 Intel Pentium 4  541 Prescott 85 775 - 3.200 1.024 800 (Qp) 90 125 84 4.955 282 340 4.811 47,0 67,9
35 AMD Athlon 64 3700+ San Diego 140 939 - 2.200 1.024 1.000 (HT) 90 114 89 4.201 310 310 4.622 44,7 35,4
36 AMD Athlon 64 3500+ Venice 90 939 - 2.200 512 1.000 (HT) 90 68,5 67 4.166 310 310 4.540 44,4 54,0
37 Intel Pentium 4 640 Prescott 200 775 - 3.200 2.048 800 (Qp) 90 169 84 4.650 265 318 4.408 43,9 23,5
38 Intel Pentium M 780 Dothan 680 479 - 2.266 2.048 533 (Qp) 90 144 27 4.627 302 302 3.819 43,1 6,5
39 Intel Pentium 4 531 Prescott 75 775 - 3.000 1.024 800 (Qp) 90 125 84 4.543 264 315 4.011 42,4 56,5
40 AMD Athlon 64 3200+ Venice 75 939 - 2.000 512 1.000 (HT) 90 68,5 67 3.877 284 284 4.422 41,5 52,9
41 Intel Pentium 4 630 Prescott 160 775 - 3.000 2.048 800 (Qp) 90 169 84 4.327 246 295 4.098 40,7 23,4
42 Intel Pentium M 770 Dothan 450 479 - 2.133 2.048 533 (Qp) 90 144 27 4.183 286 286 3.722 40,6 8,3
43 Intel Celeron D 355 Prescott 70 775 - 3.333 256 533 (Qp) 90 125 84 4.412 261 261 3.934 39,9 50,4
44 AMD Sempron64 3400+ Palermo 90 754 - 2.000 256 800 (HT) 90 68,6 62 3.709 280 280 3.742 39,1 36,9
45 Intel Celeron D 351 Prescott 60 775 - 3.200 256 533 (Qp) 90 125 84 4.257 256 256 3.797 38,8 54,1
46 AMD Sempron64 3300+ Palermo 80 754 - 2.000 128 800 (HT) 90 68,6 62 3.666 279 279 3.624 38,6 39,9
47 Intel Pentium M 760 Dothan 290 479 - 2.000 2.048 533 (Qp) 90 144 27 3.869 267 267 3.571 38,1 10,6
48 Intel Celeron D 346 Prescott 50 775 - 3.066 256 533 (Qp) 90 125 84 4.062 249 249 3.676 37,5 58,6
49 Intel Celeron D 341 Prescott 50 775 - 2.933 256 533 (Qp) 90 125 84 3.917 238 238 3.526 36,0 51,8
50 Intel Pentium M 750 Dothan 220 479 - 1.866 2.048 533 (Qp) 90 144 27 3.593 247 247 3.378 35,5 11,3
51 AMD Sempron64 3100+ Palermo 75 754 - 1.800 256 800 (HT) 90 68,6 62 3.331 251 251 3.427 35,2 32,3
52 AMD Sempron64 3000+ Palermo 65 754 - 1.800 128 800 (HT) 90 68,6 62 3.312 251 251 3.324 34,9 36,3
53 Intel Celeron D 336 Prescott 55 775 - 2.800 256 533 (Qp) 90 125 84 3.745 221 221 3.393 34,0 39,7
54  Intel Celeron D 331 Prescott 50 775 - 2.667 256 533 (Qp) 90 125 84 3.614 218 218 3.281 33,1 40,3
55 Intel Celeron D 326 Prescott 45 775 - 2.533 256 533 (Qp) 90 125 84 3.410 208 208 3.601 32,7 43,2
56 AMD Sempron64 2800+ Palermo 55 754 - 1.600 256 800 (HT) 90 68,6 62 2.979 223 223 3.078 31,4 31,3
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GPU: privire de ansamblu

GPU: Categorii de produse

Office: Cine nu se joacã sau nu se uitã 
la filme high definition nu are nevoie 
decât de o placã video ieftinã sau chiar 
de graficã integratã. Dacã vreþi totuºi 
sã trageþi cu ochiul la un film HD 720p, 
o placã video de 100 de euro este o in-
vestiþie bunã.
Multimedia: Pentru Media PC-uri aceste 
plãci sunt dotare standard. Puteþi sã în-
cercaþi sã vizionaþi conþinut HD pânã în 
1080i. În general aceste plãci dispun de 
rãcire pasivã ºi ca atare silenþioasã. 

Allround: Gamerii care doresc soluþii de 
buget îºi regãsesc produsele preferate în 
aceastã clasã. Plãcile fac faþã bine cerin-
þelor jocurilor actuale ºi ruleazã bine la 
rezoluþii pânã în 1024 x 768. Unele opþi-
uni din jocuri trebuie dezactivate. 
Power gamer: Rezoluþiile de 1600x1200 ºi 
activarea filtrãrilor AA (Anti-Aliasing) ºi 
AF (Anisotropic Filter) fac din jocurile 
actuale o adevãratã plãcere. Plãcile din 
aceastã categorie sunt cele mai scumpe 
ºi dispun de soluþii de rãcire bune. 

Indice de performanþã
Sunt adãugate diferite rezultate din 
benchmark-uri ºi cel mai bun este nor-
mat la 100%

Indice preþ/performanþã: 
La plãcile grafice balanþa dintre preþ ºi 
performanþã este mai echilibratã decât 
la procesoare. Pentru un preþ de douã 
ori mai mare primim de obicei perfor-
manþã dublã, pe când la procesoare este 
deseori un spor de performanþã în jurul 
a 15 procente. De aceea plãcile ieftine 
dispun de un indice slab, iar un raport 
bun preþ/performanþã se regãseºte de 
multe ori în zona de mijloc a tabelului. 
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1 Nvidia GeForce 7950 GX2 2 x 512/DDR3 550 500 600 256 o/- 16 48 90 556 12.582 102,8 112,7 100 66,4
2 Nvidia GeForce 7900 GTX 512/DDR3 600 700 900 256 o/- 8 24 90 278 11.282 81,5 98,2 85,7 52,1
3 ATi Radeon X1900 XTX 512/DDR3 420 650 775 256 -/o 8 48 90 384 11.554 72,7 97,5 83,7 72,7
4 ATi Radeon X1900 XT 512/DDR3 340 625 725 256 -/o 8 48 90 384 11.200 69,2 93,2 80,4 86,3
5 Nvidia GeForce 7900 GTX 512/DDR3 410 650 800 256 o/- 8 24 90 278 10.627 72,8 89,9 78,8 70,1
6 ATi Radeon X1800 XT 512/DDR3 280 625 750 256 -/o 8 16 90 320 9.387 60,3 78,9 68,3 89,0
7 Nvidia GeForce 7900 GT 256/DDR3 275 520 750 256 o/- 8 24 90 278 8.920 63,1 74,4 66,4 88,1
8 Nvidia GeForce 7800 GTX 256/DDR3 340 490 650 256 o/- 8 24 110 302 8.259 58,2 70,4 61,9 66,4
9 Nvidia GeForce 7900 GT 256/DDR3 245 450 660 256 o/- 8 24 90 278 7.903 55,1 66,0 58,6 87,3
10 ATi Radeon X1800 XL 256/DDR3 300 500 500 256 -/o 8 16 90 320 7.344 45,0 58,9 52,0 63,3
11 Nvidia GeForce 7800 GT 256/DDR3 290 445 535 256 o/- 7 20 110 302 7.117 47,8 55,1 51,0 64,2
12 ATi Radeon X1800 GTO 256/DDR3 175 500 500 256 -/o 8 12 90 320 6.893 38,3 53,9 47,2 98,4
13 ATi Radeon X850 XT-PE 256/DDR3 220 540 590 256 -/o 6 16 130 160 6.727 35,1 55,3 46,2 76,6
14 Nvidia GeForce 7600 GT 256/DDR3 200 600 780 128 o/- 5 12 90 177 6.459 39,4 46,2 44,0 80,3
15 ATi Radeon X850 XT 256/DDR3 175 520 540 256 -/o 6 16 130 160 6.421 32,9 52,4 43,8 91,3
16 ATi Radeon X800 XT 256/DDR3 155 500 500 256 -/o 6 16 130 160 6.134 31,0 49,7 41,6 98,0
17 Nvidia GeForce 7600 GT 256/DDR3 160 560 700 128 o/- 5 12 90 177 5.969 35,5 41,9 40,2 91,7
18 Nvidia GeForce 6800 GS 256/DDR3 190 485 550 256 o/- 5 12 110 202 5.739 36,0 38,9 38,8 74,5
19 Nvidia GeForce 6800 Ultra 256/DDR3 220 400 550 256 o/- 6 16 130 222 5.429 38,9 36,3 37,9 62,9
20 ATi Radeon X800 XL 256/DDR3 145 400 490 256 -/o 6 16 110 160 5.333 27,5 44,2 36,6 92,1
21 ATi Radeon X850 Pro 256/DDR3 140 505 520 256 -/o 6 12 130 160 5.491 26,2 41,8 36,0 93,8
22 Nvidia GeForce 6800 GT 256/DDR3 180 350 500 256 o/- 6 16 130 222 4.967 35,5 32,8 34,6 70,2
23 Nvidia GeForce 6800 GS 256/DDR3 140 425 500 256 o/- 5 12 110 202 5.120 31,8 34,1 34,3 89,4
24 ATi Radeon X800 GTO 256/DDR3 115 400 490 256 -/o 6 12 110 160 4.682 22,3 35,0 30,5 96,8
25 ATi Radeon X1600 XT 256/DDR3 120 590 690 128 -/o 5 12 90 157 4.955 19,8 26,8 28,2 85,8
26 ATi Radeon X800 256/DDR3 100 390 350 256 -/o 6 12 110 160 4.190 18,5 33,2 27,4 100,0
27 ATi Radeon X800 GT 256/DDR3 120 475 490 256 -/o 6 8 110 160 4.191 17,6 31,7 26,7 81,2
28 ATi Radeon X800 GTO 128/DDR 100 400 350 256 -/o 6 12 110 160 4.163 18,1 29,5 26,1 95,3
29 Nvidia GeForce 6600 GT 256/DDR3 100 500 500 128 o/- 3 8 110 146 3.778 20,3 24,3 24,1 88,0
30 ATi Radeon X1600 Pro 256/DDR2 90 500 400 128 -/o 5 12 90 157 3.768 13,6 20,6 21,1 85,6
31 Nvidia GeForce 6600 GT 128/DDR3 85 500 500 128 o/- 3 8 110 146 3.561 18,3 16,2 20,5 88,0
32 ATi Radeon X700 Pro 256/DDR3 100 425 430 128 -/- 6 8 110 120 3.442 13,4 21,6 20,3 74,1
33 Nvidia GeForce 6600 256/DDR2 80 400 400 128 -/- 3 8 110 146 2.949 15,3 19,3 18,8 85,8
34 Nvidia GeForce 6800 LE / XT 256/DDR 160 350 300 256 o/- 4 8 110 202 2.592 17,2 18,9 18,2 41,5
35 ATi Radeon X1300 Pro 256/DDR2 65 600 400 128 -/o 2 4 90 105 2.875 6,6 13,7 14,4 80,9
36 ATi Radeon X1600 Pro 256/DDR 85 500 250 128 -/o 5 12 90 157 2.651 8,3 14,1 14,3 61,4
37 ATi Radeon X700 / LE 128/DDR 70 400 250 128 -/- 6 8 110 120 2.469 8,4 13,1 13,5 70,4
38 Nvidia GeForce 6600 / LE 256/DDR 65 300 250 128 -/- 3 8 110 146 1.979 9,3 11,8 12,0 67,4
39 ATi Radeon X1300 256/DDR2 60 450 250 128 -/o 2 4 90 105 2.058 4,6 8,4 9,8 59,6
40 Nvidia GeForce 7300 GS 256/DDR2 55 550 540 64 -/- 3 4 90 112 2.110 2,7 4,7 8,3 55,1
41 Nvidia GeForce 6500 128/DDR2 60 400 350 64 -/- 3 4 110 146 1.632 2,4 5,6 7,1 43,2
42 ATi Radeon X550 128/DDR 40 400 250 64 -/- 2 4 110 75 1.601 1,7 6,5 7,1 64,8
43 Nvidia GeForce 6200 128/DDR 40 300 200 128 -/- 3 4 110 146 1.583 2,8 3,9 6,6 60,2
44 ATi Radeon X300 SE 128/DDR 40 325 200 64 -/- 2 4 110 75 1.241 0,8 2,5 4,6 42,0
45 ATi Radeon X300 SE HM 128 MB 32/DDR 40 325 300 64 -/- 2 4 110 75 966 0,9 2,6 3,9 35,6
46 Nvidia GeForce 6200 TC 128 MB 16/DDR 35 350 350 32 -/- 3 4 110 146 889 1,2 0,1 3,0 31,3
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Tunerele TV… cele mai pãcãtoase compo-
nente ale PC-ului - aºa erau privite, 
pânã nu demult, de majoritatea utiliza-

torilor de PC-uri. Mai mult, unii nici în ziua de 
astãzi n-au reuºit sã scape de aceastã atitudine 
faþã de ele. ªi pe bunã dreptate, am adãuga 
noi: driver-e groaznice, software de recepþie 
dacã nu complet inutil, cel puþin greoi de 
folosit, lent ºi de o calitate îndoielnicã. Dacã la 
urmã ajungeai sã vezi ºi sistemul de operare 
devenit instabil din cauza tunerului, nu prea îþi 
mai ardea sã te mai gândeºti la TV-ul din PC. 
Nu mai vorbim de calitatea imaginii redate, 
care nu se putea ridica la nivelul celei redate 
de TV. Iatã cã avem ºi veºti bune pentru 
dumnea voastrã: situaþia începe sã se schimbe, 
calitatea ºi complexitatea procesoarelor de pe 
tunere cresc, încet, dar sigur, software-ul de 
recepþie este regândit, perfecþionat ºi opti-
mizat. Din acest motiv am hotãrât sã aruncãm 
o primã privire mai serioasã asupra acestor 
compo nente IT sau „semi-IT”, dacã le putem 
spune aºa. De fapt, toatã ideea acestui test a 
pornit de la proiectoare. Mai exact, de-a 

lungul testului de proiectoare au ieºit la ivealã 
avantajele certe ale acestora, însã în acelaºi 
timp se simþea lipsa unui element decisiv 
pentru a putea vorbi de un înlocuitor veritabil 
al televizoarelor cu diagonale mari (LCD sau 
plasmã): tunerul încorporat. Acest impediment 
poate fi eliminat foarte uºor cu un TV Box. 
Dupã cum veþi vedea, am avut câteva soluþii 
chiar demne de luat în calcul. Nu mai vorbim 
de raportul excelent calitate/preþ, pe care îl 
au de obicei. Poate cel mai important avantaj 
este cã nu mai aveþi nevoie de calculator! E 
soluþia idealã pentru fanii sportului, dar nu 
numai. Dacã tot am cerut câteva TV Box-uri, 
am vrut sã aruncãm o privire ºi asupra 
suratelor lor, legate de PC. Ne-am oprit asupra 
versiunilor lor externe, deoarece am luat în 
considerare gradul mai mare de libertate pe 
care acestea îl oferã, atât PC-ului personal, 
cât mai ales notebook-urilor. Insistãm asupra 
legãturii cu notebook-urile, deoarece tendinþa 
mondialã de a trece cãtre sistemele portabile 
se resimte din ce în ce mai serios ºi la noi în 
þarã. 

Portabil ºi uºor de folosit
Cã tot vorbim de notebook-uri, putem asocia 
evoluþia lor cu creºterea nevoii de informare ºi 
de distracþie. Rezultatul ne dã suficiente moti-
ve pentru apariþia acestor soluþii externe. Însã 
nici aspectul unei utilizãri pe un sistem de tip 
„desktop” nu trebuie neglijat, acest gen de pro-
dus prezentând beneficii ºi în aceastã situaþie: 
montare mai uºoarã, mobilitate crescutã. Fiind 
o soluþie externã, tendinþa de miniaturizare a 
avut cale liberã. Rezultatul îl constituie dongle-
urile TV, în test fiind prezente ºi douã astfel de 
modele. Din punct de vedere constructiv ºi al 
facilitãþilor oferite, soluþiile despre care vorbim 
au, în principal, aceeaºi structurã ca ºi varian-
tele interne: recepþie TV, FM, interfeþe pentru 
semnalul audio/video (S-Video, com pozit, 
audio stereo). Ca o primã observaþie, ma jori-
tatea tunerelor testate nu au beneficiat, din 
pãcate, de recepþia semnalului FM. Zicala „pe 
de o parte câºtigi, pe de alta pierzi” se poate 
aplica perfect în cazul unui dongle în ceea ce 
priveºte construcþia. Câºtigul nostru îl consti-

Din cauza driver-elor ºi a software-ului de re-
cepþie „fragil”, fiecare tuner TV a fost testat pe 
un sistem de operare (Microsoft Windows XP) 
curat. Chiar ºi aºa, s-a întâmplat, nu de puþine 
ori, sã avem surprize neplãcute. De exemplu, 
dupã o blocare a software-ului, indiferent câte 
restarturi ºi reinstalãri am fi fãcut, nu reuºeam 
sã pornim o înregistrare sau imaginea recep-
þionatã avea diverse erori. Din aceastã cauzã, 
vã recomandãm sã nu încercaþi sã instalaþi un 
tuner TV pe un sistem de operare unde a mai 
fost un tuner TV mai demult. Configuraþia 
hardware a fost aleasã special pentru a fi cât se 
poate de reprezentativã din punctul de vedere 
al ocupãrii resurselor. Astfel, am mers pe o con-

figuraþie medie: un procesor uni-core la 3 GHz, 
Intel Pentium 4 630, instalat pe o placã de bazã 
Foxconn 955X7AA-8EKRS (aºa cum se poate 
vedea ºi din numele acestuia, este construit în 
jurul chipset-ului 955X). Memoria instalatã a 
fost de 1 GB, Simpletech DDR2 533 MHz, hard 
diskul ales a fost un Western Digital Raptor de 
36 GB, cu 10.000 rpm, placa video un Gigabyte 
ATI 1300, iar stabilitatea a fost garantatã de un 
CoolerMaster RealPower 550 W. Diferenþele de 
încãrcare a procesorului au putut fi remarcate 
cu uºurinþã: dacã în modul idle (adicã în viziona-
re full screen) valorile mãsurate au fost între 5 
ºi 10 la sutã, la înregistrare ele au sãrit la 20-
40%. Un rol important aici îl au facilitatea de 
codare hardware, MPEG 2 sau 4, software-ul 
tunerului ºi gradul de optimizare. Dacã tot veni 
vorba de software-ul tunerului: am optat pen-

tru folosirea software-ului de recepþie cu care 
vine fiecare tuner TV, deoarece acesta este 
software-ul pe care îl vor alege majoritatea uti-
lizatorilor. Unele dintre acestea sunt foarte 
reuºite, cum este Winfast PVR de la Leadtek, 
însã sunt ºi câteva mai greoaie, gen Media Cen-
ter, care rãspund mai greu la comenzi, însã au o 
interfaþã foarte prietenoasã (ºi încarcã pro-
cesorul inutil, pe mãsurã). Semnalul folosit a 
fost cel analogic, deoarece încã este cel mai 
popular printre utilizatorii casnici. În urmãtorul 
test vom acorda o importanþã cel puþin la fel de 
mare ºi digitalului, care este, evident, calea 
spre viitor. Am urmãrit calitatea recepþionãrii ºi 
a înregistrãrii, gradul de ocupare al procesoru-
lui în aceste moduri, numãrul de canale gãsite, 
numãrul de canale „balast”, fãrã informaþie 
utilã, ºi timpul de cãutare.   

CUM AM TESTAT
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Recepþie fãrã cusurRecepþie fãrã cusur
Noile tunere TV externe sunt mai fiabile, dispun de software 
mai bun ºi permit o recepþie de calitate. CHIP a testat câte va 
modele de tunere TV externe, precum ºi patru TV Box-uri. 
Francisc Kurko, Alex Costache, Beniamin Onaþ
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tuie faptul cã avem un produs extrem de mic ºi 
de uºor de folosit, însã pierdem interfeþele 
suplimentare gen S-Video, video compozit ºi, 
implicit, funcþiile acestora.

Captura, un moft?
Toatã lumea ºtie cã cea mai ieftinã cale de a 
face capturi de imagini este achiziþia unui 
tuner TV. Acest lucru este perfect adevãrat, 
producãtorii nefiind axaþi în principal pe acest 
aspect. Drept urmare, aceastã parte compo-
nentã este cea mai puþin dezvoltatã. Prin 
definiþie, codarea materialului capturat se 
poate face în douã feluri: fie hardware, fie 
software. Dacã sunteþi un împãtimit al acestui 
aspect sau nu dispuneþi de un calculator foarte 
puternic, dar totuºi doriþi sã folosiþi aceastã 
parte componentã, produsul achiziþionat tre-
buie sã beneficieze de suportul unei codãri 
hardware. Ca orice lucru implementat hard-
ware, preþul este mai mare pentru orice pro-
dus de acest gen faþã de unul ce face aceleaºi 
funcþii din software. Am urmãrit acest lucru ºi 
în timpul testelor, gradul de ocupare al pro-
cesorului atingând valori destul de mari în 
momentul efectuãrii unei capturi.

Telecomanda
La început, vorbeam de importanþa mobilitãþii. 
Telecomanda este un accesoriu foarte impor-
tant la un tuner. Funcþiile pe care le oferã 
acest device sunt în principal aceleaºi, felul în 
care sunt împachetate fiind diferit. Printre 
funcþii se numãrã cele de control al tele-
vizorului ºi, unde este cazul, al radioului. Altele 
mai pot fi cele de playback, de control al 
imaginii. Indiferent cât de complexã este, du-
pã o perioadã de timp ne vom acomoda cu ea. 
Însã nu trebuie sã uitãm ergonomia, care este 
cel mai important aspect. Aici ne referim la 
felul cum sunt poziþionate butoanele ºi la 
construcþie. Moda teleco menzilor slim a lovit 
ºi acest segment al pieþei de IT. Deºi sunt 
foarte plãcute la vedere, utilizarea lor este 
una greoaie, în special din cauza butoanelor 
de tip pastilã. Tot mai mulþi producãtori adoptã 

aceste tipuri de teleco menzi, acesta fiind ºi 
cazul testului nostru, unde majoritatea tune-
relor externe testate au venit însoþite de te-
lecomenzi slim.

Software-ul, batã-l vina
Cel mai pãcãtos aspect este software-ul ce 
însoþeºte aceste produse. Aici ne referim în 
special la cel de recepþie TV (FM). Unii pro-
ducãtori adaugã pe lângã acesta ºi soluþii de 
editare ºi playback a materialului video. Moda 
a lovit ºi aici prin apariþia soluþiilor de gen 
Media Center. Însã pe cât de frumos aratã o 
aplicaþie de acest gen, pe atât de multe resurse 
va consuma din calculatorul nostru. Confi gu-
raþia joacã un rol extrem de important în cazul 
folosirii unui asemenea software. Trecând pes-
te acest aspect, ajungem la al doilea gen de 
soluþie oferitã de producãtori, software-urile 
dedicate de recepþie TV. În ambele situaþii, 
produsul oferit cumpãrãtorului are atât partea 
de software, cât ºi pe cea de hardware dez-
voltate de acelaºi producãtor. Din pãcate, în 
majoritatea cazurilor aceastã parte compo-
nentã a produsului final este cea care „suferã” 
de cele mai multe neajunsuri: în general, 
blocãri ale sistemului.

Existã ºi alternative
Ca pentru orice lucru rãu, existã ºi o soluþie la 
aceastã problemã. Ea este datã de anumiþi 
producãtori terþi specializaþi mai mult sau mai 
puþin pe dezvoltarea unor software-uri pentru 
aceste dispozitive. Fie cã sunt soluþii gratuite, 
fie cã sunt de cumpãrat (balanþa se înclinã 
spre a doua parte), ele sunt net superioare 
variantelor oferite de anumiþi producãtori. 
Compatibilitatea lor cu diverse modele este da-
tã de faptul cã sunt construite în jurul chipset-
urilor tunerelor. În acest fel, doi pro ducãtori 
diferiþi, dar care folosesc acelaºi chip set în 
produsul lor, vor fi compatibili cu acest gen de 
software. Complexitatea lor este în general 
mai ridicatã, fapt pentru care mulþi cum pã-
rãtori de tunere se rezumã la software-ul ce 
însoþeºte produsul. 

Funcþii bune sau rele
Nu putem încheia cu partea de software fãrã a 
prezenta câteva din avantajele pe care le oferã 
o aplicaþie de acest gen. Diferenþa între un 
tuner TV ºi un televizor este în primul rând datã 
de funcþiile oferite în plus de variantele pentru 
PC. Cea mai importantã este timeshifting-ul, 
funcþie ce se gãseºte în ziua de azi la toþi produ-
cãtorii. Ce avantaje aduce aceasta? Este foarte 
simplu. Sã creãm un mic scenariu. În timp ce 
vizionãm un film pe care îl aºteptam de ceva 
vreme, intervine o problemã ce trebuie rezol-
vatã neapãrat în acel moment. Dacã am fi fost în 
faþa televizorului tradiþional, cu siguranþã am fi 
pierdut o bucatã din acel film. Problema are 
însã o rezolvare dacã folosim un tuner TV. Prin 
simpla apãsare a unui buton se activeazã funcþia 
mai sus menþio natã, ce pune practic pe pauzã 
emisia de la TV. Din acel moment tunerul începe 
sã înregistreze în continuare filmul pe hard disk, 
vizionarea lui putând fi reluatã în orice moment. 
Alte aseme nea artificii de care putem beneficia 
sunt înregistrãrile programa bile, eventuale func-
þii de PIP (de genul viziona re în paralel a unui 
film de pe hard disk ºi a unui post TV).

1+1=10
Lumea digitalã 
apare din ce în 
ce mai mult în viaþa 
noastrã ºi în lucrurile cu care 
interacþionãm zi de zi. Aici putem vorbi 
de transmisiile TV, care se fac atât analogic, 
cât ºi digital. Automat, ºi receiver-ele TV au 
fost adaptate pentru a putea „digera” sem-
nalul sub aceastã formã. Soluþiile care se 
gãsesc pe piaþã în momentul actual combinã 
cele douã forme ale semnalului receptat (aºa-
numitele tunere hibride sau future-ready) ºi 
încep sã aparã ºi produse specializate pentru 
semnalul în formã digitalã. Acesta este cazul 
tunerului Yakumo QuickStick DVB-T care, din 
pãcate, nu a putut fi testat în condiþii similare 
cu ceilalþi concurenþi. Însã trebuie menþiona-
tã existenþa lui deoarece este foarte plãcut sã 
afli cã ai deja o soluþie la o problemã de care 
nu te-ai lovit încã.

Conceptul de TV Box se înscrie perfect în 
tendinþa generalã a ultimilor ani, de a sim-
plifica la maximum operaþii care în mod 
normal solicitã îndemânare/cunoºtinþe. Un TV 
Box poate intra mai degrabã în categoria 
electronicelor destinate uzului casnic decât în 
cea a componentelor PC, singura legãturã pe 
care acesta o poate avea cu PC-ul fiind ieºirea 
VGA ce se poate conecta la monitorul sis-
temului. 
Un TV Box conþine în principiu un tuner TV, o 
memorie ROM cu un sistem de operare ºi un 
procesor. De la un astfel de device câºtigaþi 

uºurinþa în folosire, nefiind necesarã instalarea 
driver-elor, a software-ului, ci doar conectarea 
lui la reþeaua de energie electricã, la monitor 
ºi la sursa de semnal TV. În schimb, pierdeþi 
facilitatea de capturã video, lipsa unei legãturi 
cu PC-ul fiind factorul decisiv în aceastã 
privinþã. Multe TV Box-uri cuprind în nume ºi 
termenul de LCD, sugerând o optimizare 
pentru rezoluþiile de tip 5:4 suportate de 
acestea (abatere de la formatul 4:3 standard). 
Fiind fãcutã la nivel hardware, redimensionarea 
imaginii pentru rezoluþii gen 1280x1024 sau 
chiar 1650x1050 este de o calitate superioarã 

celei realizate de software-ul tunerelor TV. 
Un TV Box oferã de asemenea deinterlacing 
de calitate. Prin faptul cã un TV Box este 
independent de sistem, se eliminã necesitatea 
pornirii acestuia în timpul vizionãrii postului 
TV, respectiv se reduc consumul ºi zgomotul în 
camerã. În general, TV Box-urile vin cu o 
conecticã bogatã ce poate include intrãri video 
S-video, Composit, Audio RCA ºi intrare pe 
componente, acestea fãcând aparatul o punte 
între monitorul calculatorului ºi diverse apa-
rate electronice (printre care ºi camerele 
video/foto).

TV Box
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Leadtek WinFast TV Pro II
E greu sã facem o clasificare din punct de vedere 
al ergonomiei, al meniurilor ºi al telecomenzilor 
între cele patru TV Box-uri care ne-au trecut 
prin mâini ºi asta pentru cã toate au meniurile 
foarte complexe, acoperind aproape toate func-
þiile caracteristice acestora. De fapt, ne-ar tre-
bui ceva imaginaþie ca sã mai adãugãm vreun 
lucru la meniul acestor device-uri. Totuºi, în 
ciuda ergonomiei, a meniurilor ºi a func þiilor 
disponibile la aceste device-uri foarte asemã-
nãtoare, nu ne-a fost greu sã deo sebim unul 
mai aparte: Leadtek WinFast TV Pro II. Dintre 
toate tunerele, a avut cea mai bunã imagine. E 
greu de apreciat ochiometric diferenþa între 
douã tunere (care nu se numãrã printre cele 
mai ieftine) atunci când semnalul e bun, dar 
atunci când acesta scade serios, tunerul bun 

iese în evidenþã. În laborator, am reuºit sã 
creãm un semnal vizibil mai slab ºi mai 
zgomotos decât cel furnizat de compania de 
CaTV, dar pentru Leadtek WinFast TV Pro II 
scãderea semnalului nu a afectat calitatea atât 
de dramatic ca la celelalte TV Box-uri, datoritã 
filtrelor de zgomot implementate. Tim pul de 
cãutare a posturilor a fost ºi el bun, dar mult 
mai interesantã a fost capacitatea acestui 
tuner de a identifica ºi a elimina din grila de 
canale posturile parazite. Dintr-un total de 64 
de posturi a recunoscut 63, folosind tot atâtea 
canale. Succesul de care s-a bucurat brand-ul 
Leadtek în România, comparat cu alte þãri, 
este evident în faptul cã meniul are opþiune de 
limba românã. Bile albe acestui TV Box se 
acordã pentru feeling-ul plãcut al tastelor 
telecomenzii, pentru viteza de schimbare a 
posturilor, posibilitatea de schim bare a imaginii 

în modul 16:9 ºi pentru refresh-ul maxim de 
85 Hz (doar 75 Hz pentru 1280x1024) care îl 
face pretabil ºi pentru combinaþii cu monitoare 
CRT. Din pãcate, acest tuner nu dispune de 
modul PiP, singura lipsã notabilã. Impresionant 
este ºi preþul acestui device, cel mai mic din 
aceastã categorie, oferind un raport preþ/
performanþã incredibil.

Kworld 1680x1050 LCD TV Box
Modelul TV Box de la Kworld aduce ca noutate 
rezoluþia wide 1680x1050 specificã moni-
toarelor 16:9 cu diagonalã de minimum 21”. 
În condiþii de semnal slab, imaginea a fost 
uºor mai proastã decât a modelului Leadtek, 
dar s-a apropiat foarte mult de acesta prin 
setarea manualã la maximum a funcþiei de 
Noise Reduction. Suportã un numãr mare de 
stan darde TV, iar meniul permite selectarea 
lor directã (nu selectarea þãrii). Nu dispune de 
teletext. Cãutarea programelor a avut ca 
rezultat lipsa unui canal din cele 64 ale grilei 
noastre ºi prezenþa unuia parazit, dar din 
fericire meniul permite eliminarea acestuia. 
Faþã de modelul Leadtek, mai sunt în plus 
modul PiP ºi posibilitatea previzualizãrii pos-
tu rilor. Deºi preþul este ceva mai mare decât 
al modelului Leadtek, încã se menþine în 
limitele unei investiþii raþionale. Recomandare 
pentru posesorii de monitoare wide!

LEADTEK WINFAST TV PRO II

 preþ

 filtre de zgomot

 refresh de pânã la 85 Hz

 meniu ergonomic, rapid

 lipsa modului PiP, teletext

 preview posturi

KWORLD 1680X1050 LCD TV BOX

 rezoluþie 1680x1050, PiP

 funcþia de noise reduction

 previzualizare posturi

 preþ

 refresh 60 Hz

 teletext

AVERMEDIA AVERTVBOX7 / 9

 teletext, PiP

 moduri de luminozitate ecran

 previzualizare posturi pentru  

 modelul AverTV 9

 refresh slab ºi posturi parazite ce  

 nu pot fi eliminate din listã
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Model Leadtek WinFast Walkie TV Lite 
USB 2.0

Leadtek WinFast PalmTop TV 
USB 2.0

ProLink PixelView Play TV 
400 USB

AverMedia AverTV USB 2.0+

Ofertant Skin Media Skin Media Tornado Sistems Caro Group
Preþ estimat (Lei) 341 219 202 342
Caracteristici / dotãri
Mod alimentare DC-in miniUSB miniUSB miniUSB
Conector TV / Antenã Radio da / nu da / nu da / da da / da
Video compozit / Audio nu / nu nu / nu da / da da / da
Tip audio  -  - RCA RCA
S-video nu nu da da
Audio/Video multifuncþional da da nu nu
Tip USB miniUSB miniUSB miniUSB minniUSB
Cabluri USB-miniUSB USB-miniUSB USB-miniUSB USB-miniUSB

Telecomandã ergonomicã nu nu nu da
Extra adaptor A/V in - S-video, audio 

RCA, video compozit
adaptor A/V in - S-video, audio 

RCA, video compozit
antenã FM antenã FM, adaptor TV-jack

Funcþii / software
Codare MPEG1/ 2 da da da da

Codare MPEG4 hardware da nu nu nu

Timeshifting da da da da

Picture-in-Picture da (nu doua posturi simultan) da (nu doua posturi simultan) nu nu
Standarde TV PAL, NTSC, SECAM PAL, NTSC, SECAM PAL, NTSC, SECAM PAL, NTSC, SECAM
Software bundle PowerDVD 6, muvee 3, Vid-

eoStudio 8 SE, DVD MovieFac-
tory 3.5SE, Cool 3D

PowerDVD 6, muvee 3, 
VideoStudio 9 SE, DVD 

MovieFactory 4SE, Cool 3D

nu  nu

Soft recepþie TV
Fine Tuning / Comutare BG/DK da / da da / da da / da da / da

Ajustare Luminozitate da da da da

Ajustare Contrast / Ajustare Saturaþie da / da da / da da / da da / da

Înregistrare direct pe disc da da da nu

Teste
Timp cãutare canale (sec) 410 262 122 180
Numãr canale gãsite 63 68 64 62
Numãr canale utilizabile 62 60 62 59
Utilizare CPU la capturã Mpeg2/Mpeg4 20 29 40 40
Calitate înregistrare 10 10 9 9
Calitate recepþie 10 10 10 8
Nota Performanþã Totalã 95.50 92.94 91.74 83.65
Notã CHIP 87.55 82.01 80.55 74.94

TV Tunere 
externe
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Nume: Leadtek WinFast 
TV Pro II

Kworld 1680x1050 
LCD TV Box

Aver Media 
Aver TVBox9

Aver Media 
Aver TVBox7

Preþ estimat [Lei]: 259 322 479 329
Conecticã
Alimentare da da da da
Antena TV / radio nu / nu nu / nu nu / nu nu / nu
RCA da / da / da da / da / da da / da / da da / da / da
Funcþii / dotãri
Picture-in-Picture / teletext: nu / nu da / nu da / da da / da
Standarde TV PAL, NTSC, SECAM PAL, NTSC, SECAM PAL, NTSC, SECAM PAL, NTSC, SECAM
Standarde audio NICAM MTSC, EIAJ, A2, 

NICAM
A2 / NICAM A2 / NICAM

Telecomandã
Rezoluþie / PiP / Input select: da / nu / da da / da / da da / da / da nu / da / da
Sleep / Preview / Recall: da / nu / da da / da / da da / da / da da / da / da
Meniu
Brightness / Contrast: da / da da / da da / da da / da

Saturation / Hue: da / da da / da da / da da / da

Sharpness / Noise reduction: nu / nu da da / nu da / nu

Selectare Air/CaTV da da da da

Selecþie TV System pe þãri PAL B/G, PAL 
D/K, PAL I, pL S/K], 

SECAM L

pe þãri pe þãri

Channel / Frequency scan: da / da da / da da / da da / da

Fine Tuning / Add Remove channel: da / da da / da da / nu da / nu

OSD Position / Transparent: da / da da / da da / da da / da

Rezoluþie maximã: 1280x1024 1680x1050 1280x1024 1280x1024
Comutare 4:3, 16:9 da nu nu nu

Performanþe
Timp cãutare posturi: 3’ 10” 3’ 48” 5’ 15” 1’ 50”
Numãr canale folosite: 63 64 78 80
Numãr posturi folosite: 63 63 62 64
Ofertant Skin Media Quartz Computer Caro Group Caro Group

AverMedia AverTVBox7 
ºi AverTV Box9
TV Box-urile AverTV nu sunt rele, descurcându-se 
excelent în condiþii de semnal puternic ºi satis-
fãcãtor în condiþii de semnal slab. Din punct de 
vedere al calitãþii imaginii le-am poziþionat sub 
modelele Leadtek ºi Kworld. Meniurile sunt pro-
blema acestor device-uri, deoarece rãspund greu 
la comenzi ºi le lipsesc câteva setãri destul de 
importante. Dintre acestea precizãm lipsa posi-
bilitãþii de a elimina din grilã posturile parazite, 
dureroasã în condiþiile în care aceste device-uri au 
strecurat printre posturile reale câte 16 astfel de 
posturi. Modelul AverTV 9 a recunoscut cu douã 
posturi mai puþin decât modelul mai slab, 
AverTV 7. Timpul de cãutare a fost cel mai mare 
la secþiunea de TV Box-uri pentru modelul AverTV 
9, respectiv cel mai mic pentru modelul AverTV 7. 
Acesta din urmã nu dispune de funcþia de preview 
a posturilor în modul „9 pe ecran” sau ceva similar, 
ci doar de posibilitatea derulãrii rapide în ordine. 
În plus, telecomanda acestuia nu permite schim-
barea rezoluþiei. De speriat la modelul AverTV 9 
este preþul, nejustificat de mare în condiþiile în 
care cei mai mulþi utilizatori nu se sizeazã dife-
renþa dintre el ºi modelul AverTV 7. Ambele 
dispun de funcþia de ajus tare brightness pe 
profiluri Low, Normal, High cu buton dedicat pe 
tele co mandã.  francisc_kurko@chip.ro, 
 alex_costache@chip.ro, beniamin_onat@chip.ro

Kworld TV BOX USB Ultra 
2800U

Hercules SmartTV USB 2 InnoDV TV-USB 2! Pinnacle PCTV Analog USB Pinnacle PCTV Hibrid Pro 
Stick 320E

Voxter USB TV Total

Ultra PRO Computers Ubi Soft Romania Extreme Computers Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers Woxter Romania
208 247 159 280 358 380

USB USB miniUSB USB USB USB
da / da da / nu da / nu da / nu da / nu da / nu
nu / da da / da 0 / nu da / da nu / nu nu / nu

jack 3,5 mm RCA jack 3,5 mm jack 3,5 mm  -  - 
nu da da da nu nu
nu nu da nu nu nu

USB USB miniUSB USB USB USB
 - video compozit, USB-

miniUSB+audio
audio USB-USB  - prelungitor USB

da da nu da nu nu
antenã FM, adaptor S-Video-

video compozit
 - adaptor AV-in S-video, video 

compozit
 - antenã TV antenã TV

da da da da da da
nu nu nu nu nu nu
da da da da da da
nu nu nu nu nu nu

PAL, NTSC, SECAM PAL, NTSC, SECAM PAL, Secam, NTSC PAL, NTSC, SECAM PAL, NTSC, SECAM PAL, NTSC, SECAM
nu nu INNODV Multimedia nu Pinnacle Studio QuickStart v10 nu

da / da nu / da nu / nu da / da da / da nu / da
da da da nu nu nu

da / da da / da nu / nu nu / nu nu / nu nu / nu
da nu nu da da nu

1154 235 70 940 592 45
64 64 63 61 63 62
62 62 56 61 62 62
47 22 33 20 33 38
8 8 7 5 8 9
9 8 7 7 8 9

84.22 84.40 76.49 73.26 82.36 92.13
73.78 72.39 67.64 58.95 61.27 60.53

TV Box-uri



 interfaþã de tip Word
 poate lucra ºi cu alte servicii de blogging
 inserare uºoarã a obiectelor Virtual Earth

Producãtor:  Microsoft
Internet:  windowslivewriter.spaces.live.com
Preþ: gratuit
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 timp de rãspuns excelent
 contrast bun, ideal prin intermediul 

sistemului F-engine 
 unghiuri de vizibilitate pe verticalã slabe

Ofertant: UltraPRO Computers
Preþ cu TVA: 1614 Lei

PRODUSE
67 Mouse-uri

Acrox MOJ/Acrox Mon-Black
67 Monitor TFT

XEROX XA3-19
68 Ruter Wireless

ASUS WL-520gP
68 Placã graficã PCI-e

Leadtek WinFast PX7600 GS TDH
68 Placã graficã PCI-e

ASUS EAX1900XT/2HDHTV
69 Sursã alimentare PC

Chieftec CFT-620-A12S
69 Telefon VoIP

TRENDnet ClearSky TVP-SP1BK
70 Boxe 2.1

Empire Media M3
70 Pendrive USB

Geil Extreme Titanium
70 Monitor TFT

Iiyama ProLite E1900S
71 Camerã de supraveghere

i-Watcher ccd network
71 Cãºti cu player audio digital încorporat

Kondix KE-101 FM
72 Notebook

Lenovo ThinkPad R60
72 Notebook

Packard Bell EasyNote V7415
72 Placã graficã PCI-e

Point of View 7800 GS
73 Tastaturã

Saitek Eclipse
73 Imprimantã laser color A4

Samsung CLP-510N
74 Monitor TFT

LG Flatron L1970HR-BF
74 Telefon GSM

Sony Ericsson W810i
74 Telefon GSM

SonyEricsson Z530i
75 Dispozitiv de achiziþie video

Dazzle* Video Creator Platinum
75 Placã graficã PCI-e

ASUS EN7600GS TOP SILENT/HTD/512M/A
76 Gestiunea fiºierelor audio

MAGIX Music Manager 2006
76 Editare video

Cyberlink PowerDirector 5
76 Backup hard disk

Paragon Drive Backup 8 Personal
77 OCR

Readiris Pro 11 
Corporate Edition

77 Inscripþionare CD/DVD-uri
ImgBurn 2.0

78 Gestiunea ºi manipularea imaginilor
Visere 3.1.1

78 Prezentãri
Viewlet Builder 4

78 Automatizare
Automize 7

Sub aceastã titulaturã se regãsesc acum toate produsele testate 
în laboratorul CHIP. Atât hardware, cât ºi software sau din 
domeniul comunicaþiilor, produsele prezentate aici sunt cele mai 
noi apariþii de pe piaþa româneascã.

Bancul de probã

NOTA CHIP
Aprecierea fiecãrui produs include, pe lângã 
performanþa purã, atât preþul fiecãruia, cât 
ºi fiabilitatea sa sau aspectul general. În-
cercãm sã venim astfel în întâmpinarea tu-
turor celor care doresc sã îºi  formeze o 
imagine obiectivã despre produsele exis-
tente pe piaþã. 

      

LG FLATRON L1970HR-BF

Specificaþiile tehnice ale panourilor, do-
tãrile ºi designul foarte diferit al mo ni-
toarelor transformã alegerea TFT-ului 
într-un proces dificil. Auzim tot timpul 
prietenii,  cunoºtinþele, membrii foru mului 
întrebându-se ce sã-ºi cumpere, ce anume 
li se potriveºte cel mai bine. Sute ºi sute de 
modele ademenesc cumpãrãtorul neavizat, 
de la aproape 20 de producãtori cunoscuþi, 
pornind de la diagonale mai mici, de 17 
þoli, ºi ajungând la cele mai generoase, de 
20-24 de þoli. Trebuie sã ºtim din start la ce 
folosim monitorul LCD: jocuri, office, 
DTP, artã-foto, design etc. De exemplu, 
cele mai recente monitoare prezentate de 
noi, care au intrat în Top 3, au fost toate cu 
panou de tip TN+Film. Acest tip de panou 
are câteva proprietãþi distincte faþã de 
celelalte (MVA, PVA, IPS, etc): unghiuri de 
vizibilitate mai modeste, dar timp de rãs-
puns foarte bun.  Timpul bun de rãspuns a 
fãcut din TN (sau TN+Film, cum mai este 
folosit) un succes, devenind foarte popular 
printre gameri ºi cei care urmãresc filme 
(frontal, evident). (continuare în pagina 74) 

WINDOWS LIVE WRITER (BETA)

Fenomenul blogging este în plinã as-
censiune, iar companiile mari nu puteau sã 
treacã cu vederea acest fapt, oferind soluþii 
personalizate pentru crearea ºi publicarea 
rapidã a blog-urilor. Pentru Microsoft, zona 
internet cu tot ceea ce înseamnã ea este o 
prioritate ºi de aceea nu ne mirã apariþia unei 
soluþii proprietare, menite sã faciliteze 
crearea blog-urilor într-un mediu familiar. 
Windows Live Writer, chiar ºi în varianta 
beta, este un astfel de instrument ce permite 
designul unui blog dintr-o interfaþã de tip 
Word, pentru ca apoi produsul final sã poatã 
fi exportat fãrã probleme cãtre serviciile 
gratuite de acest gen, cu precã de  re spre 
spaces.live.com.

 Lãsând la o parte elementele simple de 
formatare a textului ºi a imaginilor pe care 
aplicaþia le pune la dispoziþie, important 
este faptul cã oricine poate sã scrie ºi sã 
publice un blog, fãrã a fi necesar sã cunoascã 
altceva decât principiile clasice de folosire 
ºi formatare a unui document Word. Dacã 
doriþi, puteþi adãuga obiecte Windows Live 
Map.  ionut_balan@chip.ro

81-100 (puncte)       

61-80 (puncte)      

41-60 (puncte)      

21-40 (puncte)      

0-20(puncte)      
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Avem douã referinþe mari în domeniul 
perifericelor de acest tip: Logitech ºi 
Microsoft. Produsele care ne-au trecut 
prin mânã de-a lungul anilor ne-au 
convins cã oamenii aceºtia chiar ºtiu ce fac 
ºi, dacã mergi pe mâna lor, nu prea ai cum 
sã dai greº. Rar am vãzut mouse-uri de la 
alþi fabricanþi care sã ne mulþumeascã pe 
deplin, ca sã nu zic sã ne impresioneze. 
Modelele Acrox însã ne-au plãcut. ªi nu o 
spunem doar aºa, pe ochi frumoºi. Le-am 
folosit în redacþie câteva sãptãmâni ºi 
acum ne pare rãu cã va veni momentul 
când va trebui sã le trimitem înapoi. 
Ambele modele sunt construite pe teh no-
logie laser. 

Sunã avangardist, dar la cei 2000 dpi 
cât oferã aceste mouse-uri Acrox, operarea 
lor devine foarte precisã, iar senzorul laser 
permite folosirea pe orice suprafaþã. Alt 
aspect foarte important la un mouse bun 
este ergonomia. Acrox stã foarte bine în 
palmã, suprafaþa de contact fiind foarte 
mare. Butoanele nu abundã, sunt doar 
strictul necesar, dar în acelaºi timp sunt 
uºor accesibile. Din pãcate, lipseºte posi-
bilitatea scroll-ului orizontal, detaliu util 
în foarte multe cazuri. 
 Concluzie:  Preþul mult mai mic în 
comparaþie cu produsele celor doi fa-
bricanþi de renume menþionaþi anterior 
recomandã aceste mouse-uri celor cu 
bugete mai mici, dar care nu vor sã facã 
nici un compromis la calitate. Cu sigu-
ranþã, vom mai auzi de acest fabricant ºi 
abia aºteptãm urmãtoarele modele. 
mihai_barbat@chip.ro

MOUSE-URI

ACROX MOJ
ACROX MON-BLACK

EVALUARE CHIP      

Ofertant: www.azerty.ro
Preþ: 67/67 Lei
Preþ/Performanþã: 9

DATE TEHNICE 
Senzor: laser

Rezoluþie 2000 dpi

Conector: USB/PS2 / USB

Scroll orizontal: nu

Wireless: nu
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Cu toþii cunoaºtem foarte bine numele 
XEROX. Nu cred cã este cineva care sã nu 
fi avut de-a face cu un copiator sau un 
multifuncþional purtând aceastã marcã. 
Dar de aici ºi pânã la monitoare, nu-i cam 
mare saltul? Ei bine, dacã încã nu ºtiaþi, 
monitoarele XEROX nu sunt fãcute de 
nimeni altcineva decât de ProView Techno-
logy (unul dintre primii cinci produ cãtori 
mondiali de monitoare TFT), cu care a 
ajuns la un acord de licenþiere încã din 
anul 2003. Vã daþi seama, multe alte mãrci 
de pe piaþã vin de la acelaºi producãtor 
taiwanez, fãrã ca noi sã ºtim acest lucru. 
Important este cã avem de-a face cu douã 
nume sonore, unul cu capacitate de pro duc-
þie, iar celãlalt cu un nume crescut în foarte 
mulþi ani. Cam aºa aratã cheia succesului. 
Monitorul de faþã se potriveºte foarte bine 
într-un birou, în cadrul unei firme unde se 
doresc produse de „firmã”, în care sã se 
poatã avea încredere. Utiliza torii casnici 
vor agrea acest monitor mai mult prin 
prisma preþului (locul cinci în topul de Best 
Buy), decât pentru perfor manþele sau 
dotãrile sale. Meniul mo nitorului este 
singurul mai aparte, frumos ordonat ºi 
intuitiv, dar cere un timp de adaptare. 
Carcasa este argintie, elegantã, cu o margine 
subþire, însã imediat obser vãm ºi lipsa 
manevrabilitãþii picio rului. Cablul VGA 
analogic este nedetaºabil, ceea ce ne aduce 
aminte de vechile CRT-uri. Nu credem cã 
vã aºteptaþi la acest preþ la existenþa 
conectorului DVI, nici la alte facilitãþi. 
 Concluzie:  Pentru un buget mai mic, 
facilitãþi rezonabile.  francisc_kurko@chip.ro   

MONITOR TFT

XEROX XA3-19

EVALUARE CHIP      

Ofertant: Depozitul de Calculatoare
Preþ cu TVA: 939 Lei
Preþ/performanþã: 9

DATE TEHNICE
Diagonalã:  19 þoli

Luminozitate: 300 cd/m2

Contrast: 700:1

Unghiuri de vizibilitate: 150°/150°

Timp de rãspuns specificat de producãtor: 8 ms  

Timp de rãspuns mãsurat de CHIP: 14,5 ms negru-alb-negru 

Consum: 48 W

 



Ca ruter tradiþional, WL-520gP ºtie multe: 
sã partajeze cone xiuni de internet (chiar 
PPPoE), sã cripteze transferurile de date, 
sã gestioneze lãþimea de bandã per IP/port 
(ratã mininmã/maximã la upload/down-
load) ºi sã aplice filtre orare ºi de con þinut 
traficului. Adiþional modului After burner, 
deja în tradiþia ASUS, a mai fost adãugatã 
ºi tehnologia „Broad Range Enhance”, 
care creºte în teorie de pânã la trei ori 
acoperirea wireless (ºi a cãrei prezenþã am 
simþit-o mai ales în clãdiri, unde semnalul 
a fost mai puternic com parat cu al pre-
decesorului WL-520g ne dotat cu aceastã 
tehnologie). ASUS WL-520gP iese din 
tiparele unui ruter clasic, oferind o gamã 
largã de aplicaþii pentru nevoile practice 
ale utilizatorilor: cele douã porturi USB 
2.0 permit lucrul cu dispozitive de stocare 
externe, imprimante ºi camere web, 
pentru servicii de tip server FTP, server de 
printare, server WebCam (poate funcþiona 
chiar ºi ca sistem de securitate cu detecþia 
miºcãrii, trimiþând alerte prin e-mail cu 
poze ataºate în cazul detecþiei). Vestea 
bunã pentru utilizatori este cã, dacã la 
acest ruter se conecteazã un dispozitiv de 
stocare, poate prelua sarcina download-
ului pentru transferuri FTP, HTTP ºi 
BitTorrent, permiþându-vã opri rea sis-
temului ºi eliminarea zgomo tului/con-
sumului.
 Concluzie:  Recomandat dependenþilor 
de internet care s-au sãturat sã þinã în 
funcþiune zi-noapte sisteme gãlãgioase 
ºi neeco no mice, doar pentru a face down-
load! beniamin_onat@chip.ro

Primul accelerator grafic X1900XT ce 
poposeºte în laboratorul CHIP poartã 
semnãtura ASUS. EAX1900XT este, din 
punct de vedere constructiv, realizat pe 
aceeaºi structurã ca ºi placa de vârf ATI 
X1900XTX. Sistemul de rãcire este acelaºi 
ca al modelului cu performanþe mãrite 
(din pãcate, rãmânem cu problema zgo-
motului un pic mai ridicat). Frecvenþele 
GPU-ului ºi ale memoriilor sunt cele care 
au avut de suferit. R580 este setat la 625 
MHz, mai puþin cu 25 MHz faþã de 
X1900XTX. Memoriile au, la rândul lor, 
frecvenþa coborâtã cu 100 MHz ºi ruleazã 
la 1450 MHz. Dupã cum era ºi de aºteptat 
(datoritã diferenþelor relativ mici între 
frecvenþe), acceleratorul ASUS a obþinut o 
notã de performanþã foarte apropiatã de 
X1900XTX. Mai exact, rezultatele testelor 
sunt urmãtoarele: 11000 puncte în 
3DMark  2005 (1024x768 NOAA NOAF), 
57,6 fps în Quake4, 64,3 fps în X3 Reunion 
(1280x1024 AA4X AF16X) ºi 71 fps în   
F.E.A.R. (1280x960 AA4X AF16X). Sporul 
de performanþã obþinut prin overclocking 
este de 7%, astfel cã am reuºit sã ajungem 
la frecvenþele lui X1900XTX. Platforma 
de testare a plãcilor video are urmãtoarea 
componenþã: placã de bazã MSI K8N 
Diamond, procesor AMD Athlon X2 
4600+, 1GB memorie Kingston cu timing-
urile 2, 2, 2, 5 1T.
 Concluzie:  ASUS EAX1900XT este o 
placã graficã ce se potriveºte de minune 
într-un sistem de gaming actual, ea 
reuºind sã facã faþã cu succes cerinþelor 
jocurilor de ultimã orã. alex_costache@chip.ro

PLACÃ GRAFICÃ PCI-E

ASUS EAX1900XT/2HDHTV

EVALUARE CHIP      

Ofertant:  Depozitul de Calculatoare
Preþ:  1899 Lei
Preþ/Performanþã:  8

DATE TEHNICE
Chipset:  R580

Cantitate memorie / Tip memorie:  512 MB / DDR3

Bus memorie: 256 biþi

Frecvenþã GPU/memorie: 625/1450 MHz

Tip conectori: DVI, VIDEO

Tip alimentare: Standard + PCI-e

Interfaþã: PCI-e 16x

OC frecvenþe [MHz]: 670/1550

Spor performanþã OC [%]: 7

RUTER WIRELESS

ASUS WL-520GP

EVALUARE CHIP      

Ofertant: Partenerii ASUS România
Preþ: 319 Lei
Preþ/Performanþã: 8

DATE TEHNICE
Configuraþie: Broadcom 4704 @ 266MHz,  8 MB Flash, 

 32 MB RAM,  Wireless NIC Broadcom mini-PCI

Porturi: 2 x USB v2.0, 4 x LAN, 1 x WAN

Protocoale: PPPoE, PPTP, Big Pond

Funcþii: FTP / Printer / CIFS / WebCam / UPnP AV 

 media Server, Download Master

Extra:  DHCP server, WAN DHCP client, 

 MAC address cloning, Upgrades via web browser,

 Firewall, Filtering, Broad Range Enhance
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NVIDIA acoperã partea de entry level a 
pieþei de plãci grafice destinate main-
stream-ului prin modelul 7600GS. Bine 
cunoscutul producãtor taiwanez Leadtek 
oferã mai multe variante ale acestui 
accelerator grafic. Între acestea, WinFast 
PX7600 GS TDH se identificã drept mo-
delul standard. Însã ºi aceastã placã poate 
fi gãsitã la rândul ei în douã variante, 
diferenþa fiind datã de sistemul de rãcire 
(poate sã fie activ sau pasiv). Modelul 
testat în laboratorul CHIP este varianta cu 
rãcire activã. 

Având core-ul grafic G73 setat la 400 
MHz ºi memoriile la 800 MHz, placa 
Leadtek dispune de 12 unitãþi de procesare 
a pixelilor ºi 5 a vertex-urilor (la fel ca 
modele similare ce aparþin altor pro du -
cãtori). Sistemul de rãcire este unul 
exclusiv destinat GPU-ului, memoriile 
nefiind prinse sub el. Însã acest lucru nu 
trebuie sã ne sperie având în vedere 
publicul acestui produs. Raportul foarte 
bun preþ/performanþã a fãcut ca acest 
model sã ajungã pe locul al doilea în topul 
de Best Buy. 

ªi cã tot vorbim de perfor manþe, placa 
Leadtek a raportat urmã toarele scoruri în 
teste: 46,5 fps în Quake4 ºi 32,3 fps în X3 
Reunion (ambele jocuri au fost rulate în 
rezoluþia de 1280 x 1024 NOAA ºi 
NOAF).
 Concluzie:  Leadtek WinFast PX7600 GS 
TDH  se recomandã ca fiind o soluþie de 
buget potrivitã atât în sistemele de office, 
cât ºi în cele de gaming (însã ceva mai 
puþin pretenþioase).  alex_costache@chip.ro

PLACÃ GRAFICÃ PCI-E

LEADTEK WINFAST PX7600 GS TDH

EVALUARE CHIP      

Ofertant: Skin Media
Preþ: 431 Lei
Preþ/Performanþã: 10

DATE TEHNICE
Chipset: G73

Cantitate memorie / Tip memorie: 256 MB / DDR2

Bus memorie: 128 biþi

Frecvenþã GPU / memorie: 400/800 MHz

Tip conectori: DVI, VIDEO

Tip alimentare: Standard

Interfaþã: PCI-e 16x

OC frecvenþe [MHz]: 450/940

Spor performanþã OC [%]: 15



SEPTEMBRIE 2006 | CHIP |  69

Micã ºi destul de uºoarã pentru puterea 
furnizatã, CFT-620-A12S a trecut destul 
de bine testul de încãrcare: doar pe +5V 
nu s-a atins curentul maxim specificat, 
dar valoarea obþinutã de 27A este oricum 
mai mare decât cea impusã de limitarea 
de putere cumulatã pe tensiunile mici. 
Interiorul sursei este lejer, fãrã componente 
înghesuite, designul de origine aparþinând 
unui producãtor recunoscut: Sirtec. Pe 
placa principalã cu cablaj imprimat dublu 
stratificat sunt fixate componentele cu 
dimensiuni mari, dar ºi o altã placã perpen-
dicular pe aceasta, rezervatã circu itelor de 
comandã ºi protecþii. 

Felul ºi locul cum sunt conectate 
cablurile în interior sunt alese pentru a nu 
obtura circulaþia aerului peste conden sa to a-
 rele electrolitice. 

Utili zarea venti lato rului de 12 cm limi-
teazã dimen siunea pe verti calã a radia-
toarelor, acestea având forma literei L 
pentru o expunere maximã în fluxul de 
aer. Pe lângã cablurile obiºnuite, din sursã 
mai ies încã douã pentru ventilatoare de 
carcasã (tip Mx, dar doar cu 12V); toate 
sunt sleeve-uite îngrijit, iar conectorii Mx 
sunt auriþi ºi prevãzuþi cu aripioare pentru 
extragere uºoarã. 
 Concluzie:  Pentru 620 W putere furnizatã, 
Chieftec CFT-620-A12S este o alegere 
excelentã cu un raport preþ/performanþã 
foarte bun. Recomandãm utilizatorilor mo-
ni torizarea efectivã prin placa de bazã a tu-
raþiei ventilatorului cu lagãr, funcþionarea 
lui fiind foarte impor tantã pentru stabilitatea 
sistemului.  vasile_prodan@chip.ro

SURSÃ ALIMENTARE PC

CHIEFTEC CFT-620-A12S

EVALUARE CHIP      

Ofertant: Ultra PRO Computers
Preþ: 374 Lei
Preþ/Performanþã: 9

DATE TEHNICE
Specificat (3,3/5/12V1/12V2/12V3): 28/30/16/25/17A

Mãsurat (3,3/5/12V1/12V2/12V3): 28/27/16/25/17A

Tensiune alimentare: 230VAC, PFC activ

Putere sursã +5VSB: 12,5 W

Conectori Mx/mx/A/PCIe/SATA/EPS: 8/2/1/2/4/1

Eficienþa la 10/20/15A din 3,3/5/12V: 75,6 % la 313W

Ventilator: 12 cm, cu lagãr, monitorizat

Putere specificatã /mãsuratã: 620 W/620 W
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Utilizarea reþelei de internet pentru con-
vorbiri telefonice nu mai este o noutate. 
Costurile unei astfel de convorbiri sunt 
mult mai mici decât cele efectuate prin 
reþeaua terestrã ºi, paradoxal, parcã scad 
cu cât distanþa este mai mare. 

Existã totuºi douã dezavantaje mari ale 
acestor convor biri: consumul mare de 
energie ºi necesi tatea conectãrii la cal cu-
lator. Pentru consu mul de energie, soluþia 
este de cele mai multe ori la îndemânã: 
alegem un sistem care oricum merge în 
permanenþã pentru instalarea aplicaþiei, 
iar pentru al doilea dezavantaj putem opta 
pentru soluþia oferitã de TrendNet, conec-
tarea fãrã fire prin conexiunea de cali tate 
digitalã Bluetooth. Limitãrile impuse sunt 
lejere, standardul adoptat fiind capabil de 
o conexiune de calitate de pânã la 100 m, 
în funcþie de obstacolele întâlnite. Tele-
fonul are o construcþie robustã, cu dimen-
siuni destul de mari încât sã fie uºor de 
utilizat. Ecranul grafic cu cristale lichide 
are o rezoluþie de 96 x 64 pixeli, este 
iluminat ºi are elemente indicatoare spe-
cifice. Apa ratul se livreazã cu aplicaþia 
Skype, dar poate fi utilizat ºi cu altele 
similare. Este posibilã setarea statusului 
direct din telefon. Bateria reîncãrcabilã 
prin portul USB oferã o autonomie de 60 
de ore în aºteptare sau ºase ore de 
convorbire.
 Concluzie:  Soluþia propusã oferã convor-
biri VoIP de calitate ºi este uºor de utilizat 
deoarece nu are decât funcþiile de bazã. Ada p-
torul Bluetooth poate fi folosit ºi cu alte 
dispozitive compatibile.  vasile_prodan@chip.ro

TELEFON VOIP

TRENDNET CLEARSKY TVP-SP1BK

EVALUARE CHIP      

Ofertant: Depozitul de Calculatoare
Preþ: 346 Lei
Preþ/Performanþã: 8

DATE TEHNICE
Agendã: Externã, a aplicaþiei

Identificare apelant (CLIP): Nu

Cãutare telefon: Nu

Handsfree Speakerphone: încorporat

Adaptor: Bluetooth v2.0, 17dBm, EDR

Conectare la PC: USB V2.0 ºi V1.1

Alimentare telefon: Acumulatori Lithium-ion

Dimensiuni /Greutate: 143.5 x 45 x 22 mm /100 gr



BOXE 2.1

EMPIRE MEDIA M3

EVALUARE CHIP      

Ofertant: IT Direct
Preþ: 389 Lei
Preþ/Performanþã: 8

DATE TEHNICE 
Configuraþii posibile: 2.1

Putere: 2,5 waþi /satelit, 9 waþi /subwoofer

Diametru subwoofer: 5 cm

Numãr cãi/satelit: 1 x 3,75 cm

Controale: Volum general

Efecte/tipuri decodare: Nu/ Nu

Ieºire cãºti: Nu

Telecomandã: Nu

În opinia noastrã, Empire Media este un 
producãtor de sisteme audio multi media 
care meritã toatã atenþia. Pe lângã faptul 
cã a creat sistemele R-1000 ºi R-1900, cea 
mai potrivitã soluþie de buget mic pentru 
un muzician, Empire Media a avut curajul 
de a apãrea pe piaþã cu exo tisme foarte 
interesante precum sis temele audio cu 
tuburi electronice din seria Tube Line 
(M30 ºi A6). 

În aceeaºi linie a originalitãþii se înscrie 
noul sistem M3 produs de Empire Media. 
Acesta este un sistem audio în configuraþie 
2.1, destinat a fi folosit alãturi de computer, 
eventual de un player audio digital por-
tabil. Dar accentul aici cade tocmai pe 
portabilitate – M3 se adreseazã deþinã-
torilor de notebook-uri care mai au loc în 
bagajul lor ºi pentru o micã geantã ce 
conþine întregul sistem audio. 

Spunem asta pentru cã M3 este livrat 
chiar în geanta în care poate fi transportat 
– un mijloc de transport ce oferã o foarte 
bunã ergonomie sub aspectul ocupãrii 
spaþiului ºi o exce lentã protecþie mecanicã 
(geanta este umplutã cu burete profilat 
dupã forma componentelor sistemului). 
Împreu nã cu geanta, M3 cântãreºte foarte 
puþin. 
 Concluzie:  La capitolul calitãþii audio, 
însã, M3 are mai multã greutate decât 
orice difuzoare încastrate în notebook. 
M3 sunã mai plin, mai rotund, mai 
detaliat, oferind un plus de bas, de volum 
ºi de dinamicã, aspect ce îl face un bun 
companion audio în deplasãrile cu note-
book-ul. marius_ghinea@chip.ro

În ziua de azi, pendrive-ul USB este un 
dispozitiv foarte popular ºi foarte util. 
Chiar dacã la apariþia pe piaþã preþul sãu a 
fost destul de restrictiv, încet, încet acesta 
ºi-a fãcut intrarea în dotarea entuziaºtilor. 
Practic, de-a lungul timpului, memoriile 
flash USB au evoluat în douã direcþii: 
cantitatea de memorie ºi viteza de scriere/
citire. Pendrive-ul de faþã, Geil Extreme 
Titanium, oferã 2 GB la purtãtor ºi este 
printre cele mai rapide dispozitive de acest 
gen de pe piaþã. Tehnologia Dual Channel 
permite ca un canal sã fie dedicat exclusiv 
pentru citire ºi unul pentru scriere. Se 
obþine astfel o performanþã ce se traduce 
prin viteze de citire de 30 MB/s ºi de 
scriere de 20 MB/s. 

Rezultatele acestea fac din pendrive-ul 
GeIL Extreme unul dintre cele mai rapide 
modele la ora actualã. Construcþia pen-
ului este solidã, carcasa fiind realizatã din 
plastic ºi aluminiu. Spre deosebire de 
modelele încastrate în cauciuc, predispuse 
la îndoiri (ºi, implicit, la deterioarea con-
tac telor, lipiturilor), soluþia de la GeIL 
oferã protecþie la electronica internã. Alt 
ele ment interesant din punct de vedere 
estetic este conectorul USB retractil, ele-
ment care, dupã pãrerea noas trã, nu are 
nici un avantaj practic. 
 Concluzie:  Recomandãm acest pendrive 
USB celor care au nevoie de un dispozitiv 
de stocare de mare vitezã ºi care nu au 
timp sã aºtepte o jumãtate de orã pentru a 
umple cei doi giga de memorie. În 
vremurile noastre, viteza conteazã. 
mihai_barbat@chip.ro 

Pentru fanii monitoarelor IIyama avem o 
veste bunã: iatã un monitor de 19 þoli, cu 
timpul de rãspuns real (aº dori sã subliniez 
cuvântul real) sub 8 ms! Într-adevãr, mo-
delele producãtorului japonez s-au cam lãsat 
aºteptate, deoarece coreenii de la Samsung, 
LG ºi taiwanezii de la BenQ ori ViewSonic 
le-au luat-o cu câteva luni înainte. Dar nu 
este nici o grabã pentru noi, nu toþi am avut 
1500 sau chiar 2000 de lei pentru un 
monitor de 19 þoli. Preþurile au coborât 
drastic în ultimele ºase luni ºi, iatã, putem 
cumpãra un monitor de calitate ºi la 1100 
lei. Ce ne-a plãcut în mod deosebit la acest 
monitor a fost nu doar timpul de rãspuns 
bun, ci mai ales modul în care a fost atinsã 
aceastã performanþã (6,6 ms): n-am observat 
artefactele specifice tehnicilor de accel erare a 
timpilor de rãspuns, pe care le-am vãzut la 
Samsung, BenQ sau ViewSonic. Admirãm 
onestitatea specifi caþilor; mãsu rãtorile noas-
tre s-au apropiat foarte mult de ele. Astfel, 
contrastul este aproape 650:1, unghiurile de 
vizibilitate dau impre sia cã sunt mai mari 
decât valorile din specificaþii (în sensul cã 
nu se degra deazã puternic culorile pe ori-
zontalã ºi verticalã). Un capitol mai slab ar 
fi construcþia, care lasã puþin de dorit: 
stabilitate îndoielnicã, picior nere glabil pe 
verticalã, dar undeva trebuia fãcutã o tãiere 
a costurilor, nu?
 Concluzie:  Monitorul dã o impresie de 
seriozitate; clasicul negru „a la IIyama” se 
potriveºte perfect în mediul business. Dar, 
cu un asemenea panou în dotare (timpul 
de rãspuns este foarte bun) se recomandã 
oricui. francisc_kurko@chip.ro

PENDRIVE USB

GEIL EXTREME TITANIUM

EVALUARE CHIP      

Ofertant: Skin Media
Preþ: 225 Lei
Preþ/Performanþã: 10

DATE TEHNICE
Standard USB: 2.0

Vitezã scriere: 20 MB/s

Vitezã citire: 30 MB/s

Cantitate de memorie: 2 GB

Greutate: 25 g

Dimensiune: 67x26x12 mm 

Altele: Dual Channel

 

MONITOR TFT

IIYAMA PROLITE E1900S

EVALUARE CHIP      

Ofertant: Maguay Impex
Preþ: 1101 Lei
Preþ/Performanþã: 9

DATE TEHNICE
Diagonalã: 19 þoli

Luminozitate: 300 cd/m2

Contrast: 700:1

Unghiuri de vizibilitate: 160°/155°

Timp de rãspuns specificat de producãtor: 5 ms 

Timp de rãspuns mãsurat de CHIP: 6,6 ms negru-alb-negru 

Consum: 35 W
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Trãim într-o lume în care drepturile ºi 
intimitatea ne sunt din ce în ce mai în-
cãlcate. Dacã pânã acum câþiva ani o 
camerã video care te filma era ceva inedit, 
astãzi, mai ales în strãinãtate, sistemele de 
supraveghere au devenit deja ceva normal. 
Acum, ºi la noi orice patron de magazin 
sau orice alt ºef  care vrea sã vegheze asu-
pra bunei conduite a angajaþilor poate 
oricând apela la serviciile acestei camere 
video de reþea. 

Specificaþiile tehnice fac din acest 
aparat un candidat ideal pentru scenariile 
anunþate mai sus. Camera poate filma 
direct în format MPEG4, fiind dotatã cu 
un encoder hardware. Avantajul este clar: 
faþã de modelele cu MPEG2, aceastã 
camerã poate filma mai mult timp ºi la 
calitate mult mai bunã, asta în cazul în 
care se face o arhivã pe hard disk. Filmarea 
se face la 30 de cadre pe secundã la 
rezoluþie VGA. 

În acest mod sunteþi siguri cã ochiul 
vigilent al camerei nu va rata nimic. 
Camera dispune ºi de senzori de miºcare, 
element ce optimizeazã ciclul video ºi care 
activeazã filmarea doar atunci când se 
întâmplã ceva. I-Watcher dispune de o 
adevãratã panoplie de conectori în spate, 
fiind venitã parcã din studiourile unei 
televiziuni. Camera mai are integrat un 
server web ºi astfel poate fi accesatã de 
oriunde folosind un browser.
 Concluzie:  Recomandãm aceastã camerã 
tuturor celor care vor sã fie precauþi ºi tot 
timpul în control. mihai_barbat@chip.ro

Pasionaþii de muzicã vor fi încântaþi de 
soluþia oferitã de Kondix KE-101. Acesta 
este un set de cãºti dotat cu player MP3 ºi 
cu radio FM. Mai exact, în casca dreaptã 
este playerul MP3, iar în cea stângã radioul 
FM. Faptul cã radioul ºi playerul sunt sepa-
rate fizic are avantajul cã a fost posi bilã 
dotarea acestor cãºti cu douã controale de 
volum distincte, pe o cascã cel de MP3, iar 
pe cealaltã reglajul de volum pentru radio. 

Acest lucru este util, dat fiind faptul cã 
volumul pe radio poate fi sensibil diferit 
de cel al playerului MP3. 

Altfel, din cauza spaþiului mic dispo-
nibil, dotarea cu con troale a cãºtilor 
Kondix KE-101 este spar tanã, redusã la 
minimum, nici mãcar funcþie de shuffle 
nu existã, doar butoane de volum ºi 
navigaþie (comune, controlul de volum se 
activeazã prin apãsarea mai îndelungatã), 
buton de ON/OFF/Play/Stop, buton de 
EQ pentru selecþia între cele 5 preseturi, 
comutator MP3/FM ºi douã butoane de 
navigaþie prin FM. 

Dar numãrul redus de controale contri-
buie la menþinerea unor dimensiuni ºi a 
unei greutãþi mai mult decât potrivite 
pentru portabilitate, pãs trând o funcþio-
nalitate mulþumitoare.  
 Concluzie:  Calitatea audio este medie, 
cu o redare modestã a frecvenþelor înalte 
ºi cu o dinamicã ºi claritate inferioare 
celor oferite de playerele MP3 „cu nume”, 
dar acest lucru trebuie apreciat în raport 
cu preþul foarte bun ºi portabilitatea excep-
þionalã, ce sunt aºii din casca unui Kondix 
KE-101.  marius_ghinea@chip.ro

CAMERÃ DE SUPRAVEGHERE

I-WATCHER CCD NETWORK

EVALUARE CHIP      

Ofertant: Seektron
Preþ: 1076 Lei
Preþ/Performanþã: 9

DATE TEHNICE
Format imagine: MJPEG ºi MPEG4

Rezoluþii suportate: 176x120, 352x240, 704x240,

  704x480

Standarde de reþea suportate: HTTP, TCP/IP, SMTP, 

 FTP, PPPoE, DHCP

Microfon: încorporat

Cadre/s: 30

Altele: Senzor de detectare a miºcãrii

 server web încorporat

CÃªTI CU PLAYER AUDIO DIGITAL ÎNCORPORAT

KONDIX KE-101 FM

EVALUARE CHIP      

Ofertant: X-Data
Preþ: 160 Lei
Preþ/Performanþã: 9

DATE TEHNICE
Formate suportate: MP3

Intrare de linie/Ieºire de cascã: Nu/Nu

Conexiune la PC: USB 2.0

Greutate: 30 g

Dimensiune memorie flash: 512 GB

Microfon încorporat: Nu

Radio: Da

Autonomie: 8 ore
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TESTE & TEHNOLOGII Teste individuale

Seria R de notebook-uri a companiei Lenovo 
este destinatã segmentului de main stream. 
Este consideratã alternativa de buget a 
renumitei serii T, principalul sãu dezavantaj 
fiind mobi litatea mai redusã. R60 se 
distinge de cele mai multe note book-uri 
de pe piaþã prin hard diskul de 100 GB la 
7200 rpm ºi procesorul Core Duo T2500. 
Ergonomia modelului poate primi o notã 
maximã, minusuri (dacã l-am compara cu 
un produs din seria T) putând fi dimen-
siunile ceva mai mari ºi touchpad-ul mic. 
Cititorul de amprente, track point-ul 
foarte bun, lampa de iluminare a tastelor 
pe timp de noapte, carcasa din magneziu, 
posibilitatea instalãrii unei baterii supli-
mentare în locaºul ocupat de unitatea 
opticã sunt câteva dintre caracteristicile 
distinctive ale gamei ThinkPad.

Partea hardware este completatã de cea 
software, cu aplicaþiile specifice seriei 
ThinkPad. Între aplicaþiile incluse meritã 
menþionate utilitarul de power mana-
gement (de excepþie, fãcând bateria de 6 
celule sã þinã peste 200 de minute), utili-
tarul de management conexiuni wireless, 
suita de aplicaþii de securitate Symantec, 
software-ul de autentificare biometricã ºi 
utilitarul ThinkVantage de „rescue and 
recovery”. Pentru protecþia datelor de pe 
hard disk existã ºi un software care 
analizeazã semnalele senzorilor de miºcare 
ºi decide oprirea temporarã a hard diskului 
în funcþie de nivelul ºocului.
 Concluzie:  Un notebook destinat oame ni-
lor de afaceri pentru care mobilitatea nu con-
tea zã însã aºa de mult. beniamin_onat@chip.ro

EasyNote V7415 nu exceleazã în nici unul 
dintre aspectele performanþã, mobilitate, 
autonomie, atât de des menþionate cu 
privire la dispozitivele portabile. Prin 
dotarea lui cu cel mai slab procesor din 
seria Core Duo nu s-a intenþionat dobo-
rârea recordurilor cu acest notebook, ci 
scãderea preþului ºi menþinerea perfor-
manþei la un nivel acceptabil (cele douã 
nuclee rulând la 1,66 GHz ºi cei 1 GB de 
RAM au reuºit doar un scor de 177 de 
puncte în SYSMark 2004, scor de mains-
tream pentru ziua de azi). 

Placa video X1600 îi dã un avantaj faþã 
de multe laptopuri, înscriindu-l în lista 
(nu foarte largã) a notebook-urilor ce pot 
rula jocuri decent. La capitolul mobilitate 
îl trag serios în jos dimensiunile (poate fi 
„cãrat”, dar parcã noi am evita transportul 
lui pe distanþe mari) ºi greu tatea de 
aproape 3 kg. Autonomia nu e nici ea 
dintre cele mai bune, bateria de doar 4200 
mA neputând þine în funcþiune mai mult 
de 3 ore un sistem setat pe profil de 
autonomie ma ximã. 

Totuºi, la un capi tol, acest note book stã 
foarte bine: ergo nomia. Nu e foarte zgo-
motos (ca de altfel cele mai multe note-
book-uri ale produ cãtorului Packard Bell), 
fãrã a se încãlzi excesiv ºi cu un ecran 
luminos cu unghiuri bune de vizi bilitate 
– iatã motivele pentru care acest notebook 
lasã o impresie bunã. 
 Concluzie:  Un notebook care se preteazã 
la aproape orice tip de activitate, la un preþ 
puþin cam mare, pentru performanþa ºi 
dotãrile oferite.              beniamin_onat@chip.ro

Dacã credeaþi cã nu mai existã plãci grafice 
produse pe AGP, v-aþi înºelat. Deºi nu este 
un accelerator cu chipset produs nativ 
pentru AGP, Point of View a folosit la 
modelul 7800GS acelaºi artificiu ca ºi alþi 
producãtori din branºã: bridge-ul care 
face interfaþarea între PCI-e ºi AGP. 
Construcþia plãcii este una mai deosebitã. 
GPU-ul are frecvenþa de 375 MHz ºi 
memoriile sunt setate la 1200 MHz. Ele se 
gãsesc în partea dreaptã a PCB-ului, înspre 
alimentarea suplimentarã. Locul lor este 
luat pe placã de brigde-ul de care vorbeam 
mai sus, ce este responsabil de interfaþarea 
între PCI-e ºi AGP. Numãrul unitãþilor de 
prelucrare a pixelilor de care dispune acest 
accelerator este de 16, iar cel al vertex-
urilor de 6. Performanþele modelului 
7800GS sunt, fãrã nici o îndoialã cele mai 
ridicate în ceea ce priveºte plãcile NVIDIA 
ce folosesc aceastã interfaþã. Rã cirea este o 
soluþie single slot ce cu prinde sub ea atât 
GPU-ul ºi memoriile, cât ºi bridge-ul. 
Fanii Splinter Cell au un motiv în plus 
pentru a achiziþiona acest produs. El 
conþine douã versiuni ale acestui joc: 
Chaos Theory ºi Pandora Tomorrow. ªi 
cã tot vorbim de bundle, producãtorul a 
inclus în pachet cabluri S-Video ºi video 
compozit, un adaptor între aceºti doi 
conectori, precum ºi unul între DVI ºi D-
SUB.
 Concluzie:  Point of View 7800 GS este 
una dintre cele mai bune alegeri pentru 
un sistem de gaming actual construit în 
jurul unei plãci de bazã ce nu dispune de o 
interfaþã PCI-e.  alex_costache@chip.ro

NOTEBOOK

LENOVO THINKPAD R60

EVALUARE CHIP      

Ofertant: Partenerii Lenovo
Preþ: 9848 Lei
Preþ/Performanþã: 7

DATE TEHNICE
Configuraþie:  Core Duo T2500 @ 2 GHz / Mobile Intel 

 945PM / Express / 1 x 512 MB DDR333 / ATI X1400 

 128MB / 100GB HD @ 7200RPM / LCD 1400x1050, 15”

Conecticã: 3 x USB 2.0, 1 x IEE1394, Modem, 

 PCMCIA slot (Type II), Microfon, DVD-RW, 

 S-video out, DSub, dock/port replicator slot

Reþelisticã: Intel Wireless Pro 3945 abg, 

 Gigabit Ethernet, Bluetooth

Acumulatori / greutate: 6 celule, 4400 mA / 2,9 kg

NOTEBOOK

PACKARD BELL EASYNOTE V7415

EVALUARE CHIP      

Ofertant: Ultra PRO Computers
Preþ: 5234 Lei
Preþ/performanþã: 8

DATE TEHNICE
Procesor / memorie: Intel Core Duo T2300 /  2 x 512 MB DDR2

Placã video: ATI Radeon X1600 128 MB 

 (HyperMemory 512MB)

Display: 15,4” WXGA Diamond View (1280 x 800)

HDD/unitate opticã: 80 GB @ 4200 rpm / DVD+RW

Conectori: PCMCIA 1 x Type II, 4 x USB 2.0, 1 x IEEE

  1394, Audio In/Out, boxe 2.1 cu subwoofer

Reþelistã: 56kbps v.92, Gigabit Ethernet

Acumulator/greutate: 8 cell Li-Ion 4200mA / 2,8 kg

PLACÃ GRAFICÃ PCI-E

POINT OF VIEW 7800 GS

EVALUARE CHIP      

Ofertant: Tornado Sistems / IT-Works Distribuþie
Preþ: 1103 / 1055 Lei
Preþ/Performanþã: 9

DATE TEHNICE
Chipset: NVIDIA 7800 GS

Cantitate memorie: 256 MB

Tip memorie: DDR3

Bus memorie: 256 bit

Frecvenþã GPU / memorie: 375/1200 MHz

Tip conectori: DVI, D-SUB, VIDEO

Tip alimentare: Standard + molex mare

Interfaþã: AGP 8x
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La început am privit foarte circumspecþi 
tastatura Saitek Eclipse. Momentele de 
îndoialã au durat pânã la conectarea ºi 
utilizarea ei pe parcursul unei sãptãmâni. 
Recunoaºtem cã nu dãm întotdeauna atenþia 
meritatã perifericelor cu care lucrãm. Saitek 
Eclipse însã ne-a dat lumea peste cap. Pur ºi 
simplu am fost fascinaþi de beculeþele acestei 
tastaturi. Ne referim la implementare, care 
este absolut genialã. Ca mulþi dintre voi, ne 
petrecem foarte mult timp noaptea la 
calculator, în lumina monitorului. Nu mai 
are rost sã vã spunem cã tastele sunt aproape 
invizibile în aceste condiþii de iluminare. 
Saitek Eclipse a rezolvat problema foarte 
elegant ºi în acest caz lumina ledu rilor este 
utilã. Tastele true-vu sunt de senate cu laserul 
ºi astfel lumina trece foarte uºor prin dreptul 
caracterelor, fãcân du-le lizibile în orice 
condiþii de iluminare. La aceastã tastaturã 
ne-a mai plãcut mult simplitatea. Ne referim 
aici la tastele multimedia, puþine la numãr. 
Multora dintre noi ne-a plãcut cã s-a 
renunþat la tot balastul multimedia ºi au 
rãmas butoanele cu adevãrat utile: volume 
up/down, mute ºi control pentru iluminarea 
tastelor. ªi ce este foarte important pentru o 
tastaturã iluminatã, puterea luminii se poate 
regla în douã trepte (sau dezactiva complet), 
în funcþie de sensibilitatea fiecãrui utilizator. 
Un singur posibil reproº: pentru o experinþã 
completã, trebuie sã fiþi aºezaþi cât mai 
aproape de tastaturã, altfel s-ar putea sã nu 
distingeþi perfect tastele.    
 Concluzie:  Chiar dacã nu simþiþi încã, 
aveþi nevoie de aºa ceva. Meritã toþi banii. 
mihai_barbat@chip.ro

La Samsung CLP-510N culorile se pun în 
treceri independente, dar fãrã carusel. 
Tehnologia folositã se numeºte NO NOIS 
(Non-Orbiting Noiseless Optical Imaging 
System) ºi constã în reducerea zgomotului 
ºi schimbarea comodã a cartuºelor prin 
amplasarea fixã a unitãþilor de developare 
pe circumferinþa unui cilindru fotosensibil 
cu diametru mare. Performanþele de vitezã 
sunt cu puþin mai bune decât ale impri-
mantelor cu carusel, dar suficiente încât sã 
plaseze imprimanta într-o poziþie frun taºã, 
imediat dupã cele cu amplasarea în linie a 
cartuºelor. 

Dotarea standard cu uni tate duplex ºi 
interfaþa de reþea cresc ºi ele mult valoarea 
de utilizare a impri mantei. Cine nu ºtie, ar 
trebui sã încerce cât de uºor se imprimã 
dacã ai la dispoziþie duplex integrat. 
Alimentarea cu hârtie se face dintr-o tavã 
pentru 250 coli sau din tava universalã. 
Opþional se poate monta o tavã suplimen-
tarã pentru încã 500 de coli.

Durata estimatã de viaþã a cilindrului 
fotosensibil, a unitãþii de transfer ºi a 
fuser-ului duplex este de 50.000 pagini 
mono crom. Instalarea este uºoarã, iar 
testele indicã o precizie foarte bunã de 
aplicare a tonerului color ºi redarea corec-
tã a tonurilor, iar pentru negru se vede 
bine textul cu dimensiune de douã puncte, 
dar cu un voal fin de toner împrãºtiat 
(vizibil bine doar cu lupa). 
 Concluzie:  CLP-510N este un model 
echilibrat, iar preþul, calitatea imprimãrii ºi 
viteza o recomandã atât pentru acasã, cât ºi 
pentru birouri mai mici.  vasile_prodan@chip.ro

TASTATURÃ

SAITEK ECLIPSE

EVALUARE CHIP      

Ofertant: PC Coolers
Preþ: 155 Lei
Preþ/Performanþã: 9

DATE TEHNICE
Numãr de taste: 104

Niveluri de iluminare: High/low/off

Conector: USB

Altele: Suport pentru încheieturi

 

 

 

 

IMPRIMANTÃ LASER COLOR A4

SAMSUNG CLP-510N

EVALUARE CHIP      

Ofertant: DECK Computers International
Preþ: 1469 Lei
Preþ/Performanþã: 10

DATE TEHNICE
Rezoluþie: 1200 X 1200 dpi

Vitezã: 24 ppm negru / 6 ppm color

Memorie internã standard: 64 MB /192MB max.

Prima copie dupã: 67 secunde

Emulare: SPL Color

Dimensiuni / Greutate: 510 x 470 x 405 mm; 32 kg

Interfeþe: Ethernet, USB 2.0 

Încãrcare maximã lunarã: 35.000 pagini monocrom
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TELEFON GSM

SONY ERICSSON W810I

EVALUARE CHIP      

Ofertant:  EuroGSM
Preþ: 1269 Lei
Preþ/Performanþã:  10

DATE TEHNICE
Reþele accesibile:  GSM 850, GSM 900, GSM 1800, GSM 1900

Conecticã ºi date:  GPRS, EDGE, Bluetooth, USB, IR, SyncML

Ecran: Rezoluþie 176 x 220 pixeli, 256k culori, TFT, 

 28 x 35mm

Dimensiuni:   100 x 46 x 19,5 mm, 99 g

Timp de standby / convorbire: 10 - 15 zile / 7-8 ore

Tonuri de apel:  Polifonice (40 de canale), MP3

Camerã foto:  2 MP, 1632x1224 pixeli, autofocus, video, flash

Altele:  Player MP3, radio, T9

TELEFON GSM

SONYERICSSON Z530I

EVALUARE CHIP      

Ofertant: EuroGSM
Preþ: 577 Lei
Preþ / Performanþã: 10

DATE TEHNICE
Reþele accesibile: GSM 900, GSM 1800, GSM 1900

Conecticã ºi date: GPRS, Bluetooth, USB, infraroºu

Ecran: Rezoluþie 128 x 160 pixeli, 65k culori, TFT, 

 28 x 35mm

Dimensiuni: 90 x 47 x 24 mm, 93 g

Timp de standby / convorbire: 12 - 17 zile / 8-9 ore

Tonuri de apel: Polifonice (40 de canale), MP3

Camerã foto: VGA

Altele: T9, reader RSS

Nu demult vã prezentam modelul W800 
de la Sony Ericsson ºi iatã cã acum a sosit 
la teste un frate mai tânãr al acestuia, 
W810, care, sinceri sã fim, nu aduce multe 
noutãþi. Totuºi, trebuie sã remarcãm o 
schimbare de culoare ºi design; noul 
model este ceva mai dinamic, mai atractiv, 
tastatura e mai ergonomicã, tastele func-
þionale ºi butoanele laterale fiind ele gant 
integrate ºi uºor de apãsat. Lucrurile merg 
de la un milimetru mai puþin grosime 
pânã la un plus pentru conectivitatea 
EDGE pe care la W800 nu o gãseam. De 
asemenea, modelul este Quad-band 
(W800 e doar triband, oricum faptul cã 
W810 funcþioneazã ºi în GSM 850 ne este 
indiferent), dar pe de altã parte suntem 
puþin dezamãgiþi de scãderea cantitãþii de 
memorie internã disponibilã, de la 34 MB 
pe care-i aveam la W800 la doar 20 MB 
pentru noul model. Cum vorbim de un 
model din seria Walkman, ne intereseazã 
mult timpul de funcþionare. Avem de-a 
face cu acelaºi timp bun de viaþã al 
acumulatorului ºi cu posibilitatea conec-
tãrii simple la portul USB al PC-ului, 
operaþiune prin care acumulatorul se 
încarcã în acelaºi timp. Alte elemente de 
amintit ar fi camera de 2 megapixeli, 
radioul FM ºi, evident, calitatea bunã a su-
netului pe care o aºteptam de la un dis-
pozitiv ce poartã însemnele „Walkman”.
 Concluzie:  Vã recomandãm aparatul 
dacã vã doriþi o combinaþie telefon 
elegant/player MP /camerã foto de ocazie, 
cu o duratã de viaþã a acumulatorului 
decentã.  mircea_mihalcica@chip.ro

Sony Ericsson a investit mult în imaginea 
noii serii de „telefoane walkman” astfel 
încât în ultimul timp imaginea companiei 
se confundã cu ideea de MP3 sau muzicã 
pe telefonul mobil (confirmarea o primim 
dacã ne uitãm la celãlalt terminal Sony 
Ericsson prezent în Bancul de probã al 
acestei luni). 

Sã amintim acum de Z200 ºi J300, douã 
telefoane cu aceeaºi idee lansate de produ-
cãtor ºi sã încadrãm Z530i la inter secþia 
celor douã categorii, oarecum continuator 
al celor douã modele amintite mai sus, cât 
ºi oarecum pãrtaº în curentul Walkman 
Phones.

Cu clapetã, cu o iluminare plãcutã a 
ecranului exterior ºi un design interesant, 
controversat între cei pe care i-am rugat 
sã-ºi dea cu pãrerea, Z530i vrea sã fie un 
telefon bun la toate. 

Memoria internã de 28 MB (cam 25 MB 
avem, fãrã chestiuni salvate de noi) e pe 
gustul celor interesaþi de poze fãcute cu 
camera din dotare ºi al ascultãtorului 
ocazional de muzicã, amatorilor de con-
þinut multimedia recomandându-li-se un 
card de memorie Memory Stick Micro™ 
(M2™), dacã se poate de capacitate de 1 GB.
Concluzie:  Z530i ne-a lãsat un gust 
plãcut – elegant, efect solid în mânã, uºor 
de folosit, tastatura desenatã dupã o idee 
deosebitã, cu tastele rotunde ºi parþial 
suprapuse, meniul clar ºi un plus la durata 
de viaþã a acumulatorului, acestea sunt 
elementele ce încadreazã modelul exact în 
categoria pe care producãtorul ºi-o do-
reºte.  mircea_mihalcica@chip.ro

L1970HR-BF vine cu un astfel de panou ºi 
ne ademeneºte cu specificaþii cel puþin 
interesante. În primul rând, timpul de 
rãspuns de 2 ms, ce-i drept, Gray-to-Gray. 
Ei bine, iatã cã mãsurãtorile noastre pe 
treceri alb-negru-alb s-au oprit la un 
extraordinar 4,3 ms, un nou record în 
laboratorul nostru. Dacã sunteþi un gamer 
pasionat, puteþi uita de „recomandãrile” 
prietenilor: acesta este monitorul mult 
cãutat. Unghiurile de vizibilitate de 160o/160o 
sunã destul de promiþãtor. Într-adevãr, pe 
fundal alb chiar puteþi sã urmãriþi imagini 
din unghiuri imposibile, însã dacã veþi privi 
o pozã, atunci unghiurile de la care nu veþi 
mai distinge corect culorile sunt destul de 
modeste, mult sub specificaþiile produ-
cãtorului. ªi acum, spinoasa problemã a 
contrastului: F-engine-ul, proprietar con-
structorului co reean, permite setãri pe care 
noi nu le putem mãsura cu MonacoOptix 
XR (aparat ce ne oferã informaþii reale 
despre contrast, luminozitate, gammut). 
Astfel, valoarea „realã este 650:1”, însã 
modul Movie are vizibil un contrast mult-
mult mai mare decât maximul obþinut de 
noi, fiind posibilã atingerea valorii aproape 
SF, de 2000:1, din specificaþii, ideal la 
vizionarea filmelor ºi în cea mai însoritã zi. 
ªi un ultim detaliu, important pentru toþi 
viitorii utilizatori ai monitorului: gammut-
ul este destul de bun, situându-se în partea 
superioarã a intervalului valorilor mãsurate 
de noi pânã în prezent.
 Concluzie:  Cel mai rapid TFT ajuns în 
redacþia noastrã, mãsurat ºi verificat! Orice alt 
comentariu este de prisos. francisc_kurko@chip.ro  

MONITOR TFT

LG FLATRON L1970HR-BF

EVALUARE CHIP      

Ofertant: Ultra PRO Computers
Preþ: 1614 Lei
Preþ/performanþã:  10

DATE TEHNICE
Diagonalã: 19 þoli

Luminozitate: 300 cd/m2

Contrast: 2000:1

Unghiuri de vizibilitate: 160°/160°

Timp de rãspuns specificat de producãtor:  2 ms GTG 

Timp de rãspuns mãsurat de CHIP: 

 4,3 ms negru-alb-negru 

Consum: 39 W
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Odatã cu apropierea de final a sezonului 
concediilor, ne putem gãsi într-o oarecare 
dilemã. Problema care ar putea apãrea 
este transferarea filmãrilor pe care le-am 
fãcut, de pe caseta magneticã pe un mediu 
optic (sau, de ce nu, pe PC). Pinnacle ne 
oferã o soluþie la aceastã problemã prin 
Dazzle* Video Creator Platinum. Acesta 
este un produs ce permite transferul doar 
de pe aparate analogice (video recordere, 
camere de filmat). Mai mult, codarea 
informaþiilor se face hardware. Acest lucru 
se traduce printr-o ocupare cât mai redusã 
a CPU-ului în timpul capturii imaginilor. 
Singurul neajuns al acestui produs este 
lipsa cablurilor din cutie. Pentru un 
începãtor în acest domeniu, un pachet cât 
mai complex ar putea uºura utilizarea 
produsului respectiv. Dintr-un anumit 
punct de vedere, acest aspect este totuºi 
bun. De ce? Pentru cã nu riscãm sã avem 
câte douã cabluri din fiecare tip, asta dacã 
aparatul de pe care dorim sã facem captura 
a avut incluse în pachet ºi cablurile. 
Suportul software ce însoþeºte produsul 
are acelaºi producãtor ca ºi al pãrþii  
hardware: Pinnacle. El oferã o soluþie 
completã de capturã ºi de editare a 
materialului ce urmeazã a fi prelucrat: 
Instant DVD Recorder ºi Pinnacle Studio 
QuickStart v 10.
 Concluzie:  Dazzle* Video Creator 
Platinum este o soluþie potrivitã pentru 
un desktop, însã alimentarea prin portul 
USB îl face în aceeaºi mãsurã potrivit ºi 
pentru un notebook, crescându-i astfel 
aria de utilizare. alex_costache@chip.ro

DISPOZITIV DE ACHIZIÞIE VIDEO

DAZZLE* VIDEO 
CREATOR PLATINUM

EVALUARE CHIP      

Ofertant: Ultra PRO Computers
Preþ: 374 Lei
Preþ/Performanþã: 9

DATE TEHNICE
Tip: Extern

Intrare video: Video compozit (RCA), 

 S-Video (mini-DIN)

Intrare audio: Stânga ºi Dreapta (RCA)

Conectare la PC: USB

Software: Instant DVD Recorder, Pinnacle Studio QS v 10

Manual: da

 

Cel de-al doilea model de accelerator 
grafic 7600GS prezent în cadrul acestei 
rubrici aparþine producãtorului ASUS. 
Spre deosebire de placa Leadtek, ASUS 
EN7600GS TOP SILENT prezintã modi-
ficãri destul de mari. 

În primul rând, dupã cum reiese ºi din 
denumire, avem de-a face cu o variantã 
overclock-atã din fabri cã, iar ca rãcire cu o 
soluþie pasivã. Mai mult, PCB-ul este 
reproiectat de inginerii firmei produ cã-
toare. GPU-ul G73, a cãrui frec venþã este 
setatã la 550 MHz, este aºezat pe partea 
dinspre CPU împreunã cu memoriile. 

Acestea din urmã au frecvenþa de 950 
MHz. EN7600GS TOP SILENT nu este 
primul produs la care se adoptã aceastã 
tehnicã. ASUS începe sã construiascã încet 
o tradiþie din acest gen de proiectare a 
acceleratoarelor. 

Sistemul de rãcire este, dupã cum am 
spus, o soluþie pasivã. Ce i s-ar putea 
reproºa este grosimea redusã a „balamalei” 
ce face legãtura între radia torul de pe GPU 
ºi partea mobilã ce se poate rabata pânã la 
90O (faþã de PCB-ul plãcii grafice). De 
asemenea, la o eventualã achiziþie, trebuie 
luat în calcul aspectul înãlþimii cooler-ului 
de pe CPU. Trebuie sã facem acest lucru 
pentru a putea folosi sistemul de rãcire la 
capacitate maximã. 
 Concluzie:  Recomandãm aceastã placã 
graficã celor deranjaþi de zgomotul produs 
de PC (prin rãcirea pasivã acesta se dimi-
nueazã). Nu trebuie sã uitãm însã aspectul 
legat de garanþia datã unui produs over-
clock-at din fabricã.  alex_costache@chip.ro

PLACÃ GRAFICÃ PCI-E

ASUS EN7600GS TOP 
SILENT/HTD/512M/A

EVALUARE CHIP      

Ofertant: Partenerii ASUS
Preþ: 810 Lei
Preþ/Performanþã: 9

DATE TEHNICE 
Chipset: G73

Cantitate memorie: 512 MB

Tip memorie: DDR2

Bus memorie: 128 biþi

Frecvenþã GPU / memorie: 550/950 MHz

Tip conectori: DVI, D-SUB, VIDEO

Tip alimentare: Standard

Interfaþã: PCI-e 16x

OC frecvenþe [MHz]: 610/1020
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EDITARE VIDEO

CYBERLINK POWERDIRECTOR 5

EVALUARE CHIP      

Ergonomie: 92
Funcþionalitate: 95
Resurse: 100
Producãtor:  Cyberlink
Internet:  www.cyberlink.com
Preþ:  90 USD

Încet, dar sigur, prelucrarea materialelor 
video la un nivel avansat de calitate ajunge 
sã fie accesibilã ºi utilizatorilor fãrã expe-
rienþã. Acest lucru se întâmplã cu ajuto rul 
companiilor cu renume în dome niul multi-
media, ce reuºesc sã creeze produse dedi-
cate în care funcþiile profe sionale se ascund 
în spatele unor comenzi simple ºi intuitive. 
Este de altfel ºi explicaþia pentru care din 
ce în ce mai mulþi utilizatori reuºesc sã  
creeze rapid materiale video gata publi-
cabile pe un numãr mare de canale, de la 
clasicele deja CD/DVD-uri ºi pânã la 
streamuri multimedia rulabile de pe PSP 
sau iPod, respectiv servicii de sharing 
video gen YouTube. Captura lor în format 
digital nu mai este o problemã indiferent 
de mediul pe care ele ajung în posesia 
dumneavoastrã, de la camera miniDV ºi 
pânã la dispozitive DVB-T. Poate cã simpla 
adãugare a acestor elemente s-ar putea sã 
nu vã trezeascã interesul pentru Power 
Director ºi de aceea ar trebui sã vã spunem 
cã aplicaþia poate lucra nestânjenitã (atât la 
capturã, cât ºi la prelucrare) cu materiale 
HD, cu rezoluþii de 16:9 sau 4:3, în majo-
ritatea formatelor cunoscute, inclu zând ºi 
clasicul MPEG2, respectiv WMV. Pe de 
altã parte, PowerDirector 5 oferã o gamã 
largã de module de editare ºi pre lucrare a 
materialelor audo/video alãturi de instru-
mentele necesare adãugãrii în proiect a 
efectelor de tip Picture in Picture (PiP). 
Existã ºi elemente avansate de tranziþie 
video, algoritmi de finisare a materialului 
audio/video ºi, nu în ultimul rând, supor-
tul pentru authoring-ul ºi inscrip þionarea 
pe DVD.
 Concluzie:  Un pachet reuºit de editare 
video ce migreazã din zona de amatori cãtre 
cea semi-profesionalã, unde cerinþele de 
calitate sunt mai ridicate.  ionut_balan@chip.ro

BACKUP HARD DISK

PARAGON DRIVE BACKUP 
8 PERSONAL

EVALUARE CHIP      

Ergonomie: 90
Funcþionalitate: 97
Resurse: 100
Producãtor: Paragon
Internet: www.paragon-software.com
Preþ:  50 EUR

GESTIUNEA FIªIERELOR AUDIO

MAGIX MUSIC MANAGER 2006

EVALUARE CHIP      

Ergonomie:  88
Funcþionalitate:  87
Resurse:  95
Producãtor:  MAGIX AG.
Internet:  www.magix.com
Preþ:  gratuit

Paragon Drive Backup este cea mai recentã 
realizare a companiei Paragon Software ºi 
poate avea un loc binemeritat în clasa de 
lux a produselor de backup personal sub 
Windows. În acest sens, se individualizeazã 
funcþia de real-time backup pentru hard 
disk, prin care se pot crea copii de 
siguranþã fãrã ca activitatea de utilizare 
normalã sã fie întreruptã, indiferent de 
operaþiile aflate în desfãºurare. Evident, 
dacã sunt în derulare activitãþi ce solicitã 
intensiv hard diskul, timpul necesar 
realizãrii backup-ului va fi mai ridicat. Se 
pot realiza de altfel ºi seturi de operaþii de 
backup ce pot fi rulate pe baza unui 
calendar dinainte stabilit.

Pentru cazurile în care spaþiul necesar 
pentru depozitarea copiilor de siguranþã 
este o problemã se poate activa opþiunea 
de backup incremental, prin care vor fi 
stocate doar schimbãrile apãrute între 
douã momente consecutive de backup.

La fel ca în orice alt produs de acest 
gen, copiile de siguranþã pot fi protejate 
prin parolã, iar restaurarea lor se face atât 
în totalitate, cât ºi numai pentru anumite 
fiºiere/directoare. Existã posibilitatea de a 
explora nu numai arhivele ce conþin 
copiile de siguranþã, ci ºi de a extrage fiºi e-
re de pe partiþii ce nu sunt suportate 
implicit de Windows, cum ar fi de exemplu 
cele Ext2 sau Ext3 de sub Linux. Faþã de 
un program clasic de tip backup, Paragon 
Driver Backup se poate mândri cu funcþii 
avansate de management pentru partiþii, 
cea mai la îndemânã fiind aceea de  clonare 
a hard diskurilor dintr-un singur clic, cu 
posibilitatea de modificare a dimensiunii 
partiþiilor rezultate.
 Concluzie:  O soluþie eficientã de backup 
ce depãºeºte cu mult funcþionalitatea clasicã 
a unui astfel de produs.  ionut_balan@chip.ro

Trebuie sã recunoaºtem cã o bunã parte a 
spaþiului de pe hard diskul personal este 
ocupatã de tot felul de colecþii. De fiºiere 
video, de imagini sau, de cele mai multe 
ori, de fiºiere MP3. ªi în cele mai multe 
cazuri cel mai greu lucru este sã menþii 
organizatã o astfel de colecþie, mai ales 
când ea creºte continuu.

Celor care au astfel de probleme, cunos-
cutul producãtor MAGIX le propune o 
soluþie integratã de gestiune a colecþiilor 
muzicale. Spunem integratã deoarece Music 
Manager 2006  nu este doar un manager de 
fiºiere, ci ºi un player audio ºi un inscriptor 
de CD-uri capabil de a duce la sfârºit 
aproape orice operaþie pe care doriþi sã o 
efectuaþi în aceastã zonã. De asemenea, 
aºa cum este la modã acum, cu ajutorul 
acestui program pot fi urmãrite diferite 
podcast-uri sau ascultate/capturate pos-
turi radio ce emit prin internet. Nici dis-
pozitivele mobile nu au fost trecute cu 
vederea, existând posibi litatea de a ges-
tiona playlist-urile de pe ele. O funcþie in-
tere santã prezentã în pro gram este cea 
prin care pot fi descoperite de pe internet 
titlurile fiºierelor MP3 care nu au nici 
nume ºi nici tag-uri dupã care sã fie 
recunoscute. Din nefericire, serviciul este 
destul de instabil ºi folosirea lui provoacã 
blocãri în program. Cum problemele le ga-
te de legea drepturilor de autor sunt pe 
buzele tuturor, MAGIX Music Manager 
beneficiazã de posibilitatea de a achiziþiona 
ºi organiza licenþe achiziþionate legal 
(Windows Media DRM.)
 Concluzie:  Deºi folositor, o privire 
atentã poate descoperi cã pânã la urmã 
acest program este o unealtã subtilã de 
marketing prin care este încercatã pro-
movarea fratelui mai mare MAGIX MP3 
Maker 11. catalin_constantin@chip.ro
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INSCRIPÞIONARE CD/DVD-URI

IMGBURN 2.0

EVALUARE CHIP      

Ergonomie:  90
Funcþionalitate:  95
Resurse:  100
Producãtor:  LightningUK
Internet:  www.imgburn.com
Preþ:  gratuit 

OCR

READIRIS PRO 11 
CORPORATE EDITION

EVALUARE CHIP      

Ergonomie: 88
Funcþionalitate: 94
Resurse: 100
Producãtor: Image Recognition Integrated Systems SA
Distribuitor:  Biro Technologies
Telefon: 021-3156575

Un OCR la casa (pardon, pe PC-ul) 
omului nu stricã niciodatã pentru cã existã 
situaþii tot mai dese în care avem nevoie 
de un astfel de program, capabil sã treacã 
în format electronic, editabil, informaþii 
text extrase din diverse surse. Sã zicem, 
pentru a putea transfera rapid pe PC un 
curs tipãrit sau o chitanþã sau poate pentru 
a putea edita ºi retipãri rapid niºte situaþii 
contabile. Zona de aplicabilitate este foarte 
extinsã ºi cu siguranþã nu trateazã doar 
utilizatorul casnic, aici firmele având mult 
mai multe beneficii de obþinut în urma 
folosirii unei astfel de aplicaþii, mai ales cã 
într-un viitor nu foarte îndepãrtat evi-
denþele vor trebui þinute într-un format 
electronic standardizat.

Readiris Pro 11 în varianta Corporate 
este o soluþie de acest gen, care se poate 
mândri cu un suport foarte bun pentru o 
plajã largã de limbaje ºi opþiuni avansate 
de creare a unor ºabloane de recunoaºtere. 
Bineînþeles ºi pentru limba românã, unde 
am fost surprinºi sã descoperim acurateþe 
în ceea ce priveºte refacerea unor pagini 
scanate (sau preluate dintr-un PDF) ale 
revistei noastre în care existau multe 
elemente grafice. Nu ne referim doar la un 
text cursiv, ci ºi la un layout foarte aproape 
de original. Iar acolo unde au fost pro-
bleme, programul poate fi învãþat sã nu 
mai greºeascã, chiar ºi în cazul în care se 
apeleazã la vrãjitorii propuºi de aplicaþie. 
ªi toate acestea pe modul auto mat, cu o 
intervenþie minimã din par tea utilizatorului. 
Pentru rezultate foarte bune, mai ales în 
cazurile unor layouturi complexe, este însã 
necesarã intervenþia manualã pentru deli-
mitarea textului.
 Concluzie:  O soluþie OCR rapidã ºi 
performantã, cu multiple posibilitãþi de export 
a materialului procesat.  ionut_balan@chip.ro 

Dupã ce DVD Decrypter a fost „forþat” sã 
moarã, în urma lui a rãmas un motor 
deosebit de performant de inscripþionare 
a imaginilor de discuri sub forma unui 
pro grãmel care promitea multe la versiu-
nea 1.0: ImgBurn. Deºi nu are încã nici un 
an de zile de la apariþie, iatã cã a progresat 
foarte mult, trecând acum la versiunea 
2.0. La o primã vedere, schim bãrile nu par 
foarte evidente, însã o parcurgere a opþiu-
nilor programului scoa te la luminã 
noutatea care face nece sar upgrade-ul,  
posibilitatea de a crea imagini din fiºiere 
aflate pe hard disk. Deºi poate nu destul 
de clarã în operare, aceastã nouã opþiune 
face din acest program o alternativã mai 
mult decât demnã de luat în considerare 
în faþa unor „monºtri” precum Nero sau 
Roxio Easy Media Creator.

Ca ºi în versiunile precedente, ImgBurn 
este un program complex sau, mai bine zis, 
ale cãrui opþiuni de configurare fac utilizarea 
lui uºor greoaie. Însã pentru cei care doresc 
sã configureze ºi cel mai mic amãnunt este 
o soluþie care le va da satisfacþie. Dacã mai 
punem la socotealã ºi posibilitatea de a 
folosi acest program ºi în linie de comandã, 
avem o imagine com pletã asupra unui 
program care a reuºit sã demonstreze cã nu 
trebuie neapãrat sã ai un nume mare pentru 
a fi un produs de calitate.

Trebuie sã ºtiþi cã ImgBurn poate sã 
lucreze ºi cu medii reinscriptibile, bene-
ficiind de opþiuni de formatare ºi ºtergere a 
lor. Dacã lucraþi cu materiale de dimensiuni 
mari, poate veþi dori sã le inscripþionaþi pe 
medii double layer cu ajutorul lui Img 
Burn.
 Concluzie:  Cu versiunea 2.0, ImgBurn 
are toate ºansele sã devinã unul din 
programele prezente în mod uzual pe 
orice calculator.  catalin_constantin@chip.ro
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GESTIUNEA ªI MANIPULAREA IMAGINILOR

VISERE 3.1.1

EVALUARE CHIP      

Ergonomie: 82
Funcþionalitate: 85
Resurse: 100
Producãtor:  Digital Multi-Media Design
Internet: www.dmmd.net
Preþ:  15 USD

În general, gratuitatea unora dintre viewer-
ele ºi programele de gestiune a imaginilor 
este însoþitã ºi de o oarecare slãbiciune a 
acestora pe partea de ajustare primarã sau de 
alterare rapidã. Program relativ necu noscut, 
deºi este la o vârstã relativ înaintatã, Visere îºi 
propune sã fie tipul de program pe care îl 
defineam mai sus. Îndeajuns de simplu 
pentru a fi folosit pe post de viewer de imagini 
ºi îndeajuns de rafinat pentru a putea aplica 
rapid câteva efecte asupra unei imagini.

Programul se prezintã sub forma unei 
interfeþe tipice de tip Windows Explorer. 
Prin intermediul ei se poate face navigarea 
în sistemul de fiºiere ºi, în cazul în care se 
doreºte, pot fi adãugate directoare favorite, 
pentru un acces mai rapid. Pe partea opusã 
struc turii de directoare sunt prezentate 
thumbnail-urile imaginilor din directorul 
respectiv. Dimensiunea lor este ajustabilã 
printr-un slider aflat în partea superioarã a 
zonei. Tot în zona din dreapta a ferestrei 
sunt ºi alte tab-uri în care sunt prezentate 
informaþii despre ima ginea vizua lizatã. De 
altfel, interfaþa este perso nalizabilã, locaþiile 
diferitelor tab-uri putând fi modi ficate dupã 
preferinþã în toate cele patru zone de docare 
posibile. Din pãcate, vizua lizarea tuturor 
tab-urilor dispo nibile pro voacã aglomerare. 
Din punct de vedere funcþional, Visere 
include pe lângã opþiunile de vizualizare 
obiºnuite ºi un set destul de consistent de 
filtre de prelucrare rapidã a imaginilor. 
Partea proastã este cã odatã aplicate douã 
filtre nu se mai poate reveni la imaginea 
iniþialã. Programul include ºi un modul de 
prelucrare automatã sau unul de generare a 
unor filmuleþe din imaginile disponi bile. 
 Concluzie:  Deºi programul pare generos, 
din pãcate nu se ridicã la pre tenþiile unei 
soluþii care sã poposeascã perma nent pe 
sistemul cuiva.  catalin_constantin@chip.ro

PREZENTÃRI

VIEWLET BUILDER 4

EVALUARE CHIP      

Ergonomie: 91
Funcþionalitate: 92
Resurse: 100
Producãtor:  Qarbon Inc.
Internet: www.qarbon.com
Preþ:  299 USD

AUTOMATIZARE

AUTOMIZE 7

EVALUARE CHIP      

Ergonomie: 91
Funcþionalitate: 93
Resurse: 93
Producãtor:  Hitek Software
Internet: www.hiteksoftware.com
Preþ:  130 USD

De cele mai multe ori, procesul de învãþare 
a unui program este îngreunat de faptul cã 
utilizatorul este obligat sã citeascã ma-
nuale, documentaþii sau sã foloseascã tot 
felul de tutoriale mai mult sau mai puþin 
reuºite. În schimb, o abordare vizualã a 
acestui proces, în care diferitele exemple 
sã fie însoþite ºi de prezentãri ale interfeþei 
unui program, de sesiuni de întrebãri ºi 
rãspunsuri, face din învãþare o activitate ºi 
plãcutã ºi eficientã, un proces activ dând 
rezultate mult mai bune decât unul pasiv.

Viewlet Builder este un instrument cu 
ajutorul cãruia pot fi create astfel de tuto-
riale. Însã posibilitãþile de folosire a aces tui 
program nu se restrâng doar la acest lucru. 
Aria lui de utilizare poate fi extinsã ºi în 
domeniul prezentãrilor de produse, servicii 
sau în orice domeniu în care un set de 
imagini poate fi de mare ajutor.

Viewlet Builder oferã douã moduri de 
abordare a proiectelor. Pentru eventuale 
tutoriale despre aplicaþii este inclusã po sibi-
litatea de a efectua capturi succesive de 
ecran, urmând ca, la sfârºitul sesiunii, ima-
ginile capturate sã fie importate în zo na de 
lucru. O a doua abordare se bazeazã pe 
existenþa unui set de imagini pe care se va 
baza prezentarea. Importate în zona de 
lucru, imaginilor individuale le pot fi adãu-
gate elemente de interactivitate (butoane, 
checkbox-uri etc.), dar ºi elemen te de text. 
Prezentarea poate fi însoþitã ºi de comen tarii 
vocale, programul permi þând efec tuarea de 
înregistrãri, dar ºi folosirea unor fiºiere 
WAV preînregistrate. For matul de export al 
proiectelor este omni prezentul Flash, deci 
audienþa unui astfel de proiect nu va avea 
probleme în a vi zualiza con þinutul. 
 CONCLUZIE:  Util în primul rând pentru 
crearea rapidã a prezentãrilor Flash, dar cu 
un preþ prohibitiv.  catalin_constantin@chip.ro

Lucrul la calculator implicã într-o bunã 
mãsurã efectuarea repetatã a unor acþiuni. 
Copierea unor fiºiere, trimiterea unor e-
mail-uri cu un conþinut predefinit, transferul 
unor fiºiere pe un server FTP, monitorizarea 
unui server printr-un utilitar de reþea, tipã-
rirea unor fiºiere, ºtergerea conþinutului 
unui director la intervale regulate, pornirea 
automatã a unei aplicaþii sunt numai câteva 
din activitãþile de rutinã pe care le efectueazã 
cineva. Toate aceste acþiuni pot fi fãcute ºi 
fãrã intervenþia utilizatorului, folosind un 
program capabil sã automatizeze aceste 
operaþiuni. Hitek Software are o soluþie 
pentru acest gen de utilizare: Automize 7. Încã 
de la în ceput trebuie spus cã, dupã parerea 
noastrã, programul are un mic incon venient. 
Este scris în Java ºi are nevoie de JRE pentru a 
rula. Pe sistemele mai bãtrâioare s-ar putea ca 
acest lucru sã im pie teze asupra perfor man þei 
generale a sistemului. Altfel, din punct de 
vedere al funcþiilor incluse în program, Auto-
mize este o soluþie foarte complexã. La nivel 
de operaþiuni pe care le poate efectua în mod 
automat, aplicaþia include o gamã largã de 
tipuri de acþiuni. Fiecare tip de operaþiune 
dispune de un set cuprinzãtor de parametri pe 
care utilizatorul îi poate stabili. În plus, din 
mai multe operaþiuni poat fi creat un aºa-
numit Chain – o înlãnþuire a unor task-uri. 
Aceastã facilitate este cu atât mai inte resantã 
deoarece în cadrul înlãnþuirii, în funcþie de 
rezultatul anumitor opera þiuni, pot fi efec-
tuate salturi condiþionale la alte operaþiuni. În 
aplicaþie este inclus ºi un mo tor de scheduling 
pe baza cãruia pot fi construite orare de rulare 
a anumitor task-uri. De asemenea, programul 
include ºi un motor de scripting cu un limbaj 
destul de complex. 
 CONCLUZIE:  O soluþie care, odatã configu-
ratã „la sânge”, poate sã vã scuteascã de acti-
vitãþile de rutinã.  catalin_constantin@chip.ro
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MP3 cu Flash - Best Performance

iRiver U10
Cei care doresc cel mai bun 
player cu memorie flash de 
pe piaþã ºi sunt dispuºi sã plã-
teascã ºi suma necesarã se pot 
orienta cãtre iRiver U10 care 
are tot ce-i trebuie: sunet bun, 
manevrare comodã ºi o gamã 
completã de funcþii.

Rezultate în teste Date tehnice

1 iRiver U10 9.24 9.66 2048 Acumulator încorporat / 20 da / da 10 / 5 / nu / da / SRS WOW da / da / da 829 08/2006 Skin Media

2 LG FM30 8.69 9.40 1024 Acumulator încorporat / 52 da / da 9 / 5 / nu / nu / LG 3D sound da / da / da 850 08/2006 Parteneri LG

3 iRiver T10 8.68 9.66 1024 AA / 53 da / nu 10 / 5 / nu / da / SRS WOW nu / da / nu 406 08/2006 Skin Media

4 Apple iPod nano 4 GB 8.57 9.63 4096 Acumulator încorporat / 14 nu / nu 22 / 0 / nu / nu / nu nu / da / nu 1086
1031

08/2006 Depozitul de Calculatoare
Ultra PRO Computers

5 Sandisk Sansa E250 8.49 8.86 2048 Acumulator încorporat / 20 da / nu 8 / 0 / nu / nu / nu da / da / nu 649 08/2006 Atlas Corporation

6 Apple iPod nano 2 GB 8.48 9.63 2048 Acumulator încorporat / 14 nu / nu 22 / 0 / nu / nu / nu nu / da / nu 820
862

08/2006 Ultra PRO Computers 
Depozitul de Calculatoare

7 iRiver T30 8.34 9.66 1024 AAA / 20 da / nu 10 / 5 / nu / nu / SRS WOW nu / nu / nu 379 08/2006 SigmaNET Computers

8 Transcend T.sonic 520 8.22 9.06 1024 AAA / 15 da / da 6 / 5 / nu / nu / nu nu / nu / nu 228 08/2006 Maguay Impex

9 Transcend T.sonic 610 7.44 7.53 1024 Acumulator încorporat / 14 da / da 5 / 5 / nu / nu / nu nu / nu / nu 224 08/2006 Maguay Impex

10 LG UP3 Plus 7.20 9.10 1024 Acumulator încorporat / 10 nu / nu 4 / 0 / nu / nu / nu nu / nu / nu 371 08/2006 Depozitul de Calculatoare
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MP3 cu Flash - Best Buy
Rezultate în teste Date tehnice

1 Apacer AU231 3.60 3.59 512 AAA / 7 nu / nu 5 / 0 / nu / nu / nu nu / nu / nu 104 08/2006 ProCA ROMANIA

2 Transcend T.sonic 520 8.22 9.06 1024 AAA / 15 da / da 6 / 5 / nu / nu / nu nu / nu / nu 228 08/2006 Maguay Impex

3 Transcend T.sonic 610 7.44 7.53 1024 Acumulator încorporat / 14 da / da 5 / 5 / nu / nu / nu nu / nu / nu 224 08/2006 Maguay Impex

4 iRiver T10 8.68 9.66 1024 AA / 53 da / nu 10 / 5 / nu / da / SRS WOW nu / da / nu 406 08/2006 Skin Media

5 iRiver T30 8.34 9.66 1024 AAA / 20 da / nu 10 / 5 / nu / nu / SRS WOW nu / nu / nu 379 08/2006 SigmaNET Computers

6 Apple iPod Shuffle 512 KB 6.69 8.58 512 Acumulator încorporat / 12 nu / nu 0 / 0 / nu / nu / nu nu / nu / nu 280 08/2006 Ultra PRO Computers

7 Packard Bell AudioKey Ultimate FM 512 6.34 6.44 512 AAA / 18 da / da 5 / 0 / nu / da / nu nu / nu / nu 280 08/2006 Ultra PRO Computers

8 Creative Zen Nano Plus 7.03 8.09 512 AAA / 18 da / da 5 / 5 / nu / nu / nu nu / nu / nu 349 08/2006 Flamingo Computers

9 LG UP3 Plus 7.20 9.10 1024 Acumulator încorporat / 10 nu / nu 4 / 0 / nu / nu / nu nu / nu / nu 371 08/2006 Depozitul de Calculatoare

10 iRiver U10 9.24 9.66 2048 Acumulator încorporat / 20 da / da 10 / 5 / nu / da / SRS WOW da / da / da 829 08/2006 Skin Media
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Apacer Audio Steno
Chiar dacã este ultimul în 
clasamentul de performanþã, 
player-ul de la Apacer are un 
preþ greu de concurat. Dacã 
vreþi un dispozitiv de stocare 
portabil cu funcþii de muzicã 
adãugate atunci el reprezintã 
prima opþiune.

Video PCIe Mainstream - Best Buy

ASUS  EN7600GS TOP 
SILENT
Deºi este un model overclock-
at din fabricã ce are o rãcire 
pasivã, raportul foarte bun 
preþ/performanþã al acestei 
plãci grafice a fãcut din el 
un învingãtor la categoria de 
best buy.

Rezultate în teste Date tehnice

NOU 1 ASUS  EN7600GS TOP SILENT/HTD/512M/A 83.21 90.97 66.40 NVIDIA G73 DDR2 512 MB da / da DSUB, DVI 816 09/2006 Ultra PRO Computers

NOU 2 Leadtek  WinFast PX7600 GS TDH 66.96 73.20 63.70 NVIDIA G73 DDR2 256 MB da / da DVI, DVI 431 09/2006 Skin Media

3 ASUS  Extreme EN6600SILENCER/TD/256M/A 32.73 35.79 65.20 NVIDIA NV43 DDR 256 MB da / da DSUB, DVI 346 04/2006 Quartz Computer

4 Gigabyte  GV-NX66T128D 57.54 62.90 60.55 NVIDIA NV43 GDDR3 128 MB da / da DSUB, DVI 416 04/2006 Quartz Computer

5 Leadtek  WinFast PX 7600 GT TDH 256 100.00 109.33 69.25 NVIDIA G73 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 648 06/2006 Skin Media

6 Connect 3D  RX1600XT 70.50 77.08 55.00 ATI RV530 GDDR3 256 MB da / da DSUB, DVI 477 04/2006 Intend Computer

7 ASUS  EN7600GT 99.68 108.97 62.80 NVIDIA G73 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 656
820

05/2006 RHS Company
Ultra PRO Computers

8 HIS  Radeon X1600PRO IceQ 54.82 59.93 74.80 ATI RV530 DDR2 256 MB da / da DSUB, DVI 434 04/2006 Elsaco Electronic

9 Gigabyte  NX66T128D-SP 56.89 62.19 67.30 NVIDIA NV43 GDDR3 128 MB da / da DSUB, DVI 463 04/2006 Caro Group

10 GeCUBE  Radeon X1600 XT 256MB RX1600XTG3-D3 70.93 77.54 76.90 ATI RV530 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 532 06/2006 Skin Media
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CHIPCHIP  Top 10Top 10
Cumpãrarea unui produs hardware nu este deloc uºoarã. De 
aceea CHIP Top 10 vã întinde o mânã de ajutor!
Topul produselor hardware prezentat de revista noastrã ºi 
rezultat în urma testelor efectuate în laboratorul CHIP este 
deja o rubricã consacratã a revistei. Pe CD-ul ºi pe DVD-ul CHIP 
veþi gãsi varianta completã a topurilor din aceastã lunã. În 
fiecare lunã vã vor fi semnalizate noile apariþii în top. În 
septembrie CHIP Top 10 s-a îmbogãþit cu noi topuri: cele de 
MP3 player-e.
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TESTE & TEHNOLOGII Clasamente

Monitoare TFT 19“ - Best Buy
Rezultate în teste Date tehnice

1 Yakumo  DXP 71.40 63.16 47.00 92.45 66.95 1 / 0 / 1 da / nu 60 677 06/2006 Atlas Corporation

2 BenQ FP93G 85.50 56.35 98.64 92.19 88.44 1 / 0 / 1 nu / nu 40 890 08/2006 Partenerii BenQ

3 ViewSonic VA912 73.77 60.04 42.65 98.41 71.42 1 / 0 / 1 da / nu 36 850 04/2006 Elsaco Electronic

NOU 4 Iiyama Prolite E1900S 85.92 61.74 87.22 94.19 86.69 1 / 0 / 1 da / nu 35 1101 09/2006 Maguay Impex

NOU 5 Xerox XA3-19 68.83 52.43 40.00 96.12 68.18 1 / 0 / 0 nu / nu 48 939 09/2006 Depozitul de Calculatoare

6 Philips 190S6 71.10 50.13 53.21 93.98 72.15 1 / 0 / 0 nu / nu 34 984 09/2005 ProCA ROMANIA

7 LG L1915S 66.21 58.53 29.59 96.20 62.11 1 / 0 / 0 nu / nu 43 949 09/2005 DOMO

8 RELISYS TL966A 56.25 59.79 22.05 95.04 48.45 1 / 0 / 0 da / nu 55 879 09/2005 Flamingo Computers

9 BenQ FP93V 76.79 56.35 64.44 95.91 76.98 1 / 0 / 1 nu / nu 40 1078 04/2006 Partenerii BenQ

10 BenQ FP93GX 88.33 56.35 107.81 93.28 92.17 1 / 0 / 1 nu / nu 40 1339 06/2006 Partenerii BenQ
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Model

Iiyama E1900S
Dupã o absenþã simþitoare, 
IIyama revine cu un model 
ieftin ºi destul de performant. 
Designul ºi sobrietatea sa îl 
recomandã birourilor, însã tim-
pul de rãspuns îl transformã ºi 
într-o opþiune de gaming.

Monitoare TFT 19“ - Best Performance
Rezultate în teste Date tehnice

NOU 1 LG L1970HR-BF 100.00 55.35 134.88 95.05 107.97 1 / 0 / 1 nu / nu 39 1610 09/2006 Ultra PRO Computers

2 Samsung  SyncMaster 940BF 93.29 60.35 105.69 94.97 96.99 1 / 0 / 1 nu / nu 38 1630 06/2006 Ultra PRO Computers

3 BenQ FP93GX 88.33 56.35 107.81 93.28 92.17 1 / 0 / 1 nu / nu 40 1339 06/2006 Partenerii BenQ

4 ViewSonic VX924 86.55 53.85 96.67 96.16 90.89 1 / 0 / 1 nu / nu 35 1649 01/2006 Elsaco Electronic

5 SAMSUNG SyncMaster 960BG 86.40 66.43 82.86 94.23 85.31 0 / 0 / 1 nu / nu 40 1588 08/2006 DECK Computers International

NOU 6 Iiyama Prolite E1900S 85.92 61.74 87.22 94.19 86.69 1 / 0 / 1 da / nu 35 1101 09/2006 Maguay Impex

7 BenQ FP93G 85.50 56.35 98.64 92.19 88.44 1 / 0 / 1 nu / nu 40 890 08/2006 Partenerii BenQ

8 ViewSonic VX922 85.19 53.85 96.67 93.67 89.11 1 / 0 / 1 nu / nu 35 1349 04/2006 Elsaco Electronic

9 NEC  MultiSync LCD 90GX2 84.69 66.45 72.50 96.68 83.05 1 / 0 / 1 nu / nu 54 1564 03/2006 PCFun.ro

10 SAMSUNG SyncMaster 970P 82.23 72.55 50.43 95.18 77.20 1 / 0 / 1 nu / nu 40 1641 03/2006 DECK Computers International
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LG 1970HR-BF
LG 1970HR-BF are, cel puþin 
momentan, cel mai rapid panou 
al momentului. Mãsurãtorile 
alb-negru-alb au coborât sub 
5 ms! Contrastul este bun 
(650:1 mãsurat), dar F-engine-ul 
urcã aceastã valoare la o 
valoare mult mai mare. 
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MP3 cu HDD - Best Performance

iPod 60 GB
Capacitate ridicatã, calitate a 
sunetului, uºurinþã în utilizare: 
toate acestea fac din iPod-ul 
de 60 GB liderul playerelor de 
muzicã bazate cu harddisk de 
pe piaþã.

Rezultate în teste Date tehnice

1 Apple iPod 60 GB 9.09 9.77 60000 color / 5 x 3,8 nu / nu 22 / 0 / nu / nu / nu da / da / nu
1698
1864

08/2006
Ultra PRO Computers
Depozitul de Calculatoare 

2 Apple iPod 30 GB 9.00 9.77 30000 color / 5 x 3,8 nu / nu 22 / 0 / nu / nu / nu da / da / nu
1657
1393

08/2006
Ultra PRO Computers
Depozitul de Calculatoare 

3 iRiver H10 8.94 9.7 6000 color / 2,8 x 2,8 da / da 30 / 5 / da / da / SRS WOW nu / da / da 692 08/2006 Skin Media 

4 Creative Zen Vizion 30 GB 8.89 9.17 30000 color / 7,5 x 5,6 da / da 8 / 5 / nu / da / nu da / da / nu 3299 08/2006 Flamingo Computers

5 Creative Zen Micro 6 GB 8.59 9.66 6000 monocrom / 3,4 x 2,2 da / da 8 / 5 / nu / nu / nu nu / nu / nu 999 08/2006 Flamingo Computers 

6 Woxter I-Box 40 8.36 9.06 4000 color / 2,9 x 2,2 da / da 5 / 0 / nu / nu / da / da / da 950 08/2006 Woxter Romania

7 LG JM53 7.91 8.45 8000 color / 2,9 x 3,6 da / da 9 / 5 / nu / nu / LG 3D sound da / da / da 1100 08/2006 Parteneri LG 
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MP3 cu HDD - Best Buy

iRiver H10
O alegere interesantã este 
iRiver H10 pentru cã este un 
produs de calitate ºi nu costã la 
fel de mult ca alte modele din 
test. Din pãcate, capacitatea 
de 6 GB harddisk-ului sãu este 
puþin cam micã pentru cã îl pu-
ne în concurenþã mai degrabã 
cu player-ele flash care au 
alte atuuri legate de mãrime 
ºi greutate.

Rezultate în teste Date tehnice

1 iRiver H10 8.94 9.7 6000 color / 2,8 x 2,8 da / da 30 / 5 / da / da / SRS WOW nu / da / da 692 08/2006 Skin Media 

2 Woxter I-Box 40 8.36 9.06 4000 color / 2,9 x 2,2 da / da 5 / 0 / nu / nu / da / da / da 950 08/2006 Woxter Romania 

3 Creative Zen Micro 6 GB 8.59 9.66 6000 monocrom / 3,4 x 2,2 da / da 8 / 5 / nu / nu / nu nu / nu / nu 999 08/2006 Flamingo Computers

4 LG JM53 7.91 8.45 8000 color / 2,9 x 3,6 da / da 9 / 5 / nu / nu / LG 3D sound da / da / da 1100 08/2006 Parteneri LG 

5 Apple iPod 30 GB 9.00 9.77 30000 color / 5 x 3,8 nu / nu 22 / 0 / nu / nu / nu da / da / nu
1657
1393

08/2006
Ultra PRO Computers 
Depozitul de Calculatoare 

6 Apple iPod 60 GB 9.09 9.77 60000 color / 5 x 3,8 nu / nu 22 / 0 / nu / nu / nu da / da / nu
1698
1864

08/2006
Ultra PRO Computers
Depozitul de Calculatoare 

7 Creative Zen Vizion 30 GB 8.89 9.17 30000 color / 7,5 x 5,6 da / da 8 / 5 / nu / da / nu da / da / nu 3299 08/2006 Flamingo Computers
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TESTE & TEHNOLOGII SimplyMepis 6.0

 Cu fiecare versiune nouã a unei distribuþii Linux îmi face 
mare plãcere sã remarc progresele (uneori mici, alteori 
spectaculoase) ce se fac în efortul de a se crea un sistem de 

operare aproape gratuit care sã fie capabil sã contracareze omni-
prezentul Windows. De curând, am remarcat noua versiune 
Xandros, iar acum am ocazia sã vã vorbesc despre Simply 
MEPIS.

La fel ca ºi în cazul Xandros, nu este prima datã când lucrez 
cu aceastã distribuþie ºi probabil cã nu va fi nici ultima din sim-
plul motiv cã SimplyMEPIS este un sistem de operare ce ºi-a 
câºtigat un loc important în preferinþele entuziaºtilor ºi cu fieca-
re nou release ºi-l menþine, reuºind sã îmbine noile elemente ale 
interfeþei grafice cu o tot mai largã recu noaºtere a dispozitivelor 
hardware, dar ºi cu uºurinþa în instalare ºi folosire.

Chiar dacã se vrea a fi un sistem de ope rare care sã þinteascã 
pe toatã lumea, SimplyMEPIS 6 este mai degrabã potrivit pentru 
acei utilizatori care au trecut de faza incipientã a aventurii lor în 
lumea Linux. Nu neapãrat pentru cã necesitã niºte setãri avan-
sate (despre care trebuie sã ºtiþi cã se pot face), ci mai ales pentru 
cã, imediat dupã instalare, sistemului pare cã îi lipseºte un 
„ceva”, nedefinit. Toate modu lele sunt la locul lor ºi funcþio-
neazã de la prima accesare, dar nu este ceea ce ne aºteptam de la 
o distribuþie cu renume, a cãrei versiune nouã este construitã pe 
un engine Ubuntu Dapper LTS (care face furori în ultima 
vreme).

Lãsând la o parte suportul arhitectural (kernel 2.6.15.26, X.
Org 7.0, KDE 3.5.3), componentele hardware detectate ºi insta-

late corect, SimplyMEPIS poate sã ofere mai mult. Aruncând o 
privire în lista de pachete ce pot fi instalate via Synaptic, vã veþi 
convinge ºi singuri de acest lucru. Evolution, Karamba, modu-
lele suplimentare pentru reþea din KDE ºi multe altele sunt dis-
ponibile pentru instalare.

Aºa se face cã am mai acordat o orã studierii atente a pachete-
lor din Synaptic ºi instalãrii acestora în acelaºi timp cu curãþirea 
celor deja instalate pentru ca în final pe laptopul de test (Acer 
TravelMate 8004LMi) sã obþin un sistem de operare curat, cu o 
interfaþã ireproºabilã ºi un set complet de aplicaþii din toate do-
meniile de interes, de la Office, Internet, multimedia, audit de 
reþea ºi pânã la progra mare.

SimplyMEPIS exceleazã în ceea ce priveºte suportul pentru 
componentele hardware, cele douã plãci de reþea (chiar ºi cea 
wireless Intel 2200 BG) au fost detectate ºi instalate corect, dispo-
zitivul Bluetooth ºi cel FireWire la fel. Pentru placa video a fost 
însã nevoie de intervenþia mea (din modulul MEPIS Utilities din 
cadrul System Administration) pentru ca cele mai noi dri ver-e 
ATI sã fie instalate ºi configurate, oferind accelerare 3D hardware. 
Este de remarcat efortul echipei de dezvoltare Simply MEPIS datã 
fiind folosirea unui server grafic X.Org în versiunea 7.0. Tot din 
acest modul personalizat se mai pot seta parametrii plãcilor de 
reþea ºi adãuga noi conturi de utilizatori. Iar dacã vreþi, aici este 
locul din care se poate crea un profil de transport (prin OnTheGo 
Disc), copiabil pe un stick USB, pe care sã îl puteþi folosi pe orice 
distribuþie SimplyMEPIS ce vã picã în mânã.

Xara LX este o aplicaþie ce a intrat recent în zona Open 
Source, dar care a reuºit rapid sã câºtige teren, gãsindu-ºi loc în 
instalarea implicitã a unei distribuþii de top cum este ºi Sim-
plyMEPIS. Nu neapãrat pentru cã batrânul The Gimp nu este în 
mãsurã sã îºi facã treaba bine, ci pentru cã ocupã  mai puþin loc 
ºi oferã un instrument puternic de modelare vectorialã comple-
tat de funcþii de editare graficã.

Sunt însã ºi zone unde SimplyMEPIS ar fi putut sã arate alt-
fel, începând cu includerea mai multor module din KDE, în spe-
cial cele legate de reþea sau o finisare mai atentã ºi mai personalã 
a desktop-ului. Pânã la urmã însã toate acestea nu sunt decât 
niºte simple mofturi, peste care putem trece cu uºurinþã. Este 
foarte greu ca un produs sã fie pe placul tuturor ºi de aceea Sim-
plyMEPIS trebuie privit aºa cum este el de fapt, adicã o dis-
tribuþie simplã, cu un bun suport hardware ºi care pune la dis-
poziþia utilizatorului instrumentele necesare construirii unui 
desktop personalizat.

Cine se pricepe va trece pragul ºi îºi va crea un sistem de ope-
rare exact aºa cum îºi doreºte, iar cine nu, va învãþa acest lucru 
pe scheletul oferit de SimplyMEPIS.

ionut_balan@chip.ro

Informaþii: www.mepis.org

Suport hardware extins, instalare mai Suport hardware extins, instalare mai 
simplã, beneficii mai mari sau, altfel simplã, beneficii mai mari sau, altfel 
spus, noul MEPIS. spus, noul MEPIS. Ionuþ BãlanIonuþ Bãlan

Desktop
aproape

 Mozilla Firefox ºi Xara LX:  douã programe fanion pentru fanii Open Source. 

perfectperfect
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PRACTICÃ GOOGLE EARTH  

 În 2004, Google achiziþiona o compa- 
nie – Keyhole – care oferea celor inte-
resaþi acces la imagini din satelit ale 

Pãmântului într-o platformã integratã de 
vizualizare ºi reprezentare tridimensiona-
lã. Deºi a pãrut o „cumpãrãturã” cel puþin 
surprinzãtoare, ca orice miºcare fãcutã de 
Google, a avut o logicã greu de înþeles la 
început. Fãrã a intra în analize amãnunþite, 
sã spunem cã unul din rezultatele acestei 
achiziþii a fost cã în 2005 a poposit pe cal-
culatoarele noastre Google Earth. ªi, de 
atunci, lumea parcã este mai aproape.

Vara aceasta a adus un upgrade major 
pentru Google Earth. Partea vizibilã pen-
tru noi – clientul – programul pe care îl 
in stalãm (de pe CD-ul sau DVD-ul CHIP, 
dacã nu îl aveþi deja pe calculator) a ajuns 
la versiunea 4 ºi, deºi este încã în stadiu 
beta, pare foarte aproape de o versiune fi-
nalã, stabilã. Dupã spusele celor de la 

Google, ºi baza de date de imagini pe care 
se bazeazã întreaga platformã a trecut 
printr-o actualizare atât în privinþa can-
titãþii de date, cât ºi a calitãþii imaginilor 
din ea. 

Popularitatea lui Google Earth se ba-
zeazã pe una dintre caracteristicile naturii 
umane: curiozitatea. Din comoditatea cã-
minului dumneavoastrã puteþi explora me  -
tropolele lumii, admira locaþii geografice 
renumite, dar ºi practica un pic de voyeurism 
aruncând o privire la ranch-ul familiei 
Bush sau la proprietatea Gates. De aseme-
nea, puteþi investiga baze militare sau lo-
caþii altfel greu accesibile. Pe lângã locu-
rile pe care le puteþi descoperi singuri, pe 
discurile care însoþesc revista vã propu-
nem o colecþie de addon-uri pentru Google 
Earth cuprinzând locaþii, modele 3D ºi 
alte informaþii interesante, cu ajutorul cã-
rora puteþi face din acest program atât un 

instrument plãcut de petrecere timpului 
în faþa calculatorului, cât ºi o soluþie utilã 
în situaþii dintre cele mai neaºteptate.

Excursii cu degetul pe hartã
Toate aceste facilitãþi oferite de program 
au generat în jurul acestei platforme o co-
munitate de entuziaºti care în mod con-
stant publicã aºa-numite Placemarks – lo-
caþii de interes. Totodatã, în lumea platã 
propusã de Google Earth pot fi introduse 
modele 3D astfel încât pot fi prezentate 
virtual ºi anumite construcþii. Aceste lo-
caþii ºi modele sunt stocate sub forma a 
douã tipuri de fiºiere .KML ºi .KMZ.
Primul tip de fiºier nu este altceva decât 
un fiºier XML care respectã o anumitã 
schemã ºi care conþine informaþiile dupã 
care poate fi gãsitã o locaþie. Al doilea tip 
de fiºier este unul KML arhivat ZIP care 

E lung Pãmântul, ba e lat… Cu Google Earth îl putem explora din faþa calculatorului, putem 
face cãlãtorii virtuale în regiuni pe care s-ar putea ca niciodatã sã nu le vedem, ne putem afla 
în mijlocul metropolelor americane ºi, de ce nu, putem sã-l folosim pentru a ne þine la curent 
cu starea vremii. Cãtãlin Constantin

Cãlãtorii virtuale

 New York, New York:  50 de oraºe americane 
au reprezentãri tridimensionale ale centrului 
lor. În imagine, insula Manhattan.

Pe discul ataºat revistei puteþi gãsi Google Earth Pack
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conþine, pe lângã informaþiile de care vor-
beam mai sus, ºi eventualul model tridi-
mensional sau chiar o imagine planã de 
rezoluþie mai bunã a zonei respective.

Dupã instalarea lui Google Earth, des-
chiderea unui astfel de fiºier face ca fe-
reastra de vizualizare sã se centreze pe lo-
caþia indicatã în fiºier ºi în acelaºi timp în 
zona Places din stânga ecranului respec-
tivul punct sã fie adãugat ca locaþie tempo-
rarã – Temporary Places. Pentru o vizuali-
zare ulterioarã, locul respectiv poate fi 
salvat ºi adãugat colecþiei My Places. Clic 
dreapta pe numele lui ºi alegeþi opþiunea 
Save to My Places. Dacã doriþi doar sã-l 
salvaþi pe hard disk, alegeþi opþiunea Save 
As ºi directorul unde vreþi sã stocaþi fiºi-
erul. În momentul închiderii programu-
lui, dacã aveþi diferite locaþii în zona Tem-
porary Places, vi se oferã posibilitatea de a 
le salva în colecþia My Places.

Pe lângã opþiunea de a folosi fiºiere des-
cãrcate, Google Earth poate fi utilizat ºi 
pentru, nu-i aºa, cãutarea diferitelor lo-
caþii. În general, modulul de cãutare (zona 
Search din stânga ferestrei) dã rezultate 
destul de bune atâta vreme cât sunt folo-
site expresii de cãutare relativ structurate 
(„nume, þarã” sau „locaþie,oraº”).

Presupunând cã aþi petrecut ceva timp 
în faþa programului, aþi gãsit o locaþie in-
teresantã pe care doriþi sã o împãrtãºiþi 
cuiva. Tot ce aveþi de fãcut acum este sã 
adã ugaþi un Placemark. Accesaþi meniul 
Add ºi alegeþi Placemark. În fereastra care 
se deschide stabiliþi caracteristicile locaþiei 
pe care doriþi sã o salvaþi: numele, o de-
scriere, culoarea ºi icon-ul pe care îl va 
avea locul în fereastra de vizualizare. Dacã 
doriþi sã daþi o anumitã înclinare perspec-
tivei, puteþi stabili unghiul de vizualizare. 
Odatã stabilite aceste detalii, locul respec-
tiv este salvat în colecþia My Places.

Mai facem o supoziþie: la un moment 

dat aþi adãugat mai multe locaþii fie în 
zona My Places, fie în Temporary Places. 
Bifând checkbox-urile din dreptul nume-
lor pe care le-aþi dat locaþiilor, puteþi efec-
tua un tur al respectivelor zone. Butonul 
cu clasica pictogramã Play va porni „pla-
narea” spre zonele alese, respectând un-
ghiul de vizualizare pentru fiecare locaþie 
în parte.

Atlas politic, rutier ºi geografic
Pe lângã posibilitatea de a vedea imagini 
ale diferitelor locaþii de pe glob, Google 
Earth este ºi un foarte bun instrument 
geografic. Totul porneºte de la modalita-
tea tehnologicã prin care este creatã repre-
zentarea globului pãmântesc. Avem în pri-
mul rând frumoasa imagine Blue Marble 
– Pãmântul vãzut din spaþiu. Pe mãsurã ce 
ne apropiem prin zoom de o zonã de pe 
glob, programul transferã de pe serverele 
Google imagini de rezoluþii mai bune, 
calibrate ºi decupate pentru a se potrivi. 
Aceste imagini constituie primul strat. 
Peste acesta pot fi adãugate diferite seturi 
de informaþii, care nu sunt neapãrat ima-
gini. Astfel pot fi adãugate numele oraºe-
lor, numele diferitelor locaþii geografice, 
infrastructura rutierã ºi feroviarã, infra-
structura comercialã etc.

Toate aceste facilitãþi sunt accesibile tot 
din partea stângã a ferestrei Google Earth 
în zona Layers. Pentru o mai bunã orien-
tare, un prim pas ar fi bifarea opþiunii 
Populated Places. Pentru a vedea o hartã 
politicã, trebuie activatã opþiunea borders. 
Pentru a vedea cãile rutiere, trebuie bifatã 
opþiunea roads. ªi aºa mai departe.

O menþiune specialã pentru infrastruc-
tura rutierã. Google Earth este, începând 
cu aceastã versiune, ºi un foarte bun atlas 
rutier. Din pãcate, doar pentru þãrile „ve chii 
Europe”, adicã fãrã blocul est-european. 

Deci nu speraþi la nume de strãzi de prin 
oraºe din România. În schimb, dacã vã 
programaþi cumva vreun voiaj cu maºina 
prin vestul Europei, începând de prin 
Austria, Google Earth poate fi folosit pen-
tru a simula un traseu între douã oraºe sau 
locaþii din ele. Acest lucru este posibil uti-
lizând tab-ul Directions din zona Search.

Pasul spre 3D
Bazându-se pe acelaºi principiu de supra-
punere de straturi, în Google Earth este 
posibilã ºi vizualizarea în trei dimensiuni 
a unor obiecte, clãdiri etc. Practic, infor-
maþia referitoare la model este încãrcatã 
în program ºi randatã pe poziþia geogra-
ficã indicatã. La momentul actual, în vari-
anta gratuitã sunt oferite modele 3D pen-
tru 50 de oraºe americane.

Însã comunitatea nu stã deoparte, iar 
pe de altã parte Google o ajutã. Prin achi-
ziþia @Last Software, compania califor-
nianã a inclus în portofoliul sãu ºi un in-
strument – SketchUp – cu ajutorul cãruia 
pot fi create uºor modele 3D. Mai mult, 
începând din primãvarã acest program 
este oferit gratuit (http://sketchup.
google.com). 

Astfel, pe forumul dedicat acestui pro-
gram (http://bbs.keyhole.com) veþi gãsi 
astfel de modele pentru puncte de interes 
situate în întreaga lume. ªi pe discurile 
CHIP am inclus câteva dintre ele.

O a doua modalitate de a transforma 
lumea platã din Google Earth este de a ac-
tiva layer-ul Terrain. Astfel, pentru diferi-
tele zone vizitate, programul va lua în consi-
derare la randare ºi informaþiile topografice 
ale zonei respective ºi va simula în spaþiu 
formele de relief. Prin schimbarea perspec-
tivei de vizualizare (Shift+rotiþa mouse-ului), 
vor putea fi admirate caracteristicile geo-
grafice ale unei zone în toatã splendoarea 

 Paris:  în Google Earth pot fi incluse ºi reprezentãri pentru diferite 
clãdiri ºi obiecte. Aici modelul turnului Eiffel.

 Serviciul de urgenþe din Seattle:  cu ajutorul informaþiilor de pe alte 
site-uri, pot fi afiºate ºi informaþii în timp real.
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lor. Însã nu trebuie uitat cã este o imagine 
generatã asupra cãreia putem interveni. 
Modificând parametrul Elevation Exagge-
ration (meniul Tools-Options tab-ul View) 
cu o valoare mai mare de 1, obþinem o 
simulare mult mai accentuatã a diferitelor 
înãlþimi.

Informaþii suplimentare
Cum spuneam ºi ceva mai devreme, plat-
forma oferitã de Google Earth se preteazã 
la o sumedenie de utilizãri. Pe baza fiºie-
relor KML, în program pot fi incluse ºi in-
formaþii disponibile din surse alternative. 
Practic, pot fi fãcute combinaþii dintre in-
formaþiile oferite de serverele Google ºi 
cele oferite de un alt site – meteorologic, 
de exemplu. Pe de altã parte, dacã site-ul 
de pe care se iau informaþiile este unul cu 
un conþinut dinamic, informaþiile afiºate 
în Google Earth pot fi actualizate la inter-
vale predeterminate.

Folosind addon-ul 3D Warehouse (pre-
zent ºi pe discul ataºat revistei), în momen-
tul în care efectuaþi o mãrire a unei zone a 
globului, programul va transfera de pe ser-
verele Google ºi va marca în zona de vi-
zualizare eventualele modele 3D ale unor 
obiecte din zona respectivã. În acelaºi 
mod, din zona Layers, prin activarea uno-
ra dintre layer-ele de sub Google Earth 
Community pot fi vizualizate locaþiile pro-
puse de comunitatea de pe forumul pro-
gramului.

O aplicaþie a acestui program din care 
se poate deduce ce a vrut Google când l-a 
cumpãrat este cea prin care diferitele acti-
vitãþi economice pot fi cãutate ºi localizate 
pe hartã. Folosind secþiunea Find Busi-
nesses pot fi localizate acele afaceri care 
corespund cuvintelor cheie ºi au eventual 
un site pe internet care sã fi fost indexat de 
motorul de cãutare.

Cãlãtorie plãcutã
Încheiem aici micul nostru periplu prin 
lumea (sic!) Google Earth. Vã garantãm cã 
dacã aveþi rãbdare, o conexiune bunicicã 
la internet, aruncaþi o privire printre pro-
punerile noastre de pe discul ataºat, veþi 
petrece ceva timp într-un mod cât se poate 
de plãcut. 

ªi, în momentul în care vã va întreba 
cineva „Unde þi-ai fãcut vacanþa?”, veþi 
putea rãspunde „Acolo… ºi acolo… ºi aco-
lo… foaaarte ieftin”. 

Iar dacã insistã „Da!? Prin cine?”, puteþi 
replica plin de candoare „Google Earth”.

catalin_constantin@chip.ro

 1.  Nume de oraºe ºi strãzi:Nume de oraºe ºi strãzi: Google Earth 
prezintã în mod implicit doar numele ma-
rilor oraºe. Pentru a gãsi ºi localitãþile mai 
mici, în zona Layers, sub layer-ul Populated 
Places, bifaþi ºi celelalte tipuri de localitãþi: 
oraºe mari, mici, sate etc. 
Pentru a afla ºi numele strãzilor pentru zo-
nele unde aceste informaþii sunt disponi-
bile, bifaþi sub layer-ul roads zonele care vã 
intereseazã.

 2.  Altitudine ºi caracteristici geografice:Altitudine ºi caracteristici geografice: 
Pentru a vizualiza ºi informaþiile legate de 
altitudinea zonelor de interes, trebuie bifat 
layer-ul terrain. Astfel Google Earth va lua 
în considerare la randare ºi informaþiile le-
gate de elevaþia zonei respective. Pentru a 
activa ºi informaþiile referitoare la forme de 
relief, din layer-ul Geographic Features acti-
vaþi Mountains ºi Water Bodies.

UTILIZAREA ÎN CONDIÞII OPTIME A LUI GOOGLE EARTH
Imediat dupã instalare, s-ar putea ca orientarea în zonele pe care le „vizitaþi” cu Google 
Earth sã fie puþin dificilã. Cu câteva mici ajustãri, puteþi sã adaptaþi cerinþelor dumneavoas-
trã informaþiile pe care le prezintã programul.

 3.  Clãdiri în 3D:Clãdiri în 3D: Pe serverele Google Earth 
sunt stocate modele 3D pentru 50 de mari 
oraºe americane. Pentru a face o cãlãtorie 
virtualã prin Manhattan sau prin Chicago, 
activaþi vizualizarea acestor modele prin bi-
farea layer-ului 3D Buildings.

 4.  Trecerea la sistemul metric:Trecerea la sistemul metric: Implicit, 
Google Earth foloseºte sistemul imperial de 
mãsuri. Trecerea la sistemul metric se face 
accesând meniul Tools-Options – tab-ul 
View ºi bifând Meters, Kilometers la opþiu-
nea Elevation.

 5.  Imagini mai clare:Imagini mai clare: Tot în tab-ul View, sta-
biliþi pentru parametrul Detail View Area 
va loarea Large (1024x1024). Jucaþi-vã puþin 
cu parametrul Anisotropic Filtering. În caz 
cã sistemul dumneavoastrã nu este înceti-
nit prea mult, folosiþi valoarea High.

 Interfaþã clarã:  partea din stânga 
a interfeþei lui Google Earth 
include cele trei zone de unde pot 
fi stabilite informaþiile care vor fi 
afiºate în zona de vizualizare.

 1 
 2 

 3 

 5 

 4 





90  | CHIP | SEPTEMBRIE 2006

PRACTICÃ FREEWARE  

Colibri 11 alpha 

Acces rapid la programe ºi fiºiere
� Pentru cei care s-au sãturat de navigarea ºi 
lansarea programelor ºi fiºierelor prin mo da lita-
tea clasicã (Windows Explorer, Total Com  man der), 
Colibri poate fi alternativa idealã. Funcþionând 
la fel ca ºi linia de comandã de Windows, acest 
utilitar lanseazã direct progra mele folosite de 
dumneavoastrã, cu condiþia sã ºtiþi cum se numesc. 
Dupã instalarea progra mului, Colibri cerceteazã 
partiþiile pentru a gãsi fiecare program în parte, 
lucru care, deºi pare a lua foarte mult timp, este 
realizat în maximum 30 de secunde. Apoi, tot 
ce trebuie sã faceþi este sã apelaþi hotkey-ul 
specific pornirii aplicaþiei ºi sã tastaþi numele 
progra mului pe care doriþi sã îl lansaþi. 

http://colibri.leetspeak.org/

freeCommander

Manager de fiºiere
� O alternativã pentru Windows Explorer sau chiar 
pentru Total Commander, acest free Commander 
permite accesul rapid la datele de pe calcula-
torul propriu. Este foarte asemãnãtor ca inter-
faþã cu Total Commander, chiar frate gea mãn al 
acestuia, iar interfaþa lui freeCommander se ba-
zeazã pe acelaºi  dual-panel de unde se pot 
copia date dintr-o parte în alta, edita fiºie re 
de multiple tipuri, naviga în interiorul arhi-
velor de tip zip, rar ºi cab. În principiu, acest 
utilitar face tot ce face mult mai cunoscutul 
Total Commander. Bine înþeles, nu se ridicã la 
pretenþiile ºi perfor manþele acestuia, dar nu 
trebuie uitat cã este disponibil în mod gratuit.

www.freecommander.com

Eraser 5.8

ªtergere securizatã
� Dacã pe hard diskul dumneavoastrã au existat 
vreodatã date confidenþiale, care nu doriþi sã ajungã 
în posesia altor persoane, este momen tul sã folo-
siþi Eraser. Acest mic utilitar ºterge spaþiile goale 
de pe hard diskuri, eliminând rãmãºitele de 
date ce pot fi recuperate cu programe speciali-
zate. Astfel, dacã HDD-ul dumneavoastrã urmeazã 
a fi folosit de cineva strãin, care ar putea astfel 
sã ajungã în posesia unor informaþii personale, 
tot ce trebuie sã faceþi este ca, înainte de a-l 
lãsa pe mâna acestuia, sã rulaþi acest program. 
Eraser va suprascrie de mai multe ori spaþiile 
goale de pe hard diskuri, înlocuind astfel urmele 
lãsate de documentele anterioare.

www.heidi.ie/eraser/

Sandboxie 2.5

Rularea securizatã a programelor
� Cine nu doreºte sã lase urme ale activitãþii 
sale pe un calculator poate folosi acest utilitar. 
Dupã cum sugereazã ºi numele sãu, Sandboxie 
este folosit la fel ca o cutie cu nisip, din care se 
pot ºterge ulterior toate urmele lãsate în urma 
navigãrii pe internet, ale documentelor acce-
sate sau ale schimbãrilor efectuate în Registry. 
Rulând în fundal, programul poate fi pornit la 
cerere prin activarea sa din bara de start, iar 
la finalul sesiunii, se pot ºterge toate urmele 
lãsate. Chiar ºi fiºierele download-ate pot fi 
ºterse din „cutia cu nisip” odatã cu vizualizarea 
sau folosirea lor. Astfel, nimeni nu poate vedea 
care a fost activitatea dumneavoastrã în timpul 
folosirii calculatorului. Acest lucru mai este 
benefic în momentul în care încercaþi un anu-
mit program despre care nu sunteþi sigur cã  
doriþi sã-l pãstraþi instalat pe sistem, deoarece 
va ºterge toate urmele pe care le lasã pe hard 
disk ºi în Registry. O soluþie destinatã în primul 
rând celor precauþi.

www.sandboxie.com

FREEWARE & 
OPEN SOURCE

Începând cu aceastã lunã inaugurãm o nouã 
rubricã în cadrul revistei. În ea încercãm sã 
prezentãm cele mai interesante programe 
gratuite, din cele mai diverse domenii. Bine-
înþeles, nu le putem ºti pe toate… De aceea, 
dacã ºtiþi un program bun, gratuit ºi despre 
care credeþi cã ar merita sã ºtie ºi alþii, nu 
ezitaþi sã ni-l sugeraþi scriindu-ne pe adresa 
redactie@chip.ro, menþionând în subiectul 
mesajului „Freeware&Open Source”. ªi dacã 
vreþi sã ne convingeþi cu adevãrat, puteþi 
adãuga ºi un text despre programul respec-
tiv, în limita a 700-800 de caractere.

PE CD PE DVD

Toate programele din cadrul acestei rubrici sunt Toate programele din cadrul acestei rubrici sunt 
pre zente pe discurile care însoþesc revista, în sec-pre zente pe discurile care însoþesc revista, în sec-

þiunea Software - CHIP Pack.þiunea Software - CHIP Pack.
Colibri 11 alfa        Acces rapid la programe ºi fiºiere
Eraser 5.8                                           ªtergere securizatã
freeCommander 2006.06            Manager de fiºiere
KeePass Password Safe 1.05       Manager de parole
Magic Disc 2.5.68                    Unitãþi virtuale de disc
PDF Creator 0.9.2                         Creare de fiºiere PDF
PDF Explorer 1.5.0                 Gestiunea fiºierelor PDF
Pegasus Mail 4.41            Client de poºtã electronicã
Sandboxie 2.50       Rularea securizatã a programelor
Taksi 0.7.6            Înregistrare de secvenþe din jocuri

Programe utile la costuri zero: managere de fiºiere, de parole, 
douã utilitare din domeniul securitãþii sau douã programe cu 
care puteþi crea ºi gestiona fiºiere PDF. Mihai Cãlin
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MagicDisc 2.5.68

Unitãþi virtuale de disc
� Cei de la MagicISO oferã o alternativã pen-
tru mai cunoscutele programe Alcohol 120% 
sau Daemon Tools. MagicDisc permite crearea 
de unitãþi de disc virtuale ºi de imagini dupã 
CD-urile sau DVD-urile dumneavoastrã prefe-
rate, pe care le puteþi rula apoi direct de pe 
hard disk, fãrã a mai fi nevoiþi sã le introduceþi 
în unitate de fiecare datã, evitând astfel ºi zgo-
motele neplãcute rezultate în urma citirii lor 
la viteze mari. Puteþi crea pânã la cincisprezece 
astfel de unitãþi virtuale, pãstrând acelaºi numãr 
de imagini montate în acelaºi timp. Numãrul de 
formate suportate este destul de mare.

www.magiciso.com/tutorials/
miso-magicdisc-overview.htm

Pegasus Mail 4.41

Client de poºtã electronicã
� Deja Outlook Express este depãºit, iar multã 
lume cautã soluþii alternative pentru a putea 
verifica e-mail-urile. Deºi poate la fel de 
bãtrân ca oferta Microsoft, o astfel de alter-
nativã poate fi  Pegasus Mail, care permite 
primirea, trimite rea, tipãrirea ºi editarea 
mesajelor electronice într-un mod rapid ºi 
lipsit de dificultãþi. Interfaþa programului este 
tipicã pentru clienþii de poºtã electronicã ºi de 
aceea nu vor apãrea probleme de adaptare.
Mic ºi rapid, poate fi lãsat sã ruleze în fundal 
fãrã pro bleme, deoarece resursele folosite sunt 
minime, iar opþiunea de notificare în momentul 
unui me saj nou este foarte utilã. De asemenea, 
poate fi folosit de mai mulþi utilizatori pe 
acelaºi cal culator, permiþând conturi multiple, 
sau ca sistem de management al e-mail-urilor 
interne. Cea mai nouã versiune a acestui 
program include ºi un filtru de spam puternic, ce 
se aºazã între utilizator ºi mesa jele nedorite.

www.pmail.com

PDFCreator 0.9.2

Creare de fiºiere PDF
� Multã lume simte lipsa unui program care sã 
poatã crea gratuit fiºiere PDF, care sã ofere ºi 
sã pãstreze aceleaºi caracteristici ca ale unui 
PDF normal. Ei bine, cei de la Pdfforge oferã 
un astfel de utilitar, cu care puteþi transforma 
orice fiºier într-un PDF în toatã regula. Ca pentru 
un PDF care se respectã, ºi cu aceastã unealtã 
puteþi crea fiºiere protejate la deschidere sau 
la tipãrire cu o parolã ºi chiar un singur PDF 
din mai multe fiºiere, dintr-o singurã miºcare. 
PDFCreator nu se opreºte doar aici, ci mai per-
mite ºi crearea altor tipuri de fiºiere ca  PNG, 
JPG, TIFF, BMP, PCX, PS, ºi EPS. 

http://sourceforge.net/projects/
pdfcreator

Taksi 0.7.6

Înregistrare de secvenþe din jocuri
� Cei care urmãresc sã facã o prezentare a unui 
proiect 3D sau a unui joc, fãrã a instala apli-
caþia pe un alt calculator, au nevoie de un utili-
tar cu ajutorul cãruia sã poatã face atât capturi 
de imagine, cât ºi video. Un astfel de program 
este Taksi, inspirat din mult mai cunoscutul 
Fraps. Una dintre caracteristicile sale de bazã 
este po sibilitatea de a salva în timp real în o 
varietate de compresii video. De asemenea, 
programul suportã folosirea lui atât cu pro-
grame bazate pe DirectX, cât ºi pe OpenGL.
Astfel, veþi putea realiza filme codate in XviD, 
DivX sau MPEG4 din mo mentul în care 
programul ruleazã. Se poate personaliza într-o 
mare mãsurã, pu tând seta oricare dintre taste 
pentru a porni/opri programul, realiza captura 
de imagine sau video, iar interfaþa sa permite 
modificarea acestor setãri fãrã a fi nevoie sã se 
reporneascã apli caþia din care se realizeazã 
captura.

http://taksi.sourceforge.net/
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 Discutam nu demult cu niºte colegi 
despre anumite produse ºi tehno-
logii care s-au lansat sub formã de 

„fiþe”, în timp, au fost acceptate în piaþã ca 
lucruri normale, ajungând pânã la urmã 
necesitãþi. Mulþi nu ºi-ar mai putea închipui 
viaþa acum fãrã telefoane mobile, internet, 

playere MP3, camere foto digitale ºi altele. 
Aparatele GPS se aflã pe calea spre necesitate. 
Acum încã le privim întrebându-ne „la ce mã 
ajutã pe mine sã ºtiu poziþia mea exactã pe 
glob la un anumit timp?”, dar în curând, dupã 
ce vor apãrea hãrþi ºi software de navigaþie 
potrivite pentru Europa de Est ºi inclusiv 

pentru þara noastrã, GPS-ul va deveni un 
lucru probabil banal. Acestea fiind spuse, în 
continuare vom încerca sã descoperim ce este 
acest GPS ºi cum funcþioneazã el, care este 
utilitatea unui aparat de acest fel ºi ce fel de 
aparate, hãrþi ºi software existã pe piaþã ºi care 
dintre acestea ne sunt accesibile ºi potrivite ºi 
nouã, românilor.

La munte cu harta ºi compasul
Principiul pe care se bazeazã GPS-ul se 
cheamã trilateraþie (din motive necunoscute 
nouã se întâlneºte ºi sub numele de tri-
angulaþie) ºi spune cã, în plan, trei cercuri 
au un singur punct comun de intersecþie. 
Cum ne ajutã asta în viaþa realã? Sã pre su-
punem cã suntem în Braºov ºi avem în po-
sesie o hartã a oraºului cu cele mai im-
portante obiective ºi un compas.

Plim  bându-ne pe strãzi, ne rãtãcim la 
un moment dat ºi întrebãm pe cineva unde 
ne aflãm. Respectivul trecãtor, grãbit, ne 
spune cã suntem la 100 de metri de Biserica 
Neagrã, informaþie care nu ne ajutã prea 
mult pentru cã ne putem afla în orice punct 
al cercului cu o razã de 100 m în jurul 
Bisericii Negre. Desenãm pe hartã acest cerc 
cu compasul, întrebãm alt trecãtor care ne 
rãspunde, tot în fugã, cã Teatrul e la 70 de 
metri. Trasãm ºi cercul corespunzãtor 
teatrului ºi iatã, avem acum douã puncte A 
ºi B în care ne putem gãsi, puncte aflate la 
intersecþia celor douã cercuri. Cu o fracþiune 
de secundã înainte de a da cu banul pentru 
a alege punctul în care ne aflãm, ochii ne 
cad pe un indicator: „Primãria, 50 m”. 
Problema este rezolvatã, noul cerc trasat în 

Sisteme de navigaþie 
dedicate
Sunt acele aparate al cãror 
unic scop este acela de a 
oferi  un mijloc dedicat de 

localizare, calcul al rutelor ºi ghidare pe 
ºosele sau în afara lor cu toate cã mai nou 
au ºi opþiuni de MP3 player. Specific acestei 
categorii este faptul cã aparatele folosesc 
aplicaþii proprietare ce nu pot fi rulate 
pe alte aparate ºi de obicei au un design 
aparte.  Ca exemple pot fi luate produsele 
Garmin, TomTom sau cele incluse în bordul 
limuzinelor ºi pot fi achiziþionate la preþuri 
ce pot începe de la 400 de euro.

PDA cu GPS
Probabil cele mai accesibile 
soluþii de navigare, se 
caracterizeazã prin faptul 
cã funcþionalitatea lor nu 

este redusã doar la aceea de aparat de 
orientare. De cele mai multe ori un astfel 
de aparat poate fi folosit pentru ascultarea 
muzicii, vizualizarea fiºierelor multimedia, 
browsing pe internet sau jocuri. Existã 
aparate cu receptor GPS încorporat, dar se 
pot crea ºi soluþii prin combinaþia PDA plus 
receptor extern. Un mare plus este acela cã 

pe un astfel de aparat nu sunteþi limitat la 
rularea unei singure aplicaþii de navigare, 
plaja de opþiuni fiind largã. Preþurile 
acestor aparate pot pleca de la 250-300 de 
euro plus costul hãrþilor.

Smartphone
Având o ratã de creºtere susþi-
nutã, sistemele de navigare 
bazate pe smartphone-uri (atât 
cele cu Windows, cât ºi cele cu 

Symbian) încep sã fie atractive atât din 
punct de vedere al preþului, cât ºi al vitezei 
de rulare.  Un telefon mobil cu sau fãrã 
GPS încorporat este mai uºor de „cãrat”, 
chiar dacã performanþele sale ca sistem 
de navigaþie sunt ceva mai reduse. În 
acest moment, preþul unui aparat  cu GPS 
încorporat începe de la 600 de euro, iar o 
combinaþie de smartphone plus receiver 
GPS extern de la 500 de euro.

Software de navigare
Software-ul de navigare este pânã la 
urmã cel de care depinde eficienþa unui 
sistem de navigare. Este format din douã 
componente, harta propriu-zisã ºi engine-
ul capabil sã o interpreteze ºi sã furnizeze 
informaþiile necesare unei navigãri sigure.

GPS prin RomâniaGPS prin România
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TIPURI DE SISTEME DE NAVIGAÞIE

Ne putem orienta acum cu 
mijloace moderne ºi în 
spaþiul autohton. Vã arã-
tãm  care sunt principiile 
de bazã ale poziþionãrii 
geo grafice prin satelit ºi 
ce aparate ºi hãrþi am 
testat într-un periplu prin 
þarã. Mircea Mihãlcicã, Ionuþ Bãlan.
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jurul Primãriei intersecteazã cele douã 
cercuri anterioare fie în A, fie în B (practic, 
nu se întâmplã chiar aºa, cei doi trecãtori au 
apreciat greºit cu un metru sau doi distanþele 
faþã de obiectivele punctate de ei ºi trebuie 
sã facem o corecþie).

Poziþionare pe glob
Pare simplu la prima vedere, nu? Problema 
e cã atunci când vorbim de poziþionarea 
globalã, mai intrã câþiva factori în discuþie. 
Dacã ne pierdem pe vârf de munte, slabe 
ºanse sã treacã trei inºi ºi sã ne spunã trei 
distanþe faþã de obiective diferite, deci avem 
nevoie de un sistem care sã ne dea în orice 
timp ºi în orice loc distanþa faþã de niºte 
puncte fixe. Pentru aceasta s-a creat sistemul 
GPS (Global Positioning System), ce constã 
în 27 de sateliþi (24 activi ºi 3 de rezervã) care 
orbiteazã în jurul planetei noastre în aºa fel 
încât orice punct de pe suprafaþa globului sã 
fie vãzut de minimum patru sateliþi. 

De ce patru sateliþi? Pãi nu mai putem 
vorbi de o poziþionare planã, ci de una în 
spaþiu, iar intersecþia de cercuri devine 
intersecþie de sfere, aºadar acum cu doar 
trei sfere avem din nou douã puncte de 
intersecþie (douã sfere se intersecteazã 
dupã un cerc, iar a treia sferã intersecteazã 
acest cerc în douã puncte). Dar, o sã 
spuneþi ºi pe bunã dreptate, tot n-am avea 
nevoie de al patrulea satelit, avem deja a 
patra sferã! Doar unul dintre aceste douã 
puncte de intersecþie se poate afla pe 
suprafaþa Pãmântului. Ei bine, pentru o 
acurateþe cât mai mare ºi eliminarea pe cât 
posibil a erorilor, aparatele GPS din zilele 

noastre încearcã sã primeascã informaþii 
de la cât mai mulþi sateliþi (chiar ºi ºapte, 
opt acolo unde e posibil).

Sã calculãm raza sferei
Cum poate însã un minuscul aparat sã 
deseneze sfere ºi intersecþii de sfere ºi sã 
calculeze poziþia cu atâta precizie? Sã 
prezentãm principiul, lucrurile fiind bine-
înþeles mult mai complicate decât aici. Sã 
luãm ecuaþia miºcãrii rectilinii uniforme, 
distanþa egal cu viteza înmulþitã cu timpul. 
Un satelit trimite la momentul t1 

un semnal broadcast, aparatul nostru îl 
preia la momentul t2. Avem timpul 
petrecut de semnal pe drum (t2-t1) ºi 
viteza semnalului, anume viteza luminii. 
Putem astfel calcula spaþiul parcurs, dis-
tanþa de la satelit la aparat sau, altfel spus, 
raza sferei. 

Metode de corecþie
Evident, apar probleme de interferenþe ºi 
desincronizãri: viteza semnalului trecând 
prin atmosferã etc. nu e chiar cea a luminii, 

apar tot felul de 

GARMIN NÜVI 360
Am fost curioºi sã vedem cum 
funcþioneazã în România un aparat 
Garmin, motiv pentru care am cerut 
ºi am primit noul model Garmin 
Nüvi 360, care ne-a lãsat o impresie 
deosebitã. Cu un design compact, 
un ecran touchscreen luminos ºi o hartã (încã 
beta) a României, Garmin Nüvi 360 este o 
soluþie standalone dedicatã navigãrii auto 
ce îºi poate gãsi uºor locul pe bordul oricãrei 
maºini. Se caracterizeazã printr-o vitezã 
bunã de funcþionare ºi un timp extrem de 
scurt de conectare la sateliþi, datorat antenei 
extensibile cu care este dotat.
Folosirea aplicaþiei proprietare necesitã 
o perioadã de acomodare ºi înþelegere 
a principiilor de funcþionare, dar odatã 
fãcut acest pas, instrumentul de navigare 
devine un asistent indispensabil. Mai existã 
inadvertenþe în ceea ce priveºte hãrþile 
ºi traseele propuse, dar aceste lucruri 

sunt remediabile 
(discutãm totuºi 
de o hartã beta) 
ºi vizeazã zone 
geografice cu 
interes mai scãzut. 
Faþã de aplicaþiile 
universale gen 

TomTom sau iGO, Garmin poate 
genera statistici complexe legate de traseul 
parcurs, fiind extrem de folositor pentru 
cazurile în care acest aspect este de mare 
interes. Suplimentar, baza de date cu zonele 
Point of Interest pentru România este 
suficientã, iar toate informaþiile folosite 
de aparat pot fi actualizate dacã veþi 
conecta dispozitivul la un telefon mobil (via 
Bluetooth) ce este legat la internet.

  aparat compact
  funcþii de player MP3 ºi viewer 

 de imagini
Ofertant:  Garmin
Preþ:   3019,33 RON
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 Prima mãsurare:  se traseazã un cerc de 
X metri în jurul primei locaþii alese, Biserica 
Neagrã. Este punctul de plecare pentru 
determinarea locului în care ne aflãm.

 Perimetru restrâns:  aria de cãutare este 
micºoratã prin alegerea unui al doilea punct 
(Teatrul Dramatic) ºi trasarea unui nou cerc.  
Ne aflãm într-unul din cele douã puncte.

 Final:  odatã cu alegerea celui de-al treilea 
punct, procesul de trilateraþie este terminat ºi 
aflãm cu precizie locul în care ne aflãm.  La 
poziþionarea în spaþiu mai intervine încã o sferã.

x metri x metri x metri

y metri

z metri

y metri

XX

XX

XX
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perturbaþii (unele corectate matematic), 
iar ceasul atomic în valoare de zeci-sute de 
mii de dolari cu care îºi etaloneazã satelitul 
semnalul trimis trebuie sã fie perfect 
sincronizat cu ceasul de cuarþ gãsit pe 
aparatul nostru. 

Cum privirea noastrã e îndreptatã cãtre 
GPS ca tehnologie de piaþã (pentru 
navigaþie ºi nu pentru experimente mili-
tare de ghidare a rachetelor etc.), prezen-
tãm un sistem simplu ºi comun de corecþie, 
Differential GPS. Sistemul constã în mai 
multe staþii fixe, staþii care-ºi ºtiu poziþia 
exactã, dar ºi-o calculeazã ºi prin GPS din 
timp în timp pentru a afla eroarea de 
calcul din acea zonã în acel moment, 
eroare datoratã diferiþilor factori pertur-
batori. Apoi aceastã staþie fixã transmite 
broadcast eroarea, iar aparatele GPS 
obiºnuite din zonã o preiau ºi þin cont de 
ea atunci când îºi fac calculele referitoare 
la poziþie.

Navigare prin GPS
Revenim la subiectul care ne intereseazã, 
sisteme de navigare cu GPS ºi hãrþi. Ce se 
întâmplã de fapt? Aparatului îi este ataºatã 
o hartã, apoi se calculeazã poziþia noastrã 
prin GPS sub forma unui punct pe aceastã 
hartã ºi astfel, când vrem sã ajungem într-un 
anumit loc dintr-un oraº sã spunem, ve-
dem care este calea cea mai scurtã ºi pe ce 
strãzi sã o luãm. Mai mult, existã software 
de navigaþie instalat pe dispozitiv care 
calculeazã pentru noi cea mai scurtã rutã 
cãtre un anumit punct sau obiectiv ºi apoi 
ne direcþioneazã prin comenzi cãtre 
acesta; practic, în multe þãri din Europa de 
Vest tot ce trebuie sã faci e sã urmezi 
instrucþiunile (la stânga, la dreapta, 
încadraþi-vã pe prima bandã în cazul GPS-
urilor pentru automobile etc.) ºi veþi 
ajunge cu precizie la acel loc.

Probleme locale
Lucrurile nu sunt întotdeauna însã atât de 
roz. În partea de Europã în care ne aflãm 
noi, ghidarea exclusiv printr-un dispozitiv 
GPS nu este încã recomandatã. De multe 
ori veþi fi direcþionaþi cãtre autostrãzi care 
nu existã (bine, ele probabil au fost „în 
plan” ºi introduse în sistem, dar þinând 
cont de „entuziasmul” cu care se lucreazã 
va mai curge multã apã – sau mai degrabã 
alte bãuturi – pânã vor fi accesibile). Ni s-a 
întâmplat sã auzim „la dreapta” la vreo 
50-100 de metri dupã ce-am trecut de 
locul în care trebuia sã luãm aceastã 
decizie sau sã fim direcþionaþi pe drumuri 
absolut infernale, în ciuda comenzii de a 
alege doar drumurile principale pe care i-am 

dat-o aparatului. Dar despre toate acestea 
în continuare.

În rândurile de mai sus aþi putut sã vã 
familiarizaþi cu principiile pe baza cãrora a 
fost posibilã crearea sistemelor GPS, iar 
când vorbim de sisteme ne referim la 
ansamblul satelit, dispozitiv de poziþionare 
ºi software adecvat. Utilitatea lor începe sã 
fie incontestabilã în privinþa navigãrii ru-
tiere, unde complexitatea actualã a reþe-
lelor de transport pune la încercare capa-
citatea de orientare a ºoferului. Poate nu 
neapãrat în România, unde sistemul de 
autostrãzi ºi drumuri nu este încã foarte 
dezvoltat, dar în alte þãri, unde acest lucru 
a fost valorificat, o hartã electronicã bine 
pusã la punct, dublatã de un sistem avansat 
de rutare ºi evidenþiere a punctelor de 
interes pot fi cheia unei cãlãtorii plã cute.

Trebuie sã facem puþin diferenþa între o 
aplicaþie de poziþionare ºi una de navi gare. 
În primul caz, avem de-a face cu un program 
capabil sã interpreteze infor maþiile furnizate 
de receptorul GPS ºi sã le aplice pe o hartã 
în format electronic, rezultând astfel o 
localizare exactã. De obicei, o astfel de hartã 
este în format bitmap ºi permite adãugarea 
manualã a unor informaþii descriptive aso-
ciate anu mitor puncte. Destinaþia sa este în 
zona localizãrilor pe uscat sau apã unde nu 
se impune sau nu este nevoie de calcularea 
unor rute.

Al doilea tip de aplicaþie este mai 
complexã ºi, pe lângã opþiunile de poziþio-
na re, este capabilã sã genereze rute (con-
for m unor algoritmi proprii), pe baza 

GPS PE SMARTPHONE
Mai existã o soluþie de 
navigare mai simplã, dar 
nu la fel de puternicã 
din punct de vedere al 
vitezei de recalculare 
ºi al modului în care 
informaþiile sunt 
afiºate pe ecran. Cu un 
smartphone capabil 
sã ruleze Windows 
Mobile 2003 (sau 2005 
în viitorul apropiat), 
respectiv Symbian 
OS ºi o aplicaþie de 
smartphone (de 
tip Route 66 sau 
Destinator) alãturi 
de un receiver GPS, 
puteþi crea un sistem 
de navigare. Nu este 
cea mai bunã soluþie 
pentru un asistent auto, 
dar funcþioneazã biniºor. Mai puþin pentru 
rutele din România însã, unde lipsesc încã 
programele de navigare adecvate.

 În limba românã:   iGO 2006, complet localizat.

 Ioana sau Marcel:   putem alege o voce 
femininã sau una masculinã pentru iGO.

 Personalizare:   de aici se seteazã modul în 
care sunt afiºate informaþiile pe display.
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unor restricþii furnizate de utilizatori 
(viteze, puncte de oprire etc.). De cele mai 
multe ori, o astfel de hartã este pãstratã în 
format vectorial pentru cã descrierile sunt 
mult mai uºor de implementat.

Vom încerca sã facem luminã în ceea 
ce priveºte partea cea mai importantã a 
acestui ansamblu, ºi anume software-ul de 
navigare ºi/sau poziþionare. Cum la noi 
oferta este destul de limitatã (în momentul 
scrierii acestui articol existau însã pro-
misiuni ºi versiuni beta pentru TomTom, 
Garmin sau Route 66), accentul se va pune 
pe singura soluþie de acest gen pe care am 
primit-o ºi am testat-o amãnunþit – iGo 
Europe 2006 pentru dispozitive Pocket 
PC. În final, veþi ºti ce trebuie sã cereþi de 
la un program de acest gen ºi, mai impor-
tant, cum sã îl configuraþi pentru a obþine 
cel mai înalt nivel de funcþionalitate.

Spre destinaþii sigure
Soluþia de navigare iGo poate fi gãsitã în 
mai multe variante, de la cele simple, ce 
conþin hãrþile unor singure þãri ºi pânã la 
pachete mai voluminoase cu toatã Europa 
sau diferite zone, cum ar fi Europa de Est 
sau de Vest. Funcþioneazã fãrã probleme 
pe orice PDA motorizat de sistemul de 
operare Windows Mobile, de preferinþã 
versiunea 5 ºi pentru care existã un re-
ceptor GPS (integrat sau nu).

Pentru acest mic test am primit de la 
producãtor pachetul iGo Europe 2006 pe 
care l-am folosit succesiv în toate sistemele 
de navigare imaginate pentru acest test. 
Am observat cã un mare avantaj pe care îl 
aduce o aplicaþie standalone de navigaþie 
este acela cã poate fi folositã pe o gamã 
largã de aparate ºi existã posibilitatea de a 
realiza foarte uºor update-urile, iar recep-
torul GPS (de regulã un PDA) poate fi 
utilizat ºi în alte scopuri.

Sistemele de navigare ce folosesc apli-
caþia iGo au douã moduri de utilizare. 
Primul ºi cel mai simplu este cel prin care 
cereþi aparatului (odatã ce a reuºit sã-ºi 
obþinã poziþia dupã ce a recepþionat sem-
nale de la cel puþin patru sateliþi) sã 
gãseascã ºi sã vã arate drumul cãtre o 
anumitã destinaþie.

Problema cu drumul pe care vi-l 
propune iGo în România este puþin mai 
delicatã ºi nu din cauza software-ului sau 
a receptorului GPS. Pur ºi simplu produ-
cãtorii aplicaþiei nu s-au gândit cã în anul 
de graþie 2006 ar fi bine sã includã în 
program o opþiune de atenþionare în ceea 
ce priveºte gropile din asfalt sau cã existã 
þãri cu pretenþii de civilizaþie în care 
drumurile îºi schimbã aspectul de la o zi la 
alta dupã bunul plac al nu ºtiu cãrui edil. 

De aceea, mare atenþie la modul în care 
veþi folosi setãrile Traseu ºi Algoritm din 
meniul Parametri traseu în combinaþie cu 
activarea opþiunilor Neasfaltat ºi Trasee 
speciale. Din experienþa noastrã (nu prea 
plãcutã de altfel), vã recomandãm ca 
pentru deplasãrile intrajudeþene sã folosiþi 
doar modul Autostrãzi ºi Drumuri cu 
Taxã având setatã opþiunea Cel mai rapid 

 Adresã pentru muncã:  pentru o utilizare mai 
simplã, puteþi crea o destinaþie de tip muncã.

 3D:  iGO poate fi setat sã afiºeze hãrþile 
tridimensional. Opþiunea este foarte 
eficientã.

 Simulare:   orice rutã poate fi parcursã virtual.

UN PIC MAI ALTFEL
Qtek S200 + GPSlim 236
Printre modalitãþile accesibile de încropire 
a unui sistem GPS am regãsit ºi combinaþia 
PDA phone (în cazul de faþã un Qtek 
S200) plus un receptor GPS pe Bluetooth 
(GPSLim236), care poate fi folosit foarte 
uºor ºi ca asistent pentru un pieton, nu 
numai pentru conducãtorul auto. Am plecat 
de la premisa cã existã destui utilizatori de 
aparate de tip PDA phone care nu doresc 
achiziþionarea (ºi „purtarea” pânã la urmã) 
a încã unui dispozitiv ºi am cãutat sã vedem 
care ar fi soluþiile. Nu de alta, dar este mai 

convenabil de þinut receptorul GPS 
în buzunar ºi de urmãrit indicaþiile pe 
ecranul telefonului. Cum cele mai accesibile 
hãrþi pentru România sunt 
cele furnizate de iGO, atunci un dispozitiv 
pe Windows Mobile ni s-a pãrut soluþia 
cea mai bunã. Am testat ºi putem sã vã 
spunem cã pachetul Qtek S200 alãturi de 
GPSlim236 (conectabil prin Bluetooth) 
funcþioneazã ireproºabil. Atenþie însã la 
folosirea aparatului Qtek pentru navigare 
auto, concomitent cu funcþia de telefon 
mobil!, unde prezenþa handsfree-ului este o 
cerinþã obligatorie.
Qtek S200 are un display de calitate, ce 
permite folosirea sa ºi pe post de ecran 
de navigaþie, iar procesorul este suficient 
de rapid încât sã nu piardã foarte mult 
timp cu detectarea celei mai bune rute. 
Va trebui însã o investiþie suplimentarã 
într-un braþ de prindere pe parbriz ºi într-un 
adaptor pentru alimentarea cu energie 
(costã în jur de 150 RON).

Distribuitor:  Omnisoft
Preþ informativ:  2099 RON / 542 RON
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pentru Traseu. Altfel, riscaþi sã ajungeþi pe 
dru muri comunale, unde distanþa este 
mai scurtã, dar timpul petrecut va fi 
substanþial mai mare din cauza pericolelor 
(gropi, pietoni ºi animale pe ºosea) 
asociate. Ori de câte ori este posibil, din 
meniul Traseu, Editare adãugaþi puncte 
intermediare despre care aveþi informaþii 
cã starea ºoselei este bunã. Veþi putea 

astfel obliga algoritmul de calcul al rutei sã 
urmeze calea pe care o doriþi dumnea voas-
trã din motive de siguranþã a autove hi-
culului.

În afara României ºi în special pentru 
destinaþiile din vestul Europei nu va trebui 
sã vã bateþi capul cu aceste aspecte. Pur ºi 
simplu va trebui sã vã sortaþi caracteristicile 
cãlãtoriei (pe autostradã sau nu, cu auto-
turism etc.) ºi sã vã lãsaþi în grija asis-
tentului.

Cum se creeazã un traseu
O a doua modalitate în care iGo poate 
funcþiona este cea în care se creeazã 
dinainte un traseu. 

În acest caz, este bine sã vã alocaþi 
câteva minute pentru crearea traseului, 
presupunând cã ºtiþi deja punc tele pe care 
doriþi sã le atingeþi în cãlãtorie. La fel, dacã 
veþi dori sã cãlãtoriþi prin România, 
informaþi-vã cu privire la starea drumu-
rilor ºi abia apoi creaþi ruta. Înce peþi sã 
introduceþi punctele în care vreþi sã 
ajungeþi în zona Editare a traseului creat 
prin intermediul butonului Creare. La 
început va fi puþin mai dificil sã folosiþi 
iGo, dar imediat ce veþi înþelege cum func-
þioneazã, vã va deveni foarte repede indis-
pensabil în cãlãtorii.

Cel mai simplu este sã adãugaþi o 
adresã exactã. Þineþi minte cã apãsând pe 
butonul din dreapta sus al ecranului puteþi 
alege Altã localitate sau Altã þarã în 
interiorul cãreia sã se realizeze cãutarea 
doritã. Dupã ce aþi introdus toate des-
tinaþiile, puteþi sã opti mizaþi traseul dintre 
ele prin apãsarea  buto nului Optimizare. 
iGo dispune de o facilitate interesantã 
prin care puteþi simula traseul pe care îl 
aveþi de parcurs (Meniu – Traseu - Simu-
lare). Trebuie doar sã aveþi la dispoziþie 
timpul necesar pentru a-l revizui.

3D ºi alte opþiuni
Mai nou, aplicaþiile de navigaþie ce fo-

losesc un receptor GPS au posibilitatea de 
a reda ºi în mod 3D traseul (pentru iGo 
trebuie sã activaþi opþiunea Hartã 3D din 
Meniu, Setãri), deoarece este mai uºor de 
urmãrit ºi se pot observa din timp mane-
vrele viitoare.

În vederea unei navigãri mai confor-
tabile, în care sã aveþi tot timpul la înde-
mânã informaþiile referitoare la drum, se 
mai pot face câteva setãri în program. Din 
meniul principal, zona Setãri Generale, se 
poate activa automatizarea procesului de 
detecþie ºi pornire a regimului de noapte 
(schimbarea culorilor ºi a contrastului). 
De asemenea, tot aici puteþi seta ca 

 Points of Interest:  puteþi evidenþia punc tele 
de interes dorite de pe lângã ruta aleasã.

 Nivel de detaliu:  ca pentru orice hartã 
electronicã, ºi în iGO se poate modifica 
nivelul de detaliu.

 Puncte intermediare:  rutele pot fi modificate 
prin adãugarea de puncte intermediare.

MIO DIGI WALKER P350

Una dintre soluþiile complete de navigare 
ce se livreazã la pachet ºi este disponibilã 
ºi în România este ansamblul Mio Digi 
Walker P350 + iGO România 2006. Avem 
de-a face cu un PDA elegant ce are în  cor-
po rat un modul de rece pþie GPS, sistem 
de prindere pe parbrizul maºinii, plus 
încãr cã torul auto aferent ºi soluþia de 
navigare. Ceea ce vom obþine este un 
sistem foarte uºor de ins ta   lat ºi folosit ºi 
care se comportã bine în mai toate con-
diþiile. De apreciat este promptitudinea 
ºi viteza cu care rutele sunt recalculate în 
eventua litatea unor abateri ºi claritatea 
sunetului generat prin difuzorul încor-
porat. Odatã montat pe parbrizul maºinii 
prin intermediul sis te     mului de prindere, 
a pa  ratul poate fi orientat în aproape orice 
poziþie, permi þând gãsirea unghiului cu 
vizibi lita tea maximã. Display-ul dotat cu 
dispozitiv antireflexie are o rezoluþie mare 
ºi culori clare, iar în cele mai multe cazuri 
urmãrirea informaþiilor de pe ecran se 
face fãrã probleme. Tot din acest motiv, 
pe timp de noapte, sistemul de navigare 
schim bã automat culorile de fundal cu un 
efect benefic asupra claritãþii informaþiei 
afiºate. Mio Digi Walker P350 nu este dotat 
cu o antenã exterioarã, motiv pentru care 
mai existã ºi situaþii în care recepþia are de 
suferit. Însã, are un conector special pentru 
o antenã exterioarã.

 design elegant
 car kit

Ofertant:   AroBS Transilvania
Preþ :   1285 RON + 500 RON
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aplicaþia sã vã atenþioneze în cazul în care 
rulaþi cu o vitezã mai mare decât cea re-
gula mentarã pentru sectorul respectiv.

Aruncaþi o privire ºi în Opþiuni hartã. 
Foarte uºor puteþi alege între diferitele 
modalitãþi în care informaþiile despre 
traseu sã vã fie prezentate pe ecran. Dacã 
cel Detaliat, atât pentru modul Hartã, cât 
ºi pentru cel Navigare, vi se pare prea 
stufos, reduceþi-i din complexitate (Rapid 
sau Normal). Utilã este ºi folosirea nu-
melor alternative pentru strãzi , chiar dacã 
numele lor este afiºat pe ecran.

Nu stricã nici sã modificaþi câteva 
dintre Setãrile avansate. 

Cele care vor avea un efect vizibil rapid se 
regãsesc în Opþiuni afiºare ºi se referã la 
folosirea modului 3D pentru navigare ºi 
personalizarea celor trei câmpuri din josul 
ecranului. O compo ziþie de tipul Distanþã 
pânã la destinaþie, Limitã de vitezã ºi Timpul 
pânã la destinaþie ni se pare cea mai nimeritã, 
dar dumneavoastrã puteþi experimenta ºi 
gãsi parametri care consi deraþi cã vã oferã 
informaþiile cele mai relevante.

Puncte de interes

Lãsând la o parte capacitãþile de a gãsi cea 
mai bunã rutã de cãlãtorie, aplicaþiile de 
navigaþie încep sã devinã tot mai puternice 
ºi în ceea ce priveºte suportul extra ºi aici 
ne referim la ceea ce se identificã sub nu-
mele de POI (Points of Interest), respectiv 
PDI (Puncte de Interes) pentru interfaþa în 
limba românã. De îndatã ce fidelitatea hãr-
þilor nu va mai fi un criteriu de dife renþiere 
a produselor de navigaþie, zona Punctelor 
de Interes va avea un cuvânt greu de spus. 
Pentru cã atunci când vom ajunge la des-
tinaþie vom fi foarte curioºi sã ºtim ce locuri 
de odihnã, benzinãrii, locuri de recreere, 
centre comerciale sau culturale existã în 
jur. Poate nu neapãrat în jurul punctului 
terminus al cãlãtoriei, ci într-un culoar 
specificat de-a lungul traseului, dar aceste 
infor maþii ne îmbogãþesc arsenalul de cu-
noº tinþe ºi ne ajutã sã privim mai lejer o 
cãlãtorie spre destinaþii necunoscute. Nu o 
datã, aceste informaþii ne-au fost de mare 
folos în momentele când am cãutat cel mai 
apropiat hotel sau restaurant dupã câteva 
sute de km parcurºi în maºinã.

Informaþii despre traseu
Este foarte important sã avem la îndemânã 
ºi informaþii cantitative legate de traseu. 
De exemplu, câþi km avem de parcurs, cât 
ne costã, ce proporþie din traseu vom 
cãlãtori pe autostradã, sunt sau nu costuri 
suplimentare asociate (autostrãzi, poduri 
etc.). Meniul Informaþii din cadrul 
Traseului oferã câteva sugestii în acest 
sens, dar informaþiile sunt destul de firave. 
Puteþi ieºi din impas dacã folosiþi un PDA 
ºi aveþi acces la internet, accesând de 
exemplu site-ul www.viamichelin.com ºi 
recreând acolo traseul.

În timpul cãlãtoriei, iGo este capabil sã 
ofere informaþii actualizate continuu despre 
distanþa care mai este de parcurs ºi timpul 
estimat. Alte aplicaþii au ºi posi bilitatea 
generãrii unor rapoarte mai com plexe în care 
sã fie evidenþiatã viteza medie de deplasare ºi 
maximul atins, alãturi de alte statistici.

ªofer sau pieton
Mai în glumã, mai în serios, trebuie sã 
admitem cã folosirea unui dispozitiv de 
navigare poate avea ºi urmãri mai neplãcute. 
În situaþia în care ajungem sã ne bazãm 
exclusiv pe indicaþiile oferite de acesta, 
capacitatea noastrã de orientare ºi de 
observaþie începe sã se diminueze. Avem un 
coleg care susþine cã el se lipseºte oricând de 
un sistem GPS pentru cã ºtie sã citeascã 
semnele, ºtie sã interpreteze o hartã ºi are o 

atenþie distributivã foarte bunã. Nu suntem 
de acord sutã la sutã cu el, dar considerãm cã, 
atunci când cãlãtoreºti, este bine sã îþi acorzi 
timpul necesar studierii locurilor prin care 
treci, pentru a-þi facilita orientarea. Am 
sesizat cã este mult mai simplu sã te dai jos 
din maºinã, sã setezi sistemul de navigare 
cãtre cel mai apropiat muzeu ºi sã urmãreºti 
indicaþiile. De data aceasta fiind pieton însã. 
Lucrurile se simplificã, dar se pierde din 
farmecul explorãrii, ca sã nu mai zicem de 
situaþia comicã în care vom descoperi cã nu 
mai ºtim unde ne-am lãsat maºina (avem 
câþiva prieteni care au pãþit-o!). Fiecare are 
de ales ºi e bine de ºtiut cã iGo ne poate fi de 
folos într-o mare mãsurã ºi în aceastã situaþie. 
Problemele de acest gen pot fi foarte uºor 
evitate dacã în  momentul în care facem în 
program (Parametri traseu) schimbarea 
modului de deplasare din Autoturism în 
Pieton (sau Bicicletã), salvãm ca punct de 
interes locaþia în care ne-am lãsat maºina.

Cu sau fãrã GPS
Este de ajuns sã faci o singurã cãlãtorie în 
necunoscut ºi sã ai la îndemânã o soluþie 
performantã de navigare prin GPS, care sã 
te ducã exact acolo unde vrei, pentru a 
ajunge sã apreciezi modul în care progresul 
din IT te poate ajuta. Dacã din pãcate 
primul contact va fi unul dezastruos, unde 
nu s-a putut pune bazã pe asistentul 
electronic, atunci poziþia faþã de acest gen 
de soluþii se schimbã radical.

Noi am avut ºi experienþe foarte bune ºi 
rele, atât în România, cât ºi în afara ei. Ceea 
ce am învãþat se poate reda simplu în câteva 
cuvinte: sistemul de navigare este bun, este 
de dorit sã îl avem, dar nu poate înlocui în 
totalitate abilitãþile umane de analizã ºi de 
orientare. Cel puþin nu acum ºi cu siguranþã 
nu în România. Cu referinþã directã la 
drumurile intrajudeþene unde trebuie sã fiþi 
cu bãgare de seamã la calitatea ºoselei, 
caracteristicã pe care (repetãm) programul 
nu are cum sã o cunoascã. În oraºe, iGo s-a 
descurcat mulþumitor, rutele propuse fiind 
acceptabile în ceea ce priveºte calitatea 
drumului ºi timpul alocat.

În afara þãrii, confortul cãlãtoriei creºte 
foarte mult. Gradul de încredere pe care îl 
puteþi acorda sfaturilor sistemului de 
navigare este de peste 90%, chiar dacã mai 
existã abateri ºi surprize. Una peste alta 
însã, dacã o sumã de 400 de euro investitã 
într-un astfel de sistem nu vi se pare mare 
ºi vã faceþi cel puþin un concediu în afara 
þãrii, o soluþie de navigare GPS vã va face 
cu siguranþã cu ochiul. ªi chiar ºi la noi 
lucrurile încep sã intre pe fãgaºul normal. 

mircea_mihalcica@chip.ro,

 ionut_balan@chip.ro

AM PÃÞIT PE STRÃZILE 
DIN ROMÂNIA

  Pozitiv
Nu micã ne-a fost mirarea atunci când am 
constatat cã dispozitivul Garmin, dotat cu o 
hartã Nuvi 360 beta a României, a punctat 
ireproºabil deplasarea pe drumul judeþean 
DJ 108 ce leagã localitatea bihoreanã Bratca 
de Stâna de Vale. Surpriza se datoreazã 
faptului cã drumul este unul pietruit, ce nu 
a vãzut probabil niciodatã un strat de asfalt 
ºi totuºi sistemul de navigare a funcþionat, 
ruta propusã fiind acceptabilã de îndatã 
ce am acceptat cã traseul deteriorat este 
singura modalitate de a ajunge în timp util 
cãtre destinaþie.

 Negativ
Însã nu aceeaºi apreciere pentru ceea ce 
înseamnã navigare asistatã de GPS prin 
România o avem în situaþia în care, obosiþi 
fiind dupã drumul parcurs, am încercat 
sã ne lãsãm pe mâna algoritmului de 
optimizare a drumului, ce ne-a propus 
galant sã evitãm oraºul Târgu Mureº ºi sã 
ocolim prin Acãþari. Este adevãrat cã la ora 
23:43 noaptea, dupã mai mult de zece ore 
de condus, þi se pare o idee bunã sã scurtezi 
drumul cu câþiva kilometri, dar frustrarea 
ºi nervii generaþi la întâlnirea cu un drum, 
în teorie asfaltat ºi în practicã parcã ieºit 
dupã un bombardament, te fac sã îþi aduci 
aminte cã la noi existã ºosele bune într-un 
numãr ce poate fi lejer scris cu o singurã 
cifrã. De aceea drumurile lungi ºi sigure 
trebuie bine planificate dinainte.
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Arctic Cooling Accelero X2 Thermalright V1 Ultra Zalman VF900 Cu Zalman VF700 AlCu Zalman VF700 Cu

PC Coolers / TOP QUALITY 
COMPUTERS

PC Coolers PC Coolers PC Coolers PC Coolers

86 Lei / 98 Lei 132 Lei 155 Lei 96 Lei 110 Lei

 Odatã cu diversificarea ofertelor ºi cu 
evoluþia pieþei de acceleratoare gra-
fice, s-a dezvoltat în paralel o altã 

piaþã: cea a sistemelor de rãcire. Nevoia 
pentru aceste produse a avut mai multe 
cauze. Cea mai importantã este aceea cã 
soluþia standard de rãcire nu este întot-
deauna cea mai bunã alegere, în special 
pentru unii producãtori care vin pe piaþã cu 
mai multe variante ale unui anumit model 
de placã video: bine cunoscutele produse 
overclock-ate din fabricã. Mai mult, unele 
firme producãtoare dezvoltã sisteme proprii 
de rãcire a plãcilor grafice, construind în 
jurul lor o adevãratã serie de astfel de 
produse. Totodatã, ºi pentru utilizatorul 
pasionat de overclocking sau pentru cel 
„obsedat” de nivelul de zgomot pe care îl 
produce PC-ul personal, acest aspect al 
soluþiilor alternative de rãcire poate prezenta 
interes. Acceleratorul ales drept „cobai” 
pentru acest articol este X1900XTX. Moti-
vele care au stat la baza acestei alegeri au 
fost în mare parte aceleaºi cu cele expuse un 
pic mai sus. Pânã una alta, sã vedem cum 
aratã varianta standard propusã de ATI, cu 
beneficiile ºi neajunsurile ei.

În stil ATI

Sistemul standard de rãcire pentru 
X1900XTX propus de ATI este, în primul 
rând, o soluþie clasicã cu aer dual slot. 
Acesta cuprinde sub el atât GPU-ul, cât ºi 
memoriile. 

Materialele din care este  compus sunt 
cuprul ºi aluminiul. Primul se gãseºte în 
zona core-ului grafic, din el fiind fabricat 
atât radiatorul, cât ºi zona în care se face 
contactul cu GPU-ul. Cauza alegerii 
acestui material este coeficientul de 
transfer termic foarte bun pe care îl are. 
Aluminiul este folosit în baza sistemului. 
Coeficientul foarte bun de disipaþie a 
cãldurii pentru acest metal nu mai este un 
secret pentru nimeni. Principiul de func-
þionare este cel de „tunel de vânt”, sistemul 
fiind deschis la ambele capete. Aerul 
circulã, în acest fel, paralel cu PCB-ul, 
fiind „tras” din interiorul carcasei, trecut 
prin radiator ºi, în final, evacuat în 
exterior. Performanþele modelului stan-
dard sunt ridicate, însã problema prin-
cipalã de care suferã este nivelul ridicat de 
zgomot.  

Accelero X2

Prima soluþie alternativã testatã de noi a 
aparþinut bine-cunoscutului producãtor 
Arctic Cooling. Accelero X2 funcþioneazã, 
în mare parte, pe principiul rãcirii stan-
dard. Ventilatorul nu mai este unul de tip 
turbinã, aerul fiind tras din faþa acestuia ºi 
împins în jos prin radiator spre placa de 
bazã. Pachetul conþine sistemul de rãcire, 
pad-uri termale pentru memorii ºi 
ºuruburi pentru fixarea pe PCB. Montarea 
lui Accelero X2 pe acceleratorul grafic este 
cea mai simplã dintre sistemele testate, 
însã trebuie sã aveþi grijã la câteva aspecte. 
Sã vedem concret cum se face:

 odatã îndepãrtatã rãcirea veche de 
pe placã, se curãþã core-ul grafic de pastã

 primul pas ce trebuie fãcut este mon-
tarea pad-urilor pe memorii prin înde-
pãrtarea foliei protectoare dinspre acestea 
conform figurii A1.

 urmeazã pregãtirea sistemului Accelero 
X2. El este furnizat cu pasta termoconductoare 
deja poziþionatã în zona unde va fi contactul 
între GPU ºi rãcire. Singurul lucru ce trebuie 
fãcut este sã îndepãrtaþi plasticul ce protejeazã 

CHIP vã aratã ce soluþii oferã 
marii producãtori de sisteme 
de rãcire ca alter na tive la 
varianta standard a unuia 
dintre cele mai încinse GPU-
uri de pe piaþã: ATI R580. 
Totodatã, vã prezentãm ºi un 
ghid de montaj al aces tora. 
Alexandru Costache

Rãcoare în arºiþãRãcoare în arºiþã
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pasta (figura A2). Acesta va fi dezlipit de pe sistemul de rãcire.
 odatã pregãtit sistemul pentru montaj, rãmâne sã îndepãrtaþi 

folia protectoare ºi de pe a doua parte a pad-urilor ºi sã poziþionaþi 
sistemul pe PCB astfel încât sã se potriveascã fileturile în dreptul 
gãurilor destinate ºuruburilor. Acest pas este cel mai delicat, grija 
cu care se face fiind maximã. De ce? Pad-urile se lipesc foarte tare 
atât de memorii, cât ºi de sistemul de rãcire. La o poziþionare 
greºitã va fi foarte greu sã repoziþionãm sistemul de rãcire.

 ultimul lucru ce ne rãmâne de fãcut este sã strângem 
ºuruburile pentru a fixa rãcirea de PCB. În figura A3 se poate 
observa felul cum va arãta acest sistem pe placa video.

Accelero X2 s-a comportat bine în teste, zgomotul scãzând în 
intensitate faþã de rãcirea standard. În acelaºi timp, este sistemul 
cel mai uºor de montat din acest test.

VF700
Cele douã modele Zalman VF700 au baza radiatorului construitã în 
principal prin alãturarea tuturor lamelelor ce intrã în componenþa 
sa. Sub nici o formã nu trebuie sã se umble la ºuruburile ce þin 
aceastã bazã deoarece refacerea ei este imposibilã. 

 silenþios
 control hardware ventilator prin posibilitatea alimentãrii 5/12 volþi
 aerul este suflat de ventilator pe radiatoarele memoriilor

X3 Reunion:  VF700 AlCu a depãºit bariera de 1000C.

X3 Reunion:  VF700 Cu, diferenþa la construcþia radiatorului se 
observã ºi în rezultate.

D2

D3

D6D5

D1

D4

70

75

80

85

90

95

100

105

110

70

75

80

85

90

95

100

105

110

70

75

80

85

90

95

100

105

110

70

75

80

85

90

95

100

105

110

3D
 M

ar
k 

20
05

F.
E.

A
.R

.

Q
u

ak
e 

4

X
3 

Re
u

n
io

n

89 oC 91,9 oC 85,6 oC 96,1 oC

70

75

80

85

90

95

100

105

110

70

75

80

85

90

95

100

105

110

70

75

80

85

90

95

100

105

110

70

75

80

85

90

95

100

105

110

3D
 M

ar
k 

20
05

F.
E.

A
.R

.

Q
u

ak
e 

4

X
3 

Re
u

n
io

n

99,75 oC 96,8 oC 89,8 oC 104,9 oC



102  | CHIP | SEPTEMBRIE 2006

PRACTICÃ RÃCIRE  

Thermalright V1 Ultra
La polul opus sistemului Arctic Cooling 
(ca uºurinþã la montare) se gãseºte soluþia 
oferitã de Thermalright – modelul V1 
Ultra. Acesta este construit integral din 
aluminiu, GPU-ul ºi memoriile fiind 
rãcite individual. Pentru cipurile de 
memorii, în pachet se gãsesc radiatoare ce 
se monteazã pe fiecare în parte. Radiatorul 
destinat rãcirii GPU-ului este ºi el împãrþit 
în douã pãrþi ce sunt conectate prin 
intermediul unor heatpipe-uri. Dupã 
montare, radiatorul rãcit de ventilator va 
ajunge în partea din spate a PCB-ului, 
înspre CPU. Cã tot vorbim de partea de  
montare, V1 Ultra are un ritual ceva mai 
complicat ce trebuie urmat. În plus, 
atenþia din partea celui care efectueazã 
aceastã operaþie trebuie sã fie maximã. 
Paºii ce trebuie parcurºi sunt urmãtorii:

 dupã ce placa video este pregãtitã 
(rãcirea veche îndepãrtatã ºi core-ul 
curãþat de pastã), se monteazã pentru 
început suportul rãcirii GPU-ului. Acesta 
se aºazã pe un ºtift distanþier (fabricat 
dintr-un material cauciucat), care are 
menirea de a uniformiza suprafaþa pe care 
va cãlca acest suport. Acesta se monteazã 

conform figurii B1, având grijã sã nu 
strângem prea tare ºuruburile pentru a nu 
deteriora pastila GPU-ului. 

 urmãtorul pas este montarea 
radiatoarelor pe memorii. Cele trei cipuri 
ce sunt situate deasupra core-ului vor 
rãmâne libere (figura B2).

 pe acestea se aplicã pad-urile termale  
de diferite grosimi ce se gãsesc în pachet 
(figura B3). Douã aspecte trebuie urmãrite. 
Primul este legat de lungimea pad-urilor: 
ele trebuie sã aibã 5 cm fiecare, pentru a 
putea acoperi toate cele trei cipuri. Al 
doilea aspect este grosimea finalã, ce 
trebuie sã fie suficient de mare pentru ca 
în momentul fixãrii radiatorului pe GPU, 
corpul acestuia sã atingã pad-urile cu 
pricina. În caz contrar, cele trei cipuri nu 
vor beneficia de o rãcire adecvatã.

 ultimul pas este montarea rãcirii 
GPU-ului. Aceasta se fixeazã în patru 
ºuruburi de suportul montat la primul 
pas. În figurile B4 ºi B5 se poate observa 
cum va arãta placa odatã ce am terminat 
de  „meºteºugãrit”.

V1 Ultra este o alternativã interesantã 
propusã de Thermalright, dar care necesitã 
o atenþie sporitã la montare. Deci încã o 

datã, mare grijã la asamblare.

Zalman VF900-Cu
Acesta este probabil cel mai interesant 
model din test. VF 900-Cu este, la fel ca ºi 
Thermalright V1 Ultra, o soluþie ce rãceºte 
individual GPU-ul ºi memoriile. Dupã cum 
reiese ºi din denumire, cuprul este materialul 
din care este construit. Dispozitivul are un 
set de heatpipe-uri ce conduc cãldura 
disipatã de core-ul grafic spre lamelele 
radiatorului care vor fi rãcite la rândul lor de 
ventilator. Aerul suflat prin radiator ajunge 
ºi în zona memoriilor, ajutând în acest fel la 
rãcirea acestora. Montarea se face uºor, paºii 
ce trebuie parcurºi fiind urmãtorii:

 în primul rând se monteazã toate 
cele 8 radiatoare pe memorii ºi se unge 
GPU-ul cu pasta termoconductoare, 
conform figurii C1.

 apoi se pregãteºte radiatorul ce va 
asigura rãcirea core-ului grafic. Fiind o 
soluþie adresatã mai multor tipuri de 
acceleratoare grafice, ºuruburile trebuie 
montate astfel încât sã se potriveascã cu 
gãurile din PCB în jurul procesorului 
grafic. În figura C2 se poate observa acest 
pas, pentru modelul X1900XTX fiind 

Thermalright V1 Ultra
Acest model este cel care necesitã cea mai mare atenþie atunci când 
este montat. În special trebuie avut grijã atunci când se strânge su-
portul rãcirii GPU-ului pentru a nu deteriora core-ul grafic (pastila 
de siliciu).

 heatpipe-uri pentru transferul cãldurii
 silenþios
 montare dificilã
 rãcirea slabã a celor 3 cipuri de memorie 

de deasupra GPU-ului 

X3 REUNION:  DIFERENÞA DE 
ÎNCÃRCARE A GPU-ULUI ÎN TIMPUL 
TESTULUI REIESE ÎN GRAFIC.

Zalman VF900-Cu
VF900-Cu este singurul cooler (din acest articol) care permite con-
trolul tu raþiei ventilatorului. Testele au fost rulate la acest model la 
turaþie maxi mã deoarece ºi în aceste condiþii nivelul de zgomot este 
unul redus.

 silenþios
 control hardware al turaþiei ventilatorului
 heatpipe-uri pentru transferul cãldurii
 aerul este suflat de ventilator pe 

radiatoarele memoriilor

X3 REUNION:  VF900 CU A REUªIT 
CEA MAI SCÃZUTÃ TEMPERATURÃ MAXIMÃ 
ªI ÎN ACEST TEST.
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necesarã montarea în gaura situatã cel mai 
spre exterior. ªuruburile trebuie montate 
în radiator cu partea ce nu are garniturã.

  tot ce ne mai rãmâne de fãcut este sã 
montãm acest radiator pe placã, aºa cum 
se poate vedea în figura C3. Este de preferat 
o strângere de genul 1,3,2,4 dacã ar fi sã 
numerotãm ºuruburile într-un oarecare 
sens. În acelaºi timp, ele trebuie strânse pe 
rând câte puþin pentru a exercita o presiune 
constantã asupra pastilei GPU-ului.

  în figura C4 apare un aspect inedit al 
acestui sistem: un potenþiometru ce permite 
reglarea turaþiei ventilatorului. Tot ce trebuie 
sã faceþi este sã îl interpuneþi între ventilator 
ºi alimentarea de pe placa de bazã.

  figura C5 aratã o imagine finalã a lui 
VF900-Cu montat pe PCB.

VF900-Cu este o alternativã bunã 
pentru rãcirea standard a modelului 
X1900XTX. Deºi la o primã comparaþie 
între ele din punct de vedere al mãrimii, 
nu aþi fi foarte convinºi cã VF900-Cu este 
capabil sã rãceascã un asemenea „monstru” 
de procesare graficã, dupã câteva teste vã 
puteþi da seama cã v-aþi înºelat amarnic. 
Per ansamblu, Zalman propune prin acest 
produs o soluþie simplã ºi eficientã.

Zalman VF700
Cel de-al doilea model Zalman sau, mai 
bine zis, cel de-al doilea ºi al treilea sunt 
VF700-Cu ºi VF700-AlCu. Ce trebuie 
ºtiut de la bun început despre acestea este 
cã lista de plãci compatibile ATI are ca 
vârf modelul X1800. Însã datã fiind 
asemãnarea foarte mare între VF700 ºi 
VF900 (practic radiatorul ce rãceºte GPU-
ul este cel care diferã), am decis sã testãm 
ºi aceste douã modele pe X1900XTX. 
Dupã cum le spune ºi numele, radiatorul 
de deasupra core-ului grafic este con-
fecþionat fie din aluminiu, fie din aluminiu 

ºi cupru. În rest, cele douã modele VF700 
sunt identice. Pentru simplitate, vom 
prezenta felul în care trebuie montat acest 
sistem, vorbind la modul general despre 
el: VF700. Paºii sunt urmãtorii:

  la fel ca ºi la VF900, prima noastrã 
preocupare este aceea de a monta cele 8 
radiatoare pe memorii ºi de a pune pasta 
termoconductoare pe pastila GPU-ului 
(figura D1).

  tot în figura D1, precum ºi în D2, se 
pot observa ºuruburile ºi felul cum vor 
trebui montate pe PCB. Este de preferat 
alegerea acestei poziþii deoarece în acest 
fel ventilatorul de pe radiatorul ce rãceºte 
GPU-ul va sufla aerul ºi pe radiatoarele 
memoriilor.

  din cauzã cã este prins doar în douã 
ºuruburi ºi cã acest radiator este destul de 
greu pe partea din spate a PCB-ului, se va 
monta un cadru ce are rolul de a proteja 
placa ºi de a preveni o eventualã îndoire a 
acesteia. Acest cadru ºi felul cum este 
montat se regãsesc în figura D3.

  urmeazã montarea rãcirii GPU-ului. 
Aceasta se prinde în douã ºuruburi, locul 
în care se vor fixa fiind scos în evidenþã în 
figurile D4 ºi D5. Din nou, strângerea 
acestora trebuie fãcutã pe rând, câte puþin, 
pentru a nu deteriora pastila core-ului.

 în figura D6 se poate observa cum 
aratã produsul final: VF700 este montat pe 
placã.

Zalman VF700 a reuºit sã treacã testele 
noastre cu brio deºi modelul X1900XTX 
nu se numãra printre plãcile compatibile. 
Dacã a reuºit sã treacã de aceastã încercare, 
cu siguranþã se va descurca la fel de bine 
pe alte plãci mai slabe ca putere de calcul.

Cum am testat
Platforma de test a fost cea folositã la 
testarea acceleratoarelor grafice: placã de 

bazã MSI K8N Diamond, procesor AMD 
Athlon X2 4600+, 1 GB memorie Kingston 
cu timing-urile 2-2-2-5- 1T. Placa video 
utilizatã a fost modelul X1900XTX produs 
de Connect 3D ºi oferit de Top Quality 
Computers. Testele aplicate sunt cele 
obiºnuite de la plãcile video: 3DMark 2005 
(1024 x 768 NOAA , NOAF) ºi jocurile 
F.E.A.R., X3 Reunion ºi Quake 4. Acestea 
din urmã au fost rulate în rezoluþia de 1600 
x 1200 cu nivelurile de filtrare AA 4x ºi AF 
16x. Fiecare sistem de rãcire a fost testat cu 
pasta termoconductoare cu care este livrat. 
Am luat aceastã hotãrâre deoarece ºi între 
acestea existã diferenþe de la producãtor la 
producãtor. Totodatã, frecvenþele la care a 
rulat acceleratorul au fost cele standard. 
Graficele temperaturilor au fost capturate 
cu ajutorul programului Riva Tuner, fiind 
extrase valorile maxime atinse.

Concluzii
La final, o întrebare se naºte în mod firesc: 
meritã sau nu o achiziþie de acest gen? 
Trecând în revistã comportamentul ºi 
observaþiile din timpul testelor, rãspunsul 
nu poate fi decât unul afirmativ. Deºi nu 
putem declara un câºtigãtor, îmbunãtãþiri 
ale nivelului zgomotului au fost vizibile la 
toate modelele prezentate. Motivul pentru 
care nu ar fi dreaptã o departajare între 
acestea este acela cã temperatura ambientalã 
din timpul testelor nu a fost în permanenþã 
aceeaºi, existând oarecare fluctuaþii. Dar 
scopul acestui articol este acela de a fi un 
ghid de montaj, atrãgând atenþia la detaliile 
ce trebuie luate în considerare atunci când 
se achiziþioneazã un astfel de sistem. 
Acestea fiind spuse, nu ne rãmâne decât sã 
le urãm succes la montare celor care vor 
face o achiziþie de acest gen.

alex_costache@chip.ro

Arctic Cooling
Deºi este cel mai uºor de montat, trebuie sã aveþi grijã la pad-urile 
termale deoarece, în cazul unei aºezãri greºite pe PCB, va fi foarte 
greu sã se repoziþioneze corect. În plus, în cazul unor intervenþii 
ulterioare, trebuie sã se achiziþioneze în prealabil alte pad-uri 
pentru cã cele prezente sub Accelero X2 au ºanse destul de mici de 
supravieþuire la îndepãrtarea radiatorului. 

 uºurinþã la montare
 ventilator silenþios
 alimentare ventilator pe PCB-ul plãcii video
 aerul este evacuat spre placa de bazã

X3 REUNION:  Accelero X2 a reuºit ºi în acest test sã rãceascã placa video mai bine decât sistemul standard.
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Windows XP
Transfer prin messenger

Cum pot sã fac funcþional din nou 
transferul de fiºiere în programul de 
mesagerie instant dupã instalarea unui 
ruter cu firewall?

Cele mai multe rutere cu firewall de 
generaþii mai noi au implementat proto-
colul UPnP (Universal Plug and Play 
Support). Din moment ce firewall-ul/
ruterul translateazã IP-ul conexiunii în 
mai multe IP-uri interne, când utilizaþi 
messenger-ul, refuzã conectarea deoarece 
acesta încearcã sã foloseascã un IP intern. 

Prin activarea suportului UPnP, permiteþi 
echipamentului sã sesizeze când o conexiune 
trebuie fãcutã în exterior ºi atunci acesta 
deschide un port pentru o perioadã scurtã 
de timp pentru a permite accesul. 

Iatã cum se activeazã: 
1. Mergeþi în Control Panel.
2. Add/Remove programs ºi apoi Add/

Remove Windows Components. 
3. Gãsiþi Networking Services ºi clic sã 

vedeþi componentele instalate.
4. În mod normal sunt patru (puteþi 

avea mai multe). Bifaþi cãsuþa de UPnP.
5. Dacã ruterul suportã UPnP, calcu-

latorul va vedea automat cã folosiþi un 
gateway pentru a ajunge în internet.

6. Puteþi acum transfera din nou fiºiere 
cu ajutorul messenger-ului. 

Nokia
Schimbaþi numele 
imaginilor din telefon

Cum sã vã redenumiþi numele implicite 
ale imaginilor capturate cu camera din 
dotarea telefonului. 

Odatã cu imaginile mai bune, telefoa nele 
dotate cu camere cu mai mulþi megapixeli 
oferã acum ºi mai multã memorie. Puteþi 
stoca de exemplu pe un Nokia 7610 circa 
200 de imagini la rezoluþie mare, ceea ce 
vã dã posibilitatea sã faceþi un istoric 
amãnunþit al unui weekend la munte. 

Atunci când transferaþi imaginile în 
calculator, veþi vedea cã au nume de fiºier 
bazate pe data la care le-aþi fãcut. 

Puteþi sã vã redenumiþi fiºierele în 
Windows, dar mai simplu este sã schimbaþi 
modalitatea implicitã de numire a pozelor 
direct din telefon. 

Dacã mergeþi într-un weekend la Bran, 
puteþi avea toate pozele denumite sub 
forma Bran 001, Bran 002, Bran 003 etc. 
Paºii urmãtori se referã la Nokia 7610, dar 
procesul este similar la alte telefoane cu 
camerã care oferã aceastã opþiune. 

1. În modul de camerã, clic pe Options, 
apoi pe Settings.

2.  Selectaþi Default Image Name.
3. Introduceþi un nou nume ºi daþi ok.

Trillian 
Scanaþi fiºierele contra viruºilor

Protecþie suplimentarã pentru transferul 
de fiºiere prin intermediul programului 
de mesagerie Trillian.

Pentru a fi în siguranþã atunci când primiþi 
fiºiere cu ajutorul lui Trillian, este bine sã vã 
protejaþi cu un antivirus. 

Trillian nu vine cu protecþie proprie, 
dar vã permite sã folosiþi un terþ produs. 
Clic pe Trillian, Preferences, apoi File 
Transfers ºi selectaþi Use a virus scanner. 
Trebuie apoi sã setaþi calea cãtre antivirusul 
dumneavoastrã preferat.

 
Trillian
Mai tãcut

Trillian foloseºte o mulþime de sunete de 
alertare pentru diferite evenimente (so-
sirea unui mesaj nou, logãrile noi ºi 
altele). Pe cât sunt de utile, pe atât pot fi 
de deranjante. 

În momentul în care vã aflaþi în conversaþie 
cu câteva persoane, aceste zgomote vã vor 
zãpãci ºi enerva. Totuºi, ele sunt utile în 
momentul în care sunteþi absorbit de 
muncã. 

Din fericire, Trillian ne dã posibilitatea 

 UPnP:   deschideþi poarta transferurilor 
de fiºiere prin intermediul messenger-ului. 

 Securitate:  protejaþi-vã cu antivirusul 
preferat la primirea fiºierelor prin Trillian.

 Tãcut:  învãþaþi Trillian sã vã alerteze 
doar când este necesar.

 Toolbar:  aflaþi dintr-o privire ce rol 
îndeplinesc în Word tastele funcþionale.

TIPS & TRICKS TIPS & TRICKS 
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sã oprim sunetele atunci când nu avem 
nevoie de ele (de exemplu, când fereastra 
de Trillian este vizibilã). 

Clic pe Trillian Preferences, apoi Notifi-
cations ºi selectaþi “Play Sounds for 
incoming requests only when window is 
out of focus”. 

Microsoft Word
Tastele funcþionale (F1… F12)

Dacã vã plac shortcut-urile de tastaturã, 
atunci puteþi beneficia de colecþia de peste 
50 de combinaþii cu cheile existente. 

Pentru a afiºa aceste chei ºi a vedea în 
permanenþã ce fac, mergeþi la Tools, 
Customize ºi apãsaþi tab-ul de Toolbars. 
Selectaþi Function Key Display ºi apoi 
Close. Toolbar-ul poate fi docat la mar-
ginea ecranului sau poate fi pãstrat ca 
atare. Fiecare cheie este definitã; apãsaþi 
[Shift], [Ctrl], [Alt] individual ºi în 
combinaþie. 

Executaþi comenzile prin apãsarea 
combinaþiilor de chei sau prin clic pe 
butoanele afiºate pe ecran. 

Adobe Photoshop
Tipãrituri corecte

Când tipãriþi din Adobe Photoshop, tipã-
ritura are un aspect anost în com paraþie 
cu ceea ce este pe ecran. Iatã cum puteþi 
obþine un rezultat apropiat de ceea ce se 
vede pe monitor. 

Culorile pe care le vedeþi pe ecran sunt re-
create din trei culori de bazã: roºu, verde 
ºi albastru. Tipãrirea se face cu ajutorul a 
patru culori: Cyan, Magenta, Yellow ºi 
Black. 

De obicei, numãrul de culori regãsit în 
spaþiul RGB este mai mare decât în cel 
CMYK. De aceea pe ecran culorile apar 
vibrante ºi foarte vii în comparaþie cu 
tipãriturile. 

Pentru a îndepãrta discre pan þele urma-
þi paºii de mai jos. 

1. Schimbaþi Color Mode din RGB în 
CMYK. Veþi vedea cã imediat tonalitatea 
culorilor se schimbã, iar potrivirea cu ceea 
ce aþi tipãrit este mult mai mare. 

2. Înainte de a schimba modul de 
culoare din RGB în CMYK, clic pe „View/
Gamut Warning”. Veþi vedea cã unele 
culori sunt înlocuite de gri. Aceasta indicã 
faptul cã aceste culori nu se vor reflecta în 
pagina tipãritã. Ajustaþi culorile mai întâi 
ºi apoi tipãriþi. 

2a. Dacã nu sunteþi satisfãcuþi de 
rezultate, duplicaþi imaginea ºi schimbaþi 
modul în CMYK. Veþi vedea acum 
diferenþele între imagini. 

2b. Selectaþi acum imaginea CMYK, 

deschideþi dialogul de „Color Balance” 
din „Image/Adjustments/Color Balance” 
ºi trageþi de slider-ele de culoare pânã 
potriviþi culorile imaginii cu cele ale 
versiunii RGB. Tipãritura va arãta acum 
ca pe display-ul monitorului.

Adobe Photoshop 
Ajustarea layer-elor

Dacã dispuneþi de o imagine care are un 
numãr mare de layer-e ºi vreþi sã schim-
baþi luminozitatea ºi contrastul pentru 
toate în acelaºi timp, iatã cum puteþi face 
acest lucru. 

1. Deschideþi paleta de layer-e apãsând F7.
2. Verificaþi ca layer-ul de deasupra 

stivei sã fie selectat.
3. Clic Layer/New Adjustment Layer/

Brightness/Contrast. Layer-ul de ajustare 
este cel care nu conþine nici o informaþie 
legatã de culoare, dar conþine informaþii de 
ajustare care afecteazã toate sub-layer-ele. 

4. În momentul în care daþi clic pe 
acesta, întreaga listã va apãrea. Selectaþi 
opþiunea pe care o doriþi. În momentul în 
care selectaþi de exemplu „Brightness/
Color”, va apãrea fereastra de dialog 
pentru strãlucire ºi contrast.

5. Veþi vedea de asemenea cã un nou 
layer numit „Brightness/Color” a fost 
creat în paleta de layer-e, care are deja 
aplicatã o mascã. 

6. Ajustaþi acum slider-ele de contrast 
ºi strãlucire dupã cum doriþi. Odatã ce 
sunteþi satisfãcuþi de efect, clic Ok pentru 
a confirma schimbarea. 

7. Dacã doriþi sã modificaþi schimbãrile, 
apãsaþi pe icon-ul Layer Thumbnail 
pentru a aduce înapoi fereastra de dialog 
pentru strãlucire ºi contrast. 

8. Dacã doriþi sã îmblânziþi efectul 
strãlucirii ºi contrastului pe anumite 
porþiuni ale lucrãrii, va trebui sã profitaþi 
de ajutorul mãºtii care este deja aplicatã 
pe „adjustment” layer. 

9. Clic pe thumbnail-ul layer-ului 
mãºtii ºi verificaþi culorile de background 
ºi foreground sã fie schimbate în negru, 
respectiv alb. 

10. Schimbaþi acum culorile între ele.
11. Odatã ce culoarea de foreground 

este negru, selectaþi unealta paintbrush 
prin apãsarea tastei ‚B’. 

12. Schimbaþi setãrile periei dupã cum 
doriþi ºi începeþi sã pictaþi. 

13. Veþi vedea cã setãrile de strãlucire 
ºi contrast dispar în locurile în care pictaþi 
cu negru. 

14. Pentru a restaura efectul, schimbaþi 
din nou culorile de background ºi fore-
ground ºi pictaþi cu alb. Veþi vedea cã 
efectul este restaurat.  

 Avertizare:  selectând Gamut Warning, 
veþi vedea care sunt zonele de culoare care 
vor avea de suferit la tipãrire.

 Global:  puteþi modifica în acelaºi timp o 
serie de setãri pentru toate layer-ele.

 Peste toate:  layer-ul de ajustare este 
cel responsabil pentru modificãrile globale.

 Retuº:  cu ajutorul uneltei Paintbrush, 
lucrând pe layer-ul de ajustare, puteþi anula 
efectele schimbãrilor fãcute.
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impressum

Cautã revista CHIP în chioºcurile:

                         ,Vis Media Press, Symmetria, Tutun ºi Ziare, Anota ºi la ceilalþi difuzori de presã din toatã þara.

„Bunã ziua,
 Vin cu rugãmintea de a-mi spune cum 

pot muta e-mail-urile ºi conturile de e-
mail pe care le am pe Microsoft Outlook 
2003 de pe un calculator pe altul.

Cum sã mut calendarul, inbox-ul ºi 
contactele am reuºit sã mã dumiresc. Dar 
cum pot muta ºi configurãrile conturilor 
de e-mail ºi regulile configurate de mine 
în Outlook 2003, nu. La o încercare 
preliminarã am vãzut cã problema este cã 
nu-mi copiazã decât e-mail-urile provenite 
de la 2 din cele 4 conturi de e-mail. Pe 
celelalte nu le gãsesc. Asta la copiere.

Dacã folosesc opþiunea Import/Export, 
la import zice cã nu-mi poate accesa 
fiºierul sau cã este un format greºit, cu 
toate cã pe ambele sisteme am Outlook 
2003.

Ce mã fac? Se pot accesa cu ceva aceste 
fiºiere .pst în cazul în care nu gãsesc un 
e-mail?

Cu stimã,
Mihai Ravici”

„Bunã ziua, 
Puteþi încerca sã spuneþi clientului de 

e-mail sã stocheze Outlook.pst împreunã 
cu celelalte fiºiere în altã locaþie decât 
cea standard. Apoi, sã copiaþi conþinutul 
acelei locaþii pe alt sistem ºi, folosind 
opþiunea de import/export, sã le importaþi. 
Sau pur ºi simplu sã stabiliþi ºi aici o altã 
cale pentru aceste fiºiere, sã închideþi 
aplicaþia, sã copiaþi vechile fiºiere ºi sã 
redeschideþi clientul de e-mail. În teorie, 
ar trebui sã funcþioneze.

Sau puteþi încerca: 
http://www.sitedeveloper.ws/tutorials/

outlook.htm.”
CHIP Team

„Bunã ziua,
Mã numesc Marius Popa, sunt cititor 

fidel ºi abonat al revistei, ºi am o problemã. 
Am citit undeva de „Windows XP Corporate 
cu SP2”. Cãrui tip de utilizator i se 
adreseazã aceastã versiune de Windows 
XP? Poate fi instalatã pe sistemul unui 
utilizator casnic? Vã rog sã mã ajutaþi în 
aceastã problemã. Mulþumesc anticipat.”

„Bunã ziua,
Aveþi aici: http://www.microsoft.com/

windowsxp/evaluation/compare.mspx 
toate informaþiile de care aveþi nevoie 
pentru a lua cea mai bunã decizie.”

CHIP Team 

„Bunã ziua,
Am un calculator mai vechi cu urmã-

toarea configuraþie: procesor AMD K7/
Athlon XP 1,1(1,46 GHz OC), 384 MB 
RAM PC 133, placã de bazã PCChips 
M810LR (mATX, onboard video). Mi-am 
încercat norocul mãrind frecvenþa proce-
sorului la 1,46 GHz, ºi pentru câteva zile 
totul a mers bine, dar în final a cedat sursa 
(Mercury, 200W) ºi acum am un conden-
sator bombat care avea ºi o substanþã 
nisipoasã galbenã în vârf ºi încã 2 
condensatori care nu sunt bombaþi încã, 
dar au aceeaºi substanþã deasupra. Am 
înlocuit sursa arsã cu o sursã Premier 
400W. ªi acum totul funcþioneazã normal. 
Ce recomandãri aþi avea pentru mine? 
Poate funcþiona placa de baza dacã conden-
sa torul cu pricina e bombat sau ar trebui 
sã merg cu placa la un service pentru 
înlocuirea condensatorului?

Vã mulþumesc anticipat.”
 
„Bunã ziua
Condensatoarele electrolitice au în 

interior electrolit, o substanþã lichidã 
necesarã funcþionãrii. Pentru a nu se 
pierde prin evaporare, condensatoarele 
sunt închise etanº. În timpul funcþionãrii, 
mai ales cele din sursele în comutaþie pe 
rezistenþa serie internã echivalentã, se 
poate disipa putere, ceea ce duce la 
creºterea temperaturii. 

Electrolitul poate fierbe, ceea ce duce 
la creºterea presiunii în interior peste 
valoarea maximã admisã ºi umflã carcasa 
din aluminiu, gânditã spe cial pentru a se 
evita explozia. Prin orificiile ce se 
formeazã se eliminã pre siunea din interior, 
dar ºi o bunã cantitate din electrolit. Prin 
evaporare, rãmâne o substanþã solidã, 
galben-maronie. Proprie tãþile conden sa-
torului se înrãutãþesc brusc, sistemul 
devenind instabil.

Singura soluþie este înlocuirea respec-
tivelor componente cu altele noi. Atenþie 
la procurarea pieselor noi: trebuie sã fie 
din gama cu rezistenþã serie echivalentã 
micã (Low ESR) ºi cu temperatura inscrip-
þionatã de 105oC. Fizic, se deosebesc de 
cele obiºnuite prin raportul grosime /
înãlþime mic, adicã trebuie sã fie cât mai 
subþiri ºi cât mai lungi. 

Subiectul a fost tratat în revista noastrã, 
la rubrica Practicã, în numãrul  CHIP 
iunie 2004.”

CHIP Team
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TESTE & TEHNOLOGII DICÞIONAR  

Proiectoare1 Cip DLP 
Soluþia DLP cu costuri minime. Este utilizat 

un singur circuit DMD, lumina proiec-tatã pe 
acesta fiind trecutã printr-un filtru de culoare 
rotativ cu culorile primare RGB pentru obþi-
nerea nuanþelor ºi alb pentru modificarea 
saturaþiei de culoare. 

Transmiterea secven þialã a culorilor este 
foarte obositoare pentru ochi (în mod deose-
bit pentru elementele de imagine albe), însu-
marea culorilor pe retinã fãcându-se co-rect 
(în aceeaºi poziþie) doar dacã imaginea este 
staþionarã ºi observatorul este fix. Numãrul 
de culori de pe filtrul rotativ di-ferã de la un 
fabricant de proiectoare la altul.

3 Cip DLP
Soluþia care pune în valoare tehnologia 

DLP. Pentru cele trei culori primare RGB se fo-
losesc trei circuite DMD. Lumina lãmpii este 
trecutã printr-o prismã pentru separarea cu-
lorilor ºi alta pentru însuma-rea lor în obiecti-
vul de proiecþie. Calitatea imaginii este excep-
þionalã, dar ºi preþul pe mãsurã.

Sistemul de proiecþie DLP Cinema are un 
numãr crescut de nuanþe ºi o rezoluþie cres-
cutã pentru redarea în condiþii exce-lente a 
oricãrui film.

Digital Micro-Mirror Device (DMD) 
– Dispozitiv digital cu micro-oglinzi

DMD este principala componentã electro-
nicã a proiectoarelor sau a televizoarelor cu 
proiecþie din spate cu tehnologia DLP (Digital 
Light Processing).  Aceasta este for-matã 
dintr-o matrice (cu dimensiunile egale cu 
rezoluþia imaginii) de micro-oglinzi a cãror 
poziþie poate fi modificatã independent cu 
un unghi de aproximativ 10o . 

Prima oglindã corespunde reflectãrii lumi-
nii lãmpii pe ecran, iar cealaltã pe o patã 
neagrã în interiorul proiectorului. Pentru 
obþinerea nuan þelor de culoare, oglinzile 
vibreazã permanent cu staþionare mai mult 
sau mai puþin în una din poziþii pentru a se 
obþine nuanþa necesarã. 
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INSERENÞIOFERTANÞII PRODUSELOR  HARDWARE DIN REVISTÃ
ASBIS România 021-3371099
DECK Computers 
International 021-4343400
Elsaco Electronic 021-3177683
Flamingo Computers 021-08008CallPC
 021-08008225572
HP INteractive Center  021-2222072
Intend Computer 0264-437484
ITDirect 021-3205462
Ubi Soft România 0215690600
Ultra PRO Computers 0314022292 
Vitacom Electronics 0264-438401
Omnisoft SRL  021-2100363
Caro Group  021-3137109
Skin Media  021-3168200
Tornado Sistems  021-2067777
Torent Computers  0241-831820
PC Coolers  021-3239949
ProCa Romania  021-3238200
Quartz Computers  021-3169663
Tape Computer  021- 3264957
Maguay Impex  021-2103833
IT Works Distribution  021-2226715
Top Quality Computers  021-2331163
Mario Soft  021-3126733
RHS Company  021-3310067
SigmaNet Computers  021-6372220
Atlas Corporation  021-2308782
EVERIT Grup 021-3355170
Amplio  031-3074177
DigiMind 021-3262222
Gotton Computers 021-4245476 
LG Electronics România 031-2283542
Depozitul de calculatoare 021-3137842
Woxter România 021-4107914

Seektron  0244-567750
X-Data  0268-333349
Azerty Distribution  021-317.80.54
Lenovo  080 10 THINK 
 (080 10 84465)
Euro GSM  0264-450450
Partenerii Genesys  021-2420542
MGT Educational  021-2328894
Scop Computers  021-2316578
Atlas Corporation  021-2308782
Panasonic România  021-316.41.94

Partenerii ASUS din România: 
Depozitul de Calculatoare 021-3137842
Flamingo Computers 021-2225041
RHS Company 021-3310067
Senorg România 021-2242046
Ultra PRO Computers 0314022292

Partenerii Foxconn:  

ASBIS România 021-3371099
BRINEL 0264-414610
Elsaco Electronic 021-3177683
Omnitech Trading 021-3268038
ProCA România 021-3238200
RHS Company 021-3310067
Ultra PRO Computers 0314022292

Partenerii Gigabyte din România:  
Caro Group 021-3137109
ELKOTech România 021-2246094
Omnitech Trading 021-3268038
Tornado Sistems 021-2067777
Ultra PRO Computers 031-4022292 

Dichroic mirror – Oglindã dicroicã
Oglinzile dicroice au suprafaþa reflectori-

zantã alcãtuitã dintr-un strat sensibil la 
lungimea de undã. Se obþine o separare a lumi-
nii dupã culoare, o parte trecând prin oglindã ºi 
cealaltã fiind reflectatã. Din lumina albã a 
lãmpii se separã roºul de cyan cu o oglindã 
dicroicã, iar cu a doua oglindã dicroicã se separã 
verdele de albastru. Prin reflexii în alte oglinzi 
obiºnuite se trimite lumina separatã în compo-
nentele sale pe cele trei panouri LCD.

Dichroic prism – Prismã dicroicã
Dispozitiv optic de precizie format din pa-

tru prisme triunghiulare drepte cu câte douã 
feþe oglinzi dicroice, lipite aºa încât sã for-
meze o singurã prismã dreptunghiularã 
dreaptã. Se foloseºte în proiectoarele 3LCD 
pentru recompunerea luminii albe din com-
ponentele RGB modulate de panourile LCD. 
Lumina verde trece prin prismã fãrã nici o 
modificare, iar celelalte componente îºi 
schimbã direcþia cu 90o prin reflexie di-croicã 
pe feþele diagonale interioare prismei. 

Thin Polarization Changer Element 
– Film cu schimbare de polarizare

Dispozitiv optic pentru obþinerea luminii po-
larizate uniform. Este format din mai multe 
suprafeþe de separare a  luminii în componen-
tele polarizate la 90o. Prin rotirea pola-rizãrii 
uneia dintre componente se obþine luminã cu 
polarizare uniformã. Aceasta este necesarã de-
oarece panourile LCD lasã sã treacã lumina cu o 
singurã polarizare. Efectul adãugãrii unui astfel 
de film se ma-nifestã printr-o creºtere a 
strãlucirii ima-ginii de 1,5 ori.

Integrator lens – Lentile 
integratoare

Sistem optic format din douã rânduri de 
matrice de lentile mici fixate în faþa lãmpii 
proiectoarelor cu scopul de a uniformiza ilu-
minarea întregii suprafeþe a ecranului. Se re-
duce mult efectul de întunecare a col-þurilor, 
cunoscut ºi ca vignetare.

HTPS (High Temperature Poly-Silicon)
Tehnologia de obþinere a panourilor LCD 

transmisive cu matrice activã, rezistente la 
luminã foarte puternicã ºi temperaturi ridi-
cate. Producerea lor se aseamãnã destul de 
mult cu cea a semiconductoarelor. Au un con-
trast foarte bun ºi o rezoluþie mare, permiþând 
totodatã integrarea circuitelor de comandã 
ale matricei TFT.

LCoS (Liquid Crystal on Silicon) – 
Cristale lichide pe siliciu

Tehnologie ce foloseºte panouri reflective cu 
cristale lichide feroelectrice, mai rapide decât 
cele nematice. Cristalele lichide sunt aplicate 
direct pe substratul de siliciu, teh nologia 
permiþând obþinerea de rezo luþii ºi rate de con-
trast mai mari decât cea cu LCD. Existã ºi aici 
implementãri cu un cip ºi filtre rotative sau trei 
cipuri ºi prisme optice. Este folositã mai mult în 
televizoare cu proiecþie din spate. 

Micro Lens Array (MLA) – Matrice
de microlentile

Panourile LCD HTPS se caracterizeazã prin 
faptul cã sunt opace acolo unde sunt ºi TFT-
urile, doar anumite zone ale panoului fiind 
transparente. Prin amplasarea unei matrice 
de lentile, lumina incidentã pe porþiunile 
opace este concentratã pe zonele transpar-
ente, ceea ce duce la o utilizare mai eficientã 
a luminii ºi o creºtere a strã-lucirii imaginii 
proiectate de 1,5 ori.

Thin Polarization Changer Element 
– Film cu schimbare de polarizare

Dispozitiv optic pentru obþinerea luminii po-
larizate uniform. Este format din mai multe 
suprafeþe de separare a  luminii în componen-
tele polarizate la 90o. Prin rotirea pola-rizãrii 
uneia dintre componente se obþine luminã cu 
polarizare uniformã. Aceasta este necesarã de-
oarece panourile LCD lasã sã treacã lumina cu o 
singurã polarizare. Efectul adãugãrii unui astfel 
de film se ma-nifestã printr-o creºtere a 
strãlucirii ima-ginii de 1,5 ori.





Componente

Prognoza CHIP pe urmãtoarele douã luni

Revista CHIP vã oferã lunar pãrerea sa asu-
pra evoluþiei preþurilor la componente. 
Aceasta se întâmplã pe baza  evoluþiei 
preþurilor din lunile anterioare, precum 
ºi pe baza semnalelor din piaþa internã ºi 
internaþionalã. 
Cunoscând dinamica acestor preþuri, veþi 
putea achiziþiona componentele necesare 
la preþul corect sau vã veþi putea planifica 
o achiziþie viitoare. 
Sperãm cã aceastã rubricã vã este de un 
real folos. 
CHIP Team

* preþurile estimate sunt în EUR
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TEME DIN NUMÃRUL URMÃTOR

DVD Playere
Cele mai bune aplicaþii pentru rularea DVD-urilor, 
care vã oferã o pleiadã de setãri ºi funcþii. Vizionarea 
unui film în format DVD este transformatã într-o 
experienþã unicã. 

Pentru buzunare strâmtePentru buzunare strâmte
CHIP testeazã în luna octombrie notebook-urile din 
gama entry-level. Dacã doriþi sã treceþi pe o platformã 
mobilã, vã arãtãm care este cea mai bunã soluþie pe 
care o puteþi achiziþiona cu un buget mic. 

Hard diskurile externe sunt per fecte pentru transportul 
în siguranþã al colecþiilor multimedia. Mai încãpã toare 
sau mai rapide, hard diskurile mobile îºi prezintã 
avantajele în testul comparativ al lunii urmãtoare. 

Cu hard diskul la plimbareCu hard diskul la plimbare








