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 EDITORIAL 

E

Editorial
Tehnologia relaxatã

Cãtãlina Lazãr
Editorial Manager

E varã, soare ºi ne-am destins cu toþii ºtiind cã suntem (sau plecãm în curând) în 
concediu. Oare ce ne mai lipseºte ca totul sã fie perfect?

Depinde de fiecare: un aparat foto digital, o camerã video digitalã, un PDA, un GPS 
sau un telefon deºtept. Pe scurt, device-uri care ne fac viaþa mai frumoasã.

 
Am deschis discuþia despre acestea deoarece încep sã nu mai fie sateliþi care gravi-

teazã în jurul calculatorului, centrul lumii IT. Device-urile formeazã, împreunã cu PC-ul, o 
nouã lume digitalã. O clonã a lumii IT, a cãrei ordine a fost uºor rãsturnatã ºi este dictatã 
mai puþin direct de necesitãþile de calcul ºi mai mult de divertisment. Ne cumpãrãm un 
calculator deoarece avem nevoie pentru a lucra, dar ne asigurãm cã are o configuraþie 
puternicã, pentru a ne permite sã jucãm cele mai noi apariþii în materie de gaming. 
Dupã aceasta dorim o imprimantã foto pentru a tipãri fotografiile digitale, o camerã 
foto sau video digitalã sã pãstrãm momentele plãcute, un MP3 player pentru a avea 
muzica favoritã tot timpul cu noi, un DVD recorder sã înregistrãm emisiunile preferate, 
un GPS pentru a ne ajuta sã ne orientãm într-o þarã strãinã sau un telefon deºtept cu 
ajutorul cãruia sã accesãm internetul oriunde sau sã beneficiem de apeluri video. 

Preþurile îºi spun ºi ele cuvântul. Ne permitem din ce în ce mai uºor sã cumpãrãm 
aparatul dorit ºi, totodatã, sã îl schimbãm mult mai simplu. Vrem sã fim în pas cu tehno-
logia ºi suntem dispuºi sã cheltuim pentru asta. Nu mai vrem aparate foto clasice, vrem 
camere foto digitale. Iar dupã primul aparat cumpãrat, vom dori cu siguranþã altul, mai 
bun, cu mai mulþi megapixeli sau un zoom optic superior. Goana dupã electronicele de 
divertisment a început de ceva timp în afarã ºi acum a lovit ºi România. La nivel mondial 
s-a estimat cã vânzãrile de camere digitale vor depãºi 110 milioane de unitãþi pânã în 
2008, valoarea playerelor audio portabile vândute va ajunge la 4,5 miliarde de dolari 
în 2006 sau, de exemplu, sistemele personale GPS (PDA ºi smartphone) vor depãºi 14 
milioane de unitãþi în acest an. Sute de produse care mai de care mai atractive ºi mai 
performante vor sta la picioarele dumneavoastrã sã vã îndeplineascã dorinþele. 

CHIP vã va ajuta sã vã descurcaþi în jungla digitalã ºi sã alegeþi tot timpul cele mai 
bune device-uri. Luna aceasta, fiind varã, am hotãrât sã venim în întâmpinarea dorinþelor 
dumneavoastrã ºi am testat camere video digitale MiniDV ºi DVD sub 500 de euro ºi 
întreaga gamã de playere audio digitale. 

Nu sunt singurele surprize. Staþi cu ochii pe CHIP deoarece din septembrie vã va 
aduce o nouã structurã ºi articole exact pe gustul dumneavoastrã. 

Aºtept cu interes pe adresa mea de e-mail (catalina_lazar@chip.ro) toate sugestiile 
pentru articole viitoare.

Vã doresc o varã de neuitat!
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Cine nu ºi-a luat încã o camerã video digitalã are ocazia sã o 
facã acum, înainte de concediu. CHIP vã dã o serie de sfaturi 
utile pri vind achiziþionarea unei camere de calitate ºi trece în 
revistã câteva produse de calitate pe care le puteþi gãsi pe piaþa 
româneascã. Pentru cei care deþin deja una, am pus cap la cap 
o serie de sfaturi pentru o filmare corectã, care vor transforma 
filmãrile într-un material profesional. 

FilmãriFilmãri
 de vacanþã de vacanþã

4242

26 de playere audio digitale s-au aliniat la start, au cântat cât de bine 
au putut ºi au arãtat juriului toate celelalte atuuri. CHIP a ascultat, a 
vãzut, a analizat ºi a hotãrât în final câºtigãtorii celor douã categorii: 
playere flash ºi playere cu hard disk. Citiþi acest test ºi veþi ºti, în 
cunoºtinþã de cauzã, ce player vi se potriveºte cel mai bine. 

2222
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Hegemonia Hegemonia 
IntelIntel

Conþinutul CD / DVD îl gãsiþi la pagina 8

PRODUSE TESTATE ÎN ACEST NUMÃR
Hardware
54 Monitor TFT – Hyundai B71A
55 Memorii DDRII 800MHz – Geil PC2-6400 Ultra 2x512MB 
55 Boxe 2.1 – Altec Lansing VS4221
56 Placã graficã PCI-e – Point of View 7950 GX2 1GDDR3
56 Notebook – MSI MEGA BOOK S270B-072YU
56 Notebook – MSI MEGA BOOK S262-006NL
57 Placã graficã PCI-e – Sapphire Radeon X1900GT
57 Placã graficã PCI-e –  Sapphire Toxic Radeon X1900XTX Liquid Cooled
58 Sistem – ULTRA Graphics XV
58 Camerã video – Sony DCR-DVD304
58 Placã de bazã – DFI RS482 Infinity
59 Dispozitiv multimedia – Woxter Pocket X-Div 25 Titanium USB 60GB
59 Multifuncþional inkjet foto – Epson Stylus Photo RX640
60 Monitor TFT – BenQ FP93G
60 Memorii DDRII 1066 MHz – Corsair XMS2-8500C5 2x1GB
60 Placã de bazã – ECS RS-485M-M
61 Monitor TFT – Samsung 960BG
61 Tuner TV – Leadtek WinFast TV Pro II
62 Mouse optic/laser wireless – Acrox Cordless RF Optical Mouse MU2CA/
 Acrox True RF Laser Mouse 1600dpi
62 Sursã alimentare PC – SilverStone ZEUS ST75ZF 750W
62 Placã graficã PCI-e – Gainward BLISS 7900GT PCX Golden Sample 512MB Special Edition
63 Scaner plan A4 – Microtek ScanMaker s400
63 Accesoriu – Nexus Drive Away HDD Enclosure

Coverstory 
22 Camerã video digitalã – Sony DCR-DVD105E
22 Camerã video digitalã – Canon MV890
22 Camerã video digitalã – Canon MV960
22 Camerã video digitalã – Panasonic NV-GS180
22 Camerã video digitalã – Panasonic VDR-D150E
22 Camerã video digitalã – Sony DCR-HC35E
22 Camerã video digitalã – Sony DCR-HC46E  

Test comparativ
42 Player audio digital flash – iRiver U10
42 Player audio digital flash – iRiver T10
42 Player audio digital flash – LG FM30
42 Player audio digital flash – Apple iPod nano 4GB
42 Player audio digital flash – Sandisk Sansa E250
42 Player audio digital flash – Apple iPod nano 2GB
42 Player audio digital flash – iRiver T30
42 Player audio digital flash – Transcend T sonic 520
42 Player audio digital flash – Transcend T sonic 610
42 Player audio digital flash – LG UP3 Plus
42 Player audio digital flash – No name MP4 digital player
42 Player audio digital flash – Creative Zen nano Plus
42 Player audio digital flash – Creative MuVO C100
42 Player audio digital flash – Sony NW E003F/LM
42 Player audio digital flash – Apple iPod Shuffle 512 MB
42 Player audio digital flash – Wooxter i-Move 525 MP3AV
42 Player audio digital flash – Sony NW E505 
42 Player audio digital flash – Packard Bell AudioKey Ultimate FM 512
42 Player audio digital flash – Apacer AU231
42 Player audio digital cu hard disk – Apple iPod 60 GB
42 Player audio digital cu hard disk – Apple iPod 30 GB
42 Player audio digital cu hard disk – Creative Zen Vizion 30 GB
42 Player audio digital cu hard disk – iRiver H10
42 Player audio digital cu hard disk – Creative Zen Micro 6 GB
42  Player audio digital cu hard disk – Woxter I-Box 40
42  Player audio digital cu hard disk – LG JM53

Articole
38 Procesor – AMD FX-62
38 Procesor – Intel Core 2 Extreme X680060
52  Camerã digitalã – Canon S3 IS 
52  Camerã digitalã  – Sony DSC H5
64 Telefon mobil – LG KG800 Chocolate
66 Procesor – AMD FX-60
66 Procesor – AMD FX-62
70 Sistem audio – Spherex Xbox 5.1 Surround
70 Placã de sunet – Turtle Beach Montego DDL

Software 
80 Soluþie de virtualizare – VMware Server 1.0
81 Securitate – CA eTrust PestPatrol 8
81 Client e-mail – Evolution 2.6.2 for Windows
82  Modelare 3D – Blender 2.42
82  Browser – Opera 9
82  Organigrame – OrgPlus 6.0 Professional 

Cu DVD – 12,5 RON Cu CD – 8 RON

CHIP APARE ÎN DOUÃ EDIÞII:
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86 Securitate cu chei publice 
– Sfaturi pentru implementarea 
unei soluþii PKI folosind Windows 
2003 Server

COMUNICAÞII

88 ªtiri
90 Vorbe pe internet – Descoperiþi 

secretele puternicului client de 
mesagerie instant Yahoo Mes-
senger

92 Desktop-ul de mâine – Soluþiile 
online pentru personalizarea 
desktop-ului oferite Google ºi 
Microsoft

94 Puncte în calendar – Site-uri cu 
date importante pentru fiecare zi 
a anului 

PRACTICÃ 

96 Un blog în câþiva paºi – O nouã 
unealtã de la Google ne ajutã 
sã creãm pagini web din câteva 
clicuri

98 15 minute de picturã – Sfaturi 
pentru o prelucrare profesionalã 
a fotografiilor

102 Securitate wireless – Aflaþi care 
sunt cele mai cunoscute proto-
coale de criptare a informaþiilor, 
folosite pentru transmisiunile 
wireless

104 Tips&tricks – Trucuri pentru 
Windows XP ºi aplicaþii uzuale 

106 Instalare fãrã probleme – Sfa-
turi pentru un start lin în lucrul 
cu Eclipse, cunoscutul mediu de 
programare de la IBM

108 Un Windows mai sigur, fãrã 
efort – Câteva sfaturi de securi-
tate care vã vor proteja munca

ALTELE

5 Editorial
6 Cuprins
8 Cuprins CD / DVD
110 Mailbox 
110 Impressum
112 Dicþionar
112 Inserenþi

Câteva exerciþii de creativitate 
ne vor deschide lumea prelu-
crãrii artistice a fotografiilor. 
Nimic nu este mai potrivit 
pentru acest lucru decât Ado-
be Photoshop. Veþi descoperi 
cum daþi o aurã melancolicã 
fotografiilor ºi cum vã puteþi 
juca cu contrastele date de 
culoare vs. alb-negru

Odatã cu lansarea seriei Core 
2 Duo, Intel a adus o perfor-
manþã incredibilã în para-
metrii de consum, preþ ºi tem-
peraturi de neimaginat în 
urmã cu un an. CHIP a testat 
vârfurile de gamã de la AMD 
ºi Intel, respectiv AMD FX-62 
ºi Intel Core 2 Extreme X6800, 
ºi a obþinut niºte rezultate 
spectaculoase. 

9898
15 minute 15 minute 
de picturãde picturã

3838



8 | CHIP | AUGUST 2006

 CUPRINS  | CD / DVD

Conþinut 
CD / DVD

CD-ul ºi DVD-ul ce însoþesc fiecare numãr al revistei 
CHIP cuprind o vastã selecþie de programe shareware 
ºi freeware pentru sistemele de operare Windows 
ºi Linux, alãturi de diverse materiale multimedia ºi 
documentaþii. În aceastã selecþie veþi regãsi o serie 
de utilitare pentru optimizarea modului de funcþion-
are a PC-ului, editarea ºi conversia materialelor 
multimedia ºi multe aplicaþii dedicate lucrului în 
reþea ºi pe Internet. 
Pentru sugestii, critici sau probleme legate de dis-
curile atasate revistei nu ezitaþi sã ne contactaþi pe 
adresele dvd@chip.ro ºi cdrom@chip.ro.

Complet

Adobe Reader 7.0.8
Un update pentru pachetul Adobe Reader, soluþia fanion pentru vi-
zualizarea documentelor electronice în format PDF. Veþi beneficia de o 
vitezã mai mare de încãrcare ºi afiºare a documentelor, de opþiuni noi 
de cãutare rapidã în documente ºi de posibilitatea de a vizualiza în PDF-
uri obiecte complexe de tipul Macromedia Flash sau Windows Media. 
Existã ºi suport extins pentru semnarea digitalã a fiºierelor PDF.

Complet

Mono 1.1.16
Sponsorizat de cãtre compania Novell, proiectul Open-Source Mono 
asigurã suportul necesar pentru dezvoltarea ºi rularea aplicaþiilor .NET 
client/server pe sistemele de operare Linux, Solaris, UNIX, Windows ºi 
Mac OS X. Obiectivul proiectului este acela de a oferi dezvoltatorilor 
Unix posibilitatea de a crea aplicaþii .NET cross-platform. La fel ca ºi 
la Eclipse, în jurul proiectului Mono s-a dezvoltat o comunitate puternicã de 
dezvoltatori care contribuie la menþinerea ºi dezvoltarea sa continuã.

Complet

OpenOffice.org 2.0.3
OpenOffice.org este un pachet de aplicaþii Office al cãrui scop declarat 
este acela de a oferi o alternativã (suficient de bunã pentru o adopþie 
în masã) pentru pachetul 
similar dezvoltat de Micro-
soft. În acest sens existã o 
compatibilitate în continuã 
creºtere cu documentele 
Word, Excel ºi PowerPoint. 
Versiunea 2.0.3 aduce un suport mai bun pentru exportul documentelor 
în format PDF ºi opþiunea de update automat direct din program.

Demo

Adobe Flex 2
O soluþie complexã de dezvoltare a aplicaþiilor cross-platform ce ru-
leazã pe web ºi care folosesc tehnologia Flash. Folosind Flex 2, se pot 
crea aplicaþii pentru aproape orice platformã ºi care pot rula indiferent 
de configuraþie. Dezvoltaltorii  vor beneficia de posibilitatea de a crea 
ºi distribui aºa-numitele Rich Internet Applications, aplicaþii complexe 
care integrazã tehnologii complexe precum XML, ActionScript etc.

Complet

Eclipse 3.2
Eclipse este un proiect Open-Source 
(donat de cãtre IBM) pe baza cãruia 
se pot construi platforme de dez-
voltare pentru un numãr mare de 
aplicaþii. În jurul sãu s-a construit 
un adevãrat sistem de aplicaþii ºi 

plugin-uri prin care Eclipse devine un puternic instrument de lucru 
pentru cei care cred în miºcarea Open-Source ºi care doresc sã integreze 
fãrã efort o sumã întreagã de proiecte alternative.
Atât pe CD, cât ºi pe DVD veþi gãsi toate fiºierele de care aveþi nevoie 
pentru a începe sã lucraþi cu aceastã platformã. 

Licenþã CHIP Completã

BitDefender Professional 9 CHIP Edition
Posesorii unei licenþe BitDefender Professional 9 CHIP Edition pot 
prelungi valabilitatea ei prin rularea programului bitdefendertool.exe 
prezent pe CD/DVD în directorul Software\Antivir\Bitdefender.
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PROGRAME INCLUSE

NOTÃ
Interfaþa CD-ului ºi DVD-ului CHIP este conceputã sã ruleze optim pe o placã graficã ce suportã minim o rezoluþie de 800 x 600 ºi o adâncime a culorii de 16 biþi. De aceea, nu este recomandatã folosirea acesteia într-un mediu ce nu 
oferã minimul necesar! Interfaþa poate fi rulatã atât sub Windows 95/98/Me, cât ºi sub Windows 2000/XP.
Din cauza multitudinii de configuraþii, redacþia CHIP Computer & Communications nu îºi poate asuma nici o responsabilitate în eventualitatea în care apar probleme în funcþionarea interfeþei ºi a aplicaþiilor. Programele care au intrat 
în componenþa CHIP CD ºi DVD au fost testate ºi selectate cu grijã în redacþia CHIP. Totuºi, redacþia nu îºi poate asuma nici o responsabilitate pentru funcþionarea anormalã a software-ului ºi nici nu poate fi fãcutã responsabilã pentru 
eventualele daune produse.
CD-ul ºi DVD-ul CHIP au fost verificate împotriva viruºilor cu urmãtoarele programe antivirus (în ordine alfabeticã): BitDefender Professional 9.5 (furnizat de Softwin), EZ Trust 7.1 (furnizat de DNA Software), F-Secure AntiVirus 5.51 
(furnizat de Infodesign), Kaspersky Lab Anti-Virus 6.0 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia), McAfee Internet Security 2006 (furnizat de McAfee), Norman Virus Control 5.4 (furnizat de CS Software), AVIRA Desktop 1.0 (furnizat de AVIRA 
soft srl.), PC-Cillin 14 (furnizat de GeCAD NET).
Pentru orice întrebãri legate de aplicaþiile de pe CD sau DVD, vã rugãm sã contactaþi telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective. 
ATENÞIE! Pentru rularea corectã a interfeþei CD-ului ºi a DVD-ului vã recomandãm setarea unei rezoluþii minime de 800 x 600, o adâncime a culorii de 16 biþi ºi folosirea opþiunii Small Fonts!
CD-ul inclus poate fi utilizat în conformitate cu parametrii definiþi în standardul Philips – YELLOW BOOK. Editura nu îºi asumã responsabilitatea asupra eventualelor pagube provocate de utilizarea CD-ului ºi a DVD-ului în alþi parametri 
decât cei stabiliþi în standardul menþionat anterior.

Drivere CD DVD  Tip  
Catalyst 6.6 nu da Drivere
ATI Driver 6.6 nu da Drivere
Intel Chipset Software Utility nu da Drivere
Intel Matrix Storage nu da Drivere
Intel Centrino nu da Drivere
nVidia Forceware 81.98 XP nu da Drivere
NForce 2 Drivers nu da Drivere
NForce 4 Drivers Intel nu da Drivere
NForce 4 Drivers AMD nu da Drivere
Drivere Realtek AC97 nu da Drivere
Realtek LAN nu da Drivere
VIA Hyperion 5.0 nu da Drivere
VIA RAID nu da Drivere
Software Complet CD DVD  Tip  
AbiWord 2.4.5 da da Editor text
Adobe Reader 7.08 da da PDF Reader
CORE FORCE nu da Securitate
Blender 2.42 RC3 da da Modelare 3D
Eclipse 3.2 da da Programare
Evolution 2.6.2 da da Client email
Firefox 2 beta 1 nu da Browser
GB-PVR nu da Media Center
LG3D 2.5 nu da Distribuþie Linux
LvBs Free 2.0 nu da Audio
Media Coder 0.5 nu da Multimedia
Mono 1.1.16 da da Programare
OpenOffice.org 2.0.3 nu da Office
Opera 9 da da Browser
OrgPlus 6 Express nu da Organizer
PaintDotNet 2.64 nu da Graficã
SME Server 7 nu da Server
Sys Aid Server Free 3.1 da da Helpdesk
Software de evaluare CD DVD  Tip  
PaintBuster 11.2 nu da Graficã
xProcess 2.1.1 nu da Management de procese
Anonymizer Software nu da Proxy

AVS Audio Tools 4.1 nu da Audio
BitDefender Internet Security 10 RC1 da da Securitate
Dynasoft SurfShop 5.01 Pro nu da Evidenþã NetCafe
Diskeeper 10.0.593t da da Utilitar
eScan Internet Security 2006 nu da Securitate
Adobe Flex Data Services 2 nu da Programare
Adobe Flex SDK nu da Programare
Intellisys Project Desktop 3.2 nu da Management de proiecte
Sarbacane 2 nu da Massmailing
OrgPlus 6 nu da Organize
PAC-FIX Professional 7.21 nu da Utilitar
PC-cillin Internet Security 2006 da da Securitate
Pest Patrol 8.0.0.7 da da Securitate
Rising Personal Firewall 2006 nu da Securitate
Rising Antivirus 2006 nu da Securitate
SuperAVConverter 7.1 nu da Audio
Ulead Pocket DV Show 1.0 nu da Multimedia
My Eclipse Enterprise Workbench 4.1.1 nu da Programare
Adobe Flex 2 nu da Programare
Linux CD DVD  Tip  
Axigen 1.2.4 nu da Server email
Eclipse 3.2 nu da Programare
Gnome Parted 0.2.5 nu da Utilitar de partiþionare
ATI Driver 8.26.18 nu da Driver
Firefox 2.0 b1 da da Browser
Intellisys Project Desktop 3.2 nu da Management de proiecte
Kernel 2.6.17.4 nu da Kernel
Mono 1.1.16 nu da Programare
OpenOffice.org 2.0.3 nu da Office
Opera 9 da da Browser
RSS Owl da da Client RSS
CHIP Offline CD DVD  Tip  
Kaspersky Anti-Virus 6 Personal da da Securitate
Kaspersky AntiHacker 1.5 da da Securitate
BitDefender Professional 9 CHIP Edition da da Securitate
Tool update BitDefender da da Utilitar

Complet

Opera 9
Avem plãcerea sã vã oferim versiunea 
completã a noului browser Opera, ce intrã 
adânc în bãtãlia de pe piaþa browser-elor. 
Armele sale sunt o vitezã ridicatã ºi un grad 
redus de ocupare a resurselor, alãturi de 
suportul pentru download-ul fiºierelor fo-
losind tehnologia BitTorrent, posibilitãþi de 
blocare a conþinutului, setãri personalizate 
pentru site-urile vizitate ºi includerea de 

widget-uri. Mai multe detalii puteþi obþine din articolul din revistã.

Complet

Evolution 2.6.2  for Windows
Odatã cu portarea sa pe platforma Win32, clientul de e-mail Evolution are 
deschise porþile unei adopþii mai largi. Faptul cã este unul dintre puþinii 
clienþi de e-mail gratuiþi ce oferã o funcþionalitate similarã cu cea a lui 
Microsoft Outlook este de naturã sã îl facã atractiv pentru un numãr tot 
mai mare de utilizatori. Pe lângã un Inbox complex, Evolution mai dispune de 
opþiuni avansate de management al contactelor, module de tip To-do ºi Calendar. Ru-
leazã pe GTK+, dar toate fiºierele necesare se regãsesc în kit-ul de instalare.

Demo

PC-cillin Internet Security 14
Prin amabilitatea companiei Trend Micro, 
avem plãcerea sã vã oferim o versiune de 
test a suitei de securitate PC Cillin Internet 
Security 14. Conþine un antivirus, un fire-
wall ºi module dedicate pãstrãrii intimitãþii 
utilizatorilor de PC. Utilizatorii mobili vor 
aprecia prezenþa modulului Wi-Fi Intrusion 
Detection, prin care pot monitoriza securi-
tatea conexiunilor wireless ºi detecta rapid 
eventualele intruziuni. 

Complet

LG3D 2.5 Live CD
Pe baza desktop-ului 3D Looking Glass este creatã ºi distribuþia Linux 
LG3D pe care v-o oferim pe DVD-ul acestei luni. Rulând direct de pe CD, 
LG3D este o modalitate foarte bunã de a testa evoluþia desktop-ului 
Looking Glass fãrã sã mai fie nevoie sã treceþi prin chinurile instalãrii ºi 
configurãrii unui sistem Linux. Poate rula pe majoritatea platformelor 
atât în mod accelerat, cât ºi pe baza unei randãri software.

Complet

SME Server
Ne-am gândit cã nu vã stricã imaginea unei mici distribuþii Linux 
capabile sã ofere rapid un server gateway ºi proxy rulabil pe orice 
configuraþie. Existã ºi o interfaþã graficã prin intermediul cãreia se 
pot seta rapid toþi parametrii necesari unei funcþionãri ireproºabile. 
ªi nici nu trebuie sã fiþi un as în Linux pentru a beneficia de serviciile 
acestei distribuþii.

Demo

Diskeeper 10
Atunci când Windows-ul funcþioneazã mai greu, de cele mai multe 
ori o optimizare a hard diskului are efecte miraculoase, mai ales cã 
spaþiul de stocare creºte încontinuu. Diskeeper este una dintre cele 
mai complexe soluþii pentru acest gen de operaþiuni, fiind capabil sã 
detecteze automat setãrile pentru optimizarea hard diskului.
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Producãtorul de ecrane LG.Philips
LCD a anunþat cele mai mari pier-
deri trimestriale din existenþa com-
paniei. Pentru perioada de trei luni
care s-a terminat la 30 iunie, com-
pania a raportat o pierdere netã de
322 de miliarde de woni (341 de mi-
lioane de dolari), comparativ cu un
profit de 41 de miliarde de woni în
aceeaºi perioadã a anului trecut.
CEO-ul Bon Joon Koo a recunoscut
dificultãþile cu care s-a confruntat
compania în trimestrul al doilea,
dând vina pe scãderea preþurilor
ºi creºterea stocurilor. El a precizat
cã  LG.Philips va creºte producþia

monitoarelor ºi a ecranelor de note-
book ºi va reduce producþia de te-
levizoare. Compania de cercetare
a pieþei iSuppli a anunþat cã rezul-
tatele slabe ale producãtorului de
ecrane flat-panel nu sunt surprinzã-
toare, datoritã faptului cã preþurile
ecranelor LCD TV de 32 de inchi au
scãzut de la o medie de 541 de
dolari în trimestrul întâi la 456 de
dolari în trimestrul al doilea, acestea
situându-se în momentul de faþã
la o valoare ºi mai scãzutã, de apro-
ximativ 400 de dolari.

www.lgphilips-lcd.com

Ecrane LCD

Pierderi record pentru LG.Philips

LG.Philips LCD: în ciuda performanþelor tehnice, compania se confruntã
cu probleme financiare.

Adobe

Distribuþie
cu Google
Adobe Systems a încheiat un acord
cu Google pentru distribuþia toolbar-
ului Google împreunã cu diferite pro-
duse Adobe. Toolbar-ul va fi oferit
ca parte a procesului de instalare a
programului Shockwave Player pen-
tru Internet Explorer pe Windows
sau ca parte a altor instalãri de pro-
duse Adobe în viitor. Bara poate fi
descãrcatã gratuit ºi adaugã o case-
tã de cãutare Google la browser-ul
Web.
www.adobe.com.

Interoperabilitate

Hai sã dãm
mânã cu mânã...
Yahoo ºi Microsoft au început sã im-
plementeze ºi sã testeze interope-
rabilitatea sistemelor de mesage-
rie instant, astfel cã, în curând, cei
circa 200 de milioane de utilizatori
de Microsoft Windows Live Messen-
ger (MSN Messenger) vor putea co-
munica fãrã restricþii cu ceilalþi apro-
ximativ 100 de milioane de utilizatori
Yahoo Messenger. Analiºtii afirmã
cã acest parteneriat poate spulbera
orice competiþie, inclusiv celebrul
Skype. Dacã în prima fazã va fi po-
sibilã numai trimiterea de mesaje
scrise, serviciul va fi îmbunãtãþit pe
parcurs, adãugându-se posibilitatea
de a trimite ºi mesaje vocale, confe-
rinþele video sau photo sharing-ul.
De curând, Microsoft a lansat o nouã
variantã a aplicaþiei sale de mesa-
gerie instant Windows Live Mes-
senger, care oferã posibilitatea efec-
tuãrii de apeluri telefonice gratu-
ite VoIP.
www.microsoft.com

www.yahoo.com

Toshiba ºi SanDisk vor investi, în par-
teneriat, circa 5,2 miliarde dolari
pentru construcþia unei noi fabrici
de cipuri de memorie flash NAND în
Japonia. Aceastã facilitate, care va

Toshiba ºi SanDisk

Fabricã de cipuri
deveni operaþionalã în 2008, ar per-
mite o concurenþã mãritã cu rivalul
sud-coreean Samsung Electronics.
În primul trimestru 2006, Toshiba
controla 24,6% din piaþa mondialã
a memoriilor flash NAND, în timp ce
cota Samsung Electronics a scãzut
la 48,7%.  În materie de medii de sto-
care, Toshiba a anunþat cã ar dori
în continuare dezvoltarea unui for-
mat unificat pentru discurile optice
DVD. Compania sprijinã, pe mo-
ment, formatul HD DVD, care se
luptã cu formatul Blu-Ray promo-
vat de Sony ºi Matsushita, dar ofi-
cialii sãi ar dori sã caute cãi pentru
unificarea standardelor.
www.toshiba.co.jp

www.sandisk.com

NAND: cipurile de memorie
flash vor fi dezvoltate în comun
de cãtre Toshiba ºi SanDisk.
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» CHIP, la un clic distanþã

prin ePayment

REVISTE

Cititorii revistei CHIP au scãpat de
drumurile pânã la oficiul poºtal
sau pânã la chioºcul din colþ ºi îºi
pot cumpãra revista sau se pot
abona online, accesând site-ul
www.chip.ro.
Plata online se face prin soluþia
GECAD ePayment, Chip.ro asigu-
rând clienþilor sãi un serviciu si-
gur ºi eficient de comandã ºi pla-
tã online. Urmãtoarele carduri de
credit sau de debit sunt accep-
tate la platã: Visa, Visa Electron,
Mastercard/Eurocard ºi Maes-
tro. Pentru abonarea la revistele
CHIP Computer & Communica-
tions, CHIP Special, PC-Practic,
CHIP FOTO-VIDEO Digital, la care
se va adãuga în curând ºi revista
LEVEL sau pentru cumpãrarea unor

anumite numere din reviste, citi-
torii trebuie sã acceseze secþiu-
nea SHOP, sã îºi „umple” coºul de
cumpãrãturi ºi sã completeze apoi
formularul cu datele necesare pen-
tru livrarea comenzii. Toate infor-
maþiile pentru efectuarea plãþii
online sunt oferite pe site, pas cu
pas, astfel ca cei care opteazã pen-
tru aceastã facilitate sã ºtie exact
ce se întâmplã cu sumele transfe-
rate de pe card. Pe lângã ºtiri din
domeniu, teste software ºi de com-
ponente hardware, sfaturi practice
ºi comentarii referitoare la evolu-
þiile de pe piaþa de profil, o secþiune
de download ºi forum de discuþii,
site-ul CHIP aduce astfel încã un
beneficiu cititorilor sãi.
www.chip.ro

Plata: o fereastrã pop-up vã oferã pas cu pas instrucþiunile pentru
a realiza un transfer bancar online, în deplinã siguranþã.

Uniunea Europeanã a reuºit sã în-
frângã opoziþia operatorilor de tele-
fonie mobilã ºi a obþinut reducerea
cu pânã la 70% a costurilor asoci-
ate utilizãrii telefoanelor mobile

în strãinãtate. Costul apelurilor va
fi determinat în baza tarifelor de
terminare a apelurilor, care vari-
azã de la þarã la þarã. UE va analiza
media acestor costuri pentru a
stabili limitele maxime, care se vor
aplica atât pentru apelurile efec-
tuate, cât ºi pentru cele primite în
strãinãtate. În urma mãsurii, pen-
tru circa 147 de milioane de utiliza-
tori costul va scãdea de la o medie

de 1,15 euro/minutul de convor-
bire (de cinci ori mai mult decât
cheltuielile operatorilor ºi de patru
ori mai mult decât costul unui apel
naþional), la sub 0,49 euro/minut.

Comisia a sperat iniþial sã poatã
elimina cu totul taxele de roaming,
dar a renunþat la acest plan în urma
criticilor venite din partea industriei
ºi a organismelor de reglementare.
Mãsurile CE ar putea fi aplicate cel
mai devreme din vara anului viitor,
dupã aprobarea din partea Parla-
mentului European ºi a consiliului
de miniºtri din þãrile membre.
ec.europa.eu/

Reglementare

UE câºtigã „rãzboiul”
tarifelor de roaming

» „Sunt convinsã cã reducerea taxelor de
roaming va fi beneficã nu numai pentru ce-
tãþenii care cãlãtoresc în Uniunea Euro-
peanã, ci va creºte ºi gradul de competiti-

vitate al companiilor de profil din Europa”.

Viviane Reding,
comisar european pentru societatea

informaþionalã ºi media

Advanced Micro Devices a anunþat
cã rezultatele financiare pe al doilea
trimestru sunt mai mici faþã de cele
prognozate. Veniturile AMD sunt
de 1,21 miliarde de dolari, în creº-
tere cu 52% faþã de anul trecut. Cu
toate acestea, analiºtii se aºteptau
la venituri record de 1,3 miliarde
de dolari. Un motiv pentru aceastã
situaþie ar putea fi rãzboiul preþu-
rilor dus cu compania rivalã Intel,
care a încercat sã îºi lichideze sto-
curile de procesoare înainte de lan-
sarea procesoarelor bazate pe noua
arhitecturã Core. AMD a anunþat
cã vânzãrile de procesoare entry-
level ºi mainstream pentru sisteme
desktop ºi notebook-uri au scãzut,
acestea fiind ºi categoriile de
procesoare la care Intel a acordat
cele mai mari reduceri de preþuri.

AMD

Mai slab decât prognoza
AMD îºi va extinde gama de proce-
soare Athlon 64 X2 pe Socket AM2
în trimestrul al treilea al anului, cu
lansarea modelului 5200+. Lansa-
rea procesorului de 65W TDP va fi
urmatã de cea a unui Athlon 64
FX-64 de 125 W TDP, în trimestrul
urmãtor. Ambele procesoare vor fi
fabricate pe 90 nm. Versiunea aºtep-
tatã pe 65 nm a 5200+ ar putea fi
lansatã doar în trimestrul al doilea
al anului 2007. Pânã atunci, AMD
ar putea lansa modelele 5400+ ºi
5600+ pe 90 nm, ambele cu un con-
sum de 89 W. În ceea ce priveºte foile
de parcurs, primele procesoare pe
65 nm, cu numele de cod „Brisbane”,
vor fi lansate în primul trimestru al
anului viitor, deºi livrãrile vor începe
din luna decembrie a acestui an.
www.amd.com

Athlon 64 X2: gama de procesoare
va fi extinsã pe Socket AM2.

Rata penetrãrii telefoniei mobile va
atinge, anul viitor, circa 70% din to-
talul populaþiei României, compa-
rativ cu 65% în luna martie anul
curent – când cei patru operatori de
telefonie mobilã aveau 14,13 mili-
oane de clienþi, a declarat noul direc-
tor general al operaþiunilor Nokia în
România ºi Ungaria, Greig Williams.
Referitor la vânzãrile Nokia de pe
piaþa localã, acesta este de pãrere
cã cererea pentru terminale sofisti-
cate a crescut mai repede decât esti-
mãrile companiei. Anterior numirii
sale în funcþia de director general,

Estimare

70% dintre români, posesori de mobil

Williams a fost responsabil cu vân-
zãrile de terminale Nokia cãtre fili-
ala din Marea Britanie a operatoru-
lui T-Mobile.
www.nokia.ro

Nokia: cererea pentru terminale sofisticate a
crescut mai repede decât estimãrile companiei.
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� Standardul TV mobil
a fost aprobat

Specificaþiile standardului DAB
au fost revizuite ºi aprobate de
European Telecommunications
Standards Institute, utilizarea sa
fiind posibilã de acum ºi la trans-
misia de programe TV în mediile
mobile via IP. Primul serviciu de
acest gen, BT Movio, va fi lansat
în Marea Britanie de operatorul
Virgin Mobile. DAB-IP nu este sin-
gurul standard în domeniu, printre
competitori aflându-se ºi DVB-H
(Digital Video Broadcasting-

Handhelds), acesta din urmã pu-
tând asigura o gamã mai mare
de canale.
www.etsi.org

� Sun ºi Imation

Sun Microsystems a încheiat un
parteneriat cu Imation pentru a
dezvolta un nou tape drive cu o
capacitate îmbunãtãþitã ºi funcþii
de securitate. Acesta va creºte ca-
pacitatea nativã a cartuºelor de
bandã la 75 GB, menþinând vi-
tezele de acces ºi nivelurile de fi-
abilitate neschimbate.
Noul drive va veni în plus cu crip-
tare la nivel de device pentru car-
tuºele servo-written.
www.sun.com

� Investiþie în Wi-Max

Intel a anunþat cea mai mare in-
vestiþie a sa într-o singurã com-
panie, respectiv fonduri de 600
de milioane de dolari pentru
Clearwire, companie furnizoare
de servicii wireless fondatã de
Craig McCaw. Investiþia este una
de importanþã strategicã pentru
Intel, aceasta urmând sã accele-
reze dezvoltarea ºi lansarea re-
þelelor wireless Wi-Max.
www.intel.com

� Portal pentru job-uri
de testare

Thatavarti Technologies, una din
principalele companii pe piaþa
de testare software din India, a
lansat primul portal din lume
pentru job-uri de testare soft-
ware, www.jobs4testing.com.
Echipa portalului va colecta ºi
evalua CV-uri, va programa ºi va
conduce interviuri ºi va înregis-
tra CV-urile testerilor certificaþi
într-o bazã de date, pentru a pu-
tea apoi oferi companiilor soft-
ware testeri gata de angajare.
www.jobs4testing.com

Potrivit cunoscutului clasament „Info
Tech 100”, realizat anual de presti-
gioasa publicaþie Business Week,
compania cea mai puternicã din
domeniul IT/C este America Movil,
companie de telecomunicaþii din
America Latinã, cel mai mare ope-
rator wireless din zonã. De altfel, în
primele zece locuri s-au plasat cinci
companii de telecomunicaþii: una din
America latinã, douã din Spania, una
din China ºi una din India. Clasamen-
tul se face pe baza datelor financi-
are furnizate de Standard&Poor’s
ºi urmãreºte o serie de indicatori eco-
nomici, cum ar fi rata de recuperare
a capitalului, profitul acþionarilor,
creºterea veniturilor ºi venitul to-
tal. Pe poziþia a doua se plaseazã
Hon Hai Precizion Ind., producãtor
de componente ºi periferice pentru

PC-uri ºi telefonie mobilã (grup din
care face parte ºi Foxconn). Apple
(locul 4) a reuºit sã se plaseze pe o
poziþie superioarã concurentului
sãu, Microsoft (locul 37). Motorola
se aflã pe locul 11, cu o evoluþie spec-
taculoasã de pe poziþia 40, anul tre-
cut. Google a fost clasat pe poziþia
a 13-a, în cãdere de pe locul trei în
2005, iar compania Dell pe 15 – faþã
de locul 7 anul trecut. În topul Busi-
ness Week, pe locul 80, apare ºi com-
pania elenã Cosmote (prezentã ºi
în România). Printre alte companii
clasate în top se aflã ºi Seagate (19),
Amazon (23), Toshiba (26), Asustek
(32), SAP (39), HP (44),  SanDisk (46),
Nikon (52), Cisco (54), Yahoo (56),
AMD (58), Acer (63), Nvidia (73),
Palm (89), Logitech (91).
www.businessweek.com

Clasament

Top 100 al companiilor de tehnologie

Organismul de reglementare a con-
curenþei din Uniunea Europeanã a
amendat Microsoft cu 280,5 mili-
oane de euro pentru nerespecta-
rea sancþiunilor antitrust impuse
în 2004 de UE ºi intenþioneazã sã
aplice sancþiuni de pânã la trei mi-
lioane de euro pe zi, începând cu
luna septembrie, în cazul în care gi-
gantul software nu se va conforma.

Microsoft: oficialii UE sunt
hotãrâþi sã „demoleze”
imaginea companiei.

1 AMERICA MOVIL/Mexic
2 HON HAI PRECISION IND./Taiwan
3 HIGH TECH COMPUTER/Taiwan
4 APPLE COMPUTER/USA
5 SOFTBANK/Japonia
6 TELEFONICA MOVILES/Spania
7 TELEFONICA/Spania
8 CHINA MOBILE/Hong Kong
9 NOKIA/Finlanda
10 BHARTI AIRTEL/India

Clasament: primele 10 companii din IT&C în clasamentul realizat de
Business Week.

Legislaþia UE

Amendã record pentru Microsoft
Comisia Europeanã nu a mai im-
pus niciodatã o asemenea amendã
unei firme pe considerentul neres-
pectãrii unei decizii pentru reme-
dierea unui abuz.
„Recordul” actual este de 1,5 de
euro pe zi, amendã stabilitã în 15
decembrie 2005. Aceastã amendã
semnaleazã hotãrârea Comisiei Eu-
ropene în eforturile sale de a forþa
compania Microsoft sã îi respecte
decizia privind partajarea de infor-
maþii cheie cu companiile rivale, ca
ºi o pierdere a rãbdãrii în urma a doi
ani de procese. Uniunea Europeanã
poate amenda o companie cu pânã
la 5% din cifra de afaceri medie
zilnicã a anului precedent. Cifra de
afaceri a Microsoft în 2005 a fost
de 40 de miliarde de dolari, con-
form paginii sale de internet, ceea
ce înseamnã o medie de 110 mili-
oane de dolari pe zi.

www.microsoft.com

Modificare

Noi preþuri la
RomTelecom
Începând din 15 august, RomTele-
com schimbã ºi simplificã struc-
tura tarifarã, reducând numãrul de
abonamente de la ºapte la patru.
Odatã cu aceastã modificare, mi-
nutele incluse în abonament vor pu-
tea fi folosite pentru convorbiri na-
þionale, în reþeaua RomTelecom,
indiferent de orã ºi destinaþie.
Intervalul „în afara orelor de vârf”
creºte cu douã ore, începând cu
orele 18, în loc de orele 20, ca în

prezent. Aceasta înseamnã cã de
la ora 18 la ora 8 dimineaþa clienþii
pot vorbi local mai ieftin, la cel mai
mic tarif al companiei, de 1 euro-
cent pe minut. În plus, tarifele pen-
tru convorbiri locale ºi interjude-
þene scad cu 6,9%, respectiv 7,4%
în orele de vârf, iar tarifele pentru
convorbirile cãtre reþelele de tele-
fonie mobilã se reduc cu 3,6%. Toþi
clienþii vor fi transferaþi la unul
dintre noile abonamente: Confort
Standard – fãrã minute incluse
sau Confort 50 – cu 50 minute in-
cluse. Orice persoanã poate soli-
cita schimbarea tipului de abona-
ment prin apel gratuit la 930 sau
în magazinele RomTelecom.
Totodatã, din data de 15 august,
clienþii vor avea posibilitatea sã alea-
gã noul abonament Confort 200, de
10 euro pe lunã, care include 200
de minute ce pot fi folosite pentru
apeluri naþionale, în reþea, la orice
orã. Abonamentul social este înlo-
cuit cu o reducere socialã de 2 euro
la abonamentul Confort Standard,
acordatã automat persoanelor
eligibile.

www.romtelecom.ro

RomTelecom: convorbiri mai
ieftine, dar abonamente mai
scumpe.
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� Apple renunþã la CRT

Apple a lansat un înlocuitor pen-
tru eMac destinat mediilor edu-
caþionale, anunþând cã a încetat
producþia ecranelor CRT ºi cã trece
în totalitate pe ecrane cu cristale
lichide. Noua configuraþie a sis-
temului iMac de 17 þoli pentru
clienþii din zona educaþionalã
are un procesor Intel Core Duo la
1.83 GHz, o camerã video iSight
inclusã ºi cea mai recentã versi-
une a pachetului Apple iLife 06.
www.apple.com

� Upload plãtit!

Un nou site de partajare video
le oferã utilizatorilor o parte a
banilor proveniþi din reclame în
schimbul filmelor postate. Con-
form anunþului de pe Eefoof.com,
se va trimite lunar, prin transfer
electronic, un procent din veni-
turile obþinute de pe site, în func-
þie de cât de bine a fost recep-
þionat conþinutul. Oferta Eefoof
survine când peste 150 de com-
panii încearcã sã caute modali-
tãþi de a produce bani din gãzdu-
irea pe web a filmelor realizate
de amatori.
www.eefoof.com

� Design copiat

Nokia a dat în judecatã doi com-
petitori chinezi sub acuzaþia de
copiere ilegalã de produs. Com-
pania a cerut instanþei chinezeºti
sã oblige firmele Shenzhen Telsda
Mobile Communication Industry
Development ºi Song Xun Da
Zhong Ke Electronic Shenzhen
sã nu mai comercializeze modele
cu un design identic cu Nokia 7260,
plus despãgubiri de 500.000 de
yuani (aproximativ 62.500 dolari).
www.nokia.com

� Tranzacþie

Marvell Technology Group a cum-
pãrat divizia Intel de procesoare
pentru comunicaþii, în schimbul
a 600 de milioane dolari. Vân-
zarea diviziei va permite Intel sã
îºi concentreze efortul investiþio-
nal asupra obiectivelor esenþiale
de afaceri – printre care produce-
rea de procesoare  performante,
cu un consum redus de energie,
bazate pe microarhitectura In-
tel, ºi dezvoltarea de tehnologii
mobile, cum ar fi accesul wire-
less broadband la internet de tip
Wi-Fi ºi WiMAX.
www.intel.com

Ricoh a dezvoltat o tehnologie prin
care o singurã razã laser este ca-
pabilã sã citeascã ºi sã scrie toate
formatele optice de stocare cu-
noscute – Blu-Ray, HD DVD, DVD
ºi CD. Astfel, dispozitivele vor pu-
tea suporta toate aceste formate
fãrã costurile suplimentare de-
terminate de necesitatea prezen-
þei mai multor lasere în interiorul
unitãþii. Pentru aceasta, Ricoh a
impus o componentã specialã de
direcþionare a razei de scriere/ci-
tire, astfel ca aceasta sã poatã
atinge atât stratul de date situat
la 0,1 mm de suprafaþa discului
în cazul Blu-Ray, cât ºi stratul aflat
la 0,6 mm distanþã (pentru DVD
ºi HD DVD) ºi cel situat la o distan-
þã de 1,1 mm – pentru CD-uri.
Tehnologia va deveni disponibi-
lã publicului larg pânã la sfârºi-
tul anului. Iniþial, ea va fi destinatã

doar playerelor, urmând sã poatã
fi folositã ºi la scrierea datelor.
www.ricoh.com

All in one

Laser hibrid pentru
toate mediile

Centru tehnic

Noi atribuþii
Numãrul angajaþilor Microsoft Ro-
mânia va creºte, anul viitor, pânã la
200, iar centrul tehnic regional de la
Bucureºti, care va furniza servicii
de consultanþã pentru clienþii din
Europa, Africa ºi Orientul Mijlociu,
va avea drept responsabilitate re-
zolvarea celor mai dificile probleme
tehnice ridicate de clienþii din me-
diul business. Conform oficialilor com-
paniei, este vorba de probleme teh-
nice care necesitã un nivel avansat
de cunoºtinþe. Filiala localã a Micro-
soft a raportat la sfârºitul anului
fiscal 2005 câºtiguri cu 29% mai
mari decât în trimestrul anterior.
Cea mai mare creºtere a vânzãrilor
au înregistrat-o sistemele operaþio-
nale, de 41%, comparat cu anul tre-
cut. Compania Microsoft va deschide
la Sofia cel mai mare centru logistic
din Balcani, care va deservi clienþii
din toate þãrile balcanice, precum
Bulgaria, România, Slovenia, Croaþia,
Macedonia, Bosnia ºi Herþegovina
ºi Grecia.
www.microsoft.ro

Ricoh: compania ºi-a prezentat
tehnologia multi-format în ca-
drul Interopto 2006, de la Tokyo.

Compania IBM deþine 240 dintre
cele mai performante 500 de super-
computere din lume (38%) ºi mai
mult de jumãtate din puterea to-
talã de procesare, potrivit clasa-
mentului cu cel mai înalt grad de
competenþã în domeniul super-com-
puterelor, TOP500, lansat recent.
IBM Blue Gene/L – dezvoltat ºi in-
stalat în cadrul Laboratorului Na-
þional Lawrence Livermore – este
lider cu o performanþã unicã în lu-
me de 280,6 teraflops, adicã mii de
miliarde de calcule pe secundã. Sis-
temele IBM au obþinut performanþe

IBM

Supremaþia în domeniul super-computerelor

Blue Gene/L: locul întâi în clasamentul  super-computerelor.

cumulate de peste 1,5 petaflops
din totalul de 2,791 petaflops, de
peste trei ori rezultatele cumulate

ale celui mai apropiat rival, HP.

www.top500.org

Radiocom, liderul pieþei locale a ser-
viciilor de broadcasting, a început
la Sibiu montarea celui de-al doilea
emiþãtor de televiziune digitalã te-
restrã din România. Acesta urmeazã
sã devinã funcþional în aceastã
toamnã, în amplasamentul Staþiei
Pãltiniº. Lucrarea este realizatã cu
sprijinul Romkatel, furnizorul echipa-
mentului fiind Rohde & Schwarz.
Emiþãtorul are o putere de 1,3 kW
ºi va acoperi centrul þãrii, inclusiv
oraºele Sibiu, Alba-Iulia ºi Fãgãraº,
difuzând cinci programe: TVR1,

Radiocom: emiþãtorul va acoperi
centrul þãrii, inclusiv oraºele
Sibiu, Alba-Iulia ºi Fãgãraº.

TVR2, ProTV, Antena1 ºi Realitatea
TV. Sistemul DVB-T oferã mai multe
programe TV pe un canal de 8 MHz,
mai multe formate de vizionare a
programelor (de la PAL, PAL Plus
pânã la High Definition TV), recep-
þia programelor pe dispozitive por-
tabile de tip laptop sau PDA ºi trans-
misii de date asociate sau neasoci-
ate conþinutului programelor trans-
mise. Faþã de sistemele de televiziune
digitalã prin satelit, programele difu-
zate de Radiocom sunt gratuite.
www.radiocom.ro

Radiocom

Al doilea emiþãtor terestru DVB-T
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Win 98 ºi ME,
fãrã suport

Începând cu luna iulie, Micro-
soft nu mai oferã suport pen-
tru ediþiile Windows 98, Win-
dows 98 Second Edition ºi
Windows ME. Utilizatorii vor
avea acces la suport din partea
unor companii partenere Mi-
crosoft, dar, în absenþa codului
sursã, acestea nu pot crea up-
date-uri de securitate. Cei 70
de milioane de utilizatori care
folosesc încã sub licenþã aceste
sisteme de operare pot opta
pentru trecerea la Windows
XP sau pot aºtepta lansarea
Vista.
www.microsoft.com

Flash drive-uri
cu probleme

Compania Lexar Media a
anunþat cã o serie de drive-uri
fabricate în China vor fi retrase
de pe piaþã, din cauza teme-
rilor cã acestea ar putea pro-
voca pagube în urma supra-
încãlzirii.
Lexar a sfãtuit cumpãrãtorii sã
contacteze compania pentru
înlocuirea gratuitã a produ-
selor cu defect. Mãsura afec-
teazã circa 66.000 de dispo-
zitive din familia Lexar Jump-
Drive FireFly de flash drive-uri,
precum ºi modelul silver
JumpDrive Secure II de 1 GB.
Acestea au fost vândute în
perioada aprilie-mai 2006.
http://www.cpsc.gov/
cpscpub/prerel/prhtml06/
06205.html

Notebook-urile
nu sunt de încredere

Posibilitatea ca notebook-urile
sã se defecteze este dublã faþã
de sistemele desktop, afirmã
un studiu Gartner. Astfel, între
15 ºi 20% din notebook-uri se
defecteazã în timpul duratei
de viaþã a sistemelor, iar dupã
trei ani, mulþi proprietari de
laptopuri nu îºi mai pot utiliza
sistemele. De aceea producã-
torii refuzã sã ofere garanþii
mai mari de 12 luni. Principa-
lele probleme hardware apar
la plãcile de bazã ºi la HDD-uri,
urmate de cele la carcasã ºi la
tastaturã.
www.gartner.com

UP

DOWN

Avertizare prin SMS

Un proiect recent al Ministe-
rului Comunicaþiilor, denumit
„Sistem de avertizare prin SMS
pentru situaþii de urgenþã”,
este destinat avertizãrii popu-
laþiei prin mesaje text pe tele-
fonul mobil. Sistemul poate fi
utilizat pentru blocaje sau
accidente rutiere, fluviale sau
ale cãilor ferate, pentru cãi de
acces închise ca urmare a cã-
derilor masive de zãpadã,
inundaþii, cutremure, înzãpe-
ziri, furtuni puternice sau alu-
necãri de teren, în caz de pe-
ricole biologice, incendii de mari
proporþii, urgenþe medicale,
dezastre sau alte evenimente
care implicã mãsuri suplimen-
tare de protecþie sau pazã.
www.mcti.ro

Telefon VoIP „clamshell”

D-Link a început sã livreze
primele sale telefoane Wi-Fi
de tip „clamshell”, compatibile
cu serviciile VoIP precum
Skype. DPH-540  opereazã în
mod asemãnãtor cu telefoa-
nele celulare, are un ecran
color, funcþie de caller ID, to-
nuri de apel polifonice, ad-
dress book cu 100 de contacte
ºi suport pentru mesaje text.
Telefonul, care costã 250 do-
lari, oferã o autonomie de trei
ore de convorbiri ºi pânã la 70
de ore în stand-by ºi suportã
trei tipuri de criptare Wi-Fi:
WEP, WPA ºi WPA2.
www.dlink.com

Apeluri 3G  între reþele

Clienþii serviciilor 3G ai com-
paniilor Vodafone România ºi
Orange România pot comu-
nica ºi prin intermediul servi-
ciului de apeluri video între
cele douã reþele. Acesta este
disponibil tuturor celor care
utilizeazã un telefon 3G, în
oraºele ºi zonele aflate sub
acoperirea reþelei 3G ºi în
strãinãtate, în funcþie de acor-
durile de roaming 3G înche-
iate de fiecare operator.
Tariful pentru apelurile video
efectuate între cele douã
reþele este de 0,30 dolari/mi-
nut, pentru ambii operatori.
www.orange.ro;

www.vodafone.ro

Orange

Big Brother: de
pe DN1, pe mobil!
Operatorul de servicii de telefonie
mobilã Orange România oferã cli-
enþilor posibilitatea monitorizãrii
traficului de pe DN1 în direct pe te-
lefonul mobil. Serviciul este dispo-
nibil pentru porþiunea de drum cu-
prinsã între Azuga ºi Bucureºti.
Soluþia tehnicã pentru transmite-
rea imaginilor a fost furnizatã de
Alcatel, Orange semnând în acest
sens ºi un protocol cu Poliþia Rutierã,
imaginile fiind preluate de la siste-
mul de supraveghere video a DN1.
Cei interesaþi de aceastã opþiune
trebuie sã dispunã de un telefon
mobil compatibil cu tehnologiile
GPRS, EDGE sau 3G, prin interme-
diul cãruia sã acceseze portalul de
internet Orange World. Furnizorul
de telefonie va extinde colabora-
rea cu Poliþia Rutierã, urmând sã
dezvolte noi servicii similare, cum
ar fi interogarea bazelor de date de
interes public ale Poliþiei Române
prin intermediul SMS-urilor, pentru
a gãsi informaþii despre bunuri fu-
rate, persoane dispãrute sau ur-
mãrite sau autovehicule sustrase.
Pentru persoanele în vârstã, cele
cu handicap sever sau alte dizabili-
tãþi se va iniþia un proiect pilot, în
baza cãruia abonaþii Orange care
fac parte din categoriile enumerate
anterior vor primi un aparat cu o
cartelã specialã, dedicat exclusiv
apelãrii sistemului 112.
www.orange.ro

Trafic: abonaþii Orange pot
monitoriza circulaþia pe DN1.

Seagate

Hard disk
cu rezervor
Compania Seagate elaboreazã o nouã
tehnologie prin care capacitatea de
stocare a hard diskurilor poate fi mã-
ritã de zece ori. Denumitã Heat-

Assisted Magnetic Recording (HAMR),
aceasta are la bazã o lubrifiere spo-
ritã, bazatã pe nanotuburi – fapt care
permite capului de citire/scriere sã
se apropie mai mult de suprafaþa
discului ºi sã stocheze mai multe in-
formaþii. În mod normal, citirea ºi
scrierea datelor pe suprafeþe din ce
în ce mai mici necesitã apropierea
corespunzãtoare a capului de citire/
scriere de suprafaþa discului ºi, im-
plicit, duce la încãlzirea materialu-
lui magnetic. Aceasta implicã, însã,
evaporarea stratului lubrifiant de
deasupra stratului magnetizat pen-
tru înregistrare. Tehnologia Seagate
rezolvã problema prin amplasarea
în interiorul carcasei a unui rezervor
care conþine lubrifiant. O parte din
acesta este pompat periodic sub
formã de vapori ºi depozitat pe
suprafaþa discului, înlocuind astfel
lubrifiantul evaporat. Procesul de
depunere a vaporilor este similar
celui folosit în producþia de CD-uri
ºi DVD-uri. Se apreciazã cã HAMR
ar putea creºte capacitatea discu-
rilor de zece ori, fãcând posibil un
drive de 1,8 inchi cu 600 GB, un drive
de 2,5 inchi cu 1,46 TB ºi un drive
de 3,5 inchi cu 7,5 TB.
www.seagate.com

HAMR: un rezervor asigurã
lubrifierea continuã a layer-ului.

Sfârºitul CDMA?Sfârºitul CDMA?Sfârºitul CDMA?Sfârºitul CDMA?Sfârºitul CDMA?
Nokia a renunþat la planurile privind colaborarea cu grupul japonez
Sanyo Electric ºi are de gând sã opreascã producþia de terminale care
utilizeazã tehnologia CDMA. Motivul îl constituie prognozele care
prevãd cã piaþa pentru aceste terminale va înregistra un declin pe
termen lung. Compania va continua sã furnizeze telefoane CDMA sub
marca sa, produse însã de alþi fabricanþi (cum ar fi firma coreeanã
Pantech sau KTFT) cu care a încheiat contracte.
www.nokia.com
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De curând s-au împlinit 15 ani de
când a avut loc prima convorbire
din lume în Sistemul Global pen-
tru Comunicaþii Mobile (GSM)

într-o reþea comercialã. Reþeaua
a fost livratã de cãtre Ericsson ºi
operatã de compania germanã de
telecomunicaþii Mannesmann.
Astãzi, aproape fiecare a treia
persoanã de pe glob are un tele-
fon mobil GSM. În luna iunie a fost
depãºit pragul de douã miliarde
de abonaþi GSM – echivalentul a

80% din numãrul total de utiliza-
tori de telefonie mobilã din lume.
Ca impact în domeniul comunica-
þiilor, numãrul celor care folosesc

telefonia GSM l-a depãºit pe cel
al utilizatorilor de internet, com-
putere personale ºi al celor de
telefonie fixã.
Tot în acest an, dar spre sfârºit,
Ericsson aniverseazã 50 de ani de
existenþã a telefonului mobil.

www.ericsson.com

Aniversare

15 ani de GSM

» „GSM s-a dezvoltat constant în cei 15 ani
de existenþã pe piaþã. În ultimii 10 ani, evo-
luþia sa a fost exponenþialã ºi sunt mândru
sã pot spune cã Ericsson a contribuit la dez-
voltarea acestei tehnologii”.

Jan Uddenfeldt,

Senior Vice President, Technology Strategy

De la an la an, albumele dispo-
nibile pe CD-uri sunt din ce în ce
mai puþin vândute, în favoarea
melodiilor în format digital, des-
cãrcate de pe internet. Practic,
utilizatorii cumpãrã numai me-
lodiile preferate de pe diferite
site-uri online, în loc sã fie

Sunetul muzicii

Online se vinde mai bine

obligaþi sã achiziþioneze un al-
bum complet, sunt de pãrere
unii analiºti din industrie. Astfel,
în timp ce veniturile din vânza-
rea de albume muzicale au scã-
zut în Statele Unite ale Americii
cu 4,2%, conform unui studiu
realizat de compania de cerce-
tare Nielsen SoundScan, încasã-
rile din vânzarea de melodii în
format digital au crescut cu 77%
faþã de aceeaºi perioadã a anu-
lui trecut. În ciuda faptului cã
se confruntã cu efectele pirate-
riei online, numãrul melodiilor
descãrcate legal de pe internet
a crescut, în prima jumãtate a
anului, cu 23%, ajungând la cifra
de la 564 de milioane de down-
load-uri.
www.soundscan.com
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     HHHHH
P University Lab, ajuns la a
opta ediþie, este o manifes-
tare anualã în care Hewlett-

Packard adunã peste 200 de jurna-
liºti ºi analiºti din întreaga lume
pentru a prezenta inovaþiile tehno-
logice din ultimul an, precum ºi noile
linii de produse pentru imprimante,
camere digitale, multifuncþionale,
sisteme sau notebook-uri. Desfãºu-
rat anul acesta la Disneyland Paris,

evenimentul a fost o îmbinare reu-
ºitã între noile tehnologii HP, perso-
naje din desene animate ºi Campio-
natul Mondial de fotbal :). În aceastã
atmosferã destinsã am fost invitaþi
la o serie de seminarii unde am pu-
tut sã testãm ultimele noutãþi.
Atenþia principalã a fost acordatã
tandemului fotografie digitalã =
imprimare. S-a remarcat noua ca-
merã HP Photosmart R967, care dis-
pune de 10 megapixeli ºi un zoom
optic de 3X, în timp ce îºi pãstreazã
dimensiunile reduse. Ca inovaþie în
acest domeniu trebuie sã amintim

noul mod anti-shake care garantea-
zã efectuarea de fotografii clare.
În ceea ce priveºte imprimarea foto,
au fost supuse atenþiei, pe lângã
produse de top (cea mai rapidã im-
primantã foto din lume, Photosmart
D7360, sau Photosmart A618, care
permite editarea direct cu ajutorul
touch screen-ului încorporat), con-
sumabilele folosite pentru o foto-
grafie de calitate. Inovaþiile în ma-
terie de cerneluri (a apãrut o nouã
serie de cerneluri Vivera) permit acum
realizarea de fotografii rezistente
la decolorare, zgâriere ºi udare cu
apã. Chiar am testat rezistenþa la
apã a unor fotografii tipãrite acolo.
Scoase din imprimantã, le-am udat
cu apã din belºug, le-am ºters uºor
cu o cârpã ºi, în câteva momente,
erau ca noi.
Nici imprimarea profesionalã nu a
fost uitatã ºi ne-a fost prezentatã
noua imprimantã foto A3+, HP Photo-
smart Pro B9180, care se pare cã
este deja cumpãratã de o serie de
fotografi profesioniºti.
Alte seminarii au fost dedicate im-
primãrii laser, lucrului în micile bi-
rouri ºi personal computing-ului.
Hewlett-Packard a lansat conceptul
„Computer is personal again” ºi
insistã pe relaþia personalã pe care
o avem cu sistemele de calcul.
Computerul trebuie sã devinã o
puternicã unealtã personalã ºi sã
fie uºor de personalizat. Ca un ele-
ment de culoare, HP a lansat,

Memory Spot: fotografiile
viitorului vor conþine secvenþe
video sau audio.

HP Photosmart Pro B9180: o imprimantã
destinatã profesioniºtilor.

HP University Lab
La Disneyland Paris, într-un cadru care te îmbia la joacã, Hewlett-Packard a
prezentat cele mai noi tehnologii dedicate produselor de consumer. Iar jurnaliºtii
prezenþi la acest eveniment au avut ocazia sã se „joace” cu cele mai noi produse.

Tehnologie

împreunã cu 3M, o serie de skin-
uri pentru sistemele de acasã.

Viitorul

Ca de fiecare datã la HP University
Lab, se dã la o parte uºor cortina ºi
ni se dã voie sã tragem cu ochiul la
tehnologiile viitoare HP. Anul acesta
am vãzut Memory Spot (sau Digi-
tal Dust). Memory Spot este inspi-
rat de dorinþa de a aduce tehno-
logia digitalã în produsele fizice.
Constã în fapt dintr-un cip (simi-
lar oarecum RFID) care va permite
înmagazinarea de informaþii ce pot
fi citite cu ajutorul unui cititor de-
dicat. Posibilele aplicaþii pe care HP
le întrevede sunt adãugarea unor

clipuri audio sau video unor foto-
grafii de exemplu, fãcând mai plã-
cute amintirile (fotografiile din Harry
Potter nu mai par dintr-o datã o mi-
nune!). Cipul este extrem de mic ºi
poate fi încorporat fãrã probleme în
hârtie. Acesta nu poate fi citit decât
de la distanþã foarte micã ºi poate
conþine câþiva MB. Deosebirea faþã
de RFID este datã de frecvenþa de
operare, peste 2,45 GHz, capacita-
tea de stocare mãritã, capacitatea
de transfer (de pânã la 10 Mbps)
ºi integrarea antenei în cip. Citi-
toarele vor putea fi de exemplu
încorporate în telefoanele mobile.
Cele trei zile de seminarii ºi sesiuni
de experimentare ne-au determi-
nat sã stãm cu ochii pe HP. Se pre-
gãtesc multe produse, toate inspi-
rate din nevoile ºi dorinþele noastre.
De abia aºteptãm sã le vedem ºi
în laboratorul CHIP.

catalina_lazar@chip.ro

Hands on: defectele unui cartuº
refilled, greu de observat la
prima vedere.

Samsung

O nouã viziune
în conceptul
fotografic digital
Samsung oferã amatorilor de foto-
grafie o nouã viziune asupra came-
relor foto digitale prin lansarea se-
riei NV, dotatã cu o mulþime de funcþii
unice, design inovator ºi o nouã in-
terfaþã utilizator. NV7 OPS (cu 7,2
megapixeli ºi zoom optic de 7X)
oferã douã modalitãþi de stabili-
zare a imaginii: una opticã OPS (Op-

tical Picture Stabilisation) ºi una
electronicã ASR (Advance Shake

Reduction), funcþii care pot oferi
imagini de o calitate deosebitã. Vi-
zionarea în condiþii TV a imaginilor
filmate este asiguratã de posibili-
tatea de a captura 30 de frame-uri
pe secundã în format MPEG-4 la o
rezoluþie VGA de 640x480. NV10
(singurul echipat cu 10.1 megapi-
xeli) dispune de interfaþa inteli-
gentã „Smart Touch UI”. Ecranul
LCD mare, de 2,5”, cu o rezoluþie
de 230.000 pixeli, ajutã la redarea
imaginilor în condiþii impecabile.
La calitatea imaginilor contribuie
ºi sistemul ASR, care ajutã la obþi-
nerea pozelor de o claritate deose-
bitã. NV3 nu este doar o camerã
digitalã cu rezoluþie de 7,2 mega-
pixeli, ci ºi player MP3 ºi player de
filme (PMP), dotat cu boxe stereo
încorporate.
www.samsungcamera.ro

Samsung: doi ani de studiu,
concretizaþi în noua serie NV.
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Mozilla a anunþat lansarea unei
versiuni beta 2.0 a browser-ului
Open-Source Firefox. Versiunea
oferã o serie de noutãþi, printre
care o funcþie spell-checker pen-
tru cei care posteazã pe blog-uri
ºi forumuri ºi un filtru anti-phish-
ing. Acesta utilizeazã o listã de
site-uri suspectate de a conþine
malware, ca ºi listing-urile Google,
pentru a marca site-urile poten-
þial periculoase. Browser-ul oferã
de asemenea ºi un reader RSS îm-
bunãtãþit. Deosebitã este func-
þia denumitã „undo close tab”,
care permite „recuperarea” unei

pagini pierdute atunci când se
închide un tab. Multe din schim-
bãrile aduse browser-ului nu sunt
neapãrat vizibile din punctul de
vedere al utilizatorilor, au spus
primii testeri ai noii variante. Con-
form companiei de analizã web
OneStat.com, Firefox continuã
sã înregistreze creºteri ale cotei
de piaþã (12,93%, faþã de 11,79%
în luna mai). Gradul de utilizare
al Internet Explorer a scãzut cu mai
mult de douã procente din luna
mai, în timp ce Opera a înregistrat
o creºtere de 1% pe plan mondial.
www.mozilla.org

Mozilla

Firefox, în variantã beta 2.0

Google ºi-a lansat mult aºteptatul
sistem de platã online, care va con-
cura cu serviciul PayPal, operat de
eBay. Serviciul Google este gândit
ca un portofel electronic care le va
permite utilizatorilor sã cumpere
produse ºi servicii de la mai mulþi
comercianþi fãrã a fi nevoiþi sã
introducã în mod repetat aceleaºi
informaþii personale ºi financiare
pe site-ul fiecãrui magazin. Utili-
zatorii cu un cont Googe trebuie
doar sã specifice un numãr de card
de credit ºi alte câteva detalii, iar
compania va facilita plãþile cãtre
comercianþii înscriºi în sistem. Pen-
tru a participa, comercianþii trebuie
sã îºi facã reclamã prin Google.

Firefox 2.0: funcþii sporite de securitate.

Comercianþii care acceptã Google
Checkout vor fi identificaþi printr-un
simbol reprezentând un cãrucior
de cumpãrãturi verde. Deºi Google
nu vede în noul sãu serviciu un con-
curent pentru PayPal, nu este nici
o îndoialã asupra faptului cã acesta
este o ameninþare pe termen lung
la adresa eBay. Un prim semnal îl
reprezintã schimbãrile imediate
pe care eBay le-a fãcut în cadrul
conducerii. Din acelaºi motiv, acþiu-
nile eBay au scãzut dupã lansarea
variantei de test a Gbuy. Compa-
nia le-a interzis tuturor clienþilor
sãi sã utilizeze serviciul Google
Checkout.
www.google.com

Platã online

Google ameninþã eBay

Google Checkout: cumpãrãtorii pot avea încredere cã datele
personale rãmân confidenþiale.
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Microsoft a anunþat cã va amâna
din nou lansarea suitei Office
2007, din cauza unor probleme de
performanþã ale versiunilor de
teste recente.
Compania intenþioneazã sã fina-
lizeze codul pentru noua suitã Of-
fice pânã la sfârºitul anului ºi nu
în luna octombrie, aºa cum fusese
anunþat. Nu este încã foarte clar
în ce mod amânarea lansãrii Of-
fice va afecta planurile Microsoft
referitoare la Windows Vista, dar,
recent, Bill Gates a declarat cã exis-
tã „ºanse de 80%” ca Windows
Vista sã fie lansat în luna ianuarie,
aºa cum a fost anunþat.
Compania a fãcut public faptul cã
data finalã de lansare a Vista ºi a
Office 2007 depinde de nivelul de
calitate atins.
Versiunea web-based a lui Office,
lansatã sub formã beta la sfârºitul

Microsoft

Amânare pentru Office 2007. Urmeazã Vista?

Office 2007: utilizatorii mai au de aºteptat pânã se vor putea bucura
de noile opþiuni.

lui iunie, poate fi testatã la adresa
www.microsoft.com/office/pre-

Freescale

Centru
software
în România
Importantul producãtor Freescale
Semiconductor a deschis recent un
centru de dezvoltare software în
Bucureºti, specializat în dezvolta-
rea de tehnologii de comunicaþii
wireless. Acestea includ aplicaþii
pentru echipamente destinate re-
þelelor de telecomunicaþii ºi soft-
ware pentru platforme dedicate
telefoanelor 3G.
Printre clienþii direcþi ai centrului de
la Bucureºti se numãrã companiile
Alcatel, Ericsson, Cisco Systems,
Motorola ºi Nortel. Unitatea este
cel mai mare centru de dezvoltare
software Freescale din Europa ºi al
doilea în lume dupã cel din India.
Compania a anunþat recent o rea-
lizare importantã privind designul
ºi construirea memoriei RAM,
anticipând o revoluþie în domeniul
stocãrii de date.
Cea mai importantã caracteristicã
a noului tip de memorie MRAM
(Magnetoresistive Random Access

Memory) este capacitatea sa de a
stoca date în lipsa curentului elec-
tric, având de asemenea ºi rezis-
tenþa specificã modulelor RAM exis-
tente în prezent pe piaþã.
Memoria MRAM de 4 Mb de la
Freescale promite vitezã, fiabili-
tate ºi rezistenþã ºi foloseºte o teh-
nologie protejatã de peste 100
patente Freescale, inclusiv unele
referitoare la toggle-bit switching.
Primul produs comercial MRAM,
denumit MR2A16A, care va apã-
rea pe piaþã în septembrie, poate
fi folosit pentru o varietate de apli-
caþii legate de reþelisticã, securi-
tate informaticã, stocare de date,
jocuri ºi imprimare.
www.freescale.com

view/beta/testdrive.mspx.
www.microsoft.com

MR2A16A: cipul de 4 Mbit
MRAM realizat de Freescale.

Asus a anunþat oficial lansarea pri-
melor sale douã plãci de bazã care
oferã suport pentru procesoarele
Intel Core 2 Extreme ºi Core 2 Duo

Asus

Plãci de bazã pentru Core 2 Duo
pentru sisteme desktop (Conroe).
Plãcile bazate pe P965 sunt com-
patibile ºi cu o serie de procesoare
mai vechi, inclusiv modele P4. Atât

P5B, cât ºi P5B Deluxe WiFi-AP uti-
lizeazã NorthBridge-ul P965 Intel
pentru a oferi suport pentru proce-
soarele LGA775, cu FSB la 533, 800
sau 1.066 MHz. Modelul Deluxe
oferã ºi o pereche de sloturi PCI
Express x16, în timp ce modelul
P5B are doar un singur asemenea
slot. Ambele plãci au suport pentru
pânã la 8 GB de memorie DDR 2
SDRAM la 800 MHz, prin patru slo-
turi DIMM. Modelul Deluxe utili-
zeazã SouthBridge-ul ICH8R ºi are
ºapte porturi Serial ATA de 3 Gbps
faþã de cele cinci porturi bazate pe
ICH8 ale modelului P5B. Modelele
au un port e-SATA. P5B Deluxe are
suport RAID 0, 1, 5, 10 ºi JBoD, în
timp ce modelul P5B oferã suport
RAID 0, 1 ºi JBoD. Ambele plãci au
porturi Gigabit Ethernet. Modelul
Deluxe are douã asemenea porturi,
la care se adaugã un adaptor 802.11b/
g WLAN care poate opera ºi ca ac-
cess point. Ambele modele dispun
de porturi USB, FireWire, S/PDIF.
www.asus.com

P5B Deluxe WiFi-AP: suport pentru procesoarele Intel Core 2 Extreme
ºi Core 2 Duo pentru sisteme desktop.

Sony lanseazã primul PC Blu-Ray burner
Sony va începe sã livreze luna aceasta mult aºteptatul Blu-Ray Disc burner pe piaþa din Statele Unite. BWU-
100A de la Sony a fost prezentat în luna martie, când compania anunþase o lansare „la începutul verii”.
Unitatea internã de IDE de 5,25 inchi poate scrie pe discuri Blu-Ray recordable (BD-R) dual ºi single-layer, ca ºi
pe medii rewriteable (BD-RE), pe discuri single-layer DVD+R/RW, dual-layer DVD+R ºi medii DVD-RAM ºi CD-
R/RW. Unitatea, care va costa aproximativ 750 de dolari, scrie discurile BD-R/RE la viteza 2x, deci va avea
nevoie de 50 de minute pentru un disc de 25 GB.
www.sony.com
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Conform unui studiu recent realizat
de compania de cercetare a pieþei
Synovate, circa jumãtate dintre uti-
lizatorii de gadget-uri sunt de pãrere
cã acestea sunt „cool”, chiar dacã
nu ºtiu sau nu vor sã le utilizeze la în-
treaga lor capacitate. Studiul reali-
zat asupra unui eºantion de 5.500

utilizatori provenind din Canada,
China, Franþa, Ungaria, India, Ro-
mânia, Arabia Sauditã, Slovacia,
Taiwan ºi Thailanda a mai arãtat
cã dispozitivul considerat indispen-
sabil de 45% dintre aceºtia este tele-
fonul mobil, acesta fiind o prioritate
pentru saudiþi (68%) ºi taiwanezi
(61%). Pe locul doi în topul impor-
tanþei se numãrã laptopurile (9%),
urmate de televizoarele cu plasmã
sau LCD-uri (8%). A deþine cele mai
inovatoare ºi mai complexe gadget-
uri constituie o prioritate pentru ma-
joritatea celor din Arabia Sauditã
(87%), România (65%) ºi India (60%).
La polul opus s-au situat canadienii,
unde 52% dintre respondenþi au
afirmat cã pot trãi foarte bine ºi
fãrã ultimele gadget-uri high-tech.
Rãmânând la România, cel mai
important criteriu de alegere a noilor

gadget-uri este brand-ul. La nivel
mondial, prioritare în achiziþionarea
unui nou gadget sunt preþurile (28%
dintre utilizatori) ºi brand-ul (27%).
Sony este brand-ul cel mai asociat
cu noile tehnologii, urmat de Sam-
sung ºi LG (preferate de cei cu vârste
mai mici de 35 de ani) ºi de Philips,

opþiunea pentru cei trecuþi de 35 de
ani. Cei cu vârste mai mici de 35 de
ani s-au dovedit extrem de ataºaþi
de dispozitive electronice cum ar fi
playerele DVD sau MP3 sau de sis-
temele TiVo. Majoritatea celor care
explicã familiei ºi prietenilor modul
de utilizare a gadget-urilor sunt bãr-
baþi, aceºtia petrecând o mulþime
de timp pentru a învãþa despre noile
tehnologii. Dupã vârsta de 45 de ani,
majoritatea respondenþilor renunþã
la poziþia de „profesor” pentru noile
tehnologii, preferând sã fie iniþiaþi
în acestea de cãtre prieteni sau de fa-
milie. Cu toate acestea, entuziasmul
pentru gadget-uri nu se pierde odatã
cu vârsta: 58% dintre cei de mai sus
sunt de pãrere cã, în ciuda faptului
cã nu înþeleg noile tehnologii, acestea
sunt extrem de atractive!
www.synovate.com

Studiu

Cu sau fãrã tehnologie?
Microsoft ºi-a lansat oficial site-ul des-
tinat dezvoltatorilor Open-Source,
pentru a promova utilizarea tehnolo-
giilor sale de dezvoltare software.
Versiunea beta a site-ului CodePlex,
lansatã în luna mai, a fost vizitatã
de peste 100.000 de utilizatori din
întreaga lume. Numãrul proiectelor
iniþiate de dezvoltatori a crescut
de la 12, câte erau iniþial, la peste
30. Codul sursã ºi forumurile despre
bug-uri de pe site-ul CodePlex pot
fi vizionate de oricine, dar numai
utilizatorii înregistraþi pot contribui
la proiecte.
În plus, compania pregãteºte pro-
iectul Open XML Translator, pentru
ca suita Office sã suporte ºi forma-
tul ODF (Open-Document Format).
Decizia vine în urma cererilor ridicate
de guvernele unor state, privitor la
compatibilitatea produselor Micro-
soft cu ODF. Open XML Translator

Brand: mãrcile în care românii au încredere.

Criteriu: pentru români, cel mai important criteriu de alegere a noilor
gadget-uri este brand-ul.

a fost lansat pe SourceForge.net, site
care gãzduieºte proiecte Open-Source.
O altã companie care face lobby
pentru folosirea formatului ODF este
ºi Google, care a devenit, oficial,
membru al ODF Alliance. Google a
cumpãrat în acest an varianta beta
a Writely, o aplicaþie online de pro-
cesare de text care permite utiliza-
torilor sã creeze ºi sã editeze docu-
mente prin intermediul browser-elor
web.
www.codeplex.com

www.odfalliance.org

Open Document Format

Lobby pentru Open-Source?

Consiliul Concurenþei a declanºat,
la sesizarea operatorului de ser-
vicii de telefonie Netmaster Com-
munications, o investigaþie pri-
vind un posibil abuz de poziþie do-
minantã al companiilor Orange
România, Vodafone România ºi
RomTelecom.
Operatorii de telefonie mobilã
sunt acuzaþi cã au interzis accesul
reclamantului la serviciul de ter-
minare a apelurilor internaþionale

BitDefender a semnalat recent o ten-
tativã de phishing care îi viza pe po-
sesorii de carduri emise de mai multe
bãnci din România. Utilizatorii au
primit un mesaj pe e-mail care pãrea
a veni de la BCR ºi care încerca sã

Atac

Phishing în România
îi convingã sã intre pe o paginã de
web specialã. Aici se solicita divul-
garea de date personale foarte im-
portante, cum ar fi numãrul cardu-
lui ºi PIN-ul asociat, banca emitentã
ºi altele. Mesajul este ingenios con-
ceput, dar scris greºit gramatical,
ceea ce indicã faptul cã hackerii ar
putea sã nu fie români. Acest
phishing e copia fidelã, tradusã în
limba românã (într-un mod defi-
citar însã), a unei înºelãciuni ce are
ca þintã utilizatorii serviciului de
platã online „PayPal”. În afarã de
traducerea din englezã, toate
celelalte elemente sunt identice
sau foarte asemãnãtoare (inclusiv
numele ºi adresa celui care ar fi
fãcut plata).
www.softwin.ro

Phishing: pagina în care
utilizatorii sunt invitaþi
sã îºi scrie datele personale.

Investigaþie

Operatori telecom, acuzaþi
de abuz de poziþie dominantã

ºi a celor naþionale care provin din
reþelele altor operatori naþionali în
reþelele Orange ºi Vodafone.
În ceea ce priveºte RomTelecom,
posibilul abuz se referã la refuzul
de acordare a accesului în reþeaua
sa. Consiliul Concurenþei afirmã cã
investigaþia îºi va continua cursul,
independent de eventualele înþe-
legeri amiabile între pãrþi.

www.consiliulconcurentei.ro



22 | CHIP | AUGUST 2006

 COVERSTORY  | Camere video digitale

C
O

V
E

R
S

T
O

R
Y

Filmãri de va
Este va

reþinem

din no

achiziþ

plãcut

camer

pentru



AUGUST 2006 | CHIP | 23

AAAAA
ºa cum în urmã cu ceva timp am

asistat la o explozie a pieþei came-

relor digitale de fotografiat, în acest

moment piaþa româneascã a camerelor video

compacte cunoaºte o dezvoltare deosebitã.

Nu doar pentru cã preþurile acestor aparate

încep sã fie accesibile ºi nu ne mai obligã sã

privim cu jind la magazinele din vest, ci pur

ºi simplu pentru cã pânã la urmã este un

progres firesc. De îndatã ce necesitatea de

a pãstra imagini statice cu toate realizãrile

noastre s-a diminuat, a apãrut alta. Aceea

de a avea posibilitatea sã stocãm ºi imagini

în miºcare, capabile sã redea mai exact ºi la

o scarã mai apropiatã de realitate momen-

tele pe care dorim sã le pãstrãm pentru viitor.

Nu credeþi?

Aruncaþi o privire în orice magazin ce

vinde electronice ºi veþi vedea cã în orice mo-

ment existã mãcar un curios care testeazã

modelul X de camerã de filmat ºi care încearcã

sã îºi dea seama dacã funcþiile înscrise pe

aparat meritã investiþia sau dacã designul

camerei permite o manevrare uºoarã.

Din acest motiv, ne-am gândit sã facem

o succintã trecere în revistã a câtorva modele

de aparate ce se pot gãsi pe piaþa româneascã

ºi sã vã ajutãm sã luaþi decizia optimã în

cazul în care un astfel de aparat se aflã pe

lista dumneavoastrã de cumpãrãturi. Nu de

alta, dar e varã, concediul ne face cu ochiul,

iar o vizitã în nu ºtiu ce staþiune exoticã

sau o priveliºte din vârful muntelui meritã

sã fie prezentatã ºi celor de acasã...

Ce sã cãutãm?

Aþi putea spune cã o camerã de filmat este

o camerã de filmat. Nu conteazã modelul

sau designul, toate vor face acelaºi lucru. Ei

bine, lucrurile nu stau chiar aºa nici mãcar

la nivel de amator. Diferenþele dintre mo-

delele aflate în oferta magazinelor sunt preg-

nante ºi nu numai datoritã preþului. Unele

sunt vizibile la nivelul designului, dar cele

mai multe stau ascunse în cutie ºi devin mo-

tive de frustrare dupã ce a trecut încântarea

primelor momente capturate. Depinde însã

de fiecare dintre noi sã facem alegerea optimã.

Adicã sã alegem acea sumã de caracteristici

care sã ne satisfacã ºi care sã merite suma pe

care dorim sã o investim într-un astfel de

aparat.

Un aparat drãguþ nu este neapãrat ºi

unul bun, la fel cum nici cel mai scump nu

va fi cel mai bun. Ca pentru orice investiþie,

un plan de bãtaie bine conceput este calea

sigurã cãtre succes. De aceea, înainte de a

porni sã cumpãraþi o camerã de filmat

digitalã, alocaþi-vã câteva momente ºi faceþi

o listã cu lucrurile pe care doriþi sã le ºtie

vacanþã
Este varã, concediu ºi toate par a fi perfecte. Toþi ne dorim sã

reþinem cât mai mult aceste clipe ºi sã le retrãim din nou ºi

din nou. Nimic nu este mai potrivit pentru acest lucru decât

achiziþionarea unei camere video ºi filmarea momentelor

plãcute. CHIP vã dã o mânã de ajutor pentru a cumpãra o

camerã MiniDV sau DVD bunã ºi vã aratã câteva trucuri

pentru o filmare impecabilã.
CHIP Team
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camera respectivã. Apoi, comparaþi-le cu
oferta existentã ºi alegeþi modelul potrivit.
Însã mare atenþie. Sunt o serie de elemente
pe care vânzãtorul nu vi le va spune ºi de care
vã veþi lovi ulterior. Dacã le ºtiþi dinainte,
atunci veþi putea alege mai bine ºi bugetul
dumneavoastrã va fi cheltuit optim.

De ce sã þinem cont

Bateria
De obicei, o camerã video vine cu o singurã
baterie ºi tot de obicei cu cea de capacitate
standard. În condiþii normale de utilizare,
ea ar trebui sã vã ofere o autonomie de 45-
60 de minute. Însã cu LCD-ul pornit ºi fil-
mare continuã durata de viaþã scade sem-
nificativ. Prin urmare, achiziþionarea unei
baterii suplimentare este o acþiune înþe-
leaptã.

Zoom optic vs. digital
Pe multe camere troneazã înscrisuri mari
legate de posibilitãþile de zoom ale acestora
ºi am vãzut multe cazuri în care aceste nu-
mere au fost criteriile principale de alegere.
Nu vã lãsaþi induºi în eroare. Este foarte
bine sã aveþi o valoare mare a indicelui de
zoom optic. Trebuie sã ºtiþi cã, la factorul
maxim de apropiere cu ajutorul zoom-lui
digital, imaginea devine instabilã (funcþia
automatã de eliminare a tremuratului nu
mai este eficientã), deci fimarea este
compromisã. Valorile prea mari, deºi par
tentante, sunt doar sloganuri de market-
ing, foarte puþine fiind situaþiile în care ele
sã fie ºi utile. Vreþi un exemplu? Mãriþi dig-
ital o pozã de 800 de ori ºi încercaþi sã
înþelegeþi ceva din imaginea de detaliu
rezultatã... La fel stau lucrurile ºi cu
camerele de filmat.

Sistemul optic
Atunci când am achiziþionat prima came-
rã de filmat, nici nu m-a interesat ce tip de
obiectiv are. Important a fost sã pot filma
simplu ºi fãrã setãri suplimentare. Ulterior
însã, când lumina de afarã nu mai era la fel
de puternicã sau când a trebuit sã filmez o
aniversare, am observat lipsuri importante
în calitatea imaginii rezultate. De aceea,
poate nu ar fi rãu sã faceþi niºte mici teste
ºi sã vedeþi cum se comportã camera aleasã
în diverse condiþii de iluminare (soare
puternic, luminã artificialã, penumbrã) ºi
abia pe urmã sã daþi banii pe ea. Dacã am
pãþit-o noi, sã nu o pãþiþi ºi dumneavoastrã.

Dimensiunea
Trendul pe care l-am observat pe piaþa ca-
merelor de filmat compacte este acela de

miniaturizare. O camerã de filmat de
dimensiuni mici care poate fi uºor ascunsã
în palmã este întotdeauna un lucru ºic. Dar
rabatul pe care producãtorii l-au fãcut pen-
tru a miniaturiza componentele din in-
teriorul ei s-ar putea sã nu fie pe placul
nostru. Apoi, cu o camerã de filmat uºoarã
ºi de mici dimensiuni va fi destul de greu
sã putem focaliza cu precizie ºi menþine
aceste setãri mai mult timp. Pentru câteva
imagini de vacanþã nu vom avea probleme,
dar pentru alte scopuri filmarea va avea de
suferit.

Funcþii rapide
În primele 10-15 ore de filmat nu veþi avea
nevoie de nimic altceva decât de un sistem
point and shoot. Dupã aceea, mai mult ca
sigur cã veþi începe sã cãutaþi diverse mo-
dalitãþi de a evita câteva dintre dezavan-
tajele automatizãrii procesului de filmat.
Poate doriþi sã adãugaþi un efect, sã com-
pensaþi rapid o iluminare puternicã a sce-
nei, sã controlaþi manual focusul anumitor
zone din imagine sau sã suprimaþi rapid
sonorul. Aceste mici extensii vã pot scãpa
din vedere în momentul achiziþiei, dar se
pot dovedi de mare importanþã ulterior ºi
de aceea vã recomandãm sã nu le trataþi
superficial.

Meniul
Meniul fiecãrui aparat se învaþã. Nu trebuie
sã fie neapãrat unul uºor de folosit, pentru
cã primim un manual de utilizare în pachet.
Îl studiem ºi vom fi în stare sã obþinem
maximul de la camera aleasã. Însã... ar fi
bine sã verificãm înainte de achiziþie dacã
putem într-adevãr seta din meniu toþi
parametrii pe care ni-i dorim.

Protecþia obiectivului
Existã camere ce au o uºiþã ce se deschide
automat la pornirea camerei ºi protejeazã
lentila. Altele sunt prevãzute cu un capac
pe care trebuie sã îl deschidem la fiecare
filmare. Fiecare dintre noi alege ceea ce îi
place, dar considerãm cã un capac ce se ri-
dicã manual este de preferat în faþa unuia
automat nu numai prin prisma faptului cã
avem un dispozitiv în plus ce se poate de-
fecta, ci ºi prin faptul cã cel manual este
mai solid ºi protejeazã mai eficient lentila.

Filmare pe timp de noapte
Am avut ocazia sã vedem la lucru destule
aparate cu sau fãrã opþiuni de filmare pe
timp de noapte. Nu credem cã este neapãrat
un criteriu pe baza cãruia sã faceþi diferenþa,
dar dacã decideþi cã este necesar, atunci

optaþi pentru o camerã ce poate filma în
infraroºu. Rezultatele sunt net superioare
celor ce oferã doar funcþii de amplificare a
luminii. Iar faþã de modelele dotate cu
proiector existã avantajul unei economii de
energie.

Accesorii
Am lãsat la urmã un capitol extrem de im-
portant din procesul achiziþiei unei camere
video, acela al accesoriilor. O camerã de fil-
mat digitalã este un dispozitiv care necesitã
prezenþa unui mare numãr de accesorii
pentru a o face cu adevãrat utilã. Producã-
torii încearcã sã ne momeascã cu preþuri
mici pentru aparat, dar din pãcate, acce-
soriile sunt foarte scumpe. Prin urmare,
mare atenþie!

Geanta este primul accesoriu de care
aveþi neapãratã nevoie. O geantã aleasã
atent vã va scãpa de multe necazuri. ªi când
zicem atent ne referim la proprietãþi de tip
waterproof, spaþiu suficient de depozitare
pentru o baterie, casete ºi încãrcãtor ºi pro-
tecþie împotriva ºocurilor. Pe munte, pe
barcã sau pe plajã o geantã adecvatã poate
sã fie elementul esenþial în protecþia apara-
tului dumneavoastrã. Nu vã zgârciþi la acest
aspect pentru cã ulterior veþi regreta.

Conectica este o zonã sensibilã în care
producãtorii pãºesc cu grijã. Veþi vedea cã
aproape toate aparatele vin cu cabluri A/V
ºi, eventual, un cablu USB pentru transfer
pe calculator. Dar nu este suficient, pentru
cã dacã PC-ul dumneavoastrã nu are un
conector USB 2.0 sau cablul cu care vine
aparatul nu este conform acestui standard,
nu veþi putea captura materialul la calitate
maximã. Apoi, în teorie, toate camerele
compacte au posibilitãþi de transfer Fire-
Wire, dar din pãcate nu toate vin ºi cu ca-
blul necesar ºi achiziþia lui vã mai uºureazã
de câteva zeci bune de lei. Dacã nu deþineþi
pe PC un astfel de conector va fi puþin cam
complicat sã capturaþi ºi sã prelucraþi ma-
terialul.

În continuare vã prezentãm câteva ca-
mere compacte de calitate care mai dispun
de un atu important, se învârt în jurul pre-
þului de 500 de euro. Aflaþi ce caracteristici
are fiecare ºi care vi se pare cea mai potrivitã
pentru dumneavoastrã.
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Sony DCR-DVD105E, low-end-ul colecþiei
pentru anul 2006, dispune de înregistrare pe
DVD cu avantajele ºi dezavantajele caracte-
ristice (avantaj pentru cei mai puþin familiari-
zaþi cu calculatorul ºi captura video ºi dezavan-
taj din punct de vedere al calitãþii imaginii
ca urmare a compresiei mai ridicate decât la
benzile magnetice). În cazul de faþã însã, deºi
avem înregistrare pe DVD, numai cârcotaºii
ar putea sesiza diferenþe majore între înre-
gistrarea pe disc a acestei camere ºi banda
magneticã.

Punctul forte al acestei camere este op-
tica Carl Zeiss Vario-Tessar, o combinaþie
surprinzãtoare pentru un produs low-end
cãruia din start i se asigurã un preþ mare.
Zoom-ul optic este rapid, parcurgând cei
20X în trei secunde, dar din pãcate ºi
zgomotos, fiind perceptibil pe fundalul
înregistrãrii ca un pocnet. Contribuþia

departamentului de marketing la acest
produs a fost zoom-ul digital de 800X care,
pe cât este de mare, pe atât de inutil. LCD-
ul pivotant cu touch-screen de 2,5” are un-
ghiuri de vizibilitate foarte reduse pe verti-
calã, posibilitatea de rotire a acestuia fiind
salvatoare. Din pãcate, ca ºi la celelalte apa-
rate din test, viewfinder-ului (digital, color)
nu i se poate ajusta poziþia pe verticalã.
Senzorul camerei este CCD HAD de 1/6"
cu o rezoluþie de 0,8 MP. Pentru cã vorbim
de un produs low-end, conectivitatea este
limitatã la ieºiri, lipsind intrarea de micro-
fon ºi intrãri audio-video.

Ergonomia acestei camere este bunã,
toate butoanele necesare filmãrii fiind acce-
sibile unei singure mâini (cu excepþia celui
care comutã pe modul Night Shot). Dato-
ritã formatului înalt determinat de dimen-
siunile DVD-ului, fixarea camerei în mânã
este fermã. Meniul este intuitiv, iar pentru
operarea pe touch-screen existã ºi modul
Easy, care reduce la minimum funcþiile
afiºate ºi mãreºte suprafaþa butoanelor de
pe ecran (uºurând utilizarea chiar ºi pentru
cei cu degete mai groase). Acumulatorul de
4,9 Wh permite aproximativ 100 de minute
de înregistrare. Greutatea camerei este de
380 de grame.

Din punct de vedere al imaginii filmate,
aceastã camerã se comportã decent în cele mai
multe situaþii, de remarcat fiind balansul
de alb bun în toate situaþiile de test ºi cali-
tatea filmãrii pe mod de noapte (modul Night

Sony DCR-DVD105ESony DCR-DVD105E

Shot Plus). Sony DCR-DVD105E e singura
camerã din test dotatã cu senzor IR pentru
filmare la întuneric, avantajul major fiind
imaginea cursivã chiar ºi în condiþii de ilu-
minare foarte slabã, iar dezavantajul filma-
rea alb-negru. Foarte utilã este ºi facilitatea
de backlight compensation care permite fil-
marea împotriva luminii. Camera permite
editarea înregistrãrii ºi aplicarea de efecte
precum Mosaic/Monotone/Sepia/Pastel.

Dacã performanþa camerei este mulþumi-
toare pentru un produs low-end, preþul ei este
cam mare. Nu vã recomandãm aceastã ca-
merã decât dacã aveþi neapãratã nevoie de
filmarea cursivã la luminã puþinã ºi înregis-
trare pe DVD, în rest existând alternative.

filmare IR cursivã

ecran LCD pivotant cu touch screen

opticã - Carl Zeiss Vario Tessar

ergonomie bunã

conecticã sãracã

zoom optic mic, zgomotos

Sony DCR-HC35E este, la prima vedere,
sora geamãnã a lui HC46E. Însã imediat ce
observaþi diferenþa mare de preþ între cele
douã modele, veþi cãuta diferenþele ascunse
sub aceeaºi carcasã. Primul lucru pe care-l
descoperiþi este zoom-ul optic de 20x care,
culmea, este în favoarea lui HC35, model
mult mai ieftin decât HC46 (care are un
zoom optic de doar 12x). ªi atunci cum re-
uºeºte modelul de faþã sã aibã un preþ atât
de mic? În primul rând, dacã doriþi sã faceþi
poze, trebuie sã vã mulþumiþi cu banda, ne-
existând locaº pentru card foto. În al doilea

rând, display-ul (LCD) de 2,5 þoli este de
tipul 4:3, faþã de 16:9, formatul comun celor
mai multe aparate din aceastã prezentare.
În al treilea rând, bateria din HC35E este
de capacitate mai micã decât la modelul
HC46E. Asta nu înseamnã cã autonomia
lui HC35E este micã (aproximativ o orã ºi
45 de min), ci cã HC46E trece cu uºurinþã
de douã ore.

Încã o diferenþã notabilã: HC35E are
modul Night Shot Plus pentru filmãri în
condiþii slabe de luminã, pe când HC46E
are un mod ºi mult mai puternic, Super

Sony DCR-HC35ESony DCR-HC35E
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Night Shot Plus.
Meniurile celor douã camere diferã

puternic, spre surpriza noastrã. Asta nu
înseamnã cã HC35E nu are meniuri uºor
de parcurs, doar cã sunt gândite ºi orga-
nizate altfel. ªi la capitolul conectivitate,
HC35E suferã un pic, neavând posibili-
tatea ataºãrii unei lãmpi pentru condiþii
slabe de luminã, nici a montãrii unui
microfon (nu existã conector Mic). Singura
mufã prezentã este cea de AV in/out, iar
pentru restul conectorilor trebuie apelat la
docking station-ul care vine cu aparatul.
Comportamentul în teste a scos în evidenþã
un aparat bun, fãrã însã a excela în vreuna
din condiþiile de test. Este bine-venitã
funcþia de Back Light, cu ajutorul cãreia
am putut filma fãrã probleme chiar ºi

împotriva sursei de luminã, facilitate ex-
trem de utilã când filmaþi subiectul având
în spate luminã de fundal puternicã. Pentru
cei mai puþin pretenþioºi (începãtori), Sony
vine cu o facilitate întâlnitã la mai multe
modele, numitã Easy (meniuri mult simpli-
ficate, butoane mult mai mari, mai vizibile,
mai uºor de nimerit cu degetele). N-am pu-
tut trece cu vederea aberaþiile de culoare
care au apãrut în zonele cu contrast puter-
nic („purple” ºi/sau „blue fringeing”). În
lumina de noapte, HC35E s-a descurcat
mai bine decât majoritatea aparatelor din
test fãrã iluminant (se ºtie cã Sony are un
atu la lumina slabã), focalizând bine ºi
rapid, iar imaginea nu a avut „întârzieri”,
fenomen care a apãrut la mai multe camere
video.

uºor de manevrat

focalizare bunã, chiar

ºi pe luminã slabã

back light

lipsã conecticã USB, FireWire,

doar prin craddle

lipsã slot card foto

uºoare aberaþii de culoare pe

contururi cu contrast mare

tãiere a marginilor superioare ºi inferioare
(aºa cum se întâmpla la HC35E). Puteþi
beneficia în acest sens de un ecran touch-
screen cu rezoluþia de 560 x 220 ºi puteþi
oricând sã treceþi de la filmarea clasicã 4:3
la cea în format wide 16:9.

Evident, în momentul trecerii pe for-
matul lat, aveþi ºi de câºtigat ºi de pierdut:
se pierde foarte puþin din partea de sus a
imaginii, în schimb se câºtigã real pe pãrþile
laterale. Bateria de 4,9 Wh vã garanteazã
filmarea a mai bine de douã ore de mate-
rial. Preþul plãtit pentru toate aceste faci-
litãþi este mare ºi era ºi mai mare dacã s-ar
fi mers pe varianta unui zoom optic ºi mai
puternic. Oricum, dacã v-aþi întrebat de ce
aparatele cu senzori cu mulþi megapixeli
(excluzându-le pe cele cu trei senzori, adicã
3CCD) au zoom optic redus (de obicei pânã
în 15x), existã un alt rãspuns decât cel
privind economia de buget (limitãri din
senzor, modul de aºezare a lentilelor). Pe
lângã butonul de comutare între modul 4:3
ºi 16:9, sub ecranul LCD mai gãsim ºi bu-
toane Wide ºi Tele ºi pe cel de Rec (chiar
dacã aceste operaþii se pot face mai uºor cu
ajutorul butonului de Rec de pe spatele
camerei ºi al joystick-ului aflat în dreptul
degetelor). Meniurile sunt bine structurate,
iar modurile de filmare (Spotlight, Portrait,
Sports, Beach & Ski, Sunset & Moon, Land-
scape) ajutã la setarea optimã a condiþiilor
de filmare pentru cei mai puþini avizaþi.
Chiar dacã nu permite setarea manualã a

Sony DCR-HC46ESony DCR-HC46E

Ca ºi HC35E, HC46E ne-a plãcut pentru
uºurinþa ºi confortul în utilizare, construc-
þia elegantã ºi practicã. Asemãnãrile însã se
reduc la modul de alimentare, la carcasã ºi
la posibilitãþile de conectivitate audio/video,
USB ºi FireWire. În rest, avem douã modele
diferite.

Cu excepþia unui singur element (zoom-
ul optic), HC46E vine cu câteva îmbunã-
tãþiri notabile faþã de HC35E. Puþine, ce-i
drept, dar… fac diferenþa. În primul rând,
trebuie remarcat senzorul sensibil mai
mare, care vã va permite sã faceþi poze pe
un card MS Pro / Duo (proprietar Sony, evi-
dent), rezoluþia fotografiilor mergând pânã
la 1152 x 864.

Mai mult, HC46E este destinatã celor
care doresc sã filmeze în format 16:9 fãrã
ca acest lucru sã se traducã prin simpla

vitezei obturatorului, HC46E are o setare
(„Color slow shutter”) care în condiþii de
luminã slabã obligã aparatul sã modifice
viteza obturatorului, pentru a obþine o
saturare mai bunã a culorilor. Modul Su-
per Night Shot Plus amplificã lumina cât
este fizic posibil, însã „efortul” va atrage o
încetinire, ceea ce va face imposibilã urmã-
rirea obiectelor în miºcare. Ca ºi HC35E, nici
46E nu dispune de luminã în infraroºu, care
dupã noi este cea mai potrivitã când nu existã
sursã de luminã sau existã, însã este aproape
nesemnificativã.

focalizare bunã

posibilitate de fotografiere

pentru 1 megapixel

ecran 16:9

ca ºi la HC35E, se aude

pe alocuri, zoom-ul

Super Night Shot Plus, foarte

eficient, dar lent

zoom optic mic (12x)
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Canon MV890

Modelul MV890 de la Canon este, dintr-un

anumit punct de vedere, o reuºitã. Un apa-

rat de dimensiuni reduse, cu un aspect deo-

sebit (mic, se încadreazã perfect în palmã),

ce se comportã excelent în condiþii bune

de iluminare. Când însã aceastã condiþie de

iluminare nu mai este îndeplinitã, imaginea

filmatã suferã. O remarcã aparte trebuie fã-

cutã în cazul filmãrilor în scene iluminate

puternic, unde imaginea suferã schimbãri

dramatice în bine dacã se activeazã modul

AE corect. La fel, prin trecerea în revistã

a profilelor de culoare, se poate obþine o

filmare într-un colorit apropiat de cel real.

Este bine sã alegem un profil pentru fil-

mare (portret, zãpadã, auto sau chiar

sport), deoarece camera ajusteazã automat

anumite setãri în funcþie de condiþiile de

filmare.

LCD-ul aparatului este conceput pentru

o afiºare wide 16:9, mod în care se pot ob-

serva foarte uºor toate detaliile din scenã.

Prin trecerea cãtre 4:3, imaginea este dis-

torsionatã ºi atuul de design al ecranului

se pierde.

Canon MV890 nu are touch-screen,

Canon MV890
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design elegant

dimensiuni reduse

posibilitãþi de filmare wide 16:9

zgomot pe imagine în condiþii

slabe de iluminare

lipsã butoane de acces rapid

toate setãrile fãcându-se prin intermediul
joystick-ului poziþionat pe display. Pe de o
parte, este mai bine pentru cã nu vom avea
display-ul plin de amprente, pe de altã parte
însã navigarea prin joystick este puþin mai
dificilã. Meniul nu este foarte greu de în-
þeles ºi folosit, dar nici nu exceleazã. Stu-
dierea manualului sau trecerea prealabilã în
revistã a tuturor funcþiilor este un pas de care
nu veþi scãpa. Poate cã anumite elemente
ar fi putut fi optimizate sau cel puþin sã fie
trecute într-o zonã superioarã de meniu.

Sistemul optic al lui MV890 este protejat
de o uºiþã retractabilã manual. Obiectivul
este de dimensiuni reduse, dar zoom-ul 22x

permite focalizãri de detaliu. Trecerea cãtre
zona de zoom digital este linã, stabilizatorul
fãcându-ºi bine treaba pânã aproape de
valorile maxime. Focalizarea automatã face
faþã cu brio aproape tuturor solicitãrilor venite
din partea utilizatorului.

Din punct de vedere al conecticii, Canon
MV890 este dotat A/V, una DV ºi o intrare
de tip Mic, pentru aplicarea unui microfon
auxiliar. Astfel imaginea poate fi transferatã
cãtre un TV sau cãtre PC, via cablul Fire-
Wire pe care îl veþi achiziþiona ulterior.

În ceea ce priveºte sunetul, captura prin
microfonul încorporat se face la un nivel
bun de claritate.

Canon MV960Canon MV960
„Fratele” mai mare al modelului MV890
produs de Canon este MV960. Deºi în linii
mari specificaþiile celor douã camere sunt
aceleaºi, MV960 dispune de câteva add on-
uri ce cresc atât utilitatea ºi performanþele apa-
ratului, cât ºi uºurinþa în folosire. În acelaºi
timp, ele justificã diferenþa de preþ. Fiind
construite pe acelaºi schelet, primele dife-
renþe vizibile sunt date de prezenþa lãmpii
ce sporeºte calitatea filmãrilor nocturne ºi,
implicit, de butonul de declanºare a acesteia.
Un alt plus este interfaþa pentru carduri SD/
MMC, care permite folosirea produsului ºi
ca aparat foto, însã calitatea pozelor este destul
de slabã (ca de altfel la multe camere video
ce dispun ºi de aceastã facilitate). Aceasta
din urmã a atras automat apariþia pe aparat
a unui buton pentru declanºarea capturii po-
zelor ºi a unui comutator între cele douã
medii de stocare: card SD/MMC ºi caseta
MiniDV. În rest, MV960 are acelaºi layout
ca ºi modelul MV890: capacul pentru lenti-
le integrat, displayul de 2,7 inchi în format
wide (16:9), prezenþa butoanelor ºi a joy-
stick-ului pentru funcþii ºi meniuri în
imediata vecinãtate a display-ului. Trecând
la specificaþiile tehnice, MV960 prezintã îm-
bunãtãþiri ºi la acest capitol. Astfel, camera

dispune de 25X zoom optic ºi 1000X zoom
digital. Telecomanda este ºi ea trecutã pe
lista de plusuri. Ea permite controlul came-
rei atât în timpul înregistrãrii, cât ºi al play-
back-ului ºi, de ce nu, al capturii. Meniul
celor douã aparate este în linii mari acelaºi,
MV960 având în plus suportul pentru funcþiile
extra de care dispune. Cel mai important
aspect este însã asemãnarea foarte mare cu
meniul ce se gãseºte pe camerele foto ale
aceluiaºi producãtor. În acest fel un actual
posesor de aparat foto Canon va putea face
trecerea foarte uºor la aceste camere video.

În teste, Canon MV960 s-a dovedit a fi
printre cele mai bune aparate la filmarea
nocturnã, lampa combinatã cu modul de
Night Shot dând unul dintre cele mai bune
rezultate. Pe timp de zi ºi în condiþii de lu-
minã naturalã, MV960 a fost surclasat de alte
aparate. Deºi culorile redate de aparat sunt
bune, aberaþiile de culoare ºi-au fãcut simþitã
prezenþa la trecerea bruscã între nuanþe.
Filmãrile în condiþii de iluminare idealã au
arãtat atât plusuri, cât ºi minusuri. Dacã apa-
ratul nu reuºea sã facã o focalizare foarte
bunã la imaginile de ansamblu, în momen-
tul aplicãrii zoom-ului pe un anumit obiect
din scenã, MV960 s-a comportat foarte

bine. Un alt punct slab al acestor douã camere
Canon a fost prezenþa auditivã la playback
a zoom-ului fãcut în timpul filmãrii.

MV960 s-a dovedit a fi o camerã compe-
tentã care oferã facilitãþi cinstite. Însã dacã
aceste add on-uri prezente la acest model
nu îºi regãsesc utilitatea în viitoarea
utilizare a aparatului, atunci MV890 poate
fi o alternativã viabilã þinând cont de asemãnã-
rile foarte mari între cele douã modele.

prezenþã lampã filmare nocturnã

posibilitãþi de filmare wide 16:9

zgomot pe imagine în condiþii

slabe de iluminare

sunete neplãcute în playback la

folosirea zoom-ului în filmare

Panasonic NV-GS180 este camera cu cel mai
piperat preþ din test. În funcþie de vendor,
promoþii ºi noroc o puteþi achiziþiona din ma-
gazine cu 500 de euro. Explicaþia preþului
este datã de tehnologia împachetatã,
Panasonic NV-GS180 fiind dotat cu senzori

Panasonic NV-GS180Panasonic NV-GS180
3CCD. Mai exact, este vorba despre trei
senzori independenþi pentru fiecare culoare
în parte: roºu, verde ºi albastru. Lumina ce
intrã în lentile este separatã printr-o prismã
ºi trimisã senzorului responsabil, în funcþie
de lungimea de undã. Calitatea imaginii

este superioarã aparatelor cu un singur
filtru CCD care trebuie sã foloseascã un
filtru Bayer ºi tehnici de interpolare pentru
prelucrarea ulterioarã. Dezavantajul lui
3CCD este, dupã cum s-a vãzut, preþul. Cali-
tatea enunþatã teoretic mai sus s-a regãsit
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ºi în filmãrile fãcute de noi. Camera s-a
remarcat în special în timpul filmãrilor
nocturne, când prin obiectiv noaptea pãrea
a fi zi, culorile fiind foarte bine redate.
Insistãm asupra calitãþii ºi mai menþionãm
cã Panasonic NV-GS180 s-a descurcat
foarte bine la filmarea scenei cu luminã
Tungsten. Acesta a simulat filmãrile din
condiþiile de apartament, scenariu foarte
des întâlnit în utilizarea unei camere video.
Singura observaþie este saturaþia culorilor,
sensibil mai mare faþã de restul camerelor
din test. Aspectul însã nu este unul neapãrat
negativ, imaginea finalã având un plus de
dinamism.

Chiar dacã funcþia de aparat foto nu este
un element esenþial la o camerã video, acest
Panasonic ºtie ceva ce restul camerelor din
test nu ºtiu. Tehnologia 3CCD permite
realizarea unor fotografii cu o rezoluþie de
2,3 MP. La o dimensiune de 1760x1320,
fotografiile realizate sunt numai bune

pentru stocarea pe calculator ºi vizualizarea
lor pe monitor. Rezoluþia de 2,3 MP este
insuficientã pentru printãri de calitate
(13x18 ºi peste). Dar dacã þinem cont cã
restul camerelor din test fac poze de 1 MP
sau chiar mai puþin, avem în cazul acestui
Panasonic un avantaj demn de luat în
seamã. În lipsa unui aparat foto, preferãm
oricând o camerã video unui telefon mobil
cu rezoluþii microscopice.

Camera suferã la capitolul zoom.
Trecem peste zoom-ul digital care este
absolut inutil la aceste aparate ºi menþinãm
cã zoom-ul optic 10x este cam modest.
Camera stã foarte bine în mânã, iar utili-
zarea zoom-ului nu oboseºte deloc degetul.
Tot ca un detaliu constructiv, menþionãm
cã suportul pentru bliþul extern (hot shoe)
nu oferã ºi suport pentru accesoriile inte-
ligente, lipsindu-i orice fel de contact elec-
tric. Panasonic NV-GS180 este o camerã
ale cãrei principale atuuri sunt calitatea

calitate foarte bunã a imaginii

fotografii de 2,3MP

filmãri nocturne de calitate

ergonomie bunã

preþ mare

zoom optic mic

conecticã sãracã

filmãrii ºi fotografiile de rezoluþie mare.
Restul detaliilor au fost lãsate însã pe un
plan secundar – sã nu uitãm totuºi cã aici
vorbim de camere video mainstream ºi nu
de vârfuri de gamã.

Prin utilizarea aceluiaºi sistem optic ºi
senzor de imagine, Panasonic oferã douã
utilitãþi aceluiaºi echipament: camerã foto
ºi video. Cele douã moduri de lucru sunt
independente din punctul de vedere al
suportului de înregistrare, pentru foto fiind
utilizat un card SD, iar pentru video un
DVD de opt centimetri.

Folosirea pe post de camerã foto este
limitatã de rezoluþia micã a senzorului (to-
tal: 800000 pixeli ºi efectivi 400000 pixeli),
suficientã dacã afiºarea lor se face pe ecra-
nul televizorului. Fotografiile obþinute sunt
deosebite dacã utilizãm la maximum
zoom-ul obiectivului de 30x (valoarea de
1000x a zoom-ului digital este doar o cifrã
fãrã utilitate, la o astfel de mãrire imaginile
pierzându-ºi practic conþinutul). Designul
camerei D150E este influenþat de soluþia

Panasonic VDR-D150EPanasonic VDR-D150E

tehnicã a înregistrãrii datelor pe DVD mic.
Forma suplã permite o operare comodã
datoritã poziþiei naturale a mâinii ºi acce-
sului lejer la principalele comenzi cu doar
douã degete. În centrul selectorului mo-
durilor de lucru este amplasat un joystick.
Funcþiile celor cinci butoane ale sale sunt
dependente de context  ºi afiºate pe display,
accesul la ele fãcându-se cu un singur deget.
Avantajul acestei soluþii în comparaþie cu
utilizarea unui LCD touch-screen este
energetic (se poate folosi ºi prin vizor) ºi
ergonomic (nu necesitã folosirea altei
mâini). Dezavantajul este dat de necesita-
tea dezvoltãrii arborescente a meniurilor
(unele funcþii sunt accesibile dupã mai multe
selecþii), cu dificultãþi inerente la prima
utilizare sau pânã ce înveþi structura me-
niurilor.

Camera video are funcþii suplimentare
interesante cum ar fi atenuarea nuanþelor
corespunzãtoare culorii pielii (Soft Skin),
modificarea gradatã a imaginii (Fade in/
Fade out), compensarea luminii de fundal,
reducerea zgomotului de fond produs de
vânt, stabilizarea imaginii (efectul stabili-
zãrii se reduce cu cât multiplicatorul de
zoom este mai mare). Pentru pasionaþii
setãrilor manuale, camera oferã posibili-
tatea fixãrii balansului de alb, focalizãrii,
setãrii timpului de expunere, a diafragmei
ºi amplificãrii. Pentru filmare în condiþii
de iluminare redusã, camera trebuie fixatã

zoom optic 30x

posibilitate funcþionare simultanã

vizor ºi monitor rãsucit 180o

conectare directã la

imprimantã PictBridge

focalizare dificilã în luminã slabã

cu zoom

imposibilitatea salvãrii imaginilor

statice pe disc

pe stativ ºi este necesar ca subiectul sã nu
fie dinamic. În caz contrar, elementele de
imagine în miºcare apar sacadate ºi neclare.
În testul cu luminã artificialã, saturaþia
culorilor a fost prea mare, situaþie care
deranjeazã mai ales în cazul scenelor cu
detalii. Setarea automatã a balansului de alb
poate afecta culorile scenelor dacã se face
zoom pe obiecte colorate.

Se recomandã setarea manualã în func-
þie de iluminarea ambiantã.
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TTTTT
otul pare la prima vedere foarte
simplu pentru cameramanul ama-
tor aflat la un super concert sau în

vacanþã într-o þarã strãinã. Doar a vãzut nu
o datã un profesionist mânuind aparatul de
filmat de parcã s-ar fi nãscut cu el în mânã.
Trebuie sã fie simplu. Cum se face totuºi cã,
la vizionarea pe ecranul monitorului, filmul
sãu nu aratã la fel de bine ca reportajul TV?
Camera profesionistului nu era diferitã de
cea a amatorului, prin urmare problema
este în altã parte. Este adevãrat cã mulþi pro-
fesioniºti au învãþat sã preþuiascã mica ºi
manevrabila tehnologie MiniDV, dar la fel
de adevãrat este cã ei cunosc o serie de tru-
curi pe care ºi cameramanul amator le poate
aplica în folosul sãu. Cu ajutorul acestora,
filmãrile dumneavoastrã se vor îmbunãtãþi
rapid ºi, mai ales, vizibil.

Sfaturi

Filmarea este distractivã, însã la vizionare apare plictiseala? Gata cu înregistrãrile insipide! CHIP vã oferã o
serie de sfaturi profesionale de care trebuie sã þineþi cont la realizarea celor mai bune filme de vacanþã.

Reguli simple de filmare

Gândiþi înainte de a filma

În afarã de evenimentele care vã iau prin
surprindere, pe care trebuie pur ºi simplu
sã le înregistraþi ca martor ocular, ar trebui
sã vã gândiþi cu ce scop porniþi camera vi-
deo. Cine are de la bun început o idee despre
cum va arãta filmul final va realiza cel puþin
câteva imagini de excepþie. Prin urmare, ce
fel de film doriþi sã realizaþi în acest con-
cediu? Jurnal de cãlãtorie, album de familie,
reportaj? Ar mai fi câteva întrebãri la care
trebuie sã cunoaºteþi dinainte rãspunsul. Cât
de lung va fi filmul? Scena pe care tocmai o
filmaþi va fi la început, la mijloc sau la
sfârºit? Ce stil veþi aborda, ce vitezã de po-
vestire: fermã ºi amãnunþitã sau rapidã ºi
pe sãrite?

Rãspunsurile la aceste întrebãri vã ajutã

sã vã concentraþi asupra elementelor esen-
þiale. Nu sunteþi încã siguri? Nu vã faceþi
prea multe griji asupra deciziilor greºite! A
transpune deciziile în fapte este o chestiune
care þine de procesul creativ, ca ºi faptul de
a privi rezultatul, de a vã îndoi de el ºi de a
ajunge în final la o cu totul altã idee. Totul
este permis: când vine vorba despre crea-
tivitate, nu existã limite! Pentru a pune tot
acest plan în practicã, trebuie fãcut însã pri-
mul pas: luarea deciziei creative. Cei care îºi
închipuie cã pot amâna acest lucru pânã la
etapa montajului trebuie sã lupte cu un ma-
terial video inconsistent ºi fãrã mesaj. Este
mai uºor ºi recomandat sã filmaþi bine, pen-
tru a nu fi nevoiþi sã manipulaþi ulterior un
calup filmat care s-a îndepãrtat total de ceea
ce voiaþi. Pentru a obþine rezultatele dorite,
citiþi paginile urmãtoare.

Perspectivã ºi setãri

Reguli de bazã pentru un filmReguli de bazã pentru un film
Perspectivã ºi setãri

Perspectiva poveºtii

Fiecare om are o perspectivã proprie în ceea
ce priveºte percepþia realitãþii din jur. Când
aparatul de filmat este miºcat liber, regi-
zorul prezintã lumea aºa cum a vãzut-o el.
Acest lucru poate da filmelor – atunci când
este utilizat cu grijã – o notã personalã, fas-
cinantã. Exagerând însã, veþi obþine un film
care riscã sã placã doar celui care l-a re-
alizat.

Hotãrâtor pentru abordarea poveºtii
este gradul de implicare a regizorului în
acþiune. Generaþii de producãtori de filme
documentare tind spre idealul „fly on the
wall”: ei se asigurã cã personajele implicate
uitã de camera video. Ca o muscã pe perete,
stau ºi observã desfãºurarea acþiunii, fãrã a
o influenþa. Acest lucru corespunde unei
perspective neutre.

În ciuda fascinaþiei camerei mobile,

O tehnicã bunã de filmare este la fel de importantã ca ºi subiectul
interesant. Cameramanii profesioniºti lucreazã cu aceleaºi setãri ca ºi
amatorii, cu diferenþa cã ei se concentreazã asupra esenþialului.

profesioniºtii filmeazã majoritatea scenelor
de pe trepied. Acest lucru permite privito-
rului sã uite de autorul filmului ºi sã se
concentreze asupra acþiunii din imagine.
Dacã doriþi sã vã abateþi de la aceastã per-
spectivã, ar trebui sã aveþi un motiv narativ.

Deloc obiectiv procedeazã cineastul ame-
rican Michael Moore, premiat cu Oscar
pentru „Bowling for Columbine”. Moore
pãtrunde cu aparatul de filmat în sfera
privatã a politicienilor sau a managerilor,
de exemplu, pentru a-i provoca cu întrebãri
tranºante.

Acest mod de lucru este cunoscut ºi sub
numele de naraþiune participativã.

Alegerea distanþei focale

Modul tele comprimã, iar superangularul
întinde profunzimea câmpului. Ambele
pot fi interesante ca efect, dar dau rapid

senzaþia de lipsã de naturaleþe. Mulþi came-
ramani aºazã camera pe stativ, într-o po-
ziþie anume, ºi ajusteazã cadrul din zoom.
Procedaþi mai bine invers: setaþi zoom-ul
pe o valoare medie, deºi la portrete este mai
indicat un tele uºor. Aºezaþi camera astfel
încât sã aveþi subiectul în vizor.

Dacã se schimbã cadrul, nu ajustaþi
zoom-ul, ci miºcaþi-vã mai bine câþiva
metri în faþã sau în spate. Distanþa focalã
fixã garanteazã o perspectivã neutrã ºi o
putere imagisticã mai mare.

Locul de staþie pentru aparat

Vederile abrupte, de jos sau de sus, pot fi
spectaculoase, dar pot produce asociaþii
nedorite în ochii spectatorului. În teoria
clasicã a filmului, perspectiva pãsãrii este
asociatã cu dominaþia, iar perspectiva
broaºtei cu supunerea. Postura standard
pentru o persoanã într-o situaþie de con-
versaþie sau interviu trebuie surprinsã uºor
de jos ºi un pic lateral. Un chip filmat di-
rect din faþã ar avea un efect plan ºi bidi-
mensional. În plus, este neplãcut când

CHIP Team
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cineva se uitã direct în obiectiv. În mod ti-
pic, privirea persoanei intervievate trece
razant pe lângã obiectiv, datoritã aºezãrii
persoanei care pune întrebãri direct lângã
aparatul de filmat.

Oscilare

Dintre miºcãrile de bazã ale aparatului
amintim oscilãrile pe orizontalã (pan, din
englezã) ºi pe verticalã (tilt). În principiu,
profesioniºtii le executã pe ambele de pe
trepiede de calitate, cu cap mobil, care asi-
gurã miºcãri foarte line (desigur, reuºita
execuþiei presupune exerciþiu anterior).
Majoritatea miºcãrilor de oscilare oferã o
vedere de ansamblu asupra locului acþiunii
sau urmãresc o miºcare. Acest lucru este
strâns legat de obiceiurile noastre de a privi,
astfel încât aceastã tehnicã poate fi execu-
tatã oricând. Aproape toate celelalte miºcãri
de oscilaþie sunt legate de perspectivele
subiective. Un fapt bine cunoscut este
acela cã aparatul preia privirea unei per-
soane care întreprinde o acþiune. Acest lu-
cru funcþioneazã ºi fãrã a arãta figura în
sine. Un bun exemplu este filmul horror:
o casã micã într-o noapte furtunoasã, cadru
american, oscilaþie uºoarã ºi apoi zoom în
direcþia intrãrii. Prima întrebare care ne
trece prin minte este: „Cine dã târcoale
casei?”.

Cadrele de la începutul ºi de la sfârºitul
miºcãrii de oscilaþie trebuie sã fie atât de

estetice, încât sã poatã fi utilizate ºi ca se-
tare fixã. În practicã, se înregistreazã
punctul de început pentru cinci pânã la 10
secunde, interval dupã care poate începe
oscilarea. Cel mai greu e sã duceþi miºcarea
„curat” pânã la punctul final. În cazul în
care aþi deviat prea mult, nici prin gând sã
nu vã treacã sã reveniþi! Dacã ºi acest cadru
are farmecul sãu, lãsaþi camera sã filmeze
în continuare. Dacã nu, opriþi ºi reluaþi.

Caracteristica noastrã vizualã este in-
fluenþatã ºi de modul de a citi. Oscilarea
stânga-dreapta este familiarã ochiului ºi
niciodatã total greºitã, însã uneori plic-
tisitoare. Oscilarea inversã este mai puþin
obiºnuitã, poate fi un pic deranjantã, in-
trigantã sau interesantã. Efectul obþinut
depinde de subiect sau, pur ºi simplu, de
obiceiurile condiþionate cultural.

Zoom

ªi la modificarea distanþei focale se aplicã
regula conform cãreia, în anumite cazuri,
mai puþin înseamnã de fapt mai mult.
Existã situaþii când trebuie sã renunþaþi
complet la zoom. Uneori, acesta este uti-
lizat de cãtre profesioniºti pentru a simula
apropierea sau depãrtarea pe ºinele de cale
feratã. Totuºi, majoritatea cinefililor re-
cunosc trucul, din cauzã cã la zoom puter-
nic se modificã ºi rapoartele de mãrime
între obiectele din prim-plan ºi din fundal;
la miºcarea realã el rãmâne constant. Un

Miºcarea de oscilaþie la filmare are un efect
foarte dinamic, mai ales atunci când camera
executã ºi o schimbare de planuri, din faþã pânã

MIªCAREA DE OSCILAÞIE, CU ZOOM

la fundal. Iatã cum poate fi realizatã optim o
astfel de filmare. Începem cu un cadru foarte
strâns, de detaliu, al bãrcii (1), dupã care lãrgim

astfel încât sã se vadã þãrmul opus (2-3), strân-
gem din nou cadrul ºi încheiem cu o imagine a
portului unde sunt ancorate alte vase (4–5).

Nu numai filmarea conteazã

Trucuri de montaj
Segmentarea miºcãrii de oscilaþie
Uneori, doar la montaj observaþi cã o miºcare
de oscilaþie nu se potriveºte. Atunci când sec-
venþele de început ºi de final au fost filmate
fiecare câte cinci secunde, acestea pot fi mon-
tate ºi ca setare fixã.
Oscilãri lente fãrã trepied
Miºcaþi întotdeauna camera cât mai lent cu
putinþã. Ulterior, pe calculator puteþi acce-
lera oscilaþia la nivelul dorit. Acest lucru com-
penseazã micile iregularitãþi ale miºcãrii apa-
ratului de filmat.
Rularea inversã a filmului
Obþineþi un efect deosebit dacã rulaþi filmul
invers. Pentru aceasta se preteazã scene care
înfãþiºeazã crengile copacilor în vânt sau va-
lurile mici ale unui lac, pentru cã ele aratã un
pic ciudat atunci când sunt redate invers. Acest
truc poate deveni ºi mai armonios, printr-o
miºcare de oscilaþie: dacã schimbaþi între ele
începutul ºi sfârºitul miºcãrii de oscilaþie, fil-
mul se terminã cu miºcarea iniþialã, pe care o
controlaþi mai bine la filmare.
Zoom fãrã neclaritate
Cu trucul prezentat anterior evitaþi, la zoom,
neclaritatea cauzatã de autofocus: filmaþi
zoom out la locul faptei ºi modificaþi la mon-
taj în zoom in. Aceastã procedurã se pre-
teazã mai ales pentru subiectele nemiºcate,
precum natura moartã.
Schimbare dinamicã
Cele mai bune zoom-uri sunt de cele mai multe
ori acelea la care miºcarea de zoom a fost înlã-
turatã pe calculator, iar imaginea de final este
legatã direct (hard cut) de cea de început. Reali-
zaþi astfel un „salt de apropiere” profesional.
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Filtre ºi efecte

astfel de zoom aratã ciudat ºi trebuie în-
locuit cu un alt cadru.

Obiectivul are un câmp de profunzime
mai mic în domeniul tele decât în super-
angular. Prin urmare, la apropiere subiectul
devine neclar ºi se activeazã focalizarea au-
tomatã, care la rândul ei concureazã cu mo-
torul de zoom. Cea care pierde din aceastã
combinaþie este claritatea imaginii. Pro-
fesioniºtii seteazã mai întâi claritatea la cea
mai lungã focalã ºi dezactiveazã apoi auto-
focusul. Ca ºi la oscilare, lucraþi cu trepied
ºi testaþi punctele de început ºi final înainte
de filmare.

Înainte ºi dupã zoom camera ar trebui
sã filmeze 5-10 s.

TENSIUNE CU AJUTORUL ZOOM-ULUI

Conform convenþiilor limbajului cinematografic, direcþia zoom-ului are o însemnãtate bine stabi-
litã. Zoom in se traduce prin compactare, escaladare a acþiunii, început, curiozitate. Zoom out
simbolizeazã apropierea unei scene sau a întregii poveºti de sfârºit ori cãderea tãcerii peste ceva.

ZOOM IN: La începutul scenei pot fi
observate elementele individuale ale
vasului.

ZOOM OUT: Cadrul este din ce în ce mai
larg, telespectatorul despãrþindu-se cu
privirea de vapor.

Filmãri mai interesante
Filtre ºi efecte

Filmãri mai interesante
Expresivitatea unui film poate fi sporitã cu ajutorul efectelor. Dacã ima-

ginile nu sunt modificate de calculator, ci direct din camera video, la filmare,

rezultatul este imediat vizibil.

ªtanþã de luminã

Unele camcordere dispun de o funcþie-efect,
care oferã cameramanului numeroase posi-
bilitãþi creative. ªtanþa de luminã (Luma Key)
extrage dintr-un cadru static elementele întu-
necate ºi le poate suprapune peste scenele
filmului. Efectul obþinut este asemãnãtor
celui rezultat la filmarea în faþa ecranului
albastru, cu menþiunea cã în locul culorii
albastre sunt înlocuite toate elementele de
imagine care au un anumit grad de lumi-
nozitate.

Cu ajutorul template-urilor cu contrast
puternic, Luma Key poate genera efecte deo-
sebit de atrãgãtoare. Funcþia poate fi utili-
zatã, de pildã, pentru introducerea unui titlu
în film. Pentru aceasta, scrieþi textul dorit
cu o culoare puternicã pe o coalã de hârtie.
Iluminaþi hârtia uniform ºi fotografiaþi-o
cu Luma Key. Pe display apare un cursor
pentru threshold. Textul trebuie sã fie per-
fect vizibil, iar fundalul complet eliminat.

Dacã scrisul nu poate fi complet decupat,
cauza este de obicei iluminarea neuniformã
a foii pe care a fost scris. Existã însã un truc

care vã poate ajuta: cel mai negru segment
al suprafeþei albe trebuie subexpus astfel
încât sã rãmânã sub valoarea threshold a
efectului Luma Key. Dacã înregistraþi acum
normal, titlul este plasat peste imagine. Rã-
mâne în acest loc atâta timp cât funcþia este
activã, chiar dacã aparatul este miºcat sau
oprit temporar. Efecte frumoase apar dacã
masca este contrastatã de imagini de fun-
dal în miºcare.

Filtru alb-negru

În lumea actualã a imaginii pline de culoa-
re, filmul alb-negru a devenit o excepþie. Un
film monocrom poate avea un efect de modã
veche, poate radia detaºare sau severitate,
dar în egalã mãsurã poate împãrtãºi emoþii
puternice, prin reducerea la esenþial. Chiar
ºi reclamele au redescoperit farmecul ima-
ginilor alb-negru. Filmele profesionale alb-
negru ale momentului au ceva în comun: toate
au fost filmate color. Abia la corecþia de cu-
loare pe calculator este eliminatã informaþia
de culoare, tonurile de gri ale filmului fiind
armonizate optim între ele. Avantajul acestui
procedeu este cã, la post-producþie, canalele
de culoare roºu, verde ºi albastru pot fi ma-
nipulate individual, în funcþie de efectul dorit.

Cei care nu sunt interesaþi de detalii în
ceea ce priveºte tonurile de culoare ºi de gri,
pot economisi munca de editare înregistrând
filmul direct alb-negru.

Filtru sepia

Ca altã variantã pentru funcþia alb-negru,
multe camere video digitale oferã o funcþie
numitã Sepia sau Old Film. Cele mai multe

Reducþie: Dacã o scenã este filmatã alb-negru, sunt valorificate formele subiectului.
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aparate nu se limiteazã la a decolora înregistrarea ºi a o recolora în tonuri

sepia. Acestea seteazã în plus timpul de expunere (Shutter Speed) la

o valoare deosebit de redusã, de circa 1/25 secunde. Implicit, se produce

o neclaritate cauzatã de miºcare, care aminteºte de filmele mute. ªi

într-adevãr, filmele de pe atunci erau atât de puþin sensibile, iar obiec-

tivele lãsau sã treacã atât de puþinã luminã, încât erau necesari timpi

de expunere mai lungi. Efectul nostalgic al coloraþiei sepia vine din

domeniul fotografiei. Prin îngãlbenirea hârtiei fotografice ºi o post-

reacþie chimicã a negativelor fixate insuficient, au apãrut cu timpul – la în-

ceput neintenþionat – tonalitãþile calde de maro pe fotografiile vechi.

Nu a durat prea mult pânã când fotografii cu imaginaþie au utilizat

intenþionat efectul sepia, prin clãtirea fotografiilor cu o substanþã ma-

ronie înainte de uscare. Creierul uman a învãþat la fel de rapid sã asocieze

o imagine sepia cu atributul „vechi”. Aºadar nu are nici o importanþã cã

vechile filme cinematografice alb-negru nu sunt deloc maronii – ele sunt

depozitate la întuneric ºi nici nu au drept suport hârtia care s-ar putea

îngãlbeni. Totuºi, omul transferã asocierea nostalgicã de la fotografie la

film, chiar dacã acesta din urmã nu devine maro prin îmbãtrânire.

Dacã sunteþi foarte siguri încã de la înregistrare cã doriþi acest

„look” vechi pentru film, puteþi utiliza cu încredere funcþia Old Film.

Aceasta din simplul motiv cã, dacã decolorarea ºi nuanþarea în tonuri

de maro se pot efectua ºi ulterior pe calculator, efectul de neclaritate

generat de timpul lung de expunere este destul de greu de obþinut.

Trucuri de înregistrare

Înregistrarea titlurilor
Cine posedã o camerã de filmat cu funcþia Luma Key nu mai trebuie sã
îºi batã capul sã introducã titluri pe calculator. Scrieþi pur ºi simplu titlul
pe o coalã de hârtie, filmaþi-l cu Luma Key ºi apoi þineþi obiectivul spre
subiect. Scrisul este copiat direct pe scenã.

Efecte atrãgãtoare cu Luma Key
Pe filmul de cãlãtorie puteþi înregistra imaginea unui indicator pe tot
ecranul, dupã care orientaþi aparatul spre traficul de pe stradã. Rezultã
astfel un efect grafic ca într-un videoclip muzical, în care traficul intens
al unei metropole este motivul central.

redactie@chip.ro
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Compania americanã Clearspeed
ºi-a actualizat acceleratorul de cal-
cul în virgulã mobilã Advance (despre
care am amintit prima datã pe par-
cursul anului trecut) cu o versiune
într-un format mai restrâns. Placa
este capabilã sã furnizeze aceeaºi
putere impresionantã de calcul de
aproximativ 50 GFLOPS, însã ocupã
mai puþin spaþiu, fiind astfel posibil
de folosit într-o gamã mai largã de
sisteme. Este livratã tot pentru slo-
turi PCI-X, însã include o serie de
upgrade-uri, cum ar fi procesorul pro-
gramabil Virtex 4 (în loc de Virtex
2 în versiunea iniþialã) de la Xilinx,
ce coordoneazã cele douã unitãþi de
calcul CX600 (care dispun de câte
96 de nuclee fiecare). De asemenea,
au fost eliminate bancurile de exten-
sie pentru memorie, placa dispunând

acum direct de 1 GB DDR2 în cipuri
integrate pe placã.
Aceasta este capabilã sã realizeze
accelerarea bibliotecilor matema-
tice standard, precum Level3 BLAS,
FFTW ce sunt folosite de aplicaþii
cum ar fi Mathematica ori MATLAB
ºi de aceea în multe situaþii efortul de
portare a aplicaþiilor pentru Advance
este minim sau chiar inexistent.
Pentru a oferi o imagine asupra per-
formanþei furnizate, compania a re-
alizat ºi o serie de benchmark-uri
actualizate care indicã faptul cã un
sistem dual procesor cu noile Xeon
5100 (Woodcrest) de la Intel este
capabil sã atingã aproximativ 93
GFLOPS, în comparaþie cu sistemul
de bazã, care are o ratã teoreticã
de 48 GFLOPS.
www.clearspeed.com

Clearspeed

Putere de calcul în format mai mic
Scythe

Adaptor
USB 2.0 – IDE
Compania Scythe, cunoscutã mai
degrabã pentru cooler-ele sale,
oferã un accesoriu pentru conec-
tarea hard diskurilor prin USB.
Nu este vorba despre clasicele car-
case externe, ci despre un conec-
tor special, de dimensiuni reduse,
la care se leagã atât hard diskul,
cât ºi toate cablurile necesare, eli-
minând astfel necesitatea mon-
tãrii hard diskului sau a unitãþii op-
tice într-o asemenea carcasã. Este
un accesoriu util, mai ales acelora
care lucreazã cu multe unitãþi de
stocare.
Oferã compatibilitate cu toate ti-
purile rãspândite de hard diskuri
ºi unitãþi optice (hard diskuri de 2,5”,
de 3,5” ºi unitãþi optice în format
de 5,25” indiferent de tipul de in-
terfaþã, SATA sau Parallel ATA).
Întregul kit, denumit Kama Connect
Scups 1000, include de asemenea
ºi un adaptor pentru prizã ºi este
oferit la un preþ de aproximativ
30 USD.

www.scythe-usa.com

Clearspeed: o soluþie elegantã pentru aplicaþiile cu cerinþe ridicate de
calcul.

Scythe: conectare rapidã
pentru orice unitate opticã
sau hard disk.

Eizo oferã un display TFT foarte bun
acolo unde configuraþiile multimo-
nitor sunt des întâlnite (de exem-
plu, în mediile bursiere, birouri
etc.). Flexscan S1961 este un model
de 19” care are o margine subþire

Eizo

Monitor mare… pentru spaþii mici
de numai 6,9 milimetri, permiþând
astfel amplasarea mai multor dis-
play-uri unul lângã celãlalt.
Totodatã, menþine o vizibilitate
suficient de bunã (sau poate co-
rect ar fi continuitate) a imaginii
afiºate.
Flexscan S1961 are o rezoluþie de
1280 x 1024, un unghi de vizibili-
tate specificat de 178 de grade, o
ratã mare de contrast, de 1500:1,
ºi o luminozitate de 250 cd/m2.
Timpul de rãspuns este de 20 ms,
destul de slab dupã standardele
actuale, ceea ce-i restrânge aria de
utilizare strict la target-ul sãu iniþial:
aplicaþii de financiare ºi de birou.
Modelul oferã posibilitatea de pi-
votare a panoului ºi dispune atât
de intrãri analogice, cât ºi digitale.

www.eizo.com

Eizo: un monitor pentru aplicaþii
office.
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» Creºtere moderatã pe piaþa PC-urilor

IDC

IDC a publicat de curând un istoric ºi totodatã o estimare asupra pieþei
de PC-uri în perioada 2004 – 2008. Astfel, la nivel global, numãrul
PC-urilor vândute a fost de aproximativ 180 milioane de unitãþi în
anul 2004, el urmând sã atingã aproximativ 285 milioane de unitãþi
în anul 2008. Faþã de 2005, când s-a înregistrat o creºtere semnifi-
cativã de 16%, urmãtorii ani, 2006, 2007 ºi 2008 vor avea creºteri mai
moderate, de 10% - 11%.
www.idc.com

Creative a lansat la sfârºitul lunii
iunie un nou model de player de mu-
zicã, Zen V Plus, care, prin prisma
configuraþiei (sau, mai exact, a con-
figuraþiilor) ºi a funcþiilor oferite
este un competitor direct pentru iPod
Nano. Dispune de un ecran color cu
diagonalã de 1,5”, de o interfaþã in-
tuitivã (deservitã de un mic stick),
de toatã gama de funcþii de redare
de conþinut (muzicã MP3 sau WMA,
afiºare de imagini, playback video,
tuner FM), precum ºi de posibilitãþi
de înregistrare, atât prin microfo-
nul încorporat, cât ºi prin Line-in. În
plus, este capabil de sincronizare
cu Microsoft Outlook pentru impor-
tul de contacte, sarcini (task-uri) ºi
calendar.
Creative oferã trei variante ale player-
ului, de 4 GB la un preþ de 329 USD,
de 2 GB la preþul de 269 USD ºi de
1 GB la preþul de 199 USD, alãturi
de un model simplificat, Zen V (fãrã
funcþii video ºi tuner FM) care cos-
tã 229 USD (versiunea de 2 GB), res-
pectiv 179 USD (cea de 1 GB).

Creative

Nou player de muzicã
Din pãcate, acest model nu este
deocamdatã disponibil în Româ-
nia, motiv pentru care nu l-am putut
include în testul de playere MP3 pe
care îl puteþi consulta luna aceasta
în paginile revistei (deºi trebuie sã
recunoaºtem cã ar fi fost intere-
sant).
www.creative.com

Creative: gamã completã de
funcþii audio în Zen V Plus.

Dupã o perioadã suficient de lungã
de stat în umbrã, Intel revine în
forþã pe piaþã, lansând noi linii de
procesoare bazate pe arhitectura
Core. În zona de servere, compania
americanã a anunþat la sfârºitul
lunii iunie seria Xeon 5100, cunos-
cutã anterior sub numele de cod
„Woodcrest”.
Vârful de gamã atinge o frecven-
þã de 3 GHz, operând cu un FSB la
1333 MHz ºi integreazã un cache
L2 unificat de 4 MB. În privinþa
consumului, unul dintre punctele
sensibile ale precedentei arhitec-
turi Netburst, meritã sã menþionãm
cã varianta la 3 GHz se încadreazã

într-un TDP (Thermal Design Point)
de 80 W, în timp ce versiunile de
frecvenþe mai mici se menþin la
doar 65 W.
Chiar mai mult, Intel promite în
curând ºi o versiune de procesor
Low Voltage la 2,33 GHz care se va
încadra într-un TDP de 40 W.
Pentru desktop ºi staþii de lucru,
Intel a lansat oficial o gamã în-
treagã de procesoare, care include
Core 2 Extreme X6800, Core 2 Duo
E6700 ºi E6600, despre care puteþi
afla mai multe în articolul dedicat
în paginile revistei din aceastã
lunã.
www.intel.com

Intel

Procesoare noi

Consum ºi putere: cu noile sale procesoare, Intel recupereazã terenul
pierdut.

Evergreen a lansat o carcasã exter-
nã pentru hard disk, ce oferã pro-
tecþie împotriva ºocurilor.
Compania afirmã cã aceasta rezis-
tã inclusiv la cãzãturi de 1,2 metri
(mai mult decât înãlþimea obiºnu-
itã a unui birou).
Carcasa este prevãzutã cu un sis-
tem din cauciuc de absorbþie a ºo-
curilor pe fiecare dintre margini,

Evergreen

Carcasã de hard disk rezistentã

care se retracteazã uºor în cazul
exercitãrii unei presiuni. Ea poate
integra un hard disk de 2,5” ºi se
conecteazã la calculator prin USB.
www.evergreen.com

Evergreen: carcasa externã
cu protecþie la ºocuri.
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 23 septembrie 2003: se lanseazã seria 
Athlon 64 ºi AMD devine lider în 
materie de procesoare. 23 iulie 2006: 

se lanseazã seria Core 2 ºi Intel îºi recapãtã 
laurii. Trei ani fãrã douã luni a fost perioada 
în care AMD s-a putut lãuda cu cea mai 
bunã arhitecturã ºi cele mai bune tehnolo-
gii în materie de procesoare. Aproape trei 
ani în care Intel a trebuit sã ocupe a doua 
poziþie, sã îºi analizeze situaþia, sã realizeze 
cã nu poate neglija concurenþa la nesfârºit 
ºi sã punã la cale un atac în forþã, cu care sã 
preia din nou conducerea în clasamente. 

Luna aceasta am avut bucuria sã primim 
în laborator spre testare vârfurile celor doi 
producãtori de procesoare: Intel Core 2 
Extreme X6800 ºi AMD FX-62. 

Core 2 Extreme X6800

A devenit deja tradiþie ca fiecare producãtor 
sã aibã un procesor de vârf care sã se deose-
beascã de celelalte procesoare ale seriei în 
primul rând prin multiplicatorul deblocat. 
Intel a respectat tradiþia ºi la schimbarea 
generaþiei. X6800 este un procesor realizat 
pe tehnologia de 65 nm, cu un TDP de 

Vârfurile de gamă la luptă

Abaterea de la platforma Intel detaliatã 
anterior a fost doar în testul de overclocking, 
unde am preferat o altã placã de bazã cu su-
port pentru procesoarele din seria Core, ASUS 
P5W DH Deluxe. Facilitãþile de overclocking 
oferite de aceasta sunt demne de numele 
pe care îl poartã, la fel ºi suportul din partea 
producãtorului (de la prima zi de test pânã 
la ultima am schimbat trei versiuni de BIOS, 
fiecare aducând îmbunãtãþiri majore în spe-
cial pentru situaþiile de overclocking). BIOS-ul 
care a fost în mare responsabil de frecvenþa 
maximã atinsã a fost 0602. Memoriile – puse 
la dispoziþie de cãtre firma ITDirect – au fost 
rulate în 800 MHz pentru ambele platforme, 
cu timing-urile incredibile pentru aceastã 
frecvenþã 4-3-3-8-1T pentru platforma AMD, 

respectiv 4-3-2-8 pentru platforma Intel, la 
tensiunea de alimentare de 2,2 V. Testele ru-
late sunt deja bine-cunoscute cititorilor CHIP, 
fiind alese în aºa fel încât sã scoatã în evidenþã 
performanþele acestor procesoare în tipurile 
de aplicaþii cel mai des întâlnite: codãri video 
(DivX 6.2.5 ºi AutoGK), audio (iTunes 6 ºi 
Lame), randãri (3DSMax 8 ºi CineBench 2003), 
editãri de imagine (Photoshop CS2), jocuri 
(Quake 4 cu ultimul patch oficial, 1.2 optimi-
zat SMP) ºi bine-cunoscutul SYSMark 2004. 
Consumul a fost mãsurat în timpul codãrii 
cu iTunes ºi în idle, fiind raportatã valoarea 
la care s-a stabilizat. Quake 4 a fost rulat pe 
profil „Low Quality” în 800x600 pentru a evita 
pe cât posibil situaþia de limitare în placã 
video, atât cu suport SMP, cât ºi fãrã.

CUM AM TESTAT

» Procesoare la muncăProcesoare la muncă
Intel AMD

Procesor Core 2 Extreme X6800 FX-62
Placã de bazã Intel Desktop Board D975XBX ASUS M2N32-SLI Deluxe Wireless Edition
Memorii Corsair CM2X512-8000UL5 2x512MB
Hard disk WD Raptor 36GB 10.000 rpm
Placã video PNY Verto GeForce 7900GTX 512MB GDDR3
Cooler CPU Ninja Scythe PLUS Thermalright Ultra 90

Driver chipset Intel INF Update Tool 8.0.1.1002 nVIDIA Forceware 9.35
Driver placã video nVidia Forceware 91.33

Hegemonia IntelHegemonia Intel
23 iulie, un moment de rãscruce: Intel a 
lansat seria Core 2 Duo, care aduce o perfor-
manþã incredibilã în parametrii de consum, 
preþ ºi temperaturi de neimaginat în urmã 
cu un an. 

Beniamin Onaþ
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75 W, ce ruleazã la o frecvenþã de 2,93 GHz ºi are incluºi 4 MB de 
cache L2. În lunile care au precedat lansarea, Intel a þinut secret acest 
procesor, lãsând loc speculaþiilor. Atât la IDF Spring 2006, cât ºi la 
evenimentele care i-au urmat, cobaiul în teste a fost cel de-al doilea 
procesor al seriei, E6700, care a fost suficient de puternic încât sã 
întreacã FX-urile în vogã la acea vreme ºi sã anunþe schimbãri foarte 
mari. Cât de mari, Intel nu a vrut sã dea de înþeles. Frecvenþa lui 
X6800 a fost fãcutã cunoscutã publicului cu puþin timp în urmã, 
înainte de anunþul oficial Intel existând zvonuri cu privire la un Core 
2 Extreme rulând la 3,3 GHz cu un FSB de 1333 MHz. Preþul anunþat 
este caracteristic vârfului de gamã, 999 USD în Statele Unite.

FX-62

Revizia F nu a schimbat faþa seriei FX. Aceleaºi tehnologii imple-
mentate, acelaºi multiplicator deblocat, acelaºi cache de 4 MB L2. 
Doar controlerul de memorie este altul. Cum X2-urile nu au fost 
niciodatã limitate de lãþimea de bandã a memoriilor, trecerea la 
DDR2 a fost consideratã de cei mai mulþi marketing curat. ªi ca 
urmare a faptului cã arhitecturii K8 îi era suficientã ºi memoria 

Rezultate: graficul exprimã diferenþele de performanþã în procente, 
iar valorile înscrise pe el, rezultatele returnate de teste. Core 2 Extreme 
câºtigã detaºat în faþa lui FX-62, iar overclock-at doboarã recorduri.

AMD FX-62
Core 2 Extreme 

X6800
Core 2 Extreme 

X6800 @ 3,68GHz

Consum idle [W] 137 110 115
Consum full load [W] 237 170 223
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DDR, trecerea la DDR2 nu a adus creºteri 
de performanþã spectaculoase, FX-62 fiind 
mai rapid decât FX-60 în principal datoritã 
frecvenþei mai mari de funcþionare. Tehno-
logia de fabricare pe 90 nm ºi TDP-ul de 
125 W nu fac din acest procesor o reco-
mandare pentru amatorii de overclocking. 
Preþul se învârte ºi el în jurul sumei de 
1000 USD.

Confruntarea

Rezultatele testelor sunt impresionante. 
Lãsând la o parte scorul de overclocking, 
Intel a surclasat clar AMD. Ultima mare 
bãtãlie între giganþii procesoarelor, FX-60 
vs. 965XE, a fost o poveste indecisã, în care 
AMD a ieºit învingãtor, pierzând totuºi 
pe câteva fronturi. De data aceasta, Intel 
câºtigã detaºat ºi incontestabil. 

SYSMark 2004, benchmark-ul care 
exprimã ponderat sporul real pe care un 
procesor îl aduce unui utilizator multiva-

lent, a indicat 20% în favoarea procesorului 
Intel. Cu Intel am depãºit bariera celor 350 
de puncte la frecvenþa implicitã a proceso-
rului ºi chiar am obþinut în condiþii de 
overclocking un nou record de SYSMark 
2004: 423 de puncte, o diferenþã de 33% 

faþã de FX-60.
Trecând la aplicaþii specializate, diferenþele 

se accentueazã. Intel Core 2 este prima arhi-
tecturã desktop cu adevãrat „dual-core”, iar 
acest lucru se simte mai ales în codare, unde 
am obþinut diferenþe spectaculoase. Codarea 
cu Lame optimizat SMP a fost pentru Intel 
testul în care s-a distanþat de AMD cel mai 
mult (33%). Tot în domeniul codãrii audio, 
în testul de iTunes, AMD s-a apropiat cel mai 
mult de Intel, reducând diferenþa la „doar” 
15%. În condiþiile în care cea mai nouã 
versiune de DivX foloseºte din plin puterea 
celor douã core-uri, Intel a obþinut un avans 
de 26% faþã de oponentul AMD, la o diferenþã 
care aminteºte de avansul lui FX-60 în faþa lui 
965XE de acum câteva luni. 

Timpii de randare cu CineBench 2003 ºi 
3dsMax 8 scot în evidenþã un avantaj Intel de 
20%, suficient de mare ca aceste procesoare 
sã devinã preferatele profesioniºtilor pentru 
care o orã recuperatã din cinci înseamnã bani. 
O diferenþã ceva mai mare a fost înregistratã 
ºi în Photoshop CS2, unde cele 12 filtre ale 
benchmark-ului au fost aplicate într-un timp 
cu 25% mai scurt de procesorul Intel.

De la lansarea generaþiei Athlon 64, 
chiar ºi în momentele în care între pro-
cesoarele Intel ºi AMD nu erau diferenþe 
foarte mari, jocurile erau dominate în 
mod constant de AMD. Acesta pierde ºi 
domeniul 3D - ultima redutã, cu o diferenþã 
mare: o medie de 20% avantaj Intel. Dacã 
tot suntem la capitolul legende, în ultimii 
trei ani s-a tot vorbit de Intel, waþi, facturi 
de energie ºi temperaturi mari de funcþion-
are... acum noua generaþie de procesoare 
Intel a transferat toate vechile acuze cãtre 
AMD: procesoarele Core 2 sunt reci ºi 
consumã puþin (mãsurãtorile au indicat o 
diferenþã de 25 W în idle, respectiv 55 W 
în full load în favoarea platformei Intel; 

Gata de înfruntare: cea mai recentã generaþie de procesoare îºi prezintã vârfurile.

AMD e marele învins. Ani buni, AMD a fost 
un simbol al rentabilitãþii: bani puþini pentru 
performanþã. Chiar dacã nu întotdeauna a 
condus în clasament, în topul de Best-Buy s-a 
aflat pânã anul trecut pe o poziþie fruntaºã. 
Lucrurile s-au schimbat odatã cu apariþia se-
riei X2, când, moment de marcat în istoria IT, 
AMD l-a depãºit la preþ pe rivalul Intel. Totuºi, 
performanþa punea oarecum în umbrã preþul. 
Dar acum, cã AMD a pierdut poziþia fruntaºã 
atât în topul de performanþã, cât ºi în cel de 
Best-Buy, riscã sã mai vândã procesoare, pânã 
la efectuarea schimbãrilor mult aºteptate 
(scãderi drastice de preþ, grãbirea tranziþiei la 
65 nm ºi lansarea K8L), doar necunoscãtorilor 
ºi fanilor – care chiar dacã nu sunt puþini, nu 
au cum sã þinã pe picioare un producãtor. 
Confruntarea FX-62 vs. Core 2 Extreme X6800 
aratã un dezechilibru major. E aproape o 
bãtaie de joc sã compari cele douã procesoare. 
Am avut curiozitatea sã scãdem frecvenþa 
(din multiplicator) ºi sã gãsim echivalentul 
lui FX-62 în seria Core 2. O frecvenþã la care 
am putea spune cã AMD pãstreazã un avantaj 
minim e 2,13 GHz. Acest procesor nu existã 
decât teoretic, modelul de pe piaþã cu aceeaºi 

frecvenþã, E6400, diferenþiindu-se de pro-
cesorul creat de noi printr-un cache mai mic 
cu 2 MB. Comparaþia cu urmãtorul procesor 
de pe piaþã, E6600, pune deja în avantaj 
procesorul Intel.
Un Core 2 Duo cu 4 MB cache, rulând la 2,13 
GHz, e foarte aproape de performanþele lui FX-
62. Avantajul mediu de 7% pe care îl pãstreazã 
FX-ul în faþa acestui procesor ar putea fi crescut 
cu câteva procente (nu foarte mult, probabil 
sesizabil doar în aplicaþii 3D) de lipsa celor 2 
MB de cache ai procesorului de pe piaþã... Astfel 
FX-62 ar putea ajunge cu 1X% mai rapid decât 
un procesor al cãrui preþ anunþat e de 224 USD. 
Câþi ar fi dispuºi sã plãteascã pentru o diferenþã 
de 1X % (aproximând în favoarea AMD, un spor 
mediu de 15%) un preþ de patru ori mai mare?
Avem o situaþie penibilã pentru AMD: pro-
cesorul de vârf, FX-62, vândut la peste 1000 
USD pe NewEgg.com, e serios ameninþat de 
un procesor al cãrui preþ anunþat de abia 
atinge un sfert din preþul celui dintâi. Cât 
de mult ar trebui sã coste FX pentru a fi 
comparabil performanþã/preþ cu seria Core 
2? Probabil undeva în jurul a 350USD... preþ 
pe care nici cei mai optimiºti internauþi nu 
ºi-l pot imagina pentru vârful de gamã AMD. 
Jocul AMD are mizã importantã ºi se anunþã 
foarte interesant!

LOVITURĂ SUB CENTURĂ

» FX-62 sub 350 USD?FX-62 sub 350 USD?

AMD FX-62 Core 2 Duo @ 2,13GHz Avantaj FX-62 [%]
SYSMark 2004 [pt] 302 301 0.33
DivX [fps] 71 73.8 -3.79
iTunes [s] 28 32.6 14.11
Lame SMP [s] 58 52 -10.34
CineBench 2003 [s] 35 38.3 8.62
3DSMax 8 [s] 99.43 107.5 7.51
Photoshop [s] 166 160.5 -3.31
Quake 4 SMPon [fps] 173 155.2 11.47
Quake 4 noSMP [fps] 120 120 0.00

Beniamin Onaþ 
Redactor 

CHIP
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Din grafice lipseºte bara corespunzãtoare FX-ului overclock-at. Motivul: 
platforma AM2 mai are nevoie de update-uri serioase pânã sã ajungã 
la maturitate. Mã aºteptam la o limitare în overclocking ca urmare a 
tehnologiei de fabricaþie de 90 nm, undeva în jurul frecvenþei de 3,3 
GHz, dar surpriza mea a fost sã constat cã limitarea vine mai întâi de la 
plãcile de bazã, care au devenit instabile deîndatã ce s-a pãrãsit frecvenþa 
implicitã a procesorului. Am reuºit sã ridicãm frecvenþa pânã aproape de 
3,1 GHz, dar instabilitatea sistemului a împiedicat unele din benchmark-
uri sã returneze rezultatele. ªi, decât sã coborâm frecvenþa ºi mai mult ºi 
sã umilim ºi mai tare AMD-ul, am preferat sã ne limitãm la a overclock-a 
doar procesorul Intel.
Intel are ºanse sã creeze un stereotip odatã cu lansarea seriei Core 2: 
procesoarele din aceastã serie se simt în largul lor ºi la frecvenþe cu mult 
mai mari decât cele implicite. Cu excepþia lui X6800, toate procesoarele 
seriei au multiplicatorul blocat în ambele sensuri, doar acest fapt putând 
sã umbreascã bucuria pasionaþilor de overclocking.
Cu X6800 ne-am propus ca prag superior al tensiunii de alimentare 
valoarea de 1,5 V, la care am reuºit sã obþinem stabilitate undeva în jurul 
frecvenþei de 3,70 GHz. Aceastã cifrã rotundã am atins-o prin combinaþia 
11x336. O altã frecvenþã apropiatã obþinutã cu un FSB mult mai mare a 
fost cea de 3,68 GHz (rezultatã din scãderea multiplicatorului la 10X ºi 
creºterea FSB-ului pânã la valoarea impresionantã de 368 MHz). Având 
în vedere diferenþa infimã de 20 MHz la frecvenþa finalã, am considerat 
ca cel mai bun rezultat de overclocking cel de-al doilea caz, la care am 
ºi rulat benchmark-urile (aportul FSB-ului mãrit cu 32 MHz e mai mare 
decât al celor 20 MHz). Un spor de 25% în overclocking e impresionant. 
Când cei 25% înseamnã 750 MHz, simþi cã ai fãcut un lucru extraordinar. 
ªi când cei 750 MHz sunt obþinuþi cu un procesor ultra-eficient care câºtigã 
pe fiecare tact mai mult ca oricare alt procesor de pe piaþã, ai parte de 
rezultatele incredibile pe care le puteþi observa în grafice.

OVERCLOCKING

» Overclocking demnOverclocking demn
de povestit copiilorde povestit copiilor

Overclocking: nu sunt cele mai mari frecvenþe pe care le-am atins 
vreodata, dar au adus cele mai mari scoruri.

chiar ºi X6800 overclock-at la 3,68 GHz a consumat mai puþin 
decât platforma AMD).

Concluzii

Dupã astfel de rezultate, ce putem spune: cã Intel nu mai are nimic 
de câºtigat sau cã AMD nu mai are nimic de pierdut? Prefer ultima 
variantã, care nu închide povestea, ci o lasã deschisã continuãrilor. 
Oricât de inofensiv pare AMD acum, sã nu uitãm cã a fãcut-o o datã 
ºi poate sã o facã din nou. Acum ºtie gustul victoriei (ºi al banilor) 
ºi cu siguranþã va adãuga curând un episod interesant poveºtii!

beniamin_onat@chip.ro
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Sandisk Sansa E250

 În IT sunt câteva teritorii pe care se dau 
bãtãlii crâncene între producãtori, ce 
se reflectã apoi în conflicte virtuale 

între diversele tabere ce se stabilesc în 
comunitãþile online. Ne gândim aici la 
procesoare (CPU), la plãci grafice, la 
sisteme de operare – puncte de interes a 
cãror temperaturã înaltã este întreþinutã 
de „parteneriatul” a câte doi combatanþi: 
AMD ºi Intel, ATI ºi NVIDIA, Windows 
ºi Linux. Urmând acelaºi model belicos 
de prezentare pe bazã de conflict deschis a 
industriei IT, am putea spune cã ºi lumea 
playerelor audio digitale portabile este 
vânzolitã de un caft gigantic: cel dintre 
Apple ºi restul lumii producãtoare de astfel 
de dispozitive.

Premize întru conturarea unui astfel de 
rãzbel IT ar exista, iar motivul de ceartã 

principal este unul ce þine nu atât de sãr-
manele dispozitive destinate distracþiei au-
dio „din mers”, cât de piaþa de cumpãrãtori 
de muzicã pe care aceste playere o creeazã. 
Serviciul online iTunes, de distribuþie a 
pieselor muzicale, creat ºi deþinut de Apple, 
este o ameninþare la adresa tuturor marilor 
jucãtori din domeniul media, deoarece 
este susþinut de numãrul foarte mare de 
utilizatori ai playerelor Apple iPod, care 
reprezintã aproximativ 80% din piaþa 
aparatelor de acest gen.

Iar aceastã susþinere se creeazã foarte 
simplu: pentru a transfera fiºiere audio de 
pe computer pe playerele Apple, astfel încât 
aceste fiºiere sã poatã fi ºi ascultate, este 
necesarã instalarea programului iTunes, 
livrat la pachet cu playerul. Acest program, 
însã, este platforma software ce leagã cal-

culatorul utilizatorului unui player iPod 
de serviciul iTunes de distribuþie media 
online al Apple. ªi uite cum, foarte uºor, 
un magazin online de conþinut media este 
legat de un player audio digital portabil, 
prin intermediul unui software (iTunes în 
acest caz) fãrã de care playerul aproape nu 
poate fi folosit.

Pe undeva, ºi Sony a încercat sã facã 
acelaºi lucru, crezând cã playerele audio 
digitale portabile Sony se vor vinde masiv, 
precum walkman-urile sale analogice. Sony 
a marºat pânã în pânzele albe pe folosirea 
de cãtre playerele Sony a unor formate 
audio digitale proprii (ATRAC), care sã-i 
aserveascã total o bazã largã de utilizatori. 
Iar aceastã bazã ar fi devenit clienþii ser-
viciilor media online ai Sony, cum este 
Connect Music Store; de altfel, în acest scop 

Piaþa sunetului portabil este în plinã tranziþie între sunet ºi video, între 
hardware ºi online, iar comparaþia atentã demonstreazã cã vechile 
ierarhii sunt, la rîndul lor, în plinã schimbare. 

Marius Ghinea, Codrin Hosu

iRiver U10 iRiver T10 LG FM30 Apple iPod nano 4 GB
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a fost creatã necesitatea instalãrii pe calcula-
tor a programului SonicStage pentru a face 
transferuri de fiºiere audio de pe computer 
pe playerele Sony. Nu este deloc întâmplã-
tor faptul cã, în momentul în care deschizi 
pentru prima oarã programul SonicStage, 
apare o fereastrã în care scrie mare Con-
nect Store ºi eºti întrebat din ce þarã eºti, 
pentru ca programul sã stabileascã dacã te 
poate conecta la acest serviciu de distribuþie 
media online.

Apple a avut un succes uriaº, Sony, în 
schimb, nu. Apple a adoptat foarte rapid 
formatul MP3, în timp ce Sony a pierdut 
startul încercând sã-ºi impunã propriul 
format audio comprimat, ATRAC. Dar, 
ca de obicei, astfel de mãsuri protecþio-
niste ce urmãresc politici de monopol 
ºi-au dovedit inutilitatea în faþa realitãþii: 

o mulþime uriaºã de utilizatori de internet 
este unica entitate democraticã posibilã 
în societatea umanã. În faþa unui astfel de 
animal politic dotat cu prea multe capete 
ºi perechi de ochi pentru a putea fi prins 
vreodatã dormind sau în stare de totalã 
idioþie, toate tentativele protecþioniste sunt 
sortite eºecului.

Welcome to the Micrix!

Însã, aici intervine expertul în mulþumirea 
mulþimilor (sic!). Microsoft vine cu Win-
dows Media Player 10, ce introduce ºi o 
formã de Plug-and-Play adaptatã playere-
lor media: Plays for Sure. Astfel, WMP10 
devine o platformã ce poate lega utilizatorul 
unui player audio digital de un serviciu on-
line de distribuþie media, iar Plays for Sure 
este o facilitate care leagã acelaºi utilizator 
de programul Windows Media Player 10. 
Sunã familiar? Welcome...

Aºa se face cã pe majoritatea playerelor 
non-Apple aflate în prezentul test vor 
putea fi transferate fiºiere audio digitale 
numai dupã instalarea în prealabil pe PC 
a programului Windows Media Player 10, 
ceea ce permite activarea facilitãþii Plays for 

Sure. Se pare cã Plays for Sure a convenit 
teribil concurenþilor Apple, cu atât mai 
mult cu cât WMP10 va fi platforma-tram-
bulinã ce va trimite utilizatorii playerelor 
lor cãtre alte servicii de distribuþie media 
online decât iTunes. ªi uite aºa, pentru a nu 
ºtiu câta oarã in istoria IT, de burta balenei 
Microsoft s-au prins câþiva peºti mai mici 
sau mai inabili, sperând sã-ºi mãreascã 
astfel ºansele de supravieþuire.

Bineînþeles, pe lângã toatã aceastã 
manevrã ocolitoare ce porneºte din player, 
trece prin software-ul Microsoft ºi ajunge 
la servicii online de distribuþie media, mai 
existã ºi hãrþuirea clasicã, prin conflicte de 
naturã juridicã. Spre exemplu, Creative, 
care sunt maeºtrii sufocãrii concurenþei 
prin procese de patent, încearcã din nou 
aceastã tehnicã, având drept þintã iPod-
urile Apple.

Din fericire, utilizatorii playerelor audio 
digitale portabile nu par sã se fi împãrþit 
în tabere beligerante, precum în cazul 
AMD/Intel, ATI/NVIDIA sau Win/Lin. 
Dimpotrivã, se pare cã existã un fericit 
primat al urechii asupra ochiului (GPU), 
vitezei (CPU) sau comoditãþii (OS) – un 

Playerele Sony: o poartã cãtre serviciul Connect Store, de la prima rulare a programului Sonic Stage.

Apple iPod nano 2 GB iRiver T30 Transcend T.sonic 520 Transcend T.sonic 610 LG UP3 Plus player 
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exemplu în acest sens este chiar secþiunea 
Multimedia a forumului nostru online, 
unde nu dai peste flame-uri partizane, ci 
peste remarci, sfaturi ºi explicaþii de naturã 
a ajuta la gãsirea celei mai potrivite soluþii 
audio portabile, indiferent de producãtorul 
acesteia. 

Colegilor de forum Multimedia le 
mulþumim pe aceastã cale, observaþiile ºi 
opiniile lor au constituit o sursã de inspi-
raþie pentru autorii acestor rânduri.

Cum s-ar spune, se joacã un pac-„pac! la 
Rãzboiul” numai la nivel înalt, între Apple, 
Sony ºi restul lumii, cu suportul Microsoft, 
iar acest conflict se reflectã treptat ºi în 
modul de utilizare a micilor playere audio 
digitale portabile. Dar, dacã pentru a le folosi 
trebuie sã instalãm pe computer programe 
de gen iTunes, SonicStage sau Windows 
Media Player 10, ce se poate spune despre 
funcþionalitatea propriu-zisã a acestor apa-
rate? Ce a apãrut nou în cei doi ani trecuþi de 
la testul de playere audio digitale portabile pe 
care l-am realizat în CHIP, în 2004?

Ware de firmã

Înainte de toate, am vorbi despre miracu-
losul „firmware update”, de la care toþi uti-
lizatorii unui produs digital, în acest caz un 
player audio, aºteaptã extinderea în timp a 
facilitãþilor oferite de produsul capabil de 
aceastã modalitate gratuitã de actualizare. 
Aproape toate playerele audio digitale porta-
bile avute în test acum doi ani beneficiau de 
posibilitatea de firmware update, unele chiar 
de easy firmware update, iar producãtorii 
promiteau cã vor face marea cu sarea pe 
aceastã cale, pentru cumpãrãtorii produselor 

lor, în special în ce priveºte includerea de 
noi codec-uri cu suport pentru mai multe 
formate audio digitale, nu doar MP3, WMA 
ºi, în puþine cazuri, OGG.

Ce s-a întâmplat în realitate? În doi ani, 
singurul „gest” de update a fost rãspândirea 
mai largã a suportului pentru formatul OGG 
ºi cam atât. Frica cea mare de a oferi avantaje 
concurenþei a fãcut ca, spre exemplu, Apple 
sã nici nu vrea sã audã de WMA (care este 
de la Microsoft), atitudine definitorie pentru 
reticenþele marilor producãtori de playere 
audio digitale, ce „se întâmplã” sã aibã în 
spate ºi un serviciu de distribuþie media 
online. Din toate aceste manevre de jucãtor 
de poker care aºteaptã ca celãlalt sã clipeascã 
primul, în pierdere iese utilizatorul, care nu 
are parte de un suport extins pentru for-
matele audio comprimate lossless, adicã cele 
fãrã pierderi faþã de calitatea materialului 
original de pe CD.

Or, creºterea semnificativã a capaci-
tãþilor de stocare ale playerelor audio 
digitale face posibilã rãspândirea forma-
telor lossless (al cãror unic dezavantaj este 
spaþiul mai mare ocupat). Ba, mai mult, 
u nele playere au posibilitatea de a oferi 
ieºire audio analogicã la nivel de linie (de 
tip Line Out). Chiar iPod-urile ºi playerele 
de la LG (precum JM53 ºi FM30), prin 
intermediul unui accesoriu ce poate fi 
achiziþionat separat, dau posibilitatea ieºirii 
audio de tip Line Out. Printr-o astfel de 
conexiune, un player audio digital portabil 

permite conectarea la sisteme audio mari, 
eventual Hi-Fi, care pot face semnificativ 
pentru utilizator suplimentul de calitate 
adus de audiþia muzicalã a unor piese 
comprimate în formate lossless.

Deci, avem capacitãþi de stocare mai 
mari, avem ieºiri de linie, dar nu avem 
decât un singur format lossless suportat, 
Apple Lossless, iar acesta numai în cazurile 
playerelor de la Apple. Evident, este vorba 
despre un format specific download-urilor 
de pe iTunes.com... 

Practic, nici un producãtor nu pare 
preocupat sã punã la lucru serios acea 
posibilitate de „firmware update” folositã 
ca element important de marketing în 
prezentãrile unora din produselor lor. De 
fapt, experienþa ne-a arãtat cã aceastã mo-
dalitate gratuitã de creºtere în timp a valorii 
unui player digital a fost utilizatã cel mai 
mult pentru adãugarea vreunui joculete 

iTunes: muma ºi ciuma cu susþinere de 
80% din piaþa playerelor audio portabile. Soluþia de control propusã de LG: un 

Joystick unidimensional amplasat pe o 
laturã a playerului.

No Name MP4 digital Creative Zen Nano Plus Sony NW E003F/LMCreative MuVO C100 Apple iPod Shuffle 512 KB 

iRiver T10: un iPod Nano killer prin preþ/
calitate.

Graficul alãturat descrie caracteristica de frecvenþã a playerului: pe abscisã se aflã frecvenþa, 
iar pe ordonatã amplitudinea semnalui. Cu cât graficul este mai liniar pe întregul spectru 
audibil, cu atât mai bunã este calitatea la audiþie.
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În sfârºit! Iatã un player (numit, într-o 
exprimare mai colocvialã, „meseriaº” sau 
„miºto”) pe care nu scrie Apple. Acesta este 
în acelaºi timp intuitiv, uºor de controlat, 
oferã un set extins de funcþii ºi se aude ºi 
bine. iRiver a fãcut o treabã bunã, concepând 
un player ale cãrui controale principale sunt 
de fapt marginile ecranului, care, alãturi de 

sistemul de acces contextual la funcþii ºi la 
meniu fac din U10 un dispozitiv prietenos, 
mai ales cã utilizatorul are posibilitatea sã-ºi 
aleagã orientarea ecranului (pe orizontalã 
sau pe verticalã).
Funcþionalitatea sa este completã, cel 
puþin pentru actuala generaþie de produse 
ºi pentru categoria de dispozitive din care 
face parte. Chiar ºi fãrã funcþiile foto sau 
video (pe care oricum nu am pus accentul 
în testul nostru), ar rãmâne în continuare 
un produs excelent, pe care l-am aprecia 
în egalã mãsurã. U10 oferã un sunet foarte 
bun, cu numeroase posibilitãþi de procesare 
(egalizator, preseturi, SRS WOW).
Privind în ansamblu, nu ar trebui sã mire 
pe nimeni poziþia ocupatã de acest player 
în clasamentul final.

HIGHLIGHTS

» iRiver U10iRiver U10

infantil la funcþiile de entertainment ale 
unora din aceste aparate. 

Despre suplimentarea formatelor de 
compresie suportate, update-ul de firm-
ware se face cã a uitat. Cu o excepþie – co-
dec-urile video.

Mã uit în cãºti?

O parte dintre playerele portabile aflate în 
test pot rula ºi fiºiere video. În opinia noas-
trã, aceasta este o funcþie secundarã la toate 
aceste dispozitive, cu excepþia notabilã a lui 
Creative Zen Vision. De ce spuneam cã toate 
celelalte oferã posibilitãþile video ca pe un 
adaos secundar? Pentru cã ecranul este mic, 
iar suportul pentru formate de compresie 
video este foarte limitat (Apple iPod-ul 
de 60 GB oferã suport pentru numai douã 
astfel de formate: H.264 ºi MPEG-4). Mai 
mult decât atât, pentru a putea rula un film 
oarecare de pe computerul vostru, va trebui 
sã folosiþi întâi un utilitar de conversie pen-
tru a-l aduce la formatul suportat de playerul 
portabil pe care îl folosiþi. Vã spunem din 
experienþã, la momentul actual aceastã 
operaþiune este incomodã, chiar frustrantã, 
atât din cauza suportului foarte limitat oferit 
de aceste utilitare în ce priveºte formatele 
de compresie video acceptate, cât ºi din 
cauza calitãþii deseori scãzute a rezultatelor 
obþinute prin conversie.

De altfel, însãºi utilitatea funcþiilor 
video ale acestor playere ni se pare limitatã. 
Practic, sunt foarte puþine situaþiile în care 
o fiinþã întreagã la minte ar accepta sã se 
chiorascã (permiteþi-ne colocvialitatea) 
într-un ecran minuscul, numai bine pentru 

a pierde, alãturi de câþiva cili ºi bastonaºe 
de pe retinã, ºi toatã frumuseþea filmãrilor 
ºi calitatea efectelor vizuale pentru care 
producãtorii unui film fac pe dracul în 
patru. Fãrã îndoialã, însã, cã aptitudinile 
video ale acestor playere ar putea fi utile 
pentru a viziona scurte episoade de serial 
(în direcþia asta pare sã batã marketingul 
Apple) sau filmuleþe realizate în cercul 
propriu de prieteni sau în familie.

Dar, în acest scop, cel mai redutabil con-
curent al playerului audio digital portabil 
cu funcþii video este chiar telefonul mobil. 
Acesta din urmã oferã atât o camerã video 
rudimentarã, cât, mai ales, posibilitatea 
recepþionãrii în timp real a stream-urilor 
video, ceea ce aduce avantajul vizionãrii 
programelor de ºtiri, în direct. Or, tocmai 
acesta este genul de material video cel mai 
cerut de cãtre utilizatorul aflat în deplasare. 
În opinia noastrã, datoritã acestor perfor-
manþe, telefonul mobil va aduce în scurtã 
vreme la extincþie playerul video portabil. 
Poate chiar ºi pe cel audio.

Spuneam cã înclinãm sã credem cã în 
materie de firmware update, mai indicat 
este pariul pe actualizãri de codec-uri video, 
decât pe cele audio. ªi aici sunt nuanþe. 
Apple, spre exemplu, nu are interesul sã 
suporte altceva decât formatele H.264 ºi 
MPEG-4 în care sunt comprimate fiºierele 
video vândute pe iTunes. 

Creative, în schimb, are un produs video 
redutabil în Zen Vision, fãrã a avea în spate un 
magazin online de media. Interesul Creative 
este de a oferi suport pentru cât mai multe 
formate de compresie video, ceea ce se poate 
vedea din lista deja impresionantã de aseme-
nea formate ce pot fi rulate de Zen Vision: 
AVI, DivX 4 ºi 5, Xvid, MPEG-1, MPEG-2, 
MPEG-4SP, WMV9 ºi Motion-JPEG.

Dacã este sã alegem un player video 
portabil care va avea parte de upgrade-uri 
de firmware pe partea de formate video, 
singurul pe care am merge ar fi Creative 
Zen Vision. Asta cu atât mai mult cu cât 
acest player este unicul din test care rea-
lizeazã o combinaþie credibilã, practicã 
ºi comodã între un player audio portabil 
ºi unul video, tot portabil. Creative Zen 
Vision, însã, este un caz aparte, ce meritã 

No Name MP4:  interfaþã contraproduc-
tivã Made in China.

Wooxter i-Move 525 MP3 AV Sony NW E505 Packard Bell AudioKey Ultimate Apacer AU231 Apple iPod 60 GB 
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o analizã mai atentã pe partea de funcþii ºi 
dotãri video. Colegul Codrin va face acest 
lucru în prezentarea individualã a acestui 
player media digital portabil.

Pe care se pune mâna

În ce priveºte ergonomia în exploatarea 
manualã, fizicã, a playerului audio digital 
portabil, existã puþine lucruri noi, dar... 
existã. Fãrã îndoialã, în vârf se aflã, sub 
acest aspect, playerele de la Apple, a cãror 
modalitate de control, bine-cunoscutã, este 
genialã – ceea ce presupune ºi simplitate, 
fireºte. Dar, în opinia noastrã, pentru prima 
oarã Apple nu se mai aflã singur în fruntea 
clasamentului ergonomiei. Acolo s-a insta-
lat ºi iRiver, cu al sãu U10.

U10 aduce o gãselniþã deosebitã – su-
prafaþa ecranului basculeazã infim, dar 
suficient pentru ca apãsarea ecranului în 
oricare din margini sã acþioneze o comandã 
de navigaþie prin meniu. Contextual, aceste 
comenzi sunt atribuite ºi unor acþiuni, 

altele decât cele de navigaþie. Practic, cele 
patru laturi ale ecranului unui U10 sunt tot 
atâtea butoane de comandã. La acestea se 
adaugã pe suprafeþele laterale ale lui U10 ºi 
butoanele de volum (+/-), cel de Hold ºi cel 
de Power, dar ºi un buton pentru rotirea 
rapidã a conþinutului ecranului, prin care 
se obþin cele douã tipuri de orientare a 
„paginii”: landscape sau portrait.

Marea reuºitã a interfeþei fizice cu utiliza-
torul a playerelor Apple este aceea cã oferã 
acces rapid ºi comod la comenzi ºi meniuri. 
Un rol important în aceastã reuºitã îl are 
felul în care pot fi acþionate comenzile în 
raport cu modul în care este þinut în palmã 
playerul – totul se poate face uºor cu o sin-
gurã mânã. Ei bine, în opinia noastrã, iRiver 
U10 reuºeºte sã ducã ºi mai departe acest 
concept, prin faptul cã este mai mic decât 
un player Apple, are un ecran de dimensiuni 
comparabile cu ale iPod-urilor, dar este cel 
puþin la fel de uºor de acþionat cu o singurã 
mânã. Iar faptul cã un U10 încape lejer în 

palmã este un bonus dimensional cu care 
iPod-urile încã nu se pot lãuda.

În afara U10-ului de la iRiver, numai 
LG-urile ne-au mai atras atenþia sub aspec-
tul interfeþei fizice cu utilizatorul. Modelele 
JM53 ºi FM 30 sunt dotate cu un joystick 
unidimensional pentru navigaþie, aºezat pe 
latura „de sus” a playerelor ºi încadrat de 
butoanele de Next/Previous. Este adevãrat 
cã aceastã soluþie este originalã, dar nu este 
tocmai comodã, cu atât mai mult cu cât 
restul butoanelor, aºezate pe suprafeþele 
laterale, sunt mai greu accesibile din poziþia 
de „navigaþie” a mâinii. Oricum, o idee 
aparte care are utilitatea ei.

Al treilea player LG, anume UP3 Plus, 
este un competitor direct al lui Apple iPod 
Shuffle, fapt pentru care, la fel ca ºi acesta, 
nu este dotat cu un ecran. Spre deosebire 
de Shuffle, însã, la un UP3 Plus utilizarea 
este uºuratã de prezenþa unui led, ce capãtã 
culori diferite în funcþie de elementele de 
meniu activate. Spre exemplu, la modurile 
de shuffle ale pieselor încãrcate pe player, 
ledul devine roºu pentru „repeat one 
track”, verde pentru „random playback” 
ºi albastru pentru „repeat all tracks”. De 
asemenea, cele patru preseturi de egalizator 
ale playerului pot fi selectate uºor, deoarece 
fiecãruia îi corespunde o culoare diferitã 
a ledului. Ledul cu pricina mai indicã ºi 
nivelul de încãrcare al bateriei. În opinia 
noastrã, acest feedback vizual bazat pe un 
cod de culori aplicat unui singur led este o 
metodã simplã de a uºura utilizarea unui 
player lipsit de ecran ºi un element de er-
gonomie prin care LG UP3 Plus se aflã în 
avans faþã de un Apple iPod Shuffle.

Restul competitorilor nu s-au remarcat 
prin îmbunãtãþiri reale de interfaþã. Poate 
doar despre Creative Zen Micro meritã 
sã pomenim cã nu ºi-a optimizat speed-
scroll-ul (suprafaþa verticalã de navigaþie) 
– acesta este la fel de rapid ºi „smucit” 
cum îl ºtiam de acum un an, când l-am 
prezentat în cadrul Bancului de Probã. În 
schimb, acelaºi tip de suprafaþã de control 
ºi navigaþie de pe iRiver H10, speedscroll-ul 
vertical, ni se pare mult mai bine realizat: 
chiar dacã nu egaleazã un scroll de iPod, 
mãcar este uºor de folosit, spre deosebire 
de cel de la Creative Zen Micro.

Acesta este unul dintre cele mai interesante 
produse din testul nostru, ce nu face parte 
strict din categoria playerelor de muzicã. Dis-
pune de un ecran mare ºi nu lasã acea impresie 
a unui player MP3 care are câteva funcþii video 
adãugate (cum este cazul inclusiv la iPod), ci 
se vede foarte clar cã a fost construit cu ideea 
de muzicã ºi filme în gând. În plus, dispune de 
conectica necesarã (care este inclusã din prima 
în pachet) pentru a putea urmãri filmele pe un 
televizor obiºnuit, care este de fapt ºi ideea 
unui asemenea dispozitiv: un ecran atât de 
mic (comparativ cu un televizor) este cât de 
cât bun pentru vizionãri ocazionale, dar nu ºi 
pentru un film de duratã.
Un alt aspect pe care îl considerãm bine gân-
dit este slotul sãu de extensie compact flash, 

nu atât pentru capacitatea suplimentarã 
pe care o poate aduce, cât pentru faptul cã 
eventualele poze de pe un asemenea card pot 
fi copiate pe hard diskul încãpãtor de 30 GB de 
care dispune. Aºa cum am mai menþionat ºi 
cu alte ocazii, este un dispozitiv ideal pentru 
luat în concedii pentru cã eliminã necesitatea 
unui laptop sau a unui calculator în general, 
pozele realizate în timpul vacanþei fiind uºor 
de transferat ºi stocat pe Zen Vision.
Privitor la comportarea sa ca player de muzicã, 
este foarte bine pus la punct sub majoritatea 
aspectelor (modalitãþi de control, acces 
la muzicã, organizarea melodiilor 
etc.). În privinþa sunetului am 
constatat cu surprindere 
apariþia în condiþiile tes-
tului a unor artefacte 
sonore (care altfel sunt 
mai greu de sesizat 
distinct la audiþia unei 
muzici mai dinamice) 
datorate cel mai probabil 
codec-ului inclus în player.

HIGHLIGHTS

» Creative Zen VisionCreative Zen Vision

Apple iPod 30 GB iRiver H10Creative Zen Vizion 30 GB Creative Zen Micro 6 GB Woxter I-Box 40 LG JM53
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ªi multã ascultãturã

Apoi, în ce priveºte calitatea audio a playere-
lor aflate în prezentul test, zãu cã nu existã 
surprize, decât unele negative. Par egzam-
plu, ne aºteptam la mai mult de la Sony, 
atât în audiþia subiectivã, în cãºti, cât ºi la 
proba graficului. Ni se pare cel puþin ciudatã 
decizia Sony de a accentua „din fabricã” 
emisia în frecvenþã foarte joasã a playerelor 
E003 ºi E505, pe care am depunctat-o, deoa-
rece credem cã utilizatorul trebuie sã fie 
cel care decide care este configuraþia audio 
fundamentalã, nu producãtorul.

Sincer, ne-am fi aºteptat la mai multe sub 
aspectul calitãþii audio de la LG-uri. Deºi aces-
tea sunã bine, lipsa de dinamicã ºi claritate, 
precum ºi calitatea medie a cãºtilor nu le-au 
propulsat în zona superioarã a clasamentului. 
LG-urile au reuºit sã depãºeascã numai acea 
categorie de produse pe care le-am numi 
„chinezisme veritabile”, adicã playerele 
gândite în China ºi fãurite în China, ce se 
diferenþiazã semnificativ de celelalte, adicã 
cele gândite în Occident ºi fãurite în China.

De altfel, chinezismele veritabile sunt 
destul de uºor de diferenþiat de celelalte, 
prin interfaþa îngrãmãditã ºi încãrcatã, prin 
accesul mai complicat la elementele de meniu 
ºi prin calitatea audio scãzutã. În aceastã cate-
gorie ar intra produse precum MP4 (al cãrui 
producãtor este necunoscut ºi fãrã de site), 
playerele Wooxter (care, absolut meritoriu, 
au un site dedicat, tradus complet în limba 
românã – pentru asta, jos pãlãria!), Tran-

scend-urile (totuºi, bine gândite ca interfaþã), 
Packard Bell (care pare complet chinezesc) ºi 
crâncenul Apacer AU231. Acesta din urmã a 

atins superlativul de a fi cel mai prost produs 
audio pe care l-am avut în test în ultimii ani 
– graficul sãu de spectru spune totul.

Judecând dupã calitatea audio, la vârf se 
aflã, fãrã discuþie, Apple ºi iRiver, urmaþi 
îndeaproape de Creative. Deci, lucrurile par 
la locul lor, stãpânii au rãmas stãpâni, cãþeii 
au rãmas cãþei. Pe undeva, însã, trebuie sã 
mãrturisim cã am rãmas cu o senzaþie vag 
iritantã, precum acelea pe care þi le induce 
consumul de politici de marketing pe burta 
goalã: avem feeling-ul cã se putea mai mult, 
cã playerele audio ar fi putut evolua semnifi-
cativ, dacã cea mai mare parte a banilor nu ar 
fi alimentat rãzbelul dintre serviciile de dis-
tribuþie media online ale marilor producã-
tori de playere portabile, ci ar fi fost folosiþi 
pentru cercetare ºi dezvoltare în domeniul 
hardware. Dar, totuºi, faþã de testul de acum 
doi ani am remarcat o creºtere uºoarã, gene-
ralizatã, a calitãþii playerelor aflate în test, 
ºi asta ni se pare o bunã premizã pentru 
viitorul playerelor audio digitale portabile 
(a se înþelege de aici cã avem bãnuiala cã, la 
urmãtorul test de profil, ieftinele chinezisme 
veritabile vor fi chiar bune...).

marius_ghinea@chip.ro

codrin_hosu@chip.ro

Cu genialul sistem de scroll ºi navigaþie 
specific iPod-urilor de la Apple, cu o calitate 
audio superlativã, despre care nu ne sfiim sã 
spunem cã este profesionalã, ºi cu o capaci-
tate de 60 GB, acest iPod este incontestabil 
câºtigãtorul testului nostru comparativ, la 
categoria playere audio digitale portabile. Sau 
nu este incontestabil?… Punem aceastã între-
bare retoricã tocmai pentru a deschide un co-
mentariu asupra schimbãrii de paradigmã im-
puse de creºterea spectaculoasã a capaci tãþii 
de stocare a playerelor bazate atât pe HDD, 
cât ºi pe memorie flash. Aceastã creºtere a 
capacitãþii de stocare a determinat o creºtere 
a importanþei acesteia la notarea playerelor 
aflate în test. Pentru a fi mai concreþi, vom 
spune cã, în situaþia în care capacitatea de 
stocare ar fi avut o pondere mai micã, ar fi fost 
posibil ca iRiver H10 sã câºtige testul. În acest 
sens, H10 ar fi fost ajutat de plusurile sale faþã 
de iPod-ul de 60 GB la capitolul procesãrii au-
dio prin egalizatoare ºi efecte de condiþionare 
a sunetului, iPod-ul având numai preseturi de 
egalizare (totuºi, numeroase). Dar, atunci, în 
iRiver H10 am fi avut un câºtigãtor cu HDD 
a cãrui capacitate (6 GB) ar fi fost foarte 
apropiatã de a unui player cu flash de 4 GB, 
fiind, însã, mult mai greu ºi mai mare decât 
oricare din playerele cu flash din testul nostru. 
Pur ºi simplu, avantajul prin care playerele cu 
HDD se diferenþiazã pozitiv de cele cu flash 
– capacitatea de stocare – s-ar fi volatilizat cu 
un iRiver H10 câºtigãtor, iar dezavantajul di-

mensiunii 
º i  greutãþi i 
crescute s-ar fi 
accentuat semnifi-
cativ. Acest fapt ar fi 
contrazis realitatea actu-
alã a avantajului capacitãþilor 
de stocare aflate în creºtere explozivã. Pro-
tocolul de testare trebuie sã reflecte astfel 
de schimbãri de paradigmã, fapt pentru care 
ponderea capacitãþii de stocare a HDD-ului cu 
care este dotat un player audio digital portabil 
are o importanþã semnificativã în sistemul 
nostru de notare. Pe aceastã cale accentuãm 
aspectul prin care playerele cu HDD de astãzi 
(ºi de mâine) se diferenþiazã semnificativ de 
cele bazate pe memorie Flash: capacitatea 
de stocare MULT mai mare. În urma aducerii 
în prezent a protocolului nostru, Apple iPod 
de 60 GB s-a aºezat în mod natural în fruntea 
clasamentului.

HIGHLIGHTS

» Apple iPod 60GBApple iPod 60GB

 Transcend T.sonic 520: un player onest la 
un preþ cinstit.

Graficul bate urechea: Apacer AU321.
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1
iRiver U10
Skin Media

829 9.66 7.50 9.06 5.00 9.16 2048
color 

4,6 x 3,5 cm2

2
iRiver T10
Skin Media

414 9.66 6.40 7.83 5.00 8.70 1024
color

 2,9 x 1,2 cm2

3
LG FM30
LG Electronics România

850 9.40 4.30 9.09 10.00 8.61 1024
color

 2,9 x 3,6 cm2

4
Apple iPod nano 4 GB
Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers

1010 / 
1324

9.63 6.50 7.24 5.00 8.54 4096
color

 3,2 x 2,4 cm2

5
Sandisk Sansa E250
Atlas Corporation

791 8.86 8.00 8.09 5.00 8.51 2048
color

3,6 x 2,8 cm2

6
Apple iPod nano 2 GB
Ultra PRO Computers / Depozitul de Calculatoare

840 / 
802

9.63 6.50 6.88 5.00 8.45 2048
color

3,2 x 2,4 cm2

7
iRiver T30
SigmaNET Computers

379 9.66 4.80 6.89 10.00 8.29 1024
monocrom

 2,7 x 1,3 cm2

8
Transcend T.sonic 520
Maguay Impex

259 9.06 6.30 7.10 5.00 8.14 1024
monocrom 
3 x 0,7 cm2

9
Transcend T.sonic 610
Maguay Impex

282 7.53 6.95 7.31 5.00 7.37 1024
color

2,2 x 1,3 cm2

10
LG UP3 Plus
Depozitul de Calculatoare

376 9.10 1.20 5.98 5.00 7.17 1024
absent 

nu e cazul

11
No Name MP4 digital player
Elsaco Electronic

402 7.15 5.10 7.94 5.00 7.04 1024
color

2,8 x 2,6 cm2

12
Creative Zen Nano Plus
Flamingo Computers

349 8.09 4.20 5.98 5.00 6.99 512
monocrom
2,4 x 8 cm2

13
Creative MuVO C100
Flamingo Computers

375 7.94 5.25 5.66 5.00 6.96 256
monocrom 

3,1 x 2,1 cm2

14
Sony NW E003F/LM
Flamingo Computers

499 7.64 5.20 6.23 5.00 6.92 1024
monocrom

2,8 x 0,7 cm2

15
Apple iPod Shuffle 512 MB
Ultra PRO Computers

383 8.58 1.15 5.22 5.00 6.66 512
absent

nu e cazul

16
Wooxter i-Move 525 MP3 AV
Woxter Romania 

460 6.96 3.00 7.51 5.00 6.53 512
color

2 x 1,3 cm2

17
Sony NW E505
Flamingo Computers

599 6.91 6.40 5.17 5.00 6.39 512
monocrom

2,8 x 1,1 cm2

18
Packard Bell AudioKey Ultimate FM 512
Ultra PRO Computers

289 6.44 5.80 6.16 5.00 6.26 512
monocrom

3,3 x 0,8 cm2

19
Apacer AU231
ProCA ROMANIA

108 3.59 1.70 4.94 5.00 3.67 512
monocrom 

2,7 x 0,9 cm2

1
Apple iPod 60 GB
Ultra PRO Computers / Depozitul de Calculatoare

1744 / 
1734

9.78 7.65 8.13 10.00 9.07 60000
color

5 x 3,8 cm2

2
Apple iPod 30 GB
Ultra PRO Computers / Depozitul de Calculatoare

1285 / 
1296

9.78 7.65 7.80 10.00 8.98 30000
color

5 x 3,8 cm2

3
Creative Zen Vizion 30 GB
Flamingo Computers

3299 9.18 8.24 8.63 10.00 8.92 30000
color

7,5 x 5,6 cm2

4
iRiver H10
Skin Media

715 9.70 8.00 7.34 10.00 8.88 6000
color

2,8 x 2,8 cm2

5
Creative Zen Micro 6 GB 
Flamingo Computers

999 9.66 8.00 6.12 10.00 8.55 6000
monocrom

3,4 x 2,2 cm2

6
Woxter I-Box 40
Woxter Romania 

950 9.06 6.35 7.45 10.00 8.29 4000
color

2,9 x 2,2 cm2

7
LG JM53
LG Electronics România

1100 8.45 4.47 8.58 0.00 7.84 8000
color

2,9 x 3,6 cm2

O pondere considerabilã în evaluarea 
finalã a playerelor MP3 portabile aflate în 
prezentul test a avut-o calitatea audio. În 
acest scop, am acordat o notã obiectivã, 
provenitã din punctarea graficului carac-
teristicii de frecvenþã a ieºirii de cascã, 
precum ºi din mãsurarea procentajului 
distorsiunilor adãugate la semnalul audio 
(THD - Total Harmonic Distortion). Existã ºi 
o componentã subiectivã a notei acordate 
pentru calitatea audio, bazatã pe audiþie, 
componentã ce a afectat în proporþie de 
numai 30% nota finalã a calitãþii audio. THD-
ul a fost mãsurat la un volum reprezentând 
90% din valoarea maximã posibilã.
La evaluarea calitãþii audio am înregistrat 
semnalul audio la ieºirea de cascã, rulând 
pe player douã fiºiere MP3, unul conþinând 
o sinusoidã la 1 kHz, celãlalt un sweep 
în frecvenþã de la 1 la 20.000 Hz. Nota la 
graficul spectrului de frecvenþã a oglindit 
dimensiunea intervalului dintre extremele 
variaþiei amplitudinii, de la 20 Hz la 20.000 
Hz (cu cât mai micã variaþia, cu atât mai 
mare nota; la o variaþie de 3 dB, nota a 
fost 5, deoarece o datã la 3 dB se dubleazã 
volumul audio în percepþie subiectivã). Nota 
acordatã pentru THD a fost datã pentru 
intervalele: sub 0,01 %, între 0,01% ºi 0,1%, 
peste 0,1%. La audiþia subiectivã s-au folosit 
atât cãºtile din pachetul dispozitivului, cât ºi 
o pereche de cãºti Audio Technica M-40fs.
Pentru testarea subiectivã, prin audiþie, am 
folosit patru piese muzicale. Douã aparþin 
formaþiei Dead Can Dance – „The Ubiq-
uitous Mr. Lovegrove” ºi „The Wind That 
Shakes The Barley”, una Madonnei, anume 
„Candy Perfumed Girl” ºi una formaþiei Yes, 
„It can happen”.
Ponderea în nota CHIP, nota finalã a play-
erului a fost deþinutã în proporþie de 60% de 
nota calitãþii audio, 14% cea a ergonomiei, 
1% a documentaþiei ºi 25% cea a dotãrii. 

CUM AM TESTAT

» Grafice, cifreGrafice, cifre

Calitate audio 60%

Dotare 25%

Documentaþie 1%

Ergonomie 14%
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Acumulator 
încorporat / 20

saculeþ
6.9 x 4.7 x 1.6 

cm / 70 gr
da / da / da

da / 
nu

da / 
da

nu
10 / 5 / nu / da / 

SRS WOW
da / nu / nu

da / da / da / contextual 
/ da / rotire display

da / da 
/ da

Extensibil prin craddle (cu 
Line-In), ceas cu alarmã, flash 
games, lyrics display, A-B 
repeat prin setarea butonului 
de pivot, FM recording cu 
voice detector 

AA / 53
şnur, 

breloc
8.58 x 4.08 x 

2.94 cm / 65 gr
da / nu / da

da / 
nu

da / 
da

nu
10 / 5 / nu / da / 

SRS WOW
da / nu / nu

da / da / da / da / da / 
rec, A-B

nu / da 
/ nu

ceas cu alarmã, A-B repeat, 
FM recording cu voice 
detector 

Acumulator 
încorporat / 52

şnur
6.1 x 4.16 x 1.4 

cm / 52 gr
nu / nu / da

da / 
nu

da / 
da

nu
9 / 5 / nu / nu / LG 

3D sound
da / da / nu

da / da / da / da / da / 
EZ, A-B

da / da 
/ da

Auto EQ, ceas cu alarmã

Acumulator 
încorporat / 14

niciuna
9 x 4 x 0.69 cm 

/ 42 gr
nu / da / da

da / 
da

nu / 
nu

nu
22 / 0 / nu / nu 

/ nu
da / nu / nu da / da / da / da / da / nu

nu / da 
/ nu

extensibil prin iPod dock, Calen-
dar, Contacts, ceas cu alarmã, 
Agendã, jocuri, rating piesã

Acumulator 
încorporat / 20

şnur
8.8 x 4.4 x 1.5 

cm / 80 gr
nu / da / da

da / 
da

da / 
nu

Micro 
SD

8 / 0 / nu / nu / nu da / nu / nu
da / da / da / da / da / 
rec, meniu contextual

da / da 
/ nu

ceas, selectie mod USB

Acumulator 
încorporat / 14

niciuna
9 x 4 x 0.69 cm 

/ 42 gr
nu / da / da

da / 
da

nu / 
nu

nu
22 / 0 / nu / nu 

/ nu
da / nu / nu da / da / da / da / da / nu

nu / da 
/ nu

extensibil prin iPod dock, 
Calendar, Contacts, ceas cu 
alarmã, Agendã, jocuri, rating 
piesã

AAA / 20 şnur
6.4 x 3.2 x 2.2 

cm / 38 gr
da / nu / nu

nu / 
nu

da / 
nu

nu
10 / 5 / nu / nu / 

SRS WOW
da / da / nu da / da / da / da / da / nu

nu / nu 
/ nu

ceas cu alarmã, A-B repeat

AAA / 15 şnur
7.4 x 3 x 1.85 

cm / 39 gr
da / nu / nu

da / 
da

da / 
da

nu 6 / 5 / nu / nu / nu da / da / nu
da / da / da / da / da 

/ A-B
nu / nu 

/ nu
FM Recording, sync lyrics, 
DVA (Digital voice activation)

Acumulator 
încorporat / 14

şnur, 
banderolã

7 x 3.45 x 1.55 
cm / 28 gr

da / nu / nu
da / 
da

da / 
da

nu 5 / 5 / nu / nu / nu da / nu / nu
da / da / da / da / da / 

rec, A-B
nu / nu 

/ nu
FM Recording, sync lyrics

Acumulator 
încorporat / 10

şnur
8.75 x 2.5 x 

0.95 cm / 22 gr
nu / nu / nu

nu / 
nu

nu / 
nu

nu 4 / 0 / nu / nu / nu da / nu / nu
da / da / da / nu / da 

/ mode
nu / nu 

/ nu
nu

Acumulator 
încorporat / 
nespecificat

şnur
7.3 x 4.15 x 1.2 

cm / 50 gr
da / nu / nu

da / 
nu

da / 
da

nu 7 / 0 / nu / nu / nu
da / nu / ieşire 

cascã adiþionalã
da / da / da / da / da 

/ rec
da / da 

/ da
A-B repeat

AAA / 18 şnur
6.55 x 3.35 x 1.3 

cm / 33 gr
nu / nu / nu

da / 
nu

da / 
da

nu 5 / 5 / nu / nu / nu da / da / nu da / da / da / da / nu / nu
nu / nu 

/ nu
Lock în menu

AAA / 18
şnur, 

banderolã
8.06 x 6.15 x 

2.25 cm / 65 gr
nu / nu / nu

nu / 
da

nu / 
da

SD, 
MMC

5 / 5 / nu / nu / nu da / da / nu da / da / da / da / nu / nu
nu / nu 

/ nu
Lock în menu

Acumulator 
încorporat / 28

şnur
7.9 x 2.48 x 1.36 

cm / 25 gr
nu / da / da

nu / 
nu

nu / 
da

nu 5 / 5 / nu / nu / nu da / nu / nu da / da / da / da / da / nu
nu / nu 

/ nu
ceas, time callendar, FAST 
charge, dynamic normalizer

Acumulator 
încorporat / 12

şnur
8.4 x 2.5 x 0.84 

cm / 22 gr
nu / nu / nu

nu / 
nu

nu / 
nu

nu 0 / 0 / nu / nu / nu da / nu / nu
da / da / da / nu / da / 

shuffle, baterry indicator
nu / nu 

/ nu
nu

Acumulator 
încorporat / 14

niciuna
6.8 x 4.5 x 1.3 

cm / 46 gr
nu / nu / nu

nu / 
nu

da / 
da

nu 7 / 5 / nu / nu / nu da / da / nu da / da / da / da / nu / nu
da / da 

/ nu
nu

Acumulator 
încorporat / 50

şnur, clip
8.49 x 2.88 x 

1.39 cm / 47 gr
nu / da / da

da / 
nu

nu / 
da

nu 0 / 0 / da / nu / nu da / nu / nu
da / da / da / da / da / 

FM, shuffle
nu / nu 

/ nu
ceas, time callendar, FAST 
charge, A-B repeat

AAA / 18
şnur/

husã cu 
clip

9.1 x 2.85 x 1.92 
cm / 47 gr

da / nu / nu
da / 
nu

da / 
da

nu 5 / 0 / nu / da / nu da / nu / nu
da / da / da / da / da 

/ A-B
nu / nu 

/ nu
Lyrics display

AAA / 7 şnur
6.22 x 5.62 x 

1.37 cm / 42 gr
nu / nu / nu

nu / 
nu

nu / 
nu

SD, 
MMC

5 / 0 / nu / nu / nu da / nu / nu da / da / da / nu / nu / nu
nu / nu 

/ nu
nu

Acumulator 
încorporat / 20

niciuna
10.4 x 6.1 x 1.4 

cm / 157 gr
nu / da / da

da / 
da

nu / 
nu

nu
22 / 0 / nu / nu 

/ nu
da / nu / da / da / da / da / da / 

da / da 
/ nu

extensibil prin iPod dock, Calen-
dar, Contacts, ceas cu alarmã, 
Agendã, jocuri, rating piesã

Acumulator 
încorporat / 14

niciuna
10.4 x 6.1 x 1.1 

cm / 136 gr
nu / da / da

da / 
da

nu / 
nu

nu
22 / 0 / nu / nu 

/ nu
da / nu / da / da / da / da / da / 

da / da 
/ nu

extensibil prin iPod dock, 
Calendar, Contacts, ceas cu 
alarmã, Agendã, jocuri, rating 
piesã

Acumulator 
încorporat / 13

saculeþ
124.2 x 74.4 x 

20.1 cm / 239 gr
nu / da / da

da / 
da

da / 
da

Com-
pact 
Flash

8 / 5 / nu / da / nu da / nu / 
da / da / da / da / da / 

meniu contextual
da / da 

/ nu
Organizer, Calendar, Con-
tacts, Agendã, FM Recording

Acumulator 
încorporat / 12

clip
95.5 x 54.6 x 15 

cm / 96.2 gr
da / da / da

da / 
nu

da / 
da

nu
30 / 5 / da / da / 

SRS WOW
da / nu / da / da / da / da / da / 

nu / da 
/ da

Ceas cu alarmã, FM Record-
ing, Line-in prin cradde

Acumulator 
încorporat / 12

saculeþ
8.4 x 5.1 x 1.9 
cm / 108 gr

nu / da / da
da / 
da

da / 
da

nu 8 / 5 / nu / nu / nu da / nu / 
da / da / da / da / da / 

meniu contextual
nu / nu 

/ nu

Calendar, Contacts, ceas 
cu alarmã, Agendã, FM 
Recording

Acumulator 
încorporat / 10

sãculeþ
8.9 x 5.7 x 1.9 

cm / 100 gr
da / nu / da

da / 
nu

da / 
da

nu 5 / 0 / nu / nu / da / da / 
da / da / da / da / da / 

reset, douã butoane pen-
tru meniuri contextuale

da / da 
/ da

FM recording, jocuri

Acumulator 
încorporat / 30

niciuna
10.07 x 4.8 x 1.4 

cm / 88 gr
nu / nu / da

da / 
nu

da / 
da

nu
9 / 5 / nu / nu / LG 

3D sound
da / da / 

da / da / da / da / da / 
EZ, A-B

da / da 
/ da

Auto EQ, ceas cu alarmã



50 | CHIP | AUGUST 2006

 HARDWARE  | Alternativã

 Luna aceasta, laboratorul nostru a 
cunoscut o adevãratã inflaþie de 
procesoare noi, de ultimã genera-

þie, deo sebit de performante. Procesorul 
Yonah, actorul principal al acestui articol, 
nu este nici nou (doar l-am putut vedea 
în „acþiune” în notebook-urile care ne-au 
ajuns în ultimele luni prin redacþie), nici cel 
mai puter nic. ªi cu toate acestea, nu intrã 
complet în conul de umbrã al lui Conroe 
T6800 sau FX62, deoarece cu ajutorul 
lui este posibilã o soluþie cu totul ineditã: 
sistemul silenþios ºi cu un consum minim 
de curent. 

Împrumutate de la notebook-uri

Lãsând la o parte cele mai importante ºi mai 
evidente criterii: portabilitatea ºi conectivita-
tea, existã câteva motive importante pentru 
care am invidiat mereu notebook-urile. De 
exemplu, pentru silenþiozitatea lor. Un alt 
motiv (deloc neglijabil) pentru care ne-am 
dorit un sistem mobil are legãturã cu factura 
de curent: consumul notebook-urilor este 
mult mai mic decât al unui sistem desktop. 
Iatã cã aceste ultime douã caracteristici au 
fost împrumutate ºi de cãtre sistemele desk-
top, iar cele douã plãci de bazã pe care vi le 
vom prezenta imediat dovedesc acest lucru. 
Mai mult, cu ajutorul lor trecem peste câteva 
handicapuri ale notebook-urilor.

Avantaj MoDT

Printre dezavantajele unui notebook se 
numãrã posibilitãþile reduse de upgrade 
sau un BIOS de-a dreptul inutil. Nu poþi 
sã-i schimbi ecranul când vrei, când simþi 
cã e depãºit, ºi nici placa video (cu mici ex-
cepþii). Nu mai vorbim de unitatea opticã, 
a cãrei schimbare poate deveni un coºmar. 
Nu-i chiar simplu nici cu memoriile, nici 
cu hard diskul, componente care sunt mai 

lente ºi mai scumpe decât suratele lor de 
pe sistemele desktop. Ei bine, aici intervine 
platforma MoDT, aducând avantaje indis-
cutabile: vreþi un hard disk super-rapid? 
Nici o problemã! Noi am testat procesorul 
Yonah cu un hard disk WD Raptor (10.000 
rpm). Vreþi o placã video ultra-perfor-
mantã? Noi am ales… 7900GTX. Doriþi 
memorii rapide, nu unele cu latenþe modeste 
gen DDR 2 667 MHz cu 5-5-5? Ei bine, din 
nou am avut ocazia sã testãm cu cele mai 
rapide pe piaþã: Corsair DDR 2 PC 8000, ale 
cãror latenþe le-am setat în 4-3-2!  

Protagoniºtii

Primul lucru care ne-a sãrit în ochi, cu mult 
înainte de a porni cele douã plãci de bazã, 
a fost sistemul de rãcire. Cel de pe ASUS 
ne aducea aminte de vremea lui PIII sau 
a mai recentului Socket A: am ºi uitat cât 
de mici puteau fi cooler-ele acum câþiva 
ani! Placa Gigabyte vine ºi ea cu un sistem 
foarte original de prindere al procesorului, 
neavând clemã de fixare ca la ASUS. Ingine-
rii de la Gigabyte au apelat la un ºurub care 

se roteºte ºi fixeazã pinii procesorului. În 
rest, cooler-ul Gigabyte aduce perfect cu un 
cooler Intel de Socket 478, evident mult mai 
subþire (1U, dacã vreþi). Ambele cooler-e au 
un shim dintr-un material moale, cauciucat, 
spongios, pentru a proteja pastila fragilã a 
procesorului. Avantaje ºi dezavantaje: nu 
puteþi schimba aceste cooler-e cu unele mai 
„supãrate” din simplul motiv cã în cazul 
unui cooler de desktop tensiunile din cleme 
sunt mult mai mari ºi ar duce la ciobirea/dis-
trugerea die-ului procesorului mobil.

Avantaje ºi dezavantaje 

Dacã ar fi fost combinate, BIOS-urile celor 
douã plãci ar fi dat ceva promiþãtor pentru un 
overclocker: de exemplu, la ASUS existã po-
sibilitatea de schimbare a FSB-ului proceso-
rului, la Gigabyte nu. La Gigabyte în schimb 
se poate seta divizorul FSB:MEM (533, 667 
MHz), la ASUS nu (ºi la care din nefericire 
memoria a rulat doar în 533 MHz). La 
ASUS voltajul memoriilor este ajustabil (1,8 
v-2,1v), pe când la Gigabyte nu. Din aceastã 
cauzã pe placa ASUS am putut strânge mai 
mult latenþele memoriilor Corsair. Însã lipsa 
posibilitãþii strângerii serioase a latenþelor a 
fost contracaratã de placa Gigabyte cu lãþimea 
mai mare de bandã a memoriilor, lucru care 
s-a vãzut mai ales în jocuri. Oricum, vom su-
blinia faptul cã aceste platforme n-ar trebui sã 

Procesor mobil de ultimã generaþie: chiar dacã este socket 478, aºezarea pinilor îl face incom-
patibil cu procesoarele mai vechi Dothan sau Banias.

Procesoare mobile acum ºi pe sisteme desktop

De la mobil 
la silenþios
MoDT sau „Mobile on Desktop” este un concept pe care AOpen, 
DFI ºi alþii l-au experimentat încã de acum câþiva ani buni. Dar 
noile procesoare Core Duo ridicã platforma MoDT la un alt nivel, 
asigurându-i succesul ca Home Theatre PC.

Francisc Kurko
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Yonah T2500 (@ 
2 GHz)

Conroe @ 2 GHz

Sysmark 2004 Overall 236 278

ICC 299 340

OP 186 227

Cinebench (randare 
imagine, în secunde)

48 41

Photoshop (12 filtre, 
în secunde)

211 172

3ds max (randare, 
în secunde)

132 115

iTunes (codare mp3, 
în secunde)

39 35

Lame (codare mp3, 
în secunde) NO SMP

106 100

Lame (codare mp3, 
în secunde) SMP ON

60 56

DivX 6.2.5  (codare video, 
cadre pe secundã)

50 66

Serious Sam 
(800 x 600 Low)

86 98

Serious Sam 
(1280 x 1024 High)

69 78

Quake 4 
(800 x 600, NO SMP)

91 108

Quake 4 
(800 x 600, SMP ON)

124 149

În aºteptarea lui Merom: procesorul 
Merom va fi mai apropiat de Conroe decât 
de Yonah, deci viitorul unei platforme 
MoDT sunã foarte bine!

fie overclock-ate, deºi când avem un procesor 
atât de rece (sub 45 de grade în full load), 
apare tendinþa de a exagera. 

Silenþiozitate, consum mic

Ce ne-a plãcut în mod deosebit la ambele 
BIOS-uri a fost posibilitatea activãrii facili-
tãþii SpeedStep, care, în situaþia inactivitãþii 
sistemului, lasã procesorul sã lucreze la 
frecvenþe incredibil de mici, cu un regim 
minim de lucru (ºi consum), exact ca ºi 
în cazul unui notebook. Navigaþi pe net? 
Câteva sute de megahertzi vã sunt de ajuns. 
Vã jucaþi? Aveþi toatã puterea celor douã 

nuclee (sau a unuia singur, în cazul unui 
Core Solo) la dispoziþie. PowerManag-
ment de notebook, pe un sistem desktop 
performant. Senzaþional! Cât despre 
ventilatoarele celor douã cooler-e: sunt 
net superioare modelelor de pe sistemele 
desktop: pur ºi simplu nu le auzi.   

În aºteptarea lui Merom

Rezultatele pe care vi le împãrtãºim au un 
dublu rol. În primul rând, sã vã faceþi o idee 
ce performanþe puteþi atinge cu un procesor 
Yonah la 2 GHz (recunoaºtem, impresio-
nante în multe momente). În al doilea rând, 
prin comparaþia cu un Conroe la aceeaºi 
frecvenþã, am urmãrit sã ne facem o idee ce 
tehnologie vom avea în toamnã, mai precis 

când va apãrea Merom. Cãci contrar multor 
pãreri, Merom nu este doar o versiune pe 
64 de biþi a lui Yonah. Nu. Este, cel puþin 
din punct de vedere arhitectural, mult mai 
aproape de Conroe (chiar dacã din raþiuni 
de Power Management Merom o sã-i fie 
inferior acestuia, dar nu cu mult). 

Concluzii

Pentru cei care doresc un sistem silenþios în su-
fragerie, iatã soluþia adevãratã. Este o platformã 
upgradabilã, inclusiv procesorul, care, deºi la 
prima vedere pare depãºit, poate fi înlocuit 
cu un viitor Merom cu mare uºurinþã (sunt 
compatibili la pini, deci un update de BIOS 
ar trebui sã rezolve pro blema). Vã asigurãm 
cã orice mini-carcasã/Media Center viseazã la 
o astfel de soluþie în interior. Aºteptãm Mero -
m-ul, pentru un MoDT perfect!

francisc_kurko@chip.ro

Cooler-ele personalizate: din cauza modului unic de prindere ºi a necesitãþii unei presiuni foarte 
mici exercitate de cooler asupra procesorului, nu aveþi ºanse prea mari sã schimbaþi cooler-e. 

Pentru procesoare mobile ce nu se încãl-
zesc: cooler-e foarte mici,  dar mai mult 
decât suficiente. Prezenþa materialului de 
protecþie (shim) este necesarã pentru a 
nu ciobi pastila din siliciu, neprotejatã, a 
procesorului.
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versusversus

 În testul comparativ din primãvarã am 
putut sã vedem cum au evoluat Canon 
S2 IS ºi Sony DSC H2, însã toatã lumea 

aºtepta cu nerãbdare ultimele apariþii, deoa-
rece Canon S2 IS era la final de carierã, iar 
H2 nu era un demn urmaº al lui Sony H1, 
foarte popular de asemenea anul trecut. 
Sã analizãm câteva dintre noutãþile aduse 
de cele douã modele ºi sã vedem cum 
s-au comportat în testele din laboratorul 
nostru foto.

Canon S3 IS

Faþã de S2 IS, S3 aduce foarte puþine îm-
bunãtãþiri. Printre cele evidente se numãrã: 
senzorul mai mare, de 6 megapixeli, faþã de 
5 cât avea S2, iar ecranul LCD de 1,8 þoli a 
fost ºi el schimbat cu unul de 2 þoli. O altã 
facilitate importantã este adãugarea unui 
buton direct pentru schimbarea sensibili-
tãþii ISO. Aº mai putea puncta ºi apariþia 
unui ISO 800, dezamãgitor însã (testele 
ne-au arãtat cã nu se poate folosi în condiþii 
acceptabile).

Sony DSC H5

Nici H5 nu este un update impresionant 
de la H2, aºa cã aº spune cã întâlnim „ac-
tualizãrile” aºteptate: 7,2 megapixeli faþã 

de 6, ecran de 3 þoli în loc de 2, ecran cu 
230k de pixeli, de la 85k (un element demn 
de remarcat). În rest, ca ºi la S3, ºi la H5 
s-a schimbat „look-ul”, adicã de la carcasa 
argintie s-a trecut la culoarea neagrã, mai 
sobrã, dar mai arãtoasã.

Vitezã

La capitolul vitezã, Canon S3 IS stã mai 
bine: timpul pânã la efectuarea primei poze 
a fost de doar 2 sec, faþã de 3,2 sec la H5. 
De asemenea, timpul de zoom in, zoom out 
este formidabil de mic la S3 IS, neavând 
prea multã concurenþã în categoria sa. 
Personal, prefer butonul de zoom în faþã, 
cum este la S3 IS, nu pe spatele camerei, ca 
la H5, unde este „peste mânã”.

Vignetare

Vignetarea este fenomenul de scãdere a 
luminozitãþii imaginii la periferia pozei în 
comparaþie cu centrul imaginii. La acest 
capitol, ambele modele au terminat la 
egalitate, cu o valoarea medie.

Rezoluþie

Diferenþele au fost mai mari decât ne-am 
aºteptat, Sony H5 fiind peste media ca-
merelor de 7,2 – 8 megapixeli, pe când 

Canon a fost exact unde s-ar situa o camerã 
obiºnuitã de 6 MP. Însã pentru o pozã de 
10 x 15 cm, ba chiar ºi pentru una de 13 
x 18 cm, o rezoluþie de 6 MP este arhisu-
ficientã.

Deformarea lentilelor

Surprinzãtor, deformarea cauzatã de lentile 
în cazul lui S3 IS a fost minimã, lentilele 
Canon fãcându-ºi cu brio datoria. Deºi are 
lentile Carl Zeiss, H5 a avut o distorsiune 
dublã faþã de modelul Canon, dar încã s-a 
situat la o valoare rezonabilã, fiind mai 
bunã decât media întâlnitã de noi.

Devierea de la culorile de referinþã

Pentru a putea mãsura cu exactitate cât de 
mult deviazã camerele foto de la culorile 
de referinþã (în cazul de faþã, este vorba de 
chart-ul de culori Gretag-Macbeth), am 
apelat din nou la Photoshop, ca ºi în cazul 
mãsurãrii vignetãrii. Readpatch-ul utilizat 
de noi a evidenþiat calitãþile deosebite ale 
modelului Canon S3 IS, care a avut cea mai 
micã deviere de la culorile de referinþã. De 
remarcat însã ºi comportamentul lui H5, 
care a obþinut a doua valoare între cele 
mai bune valori obþinute de camerele din 
aceastã categorie.

Sensibilitatea ISO

Ei bine, iatã un subiect delicat. Dacã pânã 
la ISO 200 ambele camere s-au comportat 
bine, la ISO 400 au început sã aparã dife-
renþele. Mai exact, Sony pare sã se descurce 
mai bine, însã facilitatea Noise Removal 
face imaginile mai „moi”, mai în ceaþã, pe 
când la Canon imaginile sunt mai clare, dar 
foarte pixelate. La ISO 800, Canon nici nu 
mai poate fi folosit, poate doar în glumã, 
pe când Sony încã se descurcã, însã are 
imagini ºi mai înceþoºate. Este o chestiune 

Luna aceasta am avut ocazia sã testãm pentru dumneavoastrã 
douã dintre cele mai interesante camere cu zoom mare: cele mai 
noi reprezentante Sony ºi Canon. 

Francisc Kurko

Faþã în faþã

Sony DSC H5Sony DSC H5

Canon S3 IS Canon S3 IS 
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CARACTERISTICI TEHNICE

Producãtor Sony Canon

Model Cyber-shot DSC-H5 PowerShot S3 IS

Preþ minim [RON] 1849 1996

Senzor CCD de tip 1/2.5 “ CCD de tip 1/2.5 “ 

Numãr de pixeli (megapixeli) 7.2 6

Distanþa focalã (35mm camera) 36-432 36-432

Deschidere maximã diafragmã F2.8-3.7 F2.7 - F3.5

Timp de expunere 30s - 1/2000s 15s - 1/3200s

Carcasã (metal/plastic) combinat plastic

Bateria şi cardul împart acelaşi locaş nu nu

Încãrcãtor acumulatori/alimentator inclus incarcator nici unul

Zoom optic / digital (x) 12 / 2 12 / 4

Slot pentru card Memory Stick (PRO) Duo SD / MMC

Memorie pe card inclusã / Memorie internã nu / 32 MB 16 MB / nu

Distanþa minimã (macro) 2 0

Protecþie pentru lentile da da

Balansul de alb (numãr presetãri) 6 7

Balans de alb manual da da

Tip vizor electronic, 201.000 pixeli electronic, 115.000 pixeli

Corector dioptrie vizor nu da

Mãrime display (diagonalã, þoli) 3 2

Numãr de pixeli LCD 230.000 pixeli 115.000 pixeli

Posibilitate ataşare bliþ extern nu da

Conecticã USB 2.0, A/V out USB 2.0, A/V out, DC-IN

Alimentare Baterii 2 x Alcaline Baterii 4 x Alcaline

Posibilitate alimentare directã da, cu un încãrcãtor opþional, proprietar SONY da

Dimensiuni (lungime x înãlþime x lãþime) mm 108 x 81 x 91 113 x 78 x 75..5

Greutate (fãrã baterii/acumulatori şi card) g 483 410

Sensibilitate (ISO) (nr. setãri) Auto,80,100,200,400,800,1000 Auto, High ISO, 50, 100, 200, 400, 800

Stabilizator optic da da

Ataşare filtre da da

Posibilitate filmare 640 x 480 @ 16 / 30fps (30fps doar cu MS Pro Duo), 160 x 112 @ 8fps 640 x 480 @ 30 / 15fps, 320 x 240 @ 60 / 30 / 15fps

Zoom în timpul filmãrii da da

Buton separat pentru schimbarea rezoluþiei da nu

EV (exposure compensation) da da

Setare putere bliþ / Self-Timer da / da da / da

Prioritate de diafragmã (A) / de timp (S) da / da da / da

Setãri manuale (M) / Focus manual da / da da / da

Presetãri (shooting modes) 8 11

Rezultate teste

Nota rezoluþie orizontalã 1923 1680

Nota rezoluþie verticalã 1775 1442

Vignetare % 0.11 0.11

Deviere de la culorile de referinþã % 6.44 4.32

Distorsiuni de geometrie % 0.025 0.015

Timp de pornire (secunde) 3.35 2.05

5 poze la calitate medie (fãrã bliþ) sec 6.96 4.8

5 poze la calitate medie (cu bliþ) sec 6.96 5.34

de gust la urma urmei: vreþi imagini mai 
pixelate, dar clare, sau zgomot mai puþin 
pronunþat, însã imagini mai în ceaþã, un 
pic mai neclare?

Aberaþii cromatice

La acest capitol am vãzut ºi camere mai 
bune, de exemplu Panasonic FZ7. Atât S3 
IS, cât ºi H5 au arãtat la marginea obiectelor 
cu contrast puternic aberaþii cromatice 
evidente, care la mãrirea pozei devin ºi mai 
supãrãtoare.

Scena la o luminã de 5000K ºi 
Tungsten

Ambele camere s-au comportat bine la 

lumina de 5000K, însã la Canon S3 IS ba-
lansul de alb lucreazã un pic mai bine. De 
asemenea, profunzimea pozei (observabilã 
foarte uºor la pãmãtuf) a fost mai bine 
redatã de S3 IS. 

La lumina gãlbuie (Tungsten) nici una 
din camere nu stã foarte bine, cel puþin pe 
modul Auto. Dacã setaþi însã balansul de 
alb manual (pe Tungsten), rezultatele sunt 
excelente. 

Concluzie: nu folosiþi camera pe Auto, 
nu mergeþi pe principiul cã este scumpã, 
deci ºtie sã se descurce de minune ºi pe 
modul Auto. Pe modul Manual am obþinut 
poze mult mai bune atât la lumina de 
5000K, cât ºi la lumina gãlbuie. 

Filmarea
Marea noutate a camerei H5 (faþã de H1, 
cãci H2 avea deja facilitatea) este folosirea 
zoom-ului în timpul filmãrii, exact ca ºi la 
S3 IS. Dacã însã vreþi calitate maximã, Sony 
vã cere obligatoriu card Memory Stick PRO 
DUO (probabil din cauza limitãrilor de 
vitezã la cardurile mai vechi). 

Concluzie: Ambele camere sunt ex-
celente. Sony exceleazã la dotãri, sensi-
bilitate, rezoluþie, filmare, iar Canon la 
vitezã, balans de alb (automat), deviaþii ºi 
deformãri. Per total, cele douã camere sunt 
foarte apropiate, din punct de vedere al notei 
finale. Decizia finalã? Gusturi ºi gusturi...

francisc_kurko@chip.ro
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» Nota CHIP
APRECIERE

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

100 (puncte)

80 (puncte)
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Evaluare CHIP:

Ofertant: Depozitul de calculatoare
Preþ: 732 RON

Preþ/performanþã: 10

DATE TEHNICE:

Intrãri D-SUB, DVI: Da / Nu

Luminozitate: 300 cd/m2

Contrast specificat / mãsurat de CHIP (cd/m2):

700:1 / 647:1

Unghiuri de vizibilitate: 170°/155°

Timp de rãspuns specificat de producãtor: 8 ms

Timp de rãspuns mãsurat de CHIP:

8,6 ms negru-alb-negru

Consum: 34 W

În acest articol puteþi citi despre:  Bancul
 de probã
 Bancul
 de probã

 54 Monitor TFT
Hyundai B71A

 55 Memorii DDRII 800MHz
Geil PC2-6400 Ultra 2x512MB

 55 Boxe 2.1
Altec Lansing VS4221

 56 Placã graficã PCI-e
Point of View 7950 GX2 1GDDR3

 56 Notebook
MSI MEGA BOOK S270B-072YU

 56 Notebook
MSI MEGA BOOK S262-006NL

 57 Placã graficã PCI-e
Sapphire Radeon X1900GT

 57 Placã graficã PCI-e
Sapphire Toxic Radeon X1900XTX Liquid
Cooled

 58 Sistem
ULTRA Graphics XV

 58 Camerã video
Sony DCR-DVD304

 58 Placã de bazã
DFI RS482 Infinity

 59 Dispozitiv multimedia
Woxter Pocket X-Div 25
Titanium USB 60GB

 59 Multifuncþional inkjet foto
Epson Stylus Photo RX640

 60 Monitor TFT
BenQ FP93G

 60 Memorii DDRII 1066 MHz
Corsair XMS2-8500C5 2x1GB

 60 Placã de bazã
ECS RS-485M-M

 61 Monitor TFT
Samsung 960BG

 61 Tuner TV
Leadtek WinFast TV Pro II

 62 Mouse optic/laser wireless
Acrox Cordless RF Optical Mouse MU2CA/
Acrox True RF Laser Mouse 1600dpi

 62  Sursã alimentare PC
SilverStone ZEUS ST75ZF 750W

 62 Placã graficã PCI-e
Gainward BLISS 7900GT PCX Golden
Sample 512MB Special Edition

 63 Scaner plan A4
Microtek ScanMaker s400

 63 Carcasã hard disk
Nexus Drive Away HDD Enclosure

Recomandat

Hyundai B71A

Aproape cã a devenit o obiºnuinþã ca
produsul lunii sã fie unul de vârf, deosebit
de performant, dar care are ºi un preþ
„deosebit”, care-l transformã mai degrabã
în subiectul unor visuri frumoase, cel puþin
pentru mulþi dintre noi. Ei bine, în
continuare vom face o excepþie de la regula
de mai sus ºi vã vom vorbi despre un altfel
de produs. Altfel, deoarece, chiar dacã se
adreseazã unei mase mari de utilizatori,
reuºeºte sã vinã cu ceva deosebit, sã (ne)
surprindã. Mai exact, a reuºit ceea ce douã
modele promiþãtoare NEC (LCD72VM) ºi
Samsung (710N L) n-au putut: sã dea jos
reprezentantul KME de pe prima poziþie a
podiumului rezervat categoriei Best Buy la
monitoarele de 17 þoli, poziþie pe care acesta
o ocupa de aproape un an! Hyundai B71A
este un monitor pe lângã care celelalte
exemplare de pe podium îºi pierd
strãlucirea. În primul rând, am vrea sã-i
lãudãm timpul de rãspuns. Este remarcabil
cât de aproape au fost mãsurãtorile noastre
de valoarea specificatã de producãtor.
Valoarea de 8,6 ms este cel de-al treilea timp
de rãspuns din topul Best Buy. În faþa

modelului Hyundai întâlnim doar un
Samsung 940 BF (dar care costã peste 1100
RON) ºi un BenQ FV71V+. Ultimul este
doar cu o zecime de ms mai rapid decât
Hyundai, însã este cu aproape 150 RON
mai scump, lucru care, sunt convins, nu va
trece neobservat. Remarcabil de mari sunt
ºi unghiurile de vizibilitate pentru un
monitor din aceastã gamã. Contrastul
mãsurat de noi a fost de 647:1 (luminanþã
alb 272 cd/m2, luminanþã negru 0,42).
Gamut-ul este mediu, dar nici nu cred cã
cineva s-ar fi aºteptat la mai mult. Spre
surprinderea noastrã, butoanele de control
sunt ascunse în spate, lucru care dã o notã
suplimentarã de eleganþã monitorului, dar
ºi bãtãi de cap la început, pânã vã obiºnuiþi
cu „pipãitul”.
Concluzie: Hyundai B71A este mai mult
decât recomandabil pentru cei cu buget
restrâns! francisc_kurko@chip.ro
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GEIL PC2-6400 ULTRA 2X512MB

Evaluare CHIP:

Ofertant: Skin Media

Preþ: 673 RON

Preþ/Performanþã: 8

DATE TEHNICE:

Capacitate: 2x512 MB

Arhitecturã: single-sided

Frecvenþã maximã de lucru: 800 MHz

Latenþe declarate la frecvenþa maximã de lucru: 4-4-4-12

Tensiune de alimentare: 2,1 V

Latenþe minime la 533 MHz: 3-3-3-8-1T

Latenþe minime la 667 MHz: 4-3-3-7-2T

Latenþe minime la 800 MHz: 4-3-3-10-2T

Geil nu este un nume care sã îmi

stârneascã interesul în ce priveºte memoriile

DDRII. Totuºi, am fost atras de inscripþia

„Ultra Low Latency” de pe ambalaj ºi de

radiatoare, împreunã sugerându-mi  perfor-

manþe de top. Aºa cã am devenit curios ºi

am început testarea. Rezultatele la 533 MHz

au fost mediocre (3-3-3-8-1T ar trebui sã

ºtie orice memorie în ziua de azi). M-am

aºteptat ca la 667 MHz o memorie 800 MHz

Ultra Low Latency sã þinã 1T, dar încã o datã

m-am edificat cã trocul frecvenþã-latenþe nu

e neapãrat avantajos. Sistemul a rulat stabil

numai cu memoriile puse în 2T, rezultatele

fiind cu puþin mai slabe la aceastã frecvenþã

decât la 533 MHz. E de admirat faptul cã

am obþinut latenþele 4-3-3-7-2T în condiþiile

în care valorile SPD pentru aceastã frecvenþã

erau 4-5-5-12-2T. Pânã la frecvenþa de 800

MHz am fost dezamãgit de aceste memorii

ºi nu am înþeles de ce sunt vãzute ca memorii

de vârf. Adevãraþii muºchi ai acestora i-am

observat la 800 MHz. 4-3-3-10-2T sunt

latenþe foarte bune pentru aceastã frecvenþã,

iar rezultatele obþinute sunt mult mai bune

pentru aceste memorii decât la frecvenþele

inferioare.

Concluzie: Recomand aceste memorii

amatorilor de overclocking care vizeazã

frecvenþe mai mari ale memoriei sau celor

care vor sã foloseascã memoriile în 800

MHz, singurul loc unde exceleazã.

beniamin_onat@chip.ro

Memorii DDRII 800MHz

ALTEC LANSING VS4221

Evaluare CHIP:

Ofertant: Skin Media

Preþ: 365 RON

Preþ/Performanþã: 9

DATE TEHNICE:

Configuraþii posibile: 2.1

Putere : 8 Watt /satelit, 19 Watt /subwoofer

Diametru subwoofer: 6,5 þoli

Numãr cãi/satelit: 2 x 1,1 þoli, 1 x 2 þoli

Controale: Volum general, volum subwoofer,

treble, loudness

Efecte/tipuri decodare: Loudness/ nu

Ieºire cãºti: Da

Telecomandã: Da

Sateliþii sistemului de boxe 2.1 Altec

Lansing VS4221 au o construcþie specialã,

ce îi diferenþiazã de majoritatea incintelor

acustice de gen. Pe lângã panoul frontal pe

care se aflã douã difuzoare de înalte ºi medii

înalte, în baza sateliþilor gãsim, orientat în

jos, câte un difuzor de medii joase. Acesta

din urmã, prin amplasarea sa, avantajeazã

emisia de frecvenþe joase ºi ajutã la

„umplerea” spaþiului sonor dintre sateliþi ºi

subwoofer. Panourile frontale ale sateliþilor

sistemului VS4221 sunt montate pe bazele

acestora prin intermediul unei articulaþii

simple ce permite orientarea în plan verti-

cal a difuzoarelor de înalte ºi medii înalte.

Aceastã idee simplã contribuie semnificativ

la ergonomia boxelor VS4221, deoarece

permite obþinerea unui sunet optim

indiferent de amplasarea auditorului.

Subwoofer-ul sistemului Altec Lansing

VS4221 nu este unul din cele mai solide, dar

este de nãdejde, oferind un sunet dinamic ºi

percusiv. La audiþia anumitor genuri

electronice moderne, acest subwoofer

coboarã modest în frecvenþã joasã.

Concluzie: Precum este cazul cu majoritatea

sistemelor 2.1 de la Altec Lansing, ºi VS4221

este mai degrabã potrivit genului simfonic

ºi jazzului, atât prin detaliul ºi dinamica sa

în frecvenþã medie ºi înaltã, cât ºi prin

liniaritate, deºi cu o uºoarã accentuare a

frecvenþelor medii, ce poate fi compensatã

la nevoie prin egalizare. marius_ghinea@chip.ro

Boxe 2.1
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POINT OF VIEW 7950 GX2 1GDDR3

Evaluare CHIP:

Ofertanþi:IT-Works Distribuþie / Tornado Sistems
Preþ: 2318 RON / 2349 RON

Preþ/Performanþã: 10

DATE TEHNICE:

Chipset: G71

Cantitate memorie: 2 x 512 MB

Tip memorie: DDR3

Bus memorie: 256 biþi

Frecvenþã GPU / memorie: 500/1200 MHz

Tip conectori: DVI, VIDEO

Tip alimentare: Standard + PCI-e

Interfaþã: PCI-e 16x

OC frecvenþe: 600 / 1500 MHz

Spor performanþã OC [%]: 5.3

Odatã cu apariþia pe piaþã a celui mai re-
cent model NVIDIA, producãtorii se grãbesc
sã-l adauge în portofoliul lor. Acesta este ºi
cazul celor de la Point of View, cu vârful de
lance 7950GX2. Aºa cum ne-am obiºnuit
deja, între plãcile standard ce sunt identice
din punct de vedere constructiv (PCB,
sistem de rãcire, frecvenþe), diferenþele sunt
date de bundle. La acest capitol, Point of
View 7950GX2 are prezent un adaptor
pentru diverse tipuri de cabluri (video
compozit, video component, S-Video), iar
jocul ce însoþeºte produsul este Prince of
Persia – The Two Thrones. În testele
sintetice placa a raportat 12.171 puncte în
3DMark2005 (1024x768 NOAA, NOAF),
iar în cele real life 75 fps în Quake4, 55,1 fps
în X3 Reunion ºi 68 fps în F.E.A.R. Jocurile
au fost rulate în rezoluþia 1600x1200 cu
nivelurile de filtrare AA4x ºi AF16x. Dupã
cum bine se ºtie, cele douã plãci ce intrã în
componenþa lui 7950GX2 pot fi puse sã
lucreze fie împreunã, fie separat. La o rulare
a benchmark-ului 3DMark2005, în ipostaza
în care cele douã PCB-uri lucreazã inde-
pendent, scorul obþinut a fost de 8.500 de
puncte (din nou 1024x768 NOAA, NOAF).
Concluzie: Ca ºi celelalte plãci din aceastã
gamã, Point of View 7950GX2 reprezintã,
atât din perspectiva preþului, cât ºi din cea
a performanþelor, cea mai bunã alegere
pentru un sistem de gaming actual.
alex_costache@chip.ro

Placã graficã PCI-e

MSI MEGA BOOK S270B-072YU

Evaluare CHIP:

Ofertant: Tornado Sistems

Preþ: 3847 RON

Preþ/Performanþã: 8

DATE TEHNICE:

Procesor / memorie:AMD Turion 64 MT-32 (1800MHz)

/ 1x512 MB RAM PC3200@333MHz

Placã video / sunet: ATI Radeon XPress 200M 64 MB

/ AC’97 2.2

Display: LCD 12.1" TFT WXGA 1280x800

HDD / Unitate opticã:80 GB (Western Digital) / DVD±RW DL

Conectori: 1 x FireWire, 3 x USB 2.0, D-Sub, Mic. In,

Audio Out, SD/MMC/MS card reader, 1 x PC Cards

Slots PCMCIA2.1, Type II

Reþelisticã: 1 x LAN 10/100, 1 x 56k modem, 1 x 802.11b/g

Acumulator / Greutate: 4400mA / 1,9 kg

Notebook-urile bazate pe procesoare
AMD Turion pot fi considerate oarecum
exotice, în condiþiile în care Centrino a
devenit aproape sinonim cu conceptul de
notebook ºi mobilitate. Modelul MSI
S270B-072YU încorporeazã un procesor
AMD Turion din seria MT . Procesorul a
fost responsabil pentru temperatura
scãzutã la care funcþioneazã acest notebook
ºi pentru autonomia lui ridicatã. O idee a
performanþei acestuia ne putem face din
scorul de SYSMark 2004, de 137 de puncte
(ICC 157 ºi OP 123)... nu de vârf, dar
suficient pentru o utilizare în mediul
office. La capitolul autonomie am reuºit sã
depãºim chiar patru ore în condiþii de
luminozitate minimã a ecranului, wireless
ON ºi ocupare redusã a procesorului.
Minusurile majore ale acestui notebook
sunt legate de conectivitate. Soluþia wire-
less a întâmpinat greutãþi în a menþine (sau
chiar a stabili) o conexiune wireless în mai
multe locuri, în condiþiile în care notebook-
urile Centrino afiºau semnal puternic ºi se
descurcau fãrã probleme. Printre lucrurile
care ne-au plãcut cel mai mult la acest note-
book sunt designul foarte plãcut ºi ecranul
cu unghiuri de vizibilitate ºi luminozitate
peste medie.
Concluzie: Un notebook pe care meritã sã-l
achiziþionaþi numai pentru design ºi
autonomie, la restul capitolelor fiind
mediocru.  beniamin_onat@chip.ro

Notebook

MSI MEGA BOOK S262-006NL

Evaluare CHIP:

Ofertant: Skin Media

Preþ: 4697 RON

Preþ/Performanþã: 9

DATE TEHNICE:

Procesor / memorie: Intel Core Duo T2300 (1,67GHz)

/ 1x512 MB RAM DDR2-533 MHz

Placã video / sunet: Intel 945GM  max. 128 MB / ALC882

Display: LCD 12.1" TFT WXGA 1280x800

HDD / Unitate opticã: 60 GB (Toshiba) / DVD±RW DL

Conectori: 1 x FireWire, 3 x USB 2.0, D-Sub, Mic. In,

Audio Out, SD/MMC/MS card reader,

1 x PC Cards Slots PCMCIA2.1, Type II

Reþelisticã: 1 x Gigabit LAN, 1 x 56k modem,

Intel PRO Wireless 3945ABG

Acumulator / Greutate: 4400 mA / 1,95 kg

Familia MSI MEGA BOOK are produse
pe toate gusturile. MSI S262 este o soluþie
bazatã pe platforma Napa. Acest notebook a
fost gândit sã fie accesibil pentru cât mai mulþi
doritori, prin includerea celui mai ieftin
procesor mobil dual-core ºi alegerea soluþiei
video integrate. Barebone-ul este identic cu
al modelului MSI S270, cu acelaºi touchpad
de calitate ºi aceeaºi conecticã. Diferenþele vin
din specificaþiile platformei Napa. Astfel, au
fost incluse cardurile de reþea wireless
3945ABG (a cãror performanþã e de
remarcat), un controler Gigabit LAN Realtek
ºi o placã de sunet Realtek 882. Interesant a
fost faptul cã, deºi e vorba de un procesor
dual-core, acesta a avut aproximativ aceeaºi
autonomie cu soluþia AMD Turion din seria
MT, adicã în jurul a patru ore de lucru
conþinut office ºi conectivitate wireless cu
utilitarul de power management setat pe
profil economic. Din fericire, integratorii au
ales folosirea unui singur modul de memorie,
permiþând un viitor upgrade. Scorul de
SYSMark 2004 este bun, 178, overall
echivalent cu al unui Pentium M la 2 GHz,
cu spor semnificativ în ICC unde conteazã
performanþa în multitasking ºi semnificativ
mai slab în Office Productivity, secþiune în
care conteazã performanþa în single-core.
Concluzie: Acest notebook îºi meritã
banii. Portabilitatea, autonomia ºi
performanþa justificã preþul nu foarte
mare.  beniamin_onat@chip.ro

Notebook
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SAPPHIRE RADEON X1900GT

Evaluare CHIP:

Ofertant: Ultra PRO Computers

Preþ: 1257 RON

Preþ/Performanþã: 10

DATE TEHNICE:

Chipset: R580 XL

Cantitate memorie: 256 MB

Tip memorie: DDR3

Bus memorie: 256 biþi

Frecvenþã GPU / memorie: 575/1200 MHz

Tip conectori: DVI, VIDEO

Tip alimentare: Standard + PCI-e

Interfaþã: PCI-e 16x

OC frecvenþe: 600 / 1350 MHz

Spor performanþã OC [%]: 4.3

Zona de entry level pe piaþa de
acceleratoare grafice High End a pro-
ducãtorului canadian ATI este reprezentatã
de X1900GT. Varianta propusã de Sapphire
pentru acest model se înscrie în tiparul
standard. Core-ul grafic ce echipeazã aceastã
placã este R580XL, atât frecvenþa lui, cât ºi
numãrul de unitãþi de procesare a pixel
shader-elor fiind mai reduse faþã de celelalte
componente ale familiei X1900. Astfel,
GPU-ul ruleazã la 575 MHz ºi numãrã 36
de pixel shader-e. Memoriile sunt la rândul
lor cu frecvenþe scãzute, fiind setate la 1200
MHz. Cauza principalã o poate constitui
sistemul de rãcire, care este o soluþie single
slot. La fel ca alte modele ATI, ºi X1900GT
prezintã posibilitatea activãrii celor 12 pipe-
line-uri ce lipsesc la specificaþiile celorlalte
modele X1900. Platforma de testare a plãcilor
video are urmãtoarea componenþã: placã de
bazã MSI K8N Diamond, procesor AMD
Athlon X2 4600+, 1 GB memorie Kingston
cu timing-urile 2, 2, 2, 5 1T. Rezultatele
obþinute în teste au fost de 9.485 puncte în
3DMark2005 (1024x768 NOAA, NOAF),
45,8 fps în Quake4 ºi 49 fps în F.E.A.R.
Jocurile au fost rulate în rezoluþia 1280x1024
(F.E.A.R. în 1280x960) AA4x ºi AF16x.
Concluzie: Preþul foarte bun, precum ºi
posibilitatea de activare a pipeline-urilor la
anumite X1900GT-uri (nu ºi modelul de
faþã) fac din X1900GT un produs foarte
atractiv. alex_costache@chip.ro

Placã graficã PCI-e

SAPPHIRE TOXIC RADEON

X1900XTX LIQUID COOLED

Evaluare CHIP:

Ofertant: Ultra PRO Computers

Preþ: 2601 RON

Preþ/Performanþã: 9

DATE TEHNICE:

Chipset: R580

Cantitate memorie: 512 MB

Tip memorie: DDR3

Bus memorie: 256 biþi

Frecvenþã GPU / memorie: 675 / 1600 MHz

Tip conectori: DVI, VIDEO

Tip alimentare: Standard + PCI-e

Interfaþã: PCI-e 16x

OC frecvenþe: 685 / 1660 MHz

Spor performanþã OC [%]: 3.3

Ultimul membru ce s-a adãugat seriei
Toxic de la Sapphire este Radeon X1900XTX
Liquid Cooled. Dupã cum îi spune ºi numele,
sistemul de rãcire ales pentru acest model este
unul pe bazã de lichid, fiind compus practic
din douã pãrþi. Una este montatã pe GPU-ul
R580, în timp ce a doua este separatã de PCB
ºi conþine pompa ce pune în miºcare lichidul
ºi sistemul de rãcire propriu-zis. Acesta din
urmã este format dintr-un ventilator ce trage
aerul din lateral ºi îl împinge în afara carcasei
printr-un radiator prin care circulã lichidul.
Zgomotul produs de ventilator este mai
scãzut faþã de cel produs de ventilatorul de
pe rãcirea standard. Un aspect de care trebuie
þinut cont este necesitatea unui conector
molex mare suplimentar care alimenteazã
modulul pe care se gãseºte rãcirea. Cele douã
pãrþi componente sunt conectate prin
intermediul unor furtunuri. Frecvenþele la
care ruleazã acest model sunt peste cele stan-
dard, core-ul grafic fiind setat la 675 MHz ºi
memoriile la 1600 MHz. Acestea din urmã
sunt rãcite independent prin intermediul
unor radiatoare (de dimensiuni cam reduse)
ce se gãsesc pe fiecare cip. Rezultatele testelor
plaseazã acest model imediat sub plãcile
GeForce 7950GX2.
Concluzie: Odatã cu creºterea performanþelor
ºi preþul suferã din pãcate o majorare faþã de
un model standard. Însã garanþia datã unui
produs overclock-at din fabricã poate face
diferenþa. alex_costache@chip.ro

Placã graficã PCI-e
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ULTRA GRAPHICS XV

Evaluare CHIP:

Ofertant: Ultra PRO Computers

Preþ: 14316 RON

Preþ/Performanþã: 8

DATE TEHNICE:

Procesor: Intel Core 2 Duo E6700 @ 2,67 GHz

Memorie: 4 x 1GB Corsair Value Select @ 667MHz

Placã de bazã: Gigabyte 965P-DQ6

Placã video / sunet: ATI Radeon X1900 XT (R580)

/ Creative X-Fi Xtreme Fidelity

Carcasã: Gigabyte 3D Aurora Silver

Hard disk: 2 x Seagate 7200.8 400GB,

2 x Hitachi Deskstar 7K500 500GB

Unitate opticã: 2 x GIGABYTE GO-W1623A

Sursã de alimentare: ENERMAX EG565AX-VE(W)

Competiþia dintre integratorii de sisteme
din þarã e generatoare de veritabili monºtri...
Drept urmare, Ultra PRO Computers s-a
grãbit sã iasã pe piaþã cu un sistem care are
Core 2 Duo chiar din prima zi dupã lansare,
altfel spus, cu un sistem „monstru” destinat
staþiilor de prelucrare graficã. Sistemul se
preteazã bine la acest tip de aplicaþii, unde
procesorul Conroe E6700 (al doilea procesor
ca performanþã din seria Core 2), cele patru
hard diskuri legate în RAID 0 douã câte douã
ºi însumând 1,8 TB (da, se citeºte Terra Bytes!)
ºi cei 4 GB de memorie fac echipã perfectã. În
SYSMark 2004 am obþinut 353 de puncte (ICC
458, OP 272). Performanþa în codãri video este
ºi ea de vârf, 87 fps fiind o valoare foarte bunã
pentru un sistem uniprocesor.

La fel ºi cele 30,7 s obþinute în CineBench
2003. Acest sistem nu se dã înapoi nici de la
jocuri, unde în rezoluþiile 1280x 1024(960), cu
4XAA ºi 16XAF, detalii maxime ºi SMP ON
(în cazul Quake 4) am obþinut 74 fps în
F.E.A.R., respectiv 111 fps în Quake 4. Demnã
de remarcat este ºi placa de sunet Creative
X-Fi care promite o experienþã multimedia de
vârf, dar nu îºi prea gãseºte locul într-o staþie
graficã. Dacã Gigabyte ar fi produs ºi hard
diskuri, surse, procesoare ºi memorii, am fi
avut un sistem complet Gigabyte. Consumul
acestui sistem depãºeºte uºor 300 W.
Concluzie: Unul dintre cele mai performante
sisteme destinate staþiilor grafice din România,
la un preþ corespunzãtor.  beniamin_onat@chip.ro

Sistem

SONY DCR-DVD304

Evaluare CHIP:

Ofertant: Flamingo Computers

Preþ: 2699 RON

Preþ/Performanþã: 9

DATE TEHNICE:

Tip  LCD: Touch Screen

Stabilizator de imagine: Electronic (Super Steady Shot)

Tip senzor: CCD

Rezoluþie fotografii: 1152x864

Zoom optic / digital: 12/ 800 x

Sunet: microfon 5.1

Conecticã: USB, S-video

Dimensiuni: 88 x 54 x 129 mm

A început sezonul de vacanþã ºi toatã
lumea pleacã în concediu. Cei care nu se
mulþumesc sã facã doar fotografii pot foarte
bine sã meargã pe mâna unei camere video.
De exemplu, pot alege modelul de faþã, care
foloseºte discurile miniDVD. Avantajul
acestora este uºurinþa transferului filmãrilor
pe PC, fiind necesarã doar o simplã copiere a
filmului pe un hard disk sau pe un DVD
obiºnuit. Nu mai este nevoie aºadar de ritualul
obositor cu cabluri, aºa cum trebuie procedat
în cazurile camerelor cu casetã. Acest model
este dotat cu lentile Carl Zeiss, înregistreazã
sunetul în mod surround, 5.1, ºi poate fi
folosit ºi pe post de camerã foto cu o rezoluþie
de 1 MP. Fotografiile se pot salva pe un
Memory Stick Duo, camera fiind prevãzutã
cu slotul aferent. Producãtorul oferã ºi o gamã
bogatã de accesorii pentru cei care doresc sã-ºi
completeze echipamentul de filmare cu lãmpi
externe ºi baterii de lungã duratã. Zoom-ul
optic 12x, completat de cel 800x (oare pânã
unde se va ajunge?) ºi posibilitatea de filmare
pe timp de noapte fac din Sony DCR-
DVD304 un model foarte versatil. Despre
calitatea filmãrii nu avem decât cuvinte de
laudã: la asemenea aparate limitarea este de
mult factorul uman.
Concluzii: Recomandãm camera Sony tuturor
celor care vor sã-ºi revadã momentele plãcute,
dar nu se pricep la capturi ºi la diferitele
prelucrãri ce trebuie fãcute în cazul altor
medii de stocare video.  mihai_barbat@chip.ro

Camerã video

WOXTER POCKET X-DIV 25

TITANIUM USB 60GB

Evaluare CHIP:

Ofertant: Woxter România

Preþ: 650 RON

Preþ/Performanþã: 9

DATE TEHNICE:

Dimensiuni: 150 x 85 x 22 mm

Greutate: 290 g

Capacitate hard disk: 60 GB

Tip hard disk: 2,5 inchi

Memorie buffer: 8 MB

Fiºiere suportate: MPEG-4, MPEG-2, JPEG, MP3

Construcþie: Carcasã de aluminiu

Vã supunem atenþiei un dispozitiv portabil
pentru redarea fiºierelor multimedia: filme,
muzicã, poze. Pocket X-Div 25 Titanium USB
vine dotat cu un hard disk de 60 GB ºi poate fi
folosit fãrã nici o problemã ºi ca un simplu
HDD de transport prin conectarea la portul
USB. Micul Woxter poate decoda filme
MPEG4 ºi MPEG2. Lãudabilã este prezenþa
suportului pentru subtitrãri, care, totuºi, nu
este (încã) perfect, diacriticele nefiind
recunoscute. O speranþã totuºi existã, deoarece
un viitor update de firmware ar putea cu
uºurinþã sã rezolve impedimentul. Dupã cum
am spus ºi la început, dispozitivul oferã suport
ºi pentru MP3-uri ºi imagini JPEG. Iar unde
sunt poze, nu poate lipsi funcþia de slideshow.
Conectica se face prin cabluri RCA sau printr-un
conector VGA. Pentru controlul aparatului
este oferitã o telecomandã, care este destul de
bogatã în opþiuni ºi butoane. Meniul sãu oferã
setãri ºi reglajele pentru strictul necesar.
Principalele calitãþi ale lui Woxter Pocket X-
Div sunt portabilitatea ºi silenþiozitatea, care
lipsesc multor PC-uri. Calitatea vizionãrii a fost
peste aºteptãri; nu am sesizat artefacte sau
sacadãri (cum am mai întâlnit la alte aparate
de acest gen, care au avut procesoare mai lente
în ele).
Concluzie: Recomandãm acest dispozitiv
celor care nu vor sã se complice cu un PC,
preferã o soluþie portabilã ºi acceptã
limitãrile faþã de soluþia clasicã cu calcula-
tor. mihai_barbat@chip.ro

Dispozitiv multimedia
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DFI RS482 INFINITY

Evaluare CHIP:

Ofertant: Torent Computers

Preþ: 349 RON
Preþ/Performanþã: 9

DATE TEHNICE:

CPU socket: Socket 939

Chipset: Ati Xpress 200 + ATI SB450

Bancuri de memorie: 4

Cantitate de memorie: 4 GB

Sloturi: 1xPCIex16, 1xPCIex1, 2xPCI

Sunet: Realtek ALC 850 7.1

Extra: 8 x USB2.0, 4 x SATA, GigabitLan

DFI ne-a obiºnuit de-a lungul timpului

cu produse de top care sfideazã concurenþa

cu performanþe net superioare. Preþul

acestora este însã unul destul de piperat ºi din

acest motiv nu toatã lumea îºi permite

asemenea „rachete”. DFI s-a orientat ºi spre

low end, modelul DFI RS482 fiind o placã de

bazã construitã pe o platformã integral ATI:

NorthBridge Xpress 200 cu un SouthBridge

ATI SB450. Nu putem sã nu strâmbãm din

nas când vedem plãci de bazã echipate cu

„defectul” ATI SB450. Acelora care folosesc

conexiunea USB ºi care au nevoie de viteze

cât mai mari le recomandãm sã evite orice

placã de bazã cu SB450, singurul partener

funcþional al NorthBridge-ului ATI fiind

momentan doar cipul Uli. ATI abia acum ºi-a

rezolvat problema, prin chipset-ul SB600.

DFI RS482 a terminat testele din protocolul

de socket 939 pe locul 12 în topul de Best Buy.

S-au obþinut 206 puncte în Sysmark 2004, 89

fps în FarCry. Rezultatele sunt peste media

din test, punctajul final al plãcii de bazã fiind

dictat de dotarea mai slabã. Acest DFI

puncteazã bine prin echiparea cu o soluþie

graficã onboard performantã, un ATI x300

cu care jocurile mai vechi chiar merg la

rezoluþii de maxim 1024x768.

Concluzie: Recomandãm acest DFI unui

mediu office sau pentru un sistem de acasã

fãrã prea mari pretenþii în ale 3D-ului.

Aºteptãm în continuare o placã de bazã ATI

care sã ne convingã. mihai_barbat@chip.ro

Placã de bazã

EPSON STYLUS PHOTO RX640

Evaluare CHIP:

Ofertant: Partenerii Epson

Preþ: 1227 RON
Preþ/Performanþã: 10

DATE TEHNICE:

Rezoluþie: 1200 dpi (4800x1200 optimizat)

Vitezã maximã de imprimare /copiere: 21 ppm alb /

negru; 21 ppm color

Display: 6,35 cm, color

Interfeþe: USB 2.0, cititor card, PictBridge USB1.1

Dimensiuni /greutate: 450 x 414 x 210 mm / 9,3kg

Rezoluþie opticã scaner /adâncime culoare:

3200 x 6400 dpi /48 biþi

Funcþii copiator:Zoom: 25 ÷ 400%, Reprint & restore foto

Scanare film negativ /pozitiv:  Fâºii: 6x35mm,

ramã: 4x35mm

Indiferent sub ce formã avem o imagine

de imprimat: pe film negativ sau pozitiv, pe

hârtie, pe camera foto sau pe un card de

memorie, cu RX640 putem obþine fotografia

doritã pe formate de hârtie mai mici sau

egale cu A4 sau chiar pe CD /DVD printabil.

Capetele de imprimare folosesc tehnologia

MicroPiezo pentru obþinerea unor picãturi

de dimensiune variabilã, cele mai mici

picãturi fiind de 1,5 pl. Am amintit asta

pentru cã tehnologia este chiar remarcabilã

ºi meritã a fi þinutã minte, calitatea

imprimãrii cu numai 90 de duze pe culoare

fiind excepþionalã. Trebuie amintit ºi

suportul software al aparatului, multe funcþii

fiind apelabile direct de pe panou, iar altele

cu ajutorul PC-ului. Am obþinut o fotografie

pe hârtie Epson Premium Glossy 10x15 cm

în 64 de secunde. Rezistenþa fotografiei a fost

testatã cu duritate maximã: am pus pe

fotografie o cantitate de ketchup suficientã

sã se „ungã” toatã suprafaþa ºi dupã câteva

minute am spãlat-o insistent sub jet de apã.

Culorile au rãmas intacte, dar prima datã

au rãmas niºte pete în luciul hârtiei. Dupã a

doua spãlare am tamponat fotografia cu un

ºerveþel, calitatea revenind la aspectul iniþial.

Concluzie: Prin configuraþie, vitezã de

imprimare, calitate a imprimãrii, costul ºi

calitatea consumabilelor, RX640 poate fi

considerat un laborator foto independent

cu un raport preþ /calitate foarte bun.
vasile_prodan@chip.ro

Multifuncþional inkjet foto
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BENQ FP93G

Evaluare CHIP:

Ofertant: Partenerii BenQ

Preþ cu TVA: 900 RON

Preþ/performanþã: 9

DATE TEHNICE:

Diagonalã: 19 þoli

Luminozitate: 300 cd/m2

Contrast: 700:1

Unghiuri de vizibilitate: 140°/135°

Timp de rãspuns specificat de producãtor: 6 ms

Timp de rãspuns mãsurat de CHIP:

5.9 ms negru-alb-negru

Consum: 40 W

De cele mai multe ori se întâmplã ca
rezultatele testelor sã ne surprindã (fie
plãcut, fie din contrã). ªi de aceastã datã
putem spune cã am fost impresionaþi, ºi nu
oricum, ci în cel mai plãcut mod. Rar ni s-a
dat sã vedem specificaþii atât de oneste. Dupã
experienþa de „2 ms GTG” avutã cu modelul
FP93G X, care ne-a scos la ivealã maºinãriile
marketingului, iatã cã fratele mai mic vine
cu timpi mai reali, de 6 ms. Aþi observat
probabil lipsa acelui abstract „GTG” (gri-
gri). Vorbim de timpi de rãspuns „pe bune”,
de acel „good old classic” timp standardizat,
alb-negru-alb. Cine ar fi crezut cã acest
monitor se va stinge ºi se va aprinde în mai
puþin de 6 ms? Din nou avem un monitor
dedicat gamerilor. Am fost tentat sã spun
special ºi exclusiv gândit pentru cei pasionaþi
de jocuri, pânã am vãzut preþul incredibil al
acestui monitor, care sfideazã parcã orice
concurenþã. Nu este deloc de mirare cã
FP93G a reuºit sã urce pe podiumul rezervat
celor mai atractive soluþii, privite nu doar
prin prisma bugetului, ci ºi a performanþei.
Concluzie: În afara timpului de rãspuns
incredibil de bun, nu prea mai rãmân multe
de spus. Ca ºi la FP93G X, unghiurile de
vizibilitate rãmân extrem de mici, motiv
pentru care nu-l pot recomanda celor care
vor sã prelucreze poze sau sã se uite la filme
(doar dacã utilizatorul se aflã aproape de
monitor, aºezat la înãlþimea idealã din punct
de vedere al ergonomiei). francisc_kurko@chip.ro

Monitor TFT

CORSAIR XMS2-8500C5 2X1GB

Evaluare CHIP:

Ofertant: ITDirect

Preþ: 1834 RON

Preþ/Performanþã: 8

DATE TEHNICE:

Capacitate: 2 x 1GB

Arhitecturã: double-sided

Frecvenþã maximã de lucru: 1066 MHz

Latenþe declarate la frecvenþa maximã de lucru:

5-5-5-15-2T

Tensiune de alimentare: 2,1 V

Latenþe minime la 533 MHz: 3-3-2-5-1T

Latenþe minime la 667 MHz: 3-3-2-5-1T

Latenþe minime la 800 MHz: 4-3-3-5-2T

Corsair XMS2-8500C5 a fost o premierã
pentru laboratorul CHIP din mai multe
puncte de vedere: primul kit PC8500 de 2
GB ºi primul kit SLI-Ready de pe piaþã care
suportã tehnologia EPP (Enhanced Per-
formance Profile) dezvoltatã în parteneriat
NVIDIA - Corsair. Frecvenþa de 1066 MHz
nu e un record în domeniu, dar nici
întâlnitã la tot pasul. Totuºi trebuie
remarcate timing-urile relativ mici la care
producãtorul a certificat aceste memorii,
5-5-5-15-2T, timing-uri care nu demult
erau caracteristice frecvenþei de 800 MHz.
Am obþinut cele mai bune rezultate cu
aceste memorii în 667 MHz, unde au
funcþionat în 1T cu aceleaºi timing-uri ca
la frecvenþa de 533 MHz. Comportarea la
800 MHz a fost superioarã frecvenþei de 533
MHz ºi mai slabã decât la 667 MHz ºi nu a
depãºit în nici un test valorile obþinute la
667 MHz. Tehnologia EPP poate fi activatã
doar de plãcile de bazã certificate. În
principiu, aceasta constã în existenþa unui
al doilea profil de performanþã pe care
plãcile de bazã certificate pot sã îl citeascã
ºi sã-l seteze. EPP poate ridica frecvenþa
memoriilor sau strânge timing-urile (High-
Frequency sau High-Performance).
Concluzie: Un kit performant de memorii
de capacitate mare, dar la care plãtiþi scump
sporul de câteva procente performanþã
adus sistemului. Destinat numai
entuziaºtilor! beniamin_onat@chip.ro

Memorii DDRII 1066 MHz

ECS RS-485M-M

Evaluare CHIP:

Ofertant: ProCA Romania

Preþ: 248 RON

Preþ/Performanþã: 9

DATE TEHNICE:

CPU socket: Socket AM2

Chipset: ATI RS485+ATI SB460

Bancuri memorie: 2

Cantitate maximã de memorie: 2GB

Sloturi: 1xPCIe x1, 1xPCIe x16, 2xPCI

Sunet: AC97 Realtek ALC655 5.1

Extra: 10/100 LAN, 4xSATA, 8xUSB2.0

Încã dinainte ca procesoarele AM2 de la
AMD sã fie lansate, plãcile de bazã compatibile
au apãrut mai ceva ca ciupercile dupã ploaie.
ECS a intrat în jocul greilor ºi ne-a trimis spre
testare modelul ECS RS-485M-M. Acesta este
un μATX orientat cãtre gama de low end.
Plãcile de acest fel nu abundã în dotãri
extravagante, ci împacheteazã doar strictul
necesar. Am strâmbat totuºi din nas atunci
când pe placã am gãsit bãtrânul codec ALC655
deoarece speram ca noua generaþie de plãci de
bazã va fi dotatã exclusiv cu sunet pe 8 canale
HD. Interesantã la aceastã placã este soluþia
graficã onboard. Cipul ATI X300 este capabil
sã facã faþã oricãror cerinþe desktop ºi se
descurcã bine – la rezoluþii mai mici – ºi în
jocurile mai vechi. Placa ECS ar face din acest
motiv o pereche idealã cu un Sempron pe AM2
sau cu un Athlon mai ieftin. Am fost
impresionaþi de BIOS-ul foarte bogat în dotãri,
mai ales de zona destinatã timing-urilor de
memorii. Ca punct negativ observãm
SouthBridge-ul SB460, care, la fel ca mai
vechiul SB450, oferã o vitezã USB „a la ATI”,
adicã foarte micã. Cumpãrãtorii trebuie sã
cunoascã aceastã problemã ºi sã evite plãcile
dotate cu aceste chipset-uri defecte – asta, evi-
dent, doar în cazul în care viteza perifericelor
USB chiar îi intereseazã.
Concluzie: Recomandãm placa ECS pentru
birou sau acelora de acasã care vor sã-ºi
aducã sistemele la zi, cu fonduri minime.

mihai_barbat@chip.ro

Placã de bazã
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LEADTEK WINFAST TV PRO II

Evaluare CHIP:

Ofertant: Skin Media

Preþ: 259 RON

Preþ/Performanþã: 10

DATE TEHNICE:

Tip: Extern

VGA intrare/ ieºire: 9 pini Mini-DIN-Jack / D-Sub 15 pini

Video intrare / ieºire: S-Video, video compozit in / out

Audio intrare / ieºire: jack RCA L

/R, 3,5 mm stereo jack in / out

Cabluri: cablu alimentare, 3,5 mm audio stereo,

cablu extensie VGA

Rezoluþie: 640x480, 800x600, 1024x768, 1280x1024

Alte funcþii: Time sleep

Dacã ne gândeam acum câþiva ani la un
tuner TV, imaginea ne era destul de clarã : o
placã PCI. Între timp aceastã piaþã a evoluat,
TV box-urile fiind cele mai recente produse
de acest gen. WinFast TV Pro II este prima
soluþie de acest fel de la Leadtek ce soseºte
în laboratorul CHIP. Cel mai important as-
pect al unui TV box este capacitatea de a
lucra independent de calculator. El poate fi
interpus între calculator ºi monitor prin
intermediul cablului de extensie VGA sau
poate fi interfaþat la o intrare separatã a dis-
play-ului. Pentru a veni ºi mai mult în
sprijinul primei variante de montaj, pe
telecomanda din dotare se gãseºte un buton
care comutã ieºirea VGA între cele douã
moduri: televizor ºi calculator. Fiind un
dispozitiv stand alone, meniul este de
asemenea integrat. El oferã toate funcþiile
specifice unui televizor ºi nu numai: cãutarea
ºi reglajul fin al posturilor, modificarea
aspectului ecranului (4:3 ºi 16:9), reglarea
luminozitãþii, a contrastului, a nuanþei ºi a
saturaþiei, programarea închiderii ºi altele.
În urma cãutãrii posturilor TV am reuºit sã
„prindem” toate canalele din grilã, calitatea
recepþiei fiind foarte bunã.
Concluzie: WinFast TV Pro II este o soluþie
care schimbã conceptul de tuner TV cu care
suntem obiºnuiþi cu toþii prin desprinderea
funcþionãrii de calculator. Totodatã, preþul
necesar achiziþiei face din el un produs
extrem de atractiv. alex_costache@chip.ro

Tuner TV

SAMSUNG 960BG

Evaluare CHIP:

Ofertant: DECK Computers International

Preþ: 1671 RON

Preþ/performanþã: 9

DATE TEHNICE:

Diagonalã: 19 þoli

Luminozitate: 300 cd/m2

Contrast: 700:1

Unghiuri de vizibilitate: 160°/160°

Timp de rãspuns specificat de producãtor: 4 ms GTG

Timp de rãspuns mãsurat de CHIP:7 ms negru-alb-negru

Consum: 38 W

Extra: variante coloristice alb sau negru

Monitoarele TFT cu display glossy
(lucios) au fost ºi încã sunt o raritate. Chiar
ºi noi, în laboratorul de testare hardware,
am vãzut destul de puþine astfel de TFT-
uri mai deosebite. Pânã de curând, doar
NEC, SONY, iiyama ºi AG Neovo au avut
sticlã protectoare, însã doar primii doi
producãtori aveau în plus ºi un filtru spe-
cial. Acesta face posibilã obþinerea unor
imagini deosebit de clare, negrul devine
perfect negru, iar culorile sunt vii, bogate.
Folclorul spune cã sticla din faþa ecranului
reflectã foarte mult lumina, lucru deosebit
de deranjant. Lucrurile nu stau chiar aºa,
iar dupã o scurtã perioadã de acomodare o
sã ajungeþi sã vã întrebaþi cum aþi putut
folosi monitorul LCD mai vechi atâta timp.
Singurul aspect pe care trebuie sã-l reproºez
monitorului sunt unghiurile de vizibilitate,
a cãror limitare devine mai evidentã, în
mod ironic, din cauza filtrului extraordinar
(chiar dacã sunt mai bune decât la
majoritatea monitoarelor). Monitorul
poate fi pivotat ºi i se poate regla înãlþimea.
În cazul în care trebuie sã mutaþi
monitorul, aveþi posibilitatea de a-l strânge
complet ºi de a folosi mânerul inteligent
integrat în picior. Monitorul are un singur
buton (Power Off), deci trebuie sã instalaþi
MagicTune ca sã îl reglaþi (spre bucuria
unora sau disperarea altora).
Concluzie: În sfârºit, monitoarele TFT sunt
pe drumul cel bun! francisc_kurko@chip.ro

Monitor TFT
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ACROX CORDLESS RF OPTICAL MOUSE MU2CA

ACROX TRUE RF LASER MOUSE 1600DPI

EVALUARE CHIP:

Ofertant: DigiMind
Preþ: 87 RON / 112 RON
Preþ/Performanþã: 10 / 10

DATE TEHNICE:

Conectare la PC: USB + adaptor PS2

Numãr butoane: 6

Scroll: Vertical

Rezoluþie: 800 dpi / 1600 dpi

Acumulatori incluºi: Da

Software: Office Program Selector 2.0

Acrox este un nume relativ nou pe piaþa
noastrã. Fiind axat pe producþia de periferice,
o „felie” din gama de soluþii ce poartã aceastã
marcã sunt mouse-urile. Cele douã modele
prezentate în Bancul de probã al acestei luni
sunt ambele soluþii wireless, diferenþa fiind
datã de rezoluþie ºi de faptul cã senzorul uneia
dintre ele este laser. Ca specificaþii tehnice,
True RF Laser Mouse ºi Cordless RF Optical
Mouse MU2CA se încadreazã în tiparul
obiºnuit al acestui tip de produse. Designul
este unul plãcut, permiþând un control facil
al butoanelor cu funcþii suplimentare. Soft-
ware-ul ce însoþeºte produsul este de
asemenea simplu. Astfel, dupã instalarea lui,
prin simpla apãsare a unui buton se deschide
un meniu ce conþine shortcut-uri cãtre
anumite programe (MSOffice, My Compu-
ter, IE). Însã cel mai important aspect al
acestor produse este legat de autonomia lor.
Ambele variante includ în pachet, pe lângã
mouse, un set de acumulatori AA ºi un cra-
dle. Cel de-al doilea permite încãrcarea
acumulatorilor, atunci când mouse-ul nu este
folosit, prin simpla „parcare” a produsului în
acesta. Acest aspect este foarte important
deoarece reduce considerabil riscul de a
rãmâne fãrã baterii în momente importante
ale lucrului pe PC.
Concluzie: Costul de achiziþie al acestor douã
produse Acrox este cel care le poate avantaja
în faþa competiþiei, raportul calitate / preþ
fiind unul foarte bun. alex_costache@chip.ro

Mouse optic/laser wireless

GAINWARD BLISS 7900GT PCX GOLDEN

SAMPLE 512MB SPECIAL EDITION

Evaluare CHIP:

Ofertant: ITDirect

Preþ: 1386 RON

Preþ/Performanþã: 10

DATE TEHNICE:

Chipset: G71

Cantitate memorie: 512 MB

Tip memorie: DDR3

Bus memorie: 256 biþi

Frecvenþã GPU / memorie: 550/1400 MHz

Tip conectori: DVI, VIDEO

Tip alimentare: Standard + PCI-e

Interfaþã: PCI-e 16x

OC frecvenþe [MHz]: 620/1460

Spor performanþã [%]: 8

Un alt accelerator grafic ce poartã sigla
Gainward ºi care face parte din seria de plãci
Golden Sample este Gainward BLISS 7900GT
PCX. Aºa cum ne-am obiºnuit deja, plãcile
din seria Golden Sample sunt mai „speciale”.
Sistemul de rãcire se gãseºte exclusiv deasupra
core-ului grafic, fiind o soluþie ce ocupã douã
sloturi. Frecvenþa la care este setat GPU-ul
este de 550 MHz, adicã cu 100 MHz peste
plãcile 7900GT obiºnuite. Placa dispune de
512 MB de memorie care ruleazã la 1400
MHz, de asemenea cu 80 MHz mai mult.
Cipurile de memorie sunt la rândul lor rãcite
prin douã radiatoare, însã separate de
sistemul de rãcire al GPU-ului. Rezultatele
testelor au plasat aceastã placã graficã
deasupra celorlalte acceleratoare din seria
7900GT. Mai exact Golden Sample-ul de la
Gainward a raportat 9.153 puncte în
3DMark2005 (1024x768 NOAA, NOAF), 54
fps în F.E.A.R. (1600x1200 cu nivelurile de
filtrare AA4x ºi AF16x). În urma
overclocking-ului, frecvenþele la care a ajuns
acceleratorul au fost de 620 MHz pentru core
ºi 1.460 MHz pentru memorii. Sporul de
performanþã obþinut în aceste condiþii a fost
de aproximativ 8%.
Concluzie: Deºi preþul sãu este un pic mai
mare faþã de un 7900GT obiºnuit, Gainward
BLISS 7900GT PCX Golden Sample este o
placã ce oferã performanþe mai ridicate. În
plus, se ºi garanteazã pentru frecvenþele la
care ruleazã. alex_costache@chip.ro

Placã graficã PCI-e

SILVERSTONE ZEUS ST75ZF 750W

Evaluare CHIP:

Ofertant: TOP QUALITY COMPUTERS

Preþ: 647 RON

Preþ/Performanþã: 10

DATE TEHNICE:

Curenþi maximi (3,3/5/12V1/12V2/12V3/12V4):

      Specificat: 28/30/18/18/18/18A

      Mãsurat: 28/30/18/18/18/18 A

Tensiune alimentare: 100-240VAC, PFC activ

Putere sursã +5VSB: 15 W

Conectori Mx/mx/A/PCIe/SATA/EPS:

6/2/1/2/4/1 +adaptor 2Mx÷PCIe

Eficienþa la 10/20/15A din 3,3/5/12V: 78% la 313W

Ventilator: 1x8 cm

Putere specificatã /mãsuratã: 750W/750W

Mai lungã cu patru centimetri decât o
sursã obiºnuitã ºi cu o greutate de aproape
trei kilograme, de la prima vedere ZEUS
ST75ZF lasã o impresie de produs serios,
bine fãcut, în care volumul interior este
utilizat la maximum. Pe ambele feþe ale
sursei existã câte o placã cu un cablaj
imprimat dublu stratificat ºi aurit pentru
creºterea fiabilitãþii. Pe acestea sunt montate
perpendicular alte plãci sau radiatoare cu
componente. Forma ºi amplasarea lor per-
mit o bunã circulaþie a aerului pus în miºcare
de ventilatorul montat în spatele sursei. La
încãrcãri mari, chiar dacã turaþia este destul
de mare, în exterior, zgomotul este mult
atenuat de trecerea aerului printre
componente. Sursa dispune de toate
circuitele de protecþie imaginabile ºi cu
adaptoarele cu care se livreazã are toþi
conectorii necesari pentru alimentarea
oricãrui sistem cu pânã la patru nuclee de
procesor ºi patru plãci video cu alimentare
independentã. Cablurile sunt sleeve-uite
doar parþial, cele subþiri fiind libere, dar în
cutie gãsim ºi coliere din plastic necesare
aranjãrii ºi fixãrii cablurilor în carcasã.
Concluzie: Comportarea excelentã în teste ºi
construcþia solidã recomandã acest model
celor care vor sã-ºi procure o sursã pe care
sã se poatã baza mai mult timp, atât ca puteri
ºi conexiuni, cât ºi ca fiabilitate, MTBF-ul
fiind estimat la 100000 ore, adicã 11 ani de
funcþionare continuã. vasile_prodan@chip.ro

Sursã alimentare PC
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MICROTEK SCANMAKER S400

Evaluare CHIP:

Ofertant: MGT Educaþional
Preþ: 726 RON

Preþ / Performanþã: 8

DATE TEHNICE:

Rezoluþie: 4800 x 9600 dpi

Adâncimea de culoare: 48 biþi color; 16 biþi gri

Timp preview: 20 secunde

Interfeþe: USB 2.0

Dimensiuni /greutate: 483 x 297 x 82 mm /3,7 kg

Timp de scanare A4/300dpi 57 secunde

Dimensiunea maximã a originalelor: 216 x 297 mm

Opþional: TMA(Transparent Materials Adapter)

LightLid 35 Plus pentru 5 cadre sau 4 rame

Chiar dacã între perifericele calcula-
toarelor scanerele independente au devenit
produse de interes pentru tot mai puþinã
lume, existã încã destui utilizatori care au
nevoie de astfel de aparate. Imagini ale
documentelor mai puþin pretenþioase pot fi
obþinute cu ajutorul camerelor foto, iar
pentru documente obiºnuite, cele mai multe
scanere din dotarea echipamentelor
multifuncþionale au o calitate suficientã. Au
rãmas destul de puþine firme care investesc
în domeniul scanãrii, Microtek fiind una din
acestea. Performanþele scanerelor moderne
sunt uimitoare, calitatea scanãrilor fiind pe
mãsurã. Rezoluþia opticã enormã nu este
pusã în valoare decât de puþine originale,
existând posibilitatea obþinerii de postere de
mari dimensiuni dupã originale destul de
mici (fotografii sau negative). Pentru
operare uºoarã, pe panoul frontal existã mai
multe butoane cu funcþii prestabilite ºi unul
programabil.

Pe lângã driver-ele de Windows ºi Mac,
cu scanerul s400 mai vin ABBY FineReader
V5.0 Sprint, Ulead Photo Explorer SE Ba-
sic v8.0, Adobe Photoshop Elements 2.0 ºi
LaserSoft SilverFast SE.
Concluzie: Dotarea software bogatã  justificã o
parte importantã din preþul scanerului.
Funcþiile puternice de recunoaºtere a
caracterelor sau de restaurare de imaginilor pot
face indispensabil un astfel de aparat pentru
cine le foloseºte frecvent. vasile_prodan@chip.ro

Scaner plan A4

NEXUS DRIVE AWAY HDD ENCLOSURE

Evaluare CHIP:

Ofertant: www.pc-coolers.ro

Preþ: 180 RON

Preþ/performanþã: 5

DATE TEHNICE:

Dimensiuni: 207 x 146 x 41 mm

Material carcasã: Aluminiu

Material interior: Fono-absorbant,

material de interfaþã (thermal-pad)

Interfeþe HDD: IDE ºi SATA

Instalare: În bay-uri de 5,25”

Tipuri HDD instalabile: 2,5 ºi 3,5”

Vitezã maximã a HDD-urilor instalabile: 15.000 rpm

Extra: Absorbante de ºocuri între ºuruburi

Nexus Drive Away se recomandã celor
care nu mai suportã gãlãgia hard diskului din
sistem. Dar nu numai lor, deoarece este ºi un
cooler pentru hard disk. Evident, eficienþa sa
este relativã deoarece depinde ºi de carcasa
PC-ului. De exemplu, tabla de care se prind
hard diskurile mele este foarte subþire, nefiind
în stare sã preia complet cãldura degajatã de
hard disk. Poate cã unii dintre voi, care aveþi
carcase serioase, nu veþi constata scãderi de
temperaturã. Însã ºi dumneavoastrã veþi
observa ºi aprecia liniºtea care va urma dupã
ce instalaþi HDD-ul în acest bay. Pentru cã
odatã montat, vine în contact direct cu
absorbantele de ºocuri între ºuruburi,
reducând la zero vibraþiile generate. Interiorul
bay-ului este tapetat cu un material
fonoabsorbant calitativ. Cãldura? Nu mai e
o problemã! Materialul de interfaþã (Ther-
mal pad) preia cãldura de la suprafaþa unitãþii
de disk ºi o transmite zonei externe a carcasei
bay-ului, care, fiind din aluminiu ºi având
suprafaþã mare de rãcire, o va disipa imediat.
Hard diskul meu, care lucreazã tot timpul, în
condiþii normale este la 72 de grade C, iar dupã
montarea în bay-ul Nexus a coborât la 660C.
Cel mai important, a dispãrut zgomotul. Mai
bine zis, aproape de tot, existând 5-10% din
gãlãgia de altãdatã. Unii chiar nu-mi mai
sesizeazã sistemul ºi se întreabã: „dar sistemul
tãu funcþioneazã? E pornit?”
Concluzie: Urechea sensibilã cu chetuialã se
þine! francisc_kurko@chip.ro

Carcasã hard disk
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Încã o datã mã consider depãºit de lumea
Orientului, învins de cei care au gãsit ase-
mãnarea telefonului cu o tabletã (baton) de
ciocolatã ºi i-au asociat acestui aparat nu-
mele de Chocolate Bar. Sã-mi fie cu iertare,
dar nu vãd lucruri în comun între cele douã
în afarã de culoarea neagrã (recunosc, gus-
tul nu l-am încercat ºi nici nu am de gând).
Dar sã nu fim rãutãcioºi cu LG KG800, nu
meritã, vorbim de cel mai deosebit model
de telefon mobil care ne-a cãlcat pragul în
ultimele luni.

Echilibru indiferent

Aparatul ºocheazã din punct de vedere al con-
strucþiei, al dimensiunilor ºi al designului.
E drept, telefoane simple ºi de dimensiuni
minuscule s-au mai vãzut, dar aici vorbim
de camerã de 1,3 megapixeli, ecran TFT cu
256k culori, player MP3/AAC/MPEG4,
polifonie pe 64 de canale, 128 MB de me-
morie internã dinamicã, toate înghesuite
într-un spaþiu de 95 x 48 x 15,2 mm ºi doar
83 de grame (în poziþia închis). Amãnuntul
din parantezã face referire la construcþia cu
slider, destul de comunã pentru modelele

lansate de companiile asiatice.
Neobiºnuite, mai bine zis rar în-
tâlnite în cazul acestei con-
strucþii, sunt însã elementele
funcþionale laterale, care aici

existã, în ciuda acelui centimetru ºi jumã-
tate de grosime a aparatului. Aºadar, pe o
parte avem butonul de pornire-oprire ºi pe
cel de acces direct la camerã/mp3, iar pe
cealaltã elementul de control al volumului,
foarte util ºi pentru navigare (camera este
„ascunsã” în spatele slide-ului frontal, acce-
sibilã doar în modul deschis; butonul de
acces direct la camerã era zero dacã eram obli-
gat sã apelez la tastaturã pentru selecþie).
Lateral gãsim ºi intrarea universalã, pentru
alimentare sau pentru cablul de date. Un
mare plus la capitolul din urmã, LG KG800
funcþioneazã ca un dispozitiv de stocare ce
se conecteazã prin USB, nu necesitã soft de
instalare, pur ºi simplu copiem pe ºi de pe
aparat pe PC aºa cum o facem cu un me-
mory stick.

Touch me!

Iatã cã am adus vorba de, cu siguranþã, cel
mai spectaculos lucru al acestui aparat, tas-
tele cu touchscreen. Nu, nu vorbim de tas-
tatura normalã, care ne apare dupã ce des-
chidem telefonul, ci de tastele funcþionale
de pe partea frontalã, clasicele nouã: douã
de selecþie, „verde” ºi „roºu” (start/end call),
patru direcþii de navigaþie ºi Enter sau OK
în cazul nostru. Ele devin active automat
când deschidem aparatul, dar atunci când
telefonul este în poziþia închis doar la o
dublã apãsare a tastelor de control pentru
volum. Touch-controlul este fin, poate chiar
prea fin, trebuie atenþie ºi exerciþiu pentru

Lumea mobilã
„I love my girlfriend very much but I love this chocolate more”, spune cineva pe un forum de discuþii pe subiectul

telefoanelor ºi dispozitivelor mobile. Mã rog, nici chiar aºa. Totuºi, haideþi sã vedem care este baza acestui

entuziasm ieºit din comun.
Mircea Mihãlcicã

Design premiat

LG KG800 ChocolateLG KG800 ChocolateLG KG800 ChocolateLG KG800 ChocolateLG KG800 Chocolate a vã obiºnui sã apãsaþi doar ce doriþi sau sã
nu uitaþi vreun deget pe vreo tastã. De
asemenea, dacã vreþi sã închideþi telefonul
doar cu o mânã, veþi avea destule probleme
în a nu atinge tastatura.

ªi de bine ºi de
rãu despre celelalte
taste, mari, uºor de
apãsat fãrã a vã în-
curca, problemele
fiind lipsa iluminã-
rii ºi latenþa consi-
derabilã a rãspun-
sului.

Dacã ar fi sã cã-
utãm cu lupa ºi alte
minusuri pe lângã
cele pe care le-am
amintit mai sus, am
mai gãsi lipsa slotu-
lui pentru carduri
de memorie (prac-
tic, avem 128 MB
ºi cu ei rãmânem)
ºi anumite proble-
me de sunet, mai
ales volumul scãzut
al alertei sonore la
primirea unui me-
saj, având toate ºan-
sele sã-l pierdeþi
dacã nu sunteþi atenþi.
De asemenea, nici acumulatorul nu are o
strãlucire aparte, la o folosire medie - in-
tensivã vã veþi gãsi destul de repede cu bara
goalã.

Dacã ne-am uita doar pe un tabel de spe-
cificaþii, am gãsi KG800 ca fiind un aparat
destul de simplu: nu tu tehnologii de ge-
neraþia a treia, fãrã infraroºu, fãrã ceva su-
per-deosebit din punct de vedere tehnic.
Pe de altã parte, designul (premiat de altfel
de câteva foruri cu nume în domeniu), ima-
ginea ºi senzaþiile pe care le avem atunci
când utilizãm acest telefon fac toþi banii. Pe
perioada testelor, aparatul i-a luat locul tele-
fonului meu obiºnuit, lucru care rar se în-
tâmplã. mircea_mihalcica@chip.ro

Reþele accesibile Triband: GSM 900, GSM 1800, GSM 1900

Conecticã ºi date GPRS, Bluetooth, USB

Ecran Rezoluþie 176x220 pixeli, 256k culori, TFT

Dimensiuni 95x48x15,2 mm

Greutate 83 g

Capacitate agendã Dinamicã

Timp de standby 6 - 10 zile

Timp de convorbire 4 ore

Tonuri de apel Polifonice, 64 de canale

Vibraþii Da

Camera foto 1,3 megapixeli, zoom digital 4x, blitz, efecte

speciale

Alte caracteristici 128 MB memorie internã, player MP3/AAC/

MPEG4, T9, organizer, alarme, profiluri

Nume telefon LG KG800





66 | CHIP | AUGUST 2006

 HARDWARE  | Procesoare

 Deºi au trecut aproape trei ani de 
la lansarea familiei Athlon64 (23 
septembrie 2003), AMD încã nu a 

reuºit sã vinã pe piaþã cu ceva într-adevãr 
nou, pregãtit sã facã faþã noii maºinãrii de 
rãzboi Intel cu ale sale procesoarele Conroe. 
Tactica AMD s-a rezumat doar la revizuirea 
continuã a arhitecturii K8, fãrã a pregãti 

din timp un înlocuitor. Dupã cum se va 
vedea, rãsturnarea clasamentelor a fost 
inevitabilã, cãci, spre deosebire de AMD, 
Intel a început mai din timp lucrul la noua 
arhitecturã, înlocuitoarea lui Netburst. 
Dacã Intel a profitat de avansul tehnologic 
ºi a reuºit sã iasã pe piaþã cu procesoare 
realizate la 65 nm, AMD a rãmas în con-

FX60 înfruntã FX62

tinuare la tehnologia de 90 nm (sã nu uitãm 
totuºi cã Intel este de câteva ori mai mare 
decât AMD). Acest fapt se traduce printr-
un handicap considerabil: AMD nu poate 
atinge frecvenþe mai mari la procesoare, 
iar eficienþa în funcþionare (raportul per-
formanþã per watt) nu se poate apropia de 
cea a concurenþei.

Ce s-a schimbat?

Trecerea la socket-ul AM2 marcheazã 
creºterea numãrului de pini de la 939 la 940 
ºi adoptarea suportului pentru memoriile 
DDR2. Chiar dacã Intel a fãcut pasul acesta 

Trebuie sã recunoaºtem cã articolele despre procesoare din ultimii 
doi ani tot repetau superioritatea AMD-urilor în faþa procesoarelor 
mai puþin reuºite de la Intel. Momentul de faþã ne gãseºte în faþa 
unor schimbãri care anunþã alte vremuri.

Mihai Bãrbat

ClawHammer (130 
nm SOI)

Newcastle 
(130 nm SOI)

Winchester 
(90 nm SOI)

Venice 
(90 nm SOI)

San Diego 
(90 nm SOI)

Orleans 
(90 nm SOI)

Sledgehammer (130 
nm SOI)

Clawhammer 
(130 nm SOI)

San Diego 
(90 nm SOI)

Toledo (90 nm SOI) 
Dual Core

Windsor (90 nm SOI) 
Dual Core

CPU-Stepping: 
C0, CG

CPU-Stepping: 
CG

CPU-Stepping: 
D0

CPU-Stepping: 
E3, E6

CPU-Stepping: 
E4, E6

CPU-Stepping: 
F2

CPU-Stepping: 
C0, CG

CPU-Stepping: 
CG

CPU-Stepping: 
E4, E6

CPU-Stepping: 
E6

CPU-Stepping: 
F2

L1-Cache: 64 + 
64 KB (Date + 
Instrucþiuni)

L1-Cache: 64 + 
64 KB (Date + 
Instrucþiuni)

L1-Cache: 64 + 
64 KB (Date + 
Instrucþiuni)

L1-Cache: 64 + 
64 KB (Date + 
Instrucþiuni)

L1-Cache: 64 + 
64 KB (Date + 
Instrucþiuni)

L1-Cache: 64 + 
64 KB (Date + 
Instrucþiuni)

L1-Cache: 64 + 
64 KB (Date + 
Instrucþiuni)

L1-Cache: 64 + 
64 KB (Date + 
Instrucþiuni)

L1-Cache: 64 + 
64 KB (Date + 
Instrucþiuni)

L1-Cache: 64 + 
64 KB (Date + 

Instrucþiuni), per 
core

L1-Cache: 64 + 
64 KB (Date + 

Instrucþiuni), per 
core

L2-Cache: 1024 KB L2-Cache: 512 KB L2-Cache: 512 KB L2-Cache: 512 KB L2-Cache: 1024 KB L2-Cache: 512 KB L2-Cache: 1024 KB L2-Cache: 1024 KB L2-Cache: 1024 KB 
L2-Cache: 1024 KB , 

per core
L2-Cache: 1024 KB , 

per core

MMX, Extended 
3DNow!, SSE, SSE2, 

AMD64, Cool’n’Quiet, 
NX Bit (only CG)

MMX, Extended 
3DNow!, SSE, 
SSE2, AMD64, 

Cool’n’Quiet, NX Bit

MMX, Extended 
3DNow!, SSE, 
SSE2, AMD64, 

Cool’n’Quiet, NX Bit

MMX, Extended 
3DNow!, SSE, SSE2, 

SSE3, AMD64, 
Cool’n’Quiet, NX Bit

MMX, Extended 
3DNow!, SSE, SSE2, 

SSE3, AMD64, 
Cool’n’Quiet, NX Bit

MMX, Extended 
3DNow!, SSE, SSE2, 

SSE3, AMD64, 
Cool’n’Quiet, NX Bit

MMX, Extended 
3DNow!, SSE, SSE2, 

AMD64

MMX, Extended 
3DNow!, SSE, SSE2, 

AMD64

MMX, Extended 
3DNow!, SSE, SSE2, 

SSE3, ,AMD64 
Cool’n’Quiet, NX Bit

MMX, Extended 
3DNow!, SSE, SSE2, 

SSE3, AMD64, 
Cool’n’Quiet, NX Bit

MMX, Extended 
3DNow!, SSE, SSE2, 

SSE3, AMD64, 
Cool’n’Quiet, NX Bit, 
AMD Virtualization

Socket 754/939, 
800/1000 MHz 
HyperTransport

Socket 754/939, 
800/1000 MHz 
HyperTransport

Socket 939, 1000 
MHz HyperTrans-

port

Socket 754/939, 
800/1000 MHz 
HyperTransport

Socket 939, 1000 
MHz HyperTrans-

port

Socket AM2, 1000 
MHz HyperTrans-

port

Socket 940, 800 
MHz HyperTrans-

port (HT800)

Socket 939, 1000 
MHz HyperTrans-

port (HT1000)

Socket 939, 1000 
MHz HyperTrans-

port (HT1000)

Socket 939, 1000 
MHz HyperTrans-

port (HT1000)

Socket AM2, 1000 
MHz HyperTrans-

port (HT1000)

VCore: 1.50 V VCore: 1.50 V VCore: 1.40 V
VCore: 1.35 V sau 

1.40 V
VCore: 1.35 V sau 

1.40 V
VCore: 1.35 V sau 

1.40 V
VCore: 1.50/1.55 V VCore: 1.50 V

VCore: 1.35 V sau 
1.40 V

VCore: 1.30 V 
- 1.35 V

VCore: 1.30 V 
- 1.35 V

TDP: 89 Watt max TDP: 89 Watt max TDP: 67 Watt max TDP: 67 Watt max TDP: 89 Watt max TDP: 62 Watt max TDP: 89 Watt max
TDP: 89 Watt (FX-

55: 104 Watt)
TDP: 104 Watt max TDP: 110 Watt max TDP: 125 Watt max

Data de lansare:23 
September 2003

Data de lansare: 
2004

Data de lansare: 
2004

Data de lansare: 4 
aprilie 2005

Data de lansare: 15 
aprilie 2005

Data de lansare: 23 
mai 2006

Data de lansare: 
23 septembrie 2003

Data de lansare: 
1 iunie 2004

Data de lansare: 
15 aprilie 2005

Data de lansare: 10 
ianuarie 2006

Data de lansare: 23 
mai 2006

Frecvenþã: 2000 
- 2600 MHz

Frecvenþã: 1800 
- 2400 MHz

Frecvenþã: 1800 
- 2200 MHz

Frecvenþã: 1800 
- 2400 MHz

Frecvenþã: 2200 
- 2800 MHz

Frecvenþã: 2000 
- 2400 MHz

Frecvenþã: 2200 MHz 
(FX-51, C0), 2400 MHz 

(FX-53, C0 şi CG)

Frecvenþã: 2400 
MHz (FX-53), 2600 

MHz (FX-55)

Frecvenþã: 2600 
MHz (FX-55), 2800 

MHz (FX-57)

Frecvenþã: 2600 
MHz (FX-60)

Frecvenþã: 2800 
MHz (FX-62)

EVOLUŢIA ATHLON64 EVOLUŢIA ATHLON64 FX
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mult mai devreme, AMD nu a avut pânã 
acum vreun motiv de grabã, dupã cum s-a 
vãzut ºi anul trecut în cazul procesoarelor 
Athlon64, reviziile Venice ºi San Diego. 
Atunci AMD a introdus neoficial supor-
tul pentru memoria DDR500. Practic, în 
BIOS existau niºte divizori HTT:DDR cu 
ajutorul cãrora procesorul putea folosi 
memorii DDR500 fãrã a mai fi necesarã 
overclock-area HTT-ului. Avantajul adus a 
fost însã unul infim, de 2-3%. Procesoarele 
Athlon64 pur ºi simplu nu sunt dependente 
de lãþimea de bandã, nu atât de mult ca cele 
de la Intel.

Introducerea suportului pentru me-
moria DDR2 nu a adus, dupã cum se va 
vedea ºi în rezultate, o creºtere palpabilã a 
performanþei. Miºcarea a avut însã ºi alte 
explicaþii. Memoria DDR îºi cam depãºise 
durata de viaþã prevãzutã de fabricanþi, iar 
DDR2 începea sã devinã din ce în ce mai ac-
cesibilã. ªi, de ce nu, trebuie sã recunoaºtem 
cã, în virtutea unei ignoranþe caracteristice 
maselor, AMD pierdea foarte mult pentru 
cã unii cumpãrãtori muºcau din povestea cu 
„DDR2 e mai bun ca DDR1” ºi mergeau pe 
mâna unor procesoare Intel mult mai slabe 
ca AMD-urile. Asta a fost atunci. Acum...

Toate procesoarele Socket AM2 vor 
suporta DDR2 667. În schimb, memoriile 
DDR2 800 vor putea fi folosite doar de 
Athlon64 X2 ºi de vârful de gamã, modelul 
FX. Într-o miºcare foarte inteligentã, AMD 
renunþã la a mai menþine douã platforme pe 
piaþã, cum a fost pânã acum cu Socket 754 
ºi Socket 939, AM2 unificând platformele. 
Noile Semproane vor fi aºadar dotate cu un 
controler de memorie Dual Channel DDR2. 

CPU
AMD Athlon64 

FX60
AMD Athlon64 

FX60

AMD Athlon64 
FX62

platforma nVidia

AMD Athlon64 
FX62

platforma ATI

Socket: 939 939 AM2 AM2

Frecvenþã: 2,6 GHz
Overclockat la 2,8 

GHz
2,8 GHz 2,8 GHz

Memorie: DDR400 2-2-2-5 1T DDR400 2-2-2-5 1T DDR2 800 4-3-3-8 1T DDR2 800 4-3-3-8 1T

SysMark2004 (pct) 289 - 302 302

Itunes (sec) 30 28.4 28 28

Lame (noSMP) (sec) 96 89 89 89

Lame (SMP) (sec) 62 58 58 58

Cinebench (sec) 38 35.3 35 35.5

AutoGordianKnot (fps) 67.88 72.59 71.33 72.6

3DStudioMax8 (sec) 105.76 98.43 99.43 98.34

PhotoShop CS2 (sec) 172.2 161.8 166 169.8

Quake4 800x600 low noSMP (fps) 118.1 125 120 126

Quake4 800x600 low SMP (fps) 160.2 178 173 176.6

Oricum, noile cooler-e sunt la fel de uºor 
de montat ca cele pe Socket 939, instalarea 
fiind o joacã de copil - spre deosebire de 
Intel, unde montarea cooler-ului solicitã 
la maxim degetele. Trecerea la noua revizie 
de procesoare a marcat pentru AMD ºi o 
optimizare a tehnologiei, acesta reuºind sã 
reducã puterea disipatã a întregii linii X2 pe 
Socket-ul AM2. Astfel, procesoarele AM2 
X2 sunt catalogate cu un TDP (Thermal 
Design Power) de 89 W, faþã de 110 W cât 
aveau echivalentele pe Socket 939. Pe lângã 
aceastã performanþã, AMD a lansat ºi familia 
Energy Efficient. Cu un preþ sensibil mai 
mare se vor putea achiziþiona procesoare cu 
logo-ul Energy Efficient care au un TDP de 
65 W, respectiv Energy Efficient Small Form 
Factor, cu un TDP de numai 35 W.

Cum am testat

Pentru acest test am folosit trei platforme: 
o placã de bazã DFI Lanparty SLI-D pentru 
procesorul FX60, un Foxconn C51XEM2AA 
cu nForce 590 SLI ºi un MSI K9A Platinum 
pentru procesorul FX62 (socket AM2). Am 
dorit sã utilizãm douã platforme de testare în 
cazul AM2 ºi sã lãmurim diferenþele dintre 
cei doi fabricanþi de chipset-uri. Pentru FX60 
am folosit perechea de memorii Kingston 
KHX3200ULK2/1G 2x512 MB ce au fost 
þinute la 2-2-2-5 1T (2,8 V). FX-62 a fost testat 
cu o pereche de memorii Corsair CM2X512-
8000UL5 2x512MB special alese pentru per-

Pe lângã DDR2, s-a mai introdus ºi suportul 
pentru virtualizare, toate procesoarele AM2 
având implementatã tehnologia Pacifica. 
Mai multe nu putem spune momentan ºi 
aºteptãm cu interes ºi suportul software care 
sã o utilizeze. La nivel fizic, AMD a operat 
schimbãri în ceea ce priveºte mecanismul de 
retenþie al cooler-ului. Acesta a fost modifi-
cat, iar acum este prins prin patru ºuruburi 
(faþã de doar douã în cazul lui Socket 939) 
ºi necesitã, din pãcate, cooler-e compatibile. 

REZULTATE TESTE

Valorile marcate cu roºu reprezintã cele mai bune rezultate.

Diferenþe: procesoarele Socket AM2 au 940 de pini. Se poate observa ºi noul sistem de prin-
dere cu patru ºuruburi, singura diferenþã vizibilã dintre cele douã socket-uri.
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formanþele lor extreme. Acestea au funcþionat 
în regim DDR2 800 cu timing-urile 4-3-3-8 
1T (2,2V). Platforma a mai fost completatã 
de o placã graficã PNY Geforce 7900 GTX ºi 
de un HDD WD Raptor de 36 GB.

Am purces apoi la rularea unui Sys-
mark2004 în regim normal pentru fiecare 
procesor. Scorul de Sysmark este foarte 
important pentru cã acesta foloseºte aplicaþii 
reale într-un test ce dureazã mai bine de douã 
ore. Pentru partea de multimedia am ales 
sã codãm un fiºier .wav de 271 MB atât cu 
iTunes, cât ºi cu Lame (varianta cu SMP ºi 
fãrã SMP). Partea de video am rezolvat-o cu 
o codare DivX 6.2.5 a unui fiºier .vob de 290 
MB. Am folosit în acest scop cea mai nouã 
versiune de AutoGordianKnot. Am testat 
partea de randare cu un set de scene 3ds Max 
8 ºi cu clasicul Cinebench 2003. Nu i-am uitat 
nici pe pasionaþii de graficã ºi am testat ºi cu 
Photoshop CS2. Benchmark-ul a aplicat 12 
filtre complexe pe un JPG cu o rezoluþie de 
5610 x 3740 pixeli. Am testat partea de gam-
ing cu Quake 4, un joc actual ce oferã suport 
pentru procesoarele dual-core. Jocul a fost 
rulat la rezoluþia de 800x600 cu toate detaliile 
pe low. Se poate observa din rezultate ce spor 
de performanþã aduce un procesor dual-core 
în cazul lui Quake. În viitorul apropiat toate 
jocurile vor fi scrise cu suport pentru SMP, 
aºadar aviz cumpãrãtorilor, era single core 
s-a cam terminat de mult. Testul s-a realizat 
folosind un kit de Windows XP SP2 cu cele 
mai noi driver-e pentru placa de bazã, respec-
tiv pentru placa graficã, disponibile pe site-ul 
fabricanþilor la momentul respectiv. Plãcile de 
bazã au fost ºi ele aduse la zi cu cele mai noi 
revizii de BIOS disponibile.

NVIDIA vs. ATI

Foarte interesant la acest test a fost comporta-
mentul platformelor. Plãcile de bazã echipate 
cu chipset-uri NVIDIA ne-au dat mari bãtãi 
de cap deoarece pur ºi simplu au fost foarte 
instabile. Nu a fost neapãrat o problemã a 
plãcii Foxconn, cãci ne-am încercat norocul ºi 

cu un model ASUS M2N32-SLI. Pânã la urmã, 
ne-am luat inima în dinþi ºi am supraalimentat 
procesorul ºi memoriile, platforma cu NVIDIA 
reuºind într-un final apoteotic sã ducã testele 
la bun sfârºit. În acest demers am fost ajutaþi ºi 
de soluþia de rãcire de la pc-coolers.ro. Aceºtia 
ne-au trimis un cooler „adevãrat”, care a reuºit 
sã þinã rece înfierbântatul FX62: Thermalright 
Ultra 90. Plãcile cu chipset NVIDIA ne-au 
surprins în schimb prin BIOS-ul lor foarte 
bogat în setãri (mai mult sau mai puþin utile). 
Mai mult ca sigur reviziile de BIOS ce vor urma 
vor rezolva ºi problemele de stabilitate, cãci 
momentan platforma pare prematurã.

ATI în schimb ne-a cucerit. Placa MSI a 
fost foarte stabilã ºi nu am pãþit nici un fel 
de BSOD sau reset brusc. Soluþia canadie-
nilor este oricum mult mai elegantã, cãci, 
cu aceleaºi componente, platforma de test 
cu chipset-ul ATI consuma cu 27 W mai 
puþin decât cea cu NVIDIA. Cipul nForce 
590 este o uzinã care contribuie serios la 
consumul întregului sistem. Aºadar, atenþie 
la chipset-ul pe care îl alegeþi dacã vreþi sã 
construiþi un sistem economicos. 

mihai_barbat@chip.ro 

Gama de procesoare AM2 nu aduce nimic nou 
din punct de vedere al performanþei. Dupã cum 
s-a vãzut, FX 60 overclock-at la 2,8 GHz, adicã la 
aceeaºi frecvenþã cu FX62 pe socket AM2, a avut 
în mare aceleaºi performanþe. Diferenþele de 1-
2 procente în favoarea lui AM2 sunt un fleac în 
comparaþie cu umilinþa pe care Conroe o aplicã 
lui FX 62. Era AMD s-a terminat.
Schimbarea tipului de memorie nu i-a adus 
lui FX62 nici un spor de performanþã palpabil. 
Sã nu mai spunem cã un kit de memorii DDR2 
performante, ca cele folosite în test, are un preþ 
astronomic, peste 500$!. Dacã am fi echipat FX 62 
cu memorii DDR667, acesta ar fi pierdut în mod 
clar în faþa bãtrânului FX60 overclock-at ºi dotat 
cu „supãratele” ºi mult mai ieftinele memorii 
DDR400 2-2-2-5 care, dupã cum s-a vãzut, oferã 
în real life o performanþã foarte apropiatã de 
modernele DDR2 800. 
Vreau sã fiu foarte clar. Achiziþionarea unui 
procesor AMD dual-core în acest moment mi 
se pare o opþiune cel puþin îndoielnicã. Familia 
Conroe de la Intel este mult mai performantã         
ºi, cel mai important, este mai ieftinã. Tragic 
pentru AMD este cã nu are nici o soluþie în faþa 
killer-ului Conroe. Prin decembrie se va lansa 
un FX64 la 3 GHz. Acesta mi se pare insuficient, 
deoarece testele din laboratorul nostru au 
arãtat cã FX la 3 GHz este chiar mai slab decât 

Conroe 6700, ce sã mai zic de varianta Conroe 
Extreme Edition 6800... Pânã în decembrie, nici 
Intel nu va sta pe loc, Conroe la 3,2 GHz fiind 
asul din mânecã.
Pe scena procesoarelor dual-core, AMD a pierdut 
coroana performanþei. O soluþie temporarã va fi 
însã platforma AMD 4x4, de fapt o placã de bazã 
cu suport pentru douã procesoare. Entuziastul 
AMD-ist va avea astfel un calculator cu patru 
nuclee (douã procesoare dual-core). Cum cei 
de la Intel nu au în plan aºa ceva (încã), putem 
spune cã AMD cu platforma 4x4 va rãmâne 
totuºi în fruntea topurilor. Aviz pesimiºtilor: 
miºcarea este foarte asemãnãtoare cu SLI-ul de 
la NVIDIA. Creºterea performanþei prin dublarea 
componentelor... dar cu ce preþ!
Salvarea AMD este aºteptatã abia la începutul 
lui 2007, atunci când se va lansa quad core-ul 
AMD K8L, procesor cu arhitecturã nouã, care 
probabil se va înfrunta cu un Conroe quad core. 
Poate atunci AMD o sã-ºi revinã, cãci acum Intel 
l-a secerat. Nu ºtim, vom vedea.
Din toatã aceastã luptã cumpãrãtorul are cel 
mai mult de câºtigat. Partea frumoasã o fie 
acum rãzboiul preþurilor, cãci Intel o sã iefti-
neascã foarte mult „epavele” cu Netburst, fapt 
ce va forþa automat ºi mâna AMD. Dacã vreþi 
sã cumpãraþi procesoare foarte ieftine, acum 
este momentul. 

OPINIA REDACTORULUI

CPU Frecvenþã Cache L2 Memorii Nr. tranzistori
Dimensiune 

pastilã
 TDP 

AMD Athlon 64 FX-62 2.8GHz 1MBx2 DDR2-800 227,4 mil 230mm2 125W

AMD Athlon 64 X2 5000+ 2.6GHz 512KBx2 DDR2-800 153,8 mil 183mm2 89W

AMD Athlon 64 X2 4800+ 2.4GHz 1MBx2 DDR2-800 227,4 mil 230mm2 89W

AMD Athlon 64 X2 4600+ 2.4GHz 512KBx2 DDR2-800 153,8 mil 183mm2 89W

AMD Athlon 64 X2 4400+ 2.2GHz 1MBx2 DDR2-800 227,4 mil 230mm2 89W

AMD Athlon 64 X2 4200+ 2.2GHz 512KBx2 DDR2-800 153,8 mil 183mm2 89W

AMD Athlon 64 X2 4000+ 2.0GHz 1MBx2 DDR2-800 227,4 mil 230mm2 89W

AMD Athlon 64 X2 3800+ 2.0GHz 512KBx2 DDR2-800 153,8 mil 183mm2 89W 

AMD Athlon 64 3800+ 2.4GHz 512KB DDR2-667 81,1 mil 103mm2 62W

AMD Athlon 64 3500+ 2.2GHz 512KB DDR2-667 81,1 mil 103mm2 62W

AMD Sempron 3600+ 2.0GHz 256KB DDR2-667 81,1 mil 103mm2 62W

AMD Sempron 3500+ 2.0GHz 128KB DDR2-667 81,1 mil 103mm2 62W

AMD Sempron 3400+ 1.8GHz 256KB DDR2-667 81,1 mil 103mm2 62W

AMD Sempron 3200+ 1.8GHz 128KB DDR2-667 81,1 mil 103mm2 62W

AMD Sempron 3000+ 1.6GHz 256KB DDR2-667 81,1 mil 103mm2 62W

FAMILIA DE PROCESOARE SOCKET AM2

Consum: Athlon64 
FX60

Athlon64 
FX62 – nVidia

Athlon64 
FX62 – ATI

Idle: 126W 137W 122W
Burn: 208W 237W 210W

Mihai Bãrbat
Redactor 
CHIP

» CONROE – O INVESTIŢIE 
DEŞTEAPTĂ

Procesoarele cu 1 MB Cache L2 au fost deja declarate end of life de cãtre AMD. Excepþie face FX62.
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Pentru aceia dintre voi care cer foarte mult de 
la calitatea unui sistem audio pentru audiþia 
muzicalã, trebuie sã fac douã precizãri. Un 
aspect care trebuie luat în consideraþie când 
analizezi ceea ce ajunge la urechile tale de la 
sateliþii sistemului Spherex Xbox 5.1 Surround 
este tocmai tehnologia Omnipolar. Iar aceasta 
pentru cã, deºi oferã avantajul unei excelente 
dispersii a undelor sonore, tehnologia Omnipolar 
reduce semnificativ „spaþialitatea” naturalã a 
materialului audio original, ceea ce englezul 
numeºte „soundstage”. Nu mã înþelegeþi greºit, 
aici nu este vorba despre dispunerea în spaþiul 
stereo a surselor de sunet din materialul audio, ci 
de ceva mult mai subtil. Soundstage-ul este atât 
„conturul” în spaþiu al sunetelor, cât ºi amplasa-
mentul faþã-spate, sus-jos al respectivei surse de 
sunet, aºa cum sunt percepute aceste elemente 
de cãtre creier, în mod subiectiv.
Acest „trup” tridimensional aparent al sunetelor 
nu este redat cu acurateþe de sistemul Xbox 
5.1 Surround, nu este clar focalizat, la audiþia 

muzicalã stereo. Subliniez cã nu vorbesc aici 
de poziþionarea 3D a surselor de sunet la uti-
lizarea sistemului Spherex Xbox 5.1 Surround 
în configuraþie 5.1, ci de calitãþile sunetului la 
folosirea sa în configuraþia 2.1, la audiþie. Atunci 
când foloseºte decodorul sãu Dolby Digital, 
Dolby Pro Logic II ºi DTS, integrat, pentru a reda 
în configuraþie 5.1 materialul audio, sistemul 
Xbox 5.1 Surround se comportã impecabil sub 
aspectul poziþionãrii surselor 3D de sunet.

ÎN FAÞA AUDIOFILILOR

» Tehnologia OmnipolarTehnologia Omnipolar

 În numãrul de iulie al revistei noastre, vã 
vorbeam despre tehnologia Maxx Bass 
creatã de Waves, tehnologie despre care 

spuneam cã îºi gãseºte tot mai mult locul 
în produsele unor terþi producãtori. Cei 
mai mulþi dintre aceºtia sunt din domeniul 
sunetului pentru automobil, dar iatã cã 
ºi pe sistemele audio de tip home theater 
începe sã aparã logo-ul Maxx Bass, iar asta 
chiar pe un produs de vârf, girat calitativ 
de renumele Microsoft în ce priveºte... 
hardware-ul.

Este vorba despre sistemul Xbox 5.1 
Surround, produs de Spherex. Aceastã 
firmã nu este cunoscutã atât prin produsele 
proprii, cât pentru participarea sa la crearea 
unor sisteme audio ale unor terþe pãrþi. 
Iatã, însã, cã Spherex ºi-a început propria 
linie de sisteme audio ºi o face pe cai foarte 
mari. De ce spun asta? Pentru cã Microsoft 
ºi-a dat acordul pentru folosirea numelui 
de marcã ºi a siglei Xbox în denumirea 
acestui produs, care devine astfel un fel de 
produs Microsoft creat de Spherex. Deºi 
sunã un pic complicat, reamintesc cã la fel 

a fost cazul ºi cu renumitul sistem audio 
2.1 Microsoft DSS80, produs de fapt de 
Philips. Ceea ce vreau sã accentuez aici este 
faptul cã Microsoft nu îºi pune niciodatã 

numele pe hardware de slabã calitate, ci 
numai pe produse de excepþie (deºi con-
sola Xbox 360 face cam mult zgomot din 
ventilatoare...).

Spherex Xbox 5.1 Surround este un 
sistem audio ce include decodorul Dolby 
Pro Logic II, Dolby Digital ºi DTS, fiind 
dotat în acest sens cu o unitate de procesare 
audio digitalã proprie. De asemenea, Xbox 
5.1 Surround poate fi conectat prin portul 

PePentruntru Home Theater Home Theater

Þestoasa ºi tuÞestoasa ºi tunenetultul

Un satelit al Xbox 5.1 
Surround: tehnologia 
Omnipolar constã 
în suprafeþele de 
dispersie ce reflectã 
sunetul, aflate în 
faþa difuzoarelor.

Sistemul audio Spherex Xbox 5.1 Surround ºi placa de sunet Turtle 
Beach Montego DDL conlucreazã excelent în jocuri ºi filme, pentru 
un Home Theater de calitate ºi forþã audio.

Marius Ghinea



AUGUST 2006 | CHIP | 71   

USB la calculator, putând funcþiona astfel ca 
o placã de sunet externã cu ieºire 2.1. Restul 
conexiunilor includ douã intrãri digitale 
optice distincte, o intrare digitalã coaxialã 
ºi o intrare stereo analogicã de linie.

Ceea ce atrage însã atenþia este designul 
sateliþilor. Aceºtia beneficiazã de tehno-
logia Omnipolar, care face ca sunetul sã 
fie împrãºtiat într-un unghi mult mai 
larg decât la sateliþii obiºnuiþi, astfel încât 
utilizatorul poate beneficia de o audiþie de 
calitate în orice poziþie s-ar afla relativ la 
sateliþii sistemului Xbox 5.1 Surround.

Construcþia întregului sistem este ex-
cepþionalã. Subwooferul este de mari dimen-
siuni, greu ºi foarte solid, cu douã porturi 
bass reflex îndreptate în jos. Sateliþii au un 
design compact, sunt grei la rândul lor ºi sunt 
construiþi de aºa naturã încât sã nu permitã 
apariþia de rezonanþe ºi vibraþii ale carcasei.

Ceea ce se observã sub aspectul con-
strucþiei se regãseºte ºi în calitatea audio a 
Xbox 5.1 Surround. Acesta este un sistem 
puternic sub aspectul waþilor RMS, cu medii 
ºi înalte redate de sateliþi într-o îmbinare 
perfectã cu basul foarte solid, literalmente 
tunãtor, din emisia subwooferului. 

Sunetul este dinamic, bine conturat în 
frecvenþã înaltã. În filme ºi în jocuri efectele 
sonore sunt redate realist, percusiv spre ex-
ploziv (cu aportul tehnologiei Maxx Bass), 
iar poziþionarea tridimensionalã a sunetului 

este impecabilã.

„Receiverul cãtre PC! Recepþie...”

Existã o problemã cu sistemul Xbox 5.1 
Surround. Acesta are numai intrãri digitale 
ºi o intrare analogicã stereo. Deci, în situ-
aþia în care dorim sã folosim acest sistem 
de boxe pentru sonorizarea 5.1 a jocurilor 
pentru PC, nu avem intrãri analogice de 
linie corespunzãtoare ieºirilor de pe plãcile 
de sunet capabile 5.1, adicã: o mufã pentru 
Front L/R, una pentru Rear L/R ºi una pen-
tru Center/Subwoofer. Hopa! Pãi, atunci, 
cum putem beneficia ºi la PC de calitatea 
deosebitã a unui sistem audio dedicat jocu-
rilor, precum este Xbox 5.1 Surround?

Simplu, uitându-ne cum este conceputã 
partea de sunet a dispozitivului pentru care 
a fost conceput Xbox 5.1 Surround – adicã 
tocmai consola de jocuri Xbox.

Prima variantã de utilizare presupune 
folosirea ieºirii stereo analogice a Xbox, 
prin care este livrat cãtre boxe semnal audio 
stereo, dar codificat Dolby Pro Logic II. 
Codificarea Dolby Pro Logic II este realizatã 
în interiorul consolei Xbox ºi conþine „infor-
maþia” despre amplasarea 3D a fiecãrei surse 
de sunet dintr-un joc. Acest semnal audio 
analogic este livrat la intrarea analogicã ste-
reo a sistemului Xbox 5.1 Surround, de unde 
este decodat de cãtre acesta prin propriul sãu 
modul Dolby Pro Logic II, refãcându-se astfel 

amplasamentul tridimensional al surselor de 
sunet din jocuri.

Aceasta este o soluþie care funcþioneazã ºi 
în situaþia unui PC numai dacã jocurile oferã, 
în secþiunea de opþiuni audio, posibilitatea de 
a livra sunet în format Dolby Surround sau 
Dolby Pro Logic. Din pãcate, astfel de jocuri 
sunt foarte puþine, deci aceastã variantã nu 
poate fi consideratã ca mulþumitoare. Un 
alt dezavantaj al codãrii Dolby Pro Logic de 
cãtre jocurile pentru PC este acela cã, deseori, 
deplasarea în spaþiu a sunetului nu este redatã 
cursiv în timp real, ci „în salturi”, ceea ce 
induce erori de poziþionare ºi/sau artefacte 
audio neplãcute.

Soluþia câºtigãtoare pentru PC este 
asemãnãtoare cu a doua variantã posibilã în 
cazul Xbox-ului ºi constã în folosirea cone-
xiunilor audio digitale. Aceasta presupune 
ca placa de sunet de pe PC sã preia canalele 
audio analogice în format 5.1 oferite de 
joc, canale ce conþin integral informaþia 
legatã de dispunerea 3D a sunetului, ºi sã 
le codifice digital într-un flux AC-3. Acesta 
poate fi trimis în timp real prin ieºirea au-
dio digitalã de pe placa de sunet cãtre un 
decodor Dolby Digital extern, cum este cel 
al Xbox 5.1 Surround. 

Avantajul unei asemenea soluþii este 
acela cã majoritatea jocurilor oferã sunet 
în formatul audio 5.1, ce poate fi preluat 
de un encoder AC-3. Aceastã codare Dolby 
Digital pãstreazã perfect datele asupra 
amplasãrii sunetului, iar decodarea ulte-
rioarã reconstituie fãrã greº câmpul sonor 
tridimensional al jocului. De asemenea, 
folosindu-se o conexiune digitalã, nu ex-
istã pierderi de calitate audio ºi  se reduce 
semnificativ numãrul de cabluri necesare 
legãturilor, ceea ce este de dorit în cazul 
amplasãrii într-o sufragerie.

Cipul de dupã furtunã

Nu aº fi intrat în amãnunte privind problema 
redãrii 5.1 a sunetului dintr-un joc pentru 
PC printr-un receiver Dolby Digital dotat 
numai cu o intrare analogicã stereo ºi cu o 
intrare digitalã, dacã aceasta nu ar fi o situaþie 
tot mai des întâlnitã în sufrageriile noastre. 
De altfel, tocmai pentru a adresa aceastã 
chestiune, NVIDIA a creat acum câþiva 
ani SoundStorm, o soluþie audio inclusã în 
chipset-urile nForce, care fãcea exact ceea ce 
am pomenit mai sus. Adicã, informaþia de 
amplasare 3D a sunetului în jocuri, oferitã de 
algoritmii Sensaura, era transformatã în timp 
real în flux AC-3 ºi oferitã la ieºirea audio 
digitalã pentru a fi preluatã de un decodor 
Dolby Digital extern.

Din pãcate, NVIDIA a inclus Sound-

TURTLE BEACH MONTEGO DDL

Evaluare CHIP: 

Ofertant: Elsaco Electronic
Preþ: 67,5 EUR
Preþ/Performanþã: 7

DATE TEHNICE:
Configuraþii posibile: pânã la 7.1

Ieºire cascã: da

Conexiuni digitale: intrare/ieºire opticã TosLink

SNR pe intrare / ieºirile analogice: 60 dB / 75 dB

THD pe ieºirile analogice: 0,12 %

Efecte/tipuri decodare/tipuri codare: XEAR 3D 

 Surround, Voice Pitch Shift, Reverb, 

 Center Canceller/ N/A/ Dolby Digital Live

Suport jocuri: EAX 2.0, DS3D, A3D

Bit depth/Sample rate maxime: 24 bit / 96.000 Hz

Suport driver-e: WDM

Placã de sunet

SPHEREX XBOX 5.1 SURROUND

Evaluare CHIP: 

Ofertant: TNT Games
Preþ: 419 EUR
Preþ/Performanþã: 9

DATE TEHNICE:
Configuraþii posibile: 2.1, 5.1

Putere:  50 Watt RMS/ Front, 50 Watt RMS/ Center, 

 25 Watt RMS/ Rear, 100 Watt RMS/ subwoofer 

Diametru subwoofer: 8 inchi

Numãr cãi/satelit: 1 x 3/4 inchi, 1 x 2,5 inchi

Controale: Volum general, volum subwoofer/rear/

center, selecþie intrare/ selecþie decodare/ bass,treble

Efecte/tipuri decodare: Dynamic Compression/ 

 Dolby Digital, Dolby Pro Logic II, DTS

Ieºire cãºti/telecomandã: Da/Da

Conectori digitali :1 x S/PDIF RCA, 2 x optic TosLink, USB

Boxe 5.1
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Storm numai pe chipset-urile nForce ºi 
nForce2. Probabil cã oprirea dezvoltãrii 
acestei soluþii a survenit în urma cumpãrãrii 
Sensaura de cãtre Creative. Cert este, însã, 
faptul cã toþi cei care ar fi avut nevoie de o 
soluþie similarã pentru sunetul 5.1 în jocuri, 
folosind PC-ul ºi receiverul home theater-
ului din sufragerie, au rãmas „în aer”.

Din fericire, un producãtor de cipuri 
pentru plãci de sunet, C-Media, a preluat 
ideea ºi a transpus-o în audibil cu noul sãu 
cip CMI8768+, ce încorporeazã tehnologia 
numitã Dolby Digital Live (DDL). Acesta 
realizeazã codificarea AC-3 în timp real a ca-
nalelor audio 5.1 create de jocuri ºi oferã fluxul 
AC-3 cãtre ieºirea digitalã a plãcii de sunet. 

Trebuie spus faptul cã cipurile produse 
de C-Media sunt foarte ieftine, iar plãcile de 
sunet construite în jurul acestora s-au aflat 
întodeauna în zona de preþ mic ºi foarte mic. 
Bineînþeles, calitatea audio a acestor plãci nu 
este una de vârf, mai ales cã în cipurile C-
Media a fost întotdeauna inclus ºi codec-ul 
audio ce face conversia analog/digital/ana-
log, ceea ce nu este tocmai o soluþie destinatã 
puriºtilor sunetului digital. Important pen-
tru acest articol este, însã, faptul cã o placã de 
sunet dotatã cu cipul CMI8768+ este soluþia 
cea mai bunã la momentul actual (chiar 
singura) la problema folosirii pentru jocuri a 
unui receiver Dolby Digital ce nu are intrãri 
audio analogice pentru formatul 5.1. Or, în 

aceastã situaþie, performanþa audio a unei 
plãci de sunet dotate cu cipul CMI8768+ 
este absolut irelevantã, deoarece conversia 
digital/analog se realizeazã în receiver.

Pe plaja þestoasei

La momentul actual, singura placã de sunet 
de pe piaþa româneascã despre care ºtiu cã 
foloseºte cipul C-Media CMI8768+ este Tur-
tle Beach Montego DDL. Este vorba despre 
o placã de sunet cu performanþe medii sub 
toate aspectele, ce oferã facilitãþi considerate 
standard în prezent: ieºiri analogice 7.1, play-
back pe 24 bit la maxim 96 kHz, egalizator 
pe 10 benzi, sunet 3D pentru jocuri, efecte 
pentru voce ºi surround. De remarcat, totuºi, 
este faptul cã poziþionarea tridimensionalã a 
sunetului în jocuri este realizatã de cãtre cipul 
CMI8768+ în hardware, ceea ce este un punct 
forte al plãcii Turtle Beach Montego DDL.

Algoritmii folosiþi de cipul CMI8768+ 
pentru sunetul 3D în jocuri sunt CRL3D 
HRTF, adicã o versiune mai veche a algorit-
milor Sensaura (CRL3D fiind primul nume 
al firmei Sensaura). Deºi este vorba despre 
algoritmi care, dupã standardele tehnolo-
giilor digitale, au deja o anumitã vârstã, la 
testarea în diverse jocuri, inclusiv din cele 
mai noi, calitatea poziþionãrii ºi a modelãrii 
acustice a mediului (reverberaþiei) realizate 
de Montego DDL a fost bunã. Bãnuiesc 
cã un rol în acest sens l-au avut driver-ele 

Dolby Digital: setarea 
de codare în acest 
format din panoul 
software de control al 
Montego Turtle Beach 
DDL.

Poziþionare: cu 
Montego Turtle Beach 
DDL se poate realiza 
reamplasarea virtualã 
a sateliþilor.

plãcii de sunet, care mi s-au pãrut mature, 
ceea ce explicã buna compatibilitate cu o 
multitudine de jocuri mai vechi ºi mai noi. 
Din opt titluri cu care am realizat testarea, 
numai în Far Cry au existat probleme de 
compatibilitate – nu se activa configuraþia 
5.1 – dar aceasta este, dupã mine, o pro-
blemã a engine-ului audio al jocului.

Pe lângã procesarea în hardware a su-
netului 3D din jocuri, încã un punct forte 
al Montego DDL este tocmai DDL-ul din 
coadã. Acesta, cum spuneam, este abrevierea 
tehnologiei Dolby Digital Live oferite de 
cipul CMI8768+. Practic, facilitatea DDL 
este pusã la lucru în momentul în care, 
din panoul de control software al plãcii de 
sunet, selectezi aceastã opþiune de output 
digital. Instantaneu, placa de sunet intrã în 
configuraþia 5.1, activeazã codificarea AC-3 
a sunetului „produs” de placa de sunet în 
jocuri ºi trimite fluxul AC-3 cãtre ieºirea 
digitalã (opticã, pe mufã TosLink) a plãcii de 
sunet. Remarc cu plãcere faptul cã activarea 
funcþiei DDL este extrem de simplã, aducând 
dintr-un singur clic de mouse, atât placa de 
sunet, cât ºi chiar majoritatea jocurilor, în 
starea de funcþionare potrivitã pentru co-
nectarea digitalã la un receiver cu decodor 
Dolby Digital.

La audiþia sunetului 3D produs în jocuri 
ºi transmis digital cãtre receiver (în acest caz 
sistemul Xbox 5.1 Surround), rezultatele 
au fost foarte bune. Poziþionarea tridimen-
sionalã a surselor de sunet a fost impecabilã, 
iar tranziþiile în spaþiu ale acestora au fost 
cursive, fãrã salturi sau artefacte. Singura 
mea remarcã este aceea cã, la unele jocuri, 
este necesar reglajul balansului de volum 
faþã/surround, ce se poate realiza foarte uºor 
atât din receiver, cât ºi din panoul software 
de control al plãcii de sunet.

Turtle Beach Montego DDL nu este o 
placã de top sub aspectul calitãþii audio. 
Dar, aºa cum am mai spus, ea este utilã în 
special prin funcþia DDL, care presupune 
transmiterea digitalã a sunetului cãtre un re-
ceiver – deci, importantã este calitatea audio a 
receiverului, nu a plãcii de sunet. Deºi are doi 
aºi în mânecã (procesarea audio în hardware, 
atât a sunetului 3D în jocuri, cât ºi la codarea 
AC-3 în timp real), performanþele medii ale 
Montego DDL ca placã de sunet mã fac sã 
apreciez ca uºor exagerat preþul acesteia. În 
opinia mea, însã, datã fiind popularitatea 
cipurilor produse de C-Media, nu va trece 
multã vreme pânã când vor fi disponibile 
pe piaþa autohtonã soluþii ce includ cipul 
CMI8768+, cu facilitatea sa DDL, la un preþ 
mai rezonabil.

marius_ghinea@chip.ro
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Camere foto compacte mari – Best Performance
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1 Fujifilm  FinePix S9500 82.02 93.20 68.36 100.00 77.52 9,2 Mp 28-300 F2.8-4.9 10.7x / 2x xD / CF 16 MB / x 2081 06/2006 Atlas Corporation
2 Panasonic Lumix DMC-FZ7 80.13 90.60 67.96 64.44 84.43 6,37 Mp 36-432 F2.8 - F3.3 12x / 4x SD / MMC 16 MB / x 1799 05/2006 www.panasonic.ro

3 Canon PowerShot S3 IS 78.73 88.60 65.88 90.75 77.97 6 Mp 36-432 F2.7 - F3.5 12x / 4x SD / MMC 16 MB / x 1990 05/2006 Ultra PRO Computers /
Tornado Sistems

4 Sony Cyber-shot DSC-H5 78.64 94.40 72.69 65.68 73.71 7,2 Mp 36-432 F2.8-3.7 12x / 2x MS (PRO) Duo x / 32 MB 1849 05/2006 Partenerii SONY
5 Sony Cyber-shot DSC-H2 74.14 94.40 65.07 73.12 64.17 7,2 Mp 36-432 F2.8-8 12x / 2x MS (PRO) Duo x / 30 MB 1499 05/2006 Flamingo Computers
6 Fujifilm FinePix 5600 73.19 88.20 55.65 59.32 77.99 5,1 Mp 38-380 F3.2 - F3.5 10x / 4x xD 16 MB / x 1095 05/2006 Atlas Corporation
7 Olympus SP-500UZ 72.15 92.60 56.35 50.17 74.70 6,37 Mp 38 - 380mm f2.8-f3.7 10x / 5x xD x / 10 MB 1199 05/2006 Flamingo Computers
8 Kodak Z740 65.80 75.60 50.32 49.45 73.21 5,36 Mp 38-380 F2.8 - F3.7 10x / 5x SD / MMC x / 32 MB 1072 05/2006 Ultra PRO Computers

Canon S3 IS, mult aºteptata (cel puþin, de 
cãtre fanii Canon) camerã cu zoom mare, a 
reuºit sã-i fure la milimetru, lui Sony, poziþia 
de pe podium.  

Camere foto compacte mari – Best Buy
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1 Fujifilm  FinePix S9500 82.02 93.20 68.36 100.00 77.52 9,2 Mp 28-300 F2.8-4.9 10.7x / 2x xD / CF 16 MB / x 2081 06/2006 Atlas Corporation
2 Kodak Z740 65.80 75.60 50.32 49.45 73.21 5,36 Mp 38-380 F2.8 - F3.7 10x / 5x SD / MMC x / 32 MB 1072 05/2006 Ultra PRO Computers
3 Olympus SP-500UZ 72.15 92.60 56.35 50.17 74.70 6,37 Mp 38 - 380mm f2.8-f3.7 10x / 5x xD x / 10 MB 1199 05/2006 Flamingo Computers
4 Sony Cyber-shot DSC-H2 74.14 94.40 65.07 73.12 64.17 7,2 Mp 36-432 F2.8-8 12x / 2x MS (PRO) Duo x / 30 MB 1499 05/2006 Flamingo Computers
5 Panasonic Lumix DMC-FZ7 80.13 90.60 67.96 64.44 84.43 6,37 Mp 36-432 F2.8 - F3.3 12x / 4x SD / MMC 16 MB / x 1799 05/2006 www.panasonic.ro
6 Sony Cyber-shot DSC-H5 78.64 94.40 72.69 65.68 73.71 7,2 Mp 36-432 F2.8-3.7 12x / 2x MS (PRO) Duo x / 32 MB 1849 05/2006 Partenerii SONY
7 Fujifilm  FinePix S9500 82.02 93.20 68.36 100.00 77.52 9,2 Mp 28-300 F2.8-4.9 10.7x / 2x xD / CF 16 MB / x 2081 06/2006 Atlas Corporation

8 Canon PowerShot S3 IS 78.73 88.60 65.88 90.75 77.97 6 Mp 36-432 F2.7 - F3.5 12x / 4x SD / MMC 16 MB / x 1990 05/2006 Ultra PRO Computers
Tornado Sistems

Din punct de vedere financiar, camera foto 
Sony este o alegere mai bunã, deºi, dacã 
luãm în considerare ºi diferenþa de preþ dintre 
un card MS PRO DUO ºi un SD, lucrurile s-ar 
putea schimba.

Plãci de bazã LGA775 B – Best Performance
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1 Gigabyte GA-G1975X 100.00 102.44 100.16 ATX / i975x Express da / nu / 8 / 4 / nu  / Creative CA0106 Broadcom BCM5789 823 02/2006 Partenerii Gigabyte

2 ASUS P5WD2-E Premium 99.86 101.01 106.32 ATX / i975x Express da / nu / 8 / 2 / nu HD Audio / Realtek 
ALC882M Marvell 88E8053 798 03/2006 RHS Company

3 ASUS P5W DH Deluxe 99.73 97.77 121.66 ATX / i975X da / nu / 8 / 2 / da HD Audio / Realtek 
ALC882M Marvell 88E8053 918 08/2006 Tornado Sistems

4 ASUS P5WDG2-WS 98.56 99.73 104.06 ATX / i975x Express da / nu / 8 / 2 / nu HD Audio / Realtek 
ALC882 Marvell 88E8066 / 8062 1036 / 

1129 03/2006 Tape Computer / 
Ultra PRO Computers

5 Gigabyte GA-8N-SLI Quad Royale 97.64 100.31 99.28 ATX / nForce 4 SLI X16 da / nu / 8 / 2 / da AC97 / Realtek ALC850 nForce4 SLI X16 921 02/2006 Ultra PRO Computers
6 Biostar TForce4 U775 97.54 99.70 102.03 ATX / nForce4 SPP Ultra da / nu / 8 / 0 / nu AC97 / Realtek ALC850 Realtek 8201CL 298 06/2006 PCFun.ro
7 MSI 975 Platinum H 97.37 99.13 107.09 ATX / i975x da / nu / 8 / 2 / nu Azalia / Realtek ALC883 Broadcom BCM5751 648 05/2006 Skin Media
8 ABIT  NI8 SLI 93.15 97.78 86.57 ATX / nForce 4 SLI da / nu / 8 / 3 / nu Azalia / Realtek ALC880 Vitesse SimpliPHY 533 11/2005 ITDirect
9 Foxconn 955X7AA-8EKRS2 92.72 98.94 90.15 ATX / i955X da / nu / 8 / 3 / nu Azalia / Realtek ALC880 Broadcom BCM5789 / BCM5788 677 09/2005 Partenerii Foxconn
10 ASUS P5LD2 Deluxe 92.42 95.97 90.64 ATX / i945P da / nu / 10 / 2 / da Azalia / Realtek ALC882 Marvell 88E8053 591 10/2005 Ultra PRO Computers

Biostar TForce4 U775: reuºeºte sã se apropie la 
mai puþin de trei procente performanþã de lider, 
sã obþinã o notã de dotare mai mare decât a 
acestuia ºi sã coste sub 100 de euro.

74 | CHIP | AUGUST 2006

 HARDWARE  | Clasamente



Monitoare TFT 17” – Best Performance
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1 SAMSUNG SyncMaster 740 BF 99.03 61.65 162.00 91.52 115.04 1 / 0 / 1 nu / nu 34 1112 04/2006 DECK Computers International
2 ViewSonic VX724 88.98 53.85 135.00 92.15 104.04 1 / 0 / 1 nu / nu 35 1147 04/2006 Elsaco Electronic
3 AG Neovo P-17 87.56 67.20 134.33 91.77 96.28 1 / 0 / 1 da / da 70 1905 06/2006 Skin Media
4 LG L1732P 81.72 67.50 90.00 94.96 87.82 1 / 0 / 1 nu / nu 35 1334 12/2005 Ultra PRO Computers
5 SAMSUNG SyncMaster 760 BF 81.51 63.00 98.78 96.99 89.45 1 / 0 / 1 nu / nu 34 1222 12/2005 DECK Computers International
6 SAMSUNG SyncMaster 770 P 81.31 63.00 70.43 96.84 89.15 1 / 0 / 1 nu / nu 36 1475 03/2006 DECK Computers International
7 NEC MultiSync LCD 1770 GX 81.29 73.75 77.88 94.26 84.52 1 / 0 / 1 nu / nu 47 1315 09/2005 PCFun.ro
8 Lenovo ThinkVision L171 80.80 54.13 110.66 95.69 92.23 1 / 0 / 0 nu / nu 40 1046 06/2006 Flamingo Computers
9 Benq FP71V+ 79.81 63.83 95.29 93.10 86.67 1 / 0 / 1 da / nu 50 884 09/2005 ProCA ROMANIA
10 Hyundai B71A 79.59 50.93 94.08 91.89 91.87 1 / 0 / 0 nu / nu 34 732 08/2006 Depozitul de Calculatoare

Monitoare TFT 17” – Best Buy
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1 Hyundai B71A 79.59 50.93 94.08 91.89 91.87 1 / 0 / 0 nu / nu 34 732 08/2006 Depozitul de Calculatoare
2 KME LA-1703 62.58 49.69 45.76 96.48 68.11 1 / 0 / 0 da / da 48 672 09/2005 Quartz Computer
3 Prestigio P1710 64.98 48.39 50.00 96.02 72.09 1 / 0 / 0 nu / nu 45 684 09/2005 ASBIS Romania
4 NEC LCD72VM 72.53 56.24 69.23 93.69 79.51 1 / 0 / 0 da / nu 34 785 01/2006 FiT Distribution
5 Samsung 710N 75.44 53.13 91.42 92.73 85.00 1 / 0 / 0 nu / nu 34 813 06/2006 DECK Computers International
6 Benq FP71V+ 79.81 63.83 95.29 93.10 86.67 1 / 0 / 1 da / nu 50 884 09/2005 ProCA ROMANIA
7 Iiyama  Prolite E438S 71.41 61.63 72.32 96.33 75.60 1 / 0 / 1 da / nu 39 828 03/2006 Maguay Impex
8 SAMSUNG SyncMaster 740 BF 99.03 61.65 162.00 91.52 115.04 1 / 0 / 1 nu / nu 34 1112 04/2006 DECK Computers International
9 Iiyama  Prolite X436S 75.55 60.60 77.14 96.20 81.96 1 / 0 / 1 da / nu 35 922 01/2006 Maguay Impex
10 ViewSonic VE710b 75.18 52.73 87.10 93.42 84.80 1 / 0 / 0 nu / nu 30 941 05/2006 Elsaco Electronic

Monitoare TFT 19” – Best Performance
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1 Samsung  SyncMaster 940BF 86.00 60.35 105.69 94.97 96.99 1 / 0 / 1 nu / nu 38 1698 06/2006 Ultra PRO Computers
2 BenQ FP93GX 81.43 56.35 107.81 93.28 92.17 1 / 0 / 1 nu / nu 40 1351 06/2006 Partenerii BenQ
3 ViewSonic VX924 79.78 53.85 96.67 96.16 90.89 1 / 0 / 1 nu / nu 35 1649 01/2006 Elsaco Electronic
4 SAMSUNG SyncMaster 960BG 79.64 66.43 82.86 94.23 85.31 0 / 0 / 1 nu / nu 40 1671 08/2006 DECK Computers International
5 BenQ FP93G 78.82 56.35 98.64 92.19 88.44 1 / 0 / 1 nu / nu 40 900 08/2006 Partenerii BenQ
6 ViewSonic VX922 78.53 53.85 96.67 93.67 89.11 1 / 0 / 1 nu / nu 35 1705 04/2006 Elsaco Electronic
7 NEC  MultiSync LCD 90GX2 78.07 66.45 72.50 96.68 83.05 1 / 0 / 1 nu / nu 54 1983 03/2006 PCFun.ro
8 SAMSUNG SyncMaster 970P 75.80 72.55 50.43 95.18 77.20 1 / 0 / 1 nu / nu 40 1727 03/2006 DECK Computers International
9 NEC  MultiSync 1980FXi 73.74 74.15 42.96 95.96 73.57 1 / 0 / 1 nu / nu 48 2029 03/2006 Flamingo Computers
10 SAMSUNG SyncMaster 193P+ 71.35 72.55 38.16 94.87 70.83 1 / 0 / 1 nu / nu 40 1763 09/2005 DECK Computers International

Monitoare TFT 19” – Best Buy
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1 Yakumo  DXP 65.82 63.16 47.00 92.45 66.95 1 / 0 / 1 da / nu 60 761 06/2006 Atlas Corporation
2 BenQ FP93G 78.82 56.35 98.64 92.19 88.44 1 / 0 / 1 nu / nu 40 900 08/2006 Partenerii BenQ
3 ViewSonic VA912 68.00 60.04 42.65 98.41 71.42 1 / 0 / 1 da / nu 36 895 04/2006 Elsaco Electronic
4 Philips 190S6 65.54 50.13 53.21 93.98 72.15 1 / 0 / 0 nu / nu 34 989 09/2005 ProCA ROMANIA
5 RELISYS TL966A 51.85 59.79 22.05 95.04 48.45 1 / 0 / 0 da / nu 55 879 09/2005 Flamingo Computers
6 BenQ FP93V 70.79 56.35 64.44 95.91 76.98 1 / 0 / 1 nu / nu 40 1088 04/2006 Partenerii BenQ
7 BenQ FP93GX 81.43 56.35 107.81 93.28 92.17 1 / 0 / 1 nu / nu 40 1351 06/2006 Partenerii BenQ
8 LG L1915S 61.03 58.53 29.59 96.20 62.11 1 / 0 / 0 nu / nu 43 1099 09/2005 DOMO
9 Iiyama  ProLite E481S-S 69.77 62.13 54.21 97.43 73.04 1 / 0 / 1 da / nu 40 1229 09/2005 Maguay Impex
10 Iiyama  ProLite E483S-S 59.47 60.26 26.85 96.02 59.13 1 / 0 / 1 da / nu 40 1107 09/2005 Maguay Impex

SAMSUNG SyncMaster 740 BF: de trei luni pe 
prima poziþie ºi, judecând dupã timpul de 
rãspuns, va mai trece ceva timp pânã când 
clasamentul va suferi modificãri majore. 

Nou venitul Hyundai B71A a reuºit o performanþã 
deosebitã: a detronat veteranul clasamentului, 
KME LA-1703, cu un timp de rãspuns excelent, 
demn ºi de Best Performance: 8,6 ms! 

Modelul Samsung 960BG ne-a impresionat prin 
claritatea imaginii, timpul de rãspuns fiind unul 
obiºnuit pentru zilele noastre. Este primul moni-
tor Samsung cu ecran lucios (glossy).

Deºi nu are cel mai mic preþ (în Top 10 existând 
mai multe modele sub 900 RON), atuul moni-
torului BenQ FP93G este excelentul timp de 
rãspuns (5,9 ms), care îl recomandã gamerilor 
ca Best Buy. 
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Plãci video PCIe High-end – Best Performance
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1 Gainward  BLISS 7900GT PCX 59.90 70.62 70.00 NVIDIA G71 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 1072 04/2006 ITDirect
2 ASUS  EN6800GT 42.37 46.94 78.70 NVIDIA NV40 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 951 04/2006 Tape Computer

3 ASUS  EN7900GT 62.90 75.00 65.80 NVIDIA G71 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 1159 / 1193 
/ 1428 05/2006 RHS Company / Tornado 

Sistems / Ultra PRO Computers
4 Sapphire  Radeon X1900GT 64.20 76.03 74.80 ATI R580 XL GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 1257 08/2006 Ultra PRO Computers
5 PNY  Verto 7800GT 52.30 60.75 68.80 NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 1153 04/2006 Maguay Impex

6 Gainward  BLISS 7900GT PCX Golden Sample 
512MB 71.41 83.68 90.85 NVIDIA G71 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 1431 07/2006 ITDirect

7 Gigabyte GV-3D1-7950-RH 99.85 122.14 80.05 NVIDIA 2 x G71 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 2251 08/2006 Partenerii Gigabyte
8 MSI  NX7900 GT T2D256E 63.37 74.97 74.50 NVIDIA G71 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 1449 06/2006 Flamingo Computers
9 Point of View  7950 GX2 99.90 122.20 80.05 NVIDIA 2 x G71 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 2318 / 2349 08/2006 IT-Works Distributie / Tornado Sistems
10 Gigabyte  RX19X512VB-RH 83.14 99.91 82.75 ATI R580 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 1907 04/2006 Caro Group

Imprimante laser color – Best Performance
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1 HP Color LaserJet 3600n 100.00 89.10 75.66 59.56 100.00 Laser 17 17 3600 USB, Reþea 2430 06/2006 HP INteractive Center 
2 OKI C5800n 98.67 87.75 72.73 68.00 100.00 LED 26 32 1200 x 600 USB, Reþea 2345 06/2006 General Systems
3 Samsung CLP-510N 97.15 88.43 64.07 71.27 100.00 Laser 6 24 1200 x 1200 USB, Reþea 1474 06/2006 DECK Computers International
4 Konica Minolta magicolor 5430DL 95.05 87.70 79.29 45.17 100.00 Laser 20 20 2400 x 600 USB, Reþea 1879 06/2006 Maguay Impex
5 HP Color LaserJet 1600 92.58 89.26 62.04 46.04 100.00 Laser 8 8 2400 USB, Reþea 1277 06/2006 HP INteractive Center 
6 HP Color LaserJet 2605dn 90.60 90.72 40.83 69.05 70.00 Laser 10 12 2400 USB, Reþea 2071 06/2006 HP INteractive Center 
7 Epson AcuLaser 2600n 90.09 87.05 69.96 37.89 100.00 Laser 7.5 30 2400 Paralel, USB, Reþea 2951 06/2006 Partenerii Epson
8 Epson AcuLaser C1100 86.50 87.82 65.14 27.76 100.00 Laser 5 25 2400 x 600 Paralel, USB 1666 06/2006 Partenerii Epson
9 Konica Minolta magicolor 2430DL 86.17 87.53 54.59 32.71 100.00 Laser 5 20 2400 x 600 USB, Reþea 1384 06/2006 Konica Minolta BSR
10 Lexmark C522n 82.81 84.42 43.07 47.14 100.00 Laser 19 19 1200 x 1200 USB, Reþea 1639 06/2006 Partenerii Lexmark

Plãci video PCIe High-end – Best Performance
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1 Leadtek  WinFast PX7950 GX2 TDH 1GDDR3 100.00 121.89 84.55 NVIDIA 2 x G71 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 2598 08/2006 Skin Media

2 Point of View  7950 GX2 99.90 122.20 80.05 NVIDIA 2 x G71 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 2318 / 2349 08/2006 IT-Works Distributie 
/ Tornado Sistems

3 Gigabyte GV-3D1-7950-RH 99.85 122.14 80.05 NVIDIA 2 x G71 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 2251 08/2006 Partenerii Gigabyte
4 Gainward  BLISS 7950GX2 PCX 1024MB 2xDVI 97.82 119.63 78.40 NVIDIA 2 x G71 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 2385 07/2006 ITDirect
5 Nvidia 7950 GX2 97.72 119.64 77.05 NVIDIA 2 x G71 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 2499 07/2006 Partenerii Nvidia
6 Sapphire Toxic Radeon X1900XTX Liquid Cooled 87.91 105.26 91.90 ATI R580 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 2601 08/2006 Ultra PRO Computers
7 Sapphire Radeon X1900XTX 83.53 100.26 84.25 ATI R580 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 2098 04/2006 PCFun.ro
8 MSI  RX1900XTX-VT2D512E 83.42 100.12 84.25 ATI R580 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 2999 04/2006 Flamingo Computers
9 ASUS  EAX1900XTX/2HDHTV/512M/A 83.34 100.04 84.10 ATI R580 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 2126 / 2376 04/2006 RHS Company / Ultra PRO Computers
10 HIS  RADEON X1900 XTX 83.20 100.08 82.90 ATI R580 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 2068 04/2006 Partenerii Asesoft Distribution

Imprimante laser color – Best Buy
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1 Konica Minolta magicolor 2400W 78.33 86.75 48.60 26.04 100.00 Laser 5 20 2400 x 600 USB 1063 06/2006 Konica Minolta BSR
2 HP Color LaserJet 1600 92.58 89.26 62.04 46.04 100.00 Laser 8 8 2400 USB, Reþea 1277 06/2006 HP INteractive Center 
3 Samsung CLP-510N 97.15 88.43 64.07 71.27 100.00 Laser 6 24 1200 x 1200 USB, Reþea 1474 06/2006 DECK Computers International
4 Konica Minolta magicolor 2430DL 86.17 87.53 54.59 32.71 100.00 Laser 5 20 2400 x 600 USB, Reþea 1384 06/2006 Konica Minolta BSR
5 Epson AcuLaser C1100 86.50 87.82 65.14 27.76 100.00 Laser 5 25 2400 x 600 Paralel, USB 1666 06/2006 Partenerii Epson
6 Lexmark C522n 82.81 84.42 43.07 47.14 100.00 Laser 19 19 1200 x 1200 USB, Reþea 1639 06/2006 Partenerii Lexmark
7 Konica Minolta magicolor 5430DL 95.05 87.70 79.29 45.17 100.00 Laser 20 20 2400 x 600 USB, Reþea 1879 06/2006 Maguay Impex
8 HP Color LaserJet 2605dn 90.60 90.72 40.83 69.05 70.00 Laser 10 12 2400 USB, Reþea 2071 06/2006 HP INteractive Center 
9 OKI C5800n 98.67 87.75 72.73 68.00 100.00 LED 26 32 1200 x 600 USB, Reþea 2345 06/2006 General Systems
10 HP Color LaserJet 3600n 100.00 89.10 75.66 59.56 100.00 Laser 17 17 3600 USB, Reþea 2430 06/2006 HP INteractive Center 

Samsung CLP-510N
Este o imprimantã deosebitã în comparaþie cu 
toate celelalte testate. Tehnologia utilizatã este 
un raport optim între preþ, vitezã ºi calitate a 
imprimãrii. Are unitate duplex încorporatã.

Konica Minolta magicolor 5430DL
Cea mai rapidã imprimantã din test vine iniþial 
cu toner pentru 3.000 de pagini, iar cartuºele 
ulterioare sunt unele dintre cele mai mari 
(6.000 de pagini). 

Point of View 7950GX2
Primele poziþii în topul de performanþã au fost 
ocupate de plãcile din seria 7950GX2, care cresc 
ca numãr de la lunã la lunã. Deºi ca performanþe 
plãcile sunt identice, diferenþele între note 
sunt cauzate de bundle (în cazul de faþã, lipsã 
cabluri video).

Sapphire  Radeon X1900GT
O apariþie nouã între primele plãci din topul 
de Best Buy o constituie Sapphire X1900GT. 
Fiind plasatã în zona de entry-level pe piaþa de 
high-end, X1900GT îºi atinge scopul, ea reuºind 
sã punã probleme plãcii aferente NVIDIA.
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Se pare cã a început sezonul gratu-
itãþilor în domeniul aplicaþiilor de
virtualizare, pentru cã luna aceasta
Microsoft a oferit primul Virtual
PC 2004 Service Pack 1, ocazie cu
care a cãpãtat statutul de freeware.
De asemenea, compania oferã un
download gratuit ºi pentru Virtual
PC 2007, care include suport pen-
tru viitorul sistem de operare Win-
dows Vista.
Virtual PC faciliteazã rularea mai
multor sisteme de operare simul-
tan pe aceeaºi maºinã, permiþând
alternarea rapidã între sistemele
virtuale. Acesta constituie un in-
strument foarte util acolo unde
este necesarã rularea aplicaþiilor
mai vechi sau în mediile unde este
nevoie de suport sau de instruirea
personalului.
Sistemele suportate de Virtual PC
2004 includ MS-DOS, toate siste-

mele de clasã Windows pentru
staþii de lucru ºi PC-uri stand-alone

Microsoft

Virtual PC 2004 gratuit

Virtual PC: în maºinile virtuale ale aplicaþiei este posibilã ºi instalarea
altor sisteme de operare, precum BeOS sau Linux.

(de la Win 95 pânã la XP) ºi OS/2.
www.microsoft.com

IBM

Lotus Notes,
disponibil în Linux
Una dintre cele mai importante suite de software cola-
borativ, Lotus Notes, va fi disponibilã de acum ºi sub
Linux. În acest sens, suita va utiliza cadrul de lucru
(framework) Eclipse, aspect care-i oferã portabilitate
de la un sistem de operare la altul (Windows, Linux sau
Mac OS X). Aceastã independenþã de platformã îi dã
un avantaj acolo unde existã medii eterogene, cu sis-
teme de operare multiple (lucru perfect posibil într-o
companie de mari dimensiuni).
Oficialii IBM declarã cã aceastã versiune era iniþial
programatã sã aparã odatã cu urmãtoarea generaþie
a suitei (ce poartã numele de cod Hannover), însã
datoritã cererilor, în special în þãri precum Germania,
India, China sau Brazilia, s-a decis devansarea lansãrii
pentru aceastã varã.
IBM va practica acelaºi preþ pentru licenþele Lotus Notes
sub Linux ca ºi pentru cele de Windows sau Mac OS
X. Companiile care vor vrea sã migreze la licenþe de
Notes sub Linux nu vor avea de plãtit nici o taxã.
www.ibm.com

VMware

Server gratuit
Compania americanã VMware a lansat recent versiu-
nea finalã a aplicaþiei VMware Server pe care o oferã
gratuit, urmând exemplul dat de Microsoft cu Virtual
Server sau chiar propriul sãu exemplu dat anterior,
când a oferit gratuit o altã aplicaþie pentru virtuali-
zare, VMware Player. VMware Server, care are nevoie
de un sistem de operare gazdã pentru a rula, repre-
zintã varianta entry-level de la VMware pentru acest
segment, cealaltã aplicaþie a companiei, ESX Server
(care nu are nevoie de o „gazdã”) continuând sã fie
contra cost.
Aplicaþia ruleazã pe orice sistem x86, suportând SO-
urile pe 64 de biþi printre care Linux, Windows, Solaris
sau Netware ºi este capabilã sã utilizeze douã pro-
cesoare în cazul în care acestea existã în sistem. Mo-
dul SMP este însã deocamdatã experimental.
Chiar dacã produsul ca atare este gratuit, cei care vor
avea nevoie de suport vor fi nevoiþi sã plãteascã o
taxã anulã de 350 USD pentru nivelul Gold pentru
douã procesoare, respectiv 460 USD pentru nivelul
Platinum.
www.vmware.com

VMware Server: gratuit.

Lotus Notes: pentru început,
va beneficia de suport
pentru Red Hat Enterprise
Linux; în câteva luni va urma
ºi suportul pentru SuSE.
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» Formatele de video streaming în 2005

STUDII

Un studiu dat publicitãþii recent de Accustream iMedia Research ne oferã
o imagine asupra celor mai utilizate formate de streaming video pe
parcursul anului 2005. Astfel aflãm cã poziþia dominantã o deþine de
departe Windows Media cu aproximativ 60% din cantitatea de conþi-
nut, urmat de Flash cu 18%. Acesta din urmã se face însã remarcat
prin creºterea extraordinar de rapidã pe care a înregistrat-o, pornind
în urmã cu doi ani de la zero ºi ajungând iatã, la sfârºitul anului trecut,
la aproape 20%. Pe locul trei se aflã formatul de la RealNetworks cu
10%, iar pe locul patru Apple QuickTime.
www.acustreamresearch.com

Microsoft Private Folder 1.0 este o
aplicaþie gratuitã pe care compa-
nia din Redmond a început sã o ofere
de curând. Aceasta oferã o func-
þionalitate similarã funcþiei File

Vault din OS X, codificând informa-
þiile sensibile pe care un utilizator
nu doreºte neapãrat sã le facã ac-
cesibile tuturor celor care folosesc
acelaºi calculator (sau chiar acelaºi
cont). Una dintre obiecþiile pe care
au ridicat-o administratorii de sis-
teme a fost aceea cã, dacã utiliza-
torul ºi-a uitat cumva parola direc-
torului codificat, el nu mai are nici o
altã modalitate de a-ºi recupera da-
tele rãmase acolo ºi nici nu poate fi
ajutat în vreun fel (de exemplu, de un

administrator cu drepturi adecvate).
Un alt element care meritã menþio-
nat în legãturã cu Private Folder este
acela cã Microsoft îl oferã numai
celor care parcurg paºii recentului
program de autentificare Win-

dows Genuine Advantage (WGA),
care verificã în ce mãsurã copia de
Windows ce ruleazã pe calculato-
rul în cauzã este una legalã. WGA
a stârnit recent o serie de nemulþu-
miri când s-a constatat cã aplicaþia
se conecta zilnic la serverele Micro-
soft fãrã a înºtiinþa utilizatorii (as-
pect care a fost corectat între timp).
În cele din urmã, Microsoft a retras
aplicaþia de la download.
www.microsoft.com

Microsoft

Informaþii sub cheie

Private Folder: codificã informaþiile în timp real ºi se integreazã în
shell-ul Windows.

Reaper este un program destul de
apreciat pentru multitrack record-
ing, editare ºi mixare audio. Este o
aplicaþie de mici dimensiuni, dar cu
un set bogat de funcþii ce suportã
printre altele ASIO, Kernel Stream-
ing Wave Out ºi DirectSound  pen-
tru înregistrare ºi playback. Ele-
mentele, indiferent de numãr, pot
fi aranjate în oricâte piste audio,
pentru care se pot utiliza diverse
plugin-uri (DirectX ºi Jesusonic).
Programul este momentan freeware

ºi se aflã în ultimele faze apropiate
de versiunea 1.0 (tocmai a fost lan-
satã versiunea 0.989), însã la sfâr-
ºitul verii, când se preconizeazã
apariþia versiunii 1.0, aceasta va fi
oferitã contra cost.
Versiunea 0.989 include ca ele-
mente principale o serie de îm-
bunãtãþiri ale interfeþei utilizator
alãturi de câteva modificãri pe
partea de sincronizare ºi de con-
trol al efectelor.
www.cockos.com

Cockos

Mixare audio cu Reaper

Reaper: înregistrare multipistã ºi suport ASIO.

La mijlocul lunii iulie ºi-a fãcut apa-
riþia K-Meleon 1.0, un browser mic
ºi rapid bazat pe engine-ul Gecko
(cel care se aflã ºi în spatele browser-
ului Mozilla), destinat sistemelor de
operare Windows. Interfaþa sa este
una considerabil simplificatã (dez-
voltatorii sãi considerându-l o va-
riantã „dezumflatã” de Mozilla pen-
tru Windows). Acesta utilizeazã
sistemul de bookmark-uri de la In-
ternet Explorer ºi imitã într-o bunã
mãsurã aspectul vizual al acestuia.

Browser-e

Alternative pentru  navigare

Pânã sã ajungã la versiunea 1.0, apli-
caþia a trecut prin numeroase ver-
siuni intermediare, fiecare cu nou-
tãþile sale specifice. În cazul celei
de faþã, putem menþiona o serie de
funcþii introduse cu aceastã ocazie:
suport pentru cãutare web ºi pen-
tru proxy-uri, Drag&Drop în URLbar,
un panou cu opþiuni avansate de con-
trol ºi unul pentru funcþia de down-
load ºi o fereastrã de dialog Open/
Save pentru download-uri.
kmeleon.sourceforge.net

K-Meleon: o alternativã micã ºi rapidã pentru navigare web.
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Software
sub lupã
Proiecte Open-Source din categoria clienþilor de e-mail ºi a
modelãrii 3D, un browser gratuit, o soluþie de securitate ºi un server
de maºini virtuale sunt subiectele mini-testelor din luna aceasta.

Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin

 În aceastã rubricã puteþi citi:

 80 Soluþie de virtualizare
VMware Server 1.0

 81 Securitate
CA eTrust PestPatrol 8

 81 Client e-mail
Evolution 2.6.2 for Windows

 82 Modelare 3D
Blender 2.42

 82 Browser

Opera 9

 82 Organigrame
OrgPlus 6.0 Professional

VMware Server 1.0
De-a lungul timpului, în cadrul acestei

rubrici am tot vorbit de virtualizare ºi despre
produse software prin care ºi masele pot bene-
ficia de acest pachet de tehnologii. Mai
spuneam cã prin prisma consumatorului
interesat de aceste tehnologii este o perioadã
cel puþin fastã. Într-un ping-pong de atacuri
ºi contraatacuri, cei doi producãtori
dominanþi de pe piaþã – VMware ºi Microsoft
– încearcã sã-ºi „ia” unul altuia faþa în
preferinþele utilizatorilor prin produse
gratuite.

Dupã ce a trecut Virtual Server în zona
programelor gratuite, iatã cã Microsoft a
renunþat la a mai lua bani ºi pe Virtual PC 2004.
În acelaºi timp, în curtea VMware ºi-a terminat
stagiul de beta VMware Server ºi a fost lansat
oficial ca versiunea 1.0. I-a venit deci ºi lui
vremea sã poposeascã prin acest spaþiu.

Spre deosebire de produsul similar de la
Microsoft, VMware Server este o soluþie mult
mai versatilã. În primul rând prin faptul cã
este disponibil ºi pentru Linux, fiind cunoscut
faptul cã aceastã platformã este folositã ca
server pe scarã largã. În al doilea rând,
arhitectura soluþiei pare mai complexã: existã
posibilitatea de a gestiona un server atât
printr-o aplicaþie dedicatã, cât ºi prin
intermediul unei interfeþe Web. De
asemenea, este posibil accesul fie de pe o staþie
Windows, fie de pe una Linux prin
intermediul programului dedicat pentru
fiecare platformã.

Trebuie spus cã destinaþia principalã a
acestui produs nu este consumatorul de rând.
Virtual Server se preteazã mult mai bine într-o
organizaþie care se ocupã cu dezvoltarea de
aplicaþii, testare, cursuri etc., oriunde unde
sunt necesare instalãri de sisteme „proaspete”
pentru cele mai diverse scopuri. Iar acest lucru
se vede cel mai bine din cerinþele pe care le
impune pentru calculatorul gazdã. De
exemplu: deºi este posibilã instalarea pe un

XP normal, ea este nu indicatã din simplul
motiv cã pentru sistemele gãzduite poate fi
necesarã o cantitate de memorie pe care
sistemul pe 32 de biþi nu o suportã. De aceea
investiþia în infrastructurã este o condiþie
primordialã pentru o folosire corespun-
zãtoare a acestei tehnologii. Din punctul de
vedere al sistemelor de operare gãzduite,
VMware Server este cel puþin la fel de generos
ca ºi varianta Workstation: sisteme Windows
ºi Linux (din cele mai diverse distribuþii) pe
32 ºi 64 biþi, Netware, Solaris, FreeBSD sau
chiar ºi MS-DOS. Din punct de vedere al
hardware-ului emulat, VMware Server
pãstreazã aceeaºi configuraþie pe care o
întâlnim ºi în produsele din familie, cu
menþiunea cã fiecare sistem gãzduit poate
avea pânã la 3,6 GB de memorie. De
asemenea, în produs existã suport – cel puþin
la nivel experimental, dupã spusele companiei
– pentru Intel VT.

Cei care au lucrat cu VMware Work-
station vor constata cã interfaþa consolei este
– pentru operaþiunile uzuale cel puþin –
aceeaºi. Singurele lucruri diferite sunt faptul
cã, pentru a avea acces la o maºinã virtualã,
trebuie trecut printr-un proces de

autentificare, nu existã un modul complex
pentru gestionarea snapshot-urilor, iar
modulul Team lipseºte. Administrarea este
posibilã ºi prin intermediul interfeþei Web,
unde sunt oferite aceleaºi opþiuni ca ºi în cazul
consolelor stand-alone.

Ca orice lucru gratuit, VMware Server are
un dezavantaj. Eventualele nevoi de suport
din partea companiei sun posibile doar con-
tra cost. În afarã de o documentaþie, cinstitã
ce-i drept, restul e pe bani.

Un alt avantaj clar pe care VMware l-a
câºtigat în faþa competiþiei este largul suport
din partea comunitãþii. Atât producãtorii
comerciali, cât ºi entuziaºtii pun la dispoziþia
celor interesaþi sã testeze diferite tehnologii
aºa-numite Virtual Appliances, sisteme de
operare gãzduite, preinstalate ºi configurate.

Concluzie: Oferind acum ºi un server
gratuit, cu playerul deja consacrat, teh-
nologiile VMware par sã aibã o arie tot mai
mare de acoperire.

catalin_constantin@chip.ro

OFERTANT: VMware Inc.

INTERNET: www.vmware.com

PREÞ: gratuit

Similaritate: interfaþa consolei din
VMware Server este practic aceeaºi cu
cea a lui VMware Workstation.
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Securitate

CA eTrust PestPatrol 8

Evaluare CHIP: 92

Ergonomie: 88

Funcþionalitate: 93

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: CA

DISTRIBUITOR: DNA Software

TELEFON: 021-2017960

Alãturi de un antivirus ºi un firewall, este
bine sã avem instalat pe PC ºi un modul de
protecþie anti-spyware. Nu de alta, dar
oricât de atenþi am fi, din când în când ne
mai scapã câte o aplicaþie adware sau
spyware care ne dã ulterior serioase bãtãi
de cap.

Din acest motiv ne-am oprit asupra
soluþiei eTrust PestPatrol dezvoltatã de
cunoscuta companie CA ºi care poate fi
instalatã atât ca parte integrantã a pache-
tului Internet Security, cât ºi ca modul
separat.

Activitatea aplicaþiei este divizatã pe
douã fronturi: protecþie activã ºi reactivã.
În primul caz, existã un modul de gardã ce
monitorizeazã transparent procesele din
memorie ºi activitatea din browser, oprind
din faºã orice încercare de intruziune.
Dintr-o interfaþã simplã, al doilea permite
scanarea (la fel ca în cazul unui antivirus)
sistemului în vederea detecþiei elementelor
periculoase de tip adware sau spyware. Nu
sunt detectate numai fiºierele suspecte, ci
ºi informaþiile pe care acestea le au asociate
în Windows Registry, facilitând eliminarea
lor ulterioarã din sistem.

De-a lungul timpului, am avut rezultate
foarte bune cu PestPatrol atunci când a
venit vorba de infecþii ce se încãpãþâneazã
sã rãmânã în sistem în ciuda încercãrilor
altor aplicaþii de a le elimina.

Majoritatea modulelor de tip spyware,
adware, keyloggers, Remote Access Trojans
(RAT) ºi browser hijackers au fost detectate
ºi eliminate cu succes de pe sistem cu toate
cã mai sunt ºi scãpãri.
Concluzie: eTrust PestPatrol este un puternic
ºi versatil instrument de protecþie, fiind ºi
uºor de administrat. ionut_balan@chip.ro

Client e-mail

Evolution 2.6.2 for Windows

Evaluare CHIP: 90

Ergonomie: 84

Funcþionalitate: 90

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: Novell

INTERNET: shellter.sourceforge.net/evolution

PREÞ: gratuit

Dupã ce multã vreme clientul de e-mail
Evolution, copilul companiei Ximian, a
putut fi admirat ºi folosit doar sub Linux,
iatã cã rezultatele conlucrãrii de tip Open
Source ºi ale entuziaºtilor încep sã aparã...
un installer complet, capabil sã instaleze
fãrã probleme versiunea 2.6.2 a lui Evolu-
tion pe Windows. Succesul se datoreazã
unui grup de entuziaºti care nu au fãcut
altceva decât sã optimizeze kit-ul de Evo-
lution, oferit de Novell. Probabil cã unii
dintre dumneavoastrã se vor întreba ce
importanþã are acest lucru.

Ei bine, faptul cã Evolution ruleazã fãrã
probleme (prea mari) sub Windows este un
aspect ce ar trebui sã ne bucure pe toþi. O
datã pentru cã avem la dispoziþie un client
de e-mail gratuit, ce permite o func-
þionalitate asemãnãtoare (bineînþeles, la un
alt nivel) cu Microsoft Outlook. Adicã un
Inbox complex ºi uºor manevrabil,
posibilitãþi avansate de management
pentru contacte, opþiuni de calendar, de
evidenþã a notiþelor sau de tip Tasks. La
acestea adãugaþi funcþiile de filtrare a spam-
ului ºi faptul cã fiºierele de stocare a e-mail-
urilor pot fi folosite cross-platform.

Pentru cine s-a obiºnuit cu Microsoft
Outlook, dar dintr-un motiv sau altul nu
mai are acces la o versiune licenþiatã, Evo-
lution for Windows este probabil cea mai
bunã soluþie de compromis.

Acesta oferã o interfaþã ºi funcþionalitate
similare pentru o utilizare la nivel personal
sau semi-profesional într-un pachet
gratuit. Mai sunt multe elemente ce pot fi
adãugate sau optimizate, dar drumul este
deschis.
Concluzie: Un client promiþãtor de e-mail
pentru Windows. ionut_balan@chip.ro
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Modelare 3D

Blender 2.42

Evaluare CHIP: 92

Ergonomie: 88

Funcþionalitate: 94

Resurse: 95

PRODUCÃTOR: Blender Foundation

INTERNET: www.blender.org

PREÞ: gratuit

Deja este un obicei bun ca o aplicaþie de
succes în lumea Linux sã fie portatã rapid
ºi pe platforma Windows. Blender, unul
dintre cele mai puternice motoare de creare
ºi randare a obiectelor 3D, nu face excepþie
de la aceastã regulã, având deja o istorie sub
Windows. Vorbim despre o soluþie cu
funcþii complexe de modelare, randare,
animare ºi post producþie a materialelor
3D, capabilã sã concureze din foarte multe
puncte de vedere cu aplicaþiile comerciale.
Foarte mulþi dintre dezvoltatorii inde-
pendenþi de jocuri 3D folosesc platforma
Blender pentru crearea animaþiilor
proprietare, iar rezultatele obþinute sunt
remarcabile mai ales cã existã module sepa-
rate ce permit randarea distribuitã a
proiectelor. Este adevãrat cã suportul
pentru plugin-uri nu este la fel de bun ca
în cazul aplicaþiilor deja consacrate, dar cele
existente se fac uºor remarcate.

În acest moment, pe lângã operaþiile sim-
ple de animare ºi randare a obiectelor
(importate din majoritatea formatelor 3D),
Blender poate folosi ºi tehnici avansate de
lucru în domeniul 3D. Aº putea aminti noul
motor de randare cu posibilitãþi de afiºare în
mai mulþi paºi, opþiuni de preview, editarea
complexã a materialelor ºi a texturilor. Au fost
îmbunãtãþite suportul pentru instrumentele
de deformare, modul de lucru cu selecþiile,
simularea fluidelor prin adãugarea opþiunii
de detecþie ºi calculare a obstacolelor aflate
în miºcare. Înainte de a începe sã îl exploraþi,
vã recomand sã aruncaþi o privire atentã
asupra secþiunii Documentation de pe site-
ul proiectului ºi sã vã familiarizaþi cu modul
de folosire a programului.
Concluzie: O alternativã excelentã pentru apli-
caþiile comerciale gen 3ds Max. ionut_balan@chip.ro

Browser

Opera 9

Evaluare CHIP: 96

Ergonomie: 93

Funcþionalitate: 96

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: Opera Software

INTERNET: www.opera.com

PREÞ: gratuit

Dupã trecerea în regim gratuit a
browser-ului Opera, lansarea versiunii 9
este cu siguranþã un moment de cotiturã
pentru piaþa browser-elor. Firefox ºi
viitorul Internet Explorer 6 au în
continuare un rival serios.

De acum, Opera beneficiazã la rândul
sãu de posibilitãþi de blocare a conþinutului
afiºat în pagini (eliminare imagini ºi
reclame), de personalizarea setãrilor pentru
anumite site-uri, de opþiunea de thumb-
nail preview cu care se poate obþine rapid
o miniaturã a fiecãrei pagini deschise ºi, nu
în ultimul rând, de suportul pentru
download-ul fiºierelor folosind tehnologia
BitTorrent.

Introducerea ºi folosirea widget-urilor
în browser sunt iniþiative interesante din
partea Opera Software ºi care aduc un ele-
ment de diferenþiere faþã de browser-ele
concurente, dar în acelaºi timp vor a fi ºi o
modalitate de extindere a funcþionalitãþii,
asemãnãtoare extensiilor din Firefox. Tot
la capitolul adiþie interesantã trebuie inclus
ºi suportul pentru chat în reþeaua IRC di-
rect din browser.

De acum este posibil sã personalizaþi
cãutãrile efectuate direct din bara browser-
ului prin adãugarea motoarelor preferate.
Pe lângã elementele de noutate absolutã,
Opera 9 a suportat ºi o serie lungã de
finisãri la nivelul funcþionalitãþii existente,
cu accent pe ocuparea resurselor ºi
compatibilitatea cu standardele W3C. În
acest sens, foarte multe din site-urile ce
ridicau probleme în versiunile anterioare
au acum un aspect impecabil.
Concluzie: Un browser eficient, cu un as-
pect finisat ºi rezultate excelente în
navigare. ionut_balan@chip.ro

Organigrame

OrgPlus 6.0 Professional

Evaluare CHIP: 95

Ergonomie: 94

Funcþionalitate: 94

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: HumanConcepts

INTERNET: www.humanconcepts.com

PREÞ: 295 USD

Unul dintre instrumentele cel mai des
folosite în managementul resurselor umane
este organigrama. Pentru a putea defini cât
mai bine relaþiile în cadrul organizaþiei, orice
firmã care depãºeºte un numãr de angajaþi
trebuie sã aibã o organigramã clarã, în care
relaþiile ierarhice sunt bine stabilite. Cum ºi
departamentele de personal au nevoie de
soluþii software specifice, HumanConcepts
pune la dispoziþie o soluþie destinatã în primul
rând creãrii organigramelor. Avantajul prin-
cipal al acestei soluþii este dat de faptul cã
programul se bazeazã pe o abordare de tip
„MS Office”. O interfaþã familiarã, template-
uri bine puse la punct ºi aspectuoase,
conlucrare bunã cu instrumente tipice Of-
fice, posibilitãþi de export cãtre formate uzuale
sunt doar câteva dintre caracteristicile acestui
produs. O facilitate deosebit de importantã
mai ales pentru o organizaþie mare este
posibilitatea de a importa date despre per-
sonal din diferite surse, de la soluþii ERP la
baze de date, servere LDAP sau Active Direc-
tory. O altã facilitate importantã este datã ºi
de instrumentele decizionale incluse: scenarii
What-if, raportãri etc. De asemenea, OrgPlus
poate fi folosit ºi pentru a avea o imagine
globalã asupra bugetului de personal al unei
organizaþii. Crearea unei organigrame este o
operaþiune destul de simplã. În funcþie de
template-ul ales, fiecãrei poziþii din schema
de personal îi pot fi adãugate diferite
caracteristici. Pentru fiecare poziþie din
schemã poate exista o sub-diagramã. Aceastã
metodã manualã poate fi viabilã pentru
organizaþii mici. În celelalte cazuri, importul
unui document Excel preformatat este o cale
mult mai rapidã.
Concluzie: O soluþie specializatã, bine pusã la
punct ºi relativ uºor de folosit. catalin_constantin@chip.ro
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     SSSSS
e spune cã, odatã ce te-ai obiºnuit cu

un lucru, este greu sã renunþi la el.

De aceea obiºnuinþa utilizatorului

este factorul cheie pe care companiile pro-

ducãtoare de software trebuie sã îl învingã

sau, din contrã, sã îl foloseascã în favoarea

lor ºi de care depinde în foarte mare mãsurã

succesul pe piaþã al unui produs. Iar sistemele

de operare nu fac excepþie de la aceastã regulã.

Compania Xandros a înþeles acest aspect

ºi cu fiecare nouã versiune a sistemului sãu

de operare încearcã sã convingã utilizatorii

de PC-uri cã nu numai sub Windows lucru-

rile pot fi fãcute simplu. Versiunea 4.0 a lui

Xandros este o dovadã clarã în acest sens.

Nu este prima oarã când am ocazia sã

testez o versiune comercialã a sistemului de

operare Xandros. Poate ºtiþi (iar dacã nu, vã

voi aminti) cã Xandros este un SO comercial,

chiar dacã este un Linux, bazat pe Debian.

Prin urmare, contra unei sume (40 sau 80 de

dolari) puteþi intra în posesia unei distri-

buþii Xandros 4 Home Edition, respectiv

Premium Edition ºi veþi avea posibilitatea

de a descãrca gratuit de pe serverele Xandros

toate pachetele optimizate pentru aceastã

versiune, plus câteva pachete create special

pentru acest OS.

Faþã de filozofia de licenþiere a Windows-

ului, Xandros (ca ºi Linspire) taxeazã accesul

la pachete (aplicaþii) gata optimizate ºi a cãror

instalare presupune doar download-ul lor

prin intermediul serviciului de update exis-

tent în sistemul de operare. Nimeni însã nu

vã opreºte sã adãugaþi manual ºi alte surse

de download unde accesul nu este restricþio-

nat, dar atunci va trebui sã fiþi foarte atenþi

la ce instalaþi, noile pachete putând intra

în conflict ºi perturba buna funcþionare a

celor optimizate de producãtor.

Imediat ce am primit un e-mail cã noua

versiune a sistemului de operare Xandros

a fost lansatã, am descãrcat cele trei imagini

ISO ºi am trecut la instalare. Deºi eram hotã-

rât sã nu mai prezint o perioadã sisteme de

operare bazate pe Debian, mesajul “multi-

media ready” aflat pe site-ul www.xandros.

com m-a determinat sã îmi revizuiesc po-

ziþia. Testul la care am supus versiunea 4.0

Home Edition Premium a fost unul greu,

dar a fost trecut cu brio.

Multimedia ready

Xandros 4.0 Home Edition vine în douã ver-

siuni. Prima, Basic, contra unei sume de

40 USD ºi cea de-a doua, Premium Edition,

pentru 80 USD. Ele au acelaºi nucleu, vari-

anta Premium beneficiind însã de mai multe

aplicaþii ºi de modulul Versora Progression

Desktop (cu care veþi putea importa în Xan-

dros toate documentele Microsoft Office pe

care le folosiþi sub Windows). Instalarea este

un proces simplu, ce poate urma calea auto-

matã sau pe cea manualã (recomandatã celor

care au mai multe cunoºtinþe ºi pot seta

parametrii ceruþi de program). Pe pilot auto-

mat, Xandros 4.0 va putea sã redimensio-

neze partiþiile pentru a-ºi face puþin loc sau

sã suprascrie sistemul existent.

Probabil cã foarte mulþi dintre cei care

folosesc un calculator au pretenþia ca, atunci

când instaleazã un sistem de operare nou,

componentele sã fie recunoscute corect ºi

sã funcþioneze fãrã setãri suplimentare. Dacã

discutãm despre o distribuþie Linux, acest

aspect este probabil crucial. Eu am ales sã tes-

tez noua distribuþie Xandros pe desktop-ul

meu, a cãrui configuraþie se situeazã peste

cea medie. Adicã un procesor Athlon XP

64 Dual Core, 2 GB RAM, ATI CrossFire X850,

un tuner Asus My Cinema P7131 ºi douã hard

diskuri Western Digital de 200, respectiv

250 GB. Am fost obiºnuit ca distribuþiile Linux

de pânã acum sã se instaleze, eventual sã

detecteze unul dintre cele douã monitoare,

dar nicidecum sã am accelerare hardware

pentru placa video ºi sã pot folosi cele douã

monitoare instalate. Iar despre tuner, unele

Xandros 4
Odatã cu versiunea 4.0 a suitei sale, compania Xandros reuºeºte sã creeze

o distribuþie Linux care nu numai cã este eficientã, dar reuºeºte sã menþinã

sub Linux elementele familiare din Windows, fiind instrumentul ideal

de migrare cãtre lumea Linux.
Ionuþ Bãlan

Senzaþii familiare ºi stabilitate

Familiaritate pentru utilizatorii de Windows:

update-uri, antivirus ºi firewall prin Xandros

Security Suite.
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distribuþii l-au detectat ºi l-am putut folosi,
însã fãrã sunet pentru programele recep-
þionate prin cablu.

Sintagma „multimedia ready” s-a ridicat
la înãlþimea aºteptãrilor. Sistemul de sunet
(de pe placa de bazã) a fost detectat ºi insta-
lat corect (însã fãrã posibilitatea de a specifi-
ca tipul fiecãrei ieºiri :)), placa video a avut
driver-e accelerate ºi tunerul a fost de asemenea
instalat. Toate acestea au fost disponibile în
proporþie de 90% imediat dupã instalare.
Ar fi fost mult prea frumos sã nu fie nevoie
sã intervin cu niºte mici ajustãri. Prima ºi
cea mai nesemnificativã a fost legatã de pa-
rametrii optimi de funcþionare (rezoluþie ºi
refresh) pentru cele douã monitoare conec-
tate la plãcile video. A doua, puþin mai sub-
tilã, a fost legatã de tuner, unde în prima
fazã nu am putut folosi aplicaþia TV Time
pentru cã modul overlay nu era activat din
driver-e. Comanda aticonfig —over-
lay-type=Xv a rezolvat rapid problema.
A urmat apoi lipsa sunetului pentru pro-
gramele radio ºi TV ce s-a remediat cu comen-
zile modprobe saa7134-oss (se încarcã
driver-ul audio pentru tuner) ºi sox -r
32000 -w -t ossdsp /dev/dsp1 -t
ossdsp /dev/dsp (se mixeazã canalele
audio). În final, conteazã însã cã sistemul
funcþioneazã aºa cum se promisese de la
început, lucru pe care l-am apreciat. Este
bine cã din când în când mesajele de mar-
keting sunt apropiate de realitate.

Suplimentar mai existã ºi pot fi descãr-
cate aplicaþii pentru managementul ima-
ginilor de pe camerele foto, instrumente
pentru gestionarea aparatelor MP3 player
de genul iPod, dar ºi playere software cum
ar fi amaroK Real Player ºi XMMS.

Office ºi internet

Am insistat mai mult pe funcþionalitatea
multimedia a lui Xandros pentru cã în acest

moment aproape orice distribuþie pe care
o vom instala va avea în mod implicit toate
aplicaþiile de care avem nevoie pentru utili-
zarea într-un birou sau pentru internet. Xan-
dros vine cu un set minim, din configuraþia
implicitã lipsind însã suita Office ºi clientul
Evolution, ele fiind descãrcabile însã via
Xandros Networks (sistemul de update). Însã,
pentru a beneficia de accesul la serverul de
update Xandros trebuie sã vã înregistraþi co-
pia sistemului de operare prin intermediul
numãrului de serie primit ºi sã obþineþi un
cod de activare. Abia dupã ce aþi obþinut acest
cod veþi fi în mãsurã sã beneficiaþi de ser-
viciile complete ale lui Xandros Networks
(o interfaþã personalizatã pentru apt-get).

Aminteam mai devreme despre elemen-
tele de obiºnuinþã ale utilizatorului de PC
pe care Xandros le exploateazã în favoarea
sa. Faptul cã reþeaua funcþioneazã (chiar ºi
cea wireless) fãrã intervenþii, se pot accesa
ºi partaja fiºiere din câteva clicuri nu mai
este de mult un plus. Poate fi însã conside-
rat un plus modulul Xandros Security Suite,
ce se aseamãnã foarte mult cu cel din Win-
dows. Adicã oferã informaþii despre starea
antivirusului (ClamAV), a firewall-ului ºi
a update-urilor ºi în acelaºi timp permite
controlul lor dintr-o interfaþã unicã. Sys-
tem File Protector este o altã componentã
din sistemul de securitate ce vegheazã inte-
gritatea sistemului în ceea ce priveºte root-
kit-urile.

Am lãsat la urmã suita CrossOver Office,
platformã prin intermediul cãreia puteþi
rula fãrã probleme pe Xandros o serie în-
treagã de aplicaþii Windows. Pentru cine
nu se poate despãrþi de Office sau Adobe
Photoshop, este o adiþie de dorit.

Pentru prima oarã într-o distribuþie Linux
am întâlnit browser-ul Mozilla Firefox
preinstalat cu plugin-urile pentru redarea
fiºierelor Flash ºi a celor Real Media.

Neajunsuri

Orice lucru bun are ºi câteva elemente mai
puþin plãcute. De exemplu, nu am apreciat
lipsa din suita implicitã de programe in-
stalate a clientului de e-mail Evolution sau
a pachetului OpenOffice.org personalizat
de Xandros. Nici Superkaramba sau biblio-
tecile de dezvoltare ale KDE 3.4.2 nu sunt
oferite implicit ºi, de aceea, orice operaþiune
de personalizare a instalãrii cu pachete din
afara colecþiei Xandros se va dovedi dificil de
realizat pentru un utilizator neavizat. Dacã
þinem însã cont de faptul cã Xandros 4.0
Home Edition se adreseazã acelei categorii
de utilizatori care abia a migrat sau doreºte
sã migreze de la Windows, lipsa elemente-
lor de dezvoltare nu este neapãrat un lucru
rãu pentru cã pachetele din depozitul Xan-
dros sunt deja optimizate ºi nu au nevoie
de compilare. Kernel-ul, KDE-ul ºi serverul
X.org din Xandros 4.0 sunt în versiuni mai
vechi (2.6.15, 3.4.2 ºi 6.9), preferate pentru
stabilitatea lor înaintea elementelor de nou-
tate. Nici interfaþa nu exceleazã la nivelul
efectelor, dar este curatã ºi accesibilã ºi poate
fi uºor personalizatã.

ªi totuºi se poate

Luate per ansamblu, neajunsurile lui Xandros
4.0 Home Edition sunt mult mai puþin im-
portante ºi pot fi trecute uºor cu vederea faþã
de elementele pozitive. Conteazã doar fap-
tul cã imediat dupã instalare ºi cu foarte mici
retuºuri Xandros 4.0 Home Edition este un
sistem de operare utilizabil la capacitatea
maximã, din aproape toate punctele de ve-
dere. Pentru un utilizator începãtor (cel care
este vizat exclusiv de Xandros) acest lucru este
vital. Prin urmare, observãm cã se poate din
ce în ce mai bine ºi pe Linux. Bravo echipei de
dezvoltare de la Xandros!

Instalare corectã: display-ul extins pe douã monitoare, configurat

corect din momentul instalãrii.

ionut_balan@chip.ro

Informaþii: www.xandros.com
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OOOOO
 infrastructurã PKI implicã existenþa de certificate emise
pentru utilizatorii ºi tipurile de aplicaþii existente. Aceste
certificate sunt emise de cãtre servere de certificate, numite

Autoritãþi de Certificare (AC). Aceste AC sunt organizate într-o

ierarhie pe unul, douã sau trei niveluri.
� În cazul infrastructurilor cu douã sau trei niveluri, datã fiind
importanþa deosebitã a Autoritãþii de Certificare Rãdãcinã, se
recomandã ca aceasta sã fie trecutã off-line dupã ce a fost instalatã
ºi a emis certificatele pentru autoritãþile subordonate. Trecerea off-
line presupune scoaterea maºinii din reþea ºi protejarea ei într-o
încãpere securizatã.
� Dupã cum se ºtie, sistemul de operare Windows oferã suport in-
tegrat pentru PKI. Acesta include atât partea de management ºi
verificare a certificatelor, cât ºi un server de Autoritate de Certificare

(AC) – Microsoft Certificate Server.
� Pentru alegerea tipurilor de AC potrivite pentru organizaþia
dumneavoastrã, este bine sã aveþi în vedere faptul cã existã diferenþe
destul de importante între facilitãþile disponibile pentru Microsoft
Certificate Server în Windows Standard Server 2003 ºi Windows
Server 2003 Enterprise Edition sau Data Center.

A. Diferenþa majorã constã în suportul pentru certificate tem-

plates versiunea 2.0 (cele care pot fi editate ºi modificate), dispo-
nibil doar în Enterprise ºi DataCenter Edition. Aceasta implicã
faptul cã scenarii de genul auto-enrollment pentru utilizatorii
de wireless, crearea unui certificate template  nou sau modificarea
unuia existent nu sunt suportate pe Windows Server 2003 Standard.
B. Facilitãþile Serverului de Certificate din Standard Server sunt
însã mai mult decât suficiente pentru Autoritãþile de Certificare
Rãdãcinã (care sunt off-line, ne-conectate la domeniu ºi nu folo-
sesc certificate templates), ca ºi pentru alte tipuri de AC stand-
alone.

� Din motive de securitate, o Autoritate de Certificare este indicat
sã ruleze întotdeauna pe un calculator separat de alte servicii. De
remarcat cã multe implementãri PKI nu folosesc HSM (Hardware

Security Module – placã hardware cu posibilitãþi de criptare) pentru
generarea ºi gestionarea cheilor criptografice, acestea fiind
transferate ºi stocate în software. Din acest motiv, este recomandat
sã nu se instaleze alte aplicaþii ºi servicii pe AC deoarece acestea
pot accesa cheile AC, expunându-le riscului de compromitere.
� Tot din motive de securitate, NU este recomandat sã se instaleze
o AC on-line pe un Domain Controller, chiar dacã acest lucru este
posibil din punct de vedere tehnic.
� Efectuaþi orice operaþiuni de redenumire a sistemului înainte
de a instala serviciile de certificare pe un server Windows. Dupã
instalarea Certificate Services nu mai puteþi schimba numele de
NETBIOS al calculatorului sau apartenenþa acestuia la workgroup
sau domeniu.
� Evitaþi instalarea oricãror altor componente Windows sau apli-
caþii de la terþi producãtori pe o AC ºi în special pe o AC Rãdãcinã.
Adãugarea altor componente sau aplicaþii poate compromite
securitatea ºi fiabilitatea Autoritãþii de Certificare.
� Listele de revocare (CRL - Certificate Revocation Lists) sunt, aºa
cum le spune numele, liste de certificate compromise (din diferite
motive) semnate digital ce nu mai pot fi folosite. Sunt similare listelor
negre cu numere de cãrþi de credit pierdute sau sustrase. Pe serverul
de certificate, dacã modificaþi orice parametri legaþi de aceste liste
de revocare, la emiterea unui nou CRL ºi certificat de cãtre acea
AC, trebuie re-publicate CRL. Doar certificatele nou emise DUPÃ
folosirea acestei comenzi vor avea noua informaþie de configurare
disponibilã.
� Copii de siguranþã: operaþia de backup pentru un server de AC
include ºi cheia privatã a serverului. Cheia privatã este cea mai im-
portantã ºi mai vulnerabilã informaþie a unui server de AC. Din
acest motiv se recomandã ca fiºierele de backup sã fie manipulate urmând
în permanenþã cele mai stricte mãsuri de securitate. Politica de se-
curitate a organizaþiei trebuie sã includã directive pentru manipu-
larea suporturilor de stocare conþinând astfel de backup-uri.
� Puteþi determina dacã sistemul de fiºiere criptate (EFS – Encrypt-

ing File System) a fost folosit vreodatã pe maºina dumneavoastrã veri-
ficând dacã în Registry existã urmãtoarele chei (pe Windows XP):
HKCU\Software\Microsoft\Windows NT\Current
Version\EFS\CurrentKeys\CertificateHash
HKCU\Software\Microsoft\Windows NT\Current
Version\EFS\CurrentKeys\Flag
Dacã existã, înseamnã cã au fost deja criptate fiºiere sub acest profil de
utilizator ºi se recomandã sã se creeze o copie de siguranþã a cheii ºi
a certificatului pe care sistemul de operare le-a folosit pentru criptare.

Informaþii: www.microsoft.com

Securitate cu chei publice
Cu sprijinul Microsoft România, CHIP vã prezintã câteva sfaturi de luat în considerare în momentul în care
doriþi sã implementaþi o soluþie PKI folosind Windows 2003 Server.

Chip Team

Windows 2003 Server

Redundanþã: exemplu de ierarhie de servere de certificare pe douã
niveluri.
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 În aceastã rubricã puteþi citi:
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Windows Live ºi Google

 94 Online

Date importante

Telefonul de (peste) un milion de
dolari tocmai ºi-a fãcut apariþia ºi
el este oferit de compania ru-
seascã Ancort.
A fost conceput de designerul
australian Peter Aloisson ºi este
lucrat în diferite varietãþi de aur
ºi platinã în care sunt încrustate
50 de diamante (dintre care 10
diamante albastre).
Numele dispozitivului este Dia-
mond Crypto ºi are la bazã un
sistem de operare Windows CE,
însã cu adãugiri de securitate
„pentru a oferi protecþie informa-
þionalã împotriva rãpirilor, a ºan-
tajului economic […] ºi a oficialilor
corupþi din administraþie” (dupã

Vonage

Telefon într-un
stick USB
Unul dintre cele mai recente pro-
duse lansate de aceastã companie
este un dispozitiv ce poate fi inter-
pretat ca un mini-telefon prin USB.
De fapt, este un flash de 256 MB
pe care se aflã tot software-ul ne-
cesar conectãrii ºi efectuãrii de con-
vorbiri prin reþeaua Vonage, care
este livrat în plus ºi cu un set de cãºti
cu microfon. Utilizatorul are posibi-
litatea de a folosi ºi alte cãºti, la pro-
pria sa alegere, deoarece V Phone
încorporeazã un jack în format de
2,5 mm (întâlnit des la telefoane)
ºi poate sã foloseascã dispozitivul
inclusiv pe post de „placã” de sunet
(cipul integrat este unul C-Media).
Sigur, totul are sens dacã privim
pachetul în ansamblu, cu opþiunile
de convorbire. Altfel, cei aproxima-
tiv 40 USD ar fi prea mult pentru un
pendrive flash cu placã de sunet (din
care rãmân liberi circa 250 MB).
www.vonage.com

Nintendo

Browser pentru DS
Nintendo oferã de la sfârºitul lunii
iulie un browser pentru consola sa
portabilã DS. Acesta va opera prin
intermediul conexiunii wireless.
Browser-ul este conceput de cãtre
compania norvegianã Opera ºi
putem spune cã el este un rãspuns
destul de tardiv la browser-ul pe
care Sony l-a activat în PlayStation
Portable (PSP) încã de anul trecut.
www.nintendo.com

V-Phone: stick USB la care se

poate conecta o pereche de

cãºti cu microfon.

Nintendo: consola portabilã DS

beneficiazã acum de un browser.

Ancort

Million Dollar Phone
cum menþioneazã Ancort).
Într-adevãr sunã foarte... protec-
tor ºi grav.
Oficialii companiei ruseºti dau ca
exemplu o situaþie ipoteticã în
care un utilizator al unui telefon
ar putea fi indus în eroare (even-
tual ºi cu un dispozitiv sau o apli-
caþie adecvatã de modificare a
vocii) cu privire la identitatea celui
cu care vorbeºte ºi, mai ales dacã
este o persoanã cu putere mare
de decizie, ar putea lua anumite
hotãrâri bazate pe informaþii ºi
impresii eronate.
Preþul exact al telefonului este de
1,3 milioane USD.
www.cryptogsm.ru

Ancort: oferã cel mai scump telefon din lume.

AOL

Integrare cu Outlook în AIM Pro
AOL a lansat o versiune Pro pentru Instant Messenger-ul AIM, ce oferã
o serie de funcþii avansate precum integrarea cu clientul MS Outlook
sau partajare de desktop.

În afara posibilitãþilor de conver-
saþie cu alþi utilizatori, aplicaþia îi
aminteºte posesorului de întâlni-
rile pe care le are programate ºi îi
afiºeazã evenimentele trecute în
propriul calendar.
Secþiunea de partajare de desktop
(desktop sharing), care permite
controlul de cãtre mai mulþi utili-
zatori simultan al aceluiaºi spaþiu
de lucru (un desktop), este asigu-
ratã prin intermediul tehnologiei
de la WebEx (în acest sens toþi uti-
lizatorii care participã la un desk-
top partajat au nevoie de câte un
cont WebEx).

www.aol.com

AIM Pro: integrare cu MS

Outlook.
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» Conexiuni broadband în Europa de Est

STATISTICI

Compania Point Topic a dat publicitãþii un studiu de piaþã care aratã
cã în unele þãri din estul Europei precum România, Slovacia, Cehia
sau Bulgaria, conexiunile broadband au cunoscut o creºtere
explozivã, cu rate de la an la an cuprinse între 147% ºi 186%. Astfel,
ca grad de penetrare în rândul populaþiei a acestui tip de conexiuni,
România s-a situat, în trimestrul I 2006, înaintea unor þãri precum
Croaþia, Bulgaria, Ucraina sau Rusia, la un nivel aproximativ similar
Slovaciei, dar sub un prag de 5% care este depãºit de þãri precum
Ungaria, Cehia sau Lituania. Cel mai bine la acest capitol (dintre þãrile
foste comuniste) stau Estonia, care are o ratã de penetrare de peste
15%, ºi Slovenia, cu peste 10%.
www.point-topic.com

SMC a lansat un nou model din ca-
drul familiei TigerSwitch, un dis-
pozitiv Gigabit Ethernet cu 24 de
porturi care încorporeazã anumite
funcþii întâlnite mai degrabã în
produse enterprise ºi al cãrui atu
este, conform producãtorului sãu,
preþul convenabil, situat în jurul
sumei de 500 de euro.
SMC8024L2 este bazat pe o nouã
arhitecturã de cipuri ºi include

SMC

Switch Gigabit pentru
companii mici ºi mijlocii

suport pentru 802.1x, IP filtering,
QoS (Quality of Service) cu patru
niveluri de prioritate pentru a asi-
gura transmisia fluidã a fluxurilor
critice de informaþie.
Pentru flexibilitate suplimentarã
existã patru porturi combo ce ac-
ceptã module opþionale SX, LX sau
ZX SFP pentru conectare prin fibrã
opticã.
www.smc.com

SMC: switch Gigabit la un preþ convenabil.

Compania taiwanezã Zyxel a lan-
sat o serie de gateway-uri de acces
la internet ºi convorbiri telefonice
VoIP prin intermediul aceluiaºi
aparat.
Seria P-2302R/RL-P este destinatã
utilizatorilor de conexiuni broad-
band care vor putea folosi simul-
tan ºi conexiunea de date ºi vor pu-
tea realiza ºi convorbiri prin VoIP.
În funcþie de necesitãþi, aceºtia au
posibilitatea de a-ºi configura
echipamentul prin intermediul unei
interfeþe web, în mod routing/
bridge.
P-2302R/RL-P suportã standardul
deschis SIP v2 (Session Initiation

Protocol, RFC 3261) pentru inter-
operabilitate cu alte echipamente
SIP, MCP (Multiple Channel Tech-

nology) ºi numere SIP multiple.
Astfel, cele douã porturi POTS în-
corporate în dispozitiv pot deservi
douã convorbiri distincte, desfãºu-
rate simultan.
Existã posibilitatea setãrii unei ga-
me bogate de opþiuni de apel (fie
prin intermediul interfeþei web, fie
cu ajutorul keypad-ului) care
includ printre altele deviere de
apel, transfer de apel ºi conferinþã
în trei.

www.zyxel.com

Zyxel

Convorbiri VoIP ºi acces la internet

Zyxel: cu echipamentele seriei P-2302R/RL-P  se pot efectua douã
convorbiri VoIP simultan.

HP a anunþat un cip care, deºi nu
a fost numit ca atare de cãtre com-
panie, se încadreazã perfect în ca-
tegoria celor RFID.

Denumit Memory Spot, el integrea-
zã o cantitate de memorie cuprinsã
între 256 Kb ºi 4 Mb, o antenã ºi un
sistem de transmisie a datelor ca-
pabil sã atingã viteze de pânã la
10 Mbps, toate încapsulate într-un
modul de 2 pânã la 4 milimetri pãtraþi.
Este un tag pasiv, neavând nevoie
de baterie sau alimentare ºi poate
fi citit într-o zonã de proximitate.
Alimentarea sa se realizeazã prin
fenomenul de cuplare inductivã
(transferul de energie de la o com-
ponentã a circuitului la alta într-un
câmp electromagnetic comun), iar

HP

Cip RFID cu transfer rapid

Memory Spot: mãsoarã mai puþin de 5 milimetri pãtraþi ºi nu are
nevoie de alimentare.

o modificare a fluxului de curent
dintr-un dispozitiv (cel de citire)
induce un flux în celãlalt (cipul
Memory Spot).

Ca aplicaþii, în afarã de cele întâl-
nite pânã acum (monitorizarea
produselor din magazine, a ani-
malelor sau chiar a oamenilor, în
condiþii speciale), este posibil ca
noul cip sã fie folosit pentru stoca-
rea de mici fotografii sau imagini
în miºcare (fel în care s-ar putea crea
o carte poºtalã digitalã sau s-ar pu-
tea adãuga informaþii suplimentare
la o carte poºtalã tradiþionalã),
pentru stocarea de informaþii me-
dicale într-o eventualã brãþarã ata-
ºatã la mâna pacientului etc.
www.hp.com
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     DDDDD
e când internetul a devenit ceva co-
mun, existã trei programe care por-
nesc ºi merg mânã-n mânã cu calcula-

torul meu: antivirusul, firewall-ul ºi Yahoo
Messenger-ul. În continuare, o sã vã poves-
tesc despre acesta din urmã. Dar oare ce se
poate scrie despre Yahoo Messenger? Este
o aplicaþie pe care o folosim la fel de ani buni.
Ei, tocmai aici e problema, Yahoo Messenger
nu mai e de mult acea sculã simplã pentru me-
sagerie, are multe lucruri pe care utilizatorul
clasic de Instant Messenger-e nu s-a strãduit
sã le afle. Sã fim sinceri, câþi dintre voi s-au
plimbat prin meniuri ºi s-au informat despre
noutãþile pe care le-a adus fiecare versiune
de-a lungul timpului? Discuþia e mult mai
lungã, cuprinde multe domenii din jurul

nostru, aºa am putea scrie jumãtate de re-
vistã despre lucruri pe care nu le folosim la
adevãrata lor putere.

E al meu

Sã începem cu niºte aspecte privind perso-
nalizarea aplicaþiei. Nu vã deranjeazã fe-
reastra aceea cu Inside Yahoo care se des-
chide atunci când porneºte aplicaþia? Se
poate dezactiva din meniul Messenger -

Preferences - General sau, mai simplu, fo-
losind combinaþia [Ctrl-Shift-P]. Se pot per-
sonaliza aici multe chestiuni ce pot pãrea
banale, de genul alertelor sonore, skinuri, cu-
lori, avatar, Ignore List  (foarte utilã câteodatã,
puteþi ignora toate mesajele ce vin de la per-
soane care nu sunt pe lista voastrã de contacte),

arhiva de mesaje în care puteþi salva toate
conversaþiile pe care le aveþi sau (opþiunea
implicitã ºi recomandatã) doar sesiunea acti-
vã, în sensul în care arhiva va fi ºtearsã dupã
ce închidem aplicaþia. Cu toate acestea, în
ultimul timp îmi salvez toate mesajele ºi „cu-
rãþ” arhiva odatã la o sãptãmânã-douã (de
fapt, când îmi aduc aminte), deoarece s-a ivit
o situaþie în care chestiunea mi-a fost utilã
pentru a-mi aminti un numãr de telefon aflat
dintr-o conversaþie.

Intrã în grup

Al doilea nivel de personalizare se referã la
gestionarea contactelor, crearea ºi lucrul cu
grupurile. Mulþi zic: „la ce bun grupurile?”.
De ce sã grupãm contactele în prieteni, co-
legi de serviciu, oficiali, familie etc.? În pri-
mul rând, pentru uºurinþa de a-i gãsi pe cei
cãutaþi. Atunci când vorbim de câteva zeci
bune de contacte, cãutarea celui dorit ne poate
pierde câteva zeci de secunde. Al doilea mo-
tiv ar fi posibilitãþile de lucru cu contactele
pe care grupurile ni le oferã. De exemplu,
vi s-a întâmplat sã doriþi sã fiþi invizibil pe
messenger pentru toatã lumea în afarã de ºefi
ºi familie? Se face mult mai uºor cu grupuri.
Aþi creat vreodatã o conferinþã, o ºedinþã online,
fie ea cu voce sau doar cu mesaje instant?
ªi aici grupurile vã ajutã. Pentru cã am amin-
tit de status, spre surprinderea mea încã
existã multã lume care nu ºtie ce e status-ul
ºi cum sã îl foloseascã, este vorba de felul
cum apãreþi în lista de contacte pentru cei-
lalþi (meniul Messenger-My Status).

Mai mult decât cuvinte

Sã încheiem totuºi cu personalizarea, sã ne
îndreptãm spre rolul principal al lui Yahoo
Messenger (comunicarea) ºi sã vedem ce op-
þiuni avem în acest domeniu, pe lângã textul
„chior”. Vorbind de comunicare purã, în
primul rând ar fi vocea, cãreia îi vom dedica

Vorbe pe internet
Mai mult decât un clic, un text ºi butonul Send: care sunt ºi cum folosim
posibilitãþile ºi serviciile pe care ni le oferã Yahoo Messenger.

Mircea Mihãlcicã

Unelte pentru comunicarea online

Arhive de mesaje: Yahoo vã ajutã sã þineþi minte detaliile conversaþiei. Conferinþe: sã þinem o ºedinþã de redacþie online.



AUGUST 2006 | CHIP | 91

un capitol separat mai jos, apoi avem web-
cam-ul (pentru a avea acces la imaginile
surprinse de webcam-ul persoanei din lista
de contacte este necesar acordul acesteia),
mai putem trimite e-mail-uri, sms-uri, putem
porni o conferinþã. Avem apoi posibilitatea
de a trimite ºi a primi fiºiere prin interme-
diul lui Yahoo Messenger, pe care personal
nu prea o folosesc pentru cã de obicei fire-
wall-ul îºi simte ameninþatã autoritatea ºi
îºi intrã în drepturi blocând transferul. Ulti-
mele douã servicii sunt foarte gustate de cãtre
public, jocurile prin messenger încep sã ia
locul Solitare-ului jucat de secretare ºi nu
numai, iar Photo Sharing este... exact aºa
cum sunã, adicã împreunã cu partenerul de
conversaþie vã împãrtãºiþi fotografii prin in-
termediul messenger-ului, fãrã a fi necesarã
trimiterea fiºierelor imagine propriu-zise
de la unul cãtre celãlalt.

Vocea în prim plan

În ultimul timp, unul din interesele celor de
la Yahoo a fost constituit de dezvoltarea ser-
viciilor de voce implementate în messenger-
ul lor. De fapt vorbim de servicii de voce
peste internet (VoIP), unele disponibile ºi
nouã, celelalte nu, dupã cum vom vedea în
continuare.

Cea mai simplã legãturã voce este „de la
PC la PC” (PC-to-PC Call ) sau, pe româneºte,
avem douã calculatoare, doi utilizatori ai

» Atenþie la instalare

ALEGEÞI CUSTOM

Unii ar spune „Yahoo, nu-i frumos ce faci!” ºi
pe bunã dreptate. De câteva versiuni, atunci
când faceþi update-ul, dacã nu sunteþi atent
ºi daþi din grabã sau din plictisealã doar
Next, Next, Next, vã veþi trezi cu tot felul de
chestii schimbate de genul Yahoo Toolbar

ºi Yahoo Extras instalate, home-page-ul schim-
bat pe Yahoo, devenit între timp ºi motorul
de cãutare implicit ºi altele.
Teoretic, nu-i putem acuza pe cei de la Yahoo
cã ne forþeazã sã instalãm ceva ce nu dorim,
ci doar cã profitã de neatenþia sau de lipsa
de experienþã a unora pentru a le umple punga
de chestiuni pe care respectivii nu ºtiu în ce
mãsurã ºi le doresc. Nimeni nu spune cã
respectivele elemente nu sunt bune sau
utile... sau mã rog, nu în acest articol. Vã
recomandãm atenþie la instalare ºi alegerea
variantei Custom, de unde sã debifaþi lu-
crurile de care nu aveþi nevoie.

messenger-ului, fiecare dispunând de o cas-
cã ºi de microfon, care dupã niºte configu-
rãri preliminare (o testare a „echipamente-
lor” de sunet ce se realizeazã o singurã datã)
pot intra în conversaþie unul cu celãlalt.
Procesul e simplu, eu apelez PC-ul priete-
nului din listã, iar el acceptã conversaþia sau
îmi închide. Tot legat de PC-to-PC Call, avem
posibilitatea de a activa opþiunea Open Talk,
care ne pune în postura în care acceptãm
toate convorbirile, în sensul în care dacã o
persoanã ne sunã, aceasta va intra direct în
contact cu noi fãrã a mai fi necesar sã rãspun-
dem. Pe lângã aceastã variantã simplã de
conversaþie mai avem ºi serviciile premium,
plãtite, ºi anume serviciile ce oferã posibili-
tatea conversaþiilor PC-to-Phone ºi Phone-
to-PC.

Concurent pentru Skype?

Pentru primul serviciu (PC-to-Phone – apel
de la PC cãtre un telefon) se cumpãrã un
credit iniþial ºi apoi, cu ajutorul aceluiaºi
echipament ca în cazul anterior (PC, inter-
net, Yahoo Messenger, cascã ºi microfon)
se pot face apeluri din messenger cãtre nu-
mere de telefon obiºnuite. Referitor la tarife
ºi accesibilitate... lucrurile nu par prea clare.
Yahoo.com îºi dedicã serviciile doar utili-
zatorilor din Statele Unite ºi afiºeazã niºte
tarife, însã existã versiuni localizate în Eu-
ropa ºi Asia cu alte tarife foarte apropiate.
Ideea din spate, dacã ne orientãm dupã de-
claraþiile oficiale, este cã se urmãreºte imple-
mentarea serviciilor în 180 de þãri, la tarife
de 1 cent/min pentru convorbirile cãtre Sta-
tele Unite ºi 2 cenþi/min pentru alte 30 de þãri.

Prin al doilea serviciu, PC-ul se transfor-
mã el într-un telefon, în sensul în care pri-
meºte un numãr ºi poate fi apelat aºa cum
e apelat orice numãr de telefon normal, iar
conversaþia va fi preluatã de cãºti ºi mi-
crofon. Deocamdatã, acest serviciu suferã

limitãri geografice mai mari decât cel an-
terior, numere de telefon pentru PC putând
primi doar cei care locuiesc în Statele Unite,
Franþa sau Marea Britanie.

Oricum, chiar dacã deocamdatã existã
aceste opreliºti din punct de vedere al loca-
þiei, ideea urmãritã este globalizarea acestor
servicii, iar când acest punct se va atinge
(dacã se va atinge), Yahoo se va afla într-o
poziþie foarte puternicã pe piaþa de servicii
VoIP pentru utilizatorul obiºnuit. Va fi
foarte interesant oricum, în scurt timp se
pare cã vom putea scrie, pe testate, un arti-
col Skype contra Yahoo Messenger contra
Google Talk contra Windows Live Messen-
ger eventual contra alte soluþii.

Ideea finalã e clarã, programele de Instant
Messaging nu mai sunt atât de simple cum
erau odinioarã, iar noi sperãm cã v-am ajutat
sã exploataþi cu eficienþã mai mare aplicaþia
cu icon zâmbãreþ de pe taskbar.

mircea_mihalcica@chip.ro

Photo Sharing: motanul unei prietene, la rang de vedetã. La cascã ºi microfon: cum se desfãºoarã o convorbire de la PC la PC.

Un clic util: scãpaþi de fereastra Inside
Yahoo ce porneºte automat.
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 Una dintre cele mai plictisitoare ºi mai 
consumatoare de timp operaþii pe 
care am ocazia sã le execut la fiecare 

instalare de sistem de operare este aceea 
de a personaliza aspectul desktop-ului de 
lucru. Cã este Windows, MacOS sau Linux, 
tot am nevoie de un background deosebit, 
de un set de aplicaþii setate corespunzãtor ºi 
de un mod personalizat de aranjare a icon-
urilor. Obiºnuinþa, bat-o vina! Aproape 
de fiecare datã mã gândesc la inutilitatea 
aparentã a acþiunii mele ºi tânjesc dupã 
momentul în care voi putea sã beneficiez 
de toate serviciile online care îmi sunt 
promise de companiile ce scriu istoria IT 
a ultimilor ani, dupã momentul în care tot 
ce voi avea de fãcut va fi sã mã loghez pe un 
server ºi automat sã mi se încarce pe ecran 
desktop-ul mult visat.

Pânã atunci însã, am la dispoziþie o 
rezolvare parþialã propusã de Google ºi 
de Microsoft prin intermediul paginilor 
web personalizate (www.google.com/ig, 
respectiv www.live.com). Pentru cine nu a 
avut încã ocazia sã intre în contact cu unul 
dintre aceste servicii aº vrea sã amintesc 

faptul cã ele sunt puse la dispoziþie de cãtre 
Google ºi Microsoft ca o completare (de 
dorit ºi bine-venitã) a serviciilor de e-mail 
proprietare. Simplu spus, serviciile acestea 
extind gama de utilitate pe care o oferã 
homepage-ul serviciilor de e-mail semnate 
Google ºi Microsoft, oferind accesul cãtre 
alte elemente, de necesitate pentru noi toþi 
(ºtiri, meteo, shopping). Fiind încã într-o 
fazã de testare, o comparaþie constructivã 
între cele douã servicii nu se poate face, 
motiv pentru care nici articolul de faþã nu va 
trata în profunzime acest lucru. Aº vrea sã îl 
priviþi ca pe un aperitiv menit sã vã deschidã 
apetitul pentru acest gen de servicii.

Ce este în plus?

Imediat ce am rãspuns la întrebarea fireascã 
„de ce au apãrut aceste servicii?”, trebuie sã 
încerc sã vã ofer rãspunsul la o a doua. „Ce 
aduc aceste servicii în plus?” este inerentul 
drum pe care trebuie sã o apuc. Rãspunsul 
direct ar fi simplu, o modalitate familiarã, 
indiferent de platforma (aº putea sã spun 
chiar ºi de browser) folositã, pentru afiºarea 
unui set personalizat de informaþii. Probabil 

Servicii personalizate

Desktop-ul de mâineDesktop-ul de mâine
Serviciile dorite pe desktop-ul nostru la un clic distanþã, oricând ºi oriunde. Fãrã a mai trece de fiecare 
datã prin furcile caudine ale personalizãrii.

Ionuþ Bãlan

cã, folosit la nesfârºit, cuvântul informaþie 
îºi pierde din putere ºi nu mai este capabil 
sã ofere imaginea de ansamblu doritã, dar 
în acest caz cred cã sintetizeazã foarte bine 
ceea ce oferã serviciile online. Ar mai fi ceva 
– elementul de personalizare pe care fiecare 
utilizator, consumator al serviciului respec-
tiv, îl poate aplica fãrã restricþii. Finalitatea 
se reflectã în servirea dinamicã a unei pagini 
web pe care fiecare dintre noi o poate accesa 
pe baza unei combinaþii user/parolã ºi în 
care îºi va regãsi oricând ºi oriunde o zonã 
de lucru familiarã. Extrapolând, se poate 
spune cã vom putea avea la dispoziþie un 
mini-desktop oriunde ºi oricând.

Cu ce?

Sã mergem cu un pas înainte. Am zis cã aceste 
servicii oferã într-o paginã web personalizatã 
un set de informaþii. Acum, aº vrea sã vã spun 
ºi cum se poate face asta ºi mai ales cum poate 
fi personalizatã. La nivel de concept, serviciile 
sunt similare. Existã o tablã (o paginã web 
goalã) pe care fiecare dintre noi poate sã 
aplice niºte senzori (de fapt niºte mici obiecte 
cu funcþionalitate predefinitã, cunoscute ºi 
sub numele de gadget-uri) pe care îi setãm 
sã funcþioneze conform unor parametri. 
ªi aici, cele douã servicii (www.live.com ºi 
www.google.com/ig ) se diferenþiazã destul 
de mult în ceea ce priveºte tipul ºi numãrul 
de gadget-uri pe care le oferã utilizatorilor 
serviciului. La început a fost disponibil 
doar un set limitat, dar ulterior, pe mãsurã 
ce entuziaºtii au trecut la lucru ºi au folosit 
SDK-urile puse la dispoziþie, numãrul ºi di-
versitatea gadget-urilor au crescut simþitor 
ºi odatã cu ele ºi gama de necesitãþi pe care 
serviciile le pot acoperi.

E-mail, RSS, cãutãri, vreme, 
cumpãrãturi

Chiar dacã sunt derivate din serviciul iniþial 
de e-mail, www.live.com (pe Hotmail) ºi 
www.google.com/ig (pe Gmail), nu tre-
buie sã fie privite neapãrat ca servicii de 
mesagerie. În homepage nu este necesar 
sã existe ºi informaþiile legate de e-mail, 

Google: aºa aratã 
pagina mea Google 
Personalised 
Homepage.

IE ºi Live: Internet 
Explorer 6 ºi www.
live.com fac o 
echipã bunã.
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deºi acest lucru este de dorit ºi ne ajutã 
foarte mult. Dacã nu ne intereseazã sau nu 
folosim aceste servicii de e-mail, putem sã 
ne decorãm pagina cu orice altceva. Foarte 
important ºi util mi se pare gagdet-ul ce 
interpreteazã ºi afiºeazã dinamic ºtirile în 
format RSS, indiferent de sursã. Cu setãrile 
corespunzãtor alese, ºtirile pot ajunge pe 
desktop-ul dumneavoastrã fãrã a fi necesar 
un refresh manual al paginii deschise în 
browser. Ambele servicii pun la dispoziþie 
setãri individuale, tocmai pentru a persona-
liza modul în care ºtirile RSS sunt afiºate.

Deoarece ºi Google ºi Microsoft oferã, pe 

lângã funcþia clasicã de cãutare, ºi motoare 
specializate pentru cumpãrãturi, nu mirã 
pe nimeni cã interfeþe pentru acestea sunt 
accesibile din homepage-ul personalizat. Aº 
zice cã sunt chiar bine-venite, pentru cã pe 
lângã citirea e-mail-urilor ºi a ºtirilor, mulþi 
dintre utilizatorii de internet folosesc destul 
de des serviciile de cumpãrãturi online, 
chiar ºi pentru aflarea unor preþuri.

Întotdeauna a existat ºi va exista o 
neîncredere destul de mare în serviciile 
de prognozã meteo. În ciuda acestui fapt, 
mulþi ne interesãm de prognoza meteo 
atunci când planificãm diverse activitãþi. 
ªi cum serviciile meteo online sunt cel 
mai uºor mijloc de a face acest lucru, un 
frontend pentru acestea este prezent în 
ambele situaþii.

To-do ºi altele

Cu siguranþã, nu toþi cei care folosesc un 
calculator conectat la internet la unul dintre 
serviciile www.live.com sau www.google.
com/ig au o agendã aºa de încãrcatã încât 
un organizer sã fie absolut necesar. Dar 
sunt sigur cã toþi apreciem posibilitatea de a 
avea un asistent electronic care sã ne anunþe 
din timp atunci când avem ceva important 
de fãcut (sã zicem chiar ºi simpla amintire 
a zilei de naºtere pentru un prieten). Atât 
pe serviciul Google, cât ºi pe cel Microsoft, 
opþiunea de calendar, combinatã cu To-do, 
sunt elemente ce nu trebuie evitate, pentru cã 
niciodatã nu se ºtie când ne pot fi de folos.

Pe lângã toate gadget-urile amintite 
pânã acum, veþi regãsi în zona de Gallery 
a celor douã servicii o sumedenie de altele 
mai mult sau mai puþin utile. Vã invit sã le 
instalaþi ºi sã le folosiþi, iar dacã este cazul sã 
creaþi dumneavoastrã unele noi, conforme 
cu ceea ce aveþi nevoie. Cu siguranþã, se va 
gãsi cineva care sã vã mulþumeascã pentru 
cã l-aþi scutit de chin ºi l-aþi ajutat sã îºi 
rezolve o problemã spinoasã.

Utilitate vs. intimitate

Explorat ºi configurat aºa cum trebuie, 
fiecare serviciu ajunge sã fie foarte util ºi, 
în timp, probabil cã va crea dependenþã. 
Alegerea unuia sau a altuia va fi pânã la urmã 
o chestiune delicatã, bazatã pe o sumã de 
criterii atât subiective, cât ºi obiective ºi va 
þine de specificul fiecãruia dintre noi. Este 
clar cã pe termen lung va avea succes acel 
serviciu care va reuºi sã combine cel mai bine 
elementele de personalizare cu cele legate de 
diversitate ale fiecãrui utilizator în parte. La 
urma urmelor, nu suntem decât niºte per-
soane speciale, la fel ca toþi ceilalþi, nu? :).

Este însã un aspect pe care nu trebuie sã 

îl neglijãm. Oricât de mult ne-am dori ºi am 
crede acest lucru, foarte puþin din ceea ce 
este bun este ºi gratuit. În cazul de faþã ºi în 
momentul scrierii acestui articol, serviciile 
www.google.com/ig ºi www.live.com erau 
gratuite. Numai cã aceastã gratuitate este 
una aparentã, pentru cã odatã cu acceptarea 
acordului de licenþã prezentat la crearea con-
tului ºi începerea personalizãrii homepage-
ului, serverele respective încep sã asocieze o 
seamã de informaþii aparent nesemnificative 
(tipologie de comportament online) cu 
numele de utilizator creat de noi. Iar atunci 
când vom realiza o cãutare „personalizatã”, 
beneficiul filtrului de importanþã setat de 
noi se va suprapune cu cel de „bonitate” 
al primului link prezentat. Nu este cazul 
ºi nici nu vreau sã pornesc o polemicã în 
acest sens, dar pe termen lung va fi din ce 
în ce mai greu sã gãsim servicii gratuite de 
calitate ºi care sã rãspundã nevoilor noastre. 
În schimb, dacã dorim „gratuitate”, va trebui 
sã ne obiºnuim cu ideea cã suntem subiecþi 
de marketing ºi sã începem sã învãþãm cum 
putem folosi acest lucru în avantajul nostru. 
Sau sã folosim servicii plãtite. Pânã la urmã, 
s-ar putea sã nu fie chiar aºa de rãu ºi sã avem 
cu toþii ceva de câºtigat.

ionut_balan@chip.ro

To-do: Un mic reminder alãturi de o 
interfaþã cãtre motorul Babelfish.

Safety: Live.com oferã accesul ºi la ser-
viciul de securitate proprietar, Safety.

RSS: primiþi ºtirile imediat ce acestea 
sunt disponibile.

Google ºi Live: e-mail-urile ajung la dum-
neavoastrã la fel de uºor ca ºi atunci când 
folosiþi un client specializat.
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     MMMMM
ã trezesc ºi ochii-mi cad pe calen-

dar. E 4 iulie, imediat mã duce

gândul la sãrbãtoarea Statelor Unite.

Dau drumul la radio: „astãzi, americanii

sãrbãtoresc...”. Dau drumul la televizor:

„astãzi s-au nãscut urmãtoarele personali-

tãþi, au murit aceste figuri importante ale

istoriei...” E un semn clar, site-urile acestei

luni, pe care o sã mã apuc sã le cercetez astãzi,

se ocupã cu date, personalitãþi ºi evenimente

importante din istorie.

Astãzi s-a nãscut o stea

„Dintre nativii nãscuþi azi, amintim pe...”

– da, sunã la fel ca zodiacul de la televizor.

Cum de ziua mea am în general lucruri mai

bune de fãcut decât sã dau drumul la tele-

vizor ºi din întâmplare la un zodiac în di-

rect, întotdeauna m-a mãcinat sã ºtiu care-or

fi figurile importante nãscute în acea datã

(nu vã spun când e, mã înjurã destui deja

în acea zi). ªansa mi-a dat-o internetul.

Din pãcate, personalitãþile nãscute în ziua

în care m-am nãscut eu nu prea înseamnã

mult pentru mine, sau cel puþin acelea ºtiute

de site-ul www.famousbirthdays.com.

Patru actori ºi doi cântãreþi, nu tu politici-

eni, nu tu jucãtori de fotbal, nu ºtiu dacã e

de bine sau de rãu, dar cu siguranþã trebuie

sã verific ºi alte surse.

Trepte în istorie

Aºadar, dupã ce am vãzut cine s-a nãscut azi,

haideþi sã ne interesãm ºi de evenimentele

care s-au petrecut pe 4 iulie de-a lungul

anilor. Evident, chiar dacã totul duce spre

semnarea Declaraþiei de Independenþã,

sunt ºi multe alte lucruri importante care

s-au petrecut în aceastã zi. De exemplu,

site-ul www.scopesys.com/today ne amin-

teºte de ziua de naºtere a lui Garibaldi (o zi

care chiar se sãrbãtoreºte în Italia), eveni-

ment pe care site-ul de mai sus, spre ruºinea

lui, nu-l prezintã. Site-ul mi-a confirmat

din pãcate lipsa de personalitãþi marcante

nãscute de ziua mea, deºi aici lista e mult

mai largã (de la ºase personalitãþi pe site-ul

anterior ajungem aici la peste o sutã). Totuºi,

nu pot sã spun cã respectiva datã nu a rãmas

în istorie, atunci când mã uit pe lista celor

care au murit în aceastã zi (Ioana D’Arc,

Charles IX al Franþei, Voltaire, Gustave

Vogt)... ciudat, mie-mi plac francezii...

Cãutând ciudãþenii în continuare, nu

trebuie sã mergem mai departe de data  de

azi, 4 iulie, ca sã ne dãm seama cã este în

acelaºi timp ºi o zi neagrã în istoria Statelor

Unite, nu mai puþin de trei preºedinþi (John

Adams, Thomas Jefferson ºi James Monroe)

murind în aceastã zi.

Detaliile conteazã

Unii preferã idei multe ºi scurte, puþin deta-

liate, ca în cazul site-ului de mai sus. Alþii

preferã „puþin ºi bun”, subiecte mai puþine,

dar explicate mai în amãnunt. Aceste

lucruri le vor gãsi pe celebra enciclopedie

Encarta, urmând link-ul direct http://encarta.

msn.com/encnet/features/onthisday.aspx.

Din pãcate, de cele mai multe ori infor-

maþiile directe despre evenimentul în cauzã

sunt totuºi destul de sumare, completãrile

aduse nu au întotdeauna legãturã cu subiec-

tul (ce s-a întâmplat în acea zi), dar totuºi,

primim ceva în plus.

Nu ºtiu ce sã cred ºi pe cine sã cred acum.

Gãsesc aici o informaþie cã pe 4 iulie ar fi

murit Marie Curie, o personalitate zic eu

destul de importantã pentru a merita sã fie

menþionatã ºi de site-ul anterior, care însã

o scapã din vedere.

Pânã la urmã, la ce bun aceste site-uri?

Sigur, nu pot sã vã recomand sã învãþaþi

toate informaþiile de pe aceste pagini, ar fi

ca ºi cum am încerca sã memorãm cartea

de telefon. Eu de exemplu intru de curiozi-

tate în fiecare dimineaþã pe aceste site-uri,

doar ca sã vãd ce s-a întâmplat în acea zi, ºi

reþin automat chestiile care-mi fac cu ochiul.
mircea_mihalcica@chip.ro

O zi din dupã-amiaza lumiiO zi din dupã-amiaza lumii

Puncte în calendar
Este astãzi o zi ca oricare alta sau într-un alt an ºi poate într-o altã epocã
s-au întâmplat lucruri ce au schimbat soarta lumii? Haideþi sã vedem ce
ne spune internetul despre acest subiect.

Mircea Mihãlcicã

Curiozitate: Aºadar, cine s-a mai nãscut de ziua ta? Date în timp: 10 iulie, mare sãrbãtoare pentru armata albanezã.
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Un blog
 În aceastã rubricã puteþi citi:

  90 Tutorial
Photoshop

  102 Securitate
Protocoale de criptare

  104 Util
Tips&tricks

  106 Eclipse
Mediu de programare

  108 Securitate
Sfaturi utile

8. 8. Folosiþi butonul de Preview în orice 
clipã ºi apãsaþi Publish doar în mo-

mentul în care pagina este gata. Tot ceea ce 
aveþi de fãcut acum este sã trimiteþi link-ul 
prietenilor.  

Web deWeb design sign 

Marea modã zilele acestea este datã de blog-uri. Fiecare îºi exercitã acum liber dreptul la opinie. 
Cele mai multe blog-uri sunt simple pagini text cronologice, citite doar de cei interesaþi. Google ne 
vine în întâmpinare ºi ne oferã o modalitate uºoarã de a crea pagini web care pot fi transformate 
rapid într-un blog atractiv. Eu m-am gândit sã creez o paginã de discuþii  cu prietenii mei. Puteþi 
realiza orice fel de paginã doriþi. Nu existã restricþii pentru imaginaþie :).

O nouã unealtã aduce bine-cunoscuta simplitate ºi uºurinþã Google 
în web design.

Cãtãlina Lazãr

1. 1. Mergeþi la www.pages.google.com. 
Google Page Creator este încã în stadiu 

beta, dar vã puteþi loga folosind numele de 
utilizator ºi parola de Gmail. Veþi vedea apoi 
un ecran de bun venit. 

2. 2. Primul lucru pe care îl veþi vedea este Page 
Manager, care vã aratã toate paginile in-

dividuale pe care le aveþi ºi pozele pe care le-aþi 
încãrcat. Clic pe „Create a new page”.

3. 3. Pagina implicitã de homepage este 
doar schiþatã. Introduceþi titlu, subtitlu 

ºi text cât doriþi. Câteva fonturi ºi stiluri 
predefinite vã stau la dispoziþie în bara de 
unelte din stânga.

5. 5. Puteþi sã alegeþi ºi un layout pentru 
fiecare paginã pe care o creaþi. Nu vã 

temeþi, întotdeauna veþi putea schimba mai 
târziu layout-ul dacã veþi dori. 

6. 6. Începeþi sã adãugaþi conþinut în pagi-
nã. Odatã ce aþi adãugat o imagine, 

poate fi luatã ºi aºezatã în cel mai bun loc. 
Un meniu popup vã permite sã redimen-
sionaþi rapid imaginea.

7. 7. Adãugaþi link-uri paginilor dum-
neavoastrã oriunde doriþi ºi creaþi 

eventual un conþinut unde sã le aveþi pe 
toate. Este o idee bunã sã puneþi un link la 
homepage pe fiecare subpaginã. 

4. 4. Clic pe „Change Look” în colþul de 
sus pentru a vedea o galerie de stiluri 

predefinite. Observaþi ce schemã de culori 
vi se potriveºte cel mai bine. 

în câþiva paºiîn câþiva paºi
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Câteva exerciþii de creativitate ne vor deschide Câteva exerciþii de creativitate ne vor deschide 
lumea prelucrãrii artistice a fotografiilor. Nimic nu lumea prelucrãrii artistice a fotografiilor. Nimic nu 
este mai potrivit pentru acest lucru decât Adobe este mai potrivit pentru acest lucru decât Adobe 
Photoshop. Photoshop. 

Cãtãlin ConstantinCãtãlin Constantin

PhotoshopPhotoshop

15 minute de picturã15 minute de picturã
Câteva exerciþii de creativitate ne vor deschide 
lumea prelucrãrii artistice a fotografiilor. Nimic nu 
este mai potrivit pentru acest lucru decât Adobe 
Photoshop. 

Cãtãlin Constantin

 Prin complexitatea sa, Adobe Photoshop poate speria chiar 
ºi pe cineva cu experienþã în domeniul folosirii progra-
melor de tot felul. Pentru cã, pe lângã facilitãþile ºi opþi-

unile pe care le pune la dispoziþia utilizatorului, Photoshop-ul 
mai presupune ºi alte ingrediente: simþ estetic, creativitate sau 
imaginaþie.

Din nefericire, în cele mai multe dintre cazuri aceste caracteristici 

personale pot fi cel mult cultivate, rafinate ºi mai puþin învãþate. Însã 
un program – chiar ºi Photoshop – poate fi cât de cât studiat ºi îi pot 
fi descoperite tainele. 

Cea mai bunã modalitate de învãþare ºi, de ce nu, ºi cea mai 
plãcutã este practica.

 Mai ales cã, din vacanþã, avem o colecþie consistentã de imagini, 
fotografii numai bune de exersat pe ele.
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O aurã melancolicã

Pentru primul exerciþiu vom încerca 
prin intermediul câtorva operaþiuni sã 
modificãm o imagine, obþinând la final o 
imagine care sugereazã melancolia. Pornim 
de la un portret.

1. Deschidem imaginea pe care dorim 
sã o modificãm.

2. Duplicãm layer-ul Background (com-
binaþia de taste Control+J).

3. Având layer-ul duplicat selectat, 
aplicãm asupra acestuia filtrul Gaussian 
Blur (meniul Filters – Blur – Gaussian 
Blur). Vom alege o valoare pentru parame-
trul Radius astfel încât imaginea sã devinã 
mult mai înceþoºatã.

4. Pentru layer-ul duplicat modificãm 
tipul de Blending de la Normal la Overlay.

Alb cu negru ºi culoare

Un efect cu un impact vizual deosebit 
este cel în care într-o imagine alb-negru 
o anumitã zonã este coloratã. Privitorul 
este tentat sã îºi îndrepte atenþia cãtre acea 
zonã a imaginii ºi de aceea este folositã cu 
destul succes în publicitate. De asemenea, 
acelaºi tip de efect a fost utilizat în filmul 
Sin City. Noi vom avea pentru acest exer-
ciþiu un portret.

1. Ca de obicei, nu putem lucra fãrã a 
deschide imaginea.

2. La un zoom acceptabil, pentru a putea 
avea control asupra selecþiei, am ales cele 
douã lentile. Pentru imaginile dv. puteþi 
folosi alte zone de interes (ochi, gurã etc.) 
Pentru crearea selecþiei am utilizat Mag-
netic Lasso Tool (tasta L). Dacã vã simþiþi 
stãpân pe o altã unealtã sau doriþi sã folosiþi 
altã metodã (via Path-uri de exemplu), 
puteþi sã o faceþi. Pentru a nu pierde se-
lecþia, în momentul trecerii de la o zonã de 
interes la alta, þineþi apãsatã tasta Shift.

3. Inversãm zona proaspãt selectatã cu 
ajutorul combinaþiei Control-Shift-I.

4. Din meniul Layer alegem opþiunea 
New Adjustment Layer – Hue/Saturation. 
Bifãm ºi parametrul Use Previous Layer to 
Create Clipping Mask.

5. În dialogul Hue/Saturation adu-
cem slider-ul parametrului Saturation la 
valoarea -100. Prin aceastã miºcare, din 
selecþia noastrã am scos toatã informaþia 
de culoare. Zonele de interes îºi pãstreazã 
culorile.

6. Þinând apãsatã tasta Control, printr-un 
clic pe layer-ul Hue/Saturation reîncãrcãm 
selecþia ºi apoi o inversãm. Obþinem astfel o 
selecþie cu zonele pe care le-am considerat 
de interes.

7. Repetând operaþiunea de creare 
a unui Adjustment Layer de tipul Hue/
Saturation, putem modifica acum zona de 
interes dupã preferinþe.

Variaþiune pe aceeaºi temã

Fãrã a încerca sã complicãm prea tare 
lucrurile (soluþiile simple fiind de cele 
mai multe ori preferabile), vom încerca sã 
obþinem acelaºi efect ca în primul exemplu  
folosind însã alte opþiuni ale programului. 
Pentru acest exemplu avem un peisaj quasi-
forestier.

1. Deschidem imaginea pe care dorim 
sã o prelucrãm.

1.REZULTAT

1.1

1.2

1.3

1.4

2.1

2.2

2.4

2.5

2.REZULTAT
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2. Duplicãm layer-ul Background.
3. Aplicãm efectul Gaussian Blur cu o valoa-

re a parametrului Radius de 5-10 pixeli.
4. Schimbãm tipul de Blending al layer-

ului duplicat în Overlay.
5. Unificãm cele douã layer-e prin 

opþiunea Merge Down.
6. Creãm un layer nou (Shift-Control-N).
7. Folosind layer-ul proaspãt creat, în 

fereastra Layers activãm tab-ul Channels. 
Þinând apãsatã tasta Control, selectãm 
canalul de culoare pe care dorim sã-l scoa-
tem în evidenþã. 

8. Întorcându-ne în tab-ul Layers ºi 
folosind instrumentul Paint Bucket Tool 
(tasta G), umplem selecþia cu o culoare 
albã. Toate aceste operaþiuni se efectueazã 
pe layer-ul  cel nou!

9. Se eliminã selecþia(combinaþia Con-
trol-D) ºi pe acest layer se aplicã din nou 
filtrul Gaussian Blur.

10. Modificând din nou tipul de Blend-
ing al layer-ului în Overlay, obþinem 
rezultatul final.

O floare fãrã pereche

Existã mai multe metode pentru a face se-
lecþiile din diferite imagini. Una dintre ele 
este ºi funcþia Color Range. În urmãtorul 
exemplu, într-o imagine reprezentând o 
floare comunã, vom încerca sã o alterãm 
ºi sã-i dãm un aspect nenatural.

1. Ca de obicei, deschidem imaginea 
care ne intereseazã ºi o ajustãm în privinþa 
dimensiunilor ºi a încadrãrii.

2. Folosind comanda Select – Color 
Range activãm dialogul de selecþie al 
zonelor de culoare pe care dorim sã le al-
terãm. Pentru a efectua o selecþie cât mai 
largã se poate folosi pipeta (Eyedropper 
Tool) care are ataºatã un mic semn „+”. 
Folosirea acestui instrument ne asigurã cã 
nu pierdem culorile selectate pe parcursul 
procesului de selecþie. În cazul unui fundal 
în tonuri de culoare apropiate, poate este 
indicat sã porniþi selecþia de la fundal, 
urmând ca selecþia subiectului principal al 
transformãrii sã se facã prin inversare.

3. Creaþi un nou layer de tip adjustment: 
meniul Layer – New Adjusment Layer 
– Color Balance. Bifaþi ºi opþiunea Use 
Previous Layer to Create Clipping Mask.

4. Ajustaþi cele trei slider-e dupã prefe-
rinþe. Pentru a pãstra luminozitatea întregii 
selecþii trebuie bifatã ºi opþiunea Preserve 
Lumiosity. Modificarea întregii game de to-
nuri de culoare se face prin activarea celor trei 
opþiuni Highlights, Midtones ºi Shadows.

5. Prin repetarea paºilor anteriori se pot 
adãuga noi layer-e de ajustare.

catalin_constantin@chip.ro

3.8

3.7

3.REZULTAT3.1

3.2

3.5

3.6

4.2

4.3

4.REZULTAT





102 | CHIP | AUGUST 2006

 PRACTICÃ  | WiFi

     MMMMM
ergând prin oraº este aproape im-
posibil sã nu observi pe cineva care
îºi bea liniºtit cafeaua ºi rãspunde

la un e-mail de pe laptop sau PDA. ªtim cu
toþii ce înseamnã mobilitatea ºi cât de multe
avantaje ne aduce ea. Dar ºtim oare la ce ris-
curi ne expunem folosind o conexiune wire-
less ce nu este securizatã? Mobilitatea aduce
ºi un mare dezavantaj, ºi anume cã oricine
poate sã „tragã cu urechea” la ceea ce se în-
tâmplã prin eter. În momentul actual, când
preþul unui aparat care poate folosi o cone-
xiune wireless (PDA, laptop sau desktop)
nu mai este unul prohibitiv, ºansele ca cineva
sã ne asculte comunicaþiile sunt foarte mari
ºi de aceea poate nu ar fi rãu sã învãþãm sã
folosim modalitãþile de protecþie existente.
Este clar pentru toatã lumea cã, fãrã o moda-
litate de securizare, informaþiile text pot fi
uºor descifrate. Ba chiar ºi pentru anumite
sisteme de criptare existã programe ce pot
decripta uºor informaþia. Ca sã învãþãm sã
le folosim cu o eficienþã cât mai mare, trebuie
sã ºtim care sunt ºi prin ce se diferenþiazã.

Cum funcþioneazã
un sistem de criptare

Atunci când s-au pus bazele comunicãrii wire-
less, elementele legate de securitatea transmi-
siei nu au fost aduse în discuþie. S-a stabilit
doar cã fãrã fir se vor putea realiza douã tipuri
de conexiuni pe baza protocolului 802.11.
Prima, cea Ad-Hoc, presupunea conectarea
directã a douã aparate ºi interschimbarea

de informaþii într-o schemã închisã. Printr-o
conexiune de tip Infrastructure, mai multe
aparate se vor conecta la cel puþin un Access
Point ºi de aici la o altã reþea (internet).

Aspectele legate de drepturile de acces (au-
tentificare) ºi securitatea comunicaþiei (crip-
tare) au fost neglijate în sensul cã nu au fost
puse niºte baze solide. S-a stabilit cã în ceea
ce priveºte accesul, el va putea fi Open Sys-

tem Authentication (OSA), situaþie în care
sistemul permite conectarea oricãror aparate
fãrã a fi necesarã o modalitate de autentificare
din partea lor (chiar dacã existau modalitãþi
de a filtra clienþii din reþea via adresa MAC)
sau Share Key Authentication (SKA), în care
pentru realizarea accesului trebuie furni-
zatã o cheie. În momentul în care se încearcã
o conectare, clientul trimite o cerere de auten-
tificare AP-ului, care la rândul sãu trimite
un text (challenge) în corpul rãspunsului
la cererea iniþialã. Clientul va cripta cu cheia
sa textul primit ºi îl va retrimite AP-ului, ce
îl va decripta ºi, dacã este la fel cu
textul iniþial, va accepta conexiunea,
în acest mod realizându-se autenti-
ficarea. Pe acest principiu, informa-
þia (pe care vrem sã o protejãm de
priviri indiscrete) trebuie sã sufere
un proces de schimbare (prin crip-
tare), urmând ca imediat ce strãbate
drumul wireless sã îºi recapete forma
iniþialã, odatã ce a scãpat de privirile
indiscrete. Cu alte cuvinte, este nece-
sarã implementarea unui sistem de
criptare capabil sã funcþioneze eficient

între aparatul cu care ne conectãm la reþea
ºi AP-ul ce ne-a oferit accesul. Cea mai la în-
demânã modalitate de a proteja o informa-
þie, fãrã a-i afecta integritatea, este sã folo-
sim un algoritm de criptare. Înseamnã cã avem
nevoie de un algoritm ºi de o cheie. Algorit-
mul presupune la rândul sãu cã trebuie sã
dispunem pe aparatul cu care realizãm conec-
tarea de un client capabil sã discute pe aceeaºi
limbã cu AP-ul. În momentul actual, Win-
dows XP SP2 dispune de clienþii necesari pen-
tru astfel de legãturi, iar în ceea ce priveºte
serverele, opþiunile sunt vaste, atât pentru plat-
forme Windows, cât ºi pentru cele Linux.

Protocoalele gardian

Dacã pentru comunicarea wireless pe baza
protocolului 802.11 nu se foloseºte niciuna
dintre modalitãþile existente de autentifi-
care/criptare, atunci informaþiile transmise
pot fi capturate ºi citite fãrã probleme deose-
bite cu una dintre multele aplicaþii de cap-
turã gen Ethercap sau Kismet. În acest fel in-
formaþii confidenþiale transferate printr-o
reþea de acest gen pot fi expuse privirilor strã-
ine ºi repercusiunile pot fi destul de grave,
direct proporþionale cu nivelul de confiden-
þialitate al informaþiilor.

WEP – Criptare de bazã

Wired Equivalent Privacy  (WEP) a fost gândit
ca o primã modalitate de a oferi un nivel de
securitate pe reþeaua wireless asemãnãtor
cu cel de pe cea Ethernet. Fiecare pachet tran-
smis între emiþãtor ºi receptor este mai întâi
criptat folosind o cheie pe 40 de biþi (64 de
biþi folosiþi la transmisie, din care 24 ocupaþi
de stringul IV) pe un algoritm RC4. În teo-
rie, soluþia ar fi trebuit sã fie una suficientã
ºi eficientã. Din pãcate, are câteva deficienþe
care pot fi exploatate destul de uºor ºi de
aproape oricine deþine un program specia-
lizat în acest tip de operaþii. Cea mai impor-
tantã dintre ele este aceea cã mecanismul de
criptare foloseºte pe lângã cheia de criptare
ºi un numãr pe 24 de biþi, cunoscut ca Ini-

tialization Vector (IV). Pachetele transmise

Securitate

Gardieni pentru wireless
Pe cât de atrãgãtoare sunt comunicaþiile wireless, pe atât de mare este
pericolul la care ne expunem. Din fericire, de pazã stau fidele protocoalele
de criptare a informaþiilor transmise prin aer. Ionuþ Bãlan

Schema de funcþionare: fluxul de date al unui mesaj
criptat printr-un protocol WEP.
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conþin acest numãr urmat de datele criptate.
S-a demonstrat cã dacã cineva are posibili-
tatea sã „asculte” un numãr suficient de pa-
chete, va observa cã numerele IV încep sã se
repete ºi prin urmare va putea sã le decodifice.

Compania Lucent a încercat o îmbunãtã-
þire a WEP, denumitã WEP Plus sau WEP2,
care folosea o cheie de 104 biþi (128 de biþi fo-
losiþi, 24 alocaþi cheii IV) în locul celei de 40.
Din pãcate însã, ceea ce s-a reuºit a fost doar
o creºtere a numãrului de variante dupã care
ºirul IV începe sã se repete, vulnerabilitatea
rãmânând aceeaºi. Cu puterea de calcul dispo-
nibilã în acest moment, timpul necesar „ghi-
cirii” unei astfel de chei nu mai este foarte

mare. Un alt aspect legat de WEP Plus este
cã nu toate plãcile de reþea îl pot folosi fãrã
a avea un update de firmware. În ambele sale
implementãri, folosirea protocolului WEP
este mai degrabã o soluþie simplã de protec-
þie a unor informaþii fãrã caracter de maximã
importanþã. În condiþiile în care nu este ge-
nerat un trafic masiv criptat WEP, soluþia se
poate dovedi eficientã.

WPA – Protecþie mãritã

Wi-Fi Protected Access  sau WPA este o versiune
modificatã a WEP prin faptul cã se impune
o mai mare ratã de rotaþie a cheilor folosite.
În condiþiile în care se folosesc chei destul de
lungi ºi generate aleator (adicã nu pot fi extrase
din dicþionare sau preluate din diverse baze
de date), modalitatea de protecþie este efici-
entã, þinând piept cu succes atacurilor de tip
forþã brutã. Modalitatea efectivã prin care
se realizeazã acest lucru este reprezentatã
de sistemul 802.1X (vezi oglinda). Pe baza
acestui sistem, cheile folosite pentru criptare
devin mai uºor de manevrat, mai complexe
ºi pot fi schimbate mai des.

Stringul utilizat pentru începerea comunica-
þiei are o lungime de 128 de biþi, din care 48
sunt folosiþi de IV (un mare avantaj faþã de
WEP). Suplimentar existã ºi un sistem de ve-
rificare a integritãþii, cunoscut ca MAC (sau
MIC), care are este responsabil cu evidenþa
cheilor ºi se asigurã cã, pe cât posibil, în

» Filtrarea accesului

802.1X

Standardul 802.1X, folosit pânã acum în spe-
cial pentru securizarea accesului în reþelele
Ethernet, s-a dovedit opþiunea idealã pentru
a ocoli scãpãrile metodei iniþiale de criptare
pentru comunicaþia wireless. În momentul
în care se încearcã autentificarea pe baza unui
protocol 802.1X, AP-ul solicitã clientului un
set de informaþii (user, parolã) pe baza cãrora
va acorda (sau refuza) anumite drepturi în
cadrul reþelei. Odatã primite elementele de
autentificare, AP-ul le trimite mai departe
unui server RADIUS, care le va procesa ºi va re-
turna politica de acces adecvatã user-ului ºi
parolei asociate. Din acest moment, AP-ul per-
mite accesul clientului în reþea ºi aplicã doar
restricþiile generice, nu ºi pe cele individuale.
RADIUS sau Remote Authentication Dial-In

User Service este o metodã avansatã de au-
tentificare a utilizatorilor dial-in, pe baza stan-
dardului 802.1X, EAP (Extensible Authenti-
cation Protocol). Astfel se pot construi un nu-
mãr foarte mare de scenarii cu care sã se lu-
creze eficient în cadrul reþelelor, mai ales al
celor wireless. În momentul actual se folo-
sesc mai multe metode EAP: EAP-MD5, EAP-
Cisco Wireless (sau LEAP), EAP-TLS,  EAP-TTLS,
Protected EAP (sau PEAP). Pe scurt, fiecare
dintre aceste metode vine sã ofere o soluþie
pentru un anumit nivel de securitate cerut
de politicile de acces.
Pentru EAP-MD5 trebuie furnizate un user ºi
o parolã pe baza cãrora este acordat accesul
în concordanþã cu informaþiile de validare
primite de la serverul RADIUS.  Nu oferã posi-
bilitãþi de management sau generare a cheilor
WEP, ceea ce lasã sistemul expus vulnerabi-
litãþilor WEP ºi de aceea nu este recomandat
pentru securizarea reþelelor wireless.
EAP-Cisco Wireless sau LEAP este un stan-
dard dezvoltat de Cisco pe baza 802.1X. La fel
ca ºi EAP-MD5, accesul se face tot pe baza
unui user ºi a unei parole. În momentul auten-
tificãrii este generat un set de chei WEP spe-
cial pentru utilizatorul respectiv, fiind exclusã
reutilizarea lor de cãtre alt participant la re-
þea. În combinaþie cu un atribut de validitate
temporalã (la fiecare X minute, sunt gene-
rate alte chei, operaþie transparentã utilizato-
rului) a cheilor, sistemul este unul performant.
EAP-TLS este un sistem dezvoltat de Micro-
soft ºi care în locul unei combinaþii de tip user/
parolã solicitã un certificat X.509 pentru
autentificare. Se bazeazã pe TLS (Transport
Layer Security) pentru transmiterea informa-
þiei PKI. Soluþia este puþin mai greu de imple-
mentat în condiþiile în care nu este un sistem
PKI deja existent. Totuºi cu noul Windows
2003 Server R2, un complex Active Directory
ce foloseºte certificate Microsoft, este o
soluþie accesibilã.
EAP-TTLS conferã o alternativã la EAP-TLS.
AP-ul se identificã utilizatorului cu un certi-
ficat, iar introducerea user-ului ºi a parolei
se face într-un formular oferit de AP. Infor-
maþiile obþinute pot fi procesate ulterior pe
baza unor criterii/sisteme specifice (PAP,
CHAP, MS-CHAPv1, MS-CHAPv2, PAP/Token
Card, or EAP) setate de administratorul reþelei.
Protected EAP (PEAP) foloseºte, la fel ca ºi
EAP-TLS, un tunel TLS pentru transmiterea
informaþiilor de autentificare. Certificatele
pentru EAP-TTLS ºi EAP-PEAP sunt opþionale.
Sub PEAP s-au dezvoltat sistemele PEAP/
EAP-MSCHAPv2 ºi PEAP/EAP-GTC, ambele fiind
adoptate pe scarã largã în acest moment.

timpul aceleiaºi sesiuni nu vor fi folosite
douã chei IV la fel.

WPA2 – Securitate de nouã
generaþie

Este o implementare de generaþie mai nouã
ce foloseºte o altã tehnologie de criptare. WPA
utiliza criptarea WEP cu un management mai
bun al cheilor, în timp ce WPA2 foloseºte crip-
tarea Advanced Encryption Protocol  (AES).
În aceste condiþii, pentru mediul corporate,
unde investiþia în infrastructurã (servere,
AP-uri) este mai mare, securizarea wireless
prin WPA2 este o soluþie recomandatã.

Versiunile mai complexe pentru WPA ºi
WPA2 sunt cunoscute sub numele de En-
terprise ºi au fost create special pentru me-
diile corporate, unde securitatea transferu-
rilor trebuie sã fie ridicatã.

În funcþie de device

Privite generic, sistemele de securizare/auten-
tificare prezentate anterior nu diferã foarte
mult. Totuºi, pe parcursul evoluþiei lor, ele
s-au extins ºi au încercat sã acopere „scãpã-
rile” iniþiale, ajungând sã ofere în acest mo-
ment un nivel suficient de protecþie. Foarte
important de ºtiut este cã nu toate plãcile de
reþea/AP-urile sunt capabile sã lucreze cu
WEP, WPA sau WPA2 ºi nici toate aparatele
de comunicare wireless.

În teorie, orice AP/placã de reþea wireless
de generaþie nouã trebuie sã aibã implemen-
tate protocoalele, sau, cu un update simplu
de firmware, sã ajungã sã le deþinã. În prac-
ticã, existã încã foarte multe aparate (PDA
phone, smartphone) care nu au posibilitatea
de a funcþiona cu metodele mai noi de crip-
tare ºi acest lucru diminueazã destul de mult
zona de aplicabilitate.

Pe aceste considerente, atunci când vã
veþi decide sã folosiþi unul sau altul din sis-
temele prezentate, verificaþi înainte gradul
de acceptare pe care îl au aparatele pe care
le veþi folosi în reþea.

ionut_balan@chip.ro

Din ce în ce mai sigur: relaþia dintre WEP ºi WPA2 pe baza standardului 802.11.
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Tips & TricksTips & Tricks
Winamp 5

Optimizaþi redarea video
Dacã aveþi un laptop sau un monitor cu 

un display extra-lat (wide, cu un ratio mai 
mare de 4:3), meritã sã optimizaþi redarea 
video din Winamp pentru a vã bucura de 
acest display.

Iatã cum puteþi face asta: 
Clic dreapta pe title bar din Winamp 5
Clic pe „Options” ºi apoi pe „Prefer-

ences”
Când apare dialogul de „Preferences”, 

clic pe „Video”
Sub „Advanced Video Options” bifaþi 

„My screen has an aspect ratio of”
Înlocuiþi „3” ºi „4” cu aspect ratio-ul 

display-ului dumneavoastrã
Clic „Close”

Windows Player Media 10
Preveniþi stocarea informaþiilor de-
spre unitatea opticã

Windows Media 10 stocheazã automat 
informaþii despre CD-urile ºi DVD-urile 
pe care le introduceþi în unitatea opticã, 
precum ºi informaþii despre device-urile 
pe care le conectaþi la calculator, cum ar fi 
playerele audio digitale. Aceste informaþii 
sunt þinute într-un cache din varii mo-
tive. De exemplu, când rulaþi un CD pe 
calculatorul dumneavoastrã cu Windows 
Media Player, informaþii despre CD sunt 
afiºate. Dacã sunteþi offline când rulaþi din 
nou acel CD, Windows Media Player vã va 
arãta informaþiile stocate în cache. Dacã nu 
vreþi ca alþi utilizatori ai acelui calculator 
sã vadã ce CD-uri sau DVD-uri aþi rulat ºi 
informaþii despre acestea, trebuie sã ºtergeþi 
cache-ul respectiv. 

- Clic dreapta pe title bar în Windows 
Media 10 

- Selectaþi „Tools” ºi apoi „Options”
- Când apare fereastra de dialog „Op-

tions”, selectaþi tab-ul „Privacy”
- Sub „History”, clic pe „Clear Caches”
- Închideþi fereastra de dialog

Winamp 
Preveniþi Buffer underrun

Dacã folosiþi Winamp 5 pentru a asculta 
diferite stream-uri din diverse site-uri web 

sau staþii de radio, v-aþi întâlnit sigur cu 
situaþia în care muzica se opreºte pentru 
câteva secunde (buffer underrun). 

Când se întâmplã asta, Winamp 5 tre-
buie sã facã un refresh al buffer-ului sau sã 
aducã mai multã informaþie despre melodie 
de pe internet. Puteþi reconfigura Winamp 
pentru a-ºi lua o marjã de siguranþã (buf-
fer) mai mare înainte de a reda melodia. 

Aceasta va duce la un timp de aºteptare 
mai mare cu câteva secunde înainte de a 
reda melodia, dar este oricum mai bine 
decât sã se opreascã în mijlocul redãrii. 

Paºi: 
Clic pe „Options”/„Preferences”
Clic pe „Input” sub „Plugins”
Dublu clic pe „Nullsoft MPEG Audio 

Decoder”
Când apare fereastra de dialog „MPEG 

audio decoder settings” daþi clic pe tab-ul 
de „Streaming”

Mutaþi slider-ul „Streaming Prebuffer” 
pânã la 100

Clic „OK” pentru a închide fereastra 
de setãri

Microsoft Excel 2003
Detectarea erorilor din foile de calcul

Când o celulã conþine o eroare, Mi-
crosoft Office 2003 semnalizeazã acest 
lucru prin aplicarea unei umbre în partea 
stânga sus a celulei. De asemenea, dacã 
treceþi cursorul peste ea va apãrea un semn 
de întrebare. Puteþi da clic pe el pentru a 
determina sursa erorii. 

Aceste mici modificãri vizuale vã pot 
ajuta în diagnosticarea erorilor, dar în 
momentul în care aveþi o foaie de calcul 
complexã, pot fi trecute uºor cu vederea. 

În acest caz aveþi nevoie de vrãjitorul din 
Office 2003 pentru a gãsi ºi a diagnostica 
erorile rapid. 

Aceasta este procedura: 
Selectaþi „Tools” ºi apoi „Error check-

ing”
O fereastrã de dialog „Error checking” 

va apãrea explicând prima eroare gãsitã. 
De aici puteþi actualiza automat formulele, 
gãsi sprijin extins pentru diagnosticarea 
unei erori, ignora eroarea ºi edita celula în 
bara de formule. 

1 1

Format special: implicit, Winamp ruleazã 
fiºierele video cu un aspect ratio de 4:3. 
Bifaþi opþiunea pentru un aspect ratio 
special ºi schimbaþi valorile implicite. 

Intimitate: nu lãsaþi urme care sã arate 
altora ce CD-uri ºi DVD-uri aþi rulat cu 
Windows Media Player 10.

Audiþie continuã: forþaþi Winamp sã aloce 
un buffer mãrit pentru stream-urile audio. 

2

3

4

2

3
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Odatã ce aþi terminat de prelucrat o 
eroare, daþi „Next” sau „Previous” pentru 
a vã muta la o alta. 

Internet Explorer
Salvaþi animaþiile flash 

Sã salvaþi animaþii flash nu este la fel de 
uºor ca salvatul imaginilor. 

- Curãþaþi cache-ul browser-ului ºi vizi-
taþi pagina cu animaþii flash

- Dupã ce animaþiile s-au încãrcat de 
tot, vizionaþi sursa paginii (View/Source). 
Va deschide un document text. 

- Animaþiile flash au extensia .swf. 
Cãutaþi dupã acest cuvânt cheie în docu-
ment. Navigaþi pânã ajungeþi la un nume 
fiºier care se terminã cu „swf” ºi este pre-
cedat de ceva ca „EMBED SRC=…”  sau 
„OBJECT CLASSID=…” Notaþi numele 
de fiºier.

- Asiguraþi-vã cã în Windows este bi-
fatã opþiunea de „View hidden files and 
folders”.

- Navigaþi acum în Explorer pânã la 
„Documents and Settings/(User name)/Lo-
cal Settings/Temporary Internet Files”. 

- Cãutaþi fiºierul pe care l-aþi notat mai 
devreme.

- Copiaþi-l în directorul dorit. Gata!

Windows
Shortcut în Start Menu

Windows nu vã permite sã postaþi un 
shortcut la un drive de reþea în meniul 
de start. Pentru aceasta poate fi necesar 
sã scrieþi un fiºier batch pentru a lansa 
programul. Problema este cã un shortcut 
al unui fiºier .bat nu conþine nici el opþiu-
nea „Pin to Start Menu”. Soluþia simplã la 
aceastã problemã este datã de convertirea 
fiºierului .bat într-un executabil. Din 
fericire pentru noi, Windows XP include 
o astfel de unealtã…

- Navigaþi pânã la C:\Windows\Sys-
tem32 ºi localizaþi fiºierul numit IEX-
PRESS.EXE.

- Dublu clic pentru a-l lansa.
- Veþi fi întâmpinaþi de ecranul de bun 

venit ºi de douã opþiuni. Alegeþi „Cre-
ate new Self Extraction Directive file”. 
„Next”.

- Veþi fi întâmpinaþi apoi de ecranul 
Package Purpose. Pentru scopul nostru 
alegeþi „Extract Files and run an installation 
command” ºi clic pe butonul Next. 

- În continuare puteþi sã daþi proiectului 
dumneavoastrã un nume. 

- Apoi veþi trece în ecranul „Confirma-
tion Prompt Screen”. Alegeþi „No Prompt” 
ºi daþi clic pe „Next Button”.

- În ecranul urmãtor selectaþi „Do not 
display a licence”.

- Fereastra urmãtoare de „Packaged 
Files” vã dã posibilitatea sã selectaþi fiºierul 
vostru batch ( sau .vbs). Clic pe butonul de 
Add ºi browse la fiºierul dorit. Clic Next. 

- Apoi veþi fi întâmpinaþi de o fereastrã 
numitã „Install Program To Launch”. 
Selectaþi fiºierul .bat sau .vbs din fereastra 
anterioarã.

- Ferestrele urmãtoare sunt „Show Win-
dows” ºi „No Finished Message”. Selectaþi 
„Hidden” ºi „No Message”. 

- Fereastra „Package Name and Option” 
este cea unde se specificã noul executabil. 
Atribuiþi-i o cale, tipãriþi numele de fiºier ºi 
clic Save. Bifaþi de asemenea cãsuþa „Hide 
File Extraction Progress Animation from 
User”.

- Din moment ce nu instalãm în fapt 
nimic, nu este necesar sã restartãm. Alegeþi 
opþiunea „No Restart” ºi daþi „Next”.

- Puteþi salva toate opþiunile alese într-un 
proiect astfel încât, dacã este necesar, vã 
puteþi reîntoarce ºi face modificãri. 

- În fereastra de „Create Package” se 
naºte de fapt executabilul dumneavoastrã. 
Exploraþi pânã la directorul unde doriþi sã 
stocaþi fiºierul, daþi Next ºi vedeþi cum se 
creeazã executabilul dumneavoastrã. 

- Clic finish ºi acum puteþi pune un 
shortcut în meniul de start. 

Winamp
Convertiþi MP3-uri în WAV

Iatã cum puteþi transforma rapid MP3-
urile în WAV-uri cu ajutorul Winamp-
ului.

- Rulaþi Winamp ºi apãsaþi „CTRL+P” 
pentru a afiºa cãsuþa de dialog a preferin-
þelor.

- Sub secþiunea „Plug-ins” selectaþi 
„Output”.

- Din lista de opþiuni de „Output”din 
panoul drept, dublu clic pe „Nullsoft Disk 
Writer plug-in [out_disk.dll]. Acest plugin 
realizeazã job-ul de conversie. 

- Trebuie acum sã configuraþi plugin-ul 
folosind dialogul de configurare. Selectaþi 
directorul de output unde vreþi sã stocaþi 
fiºierul WAV creat de Winamp. 

Dacã aveþi mai multe fiºiere MP3 de 
convertit, asiguraþi-vã cã aþi selectat o 
locaþie pe hard disk unde aveþi destul 
spaþiu. Fiþi atenþi! 

Fiºierele WAV au o lungime mai mare 
decât cea a unui MP3. Puteþi configura 
totodatã tipul de fiºier ºi formatul de con-
versie. Închideþi cãsuþa de dialog când aþi 
terminat. 

Din Mp3 în WAV: configuraþi atent plugin-
ul Nullsoft Disk Writer pentru a obþine 
rezultatele dorite.

Iexpress: unealta din Windows care vã 
ajutã sã transformaþi un fiºier .bat (sau 
.vbs) într-un executabil. 

4

Reparaþi erorile: Excel vã dã o mânã de 
ajutor, utilã mai ales în cazul foilor de lu-
cru mari, unde greºelile sunt greu de gãsit.

Animaþii: identificaþi în sursã numele 
fiºierului ºi copiaþi-l apoi pe calculatorul 
dumneavoastrã.

5

6

7

5

6

7
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Eclipse

Instalare fãrã
probleme

ÎÎÎÎÎ
ncã de la începuturile sale, atunci când
IBM a hotãrât sã ofere WebSphere
Studio Workbench sub o licenþã gratu-

itã, aceastã platformã a atras printr-o carac-
teristicã foarte importantã a arhitecturii sale:
modularitatea. În mod practic, aceasta în-
seamnã cã folosind baza oferitã de Eclipse
se pot construi orice fel de instrumente, de
la soluþii destinate programãrii în diferite
limbaje la soluþii de gestionare a bazelor de
date. Pe lângã aceste tipuri de utilizãri, Eclipse
poate fi folositã ºi prin intermediul „Rich
Client Applications” – prin care acest mediu
poate lua cele mai diverse utilizãri (instru-
ment de analizã a sesiunilor de bursã, ERP,
PIM etc.)

Eclipsã totalã sau parþialã

Revenind însã la destinaþia sa iniþialã – me-
diu destinat dezvoltãrii aplicaþiilor – trebuie
sã evidenþiem în primul rând versatilitatea
acestei platforme. Cu puþinã strãduinþã, cineva
interesat de dezvoltarea de aplicaþii într-un
anumit limbaj de programare va gãsi plugin-
ul necesar care sã introducã suportul pen-
tru respectivul limbaj în mediul de progra-
mare. Însã, ca un aspect negativ care trebuie
remarcat totuºi, eventualele instrumente
necesare pentru un limbaj de programare
sau o tehnologie nu sunt incluse de cele mai
multe ori în plugin-ul care aduce suportul
pentru respectiva tehnologie. Astfel, în cazul
în care Eclipse este folosit pentru aplicaþii
C/C++, de exemplu, este necesarã prezenþa
atât a sistemului de compilare, cât ºi a

setului de biblioteci ºi header-e necesare
creãrii aplicaþiilor.

Platforma Eclipse a trecut printr-un mo-
ment important la sfârºitul lunii iunie: a
ajuns la versiunea 3.2. ªi nu numai atât. Dacã
pânã acum, diferitele proiecte sprijinite de
Eclipse Foundation ºi care fac parte din
„core”-ul platformei se dezvoltau oarecum
separat, fiind în diferite faze de stabilitate,
odatã cu versiunea 3.2 s-a încercat o „unifi-
care” a diferitelor versiuni cel puþin în pri-
vinþa fazei de dezvoltare în care se aflã fiecare
proiect. Practic, release-ul Callisto – despre
care vorbim acum – asigurã un punct de sta-
bilitate pentru utilizatori prin lansarea simul-
tanã a platformei de bazã ºi a 10 proiecte
sprijinite de fundaþie.

Dacã pânã acum am vorbit despre plat-
forma Eclipse doar la nivel teoretic, sã încercãm

sã facem uºor trecerea spre aspectele mai
practice ale folosirii acestui instrument. Nu
putem realiza însã acest lucru fãrã sã facem
câteva clarificãri asupra diferitelor compo-
nente ºi a relaþiilor dintre ele.

Am folosit mai devreme în acest mate-
rial cuvântul plugin. Ca în orice altã situaþie,
atunci când e vorba de software, un plugin
are nevoie de un program în care sã poatã
rula ºi pe care sã-l îmbogãþeascã în funcþio-
nalitate. O altã situaþie care poate fi întâlnitã
atunci când arhitectura unui produs se ba-
zeazã pe plugin-uri este cea în care funcþio-
nalitatea unui plugin depinde de prezenþa
altuia. În cazul Eclipse, întâlnim ambele si-
tuaþii. Mai trebuie spus cã, fiind un proiect
Open-Source, diferitele pachete care conþin
codul sursã sunt accesibile (dar nu necesare)
utilizatorilor. De asemenea, în cazul în care
nu sunt avute în vedere proiecte destinate
extinderii platformei, atunci pentru insta-
lare nu este necesar întreg SDK-ul unui anu-
mit plugin.

ªi, pentru cã nu am pomenit acest lucru
pânã acum (deºi poate ar fi trebuit chiar din
primele rânduri), întreaga platformã Eclipse
este creatã în Java. Pentru rulare va fi nevoie
de o implementare Java, fie doar la nivel de
runtime (JRE), fie întregul development kit
(JDK), la o versiune mai mare sau egalã cu
1.4.2. Acestea fiind zise, putem trece la in-
stalarea platformei Eclipse. Vom folosi un
Windows obiºnuit, instalarea pe Linux fiind
aproape similarã.

Primul pas în orice instalare ar fi obþine-
rea pachetului de bazã. Cum spuneam mai
devreme, pentru proiecte obiºnuite nu este
necesar întregul SDK. De pe CD/DVD-ul
care însoþeºte revista deschideþi arhiva
eclipse-platform-3.2-win32.zip. În cadrul ei
poate fi gãsit un director numit (cum altfel!)
„eclipse”. Extrãgând acest director în –
pentru simplitate – C:\ am fãcut primul pas.
Am instalat Eclipse. Simplu ºi eficient!

Eclipse

Instalare fãrã
probleme

În lumea instrumentelor destinate dezvoltãrii de aplicaþii, Eclipse ocupã
un loc aparte. Originar din ograda IBM, împins de la spate în mod con-
stant de „Big Blue”, acest IDE ºi-a construit o comunitate tot mai largã
de utilizatori, dar ºi de susþinãtori.

Cãtãlin Constantin

Din arhivã pe hard disk: instalarea mediului de programare se face prin copierea direct pe

hard disk a directorului eclipse din arhivã.



AUGUST 2006 | CHIP | 107

Adãugarea facilitãþilor

Ceea ce am fãcut pânã acum nu ne ajutã prea
mult pentru cã avem doar fundaþia. Pentru
a crea din aceastã fundaþie mediul de dez-
voltare de care avem nevoie, trebuie sã insta-
lãm plugin-urile adecvate scopului nostru
ºi sã þinem seama de interdependenþele dintre
ele. Cu o primã pornire a executabilului
„eclipse.exe” verificãm dacã aºa-zisa in-
stalare este OK.

Pentru îmbogãþirea platformei se pot
folosi douã metode. În primul rând, o me-
todã online, prin care pachetele de care avem
nevoie sunt descãrcate de pe serverele pro-
iectului ºi o a doua metodã – offline – în care
pachetele disponibile, descãrcate anterior
sau de pe CD/DVD-ul CHIP, sunt adãugate
în instalarea iniþialã. Cum? Foarte simplu:
un pachet creat dupã cutuma stabilitã în
cadrul proiectului va fi o arhivã ZIP care va
conþine un director „eclipse”. Copiind acest
director în locul unde am efectuat instala-
rea (în cazul nostru C:\), adãugãm plugin-
urile de care avem nevoie.

Pentru metoda online este necesarã o
conexiune la internet cu oarecare vitezã pen-
tru cã mãrimea download-urilor este di-
rect proporþionalã cu numãrul facilitãþilor
alese. Cu acest avertisment în minte putem

porni procedura de adãugare a instrumente-
lor care ne intereseazã. Pornind mediul
Eclipse, navigãm cãtre meniul Help - Soft-

ware Updates, unde alegem opþiunea Find

and Install… Neavând instalat nici un „fea-
ture”, în fereastra de tip vrãjitor care urmea-
zã selectãm opþiunea „Search for new fea-
tures to install”. În urmãtoarea fereastrã vom
marca checkbox-ul din dreptul opþiunii
Callisto Discovery Site. În funcþie de viteza
conexiunii, în câteva momente, va apãrea o
listã din care se poate alege serverul mirror
cel mai apropiat. Opþiunea implicitã func-
þioneazã bine de cele mai multe ori ºi în scurt
timp avem la dispoziþie o structurã arbo-
rescentã din care putem alege plugin-urile
de care suntem interesaþi. Rezolvarea even-
tualelor erori generate de interdependen-
þele dintre plugin-uri se poate face atât
manual, cât ºi prin apãsarea butonului „Se-
lect required”. Dupã acceptarea licenþei în-
cepe descãrcarea pachetelor selectate. Igno-
rând  ºi avertismentule legat de faptul cã
arhivele nu sunt semnate digital, se fina-
lizeazã instalarea opþiunilor selectate.

Aºa cum spuneam mai devreme, pentru
anumite limbaje sunt necesare instrumente
adiacente, pentru Java sau HTML nu.

Însã, pentru toate cazurile aveþi nevoie
de… Succes !

catalin_constantin@chip.ro

Update online: cea mai bunã sursã pentru eventualele opþiuni pe care doriþi sã le adãugaþi
este direct de pe site-ul proiectului Callisto.

Erori cu rezolvare: 1 – Eventualele erori de dependinþe între plugin-uri sunt semnalate la
selecþia pachetului respectiv. 2 – Mesajul eroare conþine numele pachetului care este necesar.
3 – Erorile se rezolvã cel mai rapid prin selecþia automatã a pachetelor necesare.
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din sistemul de operare, ci a adãugat ºi multe 
funcþii noi. Una dintre ele este reprezentatã 
de aºa-numitul Security Center, care supra-
vegheazã permanent starea anumitor funcþii 
importante. Astfel, se verificã dacã firewall-ul 
instalat este activ, dacã antivirusul folosit este 
adus la zi sau dacã au fost instalate toate up-
date-urile pentru sistemul de operare. 

Dacã una dintre componentele supra-
vegheate aici nu este activã sau actualizatã, 
utilizatorul este anunþat de acest lucru 
printr-un mesaj în bara de stare. 

6.6. Cu firewall-ul din XP în zona 
sigurã

Componenta firewall are funcþia de a su-
praveghea comunicaþia sistemului, precum 
ºi a aplicaþiilor instalate cu internetul sau 
reþeaua ºi sã blocheze în caz de nevoie co-
nexiunile nedorite. Windows Firewall este 
activat în Service Pack 2 imediat dupã insta-
lare ºi blocheazã majoritatea programelor 
care comunicã cu internetul. De aceea, 
mulþi utilizatori preferã sã îl dezactiveze 
în loc sã îl configureze.

Dacã un program încearcã sã iniþieze o 
legãturã la internet sau la reþeaua internã, 
apare o fereastrã de informare care întreabã 
cum doriþi sã trataþi aceastã comunicare. 

Aveþi la dispoziþie opþiunea de a bloca sau a 
permite conexiunea. În funcþie de selecþie, 
firewall-ul din XP stabileºte automat o regulã. 
Dacã unei aplicaþii trebuie sã îi fie permis sã 
realizeze legãturi, în tab-ul Exceptions se pot 
stabili reguli permanente corespunzãtoare. 
Aplicaþiile individuale nu sunt de multe ori 
enumerate în listã. Acestea pot fi introduse 
în listã cu ajutorul opþiunii Add Program, 
indicând apoi calea spre executabil printr-un 
clic pe Browse. Din motive de siguranþã, 
puteþi defini suplimentar, la Ports, ce inter-
feþe ºi ce protocol - TCP sau UDP - poate 
utiliza programul. În aceeaºi fereastrã se aflã 
ºi butonul Change Scope, cu ajutorul cãruia 
este posibilã introducerea de diverse adrese IP 
ale sistemelor cu care programul are voie sã 
realizeze o conexiune. 

7.7. Actualizãrile automate  
protejeazã PC-ul

Cu Service Pack 2, Microsoft a trecut la ad-
ministrarea sistemului cu ajutorul funcþiei 
Automatic Updates. Aceastã funcþie menþine 
securitatea calculatorului dumneavoastrã la 
un nivel ridicat, deoarece vulnerabilitãþile 
gãsite de hackeri sunt închise prin instalarea 
automatã a actualizãrilor noi. Apelând funcþia 
de update-uri automate via Start-Settings-

Control Panel-System-Automatic Updates 
aveþi la dispoziþie diverse opþiuni, care vã vor 
permite sã alegeþi modul în care sã procedaþi 
cu actualizãrile. Recomandat este modul Au-
tomatic, unde stabiliþi ora ºi intervalul descãr-
cãrilor ºi al instalãrii prin meniul aferent. În 
plus, este posibilã alegerea opþiunii Notify Me 
But Don’t Automatically Download or Install 
Them, care vã informeazã de disponibilitatea 
unor noi update-uri ºi vã întreabã dacã doriþi 
sã le descãrcaþi imediat sau mai târziu.

catalin_constantin@chip.ro

Configurarea firewall-ului: puteþi þine sub 
control programele care acceseazã inter-
netul folosind tabul Exceptions din dialogul 
de configurare al firewall-ului din Windows.
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 PRACTICĂ  | Securitate

 Mulþi utilizatori se preocupã sã 
limiteze folosirea internetului, 
din cauza atacurilor care-i ame-

ninþã în permanenþã. Însã nu acesta este 
rãspunsul, nici chiar în epoca viruºilor, 
viermilor ºi a troienilor. Urmând regu-
lile simple expuse în continuare, puteþi 
securiza Windows-ul pas cu pas, într-un 
timp relativ scurt, fãrã programe adiþionale 
ºi fãrã a renunþa la net.

1 .1 . Nu navigaþi logat ca administrator

Spre deosebire de versiunile precedente, 
cu Windows XP este posibilã diferenþierea 
strictã a conturilor de utilizator. Astfel, se 
pot proteja datele împotriva accesãrii lor de 
cãtre alþi utilizatori, limitându-se efectele 
atacurilor hackerilor. Startul spre acest þel 
este autentificarea în sistem ca utilizator cu 
drepturi limitate. 

Pentru aceasta, selectaþi în Control 
Panel User Accounts ºi Create a New Ac-
count. Selectaþi acum un nume pentru cont 
ºi apãsaþi pe Next. În pasul urmãtor puteþi 
configura drepturile de care va beneficia 
noul utilizator. Pentru aceasta sunt dis-
ponibile douã tipuri de conturi. Activaþi 
înregistrarea Limited ºi terminaþi proce-

dura cu Create Account. Utilizatorul creat 
nu posedã decât drepturi limitate, care nu 
permit modificãri la sistem. 

Contul nou creat trebuie acum prevãzut 
cu o parolã. Pentru aceasta, apãsaþi pe Create a 
Password ºi înregistraþi în câmp parola doritã. 

2.2. Securizarea sistemului 
de fiºiere NTFS

Baza pentru siguranþa sistemului este 
reprezentatã de sistemul de fiºiere NTFS. 
Acesta permite acordarea de drepturi limi-
tate utilizatorilor. Astfel, se poate elimina 
accesul la fiºierele sistem pentru utilizatorii 
simpli ºi doar administratorul sistemului 
dispune de toate drepturile.

Dacã parcurgeþi succesiunea Start-Set-
tings-Control Panel-Administrative Tools-
Computer Management-Disk Management, 
puteþi vedea starea actualã a hard diskului. În 
cazul în care sistemul dumneavoastrã încã mai 
lucreazã cu FAT32, conversia la NTFS este po-
sibilã prin comanda convert c:/ fs:ntfs ºi prin 
repornirea sistemului. Pentru a converti alte 
partiþii, repetaþi procedura schimbând doar 
litera corespunzãtoare unitãþii dorite.

3.3. Dezactivarea serviciilor care nu 
sunt necesare

Serviciile sunt procese încãrcate la pornirea 
sistemului, care oferã diferite funcþii pentru 
diverse pãrþi ale sistemului de operare. Toate 
serviciile disponibile pot fi gãsite via Settings-
Control Panel-Administrative Tools-Services. 
Dacã un serviciu este activat permanent sau 
este pornit numai la anumite solicitãri, faptul 
este stabilit la punctul Startup Type. Serviciile 
care sunt necesare în permanenþã primesc 
tipul de pornire Automatic ºi numai serviciile 
necesare temporar sunt setate pe Manual. 
Informaþii despre serviciul respectiv aflaþi 
accesând Properties din meniul contextual al 
înregistrãrii respective. 

Important! Procedaþi metodic la dezac-
tivarea serviciilor ºi respectaþi urmãtoarele 

indicaþii: 
- Nu modificaþi mai mult de cinci ser-

vicii deodatã. 
- Notaþi situaþia de pornire. 
- Înaintea modificãrilor trebuie sã 

asiguraþi sistemul printr-un punct de 
restaurare (Programs-Accessories-System 
Tools-System Restore-Create a Restore 
Point) ºi sã faceþi o copie de siguranþã a 
datelor dumneavoastrã.

4.4. Configurarea partajãrilor de 
reþea

Cu ajutorul partajãrilor în reþea aveþi posi-
bilitatea de a utiliza directoare individuale 
sau chiar unitãþi de disc pentru schimbul de 
date între calculatoare sau utilizatori. 

În configuraþia standard a Windows XP 
este partajat numai directorul Shared Docu-
ments. Pentru a permite accesul ºi la alte di-
rectoare din sistem, partajarea se poate activa 
prin intermediul opþiunilor Properties ºi 
Sharing. În mod implicit sunt activate numai 
drepturile de citire, iar dacã aveþi nevoie ºi de 
drepturi de scriere pentru directorul respectiv 
le puteþi acorda bifând câmpul Full Control 
din capitolul Permissions.

5.5. Utilizarea Security Center din 
Windows XP

Odatã cu Service Pack 2, Microsoft nu a pus la 
dispoziþie doar diferite corecturi ale unor erori 

Sfaturi

Un Windows mai sigur, Un Windows mai sigur, 
fãrã efortfãrã efort Securitatea sistemului este testatã zilnic de noi ºi noi 

ameninþãri din internet. Cine cunoaºte cele mai impor-
tante reguli de securitate nu va fi prins cu garda jos, iar 
în caz de afectare sistemul va fi repus în funcþiune în cel 
mai scurt timp posibil. 

Cãtãlin Constantin

Security Center: din aceastã interfaþã 
controlaþi modul de funcþionare a firewall-
ului ºi a update-urilor de Windows, plus 
posibilitatea de a seta regulile de securi-
tate pentru Internet Explorer.

Msconfig vã poate ajuta: în programul de 
configurare a sistemului pot fi dezactivate 
serviciile periculoase ºi inutile.
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 DICÞIONAR  | MP3

DICÞIONARAAC (Advanced Audio Coding)
Un codec modern, destinat a înlocui 

MP3, AAC oferã calitate mai bunã la acelaºi 
bitrate ºi posibilitatea folosirii unei frecvenþe 
de eºantionare de pânã la 96 kHz. Popularizat 
mai ales de Apple – prin magazinul iTunes 
– este din ce în ce mai rãspândit pentru co-
darea cu pretenþii de calitate. Varianta lipsitã 
de DRM a AAC (.m4a,.mp4) este din ce în 
ce mai întâlnitã ºi ca implementare hard-
ware, dar încã nu se apropie de anvergura 
MP3. Tehnologia este disponibilã doar prin 
licenþiere, asemenea formatului MP3.

Apple DRM file 
(AAC codat FairPlay,.m4p)

Cea mai comunã variantã cu DRM a 
formatului AAC, este modalitatea prin care 
magazinul virtual iTunes trimite piesele 
clienþilor sãi.

Audible Audiobook
(.aa, iTunes: .m4b)

Douã formate de cãrþi „citite” – unul 
pentru publicul general (.aa, codare MP3, citit 
de marea majoritate a playerelor mai rãsãrite) 
ºi unul pentru cumpãrãtorii de pe iTunes, 
deþinãtori de iPod (.m4b, codare AAC). 

DRM (Digital Rights Management)
Denumirea generalã a sistemelor de 

protecþie a drepturilor de autor.
Sistemele moderne DRM au la bazã auten-

tificarea criptograficã a clienþilor ºi verificarea 
nivelului de încredere în calea datelor de-
criptate (de exemplu, rularea de driver-e cu-
noscute ca sigure ºi autentificate criptografic 
ºi chiar existenþa unei criptãri locale a cãii 
datelor). În urma unei autentificãri reuºite 
se poate trece la emiterea licenþelor pentru 
decriptarea conþinutului. În orice moment, 
oricare dintre licenþele criptografice de plat-
formã sau de conþinut pot fi revocate de cãtre 
producãtor în urma descoperirii unui abuz 

(sau a posibilitãþii unui abuz), conþinutul 
devenind (în cazul unui sistem DRM reuºit) 
imposibil de citit. Un astfel de sistem poate 
funcþiona doar unitar, apariþia unei gãuri de 
securitate în oricare dintre module lãsând de 
obicei loc pentru decodificarea completã a 
datelor (cel puþin pânã la revocarea licenþelor 
acelui produs).

Normalizare
Cea mai rãspânditã metodã de autoreglare 

a volumului la care este redatã o melodie 
dintr-un playlist, destinatã  evitãrii diferenþelor 
majore de volum dintre piese înregistrate de pe 
medii masterizate diferit. (Corectarea în timp 
real a melodiilor cu volum prea ridicat sau 
prea redus faþã de media playlist-ului, dupã o 
analizã prealabilã a întregului playlist).

Media Transfer Protocol
Un set de extensii aduse de Microsoft 

protocolului „Picture Transfer Protocol” 
pentru a permite transferul de fiºiere mul-
timedia prin USB.

MP3 (MPEG-1 Audio Layer 3)
Unul dintre formatele fondatoare ale 

revoluþiei muzicale digitale, MP3 continuã sã 
fie cel mai rãspândit format de compresie cu 
pierderi datoritã compatibilitãþii cu orice pro-
dus de tip media player/encoder existent pe 
piaþã. Formatul MP3 este patentat de Thom-
son Consumer Electronics, companie care 
impune licenþierea proprietãþii intelectuale 
pentru uz în orice codor/decodor destinat 
vânzãrii pentru profit. În ciuda problemelor 
legale, majoritatea utilizatorilor continuã sã 
foloseascã formatul datoritã raportului bun 
calitate/dimensiune (compresie aproximativã 
10:1), existenþei unei mari cantitãþi de muzicã 
disponibile în format MP3 ºi lipsei de moti-
vaþie pentru efectuarea schimbãrii la nivelul 
consumatorului. Dezavantaje: depãºit de 
AAC în calitate/dimensiune, bitrate maxim 

de 320 kbit/s, frecvenþã de eºantionare ma-
ximã de 48 kHz.

OGG Vorbis
Codec audio Open Source, Vorbis se 

bate umãr la umãr cu greii scenei la capi-
tolul calitate a redãrii, dar este (încã) relativ 
rar suportat de dispozitivele portabile. 
Gurile rele spun cã unii producãtori de 
hardware au retras suportul pentru acest 
format pentru a se supune termenilor ini-
þiali ai acreditãrii PlaysForSure (în urma 
unui proces antitrust, Microsoft a renunþat 
la prevederile respective).

PlaysForSure
O încercare a Microsoft de a introduce 

un standard propriu în lumea portabilelor 
capabile de decodare audio. Implicã prezenþa 
suportului pentru formatele Windows Media 
atât în variantele protejate DRM, cât ºi în cele 
neprotejate, posibilitatea conectãrii dispoziti-
vului la PC ca „Mass Storage Device” ºi suport 
pentru „Media Transfer Protocol”. 

Podcast
Echivalentul în internet al unei emisiuni 

radio/TV. Implementat practic printr-un 
feed de tip RSS/ATOM cu date despre lo-
caþia media (stream audio, video, sau chiar 
fiºiere foto, pdf etc.)

WMA (Windows Media Audio)
Denumirea genericã a unor codec-uri 

dezvoltate de Microsoft, aflate în prezent în 
competiþie directã cu AAC pentru piaþa for-
matelor protejate DRM. În cea mai recentã 
încarnare (versiunea 10), codec-ul folosit este 
echivalent (considerat inferior în varianta 
standard, egal în varianta profesionalã) cu 
AAC. Suportul hardware ºi software este asigu-
rat de programul Microsoft „PlaysForSure”, 
iar în lipsa certificãrii prezenþa suportului în 
diferite aparate este parþialã ºi sporadicã. 
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 MAILBOX  

MAILBOX
„Salutãri CHIP !
În primul rând, doresc sã vã felicit pentru 

calitatea vizibil mai bunã a colecþiei de programe 
de pe DVD-ul CHIP ! Menþionez cã sunt fidel 
CHIP încã de la primul numãr ºi am monitorizat 
atent publicaþia; acum într-adevãr se cerea o 
înnoire...

Apoi doresc sã vã pun o problemã care mã 
„terorizeazã’’ de ceva vreme.

Obiºnuiesc sã înregistrez programe TV ºi 
pentru asta folosesc mufa SCART de la TV-ul meu 
care intrã într-un tuner TV (care merge ºi fãrã sã 
pornesc PC-ul), prin cablu simplu RCA ºi de aici 
într-o placã de capturã Demon (mpeg1) din PC. 
Asta din douã motive:

1. folosind un tuner TV obiºnuit, am o 
calitate proastã (purici) la anumite programe 
(nu ºtiu de ce, pentru cã ºi semnalul TV-ului ºi 
tunerului provin din acelaºi distribuitor TV)

2. pentru cã nu se comparã tunerul de la TV-ul 
meu de 72 cm cu nici unul de la vreun tuner pe care 
l-am avut pânã acum (Avermedia, Leadtek etc.)

Problema este cã am mereu un zgomot de 
fond care se înregistreazã odatã cu semnalul 
audio. Am încercat orice fel de setãri în driver-
ele ºi softul plãcii de sunet (Audigy 2) ºi al celei 
de capturã, dar nimic. Precizez cã atunci când 
luam semnalul TV direct de la distribuitor, nu 
aveam acest semnal de zgomot. Deci problema 
foarte dubioasã este aºa: se dã distribuitorul 
TV care îmi împarte semnalul de cablu TV în 
casã; dacã iau de aici semnalul ºi-l duc direct la 
tunerul meu, prind unele programe prost, dar 
fãrã zgomot de fond; dacã îl duc la TV ºi apoi 
prin mufa SCART ieºire în tunerul meu, e OK, 
dar apare zgomotul de fond. DE  CE ? Mã puteþi 
ajuta cu vreun sfat ?

Mulþumesc. Menþionez cã orice fel de TV 
tuner aº avea (ºi am încercat o grãmadã), toate 
îmi dau purici la unele canale, în afarã de TV-ul 
meu, care este ireproºabil.

Cu stimã, L.”

Bunã ziua,
Problema dumneavoastrã este cauzatã de 

acel distribuitor. Semnalul care intrã în el este 
împãrþit spre ieºiri, amplitudinea lui (deci puterea 
semnalului) având de suferit (scade vizibil). Puteþi 
fie sã încercaþi o intercalare a unui amplificator de 
semnal înaintea distribuitorului, fie o discuþie cu 
furnizorul de servicii TV prin care sã le cereþi sã 
amplifice mai mult semnalul ce este transmis la 
locuinþa dumneavoastrã. Diferenþa între tunerul 
din televizor ºi cel de calculator este cã semnalul 
receptat de televizor prin selectorul de canale 
trece prin niºte etaje de filtrare ºi de amplificare 
pânã ce imaginea este formatã pe ecran. La tu-
nerele TV de calculator situaþia se schimbã, aceste 
amplificãri ºi filtrãri sunt mai „timide”. În speranþa 
cã veþi putea rezolva aceastã problemã pe calea 
indicatã de noi, vã dorim succes.

 „Bunã seara! 
Mã numesc Marius Popa, cititor fidel ºi 

abonat al revistei, ºi aº vrea sã mã ajutaþi, dacã 
se poate, într-o problemã. Am instalat ultima 
versiune de Musicmatch pe calculator, nu a mers, 
iar dupã ce am dat sã o dezinstalez, mi-a arãtat 
cã a dezinstalat programul, dar nu este aºa, iar 
intrarea pentru dezinstalare a dispãrut, aºa cã 
nu pot sã o mai dezinstalez. Ce pot sã fac pentru 
a scãpa de acest program din calculator? 

Mulþumesc anticipat.”
Marius Popa

Bunã ziua, 
Puteþi sã eliminaþi manual fiºierele de pe 

hard disk ºi sã ºtergeþi cheile corespunzãtoare 
din Windows Registry. Atenþie însã, lucrul cu 
Windows Registry poate avea urmãri neplãcute 
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impressum

Cautã revista CHIP în chioºcurile:

                         ,Vis Media Press, Symmetria, Tutun ºi Ziare, Anota ºi la ceilalþi difuzori de presã din toatã þara.

în funcþionarea sistemului de operare ºi de aceea 
ar fi bine sã realizaþi o copie de siguranþã.

Sau puteþi apela oricând la un program de 
tipul Uninstaller (http://www.tenebril.com/
consumer/uninstaller/)”

CHIP Team

„Buna ziua! Am o întrebare la dumneav-
oastrã... Am achiziþionat recent un stick usb... 
Apacer ah320. Sunt interesat dacã ºtiþi vreun 
gadget care sã fie cuplat la acest stick ºi sã 
permitã rularea melodiilor ca un mp3 player 
portabil. Vã mulþumesc anticipat...”

Cu stimã ºi respect,
Dumitrescu Bogdan.

P.S. Super revista... sã nu schimbaþi nimic... 
e f. bunã aºa.

Între produsele testate în laboratorul CHIP 
am avut un produs care era MP3 player cu 
extensie de memorie pe USB stick. Este vorba 
despre Microdia IRock Carkit MP3 Player with 
FM Transmitter care poate fi cumpãrat de la 
Vitacom Electronics, tel: 021-2432727 sau 
0264-438401. 

Din pãcate, problema dumneavoastrã 
se rezolvã doar parþial (sau este chiar peste 
aºteptãri) deoarece produsul nu are ieºire 
de cãºti. Se poate recepþiona însã semnalul 
audio corespunzãtor pe un radio FM obiºnuit. 
Construcþia dispozitivului este adaptatã pen-
tru alimentarea din conectorul de brichetã al 
autoturismelor.  

„Bunã ziua ºi felicitãri pentru tot ceea ce în-
seamnã CHIP! Am o placã de bazã Abit uGuru AN7 
ºi sãptãmâna aceasta am cumpãrat un hard disk 
Samsung de 250 GB pe PATA. Spuneþi-mi vã rog 
ce trebuie sã fac (modificãri la BIOS, jumperi placã 
sau hard...) ca sã îmi vadã BIOS-ul hardul de 250 
GB (acum îl vede doar de 32). Pe hard disk existã 
o variantã de poziþionare a jumperilor pentru 
limitarea capacitãþii la 32 GB, dar pentru altceva 
nu am vãzut. Aºtept cu nerãbdare rãspunsul 
dumneavoastrã... Mulþumesc anticipat.”

Mihai SF

Unele plãci de bazã produse „pe vremuri” 
au probleme în a recunoaºte hard diskurile de 
capacitate mare, o reacþie des întâlnitã fiind 
blocarea sistemului la iniþializarea perifericelor. 
Din acest motiv, unii producãtori, printre care ºi 
Samsung, au inclus ºi opþiunea de 32 GB-clipping 
care limiteazã capacitatea hard diskului la 32 
GB (pentru cele cu dimensiuni mai mari de 32 
GB), hard diskul putând fi recunoscut de BIOS ºi 
folosit astfel pânã la un ulterior update de BIOS 
din partea producãtorului plãcii de bazã. Opþiunea 
de clipping a devenit între timp un soi de „legacy”, 
majoritatea PC-urilor în uz neavând astfel de 
probleme cu hard diskurile de capacitãþi mari. 

Problema dumneavoastrã nu stã în placa 
de bazã, ci doar în configurarea corectã a hard 
diskului. În diagrama alãturatã, cazul a. reprez-
intã cazul de slave fãrã limitare de capacitate, 
iar cazul b. cazul dumneavoastrã. Tot ce e de 
fãcut e sã înlãturaþi jumper-ul de pe a doua 
coloanã de pini.

CHIP Team
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 DIN NUMÃRUL URMÃTOR  

Componente

Prognoza CHIP pe urmãtoarele douã luni

Revista CHIP vã oferã lunar pãrerea sa asu-
pra evoluþiei preþurilor la componente. 
Aceasta se întâmplã pe baza  evoluþiei 
preþurilor din lunile anterioare, precum 
ºi pe baza semnalelor din piaþa internã ºi 
internaþionalã. 
Cunoscând dinamica acestor preþuri, veþi 
putea achiziþiona componentele necesare 
la preþul corect sau vã veþi putea planifica 
o achiziþie viitoare. 
Sperãm cã aceastã rubricã vã este de un 
real folos. 
CHIP Team

* preþurile estimate sunt în EUR

Cinematograful 
de acasã

Proiectoarele sunt nelipsite 
dintr-un Home Cinema care 
se respectã. Aflaþi care este 
cea mai potrivitã soluþie sub 
1200 de euro. 

Orientarea dispune acum de un atu 
puternic: sateliþii de poziþionare 
geograficã. Citiþi în luna septembrie 
ce device-uri se pot cumpãra ºi cum 
funcþioneazã pentru România. 

GPS în 
România Televiziune Televiziune 

pe PCpe PC

TV tunerele externe sunt uºor TV tunerele externe sunt uºor 
de folosit ºi de calitate. CHIP a de folosit ºi de calitate. CHIP a 
testat câteva soluþii interesante testat câteva soluþii interesante 
de pe piaþa româneascã.de pe piaþa româneascã.

Comprese reciComprese reci
CHIP a testat o serie de soluþii de rãcire alternative care CHIP a testat o serie de soluþii de rãcire alternative care 
potolesc cu succes fierbinþeala plãcilor video. potolesc cu succes fierbinþeala plãcilor video. 








