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În urmã cu câteva zile, Departamentul de Justiþie al Statelor Unite a cerut
companiei Google sã îi furnizeze o serie de date care sã ajute la promulgarea
unei legi contra pornografiei pe internet. Acesteia i-au fost cerute toate string-
urile de cãutare fãcute timp de o lunã de utilizatorii sãi, precum ºi un milion
de adrese web, selectate aleator din totalul adreselor accesate timp de o
sãptãmânã. Compania a refuzat motivând cã sunt informaþii comerciale
confidenþiale. Nu acelaºi lucru l-au fãcut însã AOL, Yahoo! sau Microsoft,
care au pus la dispoziþia oficialitãþilor tot ceea ce acestea au cerut.

Problema oferirii de informaþii cãtre autoritãþi tinde sã devinã serioasã.
Drepturile oficialilor au fost mãrite în numele unei protecþii eficiente a cetãþenilor
ºi pentru prevenirea unor eventuale atacuri teroriste. Parcã îmi aduc aminte
de pretextele folosite de serviciile de securitate din blocul de Est.

ªi parcã pentru a veni în sprijinul afirmaþiei de mai sus îmi amintesc de
cazul Yahoo! (din luna septembrie a anului trecut), care a ajutat poliþia chinezã
sã identifice ºi sã aresteze un jurnalist. Acesta a postat pe internet o notã
internã a Guvernului prin care se autoriza cenzura presei în cazul celei de-a 15
aniversãri a masacrului din piaþa Tienanmen, aniversare care a avut loc în
2005. Yahoo! a oferit informaþii care au ajutat investigatorii sã afle adresa de
e-mail ºi alte informaþii confidenþiale ale ziaristului. Drept urmare, acesta a
fost arestat ºi va ispãºi o pedeapsã de 10 ani în închisoare pentru „scurgere de
secrete de stat”.

Încã o datã mã întreb cât de siguri suntem în internet ºi pe mâna cui ne
lãsãm informaþiile personale. Motivele pentru care acestea pot fi dezvãluite
unei terþe pãrþi câºtigã teren pe zi ce trece în faþa dreptului fundamental la
intimitate. ªi alte drepturi, cum ar fi cel la libera exprimare, par cã stau deja la
coadã.

Ce face Google nu este decât o reacþie fireascã de a-ºi proteja în cele din
urmã clienþii, fie ei persoane juridice sau fizice. Majoritatea companiilor însã
nu ezitã sã ofere informaþii autoritãþilor. Se pare cã doar unii au curajul sã se
opunã.

Iar dacã companiile americane din spatele motoarelor de cãutare vor începe
sã ne dezvãluie încet identitatea, vã invit sã migrãm în curând cãtre un motor
de cãutare 100% european: Quareo. În lumina evenimentelor din ultimii ani
(unul din exemple fiind scandalul patentelor software), Uniunea Europeanã
mi se pare mult mai prietenoasã.

Editorial

Identitate furatã

Cãtãlina Lazãr

Editorial Manager
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FOCUS

12 ªtiri  – Cele mai proaspete ºtiri de pe piaþa IT
româneascã ºi internaþionalã

22 2005, mai bun ca 2006! – La începutul unui nou
an se fac pariurile pe tehnologiile ºi produsele
câºtigãtoare.

24 Consumer Electronic Show 2006 – Las Vegas
a fost gazda unei impresionante desfãºurãri de
forþe tehnologice. CHIP a selectat cele mai
interesante anunþuri fãcute acolo.

COVERSTORY

28 Alo! Mã vezi? – Un test comparativ al celor mai
populare webcam-uri existente pe piaþa
româneascã.

34 Ochiul magic – Vã arãtãm cum sã puneþi bazele
unei convorbiri video ºi la ce mai este bunã o
camerã web în afara comunicãrii interpersonale.

HARDWARE

38 ªtiri

40 Invitaþie la multitasking – Am testat familia
Athlon64 X2 ºi am rãmas plãcut impresionaþi de
rezultate.

44 O ediþie extremã... extrem revizuitã – Vârful de
gamã de la Intel, procesorul 955Extreme Edition,
îºi demonstreazã puterea.

48 Bancul de probã – Pentru dumneavoastrã am
testat cele mai noi produse hardware apãrute pe
piaþa româneascã.

60 Asul din mânecã – ATI, vine, vine, vine, calcã
totul în picioare... cu ajutorul puternicului
X1900XTX.

66 Hard diskuri XXL – Din ce în ce mai mari, dar
oare ºi din ce în ce mai performante?

72 MIDI la degetul mic –  Un controler MIDI
destinat a fi folosit cu seturi de sample-uri de
tobe ºi de elemente de percuþie.

76 Vitezã sau siguranþã? – În momentul în care
siguranþa datelor devine crucialã, ne putem lua
ochii de la performanþã ºi ne putem îndrepta
privirile cãtre RAID.

80 Lumea mobilã – Pentru Sony Ericsson K600i ºi
W800i, imaginea ºi sunetul sunt totul.

CUPRINS

Hardware

48 ASUS EN7800GT TOP SILENT/2DHTV/256MB – Placã graficã

49 WinFast 761GXK8MB – Placã de bazã

49 Optoma EP729 – Proiector digital

49 BenQ FP71E+ – Monitor TFT

50 Foxconn WinFast 6150K8MA-8EKRS – Placã de bazã

50 NEC ND-3551A – DVD +/- R/RW

50 A-DATA DDRII 667(5) – Memorie DDRII

51 ASUS A8N32SLI-Deluxe – Placã de bazã

51 Connect3D Radeon X1800XT 512MB C3D 3040 – Placã graficã PCI-e

52 Gigabyte GA-G1975X – Placã de bazã LGA 775

52 Pinnacle PCTV PMC3 110i – Tuner TV

53 Gigabyte GA-8N-SLI Quad Royale – Placã de bazã LGA 775

54 Remote Keyboard for Windows MCE – Tastaturã wireless

54 SanDisk Memory Stick Pro Duo 1 GB,

      SanDisk Compact Flash Extreme III 2 GB – Dispozitive de stocare

54 OCZ RALLY OCZUSBRDC-512MB, 1GB, 2GB  – Dispozitive de stocare USB 2.0

55 Genius TwinTouch LuxeMate  – Kit wireless tastaturã + mouse optic

28 Alo! Mã auzi?
Trãim din plin în era internetului ºi vrem sã profitãm de toate

tehnologiile existente. Comunicarea video este una dintre

tehnologiile care au fost îmbrãþiºate pe scarã largã. De aceea,

CHIP vã aratã care sunt cele mai bune webcam-uri ºi ce alte

utilizãri le mai puteþi da acestora.

66 Hard diskuri XXL
Filmele ºi muzica ne mãnâncã pe zi ce trece spaþiul de stocare.

ªi, deºi avem la îndemânã DVD-urile, parcã tot nu se face loc pe

hard diskurile noastre. De aceea ne orientãm cãtre hard diskuri

din ce în ce mai mari. Aflaþi din testul nostru comparativ cât de

bune sunt ultimele lansãri în materie de pe piaþa româneascã.
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82 CHIP Top 10

SOFTWARE

83 ªtiri

86 Când utilul se îmbinã cu plãcutul – Eleganþã,
accesibilitate ºi posibilitatea lucrului în echipã.
Sau mai simplu – promisiunile noii suite Office
de la Microsoft.

90 Tatãl tuturor desktop-urilor – Odatã cu lansarea
versiunii 3.5a desktop-ului KDE, se pare cã în
cursa pentru cel mai bun desktop avem un
câºtigãtor de moment.

93 M@il m@de in Romania –  Una dintre firmele
româneºti de software de marcã revine în forþã
propunând o soluþie de poºtã electronicã
modularã.

94 Sub lupã – CHIP vã propune cele mai interesante
aplicaþii ale momentului.

97 Linux pe schelet de BSD – DesktopBSD încearcã
sã îmbine stabilitatea platformei BSD cu
flexibilitatea ºi accesibilitatea unui KDE 3.4.

COMUNICAÞII

98 ªtiri

100 Steroizi pentru Google – Vreþi sã fiþi la curent cu
ultimele ºtiri? Aveþi întrebãri nerezolvate?
Cãutaþi o imagine a unei vedete? Porniþi la treabã
cu serviciile Google!

102 Ascultã-þi muzica! – Câteva site-uri ne oferã
muzica preferatã.

PRACTICÃ

104 O mânã de ajutor – Atunci când nu putem
rezolva o problemã la calculator, putem cere
ajutorul unui prieten via Remote Assistance.

105 Tips&tricks – Trucuri utile pentru lucrul la
calculator

108 Curãþenie în sistem – la propriu – CHIP vã dã
câteva sfaturi ce trebuie cunoscute de oricine îºi
propune sã-ºi cureþe în interior carcasa
calculatorului.

ALTELE

5 Editorial

6 Cuprins

8 Cuprins CD

10 Cuprins DVD

110 Dicþionar

110 Inserenþi

111 Concurs

112 Mailbox

112 Impressum

114 Teme din numãrul urmãtor

55 Leadtek WinFast Duo PX6600 GT TDH Extreme Version 256MB – Placã graficã PCI-e

56 Mr. Handsfree Blue Perfection  – Car kit Bluetooth

56 EVGA e-GeForce 6800GS 256MB  – Placã graficã PCI-e

56 256-P2-E386-AX – Surse alimentare PC

57 ASUS WL-520G – Ruter Wireless

57 Sirtec High Power ATX-410-212 V2.0 /ATX-410-212-2A Xtreme Silencer

58 Creative Inspire T6060 – Boxe 5.1

58 Energy Knight II / III – Accesorii notebook

58 ASUS Pundit PH3 – Barebone

59 NEC AccuSync LCD 72VM – Monitor TFT

59 Logitech MX 610 Laser Cordless – Mouse

Software

94 Pinnacle Studio 10 Plus – Soluþie de editare video

95 NetLimiter Pro 2.06 – Gestionarea lãþimii de bandã

95 ImgBurn 1.1 – Program de incripþionare

96 VMware Player 1.0.1 – Maºini virtuale

96 PC-cillin Internet Security 2006 – Soluþie de securitate

60 Asul din mânecã
Exclusiv în laboratorul CHIP! Primul accelerator grafic

X1900XTX testat în România ne-a demonstrat cã ATI ºtie sã

surprindã întotdeauna concurenþa. Citiþi acest articol ºi veþi

vedea de ce sufixul XTX vine de la performanþa absolutã.

100 Google cu muºchi
Cei care au pornit de la o idee simplã, cea a unui motor de

cãutare, îºi diversificã acum activitatea în cele mai diferite

domenii. Dintre multele servicii lansate de Google în

ultimul timp le-am ales pe cele mai interesante. Cu

siguranþã, veþi gãsi ºi dumneavoastrã cel puþin unul util.

100 Google cu muºchi
Cei care au pornit de la o idee simplã, cea a unui motor de

cãutare, îºi diversificã acum activitatea în cele mai diferite

domenii. Dintre multele servicii lansate de Google în

ultimul timp le-am ales pe cele mai interesante. Cu

siguranþã, veþi gãsi ºi dumneavoastrã cel puþin unul util.
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Distribuþia lunii
Nexenta OS
Aºa cum îl prezintã ºi
creatorii sãi, Nexenta este
un sistem de operare
Open Source bazat pe
software GNU ºi kernel-ul
OpenSolaris. Nexenta
foloseºte acelaºi sistem de
distribuþie al pachetelor ca ºi distribuþiile Debian, fãrã a fi
parte integrantã a acestui proiect. În aceastã lunã vã oferim
o imagine rulabilã a versiunii Alpha 1 a acestui sistem de
operare.

Versiuni complete
Skype 2.0
Iatã cã achiziþia de
cãtre eBay a companiei
Skype nu a schimbat
ritmul în care aceastã
aplicaþie se înnoieºte.
Versiunea 2 a programului de telefonie prin internet aduce
ca noutãþi câteva îmbunãtãþiri ale interfeþei – posibilitatea
de a grupa contactele, efectuarea în timp real a cãutãrilor de
contacte. Noutatea principalã adusã de aceastã versiune este
legatã de introducerea suportului pentru webcam-uri.

Openoffice.org 2.0.1
Chiar dacã este doar o
versiune în care sunt
reparate o serie de erori,
ne face plãcere sã vã
oferim cea mai recentã versiune a suitei Office Open Source.
Chiar dacã am mai spus-o, meritã sã repetãm: licenþa
OpenOffice.org permite folosirea de suite de programe în
orice scopuri, comercial, personal sau educativ.

QuickTime 7.0.4
O versiune intermediarã a playerului
multimedia semnat Apple. Sunt
remediate diferite probleme de
securitate ºi sunt îmbunãtãþite
performanþele encoder-ului H.264.

Versiuni evaluare
Adobe Premiere
Elements 2.0
Cu Premiere Elements 2.0,
Adobe atacã piaþa utiliza-
torilor casnici care doresc o
soluþie îndeajuns de flexibilã
pentru a permite proiecte
complexe. De aceea nu vã
aºteptaþi la un program în care
din trei paºi sã vã creaþi
propriul DVD. Consideraþi-l
mai degrabã un pas spre Pre-
miere-ul mare. De asemenea,
nu încercaþi sã rulaþi progra-
mul pe un sistem în care nu aveþi un procesor capabil SSE2.

Sound Forge 8.0
Sony continuã sã dezvolte gama de produse multimedia pe
care le-a preluat de la Sonic Foundry. Între acestea este

DVD-ul ataºat revistei CHIP este modalitatea prin care redacþia noastrã vine în întâmpinarea cerinþelor
dumneavoastrã în ceea ce priveºte necesarul de software freeware ºi shareware. În fiecare lunã
încercãm sã condensãm cele mai interesante aplicaþii apãrute pe piaþã ºi sã creãm un DVD pe placul
dumneavoastrã. Pe viitor aºteptãm sugestiile dumneavoastrã cu privire la structura ºi aplicaþiile ce
doriþi sã fie incluse pe DVD la adresa dvd@chip.ro.

C
u
p
ri

n
s 

D
V

D inclusã ºi Sound Forge, aplicaþie
destinatã profesioniºtilor pre-
lucrãrii audio. Versiunea 8 include
ca noutãþi suport pentru plugin-uri
VST, suport pentru driver-e ASIO,
dar ºi posibilitãþi de scripting sau
operaþiuni multiple. De asemenea,
acest program este cunoscut
pentru suportul pe care îl oferã
pentru sincronizarea audio-video.

Zend Studio 5.1
Acest pachet este unul dintre puþinele medii pentru
dezvoltarea aplicaþiilor web folosind limbajul PHP. Conþine
un set complet de instrumente necesare depanãrii ºi
optimizãrii aplicaþiilor, precum ºi conectãrii acestora la
servere de baze de date.

Capture ONE Pro 3.7
Prin intermediul lui Capture ONE aveþi la dispoziþie un mediu
de preluare ºi prelucrare a imaginilor capturate în format
RAW. Aceastã aplicaþie suportã în general camere digitale
din segmentul superior oferite de principalii producãtori.

Beyond TV 4.0
În cazul în care dispuneþi în sistem
de un tuner TV, prin intermediul
programului Beyond TV puteþi sã
vã transformaþi calculatorul într-
un Personal Video Recorder. Cu
ajutorul acestei aplicaþii puteþi
viziona emisiunile atât live, cât ºi
înregistrate.

SPSS 14
Pentru cei interesaþi de cercetãri de marketing sau de studii
sociologice vã punem la dispoziþie versiunea de evaluarea a
pachetului SPSS 14.
Aceste program a ajuns quasi-standardul în domeniul
prelucrãrilor statistice cu ajutorul calculatorului.

Linux
Secþiunea dedicatã acestui sistem de operare cuprinde un
nou Kernel  - 2.6.15, sursele pentru serverul grafic X oferit de
X.org atât în varianta 6.9, cât ºi în noua arhitecturã propusã
de varianta 7.0.
Pe lângã acestea, veþi putea regãsi aplicaþii precum
kconstruct, phplens sau gaim. Vã propunem de asemenea ºi
o nouã versiune – 2.1 – a distribuþiei de buzunar – Damn
Small Linux. Cu scuzele de rigoare pentru eroarea de luna
trecutã, reincludem Sun Studio 11 -  mediul de dezvoltare C/
C++ propus de Sun Microsystems.

Shareware & Freeware
În cadrul acestui disc dispuneþi ºi de o colecþie de programe
freeware/shareware din cele mai diverse domenii.
Între programele Feeware putem menþiona Bitcomet 0.61,
μtorrent 1.4, Blender 2.40 sau varianta finalã a codec-ului
XviD 1.1. La capitolul Shareware putem indica NetLimiter
2.0.6, Tiny Personal Firewall 6.5, Twistedbrush sau Mandala
Painter.
Bineînþeles de pe disc nu lipsesc cele mai recente driver-e,
pentru cele mai rãspândite plãci de bazã ºi plãci video,
disponibile la data inscripþionãrii discului.
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Aplicaþii complete
Daemon Tools 4.0.3
În categoria programelor de
emulare a unitãþilor de CD/DVD,
Daemon Tools se detaºeazã datoritã
uºurinþei în utilizare ºi gradului
redus de ocupare a resurselor. Dupã
versiunea iniþialã, iatã ca a apãrut ºi prima versiune bugfix
pentru acest program. În directorul de pe CD este prezentã
ºi versiunea pentru sisteme Windows pe 64 de biþi.

Thunderbird 1.5
Dupã lansarea versiunii 1.5 a browser-ului Firefox, a venit ºi
rândul clientului de e-mail Thunderbird. Principalele noutãþi
aduse de noua versiune se înscriu mai ales în zona de
funcþionalitate a programului. Acum, notificarea utiliza-
torului privind existenþa update-urilor pentru program este
mult mai vizibilã, existã încorporat un filtru de detecþie a
atacurilor de tip phishing iar directoarele virtuale de cãutare
pot folosi mai multe conturi. Filtrele de mesaje au fost
îmbunãtãþite prin includerea opþiunilor Reply ºi Forward ºi,
cu aceastã versiune, ataºamentele la mesaje pot fi ºterse.
Toate acestea, bineînþeles, însoþite ºi de inevitabilele
îmbunãtãþiri aduse securitãþii oferite de acest program.

Eudora 7.0.1
Odatã un concurent serios pe
piaþa clienþilor e-mail, dar
strãlucirea acestui program a
pãlit între timp. Însã rãmâne o
alternativã viabilã dacã nu aveþi
încredere în Outlook Express.
Noutãþile versiunii 7 includ un
modul nou de cãutare, bazat pe
indexarea conþinutului Inbox-ului, un plugin S/MIME cu
ajutorul cãruia pot fi trimise mesaje criptate prin intermediul
certificatelor, funcþia BossWatch, prin care utilizatorul este
avertizat în momentul în care trimite un mesaj cãtre o adresã
importantã.

VMware Player 1.0.1
VMware Player este o versiune super-redusã a aplicaþiei de
virtualizare VMware Workstation.
Aºa cum îi spune ºi numele, conþine din programul „mare“
doar partea responsabilã cu rularea maºinilor virtuale. De
aceea, pentru a-l putea folosi aveþi nevoie de setul de fiºiere
care defineºte o maºinã virtualã.
Asemenea arhive pot fi gãsite ºi pe site-ul VMware la
secþiunea VMware Technology Network. Acolo sunt maºini
virtuale care folosesc produse Open Source, dar ºi produse
comerciale.

Versiune evaluare
ABBYY FineReader 8.0
Producãtorul ABBYY Soft-
ware House a lansat de
curând o nouã versiune a
aplicaþiei sale OCR, care
extinde funcþionalitatea
clasicã a unei astfel de
aplicaþii, prin includerea unor
noi modalitãþi de a folosi un
astfel de program. Pentru
utilizatorii români, ea este de
interes ºi prin prisma faptului cã este capabilã de rate foarte
bune de recunoaºtere a diacriticelor româneºti.

F-Prot 3.16f
F-Prot este un nume vechi pe piaþa produselor antivirus.
Aceastã versiune nouã este un update care include elementele
necesare pentru a putea detecta rapid eventualele atacuri care
se folosesc de vulnerabilitatea WMF a platformei Windows.

Linux
Pasionaþii sistemului de operare Linux au inclusã în secþiunea
de pe CD o nouã versiune a  kernel-ului acestui sistem de
operare, aplicaþiile web mediawiki ºi wordpress, precum ºi
distribuþia Linux de buzunar Damn Small Linux.

Licenþe gratuite
Aºa cum v-am obiºnuit, pe fiecare CD CHIP puteþi regãsi cheile
de activare ce vã permit sã folosiþi aplicaþiile AVIRA Desktop,
BitDefender Professional 9 CHIP Edition, Kaspersky Anti-Vi-
rus ºi Anti-Hacker CHIP Edition pe toatã durata lunii februarie
a anului 2006. Conform tipului de licenþã oferit de
producãtori, licenþele respective sunt valabile atâta vreme
cât deþineþi atât suportul media, cât ºi revista asociatã lui.

AVIRA Desktop 1.0
Pentru instalarea licenþei AVIRA Desktop trebuie sã aveþi
instalatã aplicaþia fie folosind interfaþa CHIP, fie din directorul
\Software\Antivir\Avira. Licenþa ºi instrucþiunile de instalare
se regãsesc în subdirectorul License. Pentru mai multe detalii
vã rugãm sã consultaþi fiºierul LICENSE_INSTALL.txt.

Kaspersky Anti-Virus
ºi Kaspersky Anti-Hacker CHIP Edition
Utilizatorii aplicaþiilor Kaspersky Anti-Virus ºi Kaspersky Anti-
Hacker CHIP Edition sunt invitaþi sã instaleze noile versiuni
prezente pe CD. Cheile de prelungire a licenþelor pentru cei
care folosesc Kaspersky Anti-Virus ºi Kaspersky Anti-Hacker
CHIP Edition sunt 000E5BBD.key ºi 000E5BCD.key ºi pot fi
regãsite în directoarele \Software\Antivir\KaV, respectiv
\Software\Antivir\KaH.

BitDefender Professional 9 CHIP Edition
Aceia dintre dumneavoastrã care au deja instalatã versiunea
9 a lui BitDefender CHIP Edition vor trebui sã ruleze tool-ul
de update de pe CD pentru a-ºi prelungi licenþa. Vã
recomandãm ca înainte de instalare sã citiþi cu atenþie
informaþiile din fiºierele text localizate în directorul
Software\Antivir\bitdefender.

NOTÃ

Interfaþa CD-ului CHIP este conceputã sã ruleze optim pe o placã graficã ce
suportã minim o rezoluþie de 800 x 600 ºi o adâncime a culorii de 16 biþi. De
aceea, nu este recomandatã folosirea acesteia într-un mediu ce nu oferã
minimul necesar! Interfaþa poate fi rulatã atât sub Windows 95/98/Me, cât ºi
sub Windows NT/2000/XP.
Din cauza multitudinii de configuraþii, redacþia CHIP Computer & Communica-
tions nu îºi poate asuma nici o responsabilitate în eventualitatea în care apar
probleme în funcþionarea interfeþei ºi a aplicaþiilor. Programele care au intrat
în componenþa CHIP CD au fost testate ºi selectate cu grijã în redacþia CHIP.
Totuºi, redacþia nu îºi poate asuma nici o responsabilitate pentru funcþionarea
anormalã a software-ului ºi nici nu poate fi fãcutã responsabilã pentru
eventualele daune produse. CD-ul CHIP a fost verificat împotriva viruºilor cu
urmãtoarele programe antivirus: BitDefender Professional 9 (furnizat de

Softwin), F-Secure AntiVirus 5.51 (furnizat de Infodesign), Kaspersky Lab Anti-Vi-
rus 5.0 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia), McAfee Internet Security 2006 (furnizat
de McAfee), Norman Virus Control 5.4 (furnizat de CS Software), AVIRA Desktop
1.0 (furnizat de AVIRA soft srl.), PC-Cillin (furnizat de GeCAD NET).
Pentru orice întrebãri legate de aplicaþiile de pe CD, vã rugãm sã contactaþi
telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective.
ATENÞIE! Pentru rularea corectã a interfeþei CD-ului vã recomandãm setarea unei
rezoluþii minime de 800 x 600, o adâncime a culorii de 16 biþi ºi folosirea opþiunii
Small Fonts!
CD-ul inclus poate fi utilizat în conformitate cu parametrii definiþi în standardul
Philips – YELLOW BOOK. Editura nu îºi asumã responsabilitatea asupra
eventualelor pagube provocate de utilizarea CD-ului în alþi parametri decât cei
stabiliþi în standardul menþionat anterior.

CD-ul CHIP al lunii februarie vã prilejuieºte

întâlnirea cu versiuni noi pentru un numãr de

aplicaþii consacrate, dar ºi versiuni intermediare

Alãturi de ele veþi regãsi cele mai interesante

aplicaþii shareware ºi freeware din toate

domeniile de interes.
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Expoziþie IT

Numãrul utilizatorilor de internet din România a depã-
ºit 4,3 milioane în decembrie 2005, iar numãrul site-urilor
româneºti active a crescut cu peste 50%, ajungând la
20.050, conform datelor serviciului de monitorizare
a audienþei pe internet Trafic.ro, oferit de compania
netBridge. Astfel, anul 2005 a debutat cu 3.175.754
utilizatori români de internet, în decembrie 2005 creº-
terea fiind de 37% faþã de începutul anului ºi de
52,3% faþã de decembrie 2004, când serviciul
Trafic.ro a contorizat 2.859.381 de vizitatori unici.
Conform statisticilor realizate de companie, cea mai
vizitatã categorie de site-uri româneºti a fost cea
de „ªtiri/Mass-media”, care a strâns un maxim de
18 milioane de vizitatori în luna noiembrie. Pe locul
al doilea din punct de vedere al interesului internau-
þilor s-a clasat categoria „Calculatoare-internet”,
aceste site-uri atrãgând 15,4 milioane de vizitatori
numai în noiembrie. Site-urile de cãutare ºi cele cu
servicii multiple (portaluri) au atras ºi ele 8,8 mili-
oane de utilizatori, la fel ca ºi cele de Afaceri/Comerþ,
cu 4,3 milioane de vizitatori. O altã categorie cu po-
tenþial este cea a site-urilor de comerþ electronic, în

numãr de peste 720 în prezent, dupã ce la începutul
anului existau circa 430. „Dacã ar urma acelaºi gra-
fic, numãrul de vizitatori unici de internet din Ro-
mânia ar trebui sã depãºeascã cinci milioane în
primele luni ale lui 2006, cu o micã întârziere faþã
de previziunea noastrã iniþialã”, a declarat Orlando
Nicoarã, Director General al companiei netBridge.
Trafic.ro foloseºte pentru contorizarea numãrului de
utilizatori de internet din România douã tehnologii:
fiºiere anonime de tip „cookie” ºi o combinaþie între
IP-ul calculatorului ºi sistemul de navigare (sistem
de operare, browser, plugin-uri precum java sau
flash). Sistemul de monitorizare prin fiºiere anoni-
me de tip „cookie” al Trafic.ro este mult mai relevant
decât monitorizarea bazatã doar pe IP deoarece un
numãr mare de reþele ºi companii din România
folosesc câte un singur IP sau un numãr limitat de
IP-uri. Prin combinaþia dintre IP ºi amprenta soft-
ware a browser-ului ºi a plugin-urilor instalate,
Trafic.ro contabilizeazã numãrul maxim mãsurabil
al utilizatorilor de internet din România.
www. trafic.ro

Statistici

Românii au prins gustul internetului

Telefonie

Încã douã licenþe 3G
în 2006
Licitaþia pentru acordarea a încã douã licenþe de tele-
fonie mobilã din generaþia a treia, 3G, va fi relansatã
în primele luni din 2006, a declarat preºedintele Inspec-
toratului General pentru Comunicaþii ºi Tehnologia
Informaþiei - IGCTI, Cãtãlin Marinescu. „Acordarea
a încã douã licenþe 3G este un obiectiv pentru 2006
în domeniul comunicaþiilor, deºi ne-am fi dorit în-
ceperea acestui demers încã din 2005", a precizat
Marinescu, subliniind cã proiectul iniþiat de IGCTI
în acest sens se aflã în curs de avizare la ministere.
Pânã în prezent au fost acordate douã licenþe 3G
operatorilor de telefonie mobilã – Connex ºi Orange
– dar deocamdatã doar Connex-Vodafone opereazã
în piaþã, Orange anunþând aceste servicii pentru
2006. Potrivit preºedintelui IGCTI, Cosmote Româ-
nia ºi-a exprimat clar intenþia de a licita pentru o
licenþã 3G, dar au mai fost ºi alte semnale provenite
de la operatori strãini precum Tele2 Finlanda sau
de la anumite fonduri de investiþii care s-au inte-
resat de condiþiile de participare la licitaþie. Þinta
IGCTI este ca,
pânã în 2008,
sã existe patru
operatori pe pia-
þa româneascã
pentru furniza-
rea de servicii
3G.
www.igcti.ro

Parteneriat Motorola – Google

Telefonul meu,
cu browser-ul tãu
Motorola ºi Google au încheiat la începutul lui 2006
un contract de colaborare pe trei ani, privind lansa-
rea de cãtre cel de-al doilea mare producãtor mon-
dial de telefoane mobile de aparate de pe care moto-
rul de cãutare sã poatã fi accesat prin apãsarea unei
singure taste. Reprezentanþii companiei au explicat
cã parteneriatul va impulsiona vânzãrile de telefoane
mobile, deoarece, pentru mulþi utilizatori, Google este
sinonim cu internetul  – aºa cã oferirea posibilitãþii de
accesare rapidã a motorului de cãutare va reprezenta
un atu în plus. Un alt efect al colaborãrii va fi creºte-
rea numãrului de comenzi din partea operatorilor
de telefonie mobilã, aceºtia încercând sã gãseascã
noi metode de majorare a veniturilor de pe urma
transferurilor de date. Motorola intenþioneazã sã lan-
seze noile telefoane pânã la sfârºitul primului trimes-
tru al acestui an. Pentru Google, avantajul colaborãrii
cu Motorola va consta în consolidarea poziþiei de
principal motor de cãutare.
www.motorola.com; www.google.com

Google,
de acum pe
telefoanele
Motorola.

Antenele 3G
vor împânzi
România.
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Alternativa
europeanã la Google

PPPPP
roiectul Quaero (denumirea
vine de la verbul „a cãuta” în

limba latinã), care se va finaliza
într-un serviciu de cãutare online,
este promovat de producãtorul
francez de electronice Thomson ºi
susþinut de o serie de parteneri cu
nume grele, cum ar fi France Tele-
com, Deutsche Telekom ºi alþii.
Aflatã doar în faza de proiect, am-
biþioasa tentativã europeanã bene-
ficiazã de sprijinul specialiºtilor
software din centrele tehnologice
din Franþa ºi Germania ºi al mai
multor agenþii guvernamentale.
Iniþiativa privind noul motor de cãu-
tare îi aparþine preºedintelui fran-
cez Jacques Chirac, care a atras
atenþia asupra faptului cã Europa
trebuie sã concureze America ºi în
domeniul tehnologiei. „Trebuie sã
rãspundem provocãrilor lansate de
giganþii americani precum Google
sau Yahoo. Pe viitor, ceea ce nu va
fi disponibil online, va deveni invi-
zibil pentru restul lumii”, a apreciat
Chirac într-un discurs rostit la înce-
putul anului. Quaero nu va fi doar
un motor de cãutare, ci ºi un set de
instrumente pentru traducerea,
identificarea ºi indexarea imagi-
nilor, a sunetului ºi a textului. Teh-
nologia, care va fi compatibilã cu
toate tipurile de platforme (calcu-
lator, echipamente mobile sau de
buzunar, inclusiv telefoane mobi-
le), va furniza utilizatorilor ºi com-
paniilor unelte eficiente pentru a
cãuta aceste fiºiere multimedia,
precum ºi soluþii pentru navigarea
rapidã în conþinutul de acest tip.
Pentru început, Quaero va realiza
o infrastructurã hardware com-
plexã, care sã permitã arhivarea ºi
indexarea, cu ajutorul unor siste-
me de interconectare avansatã,
care vor crea clustere de tipul celor
folosite de Google (reþele de com-
putere, chiar situate în locaþii dife-
rite). Thomson  a identificat ºi alte
elemente absolut necesare reali-
zãrii unui astfel de proiect: aplicaþii
care sã transforme fiºiere audio în
text corect, programe care sã se-
pare fiºierele video în imagini, apli-
caþii care sã recunoascã personaje

Quaero

ºi clãdiri în cadrul unei fotografii
digitale.

ªi japonezii vor motor!

Se pare cã ºi japonezii s-au molip-
sit de la europeni pentru cã guver-
nul nipon a anunþat cã va colabora
cu mai multe companii din dome-
niul tehnologic ºi cu universitãþile
specializate pentru a dezvolta un
motor de cãutare specific nipon,
care sã fie capabil sã concureze cu
gigantul american.
Grupul de lucru care va include 20
de universitãþi ºi societãþi, inclusiv
companiile Matsushita, Hitachi,
NEC, Fujitsu ºi NTT, precum ºi pos-
tul public de televiziune NHK, se va
reuni pentru prima oarã la sfârºi-
tul anului pentru a lansa programul,
a adãugat purtãtorul de cuvânt al
Ministerului Economiei, Comerþului
ºi Industriei (METI).
Motivul? Cãutarea de informaþii
online a devenit o sursã de profit,
sunt de pãrere oficialii niponi.
Proiectul se va întinde pe o peri-
oadã de mai mulþi ani, începând
cu exerciþiul fiscal ce va debuta în
luna aprilie 2007, cu un buget de
mai multe miliarde de yeni .

www.thomson.fr

Câteva companii ºi instituþii europene intenþioneazã sã lanseze

un motor de cãutare  pe internet care sã concureze Google.

Jacques Chirac militeazã pentru
independenþa IT a europenilor.

Producãtorul japonez de echipamen-
te electronice Matsushita Industrial,
proprietarul brandului Panasonic,
are în plan sã investeascã 1,6 mili-
arde dolari pentru a extinde produc-
þia de televizoare cu plasmã, care
încep sã devinã din ce în ce mai
populare faþã de cele cu cristale li-
chide. „Imaginile urmãrite pe tele-
vizoarele cu plasmã sunt mult mai
bune din punct de vedere calitativ
decât cele de pe LCD. Nu existã ter-
men de comparaþie. În plus, durata
de producþie a unui televizor cu cris-
tale lichide este de aproximativ o
sãptãmânã, în timp ce unul cu plas-
mã este gata în douã zile”, afirmã
Yoshi Yamada, director executiv
Panasonic în America de Nord. În
schimb, alt producãtor japonez de
echipamente electronice, Sharp
Corp., are intenþia de a investi 2,4
miliarde dolari pentru a-ºi pãstra po-
ziþia de lider pe piaþa televizoare-
lor cu ecran LCD. Preºedintele com-
paniei, Katsuhiko Machida, spune

cã majoritatea fondurilor vor fi chel-
tuite pentru creºterea capacitãþilor
de producþie la cea de-a doua uzinã
de echipamente LCD a grupului,
pentru ca aceasta sã poatã þine pa-
sul cu cererea mondialã. Ca urmare
a acestei expansiuni, Sharp va pu-
tea sã producã aproximativ 20 de
milioane de televizoare LCD pe an,
comparativ cu doar cinci milioane
pe an în prezent. Cele douã anunþuri
succesive demonstreazã hotãrârea
firmelor japoneze de a-ºi menþine
primele poziþii pe piaþa mondialã
a dispozitivelor de afiºare cu ecran
plat, piaþã pe care activeazã ºi rivalii
Samsung, LG Electronics, Philips ºi
Sony. Oficialii Samsung sunt de pã-
rere cã anul acesta vom fi martorii
unei cereri mari pentru televizoare
LCD, în condiþiile în care preþurile con-
tinuã sã scadã. Conform estimãri-
lor, piaþa globalã de televizoare LCD
va totaliza în 2006 între 25 de mi-
lioane ºi 30 de milioane de unitãþi.
panasonic.co.jp; sharp-world.com

Rivalitate

LCD sau plasmã? Aceasta-i întrebarea...

LCD sau plasmã? Românii rãspund: dupã buget!

Realitatea TV

ªtirile în format podcast

Canalul românesc de ºtiri Realitatea TV a lansat un serviciu de ºtiri prin
tehnologia podcast - un sistem de publicare pe internet de informaþii
în format audio ºi video. ªtirile fiecãrei zile sunt condensate într-un
fiºier audio ºi în unul video, care pot fi apoi descãrcate ºi urmãrite
fie pe computer, fie pe orice player de muzicã digitalã sau pe un
player portabil cu performanþe video (cum este, de pildã, iPod Video
produs de Apple).

Realitatea oferã un podcast pe zi.
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Yahoo Translating Proxy, un pro-
iect Open Source gratuit, poate
uºura comunicarea dintre persoa-
nele care nu vorbesc aceeaºi lim-
bã. Instrumentul „intercepteazã”
mesajele utilizatorilor de Yahoo
Messenger, le traduce folosind
Google Translate ºi le trimite mai
departe la destinatar. Traducerea
poate fi fãcutã în ºi din englezã în
limbile  germanã, spaniolã, fran-
cezã, italianã ºi portughezã. Pen-
tru a beneficia de Yahoo Translat-
ing Proxy, utilizatorii trebuie sã
descarce un software ºi apoi sã
scrie o anumitã comandã într-o

Comunicare

Yahoo te traduce instantaneu

fereastrã de mesaje instant ca sã
porneascã translatorul. Aceºtia
pot încerca programul, înainte
sã-l instaleze, configurând clientul
lor de Yahoo sã ruleze un proxy pe
un server gãzduit de creatorii
softului. Programatorii canadieni
care lucreazã în cadrul acestui
proiect se strãduiesc în prezent sã
dezvolte facilitãþi automate de
traducere care sã elimine necesi-
tatea tastãrii vreunei comenzi ºi
sã asigure un suport pentru dife-
rite limbi, inclusiv cele asiatice ºi
rusa.

www.ksc-creative.com/ytp/

Yahoo Translating Proxy, un proiect Open Source gratuit.

Curtea de Apel Bucureºti a respins
cererea companiei RomTelecom de
suspendare, pe durata procesului,
a deciziei Autoritãþii Naþionale de
Reglementare în Comunicaþii prin
care operatorul e obligat sã reducã
tarifele de interconectare. Prin acest
lucru, instanþa confirmã faptul cã

reducerea tarifelor de interconec-
tare nu este de naturã sã provoace
pierderi nejustificate operatorului
de telefonie, fiind, în acelaºi timp,
un demers de maximã importanþã
pentru dezvoltarea concurenþei efec-
tive pe piaþa româneascã de comu-
nicaþii. „Tarifele de interconectare
sunt cheia competiþiei, iar obiecti-
vul ANRC este dezvoltarea concu-
renþei pentru cã piaþa româneascã
nu poate continua sã rãmânã sub
dominaþia unui singur operator. Pu-
blicul consumator va simþi curând
avantajele acestei decizii. Sunt con-
vins cã în maximum un an utiliza-
torii români vor avea de ales dintr-o
gamã largã de servicii de telefonie
a mai multor operatori care vor
lupta, prin oferte ºi preþuri, dar ºi
prin calitate ºi eficienþã, pentru a
câºtiga fiecare utilizator”, a decla-
rat Dan Georgescu, preºedintele
ANRC.
www.anrc.ro

RomTelecom

Tarifele de interconectare s-au redus

Mai puþini bani pentru
convorbirile telefonice.

Raportul de analizã al companiei de
cercetare a pieþei NetApplications,
realizat la începutul lui 2006, aratã
cã cel mai utilizat program de na-
vigare online, Internet Explorer, a pier-
dut circa 5% din cota sa de piaþã la
nivel mondial. Pierderile IE au repre-
zentat însã procente câºtigate de
rivalii sãi Safari ºi Firefox. Astfel, dacã
în 2004 cota de piaþã a Internet
Explorer a fost de 90,31%, anul trecut
aceasta a scãzut la 85,05%. Pe lo-
cul doi în topul celor mai populare
browser-e s-a clasat Firefox, care
a încheiat anul trecut cu o cotã de
piaþã de 4,64% – în creºtere cu 10%

faþã de 2004. Singurul program de
navigare online care a crescut con-
stant pe piaþã anul trecut a fost
Safari, care a obþinut un procent de
3,07% din piaþã. În clasament ur-
meazã Netscape, cu o cotã de piaþã
de 1,24% pe 2005, ºi Opera, care,
în ciuda lansãrii variantei gratuite
fãrã reclame, a obþinut doar un seg-
ment de 0,55%, la acelaºi nivel ca
ºi în 2004. Analiºtii sunt de pãrere
cã cele zece procente obþinute de
Firefox reprezintã un pas determi-
nant, tot mai multe companii urmând
sã adopte acest browser.
www.mozilla.org

Alþi doi manageri români au cãlcat
pe urmele fostului director al Micro-
soft România, Silviu Hotãran (care
a preluat conducerea celui mai mare
producãtor de software din lume pe
întreaga regiune a Europei de Sud-
Est) ºi au obþinut funcþii de condu-
cere la nivel de corporaþie. Astfel,
Paul Micheº, unul dintre cei patru
fondatori ai Microsoft România, a
preluat de la 1 ianuarie postul de la
Londra de Readiness Manager pentru
Europa, Orientul Mijlociu ºi Africa
(EMEA). Micheº, care a deþinut func-
þia de manager pentru clienþii IMM
ºi pentru parteneri la Microsoft Ro-
mânia, rãspunde acum de instruirea
personalului de vânzãri al Micro-
soft în aceastã regiune. Tot la în-
ceputul lui 2006, Dorin Badea a

Raport

Explorer pierde teren

preluat funcþia de Microsoft Ser-
vices Lead pentru filiala din Scoþia,
la Glasgow. El a condus la Micro-
soft România departamentele
Services ºi Platform Group.
www.microsoft.com

Realizãri

Români la conducerea Microsoft

Silviu Hotãran, un model de urmat
pentru managerii români.
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Începând cu anul 2007, clienþii ope-
ratorilor de telecomunicaþii vor
putea sã renunþe la serviciile com-
paniei de telefonie la care sunt
abonaþi, fãrã a-ºi pierde numãrul
de telefon. Operaþiunea va fi po-
sibilã însã numai dupã ce cadrul
de reglementare a operaþiunii va
fi finalizat. Conform oficialilor
Autoritãþii Naþionale de Regle-
mentare în Comunicaþii (ANRC),
procedurile necesare introducerii
sistemului de portabilitate vor fi
finalizate în cursul anului 2006.
Preºedintele ANRC, Dan Cristian
Georgescu, a afirmat cã operaþiu-
nea este îngreunatã ºi de unele
dificultãþi tehnice, pentru cã nu
toate centralele telefonice din
România sunt digitale. În plus, por-
tabilitatea numerelor depinde ºi
de operatorul RomTelecom, care
trebuie sã digitalizeze complet
infrastructura de telecomunicaþii
ºi sã treacã la o reþea de tip NGN
(Next Generation Network). Baza

Portabilitate

de date centralizatã care va con-
þine informaþii cu privire la nume-
rele portate va fi gestionatã de
ANRC ºi va oferi acces tuturor fur-
nizorilor la informaþiile necesare
în vederea portãrii numerelor. În
primã fazã, implementarea porta-
bilitãþii va viza numerele de tele-
fon fix (numere geografice) din
interiorul aceluiaºi judeþ. De exem-
plu, un abonat al unui furnizor de
servicii de telefonie fixã, care de-
cide sã se aboneze la alt furni-
zor, îºi va putea pãstra numãrul
numai dacã nu îºi schimbã jude-
þul de reºedinþã. Conform ANRC,
RomTelecom va fi obligatã sã
asigure clienþilor aceastã facili-
tate începând cu 1 iulie 2006.
www.anrc.ro

Anul viitor vom putea
pãstra numãrul de telefon,
indiferent de operator.

Schimbi operatorul,
pãstrezi numãrul

Connex, Orange

Record la SMS-uri

Clienþii companiilor MobiFon ºi
Orange România au trimis, în pe-
rioada sãrbãtorilor de iarnã, peste
81 de milioane de mesaje scrise.
De Crãciun (24 - 26 decembrie), în
reþeaua Orange s-au trimis nu mai
puþin de 15,6 milioane de mesaje,
cu 72% mai mult decât în 2004, iar
de Revelion (31 decembrie - 2 ianua-
rie), numãrul acestora a atins cifra
record de 14,6 milioane (cu 55%
mai mult decât în anul precedent).
Abonaþii Connex au fost însã mult
mai harnici: în respectivele perioade
au trimis celor dragi nu mai puþin
de 51 de milioane de mesaje, aproape
dublu faþã de anul 2004. Fãrã a
preciza cifre, ºi oficialii Zapp au anun-
þat o creºtere a numãrului de mesaje
trimise de Sãrbãtori de aproxima-
tiv 150% faþã de aceeaºi perioadã
a anului anterior, serviciul „multi-
SMS” lansat în decembrie generând
circa 8%-9% din totalul SMS-urilor
trimise cu aceste ocazii. La un preþ
mediu de ºapte cenþi pentru un me-
saj, recordurile de mesaje scrise au
adus furnizorilor de telefonie mo-
bilã încasãri suplimentare de circa
cinci milioane euro. De asemenea,
traficul de voce în reþeaua Connex
- Vodafone a înregistrat, între 31

decembrie 2005 ºi 1 ianuarie 2006,
o creºtere de aproximativ 44%,
comparativ cu aceeaºi perioadã a
anului precedent, în timp ce în
perioada 24 - 25 decembrie, traficul
de voce a avansat cu 33,9%. La
Orange, creºterea de trafic voce a
fost de 30% de Crãciun ºi 40% de
Revelion, faþã de perioadele simi-
lare din 2004.
Nici mesajele multimedia nu au fost
neglijate: în perioada Crãciunului,
clienþii Orange au trimis cu 400%
mai multe mesaje multimedia (MMS)
faþã de anul trecut, iar cei Connex
- Vodafone cu 23%. În perioada 31
decembrie - 1 ianuarie creºterea a
fost de 340% pentru Orange.
www.connex.ro; www.orange.ro

www.zapp.ro

Românii au scris de Sãrbãtori
cât pentru tot anul!

Asemenea concurenþilor de la Olym-
pus ºi Kodak, ºi pentru Nikon filmul
fotografic de 35 de milimetri s-a de-
rulat pânã la capãt! Compania a
anunþat, luna trecutã, cã renunþã la
producerea camerelor foto tradiþio-
nale, pentru a-ºi concentra întreaga
atenþie asupra produselor foto di-
gitale. Camerele foto cu film repre-
zintã în acest moment sub 5% din
vânzãrile firmei, hotãrârea luatã
urmând sã-i permitã acesteia  sã ope-
reze mai bine pe piaþa camerelor di-
gitale, care este „din ce
în ce mai competitivã”.
Nikon va înceta ºi pro-
ducþia carcaselor pentru
aparatele foto, ca ºi a
obiectivelor manuale
interschimbabile pen-
tru camerele de format
mare. Cu toate acestea,
stocurile companiei vor
fi disponibile pânã cel
puþin în varã. Nikon va
continua sã ofere came-
rele foto ºi obiectivele F6, desti-
nate profesioniºtilor. Vânzãrile

produselor din gama FM10 vor
continua de asemenea, dar numai
în afara Europei, a mai anunþat com-
pania. Firma se aºteaptã la creºteri
de la segmentul superior al pieþei,
indicând creºterea cererii pentru
camerele SLR digitale, datoratã nu
numai trecerii profesioniºtilor la ca-
merele digitale, ci ºi upgrade-urilor
fãcute de consumatori de la came-
rele compacte.

www.nikonusa.com

Adio camera obscurã

Nikon renunþã
la filmul fotografic

Pentru a achiziþiona 5% din acþiu-
nile America Online, compania
Google a plãtit un miliard de dolari
bani gheaþã, plus un bonus de 300
de milioane de dolari în servicii de
publicitate. Tranzacþia a fost efec-
tuatã pentru menþinerea acordului
de colaborare cu cel mai important
partener online al companiei, care
genereazã circa 10% din cifra de
afaceri a Google. Prin acest acord,
Google devine acþionar minoritar
al AOL, cu drept de a se pronunþa
asupra viitorului acesteia. Cele douã
companii au semnat un nou con-
tract de publicitate, prin care AOL
va putea folosi orice tip de reclame
oferite de Google (text, banere ºi
rezultate sponsorizate din motorul
de cãutare). Agenþii companiei vor
putea vinde de asemenea ºi recla-
mã în site-urile deþinute de Google
ºi, în plus, AOL va vinde publicitate
în sistem similar Google cu ajuto-
rul unui nou serviciu, Marketplace,
folosind tehnologia companiei, dar
independent de vânzãrile realizate

de Google. Cei doi parteneri vor co-
labora pe mai multe segmente de
activitate, incluzând cãutãrile multi-
media, audio ºi video, aplicaþiile de
mesagerie online Google Talk ºi
AOL Instant Messenger. Asocierea
dintre AOL ºi Google a fost la un
pas de a eºua în favoarea unui par-
teneriat strategic între AOL ºi Mi-
crosoft, respectiv portalul sãu MSN.
Tratative asemãnãtoare s-au pur-
tat, în noiembrie 2005, cu portalul
Yahoo.
www.google.com; www.aol.com

Google

Peste un miliard pentru AOL

Google deþine acum
5% din acþiunile AOL.

Viitorul Nikon stã în camerele
foto digitale.
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Z1110, telefonul jumãtate fix – jumãtate mobil.

Producãtorul de hard diskuri ºi echi-
pament de stocare digital Seagate
a achiziþionat compania rivalã pro-
ducãtoare de hard diskuri Maxtor
printr-un schimb de acþiuni evaluat
la 1,9 miliarde de dolari. Tranzacþia
este un exemplu clasic de reducere
a costurilor ºi obþinere a unor rezul-
tate mai bune prin alãturarea a douã
companii. „Maxgate” se aºteaptã
la economii operaþionale anuale
de aproximativ 300 de milioane de
dolari, „dupã primul an de la inte-
grare”. Ultimii ani au fost dificili pen-
tru producãtorii de hard diskuri,
din cauza concurenþei acerbe, scã-
derii ratelor de profit ºi a preþu-
rilor. În luna octombrie, Maxtor a

Seagate a pus
mâna pe Maxtor

Perspective bune

început din nou sã înregistreze
pierderi, dupã o scurtã perioadã de
profit. Compania a înregistrat pier-
deri de 7,1 milioane de dolari la
vânzãri de 926 de milioane, pe o
perioadã de trei luni. Seagate, în
schimb, se numãrã printre compa-
niile care au înregistrat cel mai mare
succes în ultima vreme. Odatã ce
achiziþia va fi finalizatã – în a doua
parte a anului  – compania rezultatã
va funcþiona sub denumirea Seagate
ºi va fi condusã de directorii Seagate.
CEO-ul Maxtor, C. S. Park, va primi
un post de director în noua com-
panie. Pânã atunci, cele douã com-
panii vor funcþiona separat.
www.seagate.com

Cei doi foºti rivali vor colabora

sub un nume comun.

Dupã Cehia ºi Slovacia, furnizorul
american de soluþii de comunicare
Euroweb International a vândut ºi
filialele din România ºi Ungaria
cãtre Invitel Rt, al doilea mare ope-
rator de telefonie din Ungaria.
Identitatea operatorului ºi valoa-
rea tranzacþiei nu au fost dezvã-
luite de la bun început, întrucât ar
fi putut influenþa evoluþia acþiu-
nilor Euroweb, care este cotatã la
bursa americanã Nasdaq. Oficialii
companiei au declarat însã cã
preþul pentru filiala din România
este de 30 de milioane dolari, mai

mare decât pentru cea slovacã.
Invitel va mai achiziþiona o serie
de firme din Europa Centralã ºi de
Est ºi are intenþii de dezvoltare a
activitãþii de pe aceste pieþe, au asi-
gurat oficialii Euroweb România.
Compania maghiarã, fondatã în 1994,
deþine poziþia de operator dominant
în nouã dintre cele 54 de regiuni ale
þãrii vecine, propria reþea naþionalã
backbone pentru transmisiuni de
date, precum ºi un numãr important
de reþele metropolitane ºi sisteme
de acces punct-multipunct (PMP).
www.euroweb.ro

Vânzare

Euroweb îºi schimbã stãpânul

Euroweb a trecut de la americani la maghiari.

Operatorul de telecomunicaþii Zapp
a lansat, în luna ianuarie, noul sãu
serviciu Zapp FixTel, care poate în-
locui soluþiile de telefonie fixã, per-
miþând accesul la comunicaþii de
voce ºi date. Serviciul este oferit
prin intermediul lui Z1110, primul
telefon fix wireless din oferta com-
paniei. Acesta are încorporat un mo-
dem de mare vitezã (153,6 kbps)
ºi, pentru acces la internet, navi-
gare ºi transfer de date, poate fi
conectat la computer prin inter-
mediul unui cablu USB.
Zapp FixTel este disponibil pe bazã
de abonament lunar în valoare de
cinci dolari (fãrã TVA) ºi include
100 de minute de convorbiri în re-
þea. În plus, serviciul Zapp
FixTel oferã acces la tarife
mici: 0,03 dolari/minut
pentru apelurile în reþea,
0,04 dolari/minut pen-
tru apelurile cãtre Rom-
Telecom ºi 0,15 dolari/

minut pentru apelurile cãtre alte
reþele. Fiecare abonat al serviciului
poate opta pentru maximum ºapte
numere favorite din reþeaua Zapp,
convorbirile cu numerele alese
fiind tarifate cu 0,02 dolari/minut.
În fiecare lunã, numãrul minutelor
de convorbiri în reþea poate fi ma-
jorat prin intermediul minu-
telor bonus acordate pentru
apelurile primite din afara
reþelei. Astfel, pentru fiecare
minut de apel primit din
afara reþelei, abonatul be-
neficiazã gratuit de un mi-
nut de apel în reþeaua Zapp.

www.zapp.ro

Zapp

Telefonul fix... mobil

Compania  Google este acuzatã cã
ar fi utilizat pentru serviciul de te-
lefonie online Google Talk douã teh-
nologii de comunicare asupra cãrora
nu are licenþã. Acuzatorul este firma
americanã Rates Technology, care
deþine drepturile asupra tehnolo-
giilor respective. Deºi procesul a
fost intentat încã din octombrie 2005,
cazul a devenit public abia în 2006.
Oficialii Rates Technology pretind
despãgubiri în valoare de cinci mi-
liarde dolari, afirmând  cã Google
a preluat tehnologiile proprietare
ale companiei prin care convorbi-
rile internaþionale prin internet sunt
mai ieftine. Cu toate aceste acuzaþii,
Google o duce din ce în ce mai bine,
atrãgând peste 40% dintre utiliza-
torii de internet, având mai mult
cu 10 procente faþã de rivalul sãu
Yahoo. De asemenea, Google ºi-a
crescut cota de cãutare cu 5,2%
comparativ cu anul anterior, în timp
ce Yahoo a înregistrat o scãdere a
cotei. ªi din punctul de vedere al
activitãþii bursiere, compania fon-
datã de Page ºi Brin este pe un

Google

Din nou la tribunal
trend ascendent. Analiºtii anticipeazã
cã, în 2006, valoarea unei acþiuni
va depãºi 600 de dolari – unii dintre
aceºtia dând ca sigurã atingerea
pragului de 2.000 de dolari pentru
o acþiune a motorului de cãutare.
În aceste condiþii, investitorii încep
sã se teamã ca nu cumva boom-ul
Google sã nu fie urmat de un nou
crah de genul celui .com.
www.google.com

Google Talk, un serviciu deja

contestat!
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Începând cu prima zi a anului 2006
românii pot naviga mai sigur pe in-
ternet, folosind prima soluþie lo-
calã de Safe Search. Focalizatã pe
rezultatele din Google, dar ºi pe na-
vigarea directã prin link-uri, aceasta
a fost lansatã de cãtre Positive
Media Ro. Soluþia „filtreazã”, prac-
tic, rezultatele unei cãutãri efec-
tuate în limba românã, eliminând
dintre rezultate site-urile ce au con-
þinut pentru adulþi, de exemplu.
Pentru a evita situaþiile de maxi-
mã penibilitate pentru pãrinþi sau
profesori, Positive Media Ro a lan-
sat o soluþie de cãutare ºi navigare
pe internet în condiþii de siguran-
þã. Aceasta este realizatã sub
forma unei pagini de start pe web,
fiind gânditã pe principiul totul
într-un ecran. Pentru cãutare pe

web, utilizatorii români îºi pot
folosi motorul de cãutare preferat,
Google, îmbunãtãþit cu capacitãþi
de filtrare pentru limba românã,
aflate în stadiul de laborator, nea-
plicate încã pe Google.ro. Suplimen-
tar, s-a mai introdus un prefiltru
pentru aproape 60 de cuvinte ofen-
sive în limba românã, ignorate în
prezent de Google. În plus, pe www.

genium.ro utilizatorii pot accesa
instantaneu mai multe funcþii de
cãutare ale Google, de la site-uri
ºi imagini pânã la blog-uri, discuþii,
referate sau cãrþi în limba englezã
ºi românã. Funcþiile de cãutare ale
Google sunt completate de posibili-
tatea cãutãrii instantanee în opt apli-
caþii de tipul dicþionarelor pentru
traduceri, explicative ºi enciclopedice.
www.genium.ro

Premierã pe web

Safe Search în limba românã

Soluþia Safe Search „filtreazã” rezultatele nedorite.

Dupã aproape douã luni de la anun-
þarea intenþiei de dezvoltare prin
fuziuni ºi achiziþii, Flamingo a fãcut
publicã semnarea împreunã cu
Flanco International a unui acord
de intenþie cu privire la joncþiunea
activitãþilor celor douã firme sub
umbrela Flamingo Internaþional.
Valoarea totalã a tranzacþiei este
de circa 37 de milioane de euro.
Conform acordului, ambele mãrci,
Flamingo ºi Flanco, vor fi menþi-
nute, Flanco urmând sã intre în
holdingul Flamingo Internaþional
ca filialã deþinutã integral. În urma
operaþiunii a fost creat un nou

Fuziune

Flamingo + Flanco = SUCCES
holding, cu o cifrã de afaceri care
depãºeºte 200 milioane de euro ºi
care ocupã poziþia a doua în topul
retailer-ilor de produse IT, electro-
nice ºi electrocasnice. Dragoº Cincã,
preºedintele Flamingo Internaþio-
nal, va deþine aceastã poziþie ºi dupã
finalizarea tranzacþiei. Pãrþile im-
plicate au agreat un calendar de
desfãºurare a tranzacþiei, ambele
intenþionând ca în cel mai scurt timp
sã semneze ºi contractul. Acordul
de intenþie nu angajeazã cu carac-
ter definitiv pãrþile ºi nu garanteazã
finalizarea tranzacþiei, aceasta de-
pinzând de aprobarea Consiliului
Concurenþei, precum ºi de alte as-
pecte tehnice ºi legale. Tranzacþia
va fi supusã aprobãrii Adunãrii
Generale a Acþionarilor Flamingo.
În cazul în care se trece cu bine
prin toate aceste etape, finalizarea
ar putea sã aibã loc în luna martie
2006.
www.flamingo.ro
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La începutul anului 2006, condu-
cerea companiei Dell se declarã
complet deschisã pentru noutãþi.
Astfel, singurul  producãtor de com-
putere din lume care utilizeazã în
prezent doar procesoare de la Intel,
fiind astfel cel mai mare client al
acestuia, a afirmat, prin vocea
CEO-ului Kevin Rollins, cã este gata
de a produce computere care
ruleazã pe microprocesoare de la
Advanced Micro Devices. Specula-
þiile despre acest eveniment au
început încã de anul trecut, când

oficialii companiei au admis cã ar
putea folosi componentele AMD
pentru servere ºi au început sã
vândã procesoare AMD individu-
ale pe site-ul firmei. Producþia ba-
zatã pe AMD i-ar putea permite
lui Dell sã ofere computere la pre-
þuri mai mici, fãrã ca acest lucru
sã-i afecteze profiturile. Compa-
nia a avut o creºtere mai lentã a
veniturilor în 2005 faþã de cele
prognozate, pentru cã au scãzut
preþurile sistemelor entry-level.
O altã noutate este anunþul prin
care Dell va oferi, în afarã de cla-
sicul Internet Explorer, ºi o altã
soluþie de navigare preinstalatã.
Este vorba despre notebook-urile
companiei, care vor dispune de
ultima versiune a browser-ului
Firefox. Iniþiativa vine însã doar
din partea reprezentanþei brita-
nice, Dell Asia Pacific clarificând
faptul cã nu intenþioneazã sã ape-
leze la aplicaþiile Mozilla.

www.dell.com

Deschiºi la schimbare

PC-uri Dell cu... AMD

Notebook-urile Dell vor naviga
cu Firefox.

Fanii scriitorului SF William Gibson
au demonstrat cã de la ficþiune la
realitate nu este decât un pas.
Astfel, ultima modã printre împã-
timiþii tehnicii este implantul cu cipuri
RFID (Radio Frequency Identity). In-
serþiile cu cipuri, efectuate de obicei
pe dosul palmei, permit identifica-
rea purtãtorului, care dispune de
o serie de privilegii bazate pe fo-
losirea de parole, cum ar fi, de exem-
plu, deschiderea uºilor sau logarea
la un anumit sistem. Una dintre cele
mai spectaculoase demonstraþii a
fost efectuatã, recent, de un cana-
dian – Amal Graafstra, de 29 de ani.
Acesta a arãtat, în cadrul unui in-
terviu de promovare a tehnicii im-
plantului, cã nu mai are nevoie sã
foloseascã uzualele parole – cipurile
inserate în mâinile sale asigurându-i
accesul facil în locuri unde este ne-
cesarã autentificarea. Cipurile, care
costã doar doi dolari, pot interac-
þiona cu dispozitivele instalate în
computer sau în diverse electronice,
activându-se atunci când intrã în
raza de acþiune a unui reader (apro-
ximativ zece centimetri), care

scaneazã datele existente în me-
moria cipului ºi care costã circa 50
de dolari. Pionierul implanturilor,
împreunã cu alþi 20 de prieteni care
ºi-au injectat astfel de cipuri (cu di-
mensiuni mai mici decât ale unui
bob de grâu ºi care rezistã pânã la
100 de ani) au fondat deja un forum,
unde se poate face schimb de infor-
maþii privind aceastã tehnicã. Ope-
raþia, realizatã de chirurgi, dar ºi de
veterinari sau simpli artiºti ai body-
piercing-ului, nu este dureroasã, iar
cipul nu este vizibil cu ochiul liber.
Practicanþii acestei tehnici sperã
ca, pe viitor, sã foloseascã aceste
cipuri pentru a stoca, transmite ºi
accesa wireless informaþii perso-
nale criptate în diverse moduri.
tagged.kaos.gen.nz

Implant

Un cip mic pentru mânã,
un pas uriaº pentru omenire

Graafstra a filmat operaþia de
implant.

Vânzãri

Mai multe telefoane LG

Compania sud-coreeanã LG Electro-
nics estimeazã o creºtere de aproxi-
mativ 25-30% a numãrului de tele-
foane mobile vândute în SUA în 2006.
Nivelul atins anul anterior a fost de 55
de milioane de unitãþi. La nivel mon-
dial, compania aºteaptã o creºtere de
8-10% faþã de volumul din 2005, res-
pectiv 770 de milioane de aparate
vândute. În plus, aproximativ 30%
din totalul telefoanelor mobile care
vor fi vândute în 2006 vor fi modele
3G (generaþia a treia), au precizat ofi-
cialii LG. Compania ºi-a propus pen-
tru 2006 o cotã de piaþã de 8,3% -
8,4%, în creºtere cu 1,4% faþã rezul-
tatele anului anterior.
www.lge.com

Telefoanele LG au „prizã” la
utilizatori.

Extensie

Peer-to-peer pentru Firefox

O nouã extensie pentru browser-ul Firefox stârneºte deja valuri printre
bloggeri, deºi deocamdatã nu este încã disponibilã. AllPeers, o companie
din Marea Britanie, a dezvoltat un instrument peer-to-peer pentru browser-ul
Open Source, despre care spune cã acesta combinã puterea Firefox ºi
eficienþa BitTorrent pentru a transforma browser-ul preferat într-un
instrument puternic pentru partajarea fiºierelor multimedia. Extensia
gratuitã va fi disponibilã „în curând”, conform companiei, care a postat
screenshot-uri ale interfeþei acesteia pe site-ul sãu web. Recent, nivelul
de interes faþã de aceasta a crescut spectaculos, zeci de blog-uri noi
fiind postate, conform rezultatelor oferite de motorul de cãutare pentru
blog-uri Technorati. Mulþi dintre autorii de blog-uri au cãzut de acord cã
aceastã extensie ar putea creºte cota de piaþã a Firefox. Alþii sunt însã
sceptici, spunând cã asocierea browser-ului Open Source cu programele
peer-to-peer i-ar putea afecta reputaþia.
www.allpeers.com

WIMAX în România din 2006

Primele servicii de internet în bandã
largã bazate pe tehnologie WIMAX
vor fi furnizate în 2006 de Societa-
tea Naþionalã de Radiocomunicaþii
(SNR). Ministrul Comunicaþiilor Zsolt
Nagy este de pãrere cã þara noastrã
nu are decât avantaje prin utilizarea
acestei tehnologii, datoritã costu-
rilor reduse ale infrastructurii nece-
sare ºi ariei largi de acoperire. Nagy,
împreunã cu Inspectoratul General
pentru Comunicaþii ºi Tehnologia
Informaþiei (IGCTI) ºi Autoritatea
Naþionalã de Reglementare în Co-
municaþii (ANRC), va definitiva ca-
drul de reglementare a modului de
acordare a licenþelor 3,5 GHz, una
din benzile de frecvenþã utilizatã
de tehnologia WIMAX. În prezent,
dispun de licenþe 3,5 GHz opera-
torii Orange România, Mobifon
(Connex-Vodafone), Idilis, Astral

Servicii

Telecom, Accessnet International,
SNR ºi POSTelecom. Standardul
WIMAX (Woldwide Interoperability

for Microwave Access) poate furni-
za acces fãrã fir la internet pe supra-
feþe cu arii de pânã la 50 kilometri
ºi funcþioneazã în benzi de înaltã
frecvenþã. Viteza maximã de trans-
fer a datelor poate atinge 70 Mbps.
www.snr.ro
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Începând cu luna ianuarie, asigu-
rarea de rãspundere civilã auto
poate fi contractatã pe portalul
www.portaldeasigurari.ro ºi plã-
titã online, cu cardul, în condiþii de
maximã siguranþã. Portalul este
operat de compania de brokeraj în
domeniul asigurãrilor ROMASIG.
Operaþiunile de platã cu cardul
sunt procesate ºi supravegheate
împotriva tentativelor de fraudã
de cãtre compania româneascã
GECAD ePayment. Pentru plata
online trebuie parcurºi doar câþiva
paºi. Daþi clic pe prima paginã, pe
calculatorul RCA online, comple-
taþi câmpurile solicitate ºi apãsaþi
butonul „Calculeazã”. O nouã pagi-
nã vã va afiºa opþiunile de asigurare

ePayment

Asigurare RCA online

pe care le aveþi de la diverse com-
panii din domeniu. Completaþi da-
tele ce trebuie trecute pe poliþa de
asigurare, iar apoi plãtiþi online.
ePayment a fost lansatã pe piaþa
autohtonã pe 15 iulie 2004, iar de
atunci la sistemul ePayment au
aderat peste 250 de comercianþi web.
Lunar, pe site-urile acestora se efec-
tueazã peste 4.500 de tranzacþii.
În prezent, ePayment proceseazã
comenzi cu plata prin card bancar
(VISA, MasterCard, Diners, JCB,
AMEX), transfer bancar, plata la
livrare, microplãþi (SMS ºi DTMF)
ºi BRD-Mobilis, fiind singura solu-
þie completã pentru e-commerce
de pe piaþa româneascã.
www.portaldeasigurari.ro

Serviciul de ºtiri video al agenþiei de
presã Reuters a anunþat un program
pilot menit sã creascã audienþa
companiei pe segmentul online. În
cadrul acestuia, conþinutul Reuters
va putea fi preluat de proprietarii
de site-uri web, firme sau persoane
particulare. Pe internet, vor fi dis-
ponibile circa 20 dintre ºtirile zilei,
împrospãtate continuu. Ele vor fi
redate într-un format special, care
necesitã instalarea unui player care
sã decodeze conþinutul multimedia.

Portalul de asigurãri, eficient ºi comod.

Reuters

ªtiri video gratuite

Pânã acum, site-urile care doreau
sã preia  ºtirile agenþiei o puteau face
numai contra cost. Noua strategie
are ca scop creºterea prezenþei web
a agenþiei de ºtiri, spun analiºtii în
domeniu. ªi postul de televiziune
CNN a introdus ºtirile video gratuite
pe site-ul de internet, fiind obligat
sã ia aceastã mãsurã de concu-
renþa tot mai acerbã pe acest seg-
ment din partea posturilor ame-
ricane concurente.
http://labs.reuters.com/video/

Video playerul e compatibil
atât cu computerele Apple,
cât ºi cu cele Windows.
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Previziuni

22222
006 va fi, cu siguranþã, anul noutã-
þilor. Normal, aþi putea spune, cãci
domeniul este în continuã dezvol-

tare ºi nimeni nu poate bate pasul pe loc
(nu de altceva, ci pentru cã îl omoarã con-
curenþa :) ). Specialiºtii au trasat însã câteva
direcþii de dezvoltare: mai repede, mai mic,
mai ieftin. Rãmâne de vãzut dacã cei trei
„mai” vor fi ºi puºi în practicã.

Hardware

În domeniul procesoarelor, revoluþia con-
tinuã. Motorul: Intel ºi tehnologia de 65 nm.
Nou-veniþii: procesoarele dual-core pentru
platforme mobile ºi platformele desktop cu
Intel ViiV. Nici celelalte componente nu se
vor lãsa mai prejos. Plãcile de bazã vor migra
cãtre formate mai noi ºi vor avea dimensiuni

reduse, plãcile video vor dispune de cipuri
grafice mai puternice, iar sistemele dual-core
vor câºtiga o cotã importantã de piaþã. Uti-
lizatorii vor prefera, în numãr din ce în ce mai
mare, notebook-urile dotate cu hard-uri
încãpãtoare, cu display-uri generoase, dar
cu greutate redusã, cu o autonomie din ce

în ce mai mare ºi cu un preþ din ce în ce mai
mic. Utopie? Nu chiar, spun specialiºtii,
care precizeazã cã anul 2006 va fi anul mo-
bilitãþii. Drept pentru care, printre dotãrile
standard ale notebook-ului vor figura co-
nectivitatea Wi-Max ºi camera video.

Cu toate acestea, estimeazã analiºtii ro-
mâni, ritmul de creºtere al pieþei româneºti
de laptopuri va fi mai mic faþã de 2005, mo-
tivul principal fiind maturizarea pieþei. Se
sperã, totuºi, cã în România se vor vinde anul
acesta peste 100.000 de laptopuri, dupã ce
în 2005 au fost cumpãrate aproximativ
90.000 de unitãþi. Pentru cã tot am pomenit
de ecrane, în 2006 tot mai mulþi utilizatori
îºi vor lua la revedere de la vechiul CRT,
înlocuindu-l cu monitoare LCD cu diago-
nala de 19” ºi cu un timp de rãspuns cât mai
redus. Trendul de ieftinire a componentelor
se va menþine ºi în acest an, spun analiºtii,
fapt care va duce la o scãdere semnificativã
a preþurilor, atât pentru sistemele desktop,
cât ºi pentru cele notebook. De asemenea,
monitoarele LCD vor costa din ce în ce mai
puþin ºi vor deveni accesibile utilizatorilor,
care vor putea sã cumpere ecrane cu diago-
nale „generoase”.

Software

Deja nu mai este o predicþie, ci o certitudine:
Microsoft aduce utilizatorilor, în 2006, sis-
temul de operare Vista ºi noua versiune de
Office. Cu toate acestea, Linux va obþine
victorii importante, urmând sã fie prezent
pe tot mai multe calculatoare din ºcoli ºi
din instituþii publice.  Deci „bãtãlia” între
„pinguin” ºi Microsoft va continua! Vor câº-
tiga teren programele antivirus ºi cele spy-
ware, în urma atacurilor din ce în ce mai dese
ale hackerilor care, anul acesta, se vor reori-
enta cãtre atacarea software-ului Open Source.

Tehnologii

Specialiºtii spun cã 2006 va fi, prin definiþie,
anul HDTV ºi al tehnologiilor wireless. Bã-
tãlia dintre cele douã standarde, Blu-Ray ºi
HD-DVD, va duce la o dezvoltare acceleratã
a suportului video ºi a domeniului hard-
ware corespondent.

Internet

Anul reþelelor de cartier, spun specialiºtii
autohtoni. ªi anul în care, în România, va
fi nominalizat primul oraº digital, bazat pe
reþeaua metropolitanã formatã din servi-
ciile municipalitãþii, rezidenþi ºi servicii
comerciale, prin intermediul programului
urmând a fi oferite servicii informatice inte-
grate locuitorilor. Tot mai mulþi utilizatori
vor folosi feed-urile RSS pentru a se informa.

Pariul IT&C

Anul 2005 s-a dovedit a fi un an bun pentru industria IT&C, dar acum a trecut –

trãiascã deci 2006! Oare ce va aduce el nou iubitorilor de tehnologie? La aceastã

întrebare se „înghesuie” sã rãspundã nu numai specialiºtii ºi publicaþiile din

domeniu, ci ºi utilizatorii. Iatã, în continuare, câteva dintre predicþiile generale

privind  anul în curs, aºa cum au apãrut ele pe internet!
Corina Cãilean

2006, mai bun
decât 2005!

Webcam-ul, dotare standard pentru

notebook.
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Analiºtii spun cã folosirea acestei tehnologii
va „exploda” pur ºi simplu în 2006 ºi chiar
va detrona e-mail-ul de pe locul întâi în topul
celor mai utilizate aplicaþii de pe internet.

Cetãþeanul „digital” se va implica din ce
în ce mai mult ºi va deveni, din simplu uti-
lizator, un furnizor de informaþii, numãrul
blog-urilor, vlog-urilor ºi al podcast-urilor
urmând sã creascã exponenþial, iar 2006 va
fi anul în care tehnologiile mobile se vor
conecta la internet ºi în care vom citi primul
ziar cu adevãrat electronic. Conform ana-
liºtilor de la Gartner, internetul va deveni
din ce în ce mai mult o parte importantã din
viaþa socialã, fapt care va duce la o schim-
bare a structurilor profesionale – chiar dacã
fenomenul nu va fi extrem de vizibil în
2006.

Conform prestigiosului sãptãmânal USA Today,
existã o mare probabilitate ca, în cursul acestui
an, CEO-ul Apple, Steve Jobs, sã fie demis.
Ipoteza a fost emisã de specialiºtii IT  pornind
de la o caracteristicã proprie industriei IT&C:
lipsa de rãbdare. Astfel, analiºtii prezic cã, în
momentul în care iPod îºi va pierde suprema-
þia, executivul Apple (care ºi aºa a avut o
„domnie” mai lungã decât se aºtepta) ar fi
înlãturat de la conducere, în condiþiile în care,
în 2005, a mai bifat la activ câteva lansãri de
produse care s-au dovedit a fi un semi-eºec.
O altã predicþie contabilizatã de ziariºtii
americani spune cã Google va ajuta Microsoft
sã „iasã” din nou în faþã. Aceasta datoritã
faptului cã  firma condusã de Gates funcþio-
neazã la parametrii maximi atunci când tre-
buie sã facã faþã provocãrilor, iar Google se
anunþã (în ciuda declaraþiilor fãcute de Gates
la CES) drept principalul competitor în 2006.
Singura problemã care mai rãmâne de

Marile firme

Miºcãri pe piaþa IT

rezolvat este cã „deocamdatã, Microsoft
vinde ceea ce Google dã pe gratis”, noteazã,
maliþioºi, ziariºtii americani.
O altã publicaþie prestigioasã, revista „Wired”,
prevede cã Google va suferi un eºec rãsunãtor
pe piaþa bursierã, fapt care ar putea genera,
conform principiului dominoului, un nou crah
de proporþii în domeniul .com – aceasta por-
nind de la ascensiunea fulminantã (însã ne-
fondatã, conform unor analiºti) a acþiunilor
Google la bursã.

Va pãrãsi Steve Jobs „barca”
Apple?

Comunicaþii

Telefonul mobil va deveni nelipsit din bu-
zunarul cetãþeanului model al anului 2006.
Anul acesta vor câºtiga teren dispozitivele
de tip smartphone, iar camerele foto de pe
telefoane vor deveni competitive ºi folosi-
toare la ceva – cârcotaºii vor zâmbi. Se pare
cã, în sfârºit, calitatea acestor camere foto
va creºte suficient pentru ca mobilele sã
devinã un concurent redutabil pentru ca-
merele foto digitale de sine stãtãtoare, iar
producãtorii de software vor lansa mai multe
aplicaþii pentru încãrcarea pe internet a po-
zelor stocate în telefoane.

Nu în ultimul rând, „mobilele” vor fi
mai ieftine în 2006 cu aproximativ 9%, con-
form unui studiu recent. Astfel, ieftinirea
va atrage o creºtere a vânzãrilor. Estimãrile
oficialilor Nokia oferã o ratã de penetrare
a telefoniei mobile în þara noastrã de peste
70%, faþã de numai 62% la finalul anului
trecut. Aceeaºi companie afirmã cã 2006 va
fi anul telefoanelor utilate cu Bluetooth.
Tot în domeniul comunicaþiilor, Skype&
co vor aduce mai aproape de utilizatori te-
lefonia gratuitã VoIP.

Entertainment, multimedia,
games

Nici un om fãrã player MP3, acesta pare a
fi sloganul pentru anul în curs. Din ce în ce
mai ieftine, mai mici ºi cu memorii mai
încãpãtoare. Dar, în ciuda sofisticãrii, mult
mai uºor de folosit  ºi mai „prietenoase” –
cãci aceasta este principala plângere a utili-
zatorilor. În plus, un concept des vehiculat

în ultimii ani – casa digitalã (ajuns ºi pe pla-
iurile mioritice), despre care vorbeºte toatã
lumea, dar care a rãmas doar în stadiul de
proiect, va face încã un pas pentru a deveni
realitate. Cât despre noile console, nici aici
nu vom mai avea parte de surprize neaºtep-
tate – utilizatorii ºtiu deja ce aºteaptã de la
viitorul PS3. ªi vorbim în special despre
console, pentru cã se pare cã în 2006 acestea
vor spulbera supremaþia jocurilor pe PC.
Aceasta deoarece nu mai sunt destinate exclu-
siv celor mici sau adolescenþilor, ci vizeazã
utilizatori din toate categoriile de vârstã. În
plus, noile generaþii de console pot concura
la acelaºi nivel cu PC-urile performante,
utilizatorii putând asculta muzicã, urmãri
un film sau intra pe internet.

Una peste alta, predicþiile au fost fãcute
fãrã prea mare greutate, susþin aceiaºi ana-
liºti, care afirmã cã tehnologia este uºor de
anticipat, mai ales cã principiile care stau la
baza evoluþiei (legea lui Moore, de exemplu,
care spune cã puterea de procesare a compu-
terelor se dubleazã la fiecare doi ani) da-
teazã încã din anii ‘60. În plus, toatã lumea

ªapte din zece români vor vorbi la mobil.

este de acord cã utilizatorii sunt din ce în
ce mai pregãtiþi sã preia ºi sã foloseascã
tehnologiile de ultimã orã, care ajung astfel
sã se integreze extrem de uºor în viaþa de zi
cu zi.

corina_cailean@chip.ro

2005 a fost anul Xbox 360. Va fi 2006 anul
PS3?
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Consumer Electronics
Show, ediþia 2006

     CCCCC
u aproape 150.000 de vizitatori, circa
7.000 de jurnaliºti ºi analiºti acredi-
taþi ºi cu nu mai puþin de 2.500 de

expozanþi, ediþia din acest an a Consumer
Electronics Show (CES) poate fi consideratã
un succes. Cu toate acestea, locaþia aleasã
de organizatori (Las Vegas, capitala mon-
dialã a jocurilor de noroc) ºi accentul pus pe
prezentarea ultimelor gadget-uri tehnolo-
gice îi pot face pe specialiºtii IT sã nu-i
acorde credibilitatea doritã de organizatori.
În ciuda tuturor, expoziþia, desfãºuratã în
perioada 5-8 ianuarie, a prezentat pasiona-
þilor ultimele tendinþe în materie de tehno-
logie ºi software, asezonate cu numeroase
conferinþe la care au participat nume „tari”
din domeniu. Printre starurile IT prezente
la expoziþie s-au numãrat Bill Gates, Larry
Page, unul dintre co-fondatorii Google,
precum ºi Howard Stringer de la Sony. La
capitolul „absenþe notabile”, capul de afiº
a fost deþinut de cei de la Apple, care au pre-
ferat sã organizeze, o sãptãmânã mai târziu,
MacWorld la San Francisco. Ceea ce nu a dus,
însã, la absenþa iPod-ului de la standurile
expozanþilor, acesta rivalizând din plin cu
ecranele gigant ale celor de la Samsung,
Panasonic sau Philips. Cum era ºi de aºtep-
tat, spectatorii au mai apreciat din plin pa-
vilionul dedicat aparatelor robotizate, dar
ºi secþiunea în care erau expuse noile tele-
foane mobile inteligente ºi playerele MP3,
din ce în ce mai mici, mai complexe ºi mai

ieftine. Iatã, în continuare, câteva dintre
cele mai apreciate produse prezentate în
cadrul CES.

De la motor de cãutare,
la distribuitori de conþinut

Yahoo ºi Google au susþinut o serie de pre-
zentãri pentru a convinge publicul ºi spe-
cialiºtii de noul lor statut de distribuitori ºi
vânzãtori de conþinut. Yahoo a prezentat o
modalitate de a accesa un portal fãrã a mai
þine seama de timp, loc sau dispozitiv, prin
intermediul televizorului, telefonului mo-
bil sau al calculatorului personal. Google a
negat zvonurile privind lansarea companiei
în domeniul hardware, dar Larry Page a
adus noul pachet software, Google Pack, în
care ºi-a grupat utilitarele Google Earth ºi
Google Talk cu Norton AntiVirus 2005 ºi
RealNetwork RealPlayer. Compania a anun-
þat un parteneriat cu DivX Networks, prin
care serviciul Google Video va fi disponibil
pe o varietate de dispozitive electronice.

Strobe KX21 telefonul
de la Kyocera

Kyocera Wireless a adus noul handset
Strobe KX21, cu design „candy-bar”, care
se deschide pe lungime pentru a putea accesa
un ecran secundar ºi o tastaturã completã
QWERTY, ceea ce îl face ideal pentru expe-
dierea mesajelor text, a e-mail-urilor ºi a

mesajelor instant. Kyocera KX21, dotat cu
browser WAP 2.0,  este compatibil CDMA
800/1900 MHz ºi include o camerã simplã
VGA cu flash, digital zoom ºi buton dedicat.

HDD-uri externe de la Maxtor

Maxtor a lansat noua serie de HDD-uri ex-
terne OneTouch III, care au capacitãþi de
stocare cuprinse între 100 GB ºi un tera-
byte. Acestea sunt deja disponibile ºi oferã
funcþii de backup ºi restore automat atât
pentru PC, cât ºi pentru sistemele Mac ºi
dispun de noi instrumente software care
permit, printre altele, sincronizarea datelor
între douã sau mai multe computere ºi de
o funcþie System Rollback care permite
revenirea PC-urilor într-o stare anterioarã,
dacã funcþionarea lor este afectatã de un
atac.

Cu o interfaþã triplã FireWire 800/Fire-
Wire 400/USB 2.0, Maxtor OneTouch III
a fost distins cu premiul CES 2006 Innova-
tions Design and Engineering Honoree în
categoria Accesorii Computere.

Consumer Electronics
Show, ediþia 2006

Dupã ce Comdex-ul a dispãrut din „peisajul” expoziþional IT&C, organizatorii

de pe continentul nord-american au simþit nevoia sã suplineascã manifestarea,

astfel cã importanþa Consumer Electronics Show a crescut semnificativ în ultimii

doi ani.
Corina Cãilean
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MP3 player cu radio prin satelit

Pioneer Electronics ºi Samsung Electronics

au oferit vizitatorilor playere MP3 cu radio

prin satelit de la XM Satellite Radio Hold-

ings Inc. Pioneer Inno ºi Samsung Helix

XM2go au dimensiunea aproximativã a

unui pachet de cãrþi de joc ºi pot stoca colecþia

de muzicã a utilizatorului copiatã de pe

CD-uri ori din înregistrarea programelor

XM. Ambele playere folosesc formatele MP3

ºi WMA. Utilizatorii pot de asemenea mar-

ca melodii ascultate pe XM, pe care le pot

apoi achiziþiona pentru 99 de cenþi/melodie

prin serviciul de download muzical Napster.

Inno ºi Helix XM2go vor costa aproximativ

399 de dolari ºi vor fi disponibile din luna

martie.

Telefonie VoIP

Skype atacã un nou segment al telefoniei

IP prin lansarea unor noi serii de produse

dezvoltate în parteneriat cu producãtorii de

electronice de consum, prin intermediul

cãrora accesul la serviciile sale va fi mai uºor.

Skype a anunþat ºi lansarea unui nou ser-

viciu în parteneriat cu Kodak, care combinã

apelurile telefonice cu partajarea fotogra-

fiilor digitale. Dupã crearea unui album prin

selectarea fotografiilor din galeria de ima-

gini, utilizatorii îºi pot apela prietenii pen-

tru a urmãri simultan slideshow-urile. Noile

telefoane cordless, dezvoltate de companiile

Ipevo ºi Panasonic, permit utilizatorilor sã

foloseascã serviciile Skype ºi când nu sunt

lângã computerele lor. De asemenea, cu

ajutorul noilor adaptoare speciale anunþate

la CES utilizatorii pot sã treacã mai uºor de

la apelurile prin liniile tradiþionale telefo-

nice la cele prin internet.

Card de memorie

SD Card Association a adus un nou format

de card de memorie, care oferã posibilitãþi

de stocare superioare alternativelor actuale,

recomandat dispozitivelor digitale portabile.

Formatul SDHC cuprinde trei ramuri de

specificaþii diferite: SD-Audio (permite schim-

bul optimizat de fiºiere audio între mai

multe dispozitive compatibile SD ºi include

protecþia digitalã CPRM, care blocheazã

copierea neautorizatã a fiºierelor audio pro-

tejate de copyright), SD-Video (specificaþii

adaptate pentru captura video în formate

MPEG2 ºi H.264) ºi SD-Binding (include

tehnologii pentru protejarea conþinutului

descãrcat de pe reþelele operatorilor de

telefonie mobilã). Cardurile de 4 GB cu

viteza de transfer de 2 MBps vor fi disponi-

bile pânã la sfârºitul acestui an, urmând ca,

în viitor, sã aparã versiuni de 8, 16 ºi chiar

32 GB, cu viteze de transfer de 4 ºi 6 MBps.

Ecran gigant

Matsushita, deþinãtoarea mãrcii Panasonic,

a arãtat tuturor cã mãrimea conteazã! Com-

pania japonezã a prezentat cel mai mare tele-

vizor cu plasmã din lume, care are un ecran

cu diagonala de 103 inchi (2,6 metri). Proto-

tipul are lãþimea de 2,3 metri ºi înãlþimea

de 1,3 metri. Matsushita nu a anunþat data

la care ecranul gigantic va fi disponibil pe

piaþã ºi nici preþul la care va putea fi cum-

pãrat. Pânã acum, cele mai mari televizoare

cu plasmã din lume aveau ecrane cu diago-

nala de 102 inchi ºi erau produse de douã

companii din Coreea de Sud.

Unitate Blu-Ray pentru PC

Pioneer a adus la CES prima sa unitate

opticã PC pentru formatul de disc Blu-Ray.

Drive-ul BRD-101A este compatibil cu dis-

curi BD-R single-layer ºi discuri rewritable

BD-RW, precum ºi cu discuri read-only

BD-ROM dual-layer. Dispozitivul este,

Punctul maxim de interes l-a constituit confe-
rinþa susþinutã de Bill Gates, fondatorul Micro-
soft, care a prezentat în Las Vegas strategia
companiei faþã de electronicele pentru consu-
matori ºi a promovat noul sistem de operare
Windows Vista, prin prezentãri ale uneltelor
de editare ale fotografiilor, alãturi de un media
player care a fost gândit astfel încât sã îmbu-
nãtãþeascã felul în care Vista lucreazã cu prin-
cipalele formate de fiºiere media. Gates a
detaliat viziunile companiei privind viitorul teh-
nologiei, intenþiile fiind de a acoperi toate ne-
voile software ale lumii digitale (de la tele-
foane mobile, laptopuri, computer ºi pânã la
alte echipamente electronice), prioritar fiind
ca acestea sã opereze mai bine atunci când

Cap de afiº

sunt puse sã lucreze împreunã. Prezentarea
s-a concentrat de asemenea asupra divertismen-
tului digital, analizând evoluþia electronicelor,
a formatelor DVD, a telefoanelor inteligente
ºi aºa mai departe. Gates nu a pierdut ocazia
de a-ºi „înþepa” rivalii, precizând cã singurii
sãi concurenþi notabili sunt Sony, Apple ºi
Nokia – nu Google, a cãrui „ameninþare” a
fost asemãnatã duelului dintre browser-ele
Netscape ºi Internet Explorer.

Standul Microsoft, unul dintre cele mai
impozante din expoziþie.

Din nou viziunea Microsoft
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compatibil cu o gamã largã de suporturi
DVD ºi poate inscripþiona discuri DVD-R
ºi DVD-RW. Unitatea (cu dimensiuni de
14,8 mm x 42 mm x 198 mm, cântãrind
1,1 kilograme) dispune de o interfaþã
ATAPI care transferã datele la o vitezã de
33 Mbps.

Camera digitalã cu douã lentile

Kodak a lansat prima camerã digitalã cu
douã lentile. V570 încorporeazã un obiectiv
wide-angle (23 mm) ºi un obiectiv cu zoom
optic 5x, care se regãsesc dispuse unul dea-
supra celuilalt. În afarã de fotografii digi-
tale, camera de 5 megapixeli poate realiza
secvenþe video la 30 de cadre pe secundã,
utilizând compresia MPEG-4. Funcþia „pa-
norama” le permite utilizatorilor sã creeze
imagini cu un unghi de cuprindere de 180 de
grade din „lipirea” a trei fotografii. Camera
dispune de un ecran LCD de 2,5 inchi, pentru

vizualizarea imaginilor realizate. V570 va
fi disponibilã la preþul de 399 de dolari, care
include ºi un docking station.

Notebook-uri performante

HP a impresionat publicul cu un TV LCD
de 37 de inchi, care poate accesa direct con-
þinutul digital stocat în computer. Televi-
zorul nu are nevoie de alt dispozitiv pentru
a se conecta la reþea ºi poate fi folosit pentru
a descãrca muzicã de la RealNetworks, filme
de la CinemaNow sau MovieLink. Compa-
nia a mai prezentat noile notebook-uri
Dv8000 ºi Dv5000, echipate cu procesoare
mobile AMD Turion.

Dv8000 (3,65 kg) include un procesor
AMD Turion ML-32512 DDR SDRAM, HDD

Vedete au fost ºi oficialii Intel, care au anun-
þat „schimbarea la faþã” a logo-ului compa-
niei ºi a strategiei de marketing (care se va
re-orienta de la vânzãrile hardware, la „digi-
tal lifestyle”), dar ºi câteva procesoare noi,
precum ºi noua platformã Intel Viiv.

Computerele Viiv vor fi capabile sã înlocu-
iascã dispozitivele standalone care se conec-
teazã la un televizor – cum ar fi recorderele
video digitale, playerele DVD sau set top
box-urile pentru cablu. Intel a anunþat cã
PC-urile Viiv vor funcþiona fãrã probleme de
compatibilitate ºi cu alte echipamente.
Acestea vor putea fi construite ºi cu proce-
soarele Intel Pentium D sau Pentium Extreme
Edition. Compania va oferi ºi software, dar
sistemul de operare folosit va fi Microsoft
Windows XP Media Center Edition.

Intel

O nouã înfãþiºare

de 60 GB, placã video ATI Radeon Xpress
200M cu 128 MB, drive DVD-ROM/CD-RW,
un cip 802.11 ºi costã 1.100 dolari. Dv5000
(2,97 kg) deþine procesor Sempron 3000+,
256 Mbytes DDR SDRAM, HDD de 40 GB,
placã graficã ATI Radeon Xpress 200M cu
32 Mbytes, drive combo DVD-ROM/CD-RW,
costã 725 de dolari ºi i se poate ataºa cipul
wireless 802.11g pentru încã 25 de dolari.

Concurenþã la iPod Nano

Playerele Samsung YP-Z5 ºi SanDisk Sansa
e200 ar putea trece drept copii (evoluate, sus-
þin producãtorii) ale popularului iPod Nano.
Samsung YP-Z5 este oferit în culorile silver
ºi black, în versiuni de 2 GB ºi 4 GB Flash ºi
are dimensiuni apropiate de iPod Nano,
însã cu o duratã superioarã de viaþã declaratã
a bateriei, de 38 de ore. Acesta oferã un
ecran LCD color de 1,8 inchi, care are însã
o orientare „portrait” (pe verticalã) ºi nu
„landscape” (pe orizontalã), precum ecranul
de 1,5 inchi al iPod Nano. Sansa e200 dis-
pune de un ecran de 1,8 inchi, orientat
„portrait”. Playerul SanDisk are o capaci-
tate de stocare de 6 GB ºi oferã suport pen-
tru formatele MP3 ºi WMA, cel din urmã

cu DRM (digital rights management). Acesta
va ajunge pe piaþã în luna martie, iar cel de
la Samsung încã din luna februarie, conform
anunþurilor fãcute de cele douã companii.

Mouse cu greutate reglabilã

Logitech prezintã douã modele de cãºti
stereo wireless pentru telefonul mobil – HS
200 ºi HS 210, care pot fi folosite ºi ca hands-
free bluetooth. Prin simpla apãsare a unui
buton, cãºtile trec de la funcþia de ascultare
a muzicii la cea de convorbire telefonicã. Com-
pania a fost însã premiatã pentru mouse-ul
laser G5, care dispune de un sistem versatil
de reglare a greutãþii, în funcþie de necesitã-
þile utilizatorului. Printre cele mai importante
caracteristici ale acestui mouse se numãrã
senzorul laser, cu o putere de 6,4 mega-
pixeli/secundã.

Ecran 3D la purtãtor

Un premiu au primit ºi cei de la eMagin Cor-
poration pentru display-ul lor Z800 3Dvisor.
Acesta este primul PDS (personal display

system) destinat, în principal, gamerilor,
compatibil 3D stereovision ºi capabil sã asi-
gure o imagine perfectã de tip home-theater.

corina_cailean@chip.ro
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Alo!

Mã vezi?

Alo!

Mã vezi?

Odatã cu explozia conexiunilor bune la internet s-au rãspândit vertiginos ºi
webcam-urile. Vã arãtãm care sunt cele mai bune, cum sã folosiþi opþiunile
de video chat din instant messenger-e ºi vã dezvãluim alte câteva lucruri la
care sunt bune webcam-urile.

CHIP Team

Odatã cu explozia conexiunilor bune la internet s-au rãspândit vertiginos ºi
webcam-urile. Vã arãtãm care sunt cele mai bune, cum sã folosiþi opþiunile
de video chat din instant messenger-e ºi vã dezvãluim alte câteva lucruri la
care sunt bune webcam-urile.

CHIP Team
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CCCCC
omunicarea prin intermediul
internetului a cãpãtat noi valenþe
odatã cu introducerea webcam-

urilor. Persoane care pânã mai deunãzi
erau total necunoscute au cãpãtat o „faþã”
ºi comunicarea a devenit brusc mult mai
personalã. Asta dacã dispuneþi de o camerã
web de calitate ºi puteþi distinge fãrã
probleme trãsãturile persoanei cu care
dialogaþi. Pentru cã trebuie sã vã avertizãm,
piaþa este plinã de produse de acest gen,
ieftine ºi...cam atât. Fiind un domeniu de
interes, ne-am hotãrât sã ne aplecãm asupra
webcam-urilor ºi a diverselor lor utilizãri.
În testul nostru comparativ au intrat 20 de
webcam-uri. Aveþi de unde alege!

Ghidul cumpãrãtorului

Cu ocazia acestui test, CHIP a realizat ºi un
ghid al cumpãrãtorului, încercând sã vã ajute
în momentul în care v-aþi decis sã faceþi o
achiziþie de acest gen. În primul rând, un ele-
ment important este ceea ce urmãriþi prin
achiziþionarea unui webcam. Spunem aceasta
deoarece, în acest segment al pieþei, fiecare
producãtor (ne referim aici la producãtorii
mari) îºi dezvoltã software-ul ce însoþeºte
produsul într-un anumit fel, oferind diferite
facilitãþi. Astfel, cu un „simplu” webcam se
pot face mult mai multe decât o simplã
conversaþie printr-un client de messenger,
însoþitã de imagini: supraveghere, capturi de
ecran, filmãri video. Sã vedem la ce ar trebui
sã fiþi atenþi. Vom analiza în primul rând cutia
pentru a vedea ce se gãseºte înãuntru, pe lângã
webcam-ul propriu-zis. În general, bundle-
ul este redus la aceste produse (lucru
îmbucurãtor cãci tot noi, consumatorii,
plãtim pentru acesta). În cutie avem
manualul, CD-ul cu driver-e ºi software-ul
proprietar firmei (dupã cum am spus ºi mai
sus, în general, la producãtorii mari) ºi, even-
tual, un CD cu softuri suplimentare de
prelucrare. Firmele mai puþin cunoscute ce
produc webcam-uri merg spre softuri mai
generale, ce nu oferã foarte multe facilitãþi.
Majoritatea camerelor au microfon
încorporat, însã unele vin în pachet ºi cu
headset (cãºti însoþite de microfon). Acesta
poate fi util în cazul în care nu dispuneþi deja
de unul. În ceea ce priveºte webcam-ul, în
primul rând, senzorul este important. Ca
tehnologii de construcþie a senzorului, putem
întâlni: CCD (charge-coupled device) ºi
CMOS (complementary metal-oxide semi-
conductor). Deºi CCD este o tehnologie mai
nou apãrutã pe piaþã, fiind pentru o perioadã
înaintea CMOS-ului, acesta din urmã îºi
reintrã în drepturi. Este greu sã spui care
dintre ele este mai bunã, conteazã suma de

bani ce este investitã în senzorul respectiv.
Mai trebuie acordatã atenþie ºi gradului

de manevrabilitate a camerei. Unele se pot
fixa pe monitor prin diverse metode (chiar
se pot lipi de acesta) ºi nu e plãcut sã stai sã
tot dezlipeºti webcam-ul de pe monitor, sã
îl muþi într-o parte sau alta. Interfaþa cu PC-
ul este ºi ea importantã deoarece
marketingul este în „floare” la acest capitol.
Datele ce se transferã spre PC nu depãºesc
în mãrime ceea ce oferã standardul USB 1.1.
De aceea un webcam ce se „laudã” a fi USB
2.0 nu aduce nici un spor de performanþã
faþã de unul cu USB 1.1, este doar market-
ing la mijloc. Ca un ultim sfat, ar trebui sã
fiþi atenþi la posibilitatea camerei de a captura
imagini în condiþii de luminã mai slabã.
Unele fac acest lucru prin software, însã sunt
ºi modele care au implementat acest lucru
hardware. Acestea au niºte leduri ce se
aprind în momentul în care nu mai este
suficientã luminã în mediul ambiant,
luminând zona în care este îndreptat
webcam-ul. Acestea fiind spuse, nu ne
rãmâne decât sã sperãm cã aceste câteva
rânduri vã vor ajuta sã faceþi o alegere de
care sã nu vã parã rãu.

Cum am testat

Pentru testarea webcam-urilor am ales sã
folosim un mediu cu luminã controlatã.
Ne-am „refugiat” în Laboratorul Foto
CHIP, unde am pus la cale procedura de
testare. În condiþii de luminã puternicã ºi
slabã am fotografiat cu fiecare webcam în
parte scena folositã de noi pentru testul de
aparate foto digitale. Procedura a fost se
pare destul de drasticã pentru majoritatea
webcam-urilor, multe dintre ele având
probleme în aceste situaþii.

Un webcam cumpãrat doar pentru a fi
folosit la chat nu ar trebui sã emitã mari
pretenþii în condiþii de luminã suficientã.
Dar dacã schimbãm variabila luminã,
lucrurile încep brusc sã se schimbe ºi ne dãm
seama de ce Logitech-urile costã cât costã...
Din punct de vedere al calitãþii, câºtigãtorul
testului este atât de departe faþã de celelalte
modele încât ne-a lãsat impresia cã avem
de-a face cu un produs din altã generaþie.
Camerele din vârful clasamentului mai vin
ºi cu un pachet software complet: urmãrire
facialã, supraveghere, zoom digital. Câteva
dintre driver-e oferã suport pentru condiþii
de filmare cu luminã puþinã ºi opþiuni de
îmbogãþire a culorilor. Toate acestea sporesc
considerabil experienþa utilizãrii. În schimb,
webcam-urile din coada clasamentului vin
cu un software arhaic (în interfaþã cel puþin)
ºi nu oferã funcþiile prezentate mai sus.
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Logitech QuickCam for Notebooks Pro

Condiþiile de iluminare slabã emuleazã cel mai bine mediul în care aceste webcam-uri vor fi
folosite. Nopþiile petrecute pe Instant Messenger vor fi mult mai plãcute în compania unui
model care este capabil sã redea cât mai bine culorile. O camerã mai puþin performantã
atrage dupã sine o imagine mai slabã (din punct de vedere calitativ), fiind nevoie sã aprindeþi
lumina în camerã pentru a-i da o „mâna de ajutor”.

Genius Videocam Slim USB2

Hercules Webcam deluxe
Pozele vorbesc de la sine. O camerã mai
slabã pur ºi simplu nu se poate acomoda
condiþiilor de iluminare, iar rezultatul este
arderea fotografiei.

Logitech Quickcam Notebooks Deluxe

Logitech Quickcam for Notebooks
Pro - Scor Hires: 679 puncte
Logitech Quickcam Express - Scor
Hires: 202 puncte
Se observã foarte clar diferenþa de
rezoluþie între cele douã webcam-
uri. Primul model, Logitech
Quickcam for Notebooks Pro,
dispune de o rezoluþie de 1,3 MP ºi
este capabil sã facã poze
(neinterpolat) cu dimensiuni pânã
la 1280x960. La polul opus se aflã
Logitech-ul Quickcam Express care
lucreazã la o rezoluþie de 320x240
pixeli (reali).

Câteva dintre webcam-uri s-au remarcat

aici ºi prin seria de dotãri mai speciale. Nu

putem sã nu îl menþionãm aici pe Logitech

Orbit. Camera te urmãreºte la propriu, astfel

ca imaginea sã fie tot timpul centratã ºi cu

subiectul la vedere. Dar cum nimic nu este

perfect, recomandãm sã nu faceþi miºcãri

bruºte, altfel Orbit vã va pierde din vizor ºi

mai mult ca sigur îºi va alege singur alt subiect

pentru filmat. Ne-a plãcut ºi webcam-ul

Hercules, care vine dotat cu o serie de leduri

care se aprind la întuneric. Postatã pe moni-

tor, camera va lumina perfect faþa subiectului.

Camerele au mai fost trecute prin testul de

rezoluþie. Pozele s-au fãcut la rezoluþia

maximã realã, interpolarea fiind lãsatã la

vatrã. Testul de rezoluþie a fãcut ordine în

clasament pânã la urmã, acesta evidenþiind

cel mai bine diferenþele dintre modele. Nota

CHIP s-a calculat astfel: 50% nota calitate,

40% nota dotare ºi 10% documentaþie.

Hercules Webcam Deluxe

La categoria webcam-uri pentru sisteme

desktop, cel mai mult ne-a plãcut Hercules

Producãtor Logitech Creative Creative Logitech
Model Quickcam For Notebooks Pro Live Ultra for Notebooks Webcam Live Quickcam Orbit
Ofertant UltraPro Computers Flamingo Computers Depozitul de Calculatoare Elsaco Electronic
Telefon 031-4022292 021-2225041 021-3137842 021-3177683
Preþ (RON) 523 319 185 541
Dotare
Mod de prindere Notebook Notebook Desktop Desktop
Rezoluþie maximã realã 1280*960 640*480 640*480 640*480
Rezoluþie maximã interpolatã 1280*960 1280*960 1024*768 1280*960
Declanºator Nu Nu Nu Nu
Microfon Da Da Da Da
Vitezã (cadre pe secundã) 15 15 15 15
Urmãrire facialã Da Da Nu Da
Detectare miºcare Nu Da Da Nu
Supraveghere Nu Da Da Nu
Zoom 300% Nu Nu 300%
Motiv puncte extra cãºti cu microfon cãºti cu microfon urmãrire
Instalare
Manual Da Da Da Da
Software Extra Nu Da Da Nu
Calitate
Notã Rezoluþie Hyres 679 250 246 387
Notã Calitate Scenã (luminã) 10 6 6 5
Notã Calitate Scenã (întuneric) 10 6 7 5
Calitate (50%) 42.63 20.33 21.20 22.90
Dotare (40%) 29.80 35.40 30.40 33.40
Instalare(10%) 10.00 20.00 20.00 10.00
Nota CHIP 30.97 26.29 24.64 24.52
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Producãtor Mediatech Genius Canyon Chicony Logitech
Model Seth Videocam Slim USB 2 CN-Vcam23 Twinkle Webcam Pro Quickcam for Messenger Plus
Ofertant FiT Distribution Depozitul de Calculatoare ASBIS Romania UltraPro Computers UltraPro Computers
Telefon 021-2011516 021-3137842 021-3371099 031-4022292 031-4022292
Preþ (RON) 62 93 59 91 181
Dotare
Mod de prindere Desktop Desktop Desktop Desktop Desktop
Rezoluþie maximã realã 320*240 320*240 320*240 320*240 320*240
Rezoluþie maximã interpolatã 1280*960 1280*960 1280*960 1280*960 640*480
Declanºator Da Da Da Da Da
Microfon Da Da Da Da Da
Vitezã (cadre pe secundã) 30 25 30 15 15
Urmãrire facialã Nu Nu Nu Nu Nu
Detectare miºcare Nu Da Nu Nu Nu
Supraveghere Nu 5 Nu Nu Nu
Zoom Nu Nu Nu Nu Nu
Motiv puncte extra microfon Extern cãºti cu microfon
Instalare
Manual Da Da Da Da Da
Software Extra Da Nu Nu Da Nu
Calitate
Notã Rezoluþie Hyres 241 204 253 255 126
Notã Calitate Scenã (luminã) 4 1 1 2 4
Notã Calitate Scenã (întuneric) 4 1 6 5 4
Calitate (50%) 16.03 8.80 15.43 15.50 12.20
Dotare (40%) 19.20 29.20 19.20 14.20 19.20
Instalare(10%) 20.00 10.00 10.00 20.00 10.00
Nota CHIP 17.70 17.08 16.40 15.43 14.56

Webcam Deluxe. Avem de-a face cu o

camerã web special conceputã pentru cei

care încing firele virtuale ale Instant Mes-

senger-ului. Elegantul webcam ne-a

impresionat în primul rând prin dotare.

Acesta are pe panoul frontal patru leduri care

se aprind atunci când nu este luminã

ambientalã suficientã, numai bune pentru

a ilumina figura personajului care se lasã

filmat. Pânã la urmã, aceasta este ºi

principala utilizare a unui webcam. Came-

ra poate filma la 640x480, iar prin

interpolare poate face fotografii cu o

rezoluþie de 1280x960 pixeli. Testul de

rezoluþie a evidenþiat foarte bine calitãþile

senzorului optic din dotare, scorul returnat

de Hires fiind al doilea din comparativ: 418

puncte. Hercules Webcam Deluxe are un

sistem de prindere dual: acesta se poate

monta atât pe sistemele desktop (monitoare

CRT), cât ºi pe notebook-uri. Chiar dacã nu

a strãlucit la capitolul calitate, camera are

un preþ mai accesibil faþã de vecinii din top.

Logitech Quickcam
for Notebooks Pro

Câºtigãtor al acestui test de webcam-uri, ºi

asta pe bunã dreptate, Logitech Quickcam

for Notebooks Pro a avut ca atu principal

rezoluþia mare ºi calitatea senzorului

(pozele realizate cu acesta fiind de departe

cele mai bune). Conceput pentru a fi folosit

exclusiv la notebook-uri (ne spune asta încã

din denumire), Logitech a vrut sã arate prin

acest produs cã nu este întâmplãtoare

clasarea sa printre cele mai renumite firme

în producerea de astfel de periferice.

Aceastã camerã a fost singura din testul

nostru capabilã sã captureze imagini la o

„uimitoare” rezoluþie de 1280 x 960 realã

(drept dovadã stã scorul obþinut în testul

Producãtor Logitech Hercules Logitech Logitech Sweex
Model Quickcam For Notebooks Deluxe Classic Webcam Deluxe Quickcam Pro 5000 Quickcam Pro 4000 Webcam USB
Ofertant UltraPro Computers Ubisoft Romania Logitech Romania / UltraPro Computers Flamingo Computers Vitacom Electronics
Telefon 031-4022292 021-5690600 - / 031-4022292 021-2225041 021-2525251
Preþ (RON) 264 125 380 / 347 380 115
Dotare
Mod de prindere Notebook Desktop Desktop Desktop Desktop
Rezoluþie maximã realã 640*480 640*480 640*480 640*480 320*240
Rezoluþie maximã interpolatã 1280*960 1280*960 1280*960 1280*960 1280*960
Declanºator Da Nu Da Da Da
Microfon Da Da Da Da Da
Vitezã (cadre pe secundã) 15 30 15 15 25
Urmãrire facialã Da Nu Da Da Nu
Detectare miºcare Nu Nu Nu Nu Nu
Supraveghere Da Nu Nu Nu Nu
Zoom 300% Nu 300% 300% Nu
Motiv puncte extra leduri cãºti cu microfon+avatars suport
Instalare
Manual Da Da Da Da Da
Software Extra Nu Da Nu Nu Da
Calitate
Nota Rezoluþie Hyres 389 419 373 363 256
Notã Calitate Scenã (luminã) 9 1 1 3 8
Notã Calitate Scenã (întuneric) 8 5 3 3 5
Calitate (50%) 29.97 19.97 16.43 18.10 21.53
Dotare (40%) 25.40 25.40 31.40 28.40 17.20
Instalare(10%) 10.00 20.00 10.00 10.00 20.00
Nota CHIP 24.15 22.15 21.13 20.60 19.65
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Logitech Logitech Logitech
Quickcam Messenger Miniwebcam  Plus Quickcam Express
Depozitul de Calculatoare UltraPro Computers UltraPro Computers
021-3137842 031-4022292 031-4022292
134 160 91

Desktop Notebook Desktop
320*240 320*240 320*240
640*480 640*320 640*480
Da Nu Da
Da Da Da
15 15 15
Nu Nu Nu
Nu Nu Nu
Nu Nu Nu
Nu Nu Nu

cãºti cu microfon

Da Da Da
Nu Nu Nu

132 201 202
4 1 1
4 1 2
12.40 8.70 9.73
14.20 17.20 14.20
10.00 10.00 10.00
12.64 12.36 11.57

de rezoluþie, mai exact 679 de puncte). Din pãcate, nu putem spune

acelaºi lucru ºi despre preþul de achiziþie, care este un pic cam

„piperat” pentru un „gadget atât de mic” (creºtere a preþului ce se

datoreazã calitãþii pe care o are acest produs). Ca orice webcam de

notebook care se respectã, ºi camera în discuþie este însoþitã de un

sãculeþ ºi un headset. Aceste accesorii nu au voie sã lipseascã din

geanta în care se gãseºte notebook-ul. Sãculeþul are rolul de a facilita

transportul, în timp ce headset-ul oferã intimitatea de care aþi putea

avea nevoie (asta dacã vã „apucã” video chat-ul pe drumul între

casã ºi serviciu).

Vãzând aceastã realizare, nu ne rãmâne decât sã aºteptãm sã vedem

care vor fi direcþiile înspre care se îndreaptã aceastã parte a pieþei

IT (o sã aparã webcam-uri care au zoom optic?).

mihai_barbat@chip.ro; alex_costache@chip.ro

Mediatech Creative Logitech
MT4001 Webcam Notebook Quickcam for Notebooks
FiT Distribution Flamingo Computer UltraPro Computers
021-2011516 021-2225041 031-4022292
77 120 192

Desktop Notebook Notebook
320*240 640*480 640*480
1290*960 640*480 1280*960
Da Nu Da
Da Da Da
60 15 15
Nu Nu Nu
Nu Da Nu
Nu Nu Nu
Nu Nu Nu

Da Da Da
Nu Da Nu

251 370 363
3 1 5
4 2 6
15.37 15.33 23.10
24.20 20.40 17.40
10.00 20.00 10.00
18.36 18.29 18.20
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Utilizare

     ÎÎÎÎÎ
nainte de a începe sã ne ocupãm de uti-
lizãrile posibile pe care le poate avea un
webcam, trebuie sã ne referim în câteva

cuvinte la un aspect foarte important: insta-
larea webcam-ului. Deºi poate pãrea trivi-
alã, completarea acestei proceduri fãrã erori
vã poate scuti de niºte momente de ener-
vare. Dupã achiziþionarea aparatului, citiþi
cu atenþi manualul care îl însoþeºte, astfel
încât sã vã fie clarã ordinea operaþiunilor: legi
camera la computer ºi instalezi softul sau
invers. În cazul în care nu vã descurcaþi cu
nici una din limbile prezente în manual,
rugaþi vânzãtorul sã vã spunã ordinea. Un
al doilea aspect pe care trebuie sã-l aveþi în
vedere este cã în funcþie de preþul pe care l-aþi
plãtit pe webcam, pe CD-ul care îl însoþeºte
s-ar putea sã gãsiþi tot felul de aplicaþii. Nu
putem sã spunem cã nu sunt bune, dar, uneori
s-ar putea sã nu fie neapãrat necesare. Chiar
dacã le instalaþi, puteþi ulterior sã renunþaþi

la ele dacã nu vã sunt folositoare. Acestea fiind
zise, putem începe sã vedem câteva din utili-
zãrile pe care le poate avea o camerã web.

Denumirea genericã a acestor aparate –
webcam (web camera) – sugereazã utilizãrile
pentru care au fost gândite iniþial. O defi-
niþie largã ar putea spune cã un webcam este
o camerã video capabilã sã transmitã ima-
gini pe internet printr-o modalitate oarecare.
Care a fost scopul iniþial? Aceste aparate
permiteau ºi utilizatorului de rând sã facã
videoconferinþe, lãrgind astfel posibilitãþile
de comunicare. Faptul cã webcam-urile sunt
folosite acum ºi în scopuri mai mult sau
mai puþin morale reprezintã doar o confir-
mare a succesului pe care l-a cunoscut aceastã
categorie de produse.

Aºadar comunicare susþinutã ºi de suport
video. ªi pentru cã dintre toate modalitãþile
de comunicare electronicã mesageria instan-
tanee este cea mai la îndemânã, era normal

ca marii furnizori de astfel de servicii sã in-
cludã în aplicaþiile lor posibilitatea de a te
putea folosi de webcam atunci când comu-
nici cu prietenii. Ca regulã generalã, atâta
vreme cât camera web este instalatã corect,
nici unul din programele de mesagerie nu
va avea probleme în a folosi acest aparat.
Sã exemplificãm prin câteva dintre cele mai
rãspândite programe de instant messaging.

Yahoo Messenger

Aºa cum spuneam mai sus, nu sunt neapã-
rat necesare setãri suplimentare pentru a
face posibilã transmiterea semnalului video
prin intermediul lui Yahoo Messenger. Sin-
gurele opþiuni asupra cãrora trebuie sã vã
hotãrâþi sunt legate de gradul de intimitate
pe care vreþi sã îl pãstraþi, calitatea imaginii
ºi eventuala posibilitate de a efectua broad-
casting la o vitezã superioarã folosind modul
Super Webcam. Toate acestea sunt accesibile
din fereastra de configurare a programului:
meniul Messenger - Preferences – secþiunile
Webcam ºi Super Webcam.

Opþiunea ca cel cu care corespondaþi sã
poatã vedea ceea ce transmite webcam-ul
dumneavoastrã se activeazã tot din meniul
Messenger cu comanda My Webcam. În mo-
mentul respectiv, lângã mesajul de status
pe care îl vãd partenerii dumneavoastrã de
discuþie, va fi adãugat un nou mesaj care îi
va avertiza cã sunteþi disponibil ºi pe ca-
mera web. Când unul dintre parteneri va da
clic pe mesajul respectiv, Yahoo Messenger
vã va cere acordul ca acesta sã poatã vedea
transmisia de pe camerã. O a doua modali-
tate prin care puteþi invita pe cineva sã vã
vadã este prin folosirea butonului dedicat
– Webcam – din fereastra în care comuni-
caþi în scris cu prietenul dumneavoastrã.

MSN Messenger

Ca ºi în cazul produsului de la Yahoo, nu sunt
necesare setãri în plus faþã de cele implicite
dupã instalarea webcam-ului. Puteþi stabili
doar ca pentru cei din lista de contacte pe
care o aveþi sã fie vizibil faptul cã dispuneþi
de o camerã web. Procedura de iniþiere a unei
transmisiuni video este simplã: un clic pe
micul icon reprezentând un webcam de lângã
avatarul personal ºi sistemul trimite o invi-
taþie cãtre partenerul de discuþie, pe care acesta
o poate accepta sau refuza. La rândul sãu,
dacã partenerul este cel care cere sã vã vadã
webcam-ul, procedeazã în acelaºi fel în fe-
reastra Messenger-ului sãu.

Programul de la Microsoft mai oferã ºi
posibilitatea unei video-conferinþe dacã ambii
parteneri au webcam-uri. În acest caz, discu-
þia se poate purta ºi „oral”, deci atenþie sã

Comunicarea prin intermediul PC-urilor a devenit mai personalã odatã cu

explozia video chat-ului. Vã arãtãm cum instalaþi corect o camerã web ºi vã

dezvãluim câteva utilizãri originale ale acestui mic device.
Cãtãlin Constantin

Webcam-uri

Ochiul magic
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vã calibraþi microfonul folosind vrãjitorul
Audio and Video Setup din meniul Tools.

ICQ 5 ºi Skype 2.0

Situaþia pentru primul program de mesa-
gerie este ºi mai simplã: în fereastra de con-
versaþie, în panel-ul din stânga, este prezent
un icon care reprezintã un webcam. Un clic
pe acest icon ºi veþi invita partenerul la o
sesiune video.

Cel mai recent intrat în lumea comuni-
caþiilor digitale, Skype, a cunoscut un succes
fulminant prin posibilitatea pe care a oferit-o
utilizatorilor de a efectua gratuit convorbiri
audio prin intermediul internetului. Odatã
cu versiunea 2, popularul program a înce-
put sã ofere ºi posibilitatea de a efectua con-
vorbiri cu suport video. Deoarece dispune
ºi de interfaþã în limba românã, folosirea
acestei opþiuni nu ar trebui sã punã nici o
problemã.

Big Brother

Dupã ce am trecut peste utilizãrile cele mai
frecvente pe care le putem da camerei web,
sã trecem de la spaþiul recreativ la unul puþin
mai serios. O primã aplicaþie ar fi cea a su-
pravegherii video a unor incinte, spaþii sau
zone de  interes. Folosim aici termenul „su-
praveghere” într-un mod mai lax pentru
cã nu ne vom referi doar la supraveghere în
scop de protecþie ºi pazã.

Dar pentru cã am pomenit de aceastã
opþiune, sã trecem în revistã câteva principii
pe baza cãrora camerele web pot fi folosite

pentru a proteja anumite incinte. Fiind un
dispozitiv video, camera web lucreazã cu ca-
dre. Mai multe sau mai puþine pe secundã,
ele pot fi transformate într-un stream video.
Însã pentru a supraveghea o incintã, sã laºi
o camerã web sã înregistreze tot este un pro-
cedeu neeconomic – capturile putând umple
spaþiul de pe hard disk foarte rapid. La care
putem adãuga ºi faptul cã este un procedeu
pasiv, analiza fãcându-se post-factum, lip-
sind de asemenea ºi posibilitãþile de alertare.

O a doua modalitate, mult mai inteli-
gentã ºi care permite transformarea ca-
merei web într-un paznic discret ºi eficient,
este cea bazatã pe detecþia miºcãrii. Fiind
vorba de cadre, de imagini succesive, un

program poate, pe baza unor algoritmi bine
concepuþi, sã compare respectivele cadre,
sã detecteze diferenþele dintre ele ºi, pe baza
gradului prestabilit de sensibilitate a detec-
þiei, sã hotãrascã dacã un eveniment este în
desfãºurare. De la momentul detecþiei dife-
renþelor, programul poate începe înregistra-
rea în format video sau pur ºi simplu poate
captura un set de imagini. Bineînþeles,
sistemul poate fi ºi mai complex dacã acelaºi
procedeu se foloseºte ºi pentru captura audio.

Pentru orice serviciu care oferã posibilitãþi video trebuie
acordatã întotdeauna atenþie protecþiei intimitãþii.

Cu Yahoo Messenger pot fi monito-
rizaþi parametrii conexiunii video.

MSN Messenger permite toatã gama de comunicare: audio, video ºi scrisã.

Pe lângã posibilitãþile de convorbiri cu suport
video pe care le pun la dispoziþie marii fur-
nizori de servicii Instant Messaging, o cate-
gorie aparte de programe ºi servicii este cea
destinatã videochat-ului. De obicei, ofertanþii
de astfel de programe susþin ºi un serviciu
pe internet în care poate fi folosit programul
lor. Însã spre deosebire de serviciile IM unde
controlul este destul de strict, în cadrul acestor
servicii de videochat se manifestã o predis-
poziþie destul de accentuatã spre conþinut
cu caracter sexual sau cel puþin dubios.
Un al doilea aspect care trebuie avut în
vedere este cã acestea nu sunt gratuite în
cele mai multe cazuri.
Din punct de vedere tehnic, funcþionarea
acestor programe este similarã cu a oricãrui
program care se bazeazã pe o comunitate.
Trebuie un cont de utilizator, o parolã, pro-
babil o înscriere pe un site. Serviciile pun la
dispoziþia utilizatorilor canale tematice sau
fiecare îºi poate crea propriul canal sau chat-
room. În general, existã ºi posibilitatea de a
filtra zonele de interes.
Pentru a da câteva exemple de programe ºi
servicii, putem menþiona iSpQ, iVisit sau
ICUII. Pentru detalii, puteþi consulta ºi
articolul Un IRC multimedia din revista 2/
2003 sau de la adresa http://www.chip.ro/
revista/februarie_2003/83/un_irc_multi
media/8930.

Alternativã la IM

Videochat
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Utilizare

Dupã cum desigur v-aþi prins, Google Video
(http://video.google.com) este unul dintre
bine-cunoscutele ºi apreciatele servicii prin
care Google se remarcã în ultimul timp. Ce se
întâmplã aici nu e greu de explicat: cu ajutorul
unui webcam (nu neapãrat webcam, dar ne-am
gândit la o soluþie mai ieftinã) putem realiza
un film pe care apoi sã-l upload-ãm pe Google
Video, iar într-un viitor apropiat, când opþiu-
nea va fi activã (deocamdatã Google Video e
în beta), eventual sã facem ºi ceva bani de pe
urma lui. Personal, sunt foarte sceptic când
vine vorba de aspectul financiar al serviciului,
nu ºtiu cine ºi-ar dori sã vadã filmele fãcute
de mine ºi sã dea ºi bani pentru chestia asta,
dar pe de altã parte, cum bine a zis un coleg,
eu nu sunt nici un mare magician care-mi fil-
mez scamatoriile, nici un geniu care sã fi des-
coperit vreo teorie revoluþionarã pe care sã
doresc s-o împãrtãºesc umanitãþii prin

Google Video

Video pe internet

intermediul Google
Video. Revenind la un
ton mai serios, sincer
singurele chestii care mi se pare c-ar putea sã
„prindã” pentru Google Video plãtit ar fi lec-
þiile, de exemplu un profesor ºi-ar putea preda
un curs pe internet (în format video).
Sã vedem cum încãrcãm filmul. Paºii sunt
simpli: accesãm https://upload.video.google.
com, facem un cont dacã nu avem deja, des-
cãrcãm softul necesar procesului ºi totul se
terminã cu apãsarea unor butoane, dacã ma-
terialul ce vrem sã-l încãrcãm pe internet e
pregãtit de upload. Aici apare o altã serie de
probleme: filmul pe care doriþi sã-l încãrcaþi
trebuie sã vã aparþinã ºi sã se încadreze în
niºte limite ale bunului simþ ºi decenþei. Cu
toate acestea, gãsim în acest moment tot felul
de clipuri cretine sau cu un conþinut... dubios.

mircea_mihalcica@chip.ro
Un prim aspect important pentru acest

gen de programe este cel legat de gãsirea opti-
mului pentru gradul de sensibilitate. Câteva
experienþe practice vã pot scuti de alarme
false. O a doua categorie de facilitãþi care
trebuie avute în vedere este cea legatã de mo-
dalitãþile de alarmare oferite. E-mail, FTP,
mesaje SMS sau apeluri telefonice. Cu cât
mai multe, cu atât mai bine.

Din punct de vedere al disponibilitãþii
unor astfel de programe, putem spune cã
oferta este bogatã: de la aplicaþii simple
pânã la programe complexe cu care poate fi
folosit un întreg „parc” de webcam-uri. Pentru
început, o recomandare ar fi WebCam Mo-
nitor, cu ajutorul cãruia vã puteþi „forma”
mâna. Dacã aveþi în vedere o soluþie mai
complexã, cu mai multe camere, poate
Capturix VideoSpy sau Active WebCam ar
fi niºte soluþii adecvate.

Spuneam mai devreme cã webcam-urile
pot fi folosite pentru a supraveghea anumite
spaþii, dar nu în scop de protecþie. Cel mai
adesea, aceastã modalitate de folosire a ca-
merelor web se face în scopul transmiterii
imaginilor live pe diferite site-uri. Înainte
de a purcede la o astfel de întreprindere, tre-
buie totuºi sã vã asiguraþi cã dispuneþi de
infrastructura necesarã: conexiune perma-
nentã la internet, lãþime de bandã sufici-
entã, un site web pe care sã transmiteþi live.
O primã modalitate de punere în practicã
ar fi prin broadcasting, folosind tehnologii
de streaming. Dintre soluþiile software pot
fi enumerate cele oferite de Microsoft, Real
sau Apple: Windows Media Services, Helix
ºi QuickTime. Viabilitatea unei astfel de so-
luþii depinde în foarte mare mãsurã de posi-
bilitatea utilizatorilor site-ului respectiv de
a se conecta la calculatorul de care este legatã
camera web. O altã problemã care trebuie

avutã în vedere este cea a hardware-ului ne-
cesar pentru o funcþionare corectã.

O a doua modalitate de a asigura imagini
live pe un server web este „urcarea” cadre-
lor individuale pe server printr-o metodã
oarecare. În general, programele destinate
exploatãrii webcam-urilor conþin ºi opþiuni
de upload cãtre un server FTP. Problema
care se iveºte este cea de a face pagina HTML
sã încarce succesiunea de cadre. Din acest
punct de vedere, problema se rezolvã prin in-
termediul script-urilor sau al componente-
lor ActiveX sau Java. Pe server este upload-at
primul cadru sub un nume. Cadrele succesive
vor fi salvate sub acelaºi nume astfel încât

Webcam Monitor – o soluþie relativ simplã ºi uºor de folosit pentru supraveghere audio
ºi video.

script-ul, applet-ul sau componenta ActiveX
va încãrca noua imagine, iar în pagina web
va apãrea o imagine fluidã.

Chiar dacã nu am epuizat toate posibilitã-
þile de folosire ale unui webcam, credem
cã am trecut peste cele mai importante. Am
insistat mai mult pe programele de mesa-
gerie instantanee pentru cã acestea sunt
accesibile pentru toatã lumea ºi oferã cele
mai mari satisfacþii folosite împreunã cu un
webcam. Nici celelalte posibilitãþi nu sunt
de neglijat. Însã pentru a le putea pune în
practicã, trebuie îndeplinite niºte condiþii
tehnice.

catalin_constantin@chip.ro

Pe lângã telefonie prin internet, Skype 2.0
include ºi suport pentru conexiuni video.
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La începutul lunii ianuarie, Apple a anunþat
primele produse bazate pe noile procesoare
de la Intel. Compania americanã a prezentat
audienþei de la MacWorld noi versiuni de sis-
teme desktop iMac ºi de laptopuri dotate cu
procesoare Yonah dual-core. Acestea din
urmã poartã o nouã denumire, MacBook Pro,
marcând o datã în plus distanþarea de plat-
forma PowerPC pe care au fost construite
pânã acum.
Sistemele lansate
pãstreazã aceeaºi
funcþionalitate ºi
chiar acelaºi preþ ca
ºi modelele anteri-
oare, însã, conform
Apple, sunt mult mai
rapide.
Steve Jobs a fãcut pu-
blice în aceastã di-
recþie scorurile obþi-
nute în SpecInt ºi
SpecFP, care indicã
o dublare a vitezei
de calcul la iMac ºi o
creºtere de patru ori
a vitezei la MacBook
Pro (aceasta din urmã
este generatã ºi de faptul cã notebook-urile
Apple nu au fost dotate cu procesoare Power
G5, ci cu generaþia anterioarã a acestora, G4).
Versiunile iniþiale de MacBook Pro includ con-
figuraþii cu display wide de 15,4”, procesoare
la 1,67 sau 1,83 GHz ºi modul grafic Ati Mo-
bility Radeon X1600. Bineînþeles, la acestea

se adaugã partea de reþelisticã ºi de conec-
tivitate (Gigabit Ethernet, conexiune wireless
802,11g, conexiune Bluetooth, porturi Fire-
Wire ºi USB 2.0), unitatea opticã ºi hard diskul,
de tip Serial ATA. În sfârºit, mai meritã sã
amintim camera integratã ºi telecomanda
minimalã introdusã anul trecut, care acum
este livratã ºi cu noul laptop.
În cazul iMac-ului, avem de-a face cu acelaºi

gen de procesoare, însã ceva mai rapide,
rulând la 2 GHz. De asemenea, întâlnim ºi aici
camera integratã ºi telecomanda.
Unul dintre aspectele cele mai interesante
este cã noile produse ar putea rula ºi sistemul
de operare Windows. În acest sens, Apple nu
va oferi nici un fel de suport, însã nici nu va

împiedica în vreun fel instalarea
acestuia. Vor exista anumite con-
strângeri, sã le zicem naturale. Spre
deosebire de producãtorii de PC-uri
care au dorit în mod constant sã
asigure compatibilitatea înapoi,
Apple a putut, cu ocazia tranziþiei
sale cãtre Intel, sã punã la punct un
sistem legacy-free ºi sã adopte arhi-
tectura EFI (Extensible Firmware In-

terface) ca înlocuitor pentru BIOS-
ul clasic. Astfel, vom avea de aºtep-
tat pânã la apariþia unei versiuni de
Windows cu suport pentru EFI.
Preþurile menþionate de Apple în
America de Nord sunt de aproxima-
tiv 2000 de dolari pentru MacBook
Pro, respectiv 1300 de dolari pentru
iMac.
www.apple.com

Tranziþia cãtre Intel a început
Apple

iMac cu un spor de vitezã.

Primul notebook Apple cu procesor Intel marcheazã ºi o schimbare a numelui,
din PowerBook în MacBook Pro.

82 CHIP Top 10
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Mai multe ºtiri de hardware
gãsiþi la www.chip.ro

NEC

Baterie flexibilã

NEC a definitivat un nou tip de ba-
terie, extrem de subþire, flexibilã
ºi cu un timp mic de reîncãrcare.
Compania japonezã NEC a anunþat
de curând cã a reuºit sã dezvolte
aºa-numita baterie ORB (Organic

Radical Battery), ale cãrei caracte-
ristici îi permit integrarea într-o
serie de dispozitive mai speciale,
precum smartcard-urile sau hârtia
electronicã. Ea foloseºte pe post
de catod un tip de plastic, polimer
organic radical, ce poate funcþiona
într-un stadiu semisolid (NEC folo-
seºte termenul de gel), îmbibat cu
un electrolit. Acesta este ºi motivul
pentru care bateria este extrem de
flexibilã ºi pliabilã. În plus, reacþia

Hard diskuri

Mici ºi foarte mici

O estimare recentã datã publicitãþii de cãtre In-Stat evidenþiazã modul
în care piaþa hard diskurilor se va extinde în urmãtorii ani în zona de
consumer electronics, dispozitivele electronice de larg consum. Astfel,
dacã în anul 2004 au fost vândute în acest sector aproximativ 40 de mi-
lioane de unitãþi, în 2009 acest numãr va ajunge la aproape 240 de
milioane. Dintre acestea, 50% va reprezenta ponderea ce va fi deþi-
nutã de hard diskurile de 1” sau mai mici. Pentru a nu pierde acest trend,
Fujitsu a anunþat cã va intra pe aceastã piaþã în curând, având drept
partener compania americanã Cornice.
www.in-stat.com

Seagate a lansat douã produse noi
din zona de capacitãþi ridicate.
Este vorba în primul rând despre
Momentus 5400.3, un model de
160 GB pentru sisteme portabile
ce beneficiazã de tehnologia sto-
cãrii perpendiculare. La început,
noul hard disk va fi oferit în ver-
siune ATA100, însã în decursul
anului vor fi disponibile ºi versiuni
Serial ATA.
Seria Momentus este cea prin in-
termediul cãreia Seagate a
decis sã introducã pe
piaþã tehnologia

În urmãtorii ani, piaþa hard diskurilor pentru consumer electronics
(CE) ar putea ajunge la 240 de milioane de unitãþi.

electrodului de desfãºoarã foarte
rapid, astfel încât bateria poate fi
încãrcatã aproape complet în de-
cursul a numai 30-60 de secunde.
În privinþa capacitãþii de înmaga-
zinare, sunt douã aspecte care me-
ritã comentate. Pe de o parte ar fi
densitatea energeticã, similarã ba-
teriilor Ni-MH, dar mai micã decât
a celor Li-Ion. În schimb, densitatea
de putere este asemãnãtoare con-
densatorilor (de 2-3 ori mai bunã
decât la Ni-MH ºi Li-Ion) ºi de aceea
ORB se poate spune cã oferã un com-
promis foarte bun al celor douã ca-
racteristici. Dincolo de toate aceste
calitãþi, ORB nu conþine materiale
toxice pentru mediul înconjurãtor,
cum este cazul cu bateriile clasice
(Ni-MH, Li-Ion).
www.nec.co.jp

ORB are o structurã flexibilã.

O baterie subþire de la NEC.

stocãrii perpendiculare. Compania
americanã afirmã cã va extinde
aceastã tehnologie ºi la celelalte
familii de produse ale sale, fie ele
hard diskuri de format normal (3,5”)
sau de format redus (în gama celor
de 1”).
În altã ordine de idei, Seagate a
anunþat cã a început sã livreze pe
canalele de distribuþie modelul
SATA NL35, un produs de asemenea
de mare capacitate (din alt seg-
ment însã), capabil sã stocheze
500 GB.

www.seagate.com

Seagate

160 GB pentru laptop

NVIDIA a extins în luna ianuarie
seria GeForce 7, lansând 7300GS,
un procesor grafic fabricat în proces
de 90 de nanometri (primul din se-
ria GeForce 7 fabricat astfel), desti-
nat sistemelor din zona mainstream
ºi entry-level.
7300GS oferã suport pentru Shader
Model 3.0 ºi HDR ºi funcþii de acce-
lerare pentru video playback (cu re-
zoluþii de pânã la 1080i).

Una dintre limitãrile evidente pen-
tru noul cip (am spune cumva nor-
male dat fiind segmentul cãtre care
se adreseazã) este lipsa suportului
pentru SLI.
În altã ordine de idei, tot în luna
ianuarie, NVIDIA a anunþat nForce4
SLI XE, un chipset pentru platforme
Intel cu suport pentru FSB 1066 MHz.

www.nvidia.com

Seria GeForce 7, prezentã acum ºi în zona entry-level.

GeForce 7300GS
NVIDIA

160 GB, capacitate record
pentru laptop.
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Procesoare

FFFFF
aptul cã putem folosi calculatorul
pentru a viziona filme, a face
muzicã sau graficã 3D nu mai

impresioneazã astãzi pe nimeni. Însã odatã
cu mãrirea puterii de calcul, s-au schimbat
ºi pretenþiile utilizatorului. Procesoarele
moderne trebuie sã facã faþã acum unui
adevãrat abuz de multitasking. S-au dus
vremurile când trebuia sã oprim antivirusul
sau firewall-ul înainte sã dãm drumul
jocului preferat. Orice aplicaþie care rula în
acel moment pe lângã joc era un potenþial
distrugãtor de fps-uri. Vom arãta cã acest
obicei nu-ºi mai are rostul în era dual core.

Dacã sunt doi, s-o ºtim ºi noi

De ceva timp, pe piaþã a apãrut o nouã
generaþie de procesoare. Experienþa utili-
zãrii unui calculator s-a schimbat radical
odatã cu apariþia acesteia. Dual core-ul vine
ca o soluþie la impasul în care au ajuns
vechile procesoare single core ºi face în sfârºit
posibil luxul multitasking-ului intensiv.

În cazul CPU-urilor cu un singur nucleu,
creºterea frecvenþei a mãrit foarte mult
consumul ºi cãldura disipatã. S-a ajuns astfel
la niºte monºtri de aproape 4 GHz, ºi mã
refer aici mai ales la procesoarele din tabãra
adversã, celebrul Pentium, nume de care
astãzi pânã ºi Intel vrea sã uite.

Reþeta clasicã pentru lansarea unui
procesor era creºterea frecvenþei cu 100,

200 MHz ºi, dupã caz, adãugarea de
memorie cache. Ei bine, vraja s-a rupt ºi
reþeta a trebuit schimbatã. Trecerea la un
proces tehnologic ce a permis realizarea
tranzistorilor la 90 nm a fãcut posibilã
„înghesuirea” a douã nuclee pe o singurã
pastilã de siliciu. Probabil anul viitor,
optimizarea procesului de 65 nm va
permite ºi apariþia procesoarelor cu patru
nuclee (quad core). Dupã cum bine ºtim
(vezi cazul eºecului procesoarelor Itanium),
pentru ca un procesor sã se impunã, trebuie
sã existe un pachet bogat de software care
sã-i valorifice potenþialul. Degeaba s-ar
arunca pe piaþã super procesoare dacã
nimeni nu ar scrie cod pentru ele.

Hardware-Software=0

Trecerea la dual core a adus cu sine ºi o
schimbare majorã în lumea software-ului.
Pentru a utiliza în mod optim resursele unui
procesor de acest tip, programele trebuie
scrise pe mai multe fire de execuþie
(multithreading). Dau ca exemplu aici un joc:
AI-ul (inteligenþa artificialã) ar putea rula
separat pe un core, iar celelalte thread-uri
(interfaþa cu jucãtorul, sunetul etc.) ar putea
rula pe cel de-al doilea core. Lucrurile însã
nu sunt atât de uºoare. Noua paradigmã
multithread obligã programatorul la un
efort mental mult mai mare, iar partea
proastã este cã nu toþi algoritmii se preteazã

paralelizãrii. În plus, programarea
multithread aduce cu sine un adevãrat coºmar
atunci când se face debugging (curãþarea de
bug-uri). Depanarea unui cod multithread
poate crea mari bãtãi de cap, mai ales din
cauza aºa-numitelor „race conditions” –
nesincronizãri între thread-uri, care pot
apãrea aleator ºi afecteazã buna funcþionare
a unui program.

Un program singlethread pur ºi simplu
ignorã cel de-al doilea core ºi iroseºte în acest
fel foarte multã putere de calcul. Din fericire,
dezvoltatorii de software au sesizat repede
aceastã schimbare ºi pe piaþã deja au început
sã aparã din ce în ce mai multe programe ºi
jocuri optimizate pentru dual core.

Cel puþin de acum înainte, jocurile vor
fi exclusiv programate în spiritul multi-
thread, mai ales cã toate consolele din noua
generaþie vin cu procesoare IBM multicore:
PlayStation 3 – procesor CELL cu 8 nuclee,
Xbox 360 – procesor XENON dual core
capabil sã ruleze 6 thread-uri în acelaºi
timp, Nintendo Revolution – cel mai
probabil echipat cu un PowerPC G5 dual
core, procesor utilizat ºi în sistemele de vârf
de la Apple.

Aºadar, prezentarea dual core nu mai
pare a fi o propagandã ieftinã, fãrã nici un
fel de suport pe piaþã. Procesoarele single
core deja aparþin trecutului ºi astãzi asistãm
la ultimele lor zvâcniri. Pânã ºi FX 57, nava
amiral AMD pe single core, tremurã în faþa
unui Athlon64 4800+ dual core (procesor
mai lent cu 400 MHz), mai ales acum când
jocurile precum Quake 4 oferã un câºtig de
peste 20% pe sistemele propulsate de un
dual core.

De dual core beneficiazã mai ales sis-
temul de operare. Utilizatorii de procesoare
Intel ºtiu foarte bine acest detaliu. „Pseudo-
gãselniþa” fãcãtoare de minuni numitã
hyperthreading a ajutat (atât cât a putut)
mult timp procesoarele Intel. Într-adevãr,
pânã la apariþia procesoarelor Athlon64 X2,
multitasking-ul a rãmas ultimul bastion
Intel. Un Intel la 3,8 GHz single core ce rula
Unreal Tournament 2004, o arhivare ºi o
rip-uire MP3 ironiza un AMD 3800+ sin-
gle core pus sã facã acelaºi lucru. AMD însã
ºi-a spãlat repede ruºinea ºi, odatã cu
apariþia generaþiei X2, a reuºit sã cucereascã
ºi ultima redutã Intel. Dacã pânã acum
vorbeam despre Athlon64 ca despre un
„Intel Killer” în jocuri, Athlon64 X2
împinge mãcelul pe toate fronturile.
Situaþia este atât de tragicã încât Intel a fost
nevoit sã renunþe de tot la arhitectura
Prescott ºi în trimestrul al treilea îl va
arunca în ring pe Conroe, procesor dual

Familia Athlon64 X2

Invitaþie la
multitasking
Utilizarea PC-ului a atins un moment de rãscruce. Avem acum la dispoziþie

suficientã putere de calcul pentru aproape orice aplicaþie.
Mihai Bãrbat

Setãri overclocking pentru BIOS-ul DFI
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core pe 64 de biþi derivat din arhitectura
Pentium3 (astãzi Yonah).

Familie

Din fericire, în cazul procesoarelor dual
core, AMD ne-a cruþat: Athlon64 X2 existã
doar pentru Socket 939, bãtrânul socket
754 fiind lãsat la vatrã. Aºadar nu vã
speriaþi, la X2 „Jungla AMD” este  foarte
uºor de strãbãtut.

Dupã jongleria cu frecvenþa ºi memoria
cache L2, au rezultat cinci procesoare. Între
timp, a mai apãrut ºi AMD FX60, un dual
core realizat din lipirea a douã FX-uri 55.
„Bestia” este fãrã îndoialã cel mai
performant procesor de pe piaþã la ora
actualã – din raþiuni „umanitare”,
comparaþia cu Intel nu cred cã mai are rost!

 Cum am testat

Componentele pentru acest test au fost alese
astfel încât sã nu limiteze în nici un fel
procesoarele. Ghidaþi dupã aceastã preci-zare,
am selectat placa de bazã DFI LanParty SLI-
D. Ne-am oprit asupra DFI-ului datoritã

performanþelor dovedite pe parcursul testelor
(mai ales cele de overclocking). La capitolul
accelerare 3D, jocurile au fost fãcute de un
ASUS 7800 GTX TOP (GTX-ul overclock-
at). Despre calitã-þile lui GeForce 7800 GTX
nu cred cã mai trebuie consumat spaþiu în
revistã. Placa graficã a avut grijã ca jocurile sã
ruleze fluent ºi sã evite orice limitare ce ar fi
apãrut cu un accelerator grafic mai puþin
performant. Driver-ele folosite au fost cele
mai noi versiuni oficiale disponibile pe site-
ul fabricantului.

Sloturile de memorie au fost ocupate de
douã module Kingston KHX3200ULK2/1G
2x512 MB, memorii capabile sã funcþioneze
în regim DDR400 cu toate timing-urile din
BIOS-ul DFI setate la minimum! (2-2-2-5-
7-9-...). Acestea au fost alimentate cu 2,8 V.
Hard diskul utilizat a fost bãtrânul Western
Digital Raptor de 36 GB, HDD ale cãrui
platane se învârt în continuare cu 10.000 rot/
min (încã n-au ruginit).

Pe un Windows XP cu Service Pack 2
am instalat apoi Sysmark 2004, benchmark
care dupã douã ore de test continuu

Norocosul familiei a fost mezinul X2, ºi
anume 3800+. Procesorul ruleazã la 2 GHz ºi
dispune de 512 KB Level 2 Cache pe fiecare
core (aºadar, 1 MB în total). Ambiþia noastrã
a fost sã demonstrãm cã „micuþul” Athlon64
X2 3800+ are potenþial ºi, dacã îl forþãm „un
pic”, îl lasã cu mult în urmã pânã ºi pe vârful
de gamã Athlon64 X2 4800+, procesor de
douã ori ºi ceva mai scump.
Placa DFI ne-a pus la dispoziþie întregul pachet
BIOS necesar acestei demonstraþii de forþã. Cu
sângele la fel de rece ca AMD-ul în Cool&Quiet,
am ridicat frecvenþa HTT (puteþi sã-i spuneþi
oarecum ºi FSB) ºi am scãzut multiplicatorul
HT de la 5 la 4. Multiplicatorul procesorului a
rãmas acelaºi pe tot parcursul experimentului.
Toatã operaþia s-a executat numai din
frecvenþa HTT. La un moment dat, dupã 220
MHz, lucrurile au  început sã scârþâie.
Memoriile rãmase în continuare pe cele mai
mici timing-uri posibile 2-2-2-5-7-9...(lista e

foarte lungã) s-au apropiat de frecvenþa de prag
peste care nu mai funcþionau. Trebuia ori sã
relaxãm timing-urile ori sã scãdem frecvenþa
HTT. Pentru cã nu am vrut sã alegem nici una
dintre aceste douã soluþii (am vrut neapãrat sã
pãstrãm intacte setãrile de timing-uri la memorii
pentru a evidenþia doar aportul de performanþã
adus de overclock-area procesorului), am
introdus din BIOS un divizor DDR/FSB. Practic,
acesta ne-a permis sã ridicãm în continuare
frecvenþa HTT în regim asincron faþã de memorii.
Dupã 250 MHz, multiplicatorul HT s-a coborât
la 3 ºi am mai modificat o datã raportul de
frecvenþã DDR/FSB la 3/4. Practic, la o frecvenþã
HTT (FSB) de 200 MHz, memoriile se setau
asincron la 150 MHz. Pentru a-i da mai mult curaj
procesorului, am mãrit tensiunea de alimentare
pânã la 1,6 V. Cooler-ul Gigabyte  G-Power PRO
a fãcut aici o treabã extraordinarã, fiind unul
dintre cele mai bune cooler-e pentru Athlon64
de pe piaþã. Ne-am „jucat” pânã am ajuns cu

HTT-ul la 280 MHz! Procesorul rula la, atenþie,
2800 MHz! Impresionant spunem noi. 800 de
MHz sunt un câºtig enorm. Graþie divizorului
introdus, memoriile au ajuns ºi ele exact la 200
MHz. Cu procesorul Athlon64 X2 3800+  la 280
MHz*10 (2800 MHz) ºi cu memoriile în regim
DDR400, scopul a fost atins. Am depãºit
frecvenþa lui 4800+ (2400 MHz) cu 400 MHz!
Bucuria nu a durat însã prea mult. Procesorul
nu a vrut nici în ruptul capului sã ducã la bun
sfârºit un Sysmark 2004 – testul suprem al
stabilitãþii. Am fost nevoiþi sã reducem FSB-ul
de la 280 la 276 MHz. Brusc, totul s-a stabilizat.
Sysmark-ul a rulat fãrã nici o eroare, iar peste
noapte sistemul în plin regim de forþare a rulat
în paralel douã sesiuni de Prime95.
Frecvenþã de plecare: 2000 MHz. Frecvenþã
finalã perfect stabilã: 2760 MHz. Athlon64 X2
3800+ overclock-at în acest regim nu are la
ora actualã nici un rival. Atenþie deci la ce
cumpãraþi.

Overclocking

Cu muºchii umflaþi

Dovada stabilitãþii la 2760 MHz - SuperPi

(Internet Content Creation ºi Office Pro-
ductivity) oferã o imagine veridicã asupra
performanþei sistemului.

O gurã de aer proaspãt a fost intro-
ducerea unui benchmark de Photoshop
CS2. Am realizat practic un action ce aplica
10 filtre pe o imagine ºi apoi am notat
timpul total de execuþie. Am preferat sã
rãmânem în sfera benchmark-urilor reale,
programe care oferã rezultate concrete,
spre deosebire de suita de benchmark-uri
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Procesoare

sintetice, fiecare cu un scenariu mai obscur
decât altul. În aceastã idee, am mai testat
cu celebrul 3DStudioMax 8. Aici am randat
trei scene din pachetul SPEC. Nu am putut
uita partea de codare. Mare a fost bucuria
când am descoperit de ce este în stare
programul iTunes, celebrul software marca
Apple. Cu iTunes am realizat o codare MP3
dintr-un fiºier wav de 271 MB. Interesant
la iTunes a fost timpul extraordinar de mic
necesar finalizãrii procesului de codare.
Programul este optimizat pentru dual core,
detaliu verificat personal: în timpul codãrii,

Model Frecvenþã L2 Cache Ofertant Preþ (RON)
Athlon64 X2 4800+ 2.4 GHz 1 MB + 1MB Elsaco Electronic www.shop.elsaco.com Tel. 021-3177683 3422
Athlon64 X2 4600+ 2.4 GHz 512KB + 512KB Elsaco Electronic www.shop.elsaco.com Tel. 021-3177683 2657
Athlon64 X2 4400+ 2.2 GHz 1 MB + 1MB Elsaco Electronic www.shop.elsaco.com Tel. 021-3177683 2403
Athlon64 X2 4200+ 2.2 GHz 512KB + 512KB Elsaco Electronic www.shop.elsaco.com Tel. 021-3177683 1731
Athlon64 X2 3800+ 2.0 GHz 512KB + 512KB Elsaco Electronic www.shop.elsaco.com Tel. 021-3177683 1429

Opinie

Conteazã
fiecare leu

N-am fost niciodatã un
„fanboy”. Nu þin nici cu
AMD, nici cu Intel, nici
cu ATI, nici cu NVIDIA.
Vreau doar ca în limita
banilor pe care îi am sã-
mi cumpãr cel mai bun produs de pe piaþã. În
mod normal, aºa ar trebui sã gândeascã toatã
lumea. Mesajul meu cãtre cei care mai au încã
dubii este sã analizeze rezultatele ºi sã tragã ei
singuri concluzia. Astãzi, procesoarele trebuie
judecate din prisma raportului performanþei/
watt. Dacã nu aveþi scutiri la RENEL, dacã
obiºnuiþi sã vã lãsaþi calculatorul pornit peste
noapte sã facã download-uri, trebuie sã vã
gândiþi serios la consumul de energie. Uzina din
procesorul Intel consumã cu 70-80 W/orã mai
mult decât un Athlon64. Arma secretã a AMD-
ului este, dupã cum bine ºtiþi, facilitatea
Cool&Quiet. Aceasta reduce în timp real
frecvenþa de funcþionare a procesorului în
funcþie de cerinþele software-ului. Pentru
browsing ºi download-uri nocturne, cei 1000
de MHz la care lucreazã un Athlon64 cuminþit
de Cool&Quiet sunt mai mult decât suficienþi.
Consumul de energie scade automat, iar turaþia
ventilatorului se reduce ºi, în unele cazuri,
acesta chiar se ºi opreºte (rece ºi silenþios), iar
un Athlon64 Venice în Idle (Cool&Quiet acti-
vate) nu consumã mai mult de 15-20 W.

Mihai Bãrbat

Redactor CHIP

ambele nuclee erau ocupate 99%, semn cã
iTunes foloseºte din plin resursele
sistemului.

Am realizat codarea video cu ultima
versiune de GordianKnot. S-a codat MPEG
4 în doi paºi un fiºier .vob de 286 MB. Am
folosit ultimele versiuni de codecuri DivX
(6.1) ºi XviD (1.1). S-a mai rulat ºi un
scenariu de multitasking. FarCry cu patch
1.4 în window mode rulat în paralel cu o
codare DivX au fost suficiente pentru a ne
forma o pãrere despre performanþa în
multitasking. Din pãcate efortul s-a dovedit
a fi prea mare pentru „sãracul” Athlon64
3800+. Fiind doar un single core, acesta
practic a clacat în faþa testului de multi-
tasking - Farcry a rulat la vitezã maximã,
dar codarea DivX nu a mai primit nici o
atenþie din partea procesorului, procesul
fiind ca ºi blocat.

Am ales apoi trei jocuri, dintre cele mai
populare pe piaþã la ora actualã: Quake4,
Serious Sam 2 ºi F.E.A.R. Jocurile au fost
aduse la zi cu ultimele patch-uri disponibile
pe site-ul producãtorilor. Patch-urile au
fost aici foarte importante, mai ales în cazul
lui Quake4. Patch 1.5 beta aduce suport
pentru SMP (Symmetric MultiProccesing)
ºi, dupã cum se poate vedea din grafice,
câºtigul este uriaº. O noutate pentru testele
CHIP a fost ºi mãsurarea consumului Watt/
h ai sistemului pe parcursul testelor, în
regim idle, cu ºi fãrã Power Management,
ºi în regim de încãrcare maximã.

Concluzie

Pentru prima datã în ultimii ani putem spune
cã avem un campion pe toate fronturile.
Athlon64 X2 este pur ºi simplu mai bun decât
Intel. Este mai rapid în jocuri, în multitasking,
în grafica 3D, în codare audio/video, este mai
rece, consumã mai puþinã energie... Bravo
AMD, a venit ºi vremea ta!

mihai_barbat@chip.ro
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Procesor

AAAAA
nul 2005 a fost cel în care uºor-
uºor ne-am luat adio de la
procesoarele cu un singur nucleu

ºi ne-am îndreptat atenþia cãtre cele cu
douã nuclee. Veþi spune probabil cã este
prematurã aceastã orientare, cã piaþa este
încã saturatã cu vechile procesoare, cã sunt
mai mult decât suficiente pentru nevoile
unui utilizator obiºnuit; ba puteþi aduce ca
argument preþul lor prohibitiv (cel puþin
la data apariþiei lor) pentru marea
majoritate a românilor. Dacã veþi spune
toate acestea, probabil cã veþi avea dreptate.
Sau poate cã nu...

Sã nu uitãm cã preþul noilor procesoare
este în continuã ºi serioasã cãdere, ambii
producãtori practicând reduceri drastice.
Un Intel Pentium D 820 a ajuns pe NewEgg
la 243 de dolari, iar un AMD X2 3800+ la
322 de dolari.

Da, ºtiu, vara nu-i ca iarna ºi nici
NewEgg nu-i România, dar este un prim
pas... se ieftineºte dincolo, se va ieftini, cu
siguranþã, ºi la noi. Chiar dacã încã sunt
mari aceste preþuri, nu mai sunt SF-uri,
poate doar niºte visuri frumoase, dar care
se pot transforma în realitate mai repede

decât aþi crede sau aþi spera. Încã o reducere
trimestrialã... ºi voila!

 Toate-s noi ºi vechi sunt toate

Am parafrazat versurile marelui poet
deoarece se potrivesc de minune carac-
terizãrii generaþiei noi de procesoare Intel.
Voi începe exact în aceastã ordine ºi voi
evidenþia elementele noi de care se vor bu-
cura toate procesoarele din seria 900, nu
doar vârful de gamã EE 955, lãsând la urmã
„moºtenirile” tehnologiilor de curând apuse.

65 nm... nu-i de aici, de colo

Iatã cã miniaturizarea îºi continuã drumul
firesc, fãcând posibil ceea ce acum câþiva ani,
dar nu foarte mulþi, pãrea imposibil. De
acum ºtim cu toþii cã lucrurile nu se vor opri
aici, Intel punând deja bazele unui nou fab,
ce va produce procesoare pe tehnologia de
45 nm... Propun totuºi sã ne focalizãm mai
mult pe prezent ºi sã lãsãm tehnologiile
viitorului pe altã datã. Oricum, trecerea la
tehnologia pe 65 nm a avut rezultatul
scontat: nucleul nou se mândreºte cu o
suprafaþã mult mai micã, de numai 160
mm2, faþã de aprox. 200 mm2 cât avea un

Intel Dual Core bazat pe tehnologia de 90
nm (douã nucleee Prescott). Asta în con-
diþiile în care numãrul de tranzistori n-a
rãmas bãtut în cuie, ci a crescut impre-
sionant, de la aproximativ 230 la 376 de
milioane. Ãsta da procesor plin de steroizi!
Dar de ce s-a ales procesorul cu un numãr
atât de mare de tranzistori în plus?

Memorie L2 cache 4 MB

Cea mai mare parte a noilor tranzistori
adãugaþi ºi-au gãsit lãcaºul în memoria
cache Level 2, care a suferit cea mai
spectaculoasã intervenþie: un salt de la 2 x 1 MB
la 2 x 2 MB. Da! Aþi calculat bine! Memo-
ria cache a fost pur ºi simplu dublatã, nu
cã înainte în seria 800 (generaþia Smith-
field) ar fi avut cache L2 mic... Toate
procesoarele din familia 900 au fost
înzestrate cu 4 MB de cache, fiecare
procesor cu cei 2 MB ai lui. Este o situaþie
fãrã precedent, pentru cã, sincer, acum un
an ºi ceva nu credeam cã voi vedea atât de
repede procesoare obiºnuite de desktop (nu
de workstation sau servere de vârf) cu o
cantitate atât de mare de memorie L2 cache.

VT

Nu putem sã ignorãm implementarea
tehnologiei VT, adicã a celei de virtualizare.
Pe scurt, aceasta permite rularea mai
multor sisteme de operare pe acelaºi sistem,
în acelaºi timp. Dacã aveþi de exemplu trei
sisteme de operare, sã zicem Windows XP,
Windows XP pe 64 de biþi ºi încã un sistem
de operare (o distribuþie Linux, MacOS
etc.) ºi primul din oarecare motive vã
„fericeºte” cu un ecran clasic de culoare
albastrã, ei bine, celelalte sisteme de operare
nu vor fi afectate deloc, stabilitatea
sistemului neavând de suferit.

Avantajele miniaturizãrii

Cel mai important avantaj ar fi, din punctul
meu de vedere, scãderea costurilor, lucru de
care ne vom bucura cu toþii (evident, nu
chiar de la început, deoarece costurile noului
fab trebuie amortizate, nu?), indiferent dacã
vom avea în viitoarele sisteme procesoare
Cedar Mill, Presler (care nu este deci altceva
decât o pereche de Cedar Mill-uri) de la Intel
sau X2-uri Manila, Orleans, Windsor sau
cum s-or mai numi, de la AMD. Tehnologia
de fabricare a nucleelor nu s-a schimbat
drastic, wafer-ul are tot un diametru de 300
mm, ceea ce, evident, înseamnã mai multe
nuclee pe aceeaºi placã de siliciu, deci costuri
scãzute. Mai mult, nucleele fiind total sepa-
rate (Cedar Mill), nu mai este o problemã
dacã un nucleu are „un bug” pe wafer.

Intel iese la rampã cu un nou procesor de vârf

O Ediþie Extremã...
extrem revizuitã
Vã invit sã rãmâneþi alãturi de mine ºi sã descoperim împreunã secretele

proaspãtului procesor Intel 955 Extreme Edition.
Francisc Kurko
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Înainte, în cazul lui Smithfield, cele douã
nuclee erau unite ºi una este sã produci
cipuri perfecte de 200 mm2 ºi alta sã produci
unele de 80 mm2, pe care apoi sã le pui în
pereche pe o pastilã de siliciu. Deci iatã o
metodã ingenioasã de a reduce numãrul
procesoarelor defecte (se întâmplã destul de
des ca un cip sã nu se nascã perfect, deci nu
e totuna dacã de pe wafer trebuie sã-þi iei
adio de la o bucatã de 200 sau 80 de mm2,
aºa cum se întâmpla la Smithfield sau la X2).
Aºa se face cã în ciuda faptului cã avem un
numãr impresionant de tranzistori, costurile
de producþie la Presler ºi Cedar Mill sunt
chiar mai mici decât în cazul lui Smithfield,
care era pe 90 nm.

Ce e vechi: nucleul Prescott

Dar în afarã de dublarea cache-ului L2 ºi
adãugarea suportului pentru tehnologia VT,
nu e mare lucru de capul noului 9XX. Practic,
noua generaþie se bazeazã tot pe nucleul
Prescott, care la 90 nm s-a dovedit atât de
nefericit. Doar cã în cazul lui Cedar Mill ºi al
lui Presler totul a fost micºorat la 65 nm.
Probabil cã aþi fãcut deja calculele, vechea
generaþie single-core cu numele de cod 6XX
va beneficia în loc de nucleul Prescott pe 90
nm de core-ul Cedar Mill, iar în cazul
procesoarelor dual-core din gama 8XX
lucrurile au decurs la fel de lin: Pentium D
820 s-a transformat în Pentium D 920, 830
în 930, 840 în 940 ºi, în plus faþã de gama
anterioarã, ºi-a mai fãcut apariþia ºi un 950
care ruleazã la 3,4 GHz, cu FSB 800. Toate

aceste procesoare 9XX dispun de VT, dar nu
au HyperThreading (HT). Singurul procesor
care le înglobeazã pe toate ºi, mai mult, are ºi
FSB-ul crescut la 1066 MHz este Extreme
Edition-ul 955. Ca sã facã EE-ul ºi mai
atractiv, gigantul din Santa Clara nu i-a mai
blocat multiplicatorul, aºa cã fericiþii viitori
posesori ai acestui procesor vor putea sã
zburde cum îºi doresc. Mai încolo puteþi
vedea ce am fãcut noi din acest procesor, cum
am descãtuºat bestia, toate acestea doar cu
ajutorul banalei rãciri pe aer. Vã puteþi
întreba, ºi pe bunã dreptate, ce s-ar fi putut
face cu acest procesor dacã ar fi cãpãtat o
rãcire serioasã, de exemplu o soluþie de rãcire
cu apã (watercooling) sau chiar un „frigider”
(phase-change system), pe care l-am
prezentat acum nu foarte mult timp, care
pãstra „la respect” procesorul la câteva grade
sub 0...

Alte moºteniri mai puþin fericite

Prima moºtenire, mai puþin doritã, lãsatã
de defunctul Prescott este puterea disipatã,
mult prea mare din punctul meu de vedere
(ºi nu numai al meu). Astfel, dacã cei de la
Intel specificã pentru EE 955 130W TDP
(Thermal Dissipation Power), mãsurãtorile
noastre (mai încolo vom detalia modul de
testare) aratã cã deºi în mod idle aceastã
valoare este conformã specificaþiilor, în
mod full load sãrim la valori care te cam
sperie dacã n-ai mai vãzut aºa ceva. De
exemplu, sistemul pe care-l voi descrie un
pic mai încolo consumã 259 W în full load,

Cel mai impresionant overclocking pe care l-am realizat vreodatã: frecvenþe record în condiþii
de stabilitate maximã. Felicitãri Intel!
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Procesor

iar în momentul overclocking-ului maxim
(4,5 GHz, frecvenþã record obþinutã de noi
în laborator, ºi asta cu o soluþie dacã nu
banalã, pot spune obiºnuitã, pe aer!), valorile
acestea au sãrit la 218 W idle, 400 W în full
load! Este clar din start cã nu se pune pro-
blema unui sistem cu un raport strãlucit
performanþã/watt.

Procesor sau radiator?

Ei bine, dacã aº fi din fire un individ critic, aº
spune cã aº putea lãsa la o parte caloriferul
electric de acasã ºi sã-mi iau un sistem cu un
procesor Intel EE 955, sã-l overclock-ez la 4,5
GHz în mod voit cu un sistem de rãcire mai
puþin performant decât am avut eu la
dispoziþie în acest test (care de altfel costã ºi
el enorm) ºi nici n-aº mai face diferenþa dintre
cele douã componente: amândouã ar degaja
suficientã cãldurã sã-mi încãlzeascã o camerã
ºi mi-ar duce contorul de curent într-un ritm
nebun. Ei bine, nu sunt chiar o persoanã
neînþelegãtoare. Mã aºteptam ca acest
procesor sã consume mult. Mã aºteptam sã
fie de asemenea foarte fierbinte. Însã, pentru
a fi onest, voi sublinia faptul cã în condiþiile
în care lucreazã default, adicã la 3,46 GHz,
Intel EE 955 este mai rece decât ex-vârful din
gama Extreme Edition Dual Core, cel cu
sufixul 840. Ba mai mult decât atât, în mod
full load disipã mai puþinã putere. Dacã luãm
în calcul aceste elemente noi, parcã nu mai
puteam fi doar critici, nu-i aºa?

Overclocking ca la nebuni

Dacã aþi fi un pasionat care sã dea oricât pe
un sistem de rãcire neconvenþional ºi sã ducã
procesorul la frecvenþe cât mai mari posibile,
fãrã a þine cont de consum, ei bine, daþi-mi
voie s-o spun, aº putea sã vã recomand acest
procesor. De ce? Este pur ºi simplu procesorul
ideal pentru overclocking. Doar de asta. Adicã
dacã am reuºit sã urc frecvenþa procesorului
de la 3,46 GHz la 4,5 GHz în mai puþin de 15
secunde, fãrã alte bãtãi de cap... ce poate fi
mai simplu decât atât? BIOS-ul plãcii de bazã
Intel cu chipset-ul 975X (proaspãt lansat, spe-
cial pentru a asigura suport acestui procesor
cu pretenþii ridicate) are câteva facilitãþi de
overclocking care m-au lãsat cu gura cãscatã.
N-am mai vãzut prin BIOS-uri de plãci Intel
„de la mama lor” astfel de setãri pentru
overclock-eri. Am ridicat pur ºi simplu
multiplicatorul de la 13 (default) la 17 (dupã
cum spuneam mai înainte, procesorul este
100% descuiat, adicã ºi în „jos”, ºi în „sus”).
Voltajul este ajustat automat în funcþie de
frecvenþã, adicã de la 1,3 V procesorul a primit
1,4 apoi 1,45 V, sã-i „ajungã”. Graþie cooler-
ului cu pretenþii pe care l-am folosit (plus
timpului pierdut de colegul meu Vasile
Prodan la ºlefuirea bazei cooler-ului), în full
load, în 4,5 GHz procesorul se situa pe la 73-
76 grade Celsius, adicã n-am apucat sã avem
un procesor în Throttling. În idle lucrurile
erau ºi mai bune, adicã pe la 53-55 de grade.

Rezultatele overclocking-ului: vorbesc de la
sine...

Cum am testat

Sistemul a fost compus dintr-o placã de bazã
Intel Desktop Board D975XBX (Bad Axe),
procesorul în cauzã 955 cu steroizi, cooler-ul
Scythe Ninja Plus, cãruia i-am ataºat un alt
ventilator decât cel cu care vine el (avea turaþia
mult prea micã pentru necesitãþile noastre,
Ninja plus fiind destinat sistemelor silenþioase),
ºi anume un Evercool de 120 mm cu turaþie
suficient de mare sã rãceascã instant lamelele
cooler-ului înfierbântat. Cã tot am adus vorba
de lucruri fierbinþi: am încercat mai multe
cooler-e, mai exact acest procesor buclucaº „a
lãsat în urmã” trei victime: cel care vine cu
procesorul, adicã „boxed”, ºi douã cooler-e ale
noastre, despre care sincer am avut o pãrere
mai bunã: un Thermaltake Jungle 512 ºi un
Gigabyte Neon Cooler 775 Pro. Sã nu mã
înþelegeþi greºit: acestea sunt cooler-e foarte
bune, le-am oprit pentru uzul nostru în
laborator tocmai pentru cã în trecut au dovedit
cã putem sã ne bazãm pe ele în orice situaþie...
însã EE 955 ne-a dat peste cap toate socotelile.
Memoriile din teste au fost o pereche de Cor-
sair DDR2 6400, 2 x 512 MB, HDD-ul un
Raptor de 36 GB (pentru a avea pe cât posibil
componentele cu care a testat colegul meu
Mihai Bãrbat în articolul de AMD X2 de luna
aceasta, sã fie comparaþia fair), iar placa video,
un ASUS 7800 GTX Top, aleasã din aceleaºi

SysMark 2004: în aplicaþii de tip real life EE 955 este doar milimetric în
spatele lui 4800+, însã la 4,5 GHz þâºneºte pur ºi simplu descãtuºat.

Filtre Photoshop CS2: timpul necesar aplicãrii a 12 filtre, în secunde.
EE955 a fost mai harnic decât „concurenþa”.

Codare XviD: surprinzãtor sau nu, AMD a reuºit sã facã ºi codarea XviD
ºi cea DivX mai repede decât Intel EE. La 4,5 GHz se schimbã situaþia.

Codare MP3 Lame 3.97 MT: din nou timpul în secunde, necesar codãrii
unui MP3. În ITunes ºi WM9 situaþia este însã pe dos, AMD e mai bun.

I.C.C.

O.P.
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considerente ca ºi hard diskul. Sursa... ei bine,
mare atenþie la sursã! Vã daþi seama cã dacã la
4,5 GHz în full load, doar în 2D am obþinut
400 W, vã întreb eu: cât aº fi obþinut în 3D, cu
douã plãci ATI, în CrossFire, cu douã
X1800XT? Înþelegeþi motivul pentru care am
ales Liberty de 620 W de la Enermax, mai mult
decât potrivit situaþiei.

Concluzii

Nu pot sã spun cã rezultatele mã surprind.
Procesorul Intel s-a prezentat bine în
majoritatea aplicaþiilor, mai puþin în jocuri.
Aici este teritoriul AMD, de mai bine de un an
de zile. Însã mã surprinde cã în anumite codãri,
tot 4800+ X2 a ieºit câºtigãtor. Iar diferenþele
nu sunt tot timpul infime. Mã refer aici la
iTunes sau chiar la Encoder-ul de la Microsoft,
WM9. Intel ºi-a luat revanºa în codarea audio
Lame, unde am folosit versiunea 3.97 MT,
adicã cea optimizatã pentru mai multe pro-
cesoare. De asemenea, bun comportamentul
procesorului Intel ºi în Photoshop, care este
de asemenea o aplicaþie real-life foarte des
folositã de multã lume. Am fost surprins,
recunosc, de comportamentul procesorului EE
955 în randãrile din 3ds Max, care au arãtat o

altã faþã, maturã, a procesorului Intel.
Cinebench doar a venit sã sublinieze acest
lucru, dacã mai era nevoie: Intel este bun ºi
pregãtit pentru randãri serioase unde este
nevoie de procesare din partea CPU-ului.
Trãgând linia ºi adunând, pot spune cã 4800+
X2 a avut un demn adversar de data aceasta
(în sfârºit), însã nu pot sã nu mã gândesc la FX
60, care tocmai a apãrut, în momentul scrierii
acestui articol... deci nu prea pot recomanda
acest procesor decât fanilor Intel, cãrora le
garantez cã nu vor fi dezamãgiþi. Oricum,
probabil cã vor mai apãrea câteva procesoare
Intel pe nucleu Presler (dupã cum am vãzut,
procesorul poate urca fãrã probleme pânã la 4
GHz, ar fi pãcat sã nu mai aparã nimic în acest
sens) pânã când Intel va arunca la Recyle Bin
toate planurile Net Burst ºi va ataca cu forþe
noi: Conroe. Se anunþã un an fierbinte! Sincer,
cred cã procesorul Conroe are toate ºansele sã
dea peste cap planurile celor de la AMD, cãci
va avea un consum foarte mic, deci este clar cã
raportul performanþã/watt va fi unul excelent.
Oricum, un lucru este clar: 2006 va fi un an
mult diferit de 2005, care din acest punct de
vedere a fost unul foarte monoton.

francisc_kurko@chip.ro

Quake 4: dacã vreþi jocuri, situaþia este destul de clarã. Diferenþele în favoarea AMD-ului sunt evidente,
în toate jocurile cu care am testat. Intel EE 955 reuºeºte sã egaleze un 4800+ de abia la 4,5 GHz ...

Randare 3ds max 8: Intel 955EE reuºeºte sã termine cu câteva secunde mai repede decât
4800+ randarea a trei scene (3dsmax Rays, CBalls 2, SinglePipe 2).
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Bancul de probã

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

În acest numãr veþi avea ocazia sã vã
informaþi în legãturã cu o serie de
produse deosebite, în premierã în
laboratorul CHIP: plãci video, boxe,
monitoare TFT ºi multe alte  device-uri
hardware de top.

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

Produse de top în

Francisc  Kurko,  Mihai Bãrbat,

Marius Ghinea,  Vasile Prodan,

Alexandru Costache, Beniamin Onaþ

Bancul de probãBancul de probã

REC
OMA

NDA
T

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 1.826 RON
OFERTANT: Ultra PRO Computers
TELEFON: 031-4022292

Date tehnice:

Chipset: G70

Cantitate memorie: 256 MB

Tip memorie: DDR3

Bus memorie: 256 biþi

Frecvenþã GPU / memorie: 420/1240 MHz

Tip conectori: DVI, TV-out

Tip alimentare: Standard + PCI-e

Interfaþã: PCI-e 16x

ASUS EN7800GT TOP SILENT/

2DHTV/256MB

Praful este, fãrã doar ºi poate, inamicul
numãrul unu pentru sistemele noastre.
Soluþiile de rãcire active (cu ventilatoare)
care „dominã” calculatoarele noastre sunt
cele mai afectate de acest factor (necesitã
curãþiri repetate ale ventilatoarelor). Ca
alternativã „salvatoare” la aceastã problemã
au apãrut soluþii de rãcire pasive (radiatoare
cu sau fãrã heatpipe-uri, rãcire cu apã). Seria
de plãci grafice Silent de la ASUS este
dedicatã tocmai acestui tip de rãcire. Ultimul
membru venit în familia plãcilor „tãcute”
este  ASUS EN7800GT TOP SILENT/
2DHTV. Aceastã placã, pe lângã faptul cã
aparþine zonei high-end ºi foloseºte acest
sistem de rãcire, mai este ºi versiune TOP
(overclock-atã din fabricã). Se vede treaba
cã cei de la ASUS au încredere în sistemul
de rãcire de vreme ce îºi „permit” sã mai
ridice puþin frecvenþa. EN7800 TOP
continuã seria în aceeaºi manierã ca
predecesoarea sa, Extreme N6600GT Si-
lencer/HTD, sistemul de rãcire fiind
asemãnãtor. Ingeniozitatea rãcirii vine
tocmai de la partea superioarã a acesteia, ce
se poate rabata la 900 în ambele pãrþi faþã de
poziþia în care este paralelã cu linia

superioarã a plãcii. Rabatarea în direcþia
unde se gãseºte procesorul face ca aceastã
extensie a rãcirii (în care se gãseºte un
heatpipe ce vine din zona GPU-ului) sã se
opreascã deasupra cooler-ului de CPU ºi sã
fie rãcitã (suplimentar putem spune) de aerul
destinat rãcirii CPU-ului. În cazul unei
dispuneri în SLI a douã astfel de plãci, cele
douã extensii pot fi rabatate astfel încât sã se
gãseascã în opoziþie una faþã de cealaltã (cea
a plãcii mai depãrtate de CPU poate sã ajungã
eventual în dreptul unei aerisiri laterale a
carcasei). Frecvenþele acestei plãci sunt peste
cele standard, ºi anume 420 MHz pentru
core-ul grafic ºi 1240 MHz pentru memorii.
Rezultatele testelor la aceste frecvenþe au fost
urmãtoarele: 7125 puncte în 3Dmark2005,
120,2 fps în DOOM3, 90 fps în FEAR ºi 96,92
fps în FarCry la rezoluþia de 1024 x 768 (NO
AA, NO AF). Activarea AA 4x ºi AF 8x atrage
dupã sine urmãtoarele scoruri: 6080 puncte

în 3Dmark2005, 47 fps în FEAR ºi 99,9 fps în
DOOM3. De vreme ce aceastã placã era deja
overclock-atã, am mai ridicat „un pic”
frecvenþele pentru a vedea cum se descurcã
rãcirea. Astfel am ajuns cu core-ul în 480 MHz
ºi cu memoriile în 1300 MHz. La aceste valori
temperatura a fost în jurul a 740C, placa fiind
în continuare stabilã (!). Sporurile de
performanþã au fost urmãtoarele (rezoluþie
1024 x 768, NO AA, NO AF): 7885 puncte în
3Dmark2005 ºi 99 fps în FEAR. Pachetul în
care este livratã placa este voluminos, pe lângã
accesoriile obiºnuite (cabluri) fiind incluse ºi
12 discuri (jocuri, software-uri, driver-e)
împreunã cu un port CD. În concluzie, am
fost încântaþi de aceastã placã ºi în special de
rãcirea pasivã (întâlnitã pentru prima datã pe
o placã de vârf) ce a trecut cu brio testul
overclocking-ului. (A.C.)
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WinFast 761GXK8MB

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 295 RON

OFERTANT: Partenerii Foxconn

Date tehnice:

CPU socket: Socket 939

Chipset: SiS761GX+965L

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 4 GB

Sloturi: 1xPCIe x1, 1xPCIe x16, 2xPCI

Sunet: AC97 Realtek ALC650 5.1

Extra: Lan 10/100, 2xSATA, RAID 0,1,0+1

De mult n-am mai avut în laborator o
placã de bazã dotatã cu un chipset SiS. Am
fost foarte curioºi sã vedem de ce este în stare
chipset-ul SiS 761GX, mai ales cã acesta in-
clude ºi o soluþie graficã integratã. Testatã cu
un procesor Athlon64 3800+, placa graficã
onboard a obþinut în 3DMark2001 doar 1167
puncte (un scor ce ar fi fãcut furori acum 4-5
ani). Imediat ce am instalat acceleratorul
grafic ATI X800XT, scorul de 3DMark2001
a explodat la 25635 de puncte. Dupã cum se
poate vedea, dotarea graficã onboard din
Winfast 761GXK8 nu are nici o ºansã în faþa
jocurilor, fie ele ºi de acum doi ani. Dar cum
Word-ul ºi Excel-ul nu cer încã 3D, placa este
mai mult decât potrivitã într-un mediu cu
aplicaþii de tip Office. Testatã in configuraþia
comparativului Socket 939 (procesor
Athlon64 3800+, 2x512 DDR 2-2-2-5, ATI
X800XT), placa a obþinut 206 puncte în
Sysmark2004, iar codarea DivX a fost
terminatã în 15 minute ºi 16 secunde, rezultat
nu prea strãlucit (cu 10 secunde mai slab decât
plãcile de top). De overclocking nici nu se pune
problema deoarece BIOS-ul plãcii nu pune la
dispoziþie nici un reglaj pentru tensiunile de
alimentare la procesor, memorii sau chipset.
Performanþa ºi preþul Winfast-ului 761GXK
o plaseazã în gama produselor de buget, orien-
tate spre cei cu mai puþine resurse financiare.
Chiar ºi aºa, matematic, Winfast 761GXK8 nu
este decât la 3% distanþã de ocupantul
primului loc în topul performanþei! (M.B.)

Placã de bazã

Optoma EP729

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 6.989 RON

OFERTANT: Flamingo Computers

TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Luminozitate: 1600 ANSI lumeni

Rata contrastului: 2200:1

Durata de viaþã a lãmpii: 3000 ore

Dimensiuni (mm): 152,5 x 62,5 x 200

Tehnologie: DLP

Rezoluþie nativã: 1024 x 768

Rezoluþie maximã: 1400 x 1050

La prima vedere, proiectorul Optoma
EP729 nu pare sã promitã multe (poate) din
cauza gabaritului sãu redus (nu prea îþi vine
sã crezi cã un video proiector atât de mic poate
sã fie ºi performant). Însã din momentul în
care proiectezi prima imagine pe perete, þi se
schimbã complet impresia despre acest
produs (încadrat la categoria „panã” printre
proiectoare). Rezoluþia nativã de 1024 x 768,
tehnologia DLP ce este integratã, lumi-
nozitatea de 1600 lumeni ºi masa de 1 kg sunt
doar câteva specificaþii care fac din EP729 un
produs atractiv. Dacã doriþi sã plecaþi în
„deplasare” la prieteni pentru a viziona un
film, trebuie sã luaþi în considerare un aspect:
cablul de alimentare. Acesta este puþin diferit
de alimentãrile cu care suntem obiºnuiþi la
PC-uri. Din punct de vedere al consumului,
am înregistrat urmãtoarele valori: 184 waþi
în mod normal ºi 164 waþi în mod economic.
Din aceºti waþi, 156 îi revin lãmpii ce are o
duratã de viaþã specificatã de producãtor de
3000 de ore în funcþionare normalã ºi 4000
ore în mod economic. EP729 poate fi
manevrat ºi prin telecomanda „din dotare”,
având receptor pentru aceasta atât pe panoul
frontal, cât ºi în partea din spate. Poate cã cel
mai important „neajuns” al acestui produs
este încãlzirea puternicã dupã câteva ore de
funcþionare, din cauza gabaritului redus.
Acestea fiind spuse, nu ne mai rãmâne decât
sã ne pregãtim floricelele ºi sã ne aºezãm
confortabil pe canapea. (A.C.)

Proiector digital

BenQ FP71E+

Evaluare CHIP:

Preþ performanþã:

PREÞ: 1023 RON

OFERTANT: NET BRINEL Computers

TELEFON: 0264-430280

Date tehnice:

Diagonalã: 17 þoli

Tip matrice: a-si TFT

Luminozitate: 300 cd/m2

Contrast: 500:1

Unghiuri de vizibilitate: 140°/130°

Timp de rãspuns specificat de producãtor: 8 ms

Rezoluþie nativã: 1280 x 1024

Consum: 50 W

Aºa cum aþi putut observa, acordãm o
importanþã din ce în ce mai mare TFT-urilor.
Motivul este simplu: acestea se vând, fie cã
acest lucru place sau nu adepþilor moni-
toarelor clasice CRT. Faptul cã n-am mai avut
de mai bine de un an de zile în laboratorul
nostru un CRT, dar în acelaºi timp ne-au
invadat peste o sutã de TFT-uri, este o dovadã
clarã a tendinþei din piaþa noastrã. Evident cã
nu toate TFT-urile pot fi la fel de actuale,
unele sunt „hot”, altele mai puþin. Ei bine,
monitorul de faþã, BenQ FP71E+, face parte
din a doua categorie. Nu cã ar fi unul foarte
slab. Dar sã-i vedem prestaþia. Timpul de
rãspuns. Spre deosebire de confraþii lui,
FP71V+, G+ etc., este un pic mai leneº: timpul
total de aprindere+stingere a fost de 14,5 ns,
cam departe de specificaþii. Nici la capitolul
unghiuri de vizibilitate nu stã foarte bine, cei
130° pe verticalã se resimt în special la
vizionarea de filme, la jocuri însã nu deranjeazã
mai deloc. În schimb, la contrast stã mai bine
decât se declarã în specificaþii: 0,24 BL (black
luminance) ºi 144 WL (white luminance)
se traduc printr-un foarte bun 600:1.
Gammut-ul putea fi mai mare, adicã în
traducere display-ul putea fi mai bogat în culori
(116.751, pe când monitoarele de vârf au
120.000 -121.000). Pe scurt, FP71E+ este un
monitor obiºnuit în clasamentul nostru, dar
peste medie în comparaþie cu oferta extrem
de bogatã de pe piaþã. Iar designul este cu mult
peste medie. (F.K.)

Monitor TFT
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Bancul de probã

NEC ND-3551A

Evaluare CHIP

Preþ/Performanþã

PREÞ: 261RON

OFERTANT: Ultra PRO Computers

TELEFON: 031-4022292

Date tehnice:

Tip unitate: Internã

Interfaþã: ATAPI

Vitezã scriere / rescriere  / citire CD: 40x /32x /48x

Vitezã scriere / rescriere / citire DVD-R/RW:16x /6x /16x

Vitezã scriere / rescriere / citire DVD+R/RW: 16x /8x /13x

Timp de scriere Labelflash: 7-27 minute

Vitezã scriere DVD+R9/DVD-R DL: 8x/6x

Dimensiunea buffer-ului: 2 MB

Protecþie buffer underrun: Da

Cea mai recentã generaþie de (re)inscrip-
toare DVD-uri de la NEC aduce viteze niþel
mai mari ºi suport pentru inscripþionare de
etichete „Labelflash”. Adicã în sfârºit ceva
nou, altfel ne bucurã nespus creºterea vitezei
la scrierea DVD-urilor Dual Layer, în
condiþiile în care pânã ºi cele single layer sunt
greu de gãsit la specificaþii peste 8x. Similar
cu unitãþile bazate pe tehnologia
Lightscribe, ND-3551A poate inscripþiona
monocrom cu pânã la 256 de niveluri de
luminozitate, permiþând crearea unor
etichete foarte estetice pe „spatele”
discurilor speciale compatibile cu
Labelflash sau chiar în zonele fãrã date pe
faþa DVD-urilor normale. Ca dezavantaje
trebuie menþionate timpul mare necesar
inscripþionãrii, dar ºi preþul mai mare al
suportului. Timpul necesar pentru
inscripþionarea unei etichete este între 7 ºi
27 minute, depinzând de calitatea
înregistrãrii. Din pãcate, nu se poate
„desena” ºi pe zonele de date ale CD-urilor,
doar pe cele ale DVD-urilor, ºi pe mediile
compatibile Labelflash. Produsul finit este
aspectuos, dar remarcãm un contrast destul
de scãzut al imaginilor (totuºi, textul este
perfect lizibil). Ca unitate DVD, ND-3551A
e un urmaº demn al liniei 35XX, oferind
calitate a scrierii ºi îmbunãtãþiri sensibile
la viteza de citire a DVD-urilor deteriorate,
fiind în continuare una dintre cele mai
rapide unitãþi existente pe piaþã.(V.P.)

DVD +/- R/RW

A-DATA DDRII 667(5)

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 595 RON

OFERTANT: FiT Distribution

TELEFON: 021-2011516

Date tehnice:

Cantitate totalã memorie: 2X1024MB

Vitezã: 667 MHz

Latenþa CAS 533 MHz: 3-3-3-5-5-1T

Latenþa CAS 667 MHz: 4-3-3-9-9-1T

Latenþa CAS 800 MHz: 5-5-4-12-12-2T

Producãtorul a fost modest în aprecierea
performanþelor acestor module, decla-
rându-le capabile de a rula optim la frec-
venþa de 667 MHz în CAS 5 (în modul auto,
BIOS-ul afiºeazã 5-5-5-15-15-1T), lucru
deloc atractiv. Aceastã modestie îl poate
costa în cazul în care se iau de bune latenþele
recomandate. ªi totuºi, în testul nostru, au
avut rezultate peste medie. E drept, le-am
ajutat (ca pe fiecare memorie care a trecut
pe platforma noastrã de testare de altfel) cu
0,1 V suplimentari. Semne de încãlzire nu au
dat decât la frecvenþa de 800 MHz, unde au
funcþionat în condiþii de stabilitate doar când
a fost asiguratã o rãcire adecvatã. La
frecvenþele 533 MHz ºi 667 MHz rezultatele
au fost practic identice cu ale suratelor A-
DATA DDRII 800 MHz din mini-
comparativul de luna trecutã. Singura situaþie
care ne-a convins cã nu avem de-a face cu
memoriile de luna precedentã sub o nouã
etichetã a fost frecvenþa de 800 de MHz, unde
rezultatele au fost mai slabe, ca urmare a tim-
ing-urilor modeste, 5-5-4-12-12-2T.
Arhitectura este double-sided, iar cei 2 GB
oferiþi sunt gata sã facã faþã provocãrilor
aplicaþiilor de ultimã generaþie. Având în
vedere cã sunt mai ieftine decât memoriile
DDRII  800 MHz ºi performanþele per
ansamblu sunt la mai puþin de trei procente
diferenþã de o memorie de top, aceste
memorii sunt o opþiune viabilã pentru cei cu
un buget mai restrâns, dar cu pretenþii. (B.O.)

Memorie DDRII

Foxconn WinFast 6150K8MA-8EKRS

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 340 RON

OFERTANT: Partenerii Foxconn

Date tehnice:

CPU socket: Socket 939

Chipset: nForce430+Gforce6150

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 4 GB

Sloturi: 1xPCIe x16, 3xPCI

Sunet: AC97 Realtek 7.1

Extra: GigabitLan, 4xSATA, RAID 0,1,0+1,5

Apariþia plãcilor de bazã cu graficã
onboard a fost un dar divin pentru mulþi
utilizatori fãrã pretenþii în ale 3D-ului. Sunt
foarte puþini aceia care sunt dispuºi sã
scoatã din buzunar 2-300 de euro pentru o
placã graficã performantã. Pentru aceºtia
din urmã, soluþia graficã integratã pe placa
de bazã este mai mult decât suficientã.
Foxconn WinFast 6150K8MA-8EKRS este
construitã în jurul Northbridge-ului 6150,
în pereche cu un Southbridge 430. Testatã
cu procesorul Athlon 64 3000+, placa
graficã onboard a obþinut în 3DMark 2001
scorul de 5850 puncte. În comparaþie cu
alternativa Via Unichrome care obþine în
jur de 1000 puncte în aceleaºi condiþii,
performanþa lui 6150 este aºadar demnã de
invidiat. Dupã cum am prezentat ºi în
articolul „Nume de cod C51” (CHIP 11/
2005), cu un 6150 la rezoluþii mici (la maxi-
mum 1024x768 fãrã „efecte speciale”) se pot
aborda multe din jocurile actuale. BIOS-ul
oferã reglaje la cele mai importante timing-
uri ºi permite modificarea tensiunii de
alimentare la procesor ºi memorii. Avantajul
acestor plãci de bazã este cã oferã exact
strictul necesar ºi nu abundã în dotãri inutile
pentru marea majoritate (8xSATA,
DualGigabit...). Preþul este aºadar mult mai
accesibil. Testatã în condiþiile com-
parativului Socket 939, placa a obþinut 198
de puncte în Sysmark 2004, cu 10 puncte
mai puþin decât recordul din test. (M.B.)

Placã de bazã
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ASUS A8N32SLI-Deluxe

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 870 RON

OFERTANT: UltraPro Computers

TELEFON: 031-4022292

Date tehnice:

CPU socket: Socket 939

Chipset:nForce 4 SLI 16x (nForce 4 SPP 100+nforce4 SLI)

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 4 GB

Sloturi: 1xPCIe x4, 2xPCIe x16, 3xPCI

Sunet: AC97 Realtek ALC850 7.1

Extra: Dual GigabitLan, 4xSATA, RAID 0,1,0+1,5,10

Chiar dacã încã nu a apãrut nici un joc

care sã punã la podea vechiul SLI x8, ultima

gãselniþã a marketingului din IT este SLI-ul

x16. De dragul pasionaþilor de specificaþii

fãrã aport în aplicaþiile reale, iatã cã pe piaþã

ºi-a fãcut loc un nou chipset de la NVIDIA.

Acesta dubleazã lãþimea de bandã în modul

SLI, dar înjumãtãþeºte lãþimea de bandã

dintre procesor ºi Northbridge. Dacã la

vechiul chipset nForce4 SLI conexiunea era

full duplex pe douã canale de 16 biþi (8 GB/

sec), în cazul SLIx16 aceasta a fost redusã la

douã canale pe 8 biþi (4 GB/sec). Chipset-ul

SLIx16 îºi va face banii doar la oficializarea

lui QuadSLI, tehnologie ce va permite

legarea a patru plãci grafice în paralel. ASUS

A8N32SLI este foarte interesantã ºi din

prisma construcþiei. Placa este dotatã cu

sisteme pasive de rãcire pentru Northbridge,

Southbridge ºi pentru tranzistorii din

circuitul de alimentare. Lipsa ventilatoarelor

ne scapã de un important generator de

zgomot în carcasã. Excursia prin BIOS ne-a

adus aminte de „priveliºtile” întâlnite doar

prin BIOS-urile DFI. Sunt puse la dispoziþie

timing-uri la memorii, unele mai obscure

decât altele, reglaje de tensiune (memoriile

pot fi alimentate cu pânã la 3,2 V),

overclocking dinamic. Performanþa

obþinutã în condiþiile comparativului

Socket939 plaseazã A8N32SLI sensibil sub

A8N SLI Deluxe: 25334 puncte în

3DMark2001 ºi 92,59 fps în FarCry. (M.B.)

Placã de bazã

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 1.959 RON

OFERTANT: Intend Computer

TELEFON: 0264-437484

Date tehnice:

Chipset: R520

Cantitate memorie: 512 MB

Tip memorie: DDR3

Bus memorie: 256 bit

Frecvenþã GPU / memorie: 625/1500 MHz

Tip conectori: DVI, VIVO

Tip alimentare: Standard + PCI-e

Interfaþã: PCI-e 16x

Cu toate cã a avut o duratã de viaþã relativ

scurtã, X1800XT s-a bucurat de „onoarea”

de a fi nu numai o placã high-end, dar în

acelaºi timp ºi vârf de gamã, cu cele mai

ridicate frecvenþe. Placa este construitã pe

tehnologia de 90 nm (care a permis

canadienilor frecvenþe record), iar cipurile

grafice R520 ce echipeazã aceste plãci au „în

spate” 16 pixel ºi 8 vertex pipeline-uri gata sã

calculeze niºte pixeli. Connect3D X1800XT

este o soluþie dual-slot, din cauza sistemului

de rãcire. Acesta este deschis în capete ºi

permite aerului sã circule paralel cu PCB-ul,

fiind tras din zona de alimentare ºi aruncat

în afarã dupã ce a rãcit radiatorul ce „zace”

deasupra GPU-ului. Platforma pe care am

testat este compusã dintr-un procesor

Athlon64 3800+, o placã de bazã MSI K8N

Diamond ºi 1 GB de memorie Kingston

HyperX cu timing-uri 2-2-2-5. Connect3D

X1800XT s-a comportat bine în teste,

raportând urmãtoarele scoruri: 8034 puncte

în 3Dmark2005, 103,3 fps în DOOM3, 72 fps

în FEAR ºi 207,55 fps în HL2 la rezoluþia de

1024 x 768 (AA 4x, AF 8x). Rezoluþia crescutã

la 1600 x 1200 ºi pãstrarea celor douã filtrãri

(anisotropic ºi antialiasing) nu „incomo-

deazã” acceleratorul grafic, acesta fiind testul

de maximã greutate la care supunem plãcile

video. Concluzia: dacã vrem sã cumpãrãm

un ATI X1800XT,  trebuie sã ne grãbim

deoarece nu se ºtie câtã vreme îl vom mai

putea vedea pe rafturi. (A.C.)

Placã graficã PCI-e

Connect3D Radeon X1800XT

512MB C3D 3040
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Bancul de probã

     Gigabyte GA-G1975X

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

OFERTANT:Distribuitorii Gigabyte România

Date tehnice:

CPU socket: LGA 775

Chipset: Intel i975X Express

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 8 GB

Sloturi: 2xPCIex16, 2xPCIex4, 2xPCI

Sunet: Creative Sound Blaster 24bit 7.1

Extra: Gigabit Ethernet Controller, 3xIEEE1394a,

Turbojet Technology, C.R.S., DualBIOS,

EasyTune5, C.I.A.2, M.I.B.2, 8xUSB2.0

Placã de bazã LGA 775

Pinnacle PCTV PMC3 110i

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 250 RON
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Tip: Intern

Conectori Input / Output: antena TV, antena FM,

header wake up, audio in, audio out, video in,

video compozit, s-video in

Formate TV: PAL, SECAM

Alte funcþii: Timeshifting, DirectBurn

Nume cu rezonanþã în lumea procesãrii
video atât la nivel de software, cât ºi hard-
ware, Pinnacle oferã consumatorilor soluþii
pentru capturã, tunere tv ºi software-uri de
editare video. Pinnacle PCTV 110i ºi PCTV
100e sunt douã tunere TV ce oferã aceleaºi
facilitãþi, deosebirea între ele fiind cã
varianta externã (cea cu sufixul „e”) nu
oferã ºi capturã FM. În continuare, vom
descrie mai pe larg varianta internã. Pin-
nacle PCTV 110i este un tuner digital cu
interfaþã PCI ce are ca „ajutor” pentru
procesarea semnalului audio video
decodorul digital Philips SAA7131E. Pe
lângã conectorii obiºnuiþi externi, PCTV
110i are conectori cu acces din interiorul sãu,
ºi anume audio in ºi audio out, video in ºi
wake up, ultimul fiind capabil sã porneascã
calculatorul pentru o înregistrare progra-
matã la o anumitã orã. Pe lângã media
center-ul Pinnacle (prin intermediul cãruia
se pot recepþiona canale TV, FM, viziona
poze ºi filme), firma producãtoare a mai
inclus ºi Studio 9, un software produs de
Pinnacle destinat editãrii video. Problema
care a apãrut în momentul instalãrii media
center-ului a fost aceea cã versiunea ce vine
cu produsul (3.1) necesitã upgrade pânã la
ultima existentã pe pagina producãtorului
(3.4) pentru a funcþiona corect. Deºi nu
exceleazã la calitatea imaginii, faptul cã
PCTV 110i compenseazã prin alte dotãri
face din el un produs atractiv. (A.C.)

 Tuner TV

Februarie a fost o lunã agitatã pentru
topul plãcilor LGA 775, conducerea
clasamentului fiind preluatã pe rând de douã
plãci din familia Gigabyte, nici una din ele
nefiind o placã „oarecare”, ci mândrindu-se
cu cel puþin o inovaþie. Gigabyte GA-
G1975X este prima placã din seria G1-Turbo
destinatã pasionaþilor de overclocking ºi
gamerilor. Una dintre noutãþile pe care le
integreazã aceastã placã este proaspãtul
chipset Intel i975X Express, ce vine cu multe
noutãþi, printre care putem enumera tehno-
logia Intel Memory Pipeline, suport pentru
FSB 1066, suportul pentru multi-GPU
(momentan existã suport doar pentru ATI
CrossFire în modul X8, dar în viitor ar putea
fi adãugat suportul ºi pentru NVIDIA SLI).
Prima caracteristicã pe care o remarcãm la
aceastã placã este sistemul TurboJet, soluþie
proprietarã Gigabyte pentru rãcirea compo-
nentelor situate în apropierea soclului pro-
cesorului. Sistemul este compus din patru
ventilatoare de diametru mic cuplate douã
câte douã la capetele unor ghidaje de plas-
tic, rolul fiind acela de a prelua aerul cald
suflat de cooler-ul procesorului ºi a-l direc-
þiona cãtre exteriorul carcasei (idee deloc
nouã dacã ne aducem aminte de OTES-ul
celor de la ABIT). În plus, curentul de aer
format rãceºte Northbridge-ul ºi alte
componente sensibile la cãldurã din zona
soclului. În afarã de eficienþa (discutabilã) a
sistemului Turbojet, acesta are ºi rol estetic

(ghidajele de plastic albastru transparent
sunt luminate cu leduri, în mod plãcut).
Problemele acestui sistem de rãcire sunt
dimensiunea ventilatoarelor (se ºtie cã cele
cu diametru mic au o duratã de viaþã mai
micã ºi sunt mai zgomotoase din cauza
funcþionãrii la turaþii mari) ºi accesul dificil
la sistemul de prindere al cooler-elor Intel.
Din punct de vedere al performanþelor, placa
stã foarte bine. Totuºi, secretul acestor
performanþe este FSB-ul fixat implicit la 206
MHz, record (trist) în domeniu, care îl
depãºeºte pe cel al plãcilor ABIT care
creºteau FSB-ul la 204 MHz. Trist deoarece
avansul faþã de competiþie constã în mãrirea
artificialã a parametrilor de funcþionare (ce
urmeazã, FSB 210?). Din cauza acestui FSB
crescut, activarea setãrii Top Performance
(permisã de protocolul nostru de testare) nu
a fost posibilã în condiþii de stabilitate. Iatã
câteva cifre care dau mãsura performanþei
plãcii: 240 de puncte în SysMark2004 (la 11
puncte diferenþã de urmãtorul clasat) ºi 3,5
fps avans faþã de urmãtorul clasat în DOOM3.
La dotãri, placa stã excelent: opt porturi USB
2.0 instalate, trei porturi FireWire, Gigabit
LAN ºi campionul soluþiilor de sunet
onboard: Creative SoundBlaster 24bit pe opt
canale. BIOS-ul este bogat în opþiuni, singurul
minus important fiind absenþa modului 1T
pentru memorii. Impresia finalã: o placã de
bazã care îºi meritã poziþia de fruntaº în
clasament! (B.O.)
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                  Placã de bazã LGA 775

Cum în ultima vreme s-a putut remarca

o orientare spre produse extreme, ieºite din

comun (cum este cazul plãcilor grafice dual-

GPU), era doar o chestiune de timp pânã sã

îi vinã cuiva ideea de a construi o placã de

bazã cu mai mult de douã porturi PCI-e

destinate acceleratoarelor grafice. Gigabyte

GA-8N-SLI Quad Royal este un adevãrat

monstru al plãcilor de bazã, cu adevãrat

unicat prin modul de construire ºi prin dotãri.

Deºi placa dispune de 32 de lane-uri PCI-e,

ca ºi chipset-ul nForce4 SLI X16, ea reprezintã

o abatere de la arhitectura acestuia. Astfel,

Gigabyte a profitat de ocazia de a scãpa de

MCP (Media Communications Processor),

înlocuindu-l cu cipul nForce4 SLI (versiunea

AMD), Northbridge-ul rãmânând în

continuare cel al chipset-ului SLI Intel Edi-

tion. Renunþarea la Southbridge (MCP) a fost

posibilã datoritã faptului cã chipset-ul

destinat procesoarelor AMD este unul sin-

gle-chip, conþinând toate dotãrile specifice

unui Southbridge. Legãtura între cele douã

cipuri se face printr-o magistralã Hyper-

Transport. Prin substituirea Southbridge-ului

cu cipul destinat platformelor AMD,

Gigabyte a conferit plãcii de bazã un spor de

dotãri ºi posibilitatea controlãrii a patru

sloturi PCI-e în modul X8. Dotãrile sunt

demne de o placã „Royal”: dual Gigabit LAN

(nForce4 ºi Marvell), patru porturi SATA II

cu NCQ, doi conectori IDE ATA133, trei

porturi FireWire, 10 porturi USB 2.0, Dual

BIOS ºi afiºaj cu douã cifre pentru

diagnosticare, douã porturi PCI-e X1 ºi un

port PCI. Southbridge-ul este rãcit pasiv

datoritã faptului cã un ventilator ar împiedica

instalarea plãcilor video pe sloturile PCI-e.

Nici Northbridge-ul nu este rãcit activ im-

plicit, dar în accesoriile plãcii este inclus un

ventilator opþional pentru rãcirea acestuia.

Foarte interesant este modul în care Gigabyte

a gândit configurarea modului de lucru cu

cele patru sloturi PCI-e X16. Placa pãstreazã

plãcuþa pentru schimbare între modul SLI ºi,

în plus, mai prezintã în BIOS o opþiune care

reglementeazã modul în care sunt împãrþite

cele 32 de lane-uri cãtre sloturile PCI-e. Din

cele patru porturi PCI-e, doar douã pot fi

folosite pentru o configuraþie SLI. Deºi

Gigabyte oferã suport fizic pentru folosirea a

douã plãci dual GPU în mod SLI, aceastã

opþiune este momentan imposibil de folosit

din cauza lipsei de suport din driver-e din

partea NVIDIA. Rãmâne totuºi varianta

folosirii celor patru plãci video în mod non-

SLI, acolounde e nevoie de mai mult de patru

ieºiri pentru monitoare. Performanþele plãcii

o situeazã pe a doua poziþie a clasamentului.

Dupã pãrerea mea, avem de-a face cu o placã

de bazã care nu are ºanse sã se impunã prin

noutatea pe care o aduce (cele patru sloturi

PCI-e nu vor fi folosite decât de un numãr

foarte mic de utilizatori), dar care în condiþii

obiºnuite de folosire (SLI sau Single card)

oferã dotãri ºi performanþe excelente. (B.O.)

Gigabyte GA-8N-SLI Quad Royal

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 929 RON

OFERTANT: Ultra PRO Computers

TELEFON: 031-4022292

Date tehnice:

CPU socket: LGA 775

Chipset: nForce4 SLI Intel Edition (Northbridge) + nForce4 SLI (Southbridge)

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 8 GB

Sloturi: 4xPCIex16, 2xPCIex1, 1xPCI

Sunet: Realtek 850 7.1

Extra: Dual Gigabit Ethernet Controller, 3xIEEE1394a,

Bluetooth, DualBIOS,

EasyTune5, C.I.A.2, M.I.B.2, 10xUSB2.0
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Bancul de probã

Remote Keyboard for Windows MCE

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 146 RON
OFERTANT: Elsaco Electronic
TELEFON: 021-3177683

Date tehnice:

Conectare la PC: Receiver IR cu conectare pe USB

Numãr taste: 83

Butoane Media Center: Live TV, Recorded TV, Guide, DVD Menu, Messenger, My Music,

My Radio, My Pictures, My Videos

Alte butoane: Sleep, TV OFF, Wake Up

Extra: Mouse integrat cu 2 butoane, funcþii de telecomandã Media Center,

backlight pentru tastele Media Center

Tastaturã wireless

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 480 RON / 448 RON
OFERTANT: Flamingo Computers

/ Atlas Corporation
TELEFON: 021-2225041 / 021-2308782

Date tehnice:

Vitezã de transfer citire (rezultate teste):

SanDisk Memory Stick Duo Pro 1 GB 15,27 MB/s

SanDisk Compact Flash Extreme III 2 GB 16,66 MB/s

Vitezã de transfer scriere (rezultate teste):

SanDisk Memory Stick Duo Pro 1 GB 7,62 MB/s

SanDisk Compact Flash Extreme III 2 GB 13,59 MB/s

Pasionaþii de arta fotograficã pot sã mai
adauge pe lista de necesitãþi (sau dorinþe)
unul din cardurile de memorie pe care le
prezentãm luna aceasta. Ritmul de creºtere
a cardurilor de memorie a fost susþinut în
ultimele luni ºi de aceea aceste carduri
uriaºe au un preþ accesibil, aceasta în
condiþiile pãstrãrii unor rate bune de trans-
fer. Mezinul acestei prezentãri este cardul
Memory Stick Pro Duo, formatul de vârf
al seriei Memory Stick (MS), care vine livrat
împreunã cu adaptorul MagicGate.
Vitezele obþinute de noi la scriere au fost
modeste (în jurul a 5,4 MB/s).

Totuºi, viteza de citire e de top, 15,27
MB/s. Cu aceastã vitezã, copierea întregului
card ar dura puþin peste un minut. Seria
Compact Flash Extreme a celor de la
SanDisk a ajuns acum la generaþia a treia,
oferind impresionanta vitezã de 16,66 MB/s
la citire (111x, faþã de 133x declaraþi de
producãtor) ºi de 13,6 MB/s la scriere.
Despre acest card CF putem spune cã are
ºi dotãri! Vine livrat împreunã cu o gentuþã
în care puteþi transporta douã carduri de
memorie ºi un CD pentru recuperarea
datelor ºterse accidental (conþine progra-
mul ResquePRO).

Calitatea cea mai importantã a acestui
card este dimensiunea de 2 GB, care, în
condiþiile creºterii numãrului de mega-
pixeli la aparatele foto, tinde sã devinã o
necesitate. (B.O.)

Dispozitive de stocare

SanDisk Memory Stick Pro Duo 1 GB,

SanDisk Compact Flash Extreme III 2 GB

De data aceasta prezentãm un produs
Microsoft care nu e pentru toatã lumea:
Remote Keyboard for Windows MCE.
Hardware-ul este foarte selectiv în privinþa
celor care îl pot utiliza, dovadã cã Microsoft
nu l-a creat pentru a obþine profit din
vânzarea lui, ci cel mai probabil pentru a
susþine sistemul de operare Windows Me-
dia Center Edition. Se adreseazã numai
utilizatorilor care au un PC Media Center
cu Windows MCE instalat ºi obligatoriu cu
licenþã pentru sistemul de operare.
Instalarea tastaturii se poate face numai pe
Windows Media Center printr-un patch
(al cãrui download e posibil numai pentru
copiile originale ale sistemului de operare).
Bilã foarte neagrã pentru acest mod de
punere în funcþiune care face obligatorie
prezenþa unei alte tastaturi în cazul în care
trebuie sã lucraþi ºi altundeva decât în
mediul Windows (BIOS, Linux). În plus,
pentru a folosi aceastã tastaturã trebuie sã
achiziþionaþi ºi Windows MCE Receiver,
disponibil separat, un dispozitiv IR cu
conectare pe USB. Transmisia prin
infraroºu permite folosirea tastaturii la
distanþe de pânã la nouã metri (experienþa
a demonstrat cã pentru o funcþionare
optimã e indicat sã se pãstreze vizibilitatea
directã între tastaturã ºi receiver).
Funcþionarea la distanþe aºa mari e necesarã
datoritã faptului cã Microsoft a vrut ca
aceastã tastaturã sã devinã o adevãratã

telecomandã Media Center (incluzând
butoanele adecvate, desigur). Cea mai
elocventã dovadã în acest sens este prezenþa
mouse-ului integrat, care îºi demonstreazã
utilitatea numai când vã aflaþi la distanþã
de calculator (ºi pe care tot din experienþã
vã spun cã veþi evita sã-l folosiþi, utilizarea
fiind foarte greoaie). Tastatura are o
construcþie robustã, Microsoft estimând
viaþa fiecãrei taste la 10 milioane de apãsãri
(viaþã de 20 de ori mai scurtã pentru tastele
multimedia). Layout-ul tastelor este simi-
lar celui de la notebook-uri, numãrul
tastelor esenþiale fiind de 83, la care se
adaugã ºi cele multimedia, în numãr de 34.
Tastatura ni s-a pãrut prea înaltã (poate
determina probleme ale încheieturilor în
cazul folosirii ei pe birou), iar tastele sunt
destul de zgomotoase (pentru o tastaturã cu
pretenþii). Tastele multimedia sunt iluminate,
efectul fiind o utilitate sporitã ºi un aspect
deosebit. Pentru funcþionare aveþi nevoie de
patru baterii AA care asigurã pânã la trei luni
de funcþionare (ºi, din pãcate, adaugã multe
grame unei tastaturi deja grele care se vrea ºi
telecomandã). Trebuie precizat cã utilitatea
unora din tastele speciale MCE poate fi
anulatã/diminuatã de faptul cã în România
sistemul de operare Windows Media Center
Edition nu a fost lansat în mod oficial (deºi e
comercializat de unele firme) ºi prin urmare
nu sunt disponibile serviciile online Media
Center. (B.O.)
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Genius TwinTouch LuxeMate

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 147 RON
OFERTANT: Ultra PRO Computers
TELEFON: 031-4022292

Date tehnice:

Numãr taste: 102

Taste multimedia: My Computer, E-mail,

Browser, Back, Forward etc.

Extra: Rotiþã de scroll

4 baterii alcaline AAA incluse

Transmisie: radio 27 Mhz

Tastaturile slim sunt la modã. Nu tra-
gem concluzii din auzite, ci privind oferta
din ce în ce mai variatã. Este limpede, fãrã
interes pentru altfel de produse nu ar fi
ofertã. Genius completeazã gama de
tastaturi slim cu seria LuxeMate, disponibilã
în patru variante. În laboratorul nostru a
ajuns pentru testare modelul TwinTouch.
Prima impresie plãcutã o lasã aspectul: culori
alese cu grijã ºi forme plãcute. Deoarece o
tastaturã nu e fãcutã doar pentru a arãta
bine, trebuie sã ne oprim ºi asupra unui as-
pect mult mai important: ergonomia.
Zgomotul tastelor ºi feeling-ul se apropie
considerabil de mult de modelul de
inspiraþie pentru tastaturile slim (notebook-
urile), în ciuda preþului rezonabil al acestui
kit. Probabil cã unicitatea acestui produs stã
în calitatea palmrest-ului, creat dintr-un
material care împiedicã transpiraþia
mâinilor ºi dã o senzaþie foarte plãcutã la
atingere. Nu neapãrat un dezavantaj (odatã
ce te obiºnuieºti cu el) este layout-ul tastelor,
care se abate ºi de la modelul întâlnit la
majoritatea notebook-urilor. În plus faþã de
acestea, tastatura oferã numpad-ul, crucial
în mediu office. Mouse-ul este partea cea
mai slabã a acestui kit. Deºi sunt specificaþi
800 dpi, totuºi, la un moment dat vã veþi
gândi sã îl schimbaþi cu unul mai performant
(ºi totuºi, ce bine aratã!). Foarte utilã este
posibilitatea de a programa fiecare dintre
tastele multimedia. (B.O.)

Kit wireless tastaturã + mouse optic

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 212/413/654 RON
OFERTANT: Elsaco Electronic
TELEFON: 021-3177683

Date tehnicetransfer citire (rezultate teste)

OCZ RALLY OCZUSBRDC-512MB 24,5 MB/s

OCZ RALLY OCZUSBRDC-1GB 21,1 MB/s

OCZ RALLY OCZUSBRDC-2GB 21 MB/s

Vitezã de transfer scriere (rezultate teste)

OCZ RALLY OCZUSBRDC-512MB 13,7 MB/s

OCZ RALLY OCZUSBRDC-1GB 14,4 MB/s

OCZ RALLY OCZUSBRDC-2GB 13,5 MB/s

Adio CD-RW! Noua serie de dispozitive
de stocare USB 2.0 OCZ RALLY vine sã
dãrâme complet mitul CD-ului rescriptibil
ce era cândva „la mare cãutare”. Cu siguranþã,
mulþi dintre noi obiºnuiam sã mergem la un
prieten ºi „sã ardem” un CD-RW. Odatã cu
apariþia pen drive-urilor, CD-ul a fost încet-
încet depãºit atât ca vitezã de transfer, cât ºi
ca dimensiune de stocare. Seria de flash-uri
ce o prezentãm în acest numãr al revistei
cuprinde cele mai rapide dispozitive de acest
gen, ele doborând recordul de vitezã la citire.
Dar ce le face pe aceste pen-uri sã fie atât de
rapide? Rãspunsul: folosirea tehnologiei Dual
Channel pe care OCZ a integrat-o în acestea.
Din aceastã serie de trei pen-uri, mezinul are
capacitatea de 512 MB, iar seniorul de 2 GB.
Designul este foarte plãcut: carcasa metalicã,
dimensiunile reduse (se poate ataºa cu
uºurinþã într-un port USB alãturi de un alt
dispozitiv) ºi ledul albastru ce semnaleazã
momentele în care „lucreazã” întregesc
imaginea acestui produs. În pachet am mai
putut gãsi, pe lângã pen-ul propriu-zis, un
cordon pentru a facilita transportul ºi un
prelungitor pentru USB (pentru mãrirea
accesibilitãþii la aceste porturi aflate de obicei
în spatele carcasei). Defectul de proiectare
(dacã îl putem numi aºa) ºi singurul de altfel
(credeþi-ne cã am cãutat) este capacul care
nu se poate ataºa la pen în momentul utilizãrii
acestuia (deci, conform legii lui Murphy, se
va pierde). (A.C.)

Dispozitive de stocare USB 2.0

OCZ RALLY OCZUSBRDC-512MB,
1GB, 2GB
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Bancul de probã

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 1.058 RON

OFERTANT: TOP QUALITY COMPUTERS

TELEFON: 021-2331163

Date tehnice:

Chipset: NV42

Cantitate memorie: 256 MB

Tip memorie: DDR3

Bus memorie: 256bit

Frecvenþã GPU / memorie: 425/1000 MHz

Tip conectori: DVI, VGA, HDTV

Tip alimentare: Standard + PCI-e

Interfaþã: PCI-e 16x

Placa graficã a celor de la NVIDIA ce se
vrea a fi „rãspunsul” la ATI X800 GTO este
acceleratorul grafic 6800 GS. Lansatã în
preajma apariþiei seriei a ºaptea (de la aceeaºi
firmã producãtoare), aceastã placã atacã
segmentul de mainstream al pieþei. Primul
astfel de exemplar ce soseºte în laboratorul
CHIP poartã semnãtura EVGA. GPU-ul ce
echipeazã aceastã serie de plãci este NV42.
Derivat al lui NV40, NV42 este construit pe
tehnologia de 110 nm ºi are 12 pixel ºi 5 ver-
tex pipeline-uri. Frecvenþa la care lucreazã
acest procesor este peste cea a lui NV40 (care
echipeazã majoritatea plãcilor din aceastã
serie), ºi anume 425 MHz. Memoriile sunt
setate la 1000 MHz, toate cele opt module
fiind dispuse pe partea frontalã a PCB-ului.
Ele sunt acoperite de sistemul de rãcire, care
este o soluþie ce ocupã un singur slot. E-
GeForce 6800GS a „ieºit” în teste peste placa
cu care concureazã, ea pãstrând o diferenþã
cât de cât constantã, de 15-20%. Dar sã vedem
concret ce punctaje a obþinut: 5121 puncte în
3Dmark2005, 96,95 fps în FarCry, 60 fps în
FEAR ºi 108 fps în DOOM3, toate la rezoluþia
de 1024 x 768 (NO AA, NO AF). Ridicarea
rezoluþiei la 1600 x 1200 ºi activarea AA 4x ºi
AF 8x încep sã ridice probleme, însã jocurile
sunt „jucabile” în continuare. Relativ nou pe
piaþa româneascã, EVGA îºi croieºte încet, dar
sigur, drumul printre firmele concurente,
cuprinzând acum ºi segmentul de mainstream
prin e-GeForce 6800GS. (A.C.)

Placã graficã PCI-e

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 1.168 RON

OFERTANT: Skin Media

TELEFON: 021-3168200

Date tehnice:

Chipset: NV43 x2

Cantitate memorie: 128 MB per chipset

Tip memorie: DDR3

Bus memorie: 256 biþi

Frecvenþã GPU / memorie: 525/1120 MHz

Tip conectori: DVIx2, VIVO, VGAx2

Tip alimentare: Standard + PCI-e

Interfaþã: PCI-e 16x

Soluþia dual GPU oferitã de Leadtek în
cadrul seriei a ºasea de la NVIDIA este WinFast
Duo PX6600 GT TDH Extreme Version. Deºi
sunt douã chipset-uri prezente pe PCB, soluþia
de rãcire adoptatã pentru aceastã placã graficã
este una slim. Slotul alãturat poate fi ocupat
(opþional) de cei doi conectori VGA care vin
în pachet ºi care se pot cupla pe PCB. În acest
fel, PX6600 oferã nu mai puþin de patru ieºiri
la care se pot ataºa periferice specializate.
Dezavantajul acestui tip de accelerator grafic
este compatibilitatea cu anumite plãci de bazã,
producãtorul specificând doar unele modele
pe care acceleratorul grafic este „vãzut” ca dual
GPU. În cazul folosirii altor plãci de bazã (în
majoritatea cazurilor) placa graficã este vãzutã
pe jumãtate. Mai precis, doar un singur cip
NV43 ºi 128 MB de memorie sunt „puºi” la
lucru. Din aceastã cauzã, pentru a testa placa
la adevãrata ei valoare, am construit o
platformã specialã: placã de bazã DFI
LanParty UT NF4 SLI-D, procesor Athlon64
4800+, 1 GB de memorie Kingston HyperX
cu timing-uri 2-2-2-5. Sã vedem care sunt
rezultatele obþinute în urma testelor: 6923 de
puncte în 3Dmark2005, 95,85 fps în FarCry
ºi 79 fps în FEAR la rezoluþia de 1024 x 768
(NO AA, NO AF). Achiziþionarea unui model
de acest gen trebuie fãcutã cu atenþie (ne
referim aici la compatibilitatea cu placa de
bazã) deoarece rularea uniprocesor a plãcii
grafice pune în valoare doar aproximativ 55%
din valoarea ei.  (A.C.)

Placã graficã PCI-e

Mr. Handsfree Blue Perfection

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 966 RON

OFERTANT: SigmaNet Computers

TELEFON: 021 – 6372220

Date tehnice:

Moduri de conectare: Plug-in (lãcaº pentru brichetã)

sau direct la sistemul electric

Ecran: Culoarea display-ului se poate

modifica în concordanþã cu bordul maºinii

Mod de funcþionare: Full duplex

Address Book: Pânã la 200 de intrãri

Altele: Posibilitate de upgrade software

Muting radio în momentul apelului (CRM)

Apelare vocalã; formare numãr din telecomandã;

Mr. Blue Perfection este un car kit
Bluetooth universal pentru orice tip de
maºinã. Dispune de o unitate principalã care
are inclus ºi un speaker, un microfon, un
ecran care se monteazã la vedere ºi o
telecomandã care se fixeazã pe volan.
Unitatea de handsfree ºi ecranul au picioare
speciale care se lipesc bine pe materialul plas-
tic din care sunt realizate bordurile maºinilor
actuale. Toate apelurile telefonice primite
sau efectuate sunt vizualizate pe ecran, unde
vor apãrea: numele celui care vã sunã,
numãrul de telefon, durata convorbirii.
Folosirea sa este extrem de mult uºuratã de
telecomanda de pe volan care vã permite
primirea / respingerea apelurilor, navigarea
în meniuri ºi modificarea setãrilor, navigarea
în address book ºi apelarea numerelor
favorite. Address book-ul telefonului poate
fi copiat în Mr. Blue Perfection cu ajutorul
conexiunii Bluetooth sau prin introducerea
cartelei sim în locaºul special din ecran. Din
pãcate, oricât ne-am chinuit sã copiem
numerele de telefon via Bluetooth, nu am
reuºit. Se pot citi pe ecran ºi SMS-urile în
cazul în care telefonul permite acest lucru.
Per total am fost plãcuþi impresionaþi de
acest car kit ºi de calitatea apelurilor
efectuate prin intermediul sãu. Vocea se
aude clar ºi vã faceþi auzit foarte bine. Puteþi
sã ºi închideþi microfonul din maºinã în
cazul în care nu doriþi ca interlocutorul sã
asculte ceea ce se vorbeºte în maºinã. (C.L.)

Car kit Bluetooth

Leadtek WinFast Duo PX6600 GT

TDH Extreme Version 256MB
EVGA e-GeForce 6800GS 256MB

256-P2-E386-AX
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Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 163/ 209 RON

OFERTANT: ITDirect

TELEFON: 021-3205462

Date tehnice:

Tip: ATX 12V V2.0

Putere: 410W, PFC pasiv

Tensiune alimentare: 115V /230 V ac

Putere sursã +5VSB: 10 W

Numãr conectori 12V: 6 pini PCIe ;4 pini AUX

Numãr conectori periferice: 9 mari+2 mici+2 SATA

Ventilator: 12 cm, cu rulmenþi  /cu leduri

MTBF: 100 000 ore la 75% încãrcare ºi 25oC

Salutãm apariþia pe piaþa româneascã a

surselor produse de Sirtec. Cele douã mo-

dele testate se adreseazã celor care vor mai

mult decât ce oferã o sursã de 50 de lei, dar

pentru care 250 de lei sunt deja prea mulþi,

adicã unui segment destul de important de

piaþã. Dupã criteriul folcloric de greutate

(dacã-i grea, atunci e bunã), ambele stau

foarte bine, fiind grele. O pondere mare au

însã sistemul pasiv de compensare a facto-

rului de putere ºi carcasa solidã.

Principala deosebire între cele modele

este datã de distribuþia puterii (cumulatã

pentru 3,3 V cu 5 V) ºi 12 V, în sensul cã

aproximativ 50 W sunt luaþi de pe 12 V ºi

oferiþi pe tensiunile mici la modelul mai

scump (ATX-410-212-2A Xtreme Si-

lencer). Pentru mai mult de 40 de lei,

primim ºi o carcasã lucioasã, un ventilator

transparent cu leduri albastre ºi cu

posibilitatea de monitorizare a turaþiei.

Ambele modele au cablurile lungi, poate

chiar prea lungi, existând posibilitatea

alimentãrii unitãþii floppy la o distanþã de

aproape 1 m. Cel mai scurt este cablul prin-

cipal (20+4 pini) cu o lungime de jumãtate

de metru. Trebuie remarcaþi cei nouã

conectori Molex mari, cam mulþi pentru

cei 410 W disponibili în total. Este

discutabilã ºi prezenþa celui de-al doilea rail

de 12 V, care apare doar pe etichetã. Pe site-

ul producãtorului lipseºte ºi se pare cã

lipseºte ºi în carcase. (V.P.)

Surse alimentare PC

ASUS WL-520G

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 353 RON

OFERTANT: Distribuitorii ASUS România

Date tehnice:

Protocoale: PPPoE, PPTP, Big Pond

Extra: DHCP server, WAN DHCP client,

MAC address cloning,

Upgraduri via web browser, Firewall, Filtering

ASUS WL-520G este un ruter de care

clienþii serviciilor de internet cu alocare

dinamicã de IP au neapãratã nevoie. Un

ruter cu suport PPPoE vã permite împãrþirea

unei conexiuni de acest tip la mai multe

calculatoare ºi vã scuteºte de efortul de a vã

conecta manual, asigurându-vã accesul la

internet din momentul pornirii calcula-

torului. Dar suportul PPPoE nu este singura

proprietate a acestui ruter. Pe partea de wire-

less, avem câteva noutãþi ºi caracteristici

neîntâlnite la orice ruter: criptare WEP pe

128 biþi, generator de chei de criptare,

protecþie 54g, posibilitatea de a izola IP-urile

(conectarea calculatoarelor deservite de

ruter fãcându-se numai prin acesta, ºi nu

direct). Pentru cei care vor performanþe mai

ridicate, existã modul Afterburner care

permite creºterea vitezei cu pânã la 35%

(funcþional numai dacã placa de reþea wire-

less este tot ASUS), frame bursting ºi radio

power (permite creºterea puterii de emisie/

recepþie radio). Firewall-ul nu este ieºit din

comun, singura opþiune notabilã fiind

posibilitatea filtrãrii conþinutului LAN ºi

WAN în funcþie de orã ºi zi a sãptãmânii.

Un punct forte al acestui ruter este interfaþa

web ºi meniul de „Status & Log”, care include

submeniurile de analizã a activitãþii ºi  DHCP

Leases (permite vizualizarea clienþilor

DHCP). Deranjantã într-o anumitã mãsurã

este imposibilitatea conectãrii la acest

dispozitiv prin telnet. (B.O.)

Ruter Wireless

Sirtec High Power ATX-410-212 V2.0 /

ATX-410-212-2A Xtreme Silencer
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Bancul de probã

Creative Inspire T6060

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 390 RON
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Configuraþii posibile: 2.1, 4.1, 5.1

Putere: 8 waþi /satelit RMS, 18 waþi Center RMS,

22 waþi /subwoofer RMS

Diametru subwoofer: 5,25 inchi

Numãr cãi/satelit: 1x0,75 inchi, 1x2,5 inchi (pe faþã);

1x2,5 inchi (surround)

Controale: Volum general, volum subwoofer

Efecte/tipuri decodare: Nu/ Nu

Ieºire cãºti / Telecomandã: Da / Nu

Seria Inspire de la Creative este destinatã
utilizatorilor cu buget redus sau nu foarte
pretenþioºi în ce priveºte puterea ºi calitatea
audio. Unul din atuurile sistemelor de boxe
din aceastã serie este acela cã pot „încãpea”
în locuri în care economia de spaþiu este
importantã, cum ar fi un birou, datoritã
dimensiunilor foarte reduse. Privit din
acest punct de vedere, sistemul Inspire
T6060 îºi face datoria – sateliþii ºi
subwoofer-ul ocupã puþin spaþiu, fiind
proiectate ergonomic, dar fãrã a scãpa din
vedere ºi aspectul estetic, modern ºi plãcut.
Am remarcat faptul cã subwoofer-ul, deºi
de dimensiuni mici, este greu ºi solid, fiind
construit din material lemnos.

La audiþie devine evident faptul cã In-
spire T6060 nu a fost conceput pentru
niveluri mari ale volumului sonor, ci mai
degrabã pentru condiþii de „intimitate”,
situaþie în care atât subwoofer-ul, cât ºi
sateliþii au un comportament adecvat,
acoperind întregul spectru audio cu succes,
aici contribuind ºi prezenþa tweeterelor pe
sateliþii de faþã. Aº face numai observaþia
cã sistemul Inspire T6060 are o prezenþã
uºor accentuatã a frecvenþelor medii ºi o
dinamicã modestã. Având în vedere însã
zona de preþ ºi faptul cã þinteºte cãtre
spaþiile mici, pot spune cã sistemul Crea-
tive Inspire T6060 este o opþiune demnã
de luat în seamã, oferind ºi surpriza dotãrii
cu o ieºire pentru cãºti. (M.G.)

Boxe 5.1

Energy Knight II / III

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 259 / 252 RON
OFERTANT: Elsaco Electronic
TELEFON: 021-3364889

Date tehnice:

Tensiune de intrare: 11-15V (CC) / 100-240V (CA)

Curent maxim de intrare: 30A / 1,5A

Tensiune de ieºire: 15-24V

Curent maxim de ieºire: 6A / 3,4A

Putere maximã la ieºire: 90W / 65W

Avantajul mobilitãþii, cel care a promovat
notebook-urile, începe sã se estompeze în
condiþiile în care performanþa este direct
proporþionalã cu consumul de curent,
rezultatul fiind un timp de funcþionare pe
baterii care destul de rar depãºeºte bariera de
trei ore. În acest sens, Kerio Energy Knight II
vine ca o soluþie salvatoare pentru cei care
cãlãtoresc cu maºina sau avionul, dispozitivul
permiþând alimentarea notebook-ului de la
bateria de 12 V a autoturismului sau de la
prizele speciale din avion. Acesta oferã
flexibilitate sporitã prin funcþionare cu
tensiune de intrare într-un interval destul de
larg (11V...15V) ºi prin posibilitatea selectãrii
tensiunii de ieºire printr-un sistem (spun cei
de la Kerio unic) cu rezistenþe ataºabile,
conceput pentru cele mai folosite tensiuni de
alimentare (15,16,18,19,20, 24V). Conectarea
la bateria de maºinã se face prin priza pentru
brichetã. Produsul este livrat cu ºapte din
mufele cele mai folosite la notebook-uri.
Puncte forte ale produsului mai sunt eficienþa
ridicatã (90%) ºi greutatea micã. Cel de-al
doilea dispozitiv (Energy Knight III) este un
alimentator universal, identic la partea de
dotãri ºi configurare cu Energy Knight II. Din
pãcate, puterea maximã pe care o poate
furniza este de 65 W. Cu aceºtia, timpul de
încãrcare al acumulatorilor pentru unele
laptopuri care integreazã componente de vârf
precum acceleratorul grafic 7800GT Go ar
putea fi foarte lung. (B.O.)

Accesorii notebook

ASUS Pundit PH3

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 752 RON
OFERTANT: Distribuitorii ASUS România

Date tehnice:

Placã de bazã: ASUS P5GD1-VM/X, LGA 775

Chipset:Intel 915G (Northbridge), Intel ICH6 (Southbridge)

Memorie: 4 x DDR PC2700/PC3200 (max. 4 GB)

Intrãri / Ieºiri: 6 x Hi-Speed USB, 1x IEEE 1394 (6-pin),

1x IEEE 1394 (4-pin), 2x Microfon, Line-In/-Out, SPDIF,

2x PS/2, paralel, serial, RJ-45, VGA, Card reader 6 in 1

Sloturi: 1x PCIe 16x, 1x PCI, 1x PCIe 1x

Conectori: 1x SATA, 1x PATA

Dimensiuni: 375 x 95 x 398 mm

Multe companii fac eforturi pentru a
obþine o felie din marea plãcintã deþinutã
de Shuttle XPC, la modã în zilele acestea.
ASUS a abordat problema diferit de cei mai
mulþi, urmãrind eleganþa în locul imitãrii
aspectului cubic clasic. ªi a reuºit! Placa de
bazã este construitã în jurul chipset-ului
i915G Express, memoria folositã fiind cea
DDR. Placa dispune de o soluþie graficã
integratã Intel Graphics Media Accelerator
900 ºi de sunet High Definition Audio pe
opt canale. Din cele opt porturi USB 2.0
existente pe placã, numai ºase sunt
disponibile în exteriorul carcasei. Deºi are
un slot PCI-e 16x, posibilitãþile de upgrade
la acceleratorul grafic sunt limitate drastic
de form factory, care impune folosirea
plãcilor de extensie cu bracket scurt (U2),
ºi de aerisirea slabã din zona sloturilor PCI-
e. Barebone-ul vine livrat cu un cooler care
face pereche bunã cu orificiile de aerisire
din zona soclului. Existã posibilitatea
instalãrii unei unitãþi optice ºi a maximum
douã hard diskuri. Sursa sistemului are
numai 275 W, suficienþi însã pentru un
sistem office sau pentru unul multimedia
nepretenþios. În principal, barebone-ul se
adreseazã mediului office, dar prezenþa
cititorului de carduri, numãrul conec-
torilor USB, designul elegant ºi posibilitatea
montãrii pe verticalã îi oferã o aurã de
sistem multimedia bun de þinut în sufra-
gerie. (B.O.)

Barebone



59

CHIP | 2006. FEBRUARIE

NEC AccuSync LCD 72VM

Evaluare CHIP:

Preþ performanþã:

PREÞ: 950 RON

OFERTANT: FiT Distribution

TELEFON: 021-2011516

Date tehnice:

Diagonalã: 17 þoli

Luminozitate: 250 cd/m2

Contrast: 450:1

Unghiuri de vizibilitate: 145°/160°

Timp de rãspuns specificat de producãtor: 8 ms

Rezoluþie nativã: 1280 x 1024

Consum: 34 W

Avansând în clasament, de la mijlocul lui
spre primele 10, ajungem la un surprinzãtor
NEC din seria AccuSync, LCD72VM. Am
repetat numele doar cu scopul de a vã atrage
atenþia asupra unui lucru cel puþin interesant
(asta ca sã n-o numesc direct greºealã de
marketing). Despre ce este vorba? Am avut
mai demult (mai precis acum un an) un
monitor cu exact acelaºi nume. Nimic
diferit, nici un rev2, nici un B sau un doi în
coadã. Nimic. Doar milisecundele de pe
cutia monitorului (care este ºi ea identicã)
atenþioneazã utilizatorul cã avem un alt
produs. Eh, dar ce mã pricep eu la marke-
ting... sã analizãm în schimb partea tehnicã
a lucrurilor. În primul rând, mã voi lega de
timpul de rãspuns. Diferenþa dintre timpul
declarat de producãtor ºi cel mãsurat de noi
este micã: 11,7 ms ne-a returnat oscilos-
copul, un timp suficient de mic pentru ca
majoritatea dintre voi sã nu simþiþi discon-
fort în jocuri sau filme etc. Contrastul este
foarte bun (615:1 mãsurat de colorimetrul
Monaco Optix XR). Singurul lucru care i
s-ar putea reproºa este intervalul cam subþire
de valori ale unghiurilor de vizibilitate pe
verticalã (145°), „boala” de care suferea ºi
modelul BenQ FP71E+. Aceastã slãbiciune
va fi resimþitã de cineva nu foarte înalt, care
va sta în faþa acestui monitor, deoarece
culorile de altfel naturale ºi frumoase
(monitorul are un Gammut bun) îºi vor
schimba simþitor nuanþele. (F.K.)

Monitor TFT

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 242 RON

OFERTANT: Logitech Romania

Date tehnice:

Conectare la PC: Wireless, USB + adaptor PS2

Numãr butoane: 10

Scroll; Orizontal + vertical

Extra: Funcþie auto turn-off, avertizare e-mail

+ messenger

Numele Logitech ne trimite imediat cu
gândul la un periferic (în general o tastaturã
ori un mouse). De aceastã datã, este vorba
despre un „ºoricel”, ºi anume MX 610 Laser
Cordless. Încã din denumire ne dãm seama
cã este vorba despre un mouse laser, ceea ce
aduce anumite avantaje: controlul mai bun
pe anumite suprafeþe datoritã tehnologiei
optice. La capitolul ergonomie stã destul de
bine: numãrul mare de butoane, diversele
funcþii de care dispune ºi forma sa te fac sã te
adaptezi repede la acest produs. Sã vedem ce
noutãþi aduce MX 610: cele douã butoane
(cele destinate e-mail-ului ºi messenger-ului)
sunt iluminate, ele avertizând utilizatorul în
momentul primirii unui e-mail ori mesaj.
Partea mai puþin plãcutã este limitarea
funcþionãrii la anumite programe. Funcþia de
auto turn-off este folositoare, ea trecând
mouse-ul în regim de stand-by dupã un timp.
Astfel se prelungeºte viaþa bateriilor (un lucru
foarte important cãci vorbim de un dispozitiv
wireless). În plus, MX 610 semnaleazã
printr-un led momentul în care bateriile sunt
aproape consumate. Un alt element oferit este
funcþia care faciliteazã controlul asupra
volumului sunetului. Software-ul ce însoþeºte
produsul permite customizarea butoanelor,
deci modificarea funcþiilor acestora. Per to-
tal, acest reprezentant Logitech vine sã
întãreascã renumele firmei producãtoare,
fiind un produs destinat în special utiliza-
torilor multimedia (ºi nu numai). (A.C.)

Mouse

Logitech MX 610
Laser Cordless Mouse
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RRRRR
580, vârful de lance al celor de la
ATI, vine sã îi ia locul în familie
lui R520 (un procesor grafic în

jurul cãruia s-au iscat o mulþime de discuþii
din cauza întârzierii apariþiei pe piaþã).
Aceastã apariþie (sau, mai corect spus, înlocuire,
cãci 1800XT a ºi dispãrut din roadmap-ul ATI)
nu putea fi trecutã cu vederea de CHIP. Drept
urmare, am luat ºi noi un „exemplar
(X1900XTX) la periat” pentru a putea vedea cu
ochii noºtri cã într-adevãr este „aºa cum se
povesteºte”.

Un pic de istorie

Bazându-se pe succesul generaþiilor
anterioare (R3xx, R4xx), generaþia a cincea
a procesoarelor grafice cu semnãtura ATI
este prima care mizeazã pe reuºitã prin
realizarea cipului în tehnologia de 90 nm.

Dupã problemele pe care canadienii le-au
întâmpinat în proiectarea lui R520, apariþia
pe piaþã într-o perioadã atât de scurtã de
timp a unui nou cip grafic (R580) care îl

înlocuieºte tocmai pe cel menþionat mai sus
ridicã anumite întrebãri. Înainte de acestea,
sã vedem un pic care au fost problemele de
care s-au lovit proiectanþii de la ATI.
Tehnologia de 90 nm oferã o ratã mai mare
de integrare a tranzistorilor, lucru tradus
prin posibilitatea de a atinge frecvenþe de
lucru în acceleratoarele grafice peste cele
existente pe piaþã. În acelaºi timp, atrage
dupã sine ºi dezavantaje. Dintre GPU-urile
ce echipeazã plãcile video din prima familie
X1000, probleme s-au semnalat doar la
R520, procesorul ce pânã nu demult avea
cele mai ridicate frecvenþe. Concret,
frecvenþa pe care ºi-o propuseserã inginerii
nu putea fi atinsã în ciuda faptului cã
tehnologia de fabricaþie permitea acest
lucru. Dupã câteva luni în care cei de la ATI
s-au chinuit cu aflarea unei explicaþii
pentru lipsa de stabilitate a lui R520 când
erau depãºiþi 500 MHz, explicaþia a fost
gãsitã de unul dintre ingineri (Norocos?
Deºtept? Oricum, sperãm sã fie bine plãtit

pentru asta). Odatã gãsitã problema,
rezolvarea ei s-a fãcut... în doi timpi ºi trei
miºcãri.

Asul din mânecã

„Episodul” al doilea al acestui „serial” îl
constituie apariþia pe piaþã a lui R580, la
aproximativ douã luni distanþã de lansarea
lui R520. Pe lângã frecvenþe ºi mai ridicate,
R580 are specificaþii de-a dreptul ameþitoare.
Cum a fost posibilã o lansare atât de rapidã?
Practic, R520 nici n-a apucat sã vadã lumina
zilei ºi iatã cã a ºi fost dat la o parte… toatã
lumea a fost prinsã pe picior greºit, aici
incluzându-i în primul rând pe cei de la
NVIDIA. Canadienii ne-au demonstrat cã e
bine sã ai mai multe echipe de ingineri care
sã lucreze în paralel la proiectarea cipurilor.
Doar aºa poþi sã-þi permiþi luxul de a avea
mereu un as în mânecã, care sã îngroape
literalmente concurenþa.

Bine aþi venit în noua familie

Aºa cum ne aºteptam cu toþii, conform logicii
(de parcã logica ar avea ceva de-a face cu IT-ul),
urmãtoarea generaþie dupã X800 ar fi fost
normal sã fie X900. În schimb, canadienii au
sãrit numãrãtoarea, ei denumindu-ºi X1000
cea mai recentã linie de produse. Procesoarele
ce echipeazã plãcile din aceastã serie atacã
toate segmentele de piaþã. Prima formulã a
familiei X1K arãta cam aºa: mezinul cu
numele de cod RV515, de pe plãcile X1300,
are doar 2 vertex ºi 4 pixel pipeline-uri.
Urmãtorul (în ordine crescãtoare a puterii ºi
complexitãþii) este RV530. Acesta, la cele 5
vertex ºi 12 pixel pipeline-uri, însoþeºte plãcile
din gama X1600. Cei doi membri sunt
capabili sã execute acelaºi numãr de fire de
execuþie (thread-uri) simultan, ºi anume 128.

Cel care era pânã nu demult seniorul,
R520, este „inima” acceleratoarelor X1800.
Acesta avea cele mai generoase specificaþii (8
vertex, 16 pixel pipeline-uri, 512 thread-uri).
Cel care vine sã îi ia locul în noua formulã
(R580) trebuie sã se ridice peste specificaþiile
predecesorului sãu. Astfel, la cele 16 pixel
pipeline-uri au mai fost generos adãugate nici
mai mult nici mai puþin de 32 de astfel de
unitãþi de procesare a pixelilor. R580 are în
acest fel de trei ori mai multe astfel de unitãþi
(pentru cei care stau prost la matematicã, 48
ar fi numãrul cãutat). Totodatã, el are ºi cea
mai ridicatã frecvenþã atinsã de ATI pânã în
momentul actual: 650 MHz.

X1900XTX

În cele patru configuraþii X1900 care au fost
anunþate (Radeon 1900XTX, 1900 XT, All-
in-Wonder 1900 ºi, nu în ultimul rând,

ATI X1900XT, testat în laboratorul CHIP

Asul din mânecã
Dupã ce a câºtigat „prima reprizã” în faþa concurenþei prin lansarea pe piaþã a

generaþiei X1000, la aproximativ douã luni, ATI vine sã punã cireaºa pe tort

prin înlocuirea „cãpitanului” X1800 cu un nou accelerator grafic care pare sã

aibã specificaþii ireale.
Alexandru Costache
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Radeon 1900 CrossFire), ATI a schimbat
formula cu care eram obiºnuiþi (sã nu
cumva sã murim de monotonie, probabil).
Dacã cea care purta sufixul XT era pânã
acum cea mai performantã implementare,
în seria X1900 sufixul XTX este marca
performanþei absolute. Nu numai cã
frecvenþa cipului este mai ridicatã, dar ºi
memoriile sunt din altã clasã. Varianta pe
care am testat-o este, spre satisfacþia mea
maximã, un Radeon X1900XTX. Dupã
cum bine se poate observa din pozã, vorbim
de o soluþie dual slot (credeþi-mã, este
imperios necesarã prezenþa unei rãciri
„nesimþite”). ªi acum sã despicãm un pic
„firul în patru” ºi sã vedem atât per-
formanþele „monstrului”, cât ºi felul în care
a fost gândit (arhitectura).

R580 vs. R520

Un GPU este cea mai importantã
componentã a unei unitãþi de procesare
graficã (deoarece în spatele sãu „cad” în
principiu toate calculele) ºi de aceea o sã
acord cea mai mare atenþie proaspãtului cip
ATI. Tehnologia de 90 nm (implementatã
ºi la R580, deci nimic nou sub soare din
acest punct de vedere) le-a permis ca-
nadienilor sã treacã din nou în vârful
plutonului la capitolul numãrului de
tranzistori integraþi. Rezultatul: este cel mai
mare GPU de pânã acum. Avantaje ºi
dezavantaje însã: este mai fierbinte decât
R520, deci scoateþi-vã de pe acum din cap
overclocking-uri fabuloase, cel puþin cu

rãcirea curentã. Dar, evident, nu puteau
lipsi pãrþile bune ale noului GPU.

Pipeline-uri la greu!

Arhitectura pipeline-urilor este în principiu
aceeaºi ca la predecesoarele, însã numãrul
lor a crescut spectaculos. Conceptual,
aceastã arhitecturã se rezumã la grupãri de
câte patru unitãþi de procesare a pixel
shader-elor, cunoscute sub numele de quad-
uri. R580 are 12 astfel de quad-uri, de unde
ºi cele 48 de pixel shader-e. Acest salt reflectã
viziunea ATI referitoare la evoluþia jocurilor,
anticipând implementarea a din ce în ce mai
multe funcþii de calcul a pixel shader-elor.
Contrar viziunii NVIDIA (pro vertex
shader), pe partea de prelucrare a vertex-ilor,
R580 pãstreazã linia lui R520, stagnând la
opt astfel de unitãþi de procesare. Fiecare
vertex este compus dintr-o unitate aritme-
tico-logicã (ALU) pe 32 de biþi ºi dintr-un
ALU vectorial pe 128 de biþi. În principal,
cerinþele Shader Model 3.0 sunt lungimile
mari de instrucþiuni (1024) ce trebuie
procesate. Pentru aceasta, anumite com-
ponente au necesitat adaptare: regiºtri de
dimensiuni mai mari, instrucþiuni
controlate dinamic º.a.

Mai eficient? Nu se poate!

Una dintre noutãþile importante cu care vin
cei de la ATI în generaþia X1000 pe partea
de prelucrare a pixelilor este Ultra-
Threaded Dispatch Processor (UTDP),
care mãreºte eficienþa de prelucrare
(calculare) a pixelilor. Cum o face? El
sparge fiecare task în bucãþele mai mici ce
pot fi procesate mai repede în acest fel,
dându-le în lucru quad-urilor. R580 duce
mai departe aceastã idee, mãrind
eficacitatea (teoretic) ansamblului de
prelucrare a pixelilor cu 300% („respon-
sabile” se fac cele 12 quad-uri). UTDP
supravegheazã, totodatã, clipa în care una
din cele 12 grupãri de pixel shader îºi
terminã bucata aferentã, moment în care
îi dã sau nu alte date spre prelucrare. Dupã
procesarea datelor, se recompun task-urile
într-un set de regiºtri denumit General
Purpose Register Arrays.

R580: bun sau rãu?

Privind cele douã structuri ale lui R580 ºi
R520, diferenþele apar la partea de prelucrare
a pixel shader-elor, mai exact în numãrul
acestor unitãþi. Faptul cã diferenþele între
cele douã procesoare la nivel constructiv nu
sunt atât de mari mã duce cu gândul la
urmãtoarele: poate cã R580 este de fapt
adevãrata vedetã pe care ATI a vrut s-o

Rãcirea plãcii, aºa cum aratã ea de fapt.

Sistemul de rãcire „complet”.
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scoatã pe scenã, în faþa publicului larg de
consumatori entuziaºti, numai cã pro-
blemele apãrute ºi terenul pe care îl pierdea
în fiecare zi (din cauza seriei 7 de la NVIDIA)
i-au determinat pe canadieni sã scoatã pe
piaþã R520 (un cip despre care putem afirma:
„sãracul, s-a nãscut mort!”). Ei bine, se pare
cã efortul depus de inginerii de la ATI n-a
fost în zadar: R580 va lãsa tot auditoriul cu
gura cãscatã!

Placa sub lupã

Placa cu circuite imprimate este, la o primã
vedere (n-am analizat fiecare SMD în parte
:)), identicã cu cea folositã la X1800, iar ca
o curiozitate, are dimensiunile similare
PCB-ului întrebuinþat de seria 7 de la
NVIDIA (adicã mãsoarã 228 x 111 mm).
Frecvenþa memoriilor la X1900XTX este
peste cea din specificaþiile lui X1800XT,
voltajul acestora fiind de 2,1 V, faþã de 1,8V
la X1800 XT. Fiecare modul este conectat
la un canal de 32 de biþi. Pe placã întâlnim
8 astfel de cipuri, fiecare de 512 megabiþi.
Astfel se ajunge la cei 512 MB de care
dispune placa.

Similar tuturor plãcilor din generaþia
X1K, X1900 are controlerul de memorie
bazat pe arhitectura Ring Bus (s-a vorbit
despre ea în numãrul lunii noiembrie 2005
al revistei noastre). Noile acceleratoare de
vârf sunt echipate cu module GDDR3, dar
au suport ºi pentru GDDR4, urmãtoarea
generaþie de memorii. Metoda de rãcire
aleasã este cea clasicã: rãcire cu aer care
ocupã douã sloturi.

Întregul sistem de rãcire acoperã în cea
mai mare parte PCB-ul ºi se întinde ºi peste
memorii. Ca unele plãci din generaþia
anterioarã, mai precis X850 XT, ºi
ventilatorul lui X1900 porneºte în
momentul boot-ãrii PC-ului cu elan
maxim (aproximativ 4800 rpm), însã „se
calmeazã” dupã câteva secunde (protecþiile

acestea...). Radiatorul este compus dintr-o
parte de cupru, care se aºazã direct pe
procesorul grafic (cuprul a fost ales datoritã
coeficientului foarte bun de transfer
termic), ºi dintr-o parte de aluminiu, care
are rolul de „tunel de vânt”.

Sistemul de rãcire este deschis la ambele
capete ºi astfel aerul circulã paralel cu PCB-
ul, „tras” din interiorul carcasei ºi evacuat
în exterior. În acest fel, ºi zona alimentãrii
suplimentare este rãcitã de acelaºi curent
de aer, care trece apoi prin radiatorul de
cupru ºi este (în final) scos în afara

sistemului. Evident, pentru ca toate acestea
sã poatã funcþiona, acceleratorul acoperã
cu sistemul de rãcire slotul PCI-e (1X)
situat în vecinãtatea portului grafic.

Cum am testat

Pentru a nu limita forþa brutã a plãcilor
grafice, am cãutat sã construim o platformã
de vis, compusã dintr-un procesor
Athlon64 4800+, o placã de bazã MSI K8N
Diamond ºi 1 GB de memorie Kingston
HyperX cu timing-uri 2-2-2-5 1T. În cazul
plãcilor ATI, am folosit cele mai noi driver-e

Structura motorului de

procesare a pixel

shader-elor la R580.

Structura internã a

procesorului R520.

Puterea de procesare se aflã într-o continuã
creºtere. Odatã cu aceasta, se mãreºte însã ºi
numãrul de waþi consumaþi. Problema este
cã noi, utilizatorii, nu folosim în permanenþã
calculatoarele la potenþial maxim (de
consum). De aceea, producãtorii încep sã se
gândeascã ºi la buzunarele noastre prin
diversele funcþii ce le atribuie diferitelor
componente. Acestea încep sã facã singure
diferenþa între momentele când lucreazã la
capacitate maximã ºi când nu. Asemenea
funcþii au fost deja implementate pe plãcile
de bazã, pe diferite tipuri de monitorizare a
cooler-elor ºi, nu în ultimul rând, ºi la
procesoarele grafice. Opþiunea de Cool and
Quiet ce se poate activa din BIOS la anumite
plãci se referã tocmai la acest lucru. În
momentul în care procesorul nu este folosit

Opinia redactorului

Cu gândul la buzunare

la adevãrata lui ca-
pacitate, el este
trecut automat la o
frecvenþã mai micã.
Simultan, se „tra-
ge” în jos ºi numã-
rul de waþi consu-
maþi. ªi la GPU-uri a apãrut aceeaºi tendinþã,
procesoarele din ultima generaþie ATI având
o asemenea funcþie. La acestea se poate
controla dinamic voltajul chipset-ului prin
anumite software-uri.
În anumite scenarii (în general 2D), el este
micºorat, revenind la normal (adicã la nomi-
nal) atunci când este nevoie (3D). Urmãrind
aceste tendinþe, nu ne rãmâne decât sã
aºteptãm sã vedem care vor fi urmãtoarele
componente „vizate”.

Alexandru Costache

Redactor CHIP
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Avanpremierã

la data efectuãrii testelor, ATI Catalyst 5,13
(mai puþin în cazul plãcii X1900XTX, ce
are nevoie de driver-e mai speciale pentru
a fi recunoscutã), însoþit bineînþeles de
DotNet (acesta din urmã fiind necesar
pentru Control Centre).

La plãcile NVIDIA am instalat driver-
ul 81,98 (de asemenea, cel mai nou la acel
moment). Dat fiind cã ATI ºi-a schimbat
una dintre strategiile de marketing
începând cu seria X1000, mai exact cu
începerea oferirii spre overclocking a plat-
formelor proprii, am folosit în acest test ºi
o placã overclock-atã din fabricã. Plãcile
incluse sunt urmãtoarele: ATI X1900XTX,
Galaxy GeForce7800GTX ºi ASUS Extreme
N7800 GTX TOP. Pe lângã acestea, am mai
inclus ºi un X1800XT. În momentul
începerii testelor, în laborator se gãseau
patru astfel de plãci grafice. Dupã rularea
câtorva teste, din cauzã cã diferenþele între
aceste patru plãci erau inexistente (lucru
normal dacã þinem cont de faptul cã, în afa-
rã de siglele proprii fiecãrui „producãtor”,
nimic nu diferã la ele, doar dotarea din
cutie), am ales una dintre acestea. Modelele
de X1800XT sunt urmãtoarele: Gigabyte
Radeon X1800XT, Sapphire Radeon
X1800XT, HIS Radeon X1800XT ºi, nu în
ultimul rând, Connect 3D X1800 XT.
Jocurile la care am supus acceleratoarele
grafice sunt F.E.A.R., FarCry, Quake4 ºi Se-
rious Sam 2, menite sã solicite foarte mult
placa graficã. ªi mai au o calitate: toate au la
bazã motoare diferite. Cu ocazia acestui test
am renunþat în premierã la rezoluþia de 1024
x 768, aceasta fiind una care deja nu mai
pune probleme acestor tipuri de plãci grafice
(am observat limitãri serioase în procesor
chiar ºi cu AMD X2 4800+…). De aceea am
înlocuit-o cu 1280 x 1024 (pe alocuri 1280 x
960, în funcþie de joc). Cea de-a doua
rezoluþie a rãmas 1600 x 1200 (filtrãrile ac-
tivate la ambele rezoluþii au fost AA 4x ºi AF
16x).

Concluzii

Deºi cu riscul de a suna prea banal, se poate
trage o concluzie clarã ca lumina zilei: ATI
Radeon X1900XTX este cel mai puternic

accelerator grafic (din toate punctele de
vedere) ajuns în laboratorul CHIP pânã în
prezent. ªi credeþi-ne: nu suntem uºor de
impresionat.

Firesc, de-a lungul timpului, ne-am
obiºnuit sã vedem plãcile video de ultimã
generaþie mereu mai rapide decât predece-
soarele, însã diferenþele de performanþã

arareori au fost spectaculoase. Exceptând
doar situaþiile în care trecerea de la o
generaþie la alta de acceleratoare dura mult
prea mult (un an sau mai mult). Însã nu-mi
aduc aminte sã fi avut prilejul sã asistãm la
o astfel de undã de ºoc în lumea 3D-ului,
dupã nici trei luni de la apariþia
predecesorului sãu.

Cu atât este mai dulce ºi mai valoroasã
victoria celor de la ATI. Punctaje la care
pânã nu demult doar visam sunt depãºite
cu nonºalanþã de aceastã placã, ce a devenit
peste noapte regele absolut al accelerãrii
grafice. Deºi preþul este încã piperat, lucru
normal fiind vârful de gamã (oricum, mult
mai ieftin decât placa „fantomo-teoretico-
inexistenta” NVIDIA 7800 GTX 512), cei
care se vor încumeta sã achiziþioneze acest

CrossFire (sau, pentru cei care încã nu ºtiu,
soluþia ATI ce este echivalentul SLI de la
NVIDIA) a luat naºtere odatã cu generaþia a
patra a procesoarelor grafice ATI. Din cele
douã posibilitãþi de dispunere a plãcilor ATI
în CrossFire, inginerii canadieni au ales pentru
cea mai recentã linie de produse a lor (X1900)
varianta ce se bazeazã pe principiul master-
slave. Din acest considerent, printre plãcile
existente în gama lui X1900 întâlnim ºi
varianta CrossFire. Conexiunea dintre cele
douã plãci se face printr-un cablu exterior,
cipurile ce se ocupã de compunerea imaginii
situându-se pe placa master. Aceasta din
urmã are specificaþii ceva mai slabe, ºi anume
625 MHz pentru core-ul grafic ºi 1450 MHz
pentru memorii. Din cele trei componente
necesare punerii în funcþiune a unui CrossFire,
o placã de bazã compatibilã este cea mai
„problematicã” deoarece momentan pe piaþã
sunt doar câteva astfel de soluþii. Am testat
plãcile setate în configuraþie CrossFire pe
douã platforme, una AMD (având la bazã
placa de bazã de referinþã ATI) ºi una Intel
(placa de bazã Gigabyte G1, cu chipset i975X).
Cele douã perechi de memorii (kit-uri de 1 GB)
folosite la teste au fost OCZ PC3500 (AMD) ºi
Corsair PC6400 (Intel). Dar vedetele au rãmas
cele douã plãci X1900 (XTX ºi CrossFire). O altã
noutate a acestui test a fost aceea cã am
utilizat în premierã 3DMark 2006. Cu toate

Pas în doi

Varianta CrossFire

cã a fost lansat recent, „problema” de care ne-am
lovit a fost cã, deºi este mult mai pretenþios
ºi încarcã plãcile grafice mult mai intens (in-
clude ºi HDR), scorurile de care pânã nu
demult eram entuziasmaþi (adicã cele în jurul
a 10000 de puncte obþinute în 3Dmark 2005)
sunt deja ajunse cu aceastã platformã.
Problema care a apãrut la trecerea de la
platforma Intel la AMD a fost aceea cã
acceleratoarele din configuraþia CrossFire
X1900 dispun de atâta „forþã brutã” încât nu
putem sã stoarcem tot din plãcile grafice
(CPU-urile nu sunt destul de rapide încât sã
le punã la lucru în proporþie de 100%).
„Bietele” CPU-uri cu care am testat (AMD X2
4800+ ºi Intel Extreme Edition) au limitat
entuziasmul nostru, însã AMD a reuºit sã ne
arate cât de cât ce înseamnã CrossFire cu
X1900. Din pãcate, acelaºi lucru nu s-a
întâmplat ºi cu Intel, care ne-a „gâtuit” mult
mai repede elanul. În concluzie, aceastã
experienþã a fost ceva despre care putem
afirma cã dacã ne-ar fi înºirat cineva niºte
rezultate ºi nu am fi vãzut cu ochii noºtri, nu
am fi crezut cã aºa ceva este posibil, aºa cã
nu vã învinovãþim dacã faceþi la fel. Cu timpul,
o sã vã obiºnuiþi cu performanþele noilor plãci.
Chiar le veþi putea suporta.

Cea mai puternicã configuraþie CrossFire
existentã.

3Dmark2006 – unde se va ajunge cu
punctele?

Tendinþele folosirii Pixel Shader-elor în
jocurile 3D.

3Dmark2005 – aºa
aratã un scor de vis.
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Nume placã ATI Radeon X1900XTX 512MB ATI Radeon X1800XT 512MB Galaxy GeForce7800GTX 256MB ASUS Extreme N7800GTX TOP
DDR3 256bit HDTV 2XDVI

Producãtor ATI HIS, Connect3D, Sapphire, Gigabyte Galaxy ASUS
Ofertant N/A Partenerii Asesoft Distribution, Elsaco Electronic, Partenerii Asesoft Distribution Ultra PRO Computers

Intend Computer, FiT Distribution, Gigabyte Romania
Telefon N/A N/A 021-2111856 031-4022292
Preþ N/A N/A 2,010 RON 2,335 RON
Caracteristici / dotare
Chipset R580 R520 G70 G70
Frecvenþã GPU 650 MHz 625 MHz 430 MHz 486 MHz
Tip memorie GDDR3 GDDR3 GDDR3 GDDR3
Cantitate memorie 512 MB 512 MB 256 MB 256 MB
Bus memorie 256 bit 256 bit 256 bit 256 bit
Frecvenþã memorie 1550 MHz 1500 MHz 1200 MHz 1350 MHz
Radiator pe memorii da da da da
Ieºire / Intrare video da da da da
Interfaþã PCI-e PCI-e PCI-e PCI-e
Tip alimentare Standard + PCI-e Standard + PCI-e Standard + PCI-e Standard + PCI-e

model vor fi pe deplin mulþumiþi de
achiziþie. Spun asta deoarece cu ajutorul lui
X1900XTX vã veþi putea bucura de plãcerea
de a juca orice joc al momentului,
indiferent de rezoluþia aleasã sau de nivelul
de complexitate al setãrilor video. Asta evi-
dent dacã mai aveþi buget alocat ºi unui
procesor de vârf, gen X2 4800+ sau... FX
60, altfel procesorul se face pur ºi simplu
de ruºine, transformându-se într-o frânã
frustrantã în calea acceleratorului dezlãn-
þuit. În acelaºi timp, cei de la ATI sunt
pregãtiþi pentru viitor ºi vom mai avea ceva
de aºteptat pânã vom gãsi un joc care sã
ducã X1900XTX în jurul valorii de 35 fps,
consideratã limita (inferioarã) a jucabi-
litãþii. ATI a reuºit, prin scoaterea pe piaþã
a acestui produs, sã îºi spele „pãcatele” lan-
sãrii cu întârziere a familiei X1000. În
acelaºi timp, a lãsat cu gura cãscatã atât
concurenþa, cât ºi întreaga comunitate de
gameri, luând un avans destul de serios în
faþa acestora.

Dacã aþi analizat scorurile obþinute în
teste, puteþi sã observaþi cã lupta devine atât
de inegalã la rezoluþii mari (1600x1200 ºi
peste ºi având în plus setãrile de calitate
deosebite – AA4x, AF16x), încât ne-a trecut
prin cap sã mai instalãm încã un 7800 GTX
în SLI...

Cu toate cã vorbim despre a cincea
generaþie de cipuri Radeon, din cauza
implementãrii pe tehnologia de 90 nm ºi a
specificaþiilor tehnice (ce par ireale), am
putea spune la fel de bine cã aceasta este de
fapt prima generaþie de Radeon de la ATI
(sau chiar „renaºterea” plãcilor grafice
produse de canadieni). Nu ne mai rãmâne
decât sã aºteptãm replica concurenþei (dacã
se poate, tot pe tehnologia de 90 de
nanometri).

alex_costache@chip.ro
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Hard diskuri

AAAAA
u trecut 15 luni de la ultimul nostru
comparativ de hard diskuri ºi în
acest timp s-au întâmplat multe.

Dacã atunci hard diskurile SATA erau încã
inaccesibile celor mai mulþi, numãrul celor
seriale din test fiind mult mai mic decât al
celor pe interfaþã paralelã, acum situaþia
este pe dos. În tot acest timp, pe piaþa hard
diskurilor au avut loc schimbãri. Acestea
sunt oricând bine-venite în acest domeniu,
dat fiind cã, oricât de rapide ni s-ar pãrea,
ele tot rãmân componentele cele mai lente
ale calculatoarelor noastre. Întrebarea care
se ridicã este: pot hard diskurile sã þinã
ritmul cu celelalte componente ale
sistemului?

SATA 3Gbps

Probabil cã una dintre cele mai trâmbiþate
schimbãri ale anului care de-abia s-a

încheiat a fost trecerea de la SATA 150 la
SATA 3 Gbps. Singura schimbare pe care o
aduce noua generaþie de hard diskuri este
o ratã teoreticã de 300 MB/s. Nimic rãu în

Cucerirea spaþiului

Hard diskuri XXL
Noile drive-uri uriaºe cuceresc piaþa. Cât de performante sunt acestea ºi ce meritã sã achiziþionaþi vã spunem în testul

comparativ al acestei luni.
Francisc Kúrkó Beniamin Onaþ

aceasta... dar chiar era nevoie? Poate veþi
spune cã niciodatã nu stricã un progres, fie
el ºi teoretic. A fost, dupã pãrerea noastrã,
o metodã eficientã (marketingul primeºte

Hard diskurile cu NCQ sunt mai inteligente: optimizeazã intern ordinea de efectuare a
operatiilor de scriere/citire.

cu NCQfãrã NCQ
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Hard diskuri

Hard diskuri

Paralel ATA

Hard diskuri

Serial ATA

Nume HITACHI Deskstar 500GB Western Digital SE16 400GB
Cod model HDS725050KLA360 WD4000KD
Ofertant Ultra PRO Computers Flamingo Computers
Telefon 031-4022292 021-2225041
Preþ [RON] 1909 1079
Caracteristici
Capacitate declaratã [GB] / Interfaþã 500 / SATA II 400 / SATA
Viteza de rotaþie [rpm] / Dimensiunea buffer-ului [MB] 7200 / 16 7200 / 16
Capacitate Windows [GB] 465.76 372.61
Timp de acces [ms] 8.5 8.9
Zgomot idle/seek [dB] 31 / N 28 / 33
NCQ da nu
Garanþie [ani] 3 3
Rezultate mãsurãtori
Rata medie de transfer la citire HD Tach [MB/s] 51.1 56.9
Rata medie de transfer la scriere HD Tach [MB/s] 51.2 56.8
Rata burst HD Tach [MB/s] 130.3 133.3
Timpul mediu de acces HD Tach [ms] 12.5 13.2
Utilizarea procesorului HD Tach [%] 2 3
Viteza de transfer a datelor  la citire Diskbench [MB/s] 50.51 55.51
Timpul mediu de acces la citire Diskbench [ms] 12.9 13.2
Viteza de transfer a datelor  la scriere Diskbench [MB/s] 50.5 55.45
Timpul mediu de acces la citire Diskbench [ms] 6.1 6.9
Copiere fisiere mixte [s] 220 219
Multitasking [s] 70 76
Scanare Kaspersky [s] 204 195
Doom 3 [s] 33.1 33.3
FarCry [s] 36.6 36.41
Note
Nota totalã citire 86.61 95.82
Nota totalã scriere 85.04 93.47
Nota totalã timp de acces citire 97.50 90.20
Nota DOOM 3 100.00 99.40
Nota Far Cry 99.48 100.00
Nota scanare Kaspersky 93.63 97.95
Copiere fiºiere mixte [s] 99.55 100.00
Multitasking [s] 94.29 86.84
Note teste sintetice 82.16 86.07
Note teste real-life 97.11 95.70
Nota performanþã totalã 92.62 92.81
Notã CHIP 92.10 89.25

bilã albã) de a inocula senzaþia de evoluþie.
Ziceam cã hard diskurile nu sunt mai
încântate de noua interfaþã ºi spunem
aceasta deoarece am avut în mânã ultimele
rãcnete în materie de hard diskuri. În
HDTach, cea mai mare ratã de transfer
susþinutã pe care am înregistrat-o a fost sub
70 MB, iar burst-ul a depãºit cei 150 MB/s
ai interfeþei SATA doar la patru hard
diskuri, acest fapt neschimbând aproape
deloc rezultatele în teste. De altfel, un burst
mare este cu greu sesizabil, aportul sãu la
performanþa hard diskului fiind foarte mic.
Cel mai performant hard disk din acest
comparativ a fost (noroc?) unul care încã
foloseºte deja „strãvechea” interfaþã SATA
150.

Native Command Queuing

Probabil cã implementarea acestei
tehnologii este cel mai bun lucru care s-a
întâmplat pe piaþa hard diskurilor de la
ultimul comparativ. Native Command
Queuing este o tehnologie dedicatã îmbu-
nãtãþirii performanþelor hard diskurilor
SATA prin implicarea firmware-ului uni-
tãþii de stocare în optimizarea internã a
ordinii în care sunt executate operaþiile de
scriere / citire. NCQ îºi face simþit efectul
numai în condiþiile în care se executã
operaþii în paralel (multi-threading).
Pentru ca NCQ sã fie activatã, trebuie sã
fie suportatã de controlerul SATA de pe
placa de bazã ºi de hard disk. În trecut, au
mai fost ºi alte tehnologii care încercau sã
facã acelaºi lucru, dar inferioare NCQ.
Superioritatea vine din faptul cã în cazul
NCQ rearanjarea comenzilor se face intern
în hard disk, þinându-se cont de propriile
caracteristici ale unitãþii.

Stres maxim pentru discuri

Dorinþa noastrã a fost ca testul de faþã sã
urmãreascã în primul rând performanþa
realã, dar tot nu am renunþat la benchmark-
urile sintetice, acestea fiind totuºi singura
modalitate de a mãsura anumiþi parametri ai
hard diskurilor. Pe partea de teste sintetice
am rulat deja bine-cunoscutul ºi nelipsitul
HDTach, cel mai relevant test sintetic dupã
pãrerea noastrã. Acesta ne-a permis sã
vizualizãm grafic viteza la scriere/citire pe
întreagã suprafaþã a discului ºi ne-a calculat
viteza medie de transfer în cele douã situaþii,
precum ºi rata de burst, timpul mediu de
acces aleator ºi procentul de ocupare a
procesorului. Tipul de test ales a fost cel
complet, cu opþiunea de scriere. Un alt utilitar
pe care l-am folosit a fost CHIP Diskbench, o
aplicaþie care ne-a raportat de asemenea viteza

Nume Maxtor DiamondMax 10 200GB Western Digital 250GB
Model 6L200PO WD2500JB
Ofertant Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers
Telefon 031-4022292 031-4022292
Preþ [RON] 380 480
Caracteristici
Capacitate declaratã [GB] / Interfaþã 200 / ATA 133 250 / ATA 100
Viteza de rotaþie [rpm] / Dimensiunea buffer-ului [MB] 7200 / 8 7200 / 8
Capacitate Windows [GB] 189.92 232.88
Timp de acces [ms] 9 8.9
Zgomot idle/seek [dB] 25 / 38 28 / 33
Garanþie [ani] 3 3
Rezultate mãsurãtori
Rata medie de transfer la citire HD Tach [MB/s] 54.1 55
Rata medie de transfer la scriere HD Tach [MB/s] 54.0 55
Rata burst HD Tach [MB/s] 92.2 92.4
Timpul mediu de acces HD Tach [ms] 16.7 19.7
Utilizarea procesorului HD Tach [%] 3 3
Viteza de transfer a datelor  la citire Diskbench [MB/s] 53.18 53.68
Timpul mediu de acces la citire Diskbench [ms] 13.9 20.2
Copiere fiºiere mixte [s] 269 259
Multitasking [s] 77 97
Scanare Kaspersky [s] 201 205
Doom 3 [s] 33.7 33.7
FarCry [s] 37.77 37.48
Note
Nota totalã citire 93.37 94.59
Nota totalã scriere 98.33 99.83
Nota totalã timp de acces citire 78.98 63.06
Nota DOOM 3 99.41 99.41
Nota Far Cry 99.23 100.00
Nota scanare Kaspersky 100.00 98.05
Copiere fisiere mixte [s] 92.57 96.14
Multitasking [s] 100.00 79.38
Note teste sintetice 85.98 83.73
Note teste real-life 96.92 91.94
Nota performanþã totalã 93.64 89.47
Notã CHIP 92.14 91.58
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Seagate Barracuda 7200.8 400GB Seagate Barracuda 7200.9 500GB Maxtor DiamondMax 10 200GB Maxtor DiamondMax 10 200GB Western Digital SE16 250GB
ST3400832AS ST3500641AS 6L200SO 6L200MO WD2500KS
DigiMind ASBIS Romania / Elsaco Electronic Elsaco Electronic Ultra PRO Computers Flamingo Computers
021-3262222 021-3371099 / 021-3177683 021-3177683 031-4022292 021-2225041
1089 1612 / 1726 390 390 525

400 / SATA 500 / SATA II 200 / SATA 200 / SATA 250 / SATA II
7200 / 8 7200 / 16 7200 / 16 7200 / 8 7200 / 16
372.64 465.76 189.92 189.92 232.88
11 11 9 9 8.9
28 / 37 28 / 32 25 / 38 25 / 38 28 / 33
da da da da nu
5 5 3 3 3

59.2 51.6 48.9 54.5 53.1
57.8 51.4 48.9 54.6 53
131.5 230.5 135 133.9 166.5
15.7 13.3 14 13.5 13.5
1 2 3 3 1
58.1 50.38 47.51 53.61 51.7
15.8 13.6 13.5 13.6 13.5
57.57 48.93 47.7 53.67 51.74
9.5 9 5.4 6.5 6.7
251 227 236 238 232
83 156 66 76 98
204 204 193 191 205
33.3 33.8 33.4 33.5 34.3
37.51 36.82 37.97 37.26 37.53

100.00 86.93 82.18 92.16 89.34
95.70 88.54 81.32 90.35 89.04
73.10 83.92 92.50 90.20 89.44
99.40 97.93 99.10 98.81 96.50
97.07 98.89 95.89 97.72 97.02
93.63 93.63 98.96 100.00 93.17
87.25 96.48 92.80 92.02 94.40
79.52 42.31 100.00 86.84 67.35
88.33 80.62 77.44 83.68 85.34
87.52 80.09 96.57 92.59 86.45
87.77 80.25 90.83 89.92 86.12
87.21 84.20 81.78 81.05 79.40

Maxtor DiamondMax 10 160 GB HITACHI Deskstar 164GB Samsung SpinPoint P120 200GB Samsung SpinPoint P80 160GB Seagate 7200.7 Plus 160GB
6B160P0 HDT722516DLAT80 SP2014 SP1634 ST3160023A
Caro Group / Ultra PRO Computers DigiMind Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers
021-3137109 / 031-4022292 021-3262222 031-4022292 031-4022292 031-4022292
295 / 329 319 398 358 358

160 / ATA 133 164 / ATA 133 200 / ATA 133 160 / ATA 133 160 / ATA 100
7200 / 8 7200 / 8 7200 / 8 7200 / 8 7200 / 8
152.66 153.38 186.31 149.05 149.05
9 8.5 8.9 8.9 8.5
25 / 38 28 / N 25 / 28 27 25 / 34
3 3 3 3 3

57.9 52.4 49.5 48.6 47.2
53.2 50.1 48.9 47.2 47.1
90.2 93.2 89.4 82.8 90.2
14 12.4 13.9 14 15.1
2 4 2 3 3
56.99 51.23 47.88 47.57 46.22
14.1 12.7 14.2 14.3 15
267 265 249 287 381
83 90 105 110 147
203 205 224 241 215
34.5 33.5 34 34.4 34.1
38.18 38 38.29 38.72 38.26

100.00 90.20 84.79 83.70 81.32
96.74 92.87 90.31 86.42 87.87
88.62 100.00 88.88 88.81 82.85
97.10 100.00 98.53 97.38 98.24
98.17 98.63 97.88 96.80 97.96
99.01 98.05 89.73 83.40 93.49
93.26 93.96 100.00 86.76 65.35
92.77 85.56 73.33 70.00 52.38
91.75 86.44 83.79 80.50 78.79
94.64 92.85 90.19 82.77 70.59
93.77 90.93 88.27 82.09 73.05
89.85 87.62 87.61 80.28 73.04
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Hard diskuri

Hard disk-uri

Serial ATA

Nume Seagate Barracuda 7200.8 250GB Maxtor DiamondMax 10 160GB
Cod model ST3250823AS 6B160MO04700A
Ofertant DigiMind / Elsaco Electronic Ultra PRO Computers
Telefon 021-3262222 / 021-3177683 031-4022292
Preþ [RON] 466 / 481 344
Caracteristici
Capacitate declaratã [GB] / Interfaþã 250 / SATA 160 / SATA
Viteza de rotaþie [rpm] / Dimensiunea buffer-ului [MB] 7200 / 8 7200 / 8
Capacitate Windows [GB] 232.22 152.66
Timp de acces [ms] 8 9
Zgomot idle/seek [dB] 28 / 37 25 / 38
NCQ da da
Garanþie [ani] 5 3
Rezultate mãsurãtori
Rata medie de transfer la citire HD Tach [MB/s] 56.3 48.7
Rata medie de transfer la scriere HD Tach [MB/s] 52.8 48.9
Rata burst HD Tach [MB/s] 129.8 135.4
Timpul mediu de acces HD Tach [ms] 15 15.5
Utilizarea procesorului HD Tach [%] 2 4
Viteza de transfer a datelor  la citire Diskbench [MB/s] 55.36 47.13
Timpul mediu de acces la citire Diskbench [ms] 15.3 13.6
Viteza de transfer a datelor  la scriere Diskbench [MB/s] 52.32 47.63
Timpul mediu de acces la citire Diskbench [ms] 9.8 6.8
Copiere fisiere mixte [s] 271 257
Multitasking [s] 110 78
Scanare Kaspersky [s] 203 199
Doom 3 [s] 33.8 34.1
FarCry [s] 37.19 38.01
Note
Nota totalã citire 95.18 81.78
Nota totalã scriere 87.65 81.29
Nota totalã timp de acces citire 75.17 81.45
Nota DOOM 3 97.93 97.07
Nota Far Cry 97.90 95.79
Nota scanare Kaspersky 94.09 95.98
Copiere fiºiere mixte [s] 80.81 85.21
Multitasking [s] 60.00 84.62
Note teste sintetice 81.90 74.64
Note teste real-life 79.13 88.33
Nota performanþã totalã 79.96 84.22
Notã CHIP 76.44 75.29

medie la scriere/citire mãsuratã în zece zone
ale discului, precum ºi timpii de acces la
scriere/citire. Cum analiza comportãrii în
situaþii reale a hard diskurilor a fost principala
noastrã preocupare, numãrul de teste de tip
real-life este mult mai mare decât al testelor
sintetice. Testarea s-a fãcut pe o partiþie creatã
cu utilitarul Disk Management din Windows
ºi formatatã în formatul NTFS. Un prim test
a fost cel al copierii unui director de 4,5 GB,
conþinând un numãr foarte mare de fiºiere
de dimensiuni mici ºi foarte mici, dar ºi douã
fiºiere de 700 MB fiecare. Operaþia s-a fãcut
pe aceeaºi partiþie, valoarea înregistratã fiind
media între douã mãsurãri. Între cele douã
mãsurãri s-a efectuat un restart de Windows,
pentru a ne asigura de golirea cache-ului. Un
alt test a fost o scanare cu antivirusul
Kaspersky 5 a unui director de 3 GB. Pe
parcursul scanãrii, procentul de ocupare a
procesorului a fost sub 50%, fapt ce a
însemnat atingerea þelului nostru: mãsurarea
doar în funcþie de viteza de citire a datelor de
pe unitatea de stocare, fãrã limitare în
procesor. Un test interesant a fost cel de
multitasking. Intenþia noastrã a fost scoaterea
în evidenþã a capacitãþii hard diskurilor de a
îndeplini douã acþiuni simultan, aceasta fiind,

dupã pãrerea noastrã, cerinþa minimã pentru
un hard disk modern. Testul a constat în
mãsurarea timpului în care un fiºier de 700
MB este copiat pe aceeaºi partiþie cu cel origi-
nal, în timp ce în fundal se efectueazã o altã
copiere similarã. Fiºierul copiat în fundal a
fost suficient de mare pentru a menþine
paralelismul pe toatã durata copierii fiºierului
urmãrit. Acest test a fost cel mai plin de
surprize, fiind cãlcâiul lui Ahile pentru hard
diskuri ale cãror viteze de copiere / scriere au
fost impresionante atât în testele sintetice, cât
ºi în celelalte teste de tip real-life. Importantã
ni s-a pãrut de asemenea evaluarea compor-
tãrii hard diskurilor în jocuri. Primul test în
aceastã direcþie a fost FarCry, unde am
mãsurat timpul de încãrcare a primului nivel.
Mãsurarea s-a efectuat de trei ori, cu restart-
uri de Windows între douã mãsurãri, valoarea
înregistratã fiind media celor trei mãsurãri.
Al doilea joc pe care l-am ales a fost Doom 3.
Toatã lumea ºtie cã dacã vrei sã rulezi un
benchmark în Doom 3, acesta trebuie rulat
de douã ori, prima datã având rolul de a citi
datele de pe disc ºi de a le înregistra în
memorie. Valoarea mãsuratã de noi în acest
test a fost timpul în care s-a realizat prima
rulare a unui timedemo din acest joc. Testelor

Nu orice zboarã se mãnâncã ºi nu orice se
„înfige” într-un conector SATA este hard disk!
Prezentat la Computex ºi lansat câteva luni mai
târziu, i-RAM este o invenþie de ultimã orã dupã
o idee destul de veche. Cu ajutorul controlerului
Xilinx Spartan-series FPGA (Field Programma-
ble Gate Array), i-RAM este vãzut ca un hard
disk „obiºnuit” SATA (doar pe partea de
interfaþã, cã la performanþe... numai obiºnuit

nu e), limitat la rata teoreticã de transfer a
interfeþei, de 1,5 Gb/s. Pentru funcþionare se
folosesc memorii convenþionale DDRAM 184-
pin conectabile în cele patru sloturi prezente
pe placã. Cantitatea maximã suportatã este de
4 GB memorie unbuffered / non-ECC. Principala
inovaþie este legatã de veºnica problemã a
dispozitivelor de stocare în memorie volatilã:
bateria de 1600 mA, care asigurã pãstrarea
datelor pânã la 16 ore de la deconectarea de la
sursa de tensiune. În condiþiile în care
calculatorul este doar oprit, dar nu ºi
deconectat de la prizã, alimentarea memoriilor
este fãcutã cu ajutorul sursei de StandBy (VSB-
ul sursei de alimentare) prin interfaþa PCI. De
fapt, singurul rol al interfeþei PCI în cazul în care
este ocupatã de un dispozitiv i-RAM este acela
de a asigura energia necesarã funcþionãrii ºi
pãstrãrii informaþiei, transferul datelor
fãcându-se exclusiv prin interfaþa SATA. Fãrã
elemente mecanice „lente” specifice hard
diskurilor clasice (de altfel cu greu ai putea sã
numeºti acest dispozitiv „hard disk”, mai bine
potrivindu-i-se termenul de „softdisk”), i-RAM
oferã performanþe fãrã precedent pentru
dispozitivele de stocare. Cât de bine s-ar preta
aceste performanþe în aplicaþii de tipul editare
audio, video! ªi totuºi cu greu îi poþi
gãsi utilitatea acolo datoritã capacitãþii
liliputane. Cum vi se pare o ratã susþinutã la
citire de 131,4 MB/s (faþã de cei 65,2 ai Raptor-
ului de 74 GB) ºi 123,4 MB/s la scriere (aici
Raptor-ul avea 65 MB/s)? Sau incredibilul timp
de acces de doar 0,1 ms (iar eu bãnuiesc cã e ºi
mai mic de atât, doar cã acesta este minimul
pe care îl poate returna HDTach)? Nouã ni se
pare  micã... ºi nu pentru cã am fi vãzut hard
diskuri mai rapide, ci pentru cã se pierde multã
vitezã... o interfaþã SATA ar fi o limitare chiar ºi
pentru o memorie PC66, iar când ne gândim cã
acest dispozitiv are pretenþii de memorii DDR
PC3200, nu mai putem sã fim mulþumiþi de
cei 130 MB/s cu acces „random” instantaneu.
Pierderea de performanþã e imensã...
randamentul e sub orice criticã. Având în
vedere capacitatea foarte micã de stocare ºi
limitarea în SATA, nu vedem viitorul acestei
tehnologii... poate doar când va fi implementat
în tandem cu a treia generaþie de SATA.

GIGABYTE i-RAM

Tehnologii inventive

i-RAM: „Memoria

care memoreazã ºi

nu uitã.”
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Seagate Barracuda 7200.8 300GB Western Digital 250GB Western Digital 200GB
ST3300831AS WD2500JS WD2000JS
Elsaco Electronic Intend Computer Caro Group / Flamingo Computers
021-3177683 0264-437484 021-3137109/ 021-2225041
631 410 412 / 382

300 / SATA 250 / SATA II 200 / SATA II
7200 / 8 7200 / 8 7200 / 8
279.46 232.88 186.31
11 8.9 8.9
28 / 37 26 / 31 26 / 31
da nu nu
5 3 3

51.3 53.1 55.3
50.2 53 55.2
129.8 200 166.6
15.5 18.5 18.1
1 3 1
50.11 51.72 53.95
15.7 18.6 18.5
49.54 51.73 53.97
9.7 8 8.2
278 267 273
151 124 127
204 204 207
34.3 34.3 35.3
39.38 38.14 38.25

86.42 89.35 93.13
83.51 90.48 92.49
73.46 66.94 68.71
96.50 96.50 93.77
92.46 95.46 95.19
93.63 93.63 92.27
78.78 82.02 80.22
43.71 53.23 51.97
79.31 77.94 83.74
72.82 77.21 75.70
74.77 77.43 78.11
73.81 72.44 71.49

sintetice le-au fost atribuite numai 30% din
nota finalã, accentul cãzând pe performanþa
sinteticã la citire, mult mai importantã decât
cea de scriere în folosirea zilnicã a
calculatorului. Restul de 70% a fost atribuit
aplicaþiilor real-life. Pondere mare au avut aici
copierea de fiºiere ºi capacitatea de a lucra cu
mai multe thread-uri. Nota CHIP a fost
medie ponderatã între performanþã (80%),
capacitate (15%) ºi garanþie (5%).

Platforma de testare

Platforma de testare a fost atent aleasã, pentru
a nu fi o limitare în nici o situaþie. Astfel, am
optat pentru procesorul P4 la 3 GHz, su-
ficient pentru a efectua lejer o încãrcare de
nivel de joc ºi o scanare antivirus. Placa de
bazã folositã a fost Foxconn 955-8EKRS2, ce
integreazã chipset-ul i955X ºi care vine în tan-
dem cu Southbridge-ul ICH7, NCQ ready ce
permite atingerea ratei teoretice 3 Gb/s. Hard
diskul pe care a fost instalat sistemul de
operare Windows XP Pro SP2 a fost un West-
ern Digital Raptor WD360, adicã micuþul cu
10.000 rpm. Pentru a face faþã jocurilor, a fost
folositã o placã video ATI X800XL (cu driver-
ele ATI Catalyst 5.13) ºi un kit Dual Channel
de 1 GB Kingston rulând la 667 MHz.

Opinia redactorului

Ce e mai important la un hard disk

Necesitãþile de stocare au crescut foarte mult
în ultima vreme ºi vor continua sã creascã,
acceleratorul numãrul unu al acestei tendinþe
fiind accesul pe scarã largã la conexiuni
broadband de mare vitezã. În urmã cu mai
bine de trei ani, când mi-am cumpãrat un
hard disk de 80 GB cu 8 MB cache, am crezut
cã „voi trãi fericit pânã la adânci bãtrâneþi”
cu el. ªi totuºi, acum este mai mult decât
neîncãpãtor. În condiþiile în care pot descãrca
într-o zi pânã la 4 GB de conþinut de pe
internet, singura mea salvare este inscriptorul
de DVD, soluþie incomodã ºi scumpã. Deci,
suntem cu toþii de acord cã „dimensiunea
conteazã” în vremea aceasta mai mult ca
niciodatã. ªi totuºi, nu dimensiunea ar trebui
sã fie principalul criteriu de alegere a hard
diskului, ci capacitatea de a lucra cu mai
multe fire de execuþie simultan. Paralelismul

este viitorul, ºi nu o
spun eu, ci pro-
dusele de pe piaþã.
Procesoare multi-
core, configuraþii
dual-GPU sunt doar
câteva exemple. Cu
astfel de motorizãri,
hard diskul se poate trezi în situaþia de a i se
cere sã furnizeze diferite informaþii în paralel.
O situaþie banalã este cea a prelucrãrii de ima-
gine concomitent cu o scanare antivirus în
fundal. În aceste condiþii, dupã pãrerea mea,
capacitatea de lucru multi-thread ar trebui sã
fie principalul criteriu de alegere a unui hard
disk. Iar testul nostru aratã cã pentru orice
dimensiune pe care v-aþi putea-o permite
existã ºi hard diskuri cu performanþe în multi-
threading.

Beniamin Onaþ
Redactor CHIP

Concluzii

Rezultatele acestui test comparativ aratã cã
existã un echilibru pe piaþa hard diskurilor,
fapt concretizat în diferenþa de aproximativ
15% dintre primul ºi ultimul clasat în cazul
hard diskurilor cu interfaþã serialã. Fiecare
dintre marii producãtori a avut mãcar un

reprezentant în fruntea clasamentului,
dovadã cã nici unul nu a rãmas în urma
progresului tehnologic. De altfel, era nor-
mal sã existe ºi hard diskuri mai puþin
performante, dat fiind cã nu toatã lumea îºi
poate permite achiziþia unuia de top. Demnã
de luat în seamã este performanþa hard
diskurilor Hitachi Deskstar 500 GB ºi West-
ern Digital SE16 400 GB, care au disputat o
luptã foarte strânsã la capitolul performanþã,
diferenþa fiind de mai puþin de 0,3% în
favoarea celui din urmã. Totuºi, la
desemnarea câºtigãtorului a contat ºi nota
CHIP, în care capacitatea de stocare a avut
un cuvânt de spus. Produsul Western Dig-
ital a fost net superior celui de la Hitachi în
teste, excepþie fãcând testul de multi-thread-
ing, în care cel din urmã a avut un avans de
8%, suficient de mare pentru a rãsturna
situaþia în favoarea lui. Recomandãm aceste
produse oricui vrea un hard disk de
dimensiuni uriaºe, cu performanþe de
excepþie. În ciuda handicapului minor la
capitolul performanþã, Hitachi Deskstar 500
GB îºi meritã pe deplin laurii.

Veste bunã pentru cei care nu îºi permit
un hard disk gigantic... întruchipatã în hard
diskurile Maxtor DiamondMax 10 de 200
GB (versiunea 6L200SO cu 16MB cache ºi
versiunea 6L200MO cu doar 8 MB cache),
care au fost la doar 2, respectiv 3 % distanþã
de câºtigãtor. Laude putem aduce modelului
cu 16 MB de cache pentru cel mai bun scor
în testul de multi-threading, situat la 6 % în
faþa câºtigãtorului de la Hitachi. Tot Maxtor
DiamondMax 10 a câºtigat ºi la categoria
interfaþã paralelã cu modelele de 160 GB ºi
200 GB, cele douã fiind practic la egalitate,
la o diferenþã de numai 3 % faþã de urmãtorul
clasat (Hitachi 164 GB).
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M-Audio

     PPPPP
rezentam în numãrul de ianuarie al
revistei noastre un controler MIDI
foarte bine dotat ºi, totodatã, accesi-

bil, pe numele sãu Evolution X-Session,
destinat DJ-ilor ºi celor care folosesc sinte-
tizatoare. Se pare cã este un sezon bun pen-
tru controlere MIDI, deoarece imediat dupã
X-Session a ajuns pe biroul meu un contro-
ler ºi mai bine dotat, dar ºi mai accesibil...
bateriºtilor ºi percuþioniºtilor. Este vorba
de Trigger Finger, un controler MIDI ce face
parte dintr-o categorie mai puþin cunoscutã
ºi rãspânditã de controlere MIDI – cele des-
tinate a fi folosite cu seturi de sample-uri
de tobe ºi/sau de elemente de percuþie.

Acest tip de „drum MIDI controller” nu
este o noutate, Akai, Korg ºi Roland fiind
firme prezente pe piaþã cu produse ce includ
astfel de controlere. Ceea ce aduce aparte
M-Audio cu al sãu Trigger Finger este faptul
cã acesta este unul dedicat, nefiind cuplat
cu o claviaturã sau cu un studio portabil de
producþie muzicalã. Dar, în „dedicaþia” sa
pentru percuþie, Trigger Finger este dotat
cu o multitudine de funcþii suplimentare
care îl fac mult mai mult decât un simplu con-
troler MIDI de tobe, sporindu-i utilitatea in-
clusiv pentru DJ, VJ ºi muzicieni care lucreazã
cu programe precum Ableton Live.

Cp – coef. pipãib.

Cum ar spune un percuþionist auzind de
Trigger Finger: „Bun, ºi ce are pentru dege-
tele mele?”. Înainte de toate, trebuie menþio-
nate padurile cauciucate. În numãr de 16,
ele constituie obiectul muncii pentru ba-
terist/percuþionist, fiind þinta degetelor cu
care acesta declanºeazã („triggers”) elemen-
tele de percuþie. Pentru a îndepãrta orice po-
sibilã confuzie, menþionez faptul cã Trigger
Finger nu are o bancã de tonuri de tobe pro-
prie, ci este numai un controler ce poate fi
folosit în conjuncþie cu un sampler/sinteti-
zator, fie acesta hardware sau software.

Materialul din care sunt realizate padu-
rile de pe Trigger Finger este un cauciuc
din categoria celui folosit la seturile de tobe
electronice, elastic ºi rezistent, plãcut la atin-
gere. Dupã reacþia bateristului meu, aº putea
spune cã padurile de pe Trigger Finger au
un înalt coeficient de pipãibilitate – dupã
ce a dat o datã cu degetul în paduri, nu am
mai putut sã smulg TF-ul din braþele omului
decât dupã ce acesta ºi-a satisfãcut cu neru-
ºinare buricele degetelor în cel mai percu-
þionist mod cu putinþã.

Prima observaþie pe care am fãcut-o cu
aceastã ocazie a fost cã padurile acþioneazã

dacã sunt lovite într-o arie circularã situatã
în preajma centrului padului, fiind mai
puþin sensibile înspre vârfurile pãtratului.
Dat fiind cã aria de sensibilitate a padurilor
este suficient de mare, dupã un scurt antre-
nament „de calibrare” a degetelor este uºor
sã ai o ratã de succes de 100% la atingerea
unui pad.

Singura observaþie negativã pe care a
fãcut-o bateristul meu a fost aceea cã ar fi
fost mai bine dacã între paduri nu ar fi
existat nici un fel de spaþiu (soluþie aleasã
de AKAI la seria MPC ºi de Korg la seria
Kontrol), ceea ce ar fi permis accesul la
toate padurile fãrã a mai necesita deplasarea
mâinii. Dacã pentru un percuþionist aceastã
problemã poate fi uºor rezolvatã printr-un
scurt exerciþiu de învãþare a dispunerii
fiecãrui pad, în cazul altor feluri de utilizãri,
aºezarea distinctã, cu numerotare adia-
centã, poate fi un avantaj.

Fizic, Trigger Finger nu este numai un
controler de tobe, ci ºi unul MIDI în sens
clasic – prezenþa a 4 fadere (potenþiometre
liniare) ºi a 8 butoane rotative întregeºte
funcþionalitatea acestui dispozitiv. Toate
cele 4 fadere ºi cele 8 butoane rotative pot
fi programate pentru a acþiona asupra ori-
cãrui controler MIDI. În ce priveºte „pi-
pãibilitatea”, ºi aceste fadere ºi butoane au
un coeficient înalt, fiind solide, dar uºor de
acþionat, oferind senzaþia aceea inconfun-
dabilã cã pui mâna pe un hardware de ca-
litate.

Pe lângã elementele de control ale Trigger
Finger, aº mai menþiona printre aspectele
hard ºi conexiunile de la spatele acestui dis-
pozitiv – una pentru alimentare, una de MIDI
Out ºi un conector USB. Pe lângã posibi-
litatea conectãrii acestuia la orice dispozitiv
MIDI, fãrã intermedierea unui calculator,
mufa de MIDI Out face din Trigger Finger,
prin portul USB, ºi o interfaþã MIDI de
ieºire pentru computer. Pentru alimentare
cu curent se poate folosi conexiunea USB
sau un alimentator obiºnuit la 9 volþi.

Under pressure

Una din cele mai grozave ºi mai neaºteptate
funcþionalitãþi ale padurilor este aceea de
controler MIDI sensibil la presiune! Nu este
vorba despre „velocity sensitivity”–ul de
care padurile de pe Trigger Finger sunt
capabile la transmiterea unei note MIDI,
ci de mai mult decât atât. Practic, pe lângã
faptul cã pot transmite date MIDI de tip
Note On/Off ºi valorile de velocity propor-
þionale cu forþa lovirii, padurile transmit ºi
valori CC (Continuous Controller), propor-
þional cu presiunea variabilã exercitatã un

Suprafaþã de control

M-Audio Trigger Finger este mai
mult decât ceea ce vezi ºi atingi.

Iniþial am crezut cã, în sfârºit, a apãrut un dispozitiv destinat mulþimii neglijate

MIDI a percuþioniºtilor. Apoi mi-am dat seama cã Trigger Finger reuneºte mult

mai multe mulþimi.
Marius Ghinea

MIDI la degetul mic
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timp mai îndelungat de cãtre degete asupra
lor. Aceasta adaugã o nouã dimensiune uti-
litãþii unui Trigger Finger, care îl face
extrem de interesant pentru orice muzician
care doreºte sã aibã controlul asupra sune-
tului sãu la vârful degetelor, la modul cât
se poate de propriu...

Evident, prima aplicaþie pe care am
gãsit-o a fost aceea de a atribui câteva pa-
duri la parametri de genul frecvenþei de
tãiere a filtrului, rezonanþei filtrului, ni-
velului de distorsiune, nivel de send cãtre
efecte etc., la diverse sintetizatoare software.
Uauuuu! Rezultatul a fost impresionant.
Dupã câteva minute de exerciþiu, puteam
controla prin apãsare cu patru degete, în
timp real, timbrul oricãrui sintetizator, în
timp ce o mânã îmi rãmânea liberã pentru
þinerea unui acord/arpegiu sau pentru un
pasaj de lead pe claviaturã. Ia sã ne gândim,
dacã este sã folosim butoane rotative pen-
tru controlul a 4 parametri deodatã, atunci
avem cel puþin douã mâini ocupate... Iar
dacã partea cu interpretarea partiturii o laºi
în seama unui sequencer, îþi rãmân douã
mâini libere pentru controlul a ºi mai
multor parametri. Posesia a mai mult de
douã mâini ºi a ºase degete la fiecare din
acestea este un bonus pentru utilizator ce
poate fi valorificat integral cu cele 16 paduri,
8 butoane rotative ºi 4 fadere ale Trigger
Finger.

Totuºi, o limitare existã – anume aceea
cã, la încetarea presiunii, controlerul se
întoarce la valoarea zero. Ceea ce, dacã este
vorba de un filtru trece-jos, cam înseamnã
sã dai mute pe sintetizatorul cu pricina.
Rezolvarea unei asemenea situaþii este ofe-
ritã de posibilitatea de a indica individual
valoarea minimã a controlerului la care se
poate ajunge cu padul respectiv. Astfel,
oricât ar scãdea presiunea exercitatã de de-
get asupra padului (deci, ºi dupã încetarea
apãsãrii), valoarea controlerului coboarã
numai pânã la nivelul minim programat

pentru padul respectiv.
Foarte utilã mi se pare posibilitatea de a

regla sensibilitatea la apãsarea fiecãrui pad
în parte. În acest scop existã trei trepte de
sensibilitate, corespunzãtoare unui nivel tot
mai crescut de presiune necesar pentru a
modifica valorile unui controler. Repet, sen-
sibilitatea la presiune este un parametru re-
glabil individual pentru fiecare pad, ceea
ce înseamnã cã puteþi programa padul de
la degetul arãtãtor la sensibilitate minimã,
în timp ce padul corespunzãtor degetului
mic ar avea sensibilitate maximã la apãsare.

Matricea Atotdimensionalã

De altfel, totul la Trigger Finger este pro-
gramabil la nivel individual, per buton/
fader/pad. În acest scop, cel mai bine este
sã folosiþi programul Enigma, deoarece
nivelul de adâncime, dar ºi de întindere pe
mai multe dimensiuni, al programãrii unui
Trigger Finger este pur ºi simplu imens.

Spre exemplu, un pad poate transmite
simultan trei feluri de mesaje MIDI diferite:
Note On/Off, valoarea unui controler CC,
dar ºi o valoare de Program Change. Fiecare
din aceste trei mesaje poate fi trimis cãtre
orice canal MIDI, indiferent de setãrile de
canal ale celorlalte douã mesaje trimise de
padul respectiv. A, da, setãrile de canal nu
sunt individuale numai pe tip de mesaj, ci
pentru fiecare pad.

Faptul cã pe acelaºi pad se poate trans-
mite un mesaj de Note On/Off, dimpreunã
cu valori de controler emise în timp real
prin variaþia presiunii asupra padului este
foarte util dacã vreþi sã combinaþi elemente
de percuþie cu reglaje în timp real de para-
metri ai unui synth. Sintetizatorul poate fi
atribuit unui canal MIDI, maºina de ritm
altuia. Pe de altã parte, spre exemplu, 12
dintre paduri se pot folosi pentru a cânta
pe notele unei octave a unui sintetizator,
iar celelalte 4 paduri rãmase se pot utiliza
la modularea timbrului respectivului sin-
tetizator. Pentru a uºura lucrul cu octavele,
un fader se poate folosi pentru a realiza
transpoziþii în timp real.

Dupã cum se ºtie, elementele de percu-
þie ale unei maºini de ritm sunt „aºezate”
precum notele muzicale MIDI, deci pot fi
declanºate apãsând tasta (la o claviaturã)
sau padul (la Trigger Finger) corespunzãtor
respectivei note MIDI. Dar, cu Trigger Fin-
ger se poate programa nota MIDI cores-
punzãtoare fiecãrui pad, în mod individual.
Adicã, oricãrui pad i se poate atribui orice
notã MIDI. Astfel, se poate atribui aceeaºi
notã MIDI (adicã acelaºi element deOpþional, este disponibil un suport pentru montarea Trigger Finger pe un cadru.

Cu Ableton Live Lite 4, inclus în pachet, se pot face primii paºi în utilizarea Trigger Finger.
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M-Audio

percuþie) cãtre mai multe paduri, ceea ce

are douã aplicaþii – tremoloul simplu ºi tre-

moloul cu „velocity spread”.

Dacã execuþia unui tremolo devine cu

Trigger Finger o simplã darabanã foarte

rapidã, în schimb „velocity spread”-ul îm-

bunãtãþeºte aceastã darabanã cu posibilita-

tea de a programa acelaºi element de per-

cuþie pe mai multe paduri, dar cu velocity-

uri fixe diferite pe fiecare. Cu Trigger Fin-

ger se poate atribui fiecãrui pad în parte o

valoare fixã, individualã, a parametrului

MIDI Velocity al notei transmise.

Este momentul sã menþionez faptul

cã, dacã se doreºte acest lucru, numai cu

Enigma se poate da un mute individual

pentru mesajul de Note, pentru fiecare pad

în parte. La fel, dacã vreþi ca un pad sã nu

transmitã valori de controler, acestea pot

fi mute-ate individual. Acum cred cã este

foarte limpede de ce am spus cã aveþi nevoie

de programul Enigma pentru un acces to-

tal ºi inteligibil la imensitatea de variante

posibile cu funcþiile flexibile ale Trigger

Finger.

... ºi cu toba mare

Cred cã este destul de evident faptul cã

Trigger Finger este de folos nu doar per-

cuþioniºtilor – pentru controlul în timp real

al sintezei ºi procesãrii sunetului acest

dispozitiv poate deveni arma secretã a ori-

cãrui muzician/producãtor. Cele 16 paduri

ale Trigger Finger pot fi programate pentru

a transmite fiecare un anumit numãr de

program, ceea ce permite accesul instan-

taneu la 16 preseturi de timbre ale unui

sintetizator, dar ºi la 16 preseturi ale unui

procesor de efecte de chitarã sau bas, spre

exemplu.

Totodatã, trebuie menþionat faptul cã

mesajul de Note On/Off al fiecãrui pad în

parte poate fi setat în douã regimuri de

lucru. Unul este cel clasic: nota porneºte la

apãsarea padului ºi se încheie la încetarea

apãsãrii. Al doilea regim de transmitere a

notei MIDI este puþin, dar esenþial, diferit:

nota porneºte la apãsare, dar nu se încheie

la încetarea apãsãrii, ci la o nouã apãsare.

Adicã, nota porneºte cu un mesaj Note On

ºi se opreºte la urmãtorul Note On.

Acest al doilea mod de lucru este foarte

util celor care vor sã declanºeze loop-uri ºi

fraze audio aflate într-un sampler sau într-un

program de sequence cu aplicaþii de con-

cert, cum este Ableton Live. Astfel, pentru

o largã categorie de performeri live ºi de

DJ, Trigger Finger este cât se poate de util

pentru completarea arsenalului de scule

pentru un concert sau un set live, alãturi

Fiecare element de control al Trigger Finger
are mai multe funcþii. Pe lângã rolul de con-
trolere MIDI, faderele ºi butoanele au un mod
de lucru în care pot fi folosite pentru a pro-
grama întregul dispozitiv. În acest scop este
util ºi afiºajul cu leduri, cu trei digiþi, ce aratã
în timp real valorile transmise de fadere, bu-
toane ºi paduri. Menþionez faptul cã accesul
foarte rapid la oricare din cele 16 locaþii de
memorie în care se pot stoca configuraþii pre-
setate ale Trigger Finger este posibil prin apã-
sarea butonului Memory Recall ºi apãsarea
apoi a padului al cãrui numãr este corespun-
zãtor cu cel al locaþiei de memorie în care se
aflã presetul dorit. Astfel, este extrem de uºor
sã schimbi configuraþia unui Trigger Finger,
chiar ºi în condiþii de iluminare foarte redusã.
Totuºi, deºi majoritatea funcþiilor Trigger Fin-
ger pot fi editate fãrã ajutor „din afarã”,
controlul total asupra acestui dispozitiv se
obþine prin conectarea la un port USB al cal-
culatorului ºi folosirea programului Enigma.
Disponibil gratuit pe site-ul producãtorului
M-Audio, programul Enigma este anume creat

Modalitãþi de control

Enigma clarificatoare

pentru programarea controlerelor MIDI de la
Evolution ºi M-Audio. Cu ajutorul Enigma se
poate stoca pe calculator un numãr nelimitat
de configuraþii ale Trigger Finger, ce pot fi apoi
încãrcate oriunde în cele 16 locaþii de memo-
rie ale acestui dispozitiv. De altfel, Enigma vine
cu aproximativ 100 de configuraþii presetate
destinate controlului specific al anumitor instru-
mente ºi efecte, fie acestea VST sau de sine
stãtãtoare.
Pe lângã faptul cã permite accesul la editarea
unor tabele extinse de controlere MIDI (al
cãror identificator are o valoare cuprinsã între
128 ºi 255), programul Enigma se dovedeºte
indispensabil pentru configurarea uºoarã a
Trigger Finger pentru a exploata acest dis-
pozitiv la întreaga sa capacitate, nu doar ca
element de control pentru percuþie/tobe. Un
element important al concepþiei acestui pro-
gram este acela cã permite folosirea drag-n-
drop-ului pentru a face atribuiri rapide de
controlere cãtre fadere/butoane/paduri, prin
preluarea acestora cu mouse-ul din imensa
listã de preseturi.

Configurarea Trigger Finger cu excelentul program Enigma.

de claviaturi ºi platane. Pe de altã parte,

probabil cã ºi un VJ ar putea fi interesat de

aplicaþiile MIDI de timp real ale unui Trig-

ger Finger, dat fiind cã foarte multe

dispozitive video sunt comandate MIDI. La

fel stã cazul ºi cu inginerii de lumini, ale

cãror scule specifice pot fi acþionate în timp

real de la padurile, butoanele ºi faderele

unui Trigger Finger.

Din fericire, fenomenul de scãdere a

preþurilor pe piaþa produselor adresate mu-

zicienilor ºi instrumentiºtilor, dar ºi celor

implicaþi în industria spectacolului, se

manifestã ºi la Trigger Finger. Acesta este

accesibil inclusiv la nivel de home studio,

fãrã a face rabat la calitatea construcþiei, care,

v-o spun cu mâna pe butoane ºi paduri, este

impecabilã. Flexibilitatea în configurare

face Trigger Finger de folos multor categorii

de utilizatori, cãrora le spun cã, dacã este sã

fie MIDI, sã încerce ºi cu un Trigger Finger!

marius_ghinea@chip.ro

Ofertant M-Audio Trigger Finger:
A.V. Audio Sys

Preþ: 191 EUR fãrã TVA

Telefon: 021-4561765

Online: www.avaudiosys.ro
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RAID

OOOOO
 primã iniþiativã îi aparþine lui Nor
man Ken Ouchi, angajat al IBM
care în 1978 a înregistrat un patent

numit „Sistem pentru recuperarea datelor
din unitãþi de stocare nefuncþionale”, care
descria ceea ce mai târziu va fi numit RAID 5
cu scriere full stripe. Sunt de asemenea
fãcute menþiuni la metoda de duplicare a
unitãþilor de stocare (mai târziu numitã
RAID 1) ºi protecþia cu paritate dedicatã
(RAID 4). Zece ani mai târziu, a apãrut
denumirea de RAID ºi au fost formal defi-
nite nivelurile RAID 1 ºi 5.

În traducere, RAID se poate defini ca
„Matrice redundantã de discuri ieftine /
independente” (Redundant Array of Inex-
pensive / Independent Disks). Într-o
configuraþie RAID, mai multe hard diskuri
sunt folosite pentru împãrþirea ºi replicarea
datelor. În funcþie de nivelul de RAID
folosit, rezultatul obþinut poate fi inte-
gritatea datelor, performanþa îmbunãtãþitã,
toleranþa la defecþiuni sau capacitate de
stocare sporitã.

Iniþial, „I”-ul din RAID se atribuia
termenului de „Inexpensive” (ieftin), dat
fiind cã RAID-ul avea la acea vreme în
vedere sporirea performanþelor ºi a
siguranþei datelor folosind unitãþi cu un
preþ scãzut. În timp, pe mãsurã ce unitãþile
de stocare foarte scumpe (SCSI, Fiber
Channel) au început sã fie ºi ele utilizate în

configuraþii RAID, iniþiala „I” a fost
atribuitã termenului de „Independent”.

Implementãri hardware vs.
software

Implementarea unei matrice RAID se poate
face cu hardware dedicat sau pe platforme
standard cu suport software, dar existã ºi
soluþii hibrid (parþial hardware sau parþial
software). Într-un RAID software, sistemul
de operare gestioneazã matricea prin
intermediul controlerelor PATA/SATA. În
general, controlerele hardware oferã rezultate
mai bune, dar, cu puterea procesoarelor de
astãzi, ºi cele software pot obþine rezultate la
fel de bune sau chiar mai bune decât cele
hardware, evident, cu un consum de procesor
care ar fi mult mai util pentru îndeplinirea
altor sarcini. Excepþie fac controlerele dotate
cu WriteBack Cache susþinut de o baterie, care
oferã siguranþã sporitã în cazul unui
eveniment nefast. Dezavantajul unui RAID
software pur este faptul cã, în funcþie de
unitatea care se defecteazã ºi aranjarea zonei
de boot, calculatorul ar putea sã nu mai boot-
eze pânã la reconstrucþia matricei. Totuºi,
foarte apreciatã este posibilitatea oferitã de
matricea software de a lucra cu unitãþi logice
(partiþii) ºi nu cu unitãþi fizice, astfel pe un
disc cu mai multe unitãþi logice fiind posibil
ca numai una sã fie angrenatã într-o matrice

RAID. O implementare hardware necesitã
prezenþa unui controler specializat (care în
sistemele desktop poate fi o placã de extensie pe
PCI, PCI-X sau chiar un chip integrat în placa
de bazã), acesta ocupându-se de managemen-
tul unitãþilor de stocare ºi de calcularea pari-
tãþii (operaþie necesarã în anumite configura-
þii RAID). Pe lângã performanþã, controlerele
hardware mai permit ºi înlocuirea unitãþii
defecte fãrã oprirea calculatorului (operaþie
vitalã în servere). Foarte populare au devenit
în ultima vreme configuraþiile mixte, odatã
cu introducerea controlerelor hardware
ieftine. În acest caz, partea de hardware nu
este mai mult decât un controler de hard disk
normal, configurarea matricei fãcându-se din
BIOS-ul acesteia înainte de boot. Astfel de
controlere necesitã driver-e pentru sistemul
de operare. Într-o matrice de acest fel,
majoritatea operaþiilor sunt efectuate soft-
ware ºi de aceea uneori controlerele mixte
sunt numite „fakeraid”.

RAID 0

Cunoscut ºi sub de numirea de „stripe”,
RAID 0 nu este unul din nivelurile de RAID
originale, el fiind adãugat ulterior ca o
modalitate de a creºte performanþele ºi de a
obþine din multe discuri mici un numãr mai
mic de discuri, dar care au capacitãþi mai
mari. Într-o configuraþie RAID level 0, datele
sunt împãrþite bit cu bit pe fiecare din

Vitezã sau siguranþã?
Veºti bune apar în fiecare zi pentru cei care au nevoie de performanþã... dar ce te faci când nu viteza este crucialã pentru

tine, ci siguranþa datelor? Pentru astfel de situaþii a fost gândit RAID-ul.
Beniamin Onaþ

Poliþã de asigurare pentru datele importante
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unitãþile de stocare angrenate în matrice fãrã
a se calcula vreo paritate. Unitãþile sunt
vãzute de sistemul de operare ca un singur
drive cu o dimensiune egalã cu produsul
dintre numãrul de membri ai matricei ºi
dimensiunea celui mai mic membru. Astfel,
e posibilã configurarea unei matrice RAID
cu ajutorul mai multor hard diskuri care au
capacitãþi diferite. Alte plusuri ale acestui tip
de RAID sunt viteza de transfer ridicatã ºi
implementarea uºoarã. Pe partea cu
minusuri stã în primul rând lipsa oricãrei
umbre de siguranþã a datelor. În cazul unui
hard disk defectat, toate datele se pierd,
recuperarea fiind posibilã doar cu ajutorul
unor unelte speciale (recuperare incompletã,
soldatã cu multe date corupte). Fiabilitatea
este cea mai mare problemã a acestei
configuraþii. MTTF (Mean Time To Failure)
sau MTBF (Timpul mediu între douã
defectãri) este invers proporþional cu
numãrul de membri, astfel cã un RAID 0 cu
douã hard diskuri este de douã ori mai puþin
fiabil decât un singur drive. Aceasta se
datoreazã faptului cã sistemul de fiºiere este
distribuit pe toate unitãþile, iar la defectarea
unei unitãþi acesta nu poate face faþã
pierderii unei cantitãþi aºa mari de date ºi
incoerenþei datelor. RAID 0 este destinat
celor care ruleazã aplicaþii ce folosesc
intensiv hard diskul, în special celor care fac
prelucrare audio-foto-video.

RAID 1

Cunoscut ºi sub denumirea de „mirroring”,
RAID 1 este unul din primele tipuri de
RAID care au fost definite. Matricea este
compusã din douã sau mai multe hard
discuri pe care se scrie aceeaºi informaþie.
Acest nivel de RAID oferã redundanþã
100%, pentru adãugarea unui hard disk sau
pentru înlocuirea unuia defect nefiind
necesarã reconstrucþia matricei, ci doar
clonarea unui disc funcþional.

Aceastã configuraþie este utilã atunci
când siguranþa datelor este mai importantã
decât capacitatea de stocare, dat fiind cã
dimensiunea matricei obþinute va fi egalã
cu dimensiunea celui mai mic dintre
membri. Un RAID 1 clasic conþine numai
douã hard diskuri, dar se pot crea
configuraþii cu mai multe unitãþi de stocare.

În operaþia de citire, ambele discuri (ale
unei matrice clasice) pot fi accesate inde-
pendent, rezultatul fiind un timp de acces
înjumãtãþit ºi o ratã de transfer dublã (lucru
posibil doar cu anumite controlere). Acelaºi
principiu se aplicã ºi la configuraþiile cu mai
mult de douã hard diskuri (spre exemplu,
pentru trei hard diskuri, timpul de acces se
reduce la o treime, iar rata de transfer se
tripleazã). Singura limitare este numãrul de
unitãþi conectabile la controler ºi rata de
transfer dintre acesta ºi sistem. Rata de
scriere, în condiþiile în care nu existã o
limitare în controler, este egalã cu cea a unui
singur disc. Fiabilitatea matricei este în
dependenþã linearã cu numãrul de membri,
dat fiind cã fiecare din drive-uri poate fi
accesat independent. Configuraþia este
recomandatã aplicaþiilor în care este nevoie
de maximum de accesibilitate a datelor.

RAID 5

O matrice RAID 5 poate fi formatã din
minimum trei unitãþi de stocare, spaþiul
disponibil pentru stocare fiind s(n-1), unde
s este dimensiunea celui mai mic dintre
hard diskuri, iar n numãrul de membri ai
matricei. O astfel de configuraþie protejeazã
datele folosind un singur hard disk. Cu o
pierdere de spaþiu de stocare egalã cu
dimensiunea celui mai mic dintre hard
diskuri, performanþe de citire aproape egale
cu ale unui RAID 0 ºi performanþe de scrie-
re aproape egale cu cele ale unui singur disc,
RAID 5 ºi-a asigurat popularitatea pe piaþa
serverelor „general-purpose” (cum ar fi
serverele de fiºiere ºi cele web).

Pentru rezultate optime ale unei matrice
RAID 5, este de preferat ca aceasta sã fie
implementatã hardware, datoritã faptului
cã una din operaþiile ce trebuie efectuate
este calcularea paritãþii, mult mai

performantã în siliciu decât software.
Controlerele destinate configuraþiilor
RAID 5 sunt cele mai complexe.

Calcularea paritãþii se face utilizând
simpla funcþie booleanã XOR („sau
exclusiv”). Funcþia XOR este una asociativã
ºi comutativã. Pentru o operaþie cu doi
termeni, rezultatul are valoarea ADEVÃRAT
doar dacã numai unul din ei este 1.

Responsabil cu calcularea paritãþii poate
fi un circuit specializat XOR (XOR
ASIC) sau un procesor I/O cu instrucþiuni
XOR implementate. Prin înþelegerea
modului în care funcþioneazã calcularea
paritãþii se înþelege ºi modul în care
funcþioneazã RAID 5, respectiv modul în
care reuºeºte protejarea datelor folosind doar
un hard disk. Astfel, dacã un hard disk este
deteriorat, iar controlerul primeºte cereri de
informaþii stocate în matrice, acesta trebuie
sã citeascã mai întâi toate celelalte elemente
ale stripe-ului, inclusiv biþii de paritate, dupã
care efectueazã operaþiile XOR ºi returneazã
informaþiile care au fost stocate pe discul
defect. În cazul în care un al doilea hard disk
se deterioreazã, întreaga matrice este
compromisã, iar controlerul nu mai are
acces la date. Majoritatea controlerelor
RAID 5 completeazã automat matricea în
cazul în care un hard disk îl înlocuieºte pe
cel defect. Mai mult, aproape toate
controlerele au ºi software de monitorizare,
care semnaleazã administratorului proble-
mele la timp ºi permite repararea înainte de
compromiterea întregii matrice.

Neînlocuirea promptã a hard diskului
defect pune în pericol integritatea datelor,
hard diskul rãmânând un veritabil RAID 0
cu protecþie nulã. Operaþiile de scriere/
modificare se efectueazã cu calcularea/
recalcularea paritãþii de cãtre controler.
Dezavantajele acestui nivel de RAID sunt

RAID 0: Performamþã maximã fãrã nici o
protecþie a datelor.

RAID 5: Siguranþã a datelor cu penalizare minimã la capacitatea de stocare.

RAID 1: Mirroring & Duplexing: îngerul pãzitor al datelor dumneavoastrã.

Mirroring Mirroring Mirroring Mirroring

A Blocks B Blocks C Blocks D Blocks E Blocks
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RAID

scãderea sesizabilã a performanþei în cazul

eºuãrii unuia din hard diskuri, comple-

xitatea controlerului ºi reconstrucþia mult

mai dificilã decât în modul RAID 1.

RAID 10 (1+0 = 0+1)

RAID 10 este o configuraþie care îmbinã

avantajele ºi dezavantajele nivelurilor RAID

0 ºi 1. Astfel, o matrice RAID 10 are aceeaºi

toleranþã la defecþiuni ca ºi nivelul RAID

1, în acelaºi timp beneficiind de perfor-

manþa crescutã a nivelului RAID 0. Este

preferat RAID acolo unde viteza ºi integri-

tatea sunt primordiale, evitându-se astfel

calcularea paritãþii (care penalizeazã la per-

formanþã). RAID 10 este alegerea optimã

pentru servere cu baze de date.

Cum am testat

Articolul de faþã ºi-a propus prezentarea

noþiunilor teoretice legate de nivelurile de

RAID cel mai des întâlnite ºi în acelaºi timp

mãsurarea practicã a performanþelor

obþinute. Testarea matricelor RAID 0,1,5 ºi

Performanþa la citire pentru configuraþii cu 4 hard disk-uri raportatã la performanþa unui
singur WD Raptor 74GB. Excepþie face configuraþia mirroring (doar douã hard diskuri)

Performanþa la scriere a configuraþiilor cu 4 hard diskuri. Excepþie face configuraþia mirroring
(doar douã hard diskuri)

Timpul necesar copierii directorului de test pe acceaºi partiþie cu originalul (valorile mai mici
sunt mai bune).

10 s-a fãcut pe controlerele SATA 1 Prom-

ise FastTrak sx4300 (pe PCI-X) ºi sx4100 pe

PCI 2.3 32bit (versiune de PCI care ne-a

permis depãºirea ratei de transfer de 133

MB/s specificã primei versiuni de PCI), dar

ºi pe controlerul Intel IT8212 integrat în

placa de bazã Foxconn 955-8EKRS2. Am

ales acest controler RAID onboard ºi nu cel

de pe placa de bazã destinatã serverelor

datoritã faptului cã am vrut sã urmãresc

performanþa unui controler RAID întâlnit

pe multe platforme desktop.

Platforma de teste a fost compusã din

procesorul Intel P4 570J 3,8 GHz, un kit

Dual Channel de 2 GB A-DATA 667(5) ºi

o placã de bazã ASUS P5MT cu chipset

i7230 destinat serverelor (dotatã cu 2

sloturi PCI-X 64bit 133/100MHz

compatibile ºi cu standardul PCI 2.3). Hard

diskurile folosite au fost cinci unitãþi West-

ern Digital Raptor WD740 (patru pentru

testare, unul pentru instalarea sistemului

de operare). Sistemul de operare utilizat a

fost Windows XP Pro SP2. Controlerele

Promise ne-au fost furnizate de cãtre

Maguay Impex, iar pentru cei interesaþi

menþionãm cã FastTrak sx4100 ºi sx4300

pot fi achiziþionate cu 195, respectiv 215

euro. Hard diskurile Raptor de 74 GB ne-au

fost puse la dispoziþie prin amabilitatea

firmelor Caro Group, Flamingo Comput-

ers ºi Ultra Pro Computers.

Concluzii

Rezultatele fiecãrei configuraþii depind de

controlerul RAID folosit. Fiecare controler

are o caracteristicã de citire/scriere, iar

alegerea acestuia ar trebui sã se facã potrivit

cu tipul de activitate principalã cãruia îi este

destinat. Un exemplu concludent este

controlerul sx4100, care în toate configuraþiile

testate la citire a obþinut cele mai mari scoruri,

iar la scriere cele mai slabe. Existã ºi exemplul

controlerului sx4300, care a avut performanþã

echilibratã la scriere/citire. Surpriza ne-a fost

oferitã de controlerul Intel, care în

configuraþiile RAID 0, 1 ºi 10 a obþinut cele

mai bune rezultate la scriere ºi performanþe

decente la citire. Performanþe bune a dat ºi la

citire în configuraþia RAID 5, dar ele au fost

puse în umbrã de rezultatele mult prea slabe

la scriere.

beniamin_onat@chip.ro

RAID 10: Fiabilitate corelatã cu performanþe.

Mirroring Striping
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Telefoane

SSSSS
untem în plin avânt al generaþiei a treia

de telefonie, aºa-numitul 3G, ºi e nor-

mal ca toþi marii producãtori de terminale

sã încerce sã lanseze pe piaþã modele care mai

de care mai deosebite. Când spunem „ter-

minal 3G”, majoritatea ne gândim la un tele-

fon de dimensiuni mari, greu, cu ecran lat.

Nu este însã ºi cazul modelului Sony Ericsson

K600i, deoarece producãtorii au reuºit sã

introducã atât elementele necesare 3G, cât

ºi o camerã de 1,3 megapixeli în aproximativ

104x45x19 mm ºi 105 grame. Sã vedem cu

ce sacrificii însã.

Eleganþa nu e totul

Telefonul mi se pare o bijuterie, aratã exce-

lent dupã pãrerea mea, evident, e chestie

de gust. Din pãcate, suferã în mod deosebit

la un capitol: tastatura e groaznicã. Taste

mici, fãrã cine ºtie ce spaþii între ele, aproape

deloc profilate în exterior, butoane func-

þionale mai mici ºi mai greu de apãsat decât

tastele, altfel spus, o corvoadã pentru mine,

ca utilizator… îmi fac totuºi curaj ºi zic cã

poate cu timpul m-aº obiºnui, deºi atunci

când mã gândesc cum ar fi sã scriu un me-

saj, parcã îmi vine sã renunþ. Oricum, cei

de la Sony Ericsson sunt consecvenþi cu

plasarea butonului de întoarcere în ecranul

anterior, exact dedesubtul celui folosit

pentru selecþie...

Culmea, în ciuda tastelor care ne chinuie,

gãsesc cel mai bun joystick cu care m-am

întâlnit eu de când scriu despre telefoane

mobile: joc mare, bine profilat, uºor de con-

trolat, nu o ia greºit într-o direcþie când vrem

sã selectãm ceva etc.

Construcþie de efect

Doar cuvinte de laudã pentru celelalte ele-

mente exterioare: în stânga ecranului avem

butonul de apel video, în dreapta este plasat

un buton cu care ajungem direct la unele

funcþii ale telefonului (bookmark-uri, eve-

n i m e n t e ) .Deasupra ecranului e camera

secundarã de

0,3 megapixeli

(pentru ape-

luri video),

iar pe laterala

dreaptã este

plasat shut-

ter-ul camerei

foto principa-

le (1,3 mega-

pixeli), dupã

ideea comunã

deja de a tran-

sforma tele-

fonul într-o

camerã foto

atunci când îl

Lumea mobilã
Luna aceasta au sosit în teste douã telefoane pentru care imaginea ºi sunetul

sunt totul: modelele K600i ºi W800i de la Sony Ericsson.

Mircea Mihãlcicã, Codrin Hosu

Aparatul modern

Sony Ericsson K600i

folosim în poziþie orizontalã.

Ar mai fi de remarcat încã douã lucruri

referitoare la construcþie: capacul care aco-

perã bateria are un sistem de închidere

extrem de simplu ºi de eficient (nu trebuie

apãsat sau împins în vreo direcþie, existã

douã mini-comutatoare laterale care îl þin

bine fixat de aparat).

Foarte simplu e gânditã ºi metoda de

protecþie a camerei foto.

Probleme de spaþiu

Am amintit de camera de 1,3 megapixeli,

evident, ne aºteptãm la un ecran bun, la

destul de mult spaþiu de stocare ºi la un acu-

mulator cu timpi buni de funcþionare.

Acesta din urmã îndeplineºte condiþiile

dorite, ecranul este ºi el de apreciat, de ca-

litate, cu rezoluþie de 176x220, TFT cu 256k

culori ºi de arie rezonabilã þinând cont de

dimensiunile aparatului. Din punct de ve-

dere al memoriei, lucrurile nu mai sunt atât

de roz, nu cã aproximativ 33 MB de me-

morie internã sunt puþini pentru un telefon

mobil modern, ci mai mult deoarece nu

existã nici o posibilitate (card) de a o extin-

de cumva. Pãcat, mi-ar fi plãcut sã ascult

MP3-uri folosind playerul audio inclus,

deoarece sunetul este foarte bun (nu doar

la MP3-uri, tonurile de apel au 72 de cana-

le). Se pare cã atunci când voi rãmâne în

crizã de spaþiu, va trebui sã mã mulþumesc

sã ascult un post de radio FM.

Bun la drum

Meniul este bine fãcut, gãsim repede (ºi acce-

sãm cu o micã latenþã) ceea ce cãutãm, în

secþiunea (submeniul) în care ne aºteptãm.

Mai mult, avem un manager de fiºiere care

face lucrurile ºi mai uºoare. Partea de PIM

este ºi ea bine pusã la punct, 500 de contacte

cu 20 de câmpuri fiecare, alarme, calendar,

note, cronometru, lanternã etc. Referitor

la conecticã, întâlnim aproape toate tehno-

logiile folosite în mod curent (mai puþin

EDGE): avem 3G, GPRS, Bluetooth, infra-

roºu, cablu de date.

Sony Ericsson K600i este un telefon ele-

gant, la care gãsim cam tot ceea ce avem

nevoie în ziua de azi. Remarc atitudinea

producãtorului pentru acest model (ºi

altele din gamã): telefonului nu i se dã o

imagine „de business”, ci este privit ca un

terminal normal pentru ziua de azi, elegant

ºi tineresc, fãrã costum ºi cãmaºã scrobitã.

Nu i-aº spune unealtã multimedia, nici te-

lefon pentru mediul de afaceri, ci l-aº numi

mai degrabã suficient de bun la toate.

mircea_mihalcica@chip.ro

Nume telefon Sony Ericsson K600i

Reþele accesibile GSM900/GSM1800/GSM1900, UMTS (3G)

Dimensiuni 104x45x19 mm

Greutate 105 g

Display TFT, 256K culori

Rezoluþie display 176x220 pixeli

Acumulator Li-Ion 900 mAh

Timp de standby 370 ore

Timp de convorbire 8 ore

Sunete Polifonice (72 de canale), MP3

Vibraþii Da

Capacitate agendã 500 intrãri cu mai multe câmpuri fiecare

Memorie 33 MB

Mesagerie SMS, EMS, MMS, Email, Instant Messenging

Date GPRS, infraroºu, Bluetooth, 3G

Alte facilitãþi Camerã integratã 1.3 MP, 1280x1024 pixeli, video (QCIF), player MP3/MPEG4,

viewer ºi editor de imagini, radio FM, T9, port USB

Preþ În jur de 900 RON în magazine
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ntr-un moment în care telefoanele cu
playere de muzicã par sã atingã o masã

criticã, Sony a decis sã beneficieze de recu-
noaºterea atât de largã de care se bucurã
brandul Walkman ºi chiar de tradiþia ºi ex-
perienþa pe care o are în domeniul dispo-
zitivelor audio portabile lansând aceastã li-
nie de telefoane, Walkman, adresatã celor
pentru care muzica este importantã. A fost
o mutare inspiratã pentru cã, dupã lansarea
sa, W800i, modelul pe care am avut ocazia
sã-l testãm luna aceasta, s-a dovedit a fi unul
dintre cele mai de succes telefoane de pe
piaþã, depãºind inclusiv aºteptãrile pe care
Sony Ericsson le avea în privinþa lui.

El poate fi privit într-o anumitã mãsurã
ºi ca un gadget deoarece are ºi o camerã di-
gitalã ce poate fi deservitã într-un mod spe-
cific. De fapt, în linii mari, funcþiile oferite
de W800i sunt similare modelului K7i,
prezentat acum câteva numere în revista
noastrã, ceea ce i-a fãcut pe mulþi sã-ºi punã
întrebarea care sunt diferenþele dintre cele
douã. Dacã în cazul lui K7i accentul se pune
pe fotografie, în cazul lui W800i accentul
este pus pe muzicã.

Unul dintre aspectele care ne-au atras
atenþia þine de uºurinþa în utilizare a telefo-
nului. Stick-ul central care înlocuieºte sã-
geþile îºi face într-adevãr treaba. El este ºi
foarte bine integrat contextual (poate fi ºi
apãsat) astfel încât sunt accesate acele me-
niuri sau opþiuni care este cel mai probabil
sã ne fie necesare la momentul respectiv.
Per ansamblu, meniurile sunt bine gândite,
opþiunile care ne sunt necesare sunt în gene-
ral la îndemânã ºi de aceea existã o anu-
mitã naturaleþe când folosim dispozitivul.

Alt element care meritã amintit este
cardul de memorie. Acesta poate fi utilizat
direct în sistemul de operare (producãtorul
livreazã un mic adaptor de la MemoryStick
Pro Duo, la MemoryStick) astfel încât

informaþiile (de exemplu fiºierele cu mu-
zicã) pot fi transferate pe card chiar ºi atunci
când nu avem la îndemânã driver-ele pen-
tru telefon sau cablul de USB.

Utilizarea ca player

Faptul cã Sony Ericsson a folosit pentru
acest telefon brandul Walkman nu este deloc
întâmplãtor. Compania a avut grijã sã
proiecteze acest model astfel încât muzica
sã poatã fi accesatã cu (mare) uºurinþã ºi sã
nu lase impresia unui simplu telefon care
are adãugate ºi câteva funcþii de muzicã. În
aceastã direcþie, existã un buton amplasat
la îndemânã (central, sub display), care face
trecerea instantanee de la modulul de mu-
zicã la restul opþiunilor de telefonie (ºi
viceversa). De asemenea, la îndemânã sunt
plasate ºi butoane specializate pentru
volum ºi play/pauzã. Poate cã ar fi fost util
ºi un buton special pentru funcþia de înre-
gistrare, care altfel trebuie cãutatã prin me-
niurile telefonului; dar chiar ºi aºa cum este
în prezent, structurarea este bunã. Pe de
altã parte, utilizatorul poate opta la porni-
rea dispozitivului dacã sã activeze sau nu
telefonul ca atare, lãsând doar funcþia de
player.

Personal, am fost încântat de experienþa
oferitã ca player de muzicã. Modalitatea de
deservire este foarte comodã,  inspiratã din
interfaþa playerelor cu hard disk. În cazul
în care fiºierele MP3 sunt transferate cu
ajutorul programului nativ (Disk2Phone),
acestea sunt plasate automat în directoare
ºi subdirectoare denumite în funcþie de
informaþiile existente în ID3Tag (deci în
funcþie de artist, album), iar utilizatorul va
putea naviga simplu, þinând cont de aceste
categorii, pentru a accesa o anumitã piesã.
Sunt disponibile de asemenea ºi toate pie-
sele laolaltã, caz în care vor fi vãzute toate
fiºierele de muzicã fie ele transferate cu

Sony Ericsson W800i Disk2Phone, fie pe altã cale.
Listele de audiþie (playlist) se pot crea

uºor, prin marcarea pieselor ce urmeazã a
fi incluse în ele, iar asupra lor se pot aplica
diverse operaþiuni de sortare.

Cele mai multe telefoane sunt livrate cu
seturi speciale de cãºti, cu jack (foarte) mic.
Aici vom întâlni însã un set de cãºti cu jack
stereo obiºnuit, astfel încât îl vom putea co-
necta la o combinã audio normalã.

Am lãsat la urmã calitatea sunetului poate
ºi pentru cã acesta este unul dintre aspectele
cele mai importante. Sony Ericsson a afirmat
în repetate rânduri cã produsele din linia
Walkman beneficiazã de codecuri speciale
pentru a oferi o audiþie de calitate. Oameni
buni, aºa este! W800i chiar sunã bine. Când
vine vorba de playere de muzicã, mã con-
sider foarte pretenþios ºi nu mã mulþumeºte
orice aparat cu cãºti pe care ajung sã pun
mâna. Modelului de faþã nu am ce sã-i re-
proºez, dimpotrivã, îi acord toatã apre-
cierea. Sunetul are claritate ºi datoritã unei
funcþii speciale (denumitã de Sony Mega
Bass) sunt redate foarte bine ºi zonele de
bass.

Impresia generalã despre produs este
una bunã, chiar foarte bunã, însã meritã
punctat faptul cã este destul de scump.

codrin_hosu@chip.ro

Nume telefon Sony Ericsson W800i

Tehnologii implementate GPRS, Bluetooth

Ecran TFT rezoluþie 176x220, 262144 culori

Dimensiuni 100x46x20,5 mm

Greutate 99 g

Camerã foto Rezoluþie maximã 1632x1224

Tip baterie Li-Polimer 900mAh

Timp de standby Pânã la 400 ore (valoare specificatã)

Timp de convorbire Pânã la 9 ore (valoare specificatã)

Tonuri de apel Polifonice (40 canale), MP3

Vibraþii Da

Alte caracteristici Player MP3, radio FM

Jocuri Posibilitate de download

Preþ În funcþie de distribuitori, în jurul de 1500 RON

CHIP | 2006. FEBRUARIE
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Top

CHIP Top 10
Vreþi sã cumpãraþi o componentã pentru PC-ul dumneavoastrã sau doriþi sã

aflaþi care sunt cele mai bune  upgrade-uri? CHIP Top 10 vã stã la dispoziþie!

Topul produselor hardware prezentat de revista noastrã ºi rezultat în urma

testelor efectuate în laboratorul CHIP este deja o rubricã consacratã a revistei.

Pe CD-ul ºi pe DVD-ul CHIP veþi gãsi varianta completã a topurilor din aceastã

lunã. De asemenea, topurile sunt prezente ºi pe site-ul CHIP la rubrica Insider ºi

conþin clasamentele complete (toate produsele la toate categoriile).

Loc Nume Chipset Cantitate max Video/PCIe/PCI/ COM GigabitLan Nota Nota dotare Nota Preþ estimat Testat în Ofertant
mem/tip /USB/1394 performanþã /carac-teristici CHIP  [RON cu TVA]  revista

1 DFI LanParty UT NF4 SLI-DR Expert nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 2 nForc4+Marvel 88e8001, 75.41 96.36 81.99 788 01/2006 Torent Computers
2 MSI  K8N Diamond nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 0 / 3 / 1 / 10 / 3 nForce4 SLI, Marvell , 88E8001 74.55 98.67 81.11 800 / 654 05/2005 Flamingo Computers / Skin Media
3 DFI LanParty UT NF4 SLI-DR nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 2 / 1 / 10 / 2 Vitesse, Marvell, 8202, 88E8001 75.00 96.80 80.94 779 06/2005 Torent Computers
4 ASUS A8N32-SLI Deluxe NVIDIA nForce4 SLI+nForce4 SPP100 4096 / PC3200 PCIe / 1 / 3 / 1 / 10 / 2 nForce4+Marvell, 88E8053 73.06 97.97 79.89 870 02/2006 Ultra PRO Computers
5 DFI LanParty UT NF4 SLI-D nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 2 / 1 / 10 / 2 Vitesse, Marvell, 8202, 88E8001 75.33 91.41 79.80 680 05/2005 PC Coolers
6 MSI  K8N SLI Platinum nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 0 / 3 / 1 / 10 / 3 nForce4 SLI, Marvell , 88E8001 75.03 91.78 79.70 524 05/2005 Skin Media
7 ABIT Fatal1ty AN8SLI nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 2 / 0 / 10 / 2 73.44 95.37 79.19 625 12/2005 ITDirect
8 Asus A8N-SLI Premium nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 2 nForce4SLI+Marvell 88e81001, 73.44 96.44 78.93 727 09/2005 Ultra PRO Computers
9 DFI LanParty UT NF4 Ultra-D nVidia nForce4 Ultra 4096 / PC3200 PCIe / 3 / 2 / 1 / 10 / 2 Vitesse, Marvell, 8202, 88E8001 75.16 87.91 78.82 550 / 519 05/2005 PC Coolers / Torent Computers
10 Gigabyte  K8NXP-SLI nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 2 / 1 / 10 / 2 Marvell+Vitesse, 8053, 8201 74.01 92.19 78.39 795 05/2005 Ultra PRO Computers

BEST BUY

Loc Nume Chipset Cantitate max Video/PCIe/PCI/ COM GigabitLan Nota Nota dotare Nota Preþ estimat Testat în Ofertant
mem/tip /USB/1394 performanþã /carac-teristici CHIP  [RON cu TVA]  revista

1 ECS  nForce4-A939 nVidia nForce4 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 0 Marvell, 88E1111 73.56 66.76 71.59 268 05/2005 ProCA ROMANIA
2 Biostar TForce 6100-939 NVIDIA nForce 410 4096 / PC3200 PCIe / 1 / 2 / 1 / 10 / 0 71.56 74.86 74.11 280 01/2006 FiT Distribution
3 WinFast 761GXK8MB-RS SiS 761GX-965L NVIDIA SIS 761GX 4096 / PC3200 PCIe / 1 / 2 / 2 / 8 / 0 72.02 57.43 67.86 295 01/2006 Partenerii Foxconn
4 Chaintech  Zenith Value Edition VNF4 Ultra nVidia nForce4 Ultra 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 2 / 10 / 0 Vitesse, 8201 74.52 74.97 74.27 332 06/2005 Torent Computers
5 Gigabyte K8NF-9 nVidia nForce4 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 3 Vitesse , 8201 73.89 74.04 73.77 337 / 340 05/2005 ITDirect / Partenerii Asesoft Distribution
6 Foxconn WinFast NF4UK8AA-8EKRS nVidia nForce4 Ultra 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 4 / 1 / 8 / 2 Vitesse, VSC 8201 73.60 74.03 73.43 340 / 346 05/2005 Omnitech Trading / Elsaco Electronic
7 Biostar N4SLI-A9-A01 nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 0 Vitesse, VSC 8201 70.56 76.34 72.33 360 11/2005 FiT Distribution
8 Gigabyte K8VT890-9 VIA K8T890 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 2 / 8 / 0 Marvell, 88E8053 73.66 58.49 69.73 351 05/2005 Ultra PRO Computers
9 Foxconn Winfast 6100K8MA-RS nVidia nForce410 4096 / PC3200 PCIe / 0 / 4 / 1 / 10 / 0 72.16 75.42 73.14 370 11/2005 Partenerii Foxconn
10 ABIT AX8 VIA K8T890 4096 / PC3200 PCIe / 3 / 2 / 1 / 8 / 2 IC+, IP1000A 73.95 69.68 73.40 391 05/2005 ITDirect

Loc Nume Chipset Memorie Ieºire / Ieºiri Nota Nota dotare Nota Preþ estimat Testat în Ofertant
Intrare video monitor performanþã /caracteristici  CHIP [RON cu TVA] revista

1 ATI Radeon X1900XTX 512MB ATI R580 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 90.46 84.40 89.91 2328 02/2006 Partenerii ATI
2 HIS Radeon X1800XT 512MB ATI R520 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 79.65 83.95 80.04 2250 02/2006 Partenerii Asesoft Distribution
3 Gigabyte Radeon X1800XT 512MB ATI R520 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 79.88 81.40 80.01 2280 02/2006 Gigabyte Romania
4 Sapphire  Radeon X1800XT 512MB ATI R520 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 79.68 81.70 79.87 2270 02/2006 FiT Distribution
5 Connect3D  Radeon X1800XT ATI R520 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 79.78 74.50 79.21 1959 02/2006 Intend Computer
6 ASUS Extreme N7800 GTX TOP NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 76.68 92.65 78.25 2335 09/2005 Ultra PRO Computers
7 EVGA e-GeForce 7800 GTX KO NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 76.14 95.05 77.98 2983 01/2006 Elsaco Electronic
8 Gainward PowerPack Ultra! PCX XP 3500 GoldenSample NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 76.12 94.60 77.92 1932 08/2005 ITDirect
9 Leadtek WinFast PX7800 GTX TDH MyVIVO Extreme NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 75.17 94.60 76.97 2167 12/2005 Skin Media
10 Gainward Ultra 3400PCX-GS NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 71.97 92.80 74.02 1397 09/2005 ITDirect
BEST BUY

Loc Nume Chipset Memorie Ieºire / Ieºiri Nota Nota dotare Nota Preþ estimat Testat în Ofertant
Intrare video monitor performanþã /caracteristici  CHIP [RON cu TVA] revista

1 Sapphire Radeon X550 ATI RV370 DDR 256 MB da / nu DSUB, DVI 15.82 37.60 18.32 310 / 319 09/2005 FiT Distribution / Ultra PRO Computers
2 HIS Excalibur Radeon X600 PRO ATI RV380 DDR 256 MB da / nu DSUB, DVI 16.33 37.90 18.90 392 06/2005 Elsaco Electronic
3 Gainward Ultra 1960PCX XP NVIDIA NV43 GDDR3 128 MB da / da DVI, DVI 40.44 82.45 44.72 569 / 560 09/2005 Intend Computer / Mario Soft
4 Gigabyte RADEON X800 GV-RX80256D ATI R430 GDDR3 256 MB da / nu DSUB, DVI 50.20 60.40 51.61 786 / 680 04/2005 Caro Group / Quartz Computer
5 ATI Radeon X1900XTX 512MB ATI R580 GDDR3 512 MB da / da DVI, DVI 90.46 84.40 89.91 2328 02/2006 Partenerii ATI
6 HIS Radeon X700PRO IceQ II ATI RV410 GDDR3 256 MB da / da DSUB, DVI 37.71 85.00 42.39 651 06/2005 Elsaco Electronic
7 PNY VERTO 6600 GT NVIDIA NV43 GDDR3 128 MB da / nu DVI, DVI 40.25 54.70 41.95 648 04/2005 Maguay Impex
8 Gainward Ultra 3400PCX-GS NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 71.97 92.80 74.02 1397 09/2005 ITDirect
9 ASUS EN6600GT/TD/256M/A NVIDIA NV43 GDDR3 128 MB da / nu DSUB, DVI 39.91 63.25 42.51 700 04/2005 Tape Computer
10 ASUS Extreme N6600GT Silencer NVIDIA NV43 GDDR3 256 MB da / da DSUB, DVI 43.24 89.05 47.83 786 09/2005 RHS Company

Plãci de bazã 939

BEST PERFORMANCE

Plãci video PCIe

BEST PERFORMANCE





CHIP | 2006. FEBRUARIE

84

ªtiri

FOCUS  »  COVERSTORY  »  HARDWARE  SOFTWARE  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

CUPRINS

86
Suitã Office
Microsoft Office 12

90

93

94

97

Desktop
KDE versiunea 3.5

Server de e-mail
AXIGEN

Teste individuale
Software sub lupã

Linux
DesktopBSD 1.0 RC3

so
ft

w
ar

e
LLLLL

una ianuarie a marcat introducerea de cãtre
Corel a noilor versiuni, denumite X3, ale celor

douã pachete majore de aplicaþii pe care compania
le oferã: CorelDRAW, respectiv WordPerfect Office.

Suport extins pentru PDF

Noul WordPerfect Office X3 aduce o compatibilitate
sporitã cu suita Office de la Microsoft, un suport
mãrit pentru standardele existente, alãturi de o
funcþionalitate îmbogãþitã ºi de o nouã interfaþã.
Este disponibil în mai multe variante, cele principa-
le fiind Standard Edition (care include
WordPerfect X3, Quattro Pro X3, Pre-
sentations X3, WordPerfect MAIL) ºi
Home Edition, destinatã utilizatorilor
casnici, care include WordPerfect X3
Home  Edition, Quattro Pro Home Edi-
tion X3 Corel Photo Album 6 Standard
Edition, WordPerfect Office Ready Per-
sonal Finance Essentials ºi Home and
School Essentials, alãturi de o serie de
aplicaþii terþe precum Pinnacle Studio
SE, Norton Internet Security 2006, Pin-
nacle Instant CD/DVD LE v8.
Dupã cum menþionam ºi în subtitlu,
noua versiune de WordPerfect oferã un
suport sporit pentru prelucrarea fiºi-
erelor PDF. El nu este capabil doar sã
salveze documente în acest format, ci
poate sã ºi importe asemenea fiºiere.
În acest caz este bine sã nu vã aºteptaþi sã înlocuiþi
un Adobe Acrobat de exemplu, pentru cã funcþiile

de import ºi prelucrare PDF sunt ºi ele adaptate (sau
limitate dacã vreþi) de caracteristicile unui editor de
text la urma urmei. Este posibil ca nu întotdeauna
documentele PDF sã fie importate integral, iar
anumite porþiuni sã aibã nevoie de o prelucrare
suplimentarã.
Deschiderea cãtre standardele existente a fost unul
din punctele esenþiale menþionate de Corel la lan-
sarea lui WordPerfect Office X3. Lipseºte suportul
pentru Open Document, formatul deschis promo-
vat în Open Office ºi susþinut de companii din ce în

ce mai numeroase (incluzând aici IBM, Sun etc.).
Fiind un format care este luat în considerare pentru
adoptarea sa inclusiv în administraþie, ar fi putut
beneficia de mai multã atenþie.

Graficã profesionalã în CorelDRAW X3

Pentru profesioniºtii în domeniul graficii, Corel a
actualizat bine-cunoscutul CorelDRAW, încorpo-
rând în noua versiune mai bine de 40 de funcþii noi
sau actualizate. Printre acestea, putem menþiona
noul PowerTRACE, un modul de conversie a ima-
ginilor bitmap în imagini vectoriale, noul Image
Adjustment Lab, un modul ce poate fi apelat atât
din CorelDRAW, cât ºi din Photopaint, ce uºureazã
corecþiile de ton ºi de culoare; Cutout Lab, ce ajutã
la tãierea anumitor zone dintr-o imagine; Hints
Docker, ce oferã informaþii contextuale sau En-
hanced Interactive Contour, o unealtã pentru rea-
lizarea de contururi folosind curbe optime. Existã
de asemenea suport ºi pentru salvarea de fiºiere
PDF protejate prin parolã.
Aplicaþiile care fac parte din suitã sunt CorelDRAW
X3, Corel Photopaint, Pixmantec RawShooter ºi
Corel Capture X3.
Preþul pentru CorelDRAW X3 menþionat de pro-
ducãtor este de aproximativ 400 de dolari în
America de Nord.
www.corel.com

Compania canadianã ºi-a actualizat atât suita Office, cât ºi pachetul de programe de

prelucrare graficã.

Corel

Seria de produse X3

Suita WordPerfect Office de la Corel, cu suport
sporit pentru PDF.

Text mulat dupã o anumitã curbã în CorelDRAW X3.
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Mai multe ºtiri de software
gãsiþi la www.chip.ro

Compania americanã Adobe a lan-
sat în luna ianuarie suita Adobe
Production Studio, o soluþie com-
pletã de procesare video post-
producþie ce include noile
versiuni ale aplicaþiilor
Adobe After Effects, Pre-
miere Pro, Audition ºi En-
core. Alãturi de acestea,
compania americanã a in-
clus în noul pachet ºi douã
aplicaþii de prelucrare gra-
ficã, bine-cunoscutele Pho-
toshop CS2 ºi Illustrator
CS2.

Flux mai bun de lucru

Adobe afirmã cã noua
suitã creºte semnificativ
productivitatea utilizato-
rilor prin îmbunãtãþirile
pe care le aduce în fluxul
de lucru. Cu ajutorul mo-
dulului Dynamic Link utili-
zatorii vor putea, de exemplu, muta
compoziþii realizate în After Effects,
direct în Adobe Premiere Pro sau
în Encore DVD, fãrã a fi necesarã o
randare anterioarã. De asemenea,
va putea fi întâlnitã ºi o nouã in-
terfaþã unificatã ce beneficiazã de
bare de unelte docabile, iar browser-
ul Adobe Bridge va putea fi accesat
din orice componentã a suitei.

Suport nativ pentru HDV

Adobe Premiere 2.0 oferã suport
pentru toate formatele video majore

Kaspersky a lansat de curând douã
soluþii antivirus pentru Microsoft
ISA Server 2004 Enterprise Edition
ºi pentru Microsoft Exchange Ser-
ver 2003.
În primul caz, avem de-a face cu
Kaspersky Anti-Virus 5.5 pentru
ISA Server, o aplicaþie ce monito-
rizeazã fiºierele transferate fo-
losind protocoalele HTTP ºi FTP via
Microsoft Internet Security and
Acceleration Server 2004 Enter-
prise Edition. În cazul în care este
detectat cod maliþios, transmisia
acestuia este stopatã pentru a opri
infectarea mai departe a reþelei
din cadrul respectivei companii.
Unul dintre elementele ce meritã
remarcate la noua versiune este
suportul în ceea ce priveºte insta-
larea produsului pe array-uri (ºi-
ruri) de servere, fãcând astfel po-
sibilã protecþia unor reþele de mari
dimensiuni.
Cea de-a doua soluþie este Kaspersky

Statistici

Firefox, destul de folosit în Europa

Compania francezã XiTi a estimat recent, pe baza unui eºantion de
32 de milioane de vizite pe site-uri web, proporþia pe care Firefox o
are în rândul browser-elor folosite de europeni. Astfel, cota deþinutã
de Firefox la momentul contorizãrii a fost de 20%, þãrile cu utilizarea
cea mai frecventã a acestuia fiind Finlanda cu 38%, Slovenia ºi
Germania cu 36%, respectiv 30%.
Totuºi, se impune o remarcã asupra faptului cã mãsurãtoarea a fost
realizatã în weekend, atunci când ponderea deþinutã de Firefox de
obicei creºte. Explicaþia acestei evoluþii constã în faptul cã mediile
corporatiste, cele al cãror impact se resimte mai ales în timpul zilelor
lucrãtoare, manifestã un conservatorism ceva mai accentuat, astfel
încât aici browser-ul Firefox are o cotã mai micã.
În altã ordine de idei, o mãsurãtoare realizatã recent de OneStat aratã
cã Firefox deþine la nivel global o cotã de aproximativ 11,5%.
www.xiti.com

Firefox este folosit ceva mai mult în Europa decât în alte pãrþi.

Kaspersky

Securitate pentru companii

Security 5.5 pentru Microsoft Ex-
change Server 2003, care monito-
rizeazã traficul de e-mail derulat
prin intermediul acestui tip de
server.
Ea include atât o componentã an-
tivirus, cât ºi una anti-spam.
www.kaspersky.com

Soluþiile noi de la Kaspersky se
adreseazã companiilor.

de la DV pânã la HD necompresat.
Programul poate captura ºi edita
conþinut HDV direct, fãrã a realiza
conversie, lucru care contribuie la

menþinerea nealteratã a calitãþii
fluxului video.

Prelucrare audio cu Audition 2.0

Partea de prelucrare audio este
asiguratã cu ajutorul noului Audi-
tion 2.0 (cunoscut acum câþiva ani
sub denumirea de Cool Edit).
Adobe a reconceput engine-ul de
mixing ºi oferã acum suport pen-
tru driver-e ASIO, rutare flexibilã,
track-uri nelimitate ºi multe altele.
Utilizatorii profesioniºti au posibi-
litatea de a monitoriza intrãrile în
Adobe Audition prin intermediul

lanþului de semnal (signal
chain) ºi prin vizualizarea
în timp real a parame-
trilor de înregistrare.
Preþul întregii suite este
de aproximativ 1700 de
dolari, aplicaþiile compo-
nente fiind disponibile ºi
separat.
În afara variantei de mai
sus (care este versiunea
Premium), existã ºi o ver-
siune Standard, care in-
clude After Effects, Pre-
miere Pro, Photoshop ºi
Dynamic Link, care are un
preþ de aproximativ 1200
de dolari.

www.adobe.com

Adobe

Prelucrare video cu
Production Studio

Premiere Pro 2.0, una din piesele
principale ale noii suite.

Prelucrare de sunet cu Audition 2.0.
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     CCCCC
u ocazia Professional Developers
Conference de anul trecut, Microsoft
prezenta odatã cu Windows Vista ºi

câteva imagini cu viitoarea sa suitã Office,
care au atras rapid atenþia întregii comuni-
tãþi de utilizatori de PC-uri. Simplul fapt cã
Word-ul ºi Excel-ul arãtau altfel (mai elegant,
aº zice eu) a fost suficient ca lumea sã înceapã
sã vorbeascã ºi sã emitã pãreri mai mult sau
mai puþin avizate. Însã abia odatã cu lansa-
rea primei versiuni publice de test („Office
12” Beta 1) lucrurile au început sã se cearnã
ºi informaþiile sã capete consistenþã. Acum
nu se mai pot aduce în discuþie elemente
de genul „cred cã”, ci se poate trece la... „am
vãzut cã” sau „am testat...”. Este foarte ade-
vãrat cã ele nu pot fi aplicate decât acestei
versiuni, dar este exact ceea ce mulþi dintre
noi aºteptam – o variantã funcþionalã de
Office ºi nu poveºti sau screenshot-uri.
Deoarece am avut privilegiul sã primesc o
astfel de versiune direct de la sursã, sunt bu-
curos sã vã fac cunoscute primele impresii.

O altã filozofie

Pânã în acest moment, fiecare versiune
Microsoft Office se diferenþia de anterioara
printr-o lungã listã de adiþii la nivelul func-
þionalitãþii. Au existat ºi adiþii legate de as-
pect (în Office XP ºi 2003) ºi integrare, dar
îmbinarea lor nu a fost de naturã sã con-
vingã mulþi dintre utilizatorii versiunilor mai
vechi sã treacã la cea nouã. Pentru cã pânã
la urmã, de ce sã nu recunoaºtem, o ver-
siune nouã a unui program trebuie sã fie
vândutã. Iar cei mai mulþi utilizatori poten-
þiali sunt chiar cei care beneficiazã deja de
o versiune a respectivului program. Atunci
când vorbim de Microsoft Office, numãrul
de utilizatori este imens. Aºa se face cã, odatã
cu lansarea suitei Office XP, Microsoft s-a
vãzut în situaþia în care nu mai avea cu ce
sã îmbie o anumitã categorie de utilizatori
cãtre noua versiune. Pur ºi simplu, pentru
foarte mulþi, cea veche funcþiona bine ºi
nu vedeau un câºtig prin migrarea cãtre

versiunea nouã, chiar dacã îmbunãtãþiri
existau ºi chiar multe. Problema era cã ele
nu erau folosite de marea majoritate ºi nu
justificau migrarea...

Se pare însã cã Microsoft a sesizat cã tre-
buie sã vinã cu altceva pentru ca utilizatorii
sã se „îndrãgosteascã” din nou de pachetul
Office ºi a fãcut exact ceea ce trebuia, adicã
a alocat fonduri importante pentru a cerceta
ºi evalua modul în care utilizatorii de Office
lucreazã cu programul. Rezultatele cerce-
tãrilor s-au transformat într-un plan cu
bãtaie lungã.

S-au lãsat la o parte funcþiile noi (Office
2003 dispune de peste 15.000 de funcþii) ºi
echipa de design s-a concentrat pe o activi-
tate mult mai simplã: cum pot fi accesate
mai uºor funcþiile deja existente ºi cum pot
fi ele integrate. Pe acest fond s-au încadrat
ºi cerinþele legate de eficientizarea activitãþii
individului (privit drept cel mai de preþ bun
pe care o companie îl posedã) ºi de munca
în echipã.

Aºa s-a ajuns la o listã de cinci elemente
care constituie schela suitei Office 12. Adicã
rezultate mai bune (mai corecte ºi prezen-
tate mai elegant) obþinute într-un timp mai
scurt, lucrul în echipã (în cadrul organiza-
þiei ºi nu numai), controlul conþinutului ºi
accesul neîngrãdit la informaþie (elemente
de business intelligence).

Interfaþã futuristã

Fãrã nici o urmã de îndoialã, primul element
care sare în ochi legat de noul Office este in-
terfaþa. Este cu totul alta, mai elegantã, mai
accesibilã ºi care face munca mai atractivã
ºi mai simplã. Indiferent de modulul pe care
îl accesãm (Word, Excel, PowerPoint, Ac-
cess, mai puþin Outlook), se pãstreazã un
mod de prezentare unitar ºi intuitiv, com-
plet diferit de interfaþa Office de pânã acum.

Meniurile ºi submeniurile derulante cu
care eram familiarizaþi în versiunile ante-
rioare au dispãrut, locul lor fiind luat de un
aºa-numit Ribbon. Acesta este de fapt un
set de tab-uri ce se schimbã în funcþie de
tipul de activitate pe care dorim sã o rea-
lizãm. De exemplu, dând clic pe butonul
Write, toate funcþiile legate de acest tip de
activitate vor fi imediat disponibile direct
pe toolbar (Clipboard, Font, Paragraph,
Quick Formatting, Find). Instrumentele
contextuale au prins aripi în Office 12.
Pentru orice obiect selectat, putem da clic
dreapta cu mouse-ul ºi funcþiile direct le-
gate de el vor fi imediat afiºate. Partea bunã
este cã vom putea realiza rapid operaþiile
propuse, dar în acelaºi timp va trebui sã
devenim dependenþi de mouse. Strict legatã

Îmbinând utilul
cu plãcutul
Eleganþã, accesibilitate ºi posibilitatea lucrului în echipã. Sau mai simplu –

promisiunile noii suite Office de la Microsoft.
Ionuþ Bãlan

Microsoft Office “12” Beta 1
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de flexibilitatea oferitã de un mouse, opþiu-
nea Galleries va deveni practic indispen-
sabilã noii generaþii de utilizatori de Office.
În loc sã se gândeascã la cum trebuie sã re-
alizeze o anumitã comandã (formatare, gra-
fic etc.), utilizatorul va putea sã se concen-
treze la ce vrea sã facã. Galleries  este compus
dintr-un set de componente vizuale care
vor prezenta intuitiv finalitatea acþiunii ge-
nerate. În combinaþie cu Live Preview, este
exact acel element ce lipsea suitei Office în
versiunile anterioare: un mod eficient de a
observa rapid schimbãrile pe document,
înainte de a le apela.

Gândiþi-vã doar cã selectaþi o bucatã de
text ºi vreþi sã îi schimbaþi caracteristicile
legate de font ºi formatare. Prin trecerea
mouse-ului peste câmpurile predefinite,
efectele vor fi vizibile în timp real pe ecran,
fãrã clicuri suplimentare sau opþiuni de
Undo sau Redo.

Office 12 este gândit sã permitã o efici-
enþã maximã ºi reuºeºte în foarte mare mã-
surã în ceea ce ºi-a propus. Pentru mulþi dintre
noi, shortcut-urile sunt principalul factor
de creºtere a eficienþei, fie cã vorbim despre
shortcut-uri de tastaturã sau butoane spe-
ciale. Office 12 se prezintã bine din acest punct
de vedere, oferind în primul rând un meniu
complex pentru personalizarea shortcut-
urilor, chiar dacã multe dintre cele famili-
are nouã nu mai sunt implementate. În al
doilea rând, Quick Access Toolbar este o
zonã liberã pe ecran în care pot fi adãugate
butoane dupã dorinþã folosind scheme
XML sau addon-uri COM.

Design

O altã direcþie în care suita Office a primit im-
pulsuri serioase este cea legatã de designul
documentelor. Aici aduc în discuþie moto-
rul de generare a graficelor ºi a diagramelor.

Documentele actuale trebuie sã aibã un
impact vizual mai puternic pentru cei care
le folosesc, adicã sã fie capabile sã ofere mai
multe informaþii într-o zonã relativ restrânsã
ºi de aceea graficele trebuie sã fie mai com-
plexe din punct de vedere al designului, dar
mai puternice ºi mai uºor de folosit atunci
când vine vorba despre preluarea datelor.
Excel-ul este modulul care a avut cel mai
mult de câºtigat, alãturi de PowerPoint. Ca
ºi interfaþa Office, motorul de generare a
graficelor ºi a diagramelor este unitar pe
întreaga suitã, indiferent de locul în care
este apelat.

Business intelligence

Office 12 este gândit ca o platformã com-
pletã pentru utilizatorul de informaþie. Este
pe de o parte o interfaþã pentru introdu-
cerea ºi culegerea de date, iar de cealaltã
parte un motor pentru prelucrarea lor.

Word 12 cu opþiunea de vizualizare Thumbnail. Efectele trecerii mouse-ului pe deasupra obiectelor din Galleries.

Noul meniu File din Word. Bara de status are meniuri contextuale separate pe zone.
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Bineînþeles, maximul de funcþionalitate se
va obþine prin integrarea modulelor din Of-
fice cu serverele ºi serviciile pe care Micro-
soft le oferã în aceastã zonã, în special cu
SharePoint sau SQL Server. Arhitectura
unificatã, bazatã pe servicii .NET ºi ASP 2.0,
este în mãsurã sã ofere suportul pentru o
soluþie complexã de business intelligence,
dublatã de integrarea formatului deschis
XML ca format standard pentru documen-
tele Office 12. De exemplu, în loc de .DOC
avem .DOCX, adicã o combinaþie de date
cu elemente descriptive XML împachetate
într-un format ZIP. În teorie, toatã lumea
va putea ºti care sunt caracteristicile noului
.DOCX ºi le va putea implementa în apli-
caþie. Pânã la practicã mai este ceva timp ºi
multe se pot întâmpla.

Word 12

Fiind cel mai folosit dintre toate modulele
Office 12, cel de editare a textului este ºi cel asupra
cãruia s-a concentrat echipa de dezvoltatori

de la Microsoft. Rezultatul este unul excelent
din punctul meu de vedere, Word-ul fiind
uºor de utilizat în ceea ce priveºte formata-
rea documentelor, iar prin integrarea cu celelalte
module, ºi în special cu Outlook, se induce
o stare de familiaritate ce are ca rezultat o
eficienþã crescutã. Datã fiind integrarea tot
mai bunã cu internetul, apariþia în Office
12 a suportului pentru export direct în PDF
sau XPS nu mirã pe nimeni. Este chiar un
element care s-a lãsat destul de mult aºteptat.
Notã distinctã face ºi Document Inspector,
instrumentul de verificare în ceea ce pri-
veºte informaþiile publicate. Odatã create
documentele, este posibil ca anumite blocuri
sã fie salvate ca template-uri pentru a face
mai uºoarã regãsirea ºi refolosirea ºi mai ales
unificarea schimbãrilor atunci când ele apar.

Excel 12

De-a lungul vremii, Excel-ul a evoluat fan-
tastic în ceea ce priveºte lucrurile ce pot fi
realizate cu el. De la o echipare minimalã

cu un set de funcþii simple, a ajuns sã fie
acum un colos capabil sã lucreze cu pagini
formate dintr-un milion de linii ºi 16.000
de coloane, sã preia informaþii din cele mai
variate surse. În Office 12 putem discuta ºi
despre o nouã funcþie Pivot Table, mai ra-
pidã ºi mai uºor de folosit.

Despre motorul de generare a graficelor
din Excel am zis câteva cuvinte anterior. El
este de fapt emblema noului Excel, în care
conteazã modul în care informaþiile sunt
prezentate ºi interpretate. Adicã mai elegant
ºi mai complex.

Outlook 12

Cu toate cã celelalte module din Office 12
au primit o interfaþã nouã, Outlook 12 a
fost lãsat aºa cum era în versiunea anteri-
oarã (2003). Apare doar bara To-do, inte-
gratã pe desktop ºi cu posibilitãþi de co-
nectare la un server Office Project. Trebuie
sã recunosc cã fiind un utilizator vechi de
Outlook am resimþit acut nevoia de a

Outlook 12 cu To-do bar ºi preview pe ataºamente. Un calendar mai elegant prezent în Outlook 12.

Excel 12 cu un nou engine de generare a graficelor.

IGX Graphic din Excel 12, o modalitate simplã de creare a diagramelor
dinamice.



89

CHIP | 2006. FEBRUARIE

vizualiza zona To-do chiar ºi atunci când
lucram cu e-mail-urile, iar prezenþa ei în
noua versiune m-a bucurat foarte mult.
Agregarea informaþiei este un element la
care Microsoft lucreazã de multã vreme.
Outlook 12 poartã însemnele acestei stãri
de fapt –  se pot realiza interogãri în e-mail-
uri ºi în activitãþile din Calendar. Ca ºi pânã
acum, Outlook-ul beneficiazã de puterea
Word în ceea ce priveºte scrierea mesajelor
electronice, iar la vizualizarea lor este acum
activã o opþiune de tip preview, asemãnã-
toare celei din Evolution.

Ascunse în inima Outlook se mai gãsesc
o sumedenie de adiþii. Am ales sã vã prezint
doar douã: integrarea unui reader RSS cu
funcþii minimale ºi opþiuni de încãrcare a
unui calendar web.

PowerPoint 12

Aceeaºi interfaþã nouã pe care o gãsim în
Word ºi Excel apare ºi în PowerPoint. Peste
ea este þesutã o plasã deasã de elemente de
design menite sã faciliteze ºi sã accelereze
procesul de creare a prezentãrilor. Avem
de-a face cu un instrument dinamic în care
creativitatea utilizatorului se îmbinã cu pu-
ternicele funcþii de extragere ºi combinare
a informaþiilor din Office 12. Poate cel mai
interesant, pe lângã posibilitãþile de gene-
rare a diagramelor dinamice, mi se pare
PowerPoint Slide Libraries, biblioteca în
care sunt stocate informaþiile în vederea re-
folosirii de pe un server SharePoint.

Mai mult

ªi celelalte module din suita Office (One-
Note, InforPath, Access, Publisher) bene-
ficiazã la rândul lor de multe elemente de
noutate, pe lângã cele schimbate din in-
terfaþã. Sper ca într-un viitor review sã am
spaþiul necesar sã vã spun ºi câteva vorbe
despre ele. OneNote este aproape neschim-
bat la suprafaþã, însã dedesubt el beneficiazã

de foarte multe noutãþi. Numai faptul cã
acum poate integra documente web, ima-
gini, sunete, fiºiere PDF ºi notiþe de mânã
ar trebui sã fie îndeajuns sã atragã utiliza-
torii de notebook-uri.

Colaborare ºi integrare

Dupã noul concept de prezentare ºi ma-
nipulare a informaþiei, Office 12 se remarcã
prin strânsa integrare cu internetul ºi ser-
viciile web. Lãsãm la o parte serviciile com-
plexe de colaborare accesibile via serverul
SharePoint sau web calendar ºi discutãm
despre opþiunile de traducere, extragere
automatã de template-uri, corecþie sau re-
search. Fereastra dinamicã din partea
dreaptã a desktop-ului capãtã viaþã ºi uti-
lizatorul simte cum întreaga putere a inter-
netului îi stã la picioare atunci când creeazã
un referat sau un raport. Sursele de infor-
mare pot fi personalizate sau, dupã caz,
restricþionate via Parental Control.

Este exact acel tip de funcþionalitate care
lipseºte suitelor alternative – posibilitatea
de a beneficia ºi de a integra conþinut deja
existent, de la template-uri (unele dintre
ele foarte reuºite) accesibile prin internet
ºi pânã la definiþii, opþiuni de corecþie sau
chiar informaþii financiare.

În direcþia bunã

Odatã cu versiunea 2.0 a suitei Open-
Office.org, puteam discuta de un concurent
serios pentru Microsoft Office în ceea ce
priveºte nevoile unui utilizator obiºnuit. Ei
bine, Office 12 Beta 1 cred cã va reuºi acolo
unde Office XP ºi 2003 au eºuat. ªi anume
în a-i atrage înapoi în ograda Microsoft ºi
pe utilizatorii care nu au nevoie de mai
mult decât de un editor de text ºi de un mic
program de calcul tabelar. Orientarea cãtre
obþinerea rapidã ºi în mod eficient a rezul-
tatelor de-a lungul întregii suite Office 12
în defavoarea celei pe operaþii, perpetuate

în suitele clasice de tip Office, este un în-
ceput bun. Uºurinþa în lucru obþinutã în
acest fel va fi un factor decisiv în impunerea
pe piaþã a suitei.

Faptul cã acum avem de-a face cu un alt
mod de a finaliza o acþiune, prin alegerea
rezultatului ºi nu prin modelarea lui, per-
mite ºi utilizatorilor fãrã experienþã sã
obþinã rapid maximum de eficienþã. Pe de
altã parte, utilizatorii experimentaþi vor
avea numai de câºtigat prin reacomodarea
cu suita Office ºi îºi vor putea creºte efi-
cienþa.

Nu în ultimul rând, integrarea mai strânsã
a aplicaþiilor, a serviciilor ºi a serverelor cu
standardele deschise este de naturã sã re-
lanseze suita Microsoft în lupta pentru cu-
cerirea pieþei enterprise.

Însã nu trebuie sã uitãm un lucru foarte
important. Discutãm de o versiune beta ºi,
aºa cum spune Microsoft în acordul de utili-
zare, este posibil sã aparã foarte multe mo-
dificãri ca urmare a schimbãrilor din piaþã
ºi informaþiile prezentate anterior sã nu mai
fie valabile în versiunea finalã. Eu sper sã
aparã mai multe modificãri, dar în mai
bine.

ionut_balan@chip.ro

Template-uri accesibile acum prin Microsoft Office Online. Access într-o nouã prezentare ºi cu „vrãjitori” mai puternici.
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     CCCCC
red cã un desktop grafic inteligent
conceput ºi care dispune de un su-
port masiv din partea aplicaþiilor este

un factor de naturã sã încline balanþa cãtre
un anumit sistem de operare (sau o aromã
a acestuia). Pentru sistemele de operare
Windows, posibilitatea alegerii ºi folosirii
altui desktop decât cel propus de Microsoft
este aproape nulã ºi competiþia lipseºte.
Deocamdatã.

Cu excepþia unor aplicaþii separate (Sphere,
DesktopX) care încearcã oarecum sã schimbe
ceva (sau sã completeze lipsurile) din clasi-
cul desktop, utilizatorul nu are de ales. Este
drept cã aproape cu fiecare nouã versiune
a sistemului de operare Microsoft au existat
ºi vor exista schimbãri importante, dar parcã
este prea puþin. Pe Mac avem Tiger OS, care
a fost multã vreme purtãtorul ºtachetei în
ceea ce priveºte eficienþa ºi, de ce nu, frumu-
seþea desktop-urilor grafice.

În lumea Linux însã lucrurile stau complet
diferit. În funcþie de nevoi sau de preferinþe,
un utilizator poate opta, de exemplu, între
GNOME, KDE, iceWM sau AfterStep, FVWM.
Dacã vrea, poate alege Looking Glass. Totul
este sã se priceapã ºi sã fie capabil sã depã-
ºeascã piedicile ce pot apãrea ca urmare a lip-
sei sau a conflictelor generate de versiunile

de biblioteci pe care le are instalate ºi care sunt
funcþionale pe sistem. Sau poate sã aleagã
direct acea distribuþie Linux care îi oferã,
uneori personalizat, desktop-ul care îi place.

De ce un desktop Linux?

Indiferent de calea aleasã, mai devreme sau
mai târziu are posibilitatea de a beneficia de
acel desktop pe care ºi-l doreºte ºi, cel mai
important, aºa cum ºi-l doreºte. Cu butoane
pe care este afiºat alt set de icon-uri ºi care
au alte forme, localizate pe ecran la coordo-
nate prestabilite sau aiurea, integrând sau
nu diferite alte utilitare. ªi de cele mai multe
ori, senzaþia de imagine impecabilã, stilatã,
indusã de un astfel de desktop este desãvâr-
ºitã atât din punct de vedere al îmbinãrii cu-
lorilor, cât ºi al finisãrii butoanelor ºi al
textului afiºat. ªi dacã se poate, toate acestea
sã fie randate folosind motorul de accele-
rare din placa video, care, fie vorba între noi,
ºomeazã în peste 50% din timp.
Cum? Destul de simplu. Fie instalând
pachetele KDE, fie recompilând desktop-
ul peste sistemul de operare ales.

Odisee

De-a lungul existenþei sale, KDE a ajuns sã
fie unul dintre cele mai folosite desktop-uri,

evident cu o evoluþie nu chiar linã, marcatã
de multiple suiºuri ºi coborâºuri. Acum, el
este un desktop extrem de stabil pentru sta-
þiile UNIX ce îºi propune sã ofere utilizato-
rului flexibilitatea de care are nevoie în mun-
ca de zi cu zi în combinaþie cu excelente
finisaje ale obiectelor grafice pe care le folo-
seºte. Pentru cã doar aºa va fi posibilã atra-
gerea de noi adepþi cãtre lumea UNIX.

Încã de la început, KDE sau, mai exact,
K Desktop Environment a fost gândit ca o
platformã compusã dintr-o interfaþã gra-
ficã prin care utilizatorul interacþioneazã cu
sistemul de operare, aplicaþiile KDE ºi un
set de instrumente necesare realizãrii unei
comunicãrii sigure, stabile ºi eficiente între
aplicaþiile ce ruleazã în acest mediu.

KDE trebuie privit ca un add-on de sine
stãtãtor peste un kernel. El este de fapt veriga
ce face legãtura între utilizator ºi kernel-ul
sistemului de operare folosit. Nu conteazã
cã discutãm despre Fedora, Debian, Slackware
sau orice altã aromã de Linux, ori chiar BSD,
desktop-ul KDE va arãta la fel ºi va face
exact acelaºi lucru în toate implementãrile
sale. Curajoºii sau pasionaþii pot apela di-
rect la codul sursã al KDE-ului ºi compila
singuri modulele de care au nevoie.

Pe baza framework-ului KDE au fost
dezvoltate ºi ulterior incluse în pachetul stan-
dard un mare numãr de aplicaþii, de la cele
office ºi pânã la utilitare de sistem sau mul-
timedia. Ca argument se poate aduce suita
KOffice.

Desktop-ul KDE

Elementul primordial care defineºte pânã
la urmã filozofia KDE este reprezentat de
browser-ul Konqueror. El poate fi privit fãrã
sã greºim ca o îmbinare reuºitã între Firefox,
Netscape, Internet Explorer ºi Windows Ex-
plorer ºi are o funcþionalitate asemãnãtoare
cu a acestora. Pe de o parte, este un browser
eficient de internet, care a reuºit sã treacã
cu brio toate testele din domeniu, iar pe de
altã parte este un file manager cu o compor-
tare exemplarã pe hard disk sau în naviga-
rea prin share-urile din reþea.

Un sistem de operare fãrã o interfaþã gra-
ficã nu poate emite pretenþii de succes în ceea
ce priveºte gradul de penetrare în mediul
casnic. Dar, în acelaºi timp, o interfaþã gra-
ficã pe care nu pot rula aplicaþii de tip Office
este sortitã pieirii încã din stadiul de de-
sign. KDE beneficiazã de o astfel de suitã
în pachetul KOffice, în care se regãsesc mo-
dulele de editare de text (KWord), calcul ta-
belar (KSpread), diagrame (KChart), pre-
zentare (KPresenter) ºi foloseºte documente
în format XML.

Tatãl tuturor
desktop-urilor
Odatã cu lansarea versiunii 3.5 a desktop-ului KDE, se pare cã în cursa pentru

cel mai bun desktop avem un câºtigãtor de moment.

Ionuþ Bãlan

KDE 3.5
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Din punct de vedere al posibilitãþii de acce-
sare a fiºierelor locale sau din reþea, graþie
KIO mediul KDE este capabil sã ofere o so-
luþie coerentã. Arhitectura modularã, bazatã
pe plugin-uri, permite extinderea locaþiilor
de unde pot fi accesate fiºierele ºi la share-uri
NFS, SMB, pagini HTTP, directoare FTP sau
LDAP.

Multimedia este o zonã foarte impor-
tantã pentru un utilizator casnic. Odatã cu
versiunea 2.0, în KDE a fost introdusã arhi-
tectura aRts (Analog Realtime Synthesizer),
prin care se puteau reda concomitent mai
multe stream-uri audio ºi video. Sistemul
de sunet aRts oferã dezvoltatorilor posibi-
litatea de a crea plugin-uri pe care utilizatorii
sã le foloseascã uºor.

Am lãsat la sfârºit un aspect definitoriu
pentru desktop-ul KDE, ºi anume posi-
bilitãþile fenomenale de personalizare a
fiecãrui aspect, de la fonturi, aspectul bu-
toanelor, al meniurilor ºi al fundalurilor,

asocierea fiºierelor cu aplicaþiile, evenimente
asociate butoanelor de pe tastaturã ºi pânã
la integrarea obiectelor în cadrul aplicaþiilor
native KDE. Mediul KDE este disponibil în
peste cincizeci de limbi, printre care ºi ro-
mâna, fiind de mare ajutor celor care doresc
sã se familiarizeze cu el deoarece beneficiazã
de instrucþiuni localizate.

Mediul de dezvoltare KDE

Odatã cu interfaþa graficã, KDE aduce ºi un
set de tehnologii capabile sã ofere mijloacele
necesare pentru ca aplicaþiile sã funcþioneze
coerent. Probabil cã mulþi dintre dumnea-
voastrã nu ºi-au pus niciodatã problema cum
se face cã douã aplicaþii acceseazã în acelaºi
timp aceleaºi resurse (video, audio) ºi totuºi
funcþioneazã. Sau cum e posibil ca douã edi-
toare de text sã acceseze acelaºi fiºier?

Se zice cã dacã un lucru funcþioneazã bine,
nimeni nu este interesat de ce e în spatele
sãu. Aºa stau lucrurile ºi cu tehnologiile din

spatele KDE. Ele funcþioneazã eficient ºi doar
cei care doresc sã le îmbunãtãþeascã îºi bat
capul cu ele. Totuºi, vreau sã vã prezint câteva
lucruri de bazã. Despre KIO am amintit
câteva lucruri, aºa cã nu revin.

Desktop COmmunication Protocol

(DCOP) este un protocol de comunicare cli-
ent-to-client realizat prin intermediul unui
server peste bibliotecile X11 ICE, ce foloseºte
apeluri XML-RPC cãtre „gateway-ul” DCOP.

Modelul de obiecte KParts din KDE per-
mite aplicaþiilor sã fie integrate în ele însele.
Adicã o anume aplicaþie poate avea deschisã
în interiorul ei o altã aplicaþie de acelaºi tip.
Pe acest principiu, de exemplu, se pot crea
bare ºi butoane care sã aibã în ele meniuri
KDE. În strânsã conlucrare cu KIO, KParts
face posibilã folosirea eficientã a asocierilor
pentru diversele tipuri de fiºiere, element uti-
lizat cu preponderenþã de cãtre Konqueror.

Engine-ul de randare KHTML, ce respectã
specificaþiile HTML 4.0, este responsabil de

Control Center, locul de unde poate fi configurat desktop-ul KDE. Superkaramba ºi efecte de transparenþã în KDE.

Konqueror pe internet.Browsing într-un share Windows.
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De-a lungul celor nouã ani de existenþã,
desktop-ul KDE a avut o dezvoltare expo-
nenþialã cu aproape cincizeci de versiuni,
trei majore ºi foarte multe intermediare.
Povestea a început în anul 1996, când a fost
fondat proiectul KDE, la vremea respectivã
cu numele de Kool Desktop Environment,
ca urmare a unei necesitãþi obiective de a
avea un desktop grafic uºor de folosit ºi în
acelaºi timp flexibil.
Pe parcursul anului 1997, au fost oferite patru
versiuni beta pentru primul release KDE,
urmate apoi de lansarea oficialã în 1998, în
data de 12 iulie. De aici înainte au existat
opt versiuni intermediare pânã la KDE 2.0,
sosit pe data de 23 octombrie 2000.
A venit cu prima versiune a browser-ului
Konqueror, suita Koffice ºi arhitectura aRts.
Data de 3 aprilie 2002 a marcat lansarea
oficialã a versiunii 3.0 pentru KDE, un mare
pas înainte faþã de versiunea anterioarã. Se
pot observa atât o serie de elemente legate
de aspectul grafic al interfeþei, cât ºi schim-
bãri ºi adãugiri în componenþa aplicaþiilor
livrate odatã cu KDE 3.0.
La aproape trei ani de la versiunea 3.0 asis-
tãm la lansarea versiunii 3.5, consideratã ºi
de aceastã datã un mare pas înainte, de
naturã sã asigure desktop-ului KDE poziþia
de lider în ceea ce priveºte desktop-urile
grafice.

Istorie KDE

9 ani

afiºarea informaþiilor pe ecran în formã gra-
ficã sau text. Include suportul pentru majori-
tatea tehnologiilor internet actuale (Java-
Script, Java, CSS-2, SSL, plugin-uri Netscape
Communicator).

Componenþa KDE

Toate elementele de care am vorbit anterior
sunt materializate în mai multe pachete com-
ponente ale mediului KDE. Prezenþa unora
nu este obligatorie pentru funcþionarea sis-
temului ºi de cele mai multe ori pot fi ocolite
sau folosite alternativele lor. Se pleacã de la
modulele de bazã, aRts (deamon-ul de sunet),
KDE-LIBS (bibliotecile run-time) ºi KDE-
BASE (pachetele fãrã de care KDE-ul nu
poate funcþiona: managerul de ferestre,
desktop-ul, Control Panel, Konqueror).

Peste ele pot fi adãugate KDE-Network
(o serie de utilitare pentru reþea), KDE-Pim
(modulele din categoria Information Ma-
nagement cum ar fi clientul de e-mail, agenda
electronicã etc.), KDE-Graphics (aplicaþiile
responsabile cu afiºarea ºi manevrarea ele-
mentelor grafice), KDE-Multimedia (aplica-
þiile multimedia), KDE-Utilities (utilitarele
de sistem), K-Edu (un set de pachete educaþio-
nale), KDE-Games (nelipsitele jocuri), KDE-
Toys (progrãmelele cu care utilizatorul îºi
poate decora desktop-ul), KDE-Addons (di-
ferite addon-uri ce extind funcþionalitatea
aplicaþiilor Konqueror, Kate, Kicker ºi Noatun),
KDE-Artwork (colecþie adiþionalã de teme ºi
icon-uri), KDE-Admin (instrumentele gra-
fice de administrare a sistemului), KDE-SDK
(SDK-ul KDE folosit pentru dezvoltarea
aplicaþiilor), KOffice (suita office despre care
am mai vorbit), KDevelop (un IDE C/C++

folosit pentru compilarea de aplicaþii KDE)
ºi Quanta (un instrument de dezvoltare web).

Versiunea 3.5

KDE 3.5 poate fi privit atât ca o variantã
finisatã pentru KDE 3.4, cât ºi ca ceva total
nou, în funcþie de unghiul din care abor-
dãm mediul. Privit din punct de vedere al
funcþionalitãþii, KDE 3.5 este ceva mai mult
decât KDE 3.4, dar acel ceva este în mãsurã
sã schimbe foarte multe opinii ºi gusturi.

Începem cu Kicker, mica zonã de ecran
în care sunt oferite informaþii despre apli-
caþiile ce ruleazã. Acum oferã nu numai
icon-ul aplicaþiei pentru a fi mai uºor de
identificat, ci ºi posibilitatea de a le muta
între diversele desktop-uri virtuale prin
operaþii de drag & drop.

Urmeazã Superkaramba, ce a devenit
pentru mulþi utilizatori KDE aplicaþia pri-
mordialã. Odatã cu versiunea 3.5, este livratã
în pachetul standard ºi se integreazã perfect
cu desktop-ul. Vizitaþi site-ul kde-look.org
sã vedeþi ce „bunãtãþi” de widget-uri pentru
Superkaramba veþi gãsi. Clientul de chat
Kopete ºi pachetul Edutainment au primit
mai multe elemente noi, mult aºteptate, cum
ar fi posibilitatea de comunicare folosind
camere video pe clienþii MSN sau Yahoo.
La fel ca în Windows, KDE 3.5 oferã utiliza-
torului mai multe acþiuni atunci când detec-
teazã prezenþa unui mediu nou în unitatea
CD/DVD. Browser-ul Konqueror, inima
KDE-ului de multã vreme, este în continuare
în centrul atenþiei, fiind al doilea browser
ce a trecut cu succes testul Acid2 css, dupã
Safari. În sfârºit, dispune ºi el de o opþiune
elegantã de blocare a pop-up-urilor.

O chestiune de gust

GNOME, KDE, Looking Glass... sunt desk-
top-uri grafice care încearcã sã atragã de
partea lor utilizatorii de PC-uri. Unele plac
unora, altele altora. Sunt chiar unii care au
mai multe preferinþe ºi zilnic lucreazã când
în GNOME, când în KDE, dupã cum bate
vântul sau dupã tipul sarcinii pe care o au
de rezolvat.

Dar sunt ºi utilizatori care trec definitiv
de la unul la altul. În ultima vreme, migreazã
de la GNOME cãtre KDE pentru simplul
motiv cã aici se simt mai bine. Atât pentru
partea esteticã, cât ºi pentru gradul de efici-
enþã câºtigat. ªi este foarte bine cã se întâmplã
aºa dat fiind cã progresul nu apare decât din
competiþie, iar aceasta genereazã inovaþie,
de pe urma cãreia avem cu toþii de câºtigat.

Dacã nu mã credeþi, vã invit sã faceþi o
comparaþie între un desktop Windows XP,
cel din Vista, un GNOME 2.12 ºi un KDE 3.5,
toate având la maximum opþiunile de acce-
lerare ºi finisare a detaliilor. Vedeþi care o
sã vã placã mai mult. Dat fiind cã Vista nu
este încã finalizat, XP-ul este bãtrânel, la fel
ca ºi GNOME, sunt mai mult ca sigur cã veþi
opta pentru KDE.

Aºtept sã mã contraziceþi.
ionut_balan@chip.ro

Observaþi transparenþa meniurilor.
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OOOOO
vorbã în târg spune cã progra-
matorii români sunt foarte talen-
taþi. Însã, paradoxal, produse soft-

ware comerciale româneºti care sã nu aibã
tangenþã cu gestiunea economicã sau sã fie
destinate uzului general în zona IT sunt,
relativ, foarte puþine. Cauzele sunt multi-
ple ºi complexe ºi nu fac subiectul acestui
material.

Vom vorbi în continuare despre un
produs românesc nou, interesant prin do-
meniul în care vrea sã-ºi gãseascã locul,
oferit de una dintre firmele care ºi-au do-
vedit valoarea tehnologicã.

Este vorba de serverul de poºtã elec-
tronicã AXIGEN propus de GECAD
TECHNOLOGIES.

Disponibil deocamdatã pe principalele
distribuþii Linux (Red Hat, SuSE, Man-
drake, Debian, Gentoo, Ubuntu, Fedora),
AXIGEN este un server de mesagerie
electronicã modular, cu un engine multi-
thread (cu mai multe fire paralele de
execuþie), module de servicii controlate
independent, un sistem performant de
stocare a mesajelor, oferind astfel flexi-
bilitate în filtrarea mesajelor. Cuprinzând
serviciile integrate de (E)SMTP / POP3 /
IMAP4 / Webmail, Logserver, AXIGEN
poate rula pe cele mai rãspândite distribuþii
Linux, oferind administratorilor de reþea
configurabilitate ºi control asupra traficului

de mesaje electronice care traverseazã
serverul.

Caracteristici

O evaluare a caracteristicilor acestui pachet
scoate în evidenþã câteva trãsãturi de interes
pentru potenþialii utilizatori. În primul
rând, din punct de vedere al administrãrii,
AXIGEN are opþiuni multiple. Admi-
nistratorul are la dispoziþie o interfaþã de
administrare web-based (webadmin) care
permite setarea oricãror parametri, inclusiv
de la distanþã. Aceiaºi parametri pot fi setaþi
ºi din interfaþa CLI (Command Line Inter-
face) sau poate fi folosit un fiºier de con-
figurare, setul de opþiuni de administrare
fiind astfel complet.

AXIGEN permite transferul mesajelor
folosind protocoalele: SMTP/ESMTP,
POP3, IMAP4, ceea ce asigurã compa-
tibilitatea cu cele mai rãspândite soluþii de
mesagerie electronicã, atât pe partea de cli-
ent, cât ºi pe partea de server. Modulul
WebMail permite accesul utilizatorilor
mobili la propria cãsuþã poºtalã printr-un
browser standard de internet. Toate
protocoalele de comunicaþie oferã posi-
bilitatea criptãrii mesajelor pentru a pre-
veni interceptarea lor folosind standardele
SSL/TLS, metoda fiind total transparentã
pentru utilizator.

Review

M@il m@de
in Romania
GECAD TECHNOLOGIES revine în forþã propunând o soluþie de poºtã electronicã

modularã.
Cãtãlin Constantin

Pentru a asigura securitatea sistemului,
AXIGEN are încorporat un server http
proprietar ºi comunicaþie criptatã SSL.
AXIGEN WebMail face posibilã orga-
nizarea mesajelor într-o structurã de direc-
toare asupra cãrora se pot face diverse
operaþii. Este inclus ºi un viewer de imagini,
iar interfaþa utilizatorului este uºor
personalizabilã prin intermediul skin-
urilor.

AXIGEN a inclus ºi Advanced Filtering
System, pentru administrarea detaliatã a
traficului de mesaje din server. Acþiunile
filtrelor sunt configurabile la trei niveluri:
cel al serverului, cel al domeniului ºi la nivel
de utilizator. Administratorul poate defini
ordinea ºi selecþia de filtre care se aplicã,
dând posibilitatea implementãrii de politici
complexe, dar ºi flexibile, de securitate.
Sistemul de filtre dispune de integrare cu
aplicaþii antivirus ºi antispam, autentificare
SPF, filtrare dupã conþinut a mesajelor cu
scripturi Sieve. AXIGEN expune ºi un set
de API-uri pentru integrarea cu alte
aplicaþii externe (alte aplicaþii antivirus,
anti-spam, backup etc.).

Sistemul de stocare al mesajelor
AXIGEN (mail storage) þine toþi utilizatorii
ºi mesajele unui domeniu într-o singurã
entitate specificã, într-o locaþie ce poate fi
definitã de administrator pentru fiecare
domeniu gãzduit de mailserver. Zona de

stocare AXIGEN foloseºte o structurã
specificã de directoare, subdirectoare ºi
fiºiere similarã cu a unui sistem de fiºiere,
cu acces bazat pe indecºi, permiþând
accesul, cãutarea ºi livrarea rapidã a
mesajelor.

AXIGEN include rutine de siguranþã
pentru verificarea consistenþei mesajelor
plasate. De asemenea, arhitectura storage-
ului permite serverului sã þinã o singurã
copie a unui mesaj trimis cãtre mai mulþi
recipienþi ai unui domeniu, optimizând
spaþiul ocupat ºi viteza de acces.

Ca un ultim aspect, AXIGEN este
disponibil ºi într-o versiune gratuitã,
limitatã la un domeniu cu nouã utilizatori.

catalin_constantin@chip.ro

Schema funcþionalã a modulelor serverului
AXIGEN.

Interfaþa web a modulului de administrare
a serverului.

Interfaþa WebMail oferã facilitãþi
comparabile cu ale unui client obiºnuit.
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Ergonomie: reprezintã uºurinþa cu care
poate fi folosit programul ºi comportarea sa
în caz de erori. În aceeaºi categorie am punc-
tat ºi cât de completã ºi de bine prezentatã
este documentaþia programului.
Funcþionalitate: existenþa funcþiilor nece-
sare unei bune rulãri ºi gradul de utilitate a
acestora.

Cum testeazã CHIP

Fiecare program este evaluat la trei categorii

Resurse:  gradul de
ocupare a resurselor.

Evaluare CHIP:
Resurse: 20 %
Ergonomie: 40 %
Funcþionalitate: 40 %

 Achiziþie foarte bunã.  De încercat.  Existã soluþii mai bune.

Sub lupã

PRODUCÃTOR: Pinnacle Systems
DISTRIBUITOR: Flamingo
TELEFON: 021-2225041
PREÞ: 289 RON

Pinnacle Studio 10 Plus

Cu siguranþã cã filmele în format digital
reprezintã unul dintre principalele motive
pentru care hard diskurile noastre se umplu
extrem de rapid. De aceea, mai nou, printre
principalele produse achiziþionate a în-
ceput sã se numere din ce în ce mai des ºi o
camerã video, fie ea analogicã sau digitalã.
Iatã cum a apãrut necesitatea fireascã de a
avea la îndemânã o soluþie simplã, dar
puternicã pentru editare video. În acest
domeniu, compania Pinnacle cu suita sa
din gama Studio este de multã vreme un
concurent serios.
Versiunea 10 a suitei Pinnacle Studio Plus
nu se face remarcatã prin noutãþi deosebite.
Ea vine mai degrabã cu unele completãri la
nivelul funcþiilor propuse utilizatorului ºi
opþiuni extinse de preluare ºi export al
materialului. Ca ºi pânã acum, Pinnacle
Studio este structurat pe trei zone de lucru:
Capture, Edit ºi Share, care sintetizeazã
paºii ce trebuie urmaþi pentru a avea pe
DVD/casetã un proiect video. Sursele de
capturã sunt cele detectate de cãtre sistemul
de operare Windows, cu accent pe cele
digitale via FireWire, unde modulul de
capturã oferã funcþii de control al apara-
tului. Aici se fac remarcate posibilitãþile de
capturã de pe camere cu funcþii HD în for-
mat High Definition, element specific pânã

necesarã o configuraþie hardware peste
medie.
O funcþie interesantã cu care suita Studio
10 Plus s-a îmbogãþit este cea HD Pan-and-
Zoom: o facilitate prin care un utilizator are
ocazia sã creeze animaþii plecând de la poze
de înaltã definiþie ºi sã se facã o descriere a
lor folosind tehnici de mãrire.
Pinnacle Studio 10 dispune acum ºi de un
modul separat (MediaManager) pentru
managementul fiºierelor multimedia
folosite de cãtre suitã. Astfel este posibilã o
organizare mai simplã ºi mai accesibilã chiar
dacã prezenþa modulului nu este una
indispensabilã.
Am lãsat pentru încheiere funcþiile de export
din Pinnacle Studio 10 Plus. Pe lângã clasicele
MPEG1 ºi MPEG2 ce devin disponibile dupã
activarea produsului, se pot folosi ºi codec-
urile  instalate pe sistem. Dacã însã optaþi
pentru crearea de materiale în format DVD,
atunci trebuie sã ºtiþi cã existã un modul de
capturã directã în acest format, precum ºi
unul pentru authoring, la care aveþi propuse
câteva meniuri realizate profesional.
Fãrã a fi o versiune care sã rupã gura
târgului, Pinnacle Studio 10 Plus
este totuºi un upgrade care
meritã luat în considerare.(I.B.)

nu demult doar suitelor de editare video
profesionalã.
Ca noutãþi în Pinnacle Studio 10 Plus avem
posibilitãþile de control la nivel de cadru a
efectelor video cu preview în timp real
(graþie folosirii funcþiilor de accelerare 3D
integrate din suita Liquid), folosirea ºi
prelucrarea materialului în format HD,
efecte Picture-in-Picture sau HD Pan-and-
Zoom.
Prezenþa unui numãr destul de mare de
efecte de tranziþie ºi efecte de alterare a
imaginii în cadrul unei suite de editare
video nu mai mirã pe nimeni de multã
vreme. Binevenite sunt modalitãþile extinse
de control al modului în care acestea sunt
aplicate, funcþii ce au migrat în Pinnacle
Studio din suitele profesionale semnate
Pinnacle. Dacã pânã acum exista doar
posibilitatea de a aplica efectul, Pinnacle
Studio 10 Plus permite ºi controlul amã-
nunþit în ceea ce priveºte evoluþia
individualã a efectului pe parcursul tuturor
frame-urilor selectate, pentru ca apoi sã se
observe în timp real rezultatele. Un alt ele-
ment de creºtere a eficienþei este ºi
posibilitatea de randare în background a
proiectului în timp ce utilizatorul se poate
concentra pe finisarea altor elemente.
Adiþia nu este deloc de neglijat, dar pentru
ca ea sã îºi arate adevãrata putere este

Laboratorul CHIP a fost în aceastã

lunã gazda unui program de editare

video, a unei soluþii de gestionare a

lãþimii de bandã, a unui program

pentru inscripþionarea imaginilor de

CD/DVD-uri, dar ºi a noului VMware

Player sau PC-cillin Internet Security.

Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin
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Program de inscripþionare

ImgBurn 1.1

Evaluare CHIP: 96

Ergonomie: 95

Funcþionalitate:  96

Resurse: 97

PRODUCÃTOR: LIGHTNING UK!

INTERNET: www.imgburn.com

PREÞ: gratuit

În general, aplicaþiile destinate inscrip-
þionãrii  imaginilor de CD/DVD-uri au o
„deficienþã” majorã în ochii utilizatorilor:
costã. Iatã însã cã de ceva vreme a apãrut
prima versiune a unui program care
promite foarte mult. ImgBurn este ceea ce
a rãmas din ultra-popularul program de
copiere a DVD-urilor, DVD Decrypter,
dupã ce acestuia i-a fost curmatã existenþa
oficialã.

În fapt, ImgBurn este doar engine-ul de
inscripþionare din DVD Decrypter,
actualizat în privinþa facilitãþilor. ªi la nivel
de interfaþã, asemãnãrile cu predecesorul
sãu sunt sesizabile uºor.

ImgBurn se adreseazã deopotrivã atât
celor care vor ca din trei clicuri sã-ºi
inscripþioneze imaginea pe disc, cât ºi celor
care vor sã controleze fiecare parametru de
inscripþionare.

Pe lângã opþiunea de scriere a ima-
ginilor, poate fi folositã ºi cea de verificare
a acestora, programul scanând fiºierul-
imagine pentru detectarea erorilor. Din
pãcate, problemele pot apãrea la verificarea
ºi inscripþionarea imaginilor multi-track.
De asemenea, este disponibilã ºi opþiunea
Discovery în care, cu ajutorul acestui pro-
gram ºi al lui DVDinfo Pro, se poate testa
compatibilitatea dintre unitate ºi mediul de
inscripþionare. ªi din punct de vedere al
informaþiilor oferite utilizatorului,
programul stã bine, setul de informaþii fiind
aproape exhaustiv. Mulþi vor aprecia acest
program mai ales prin prisma
numãrului de formate supor-
tate: de la clasicul format ISO
pânã la imagini create cu Nero
sau Alcohol 120%. (C.C.)

Gestionarea lãþimii de bandã

NetLimiter Pro 2.06

Evaluare CHIP: 94

Ergonomie: 90

Funcþionalitate: 94

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: Locktime Software s.r.o

INTERNET: www.netlimiter.com

PREÞ: 30 USD

Chiar dacã dispunem de o conexiune cu
o lãþime de bandã suficientã (exceptând
cazurile în care suntem unicii beneficiari
ai conexiunii), este bine sã facem în aºa fel
încât toatã lumea sã poatã avea rate decente
de transfer.

În acest sens, NetLimiter, ajunsã acum la
versiunea 2.06, este una dintre cele mai bune
soluþii pentru sistemul de operare Windows,
la care putem apela pentru a þine în frâu biþii
ce zburdã nestingheriþi pe cablu. Nu numai
cã pentru fiecare aplicaþie ce acceseazã
reþeaua pot fi stabilite valori maxime pentru
ratele de upload/download, dar, mai nou,
în versiunea 2.06 Pro existã ºi un instrument
complex pentru crearea ºi folosirea de reguli
legate de adresele IP implicate în transfer sau
o perioadã de timp pentru care acestea sunt
valide.

Împreunã cu schimbãri la nivelul
interfeþei ºi module mai complexe pentru
generarea de grafice, NetLimiter 2 Pro are
integrat ºi un firewall personal, care în mod
implicit este setat sã întrebe utilizatorul ce
sã facã atunci când o aplicaþie încearcã sã
acceseze internetul. Nu este un modul
foarte complex, dar integrarea lui este un
lucru foarte bun, pentru cã, pe lângã
limitarea legatã de lãþimea de bandã
folositã, nu stricã niciodatã sã existe ºi un
limitator de comportament.

În aceste condiþii, NetLimiter poate fi
folosit atât pentru controlul lãþimii de
bandã, cât ºi ca o soluþie accesibilã de
mãsurare ºi monitorizare a traficului. Cei
care cunosc versiunea ante-
rioarã vor avea totuºi  o sur-
prizã în ceea ce priveºte inter-
faþa. (I.B.)
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Trend Micro este una dintre cele mai
vechi prezenþe din domeniul securitãþii
informatice. Despre produsul sãu PC-cillin
se ºtia încã de pe vremea lui Windows 95,
astfel cã astãzi am ajuns cu numãrãtoarea
la versiunea a 14-a.

ªi pentru cã suntem în 2006 ºi se poartã
integrarea soluþiilor de securitate, Trend
Micro propune o soluþie de securitate
completã, centratã pe antivirus, dar care
include module antispyware, anti-phishing
ºi un firewall.

Per ansamblu, soluþia este bine inte-
gratã, activarea tuturor componentelor
neafectând stabilitatea ºi viteza de reacþie a
sistemului. Modulul antivirus prezintã
facilitãþile obiºnuite pentru o astfel de
aplicaþie: scanare în timp real ºi manualã,
scanarea e-mail-urilor ºi un modul de
carantinã. Accesul la parametrii de con-
figurare este uºor ºi clar. Tot acest modul
prezintã ºi un sistem de alarmare în cazul
izbucnirii la nivel mondial a unor
„epidemii”.

Al doilea modul al suitei este destinat
protecþiei sistemului împotriva unei largi
categorii de spioni electronici. ªi aici avem
un scaner în timp real care poate fi
configurat pentru a supraveghea anumite
categorii de ameninþãri. Tot în acesta, pot
fi configurate o serie de excepþii de la
regulile implicite de funcþionare, excepþii
necesare pentru programe care nu
funcþioneazã decât cu modulul adware
aferent. Ca ºi în cazul antivirusului, este
prezent un modul de carantinã din care,
eventual, pot fi recuperate bibliotecile
adware necesare pentru rularea aplicaþiilor.

O a treia zonã de interes din PC-cillin

Soluþie de securitate

PC-cillin Internet Security 2006

Evaluare CHIP: 95

Ergonomie: 95

Funcþionalitate: 93

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: Trend Micro Inc. INTERNET: www.trendmicro.com

DISTRIBUITOR: GECAD NET TELEFON: 021-3032070

Maºini virtuale

VMware Player 1.0.1

Evaluare CHIP: 96

Ergonomie: 98

Funcþionalitate:  96

Resurse: 90

PRODUCÃTOR: VMware Inc.

INTERNET: www.vmware.com

PREÞ: gratuit

Unul dintre cele mai întâlnite concepte
din domeniul tehnologic este la ora actualã
cel al virtualizãrii. Însã, chiar dacã AMD ºi
Intel au deja tehnologii implementate hard-
ware, în acest moment tot soluþiile software
sunt cele mai populare. ªi când vorbim de
soluþii software, nu putem sã nu ne gândim
la VMware care, prin soluþiile sale, s-a
impus ca unul dintre liderii acestei pieþe.

Poate pentru cã au apãrut tot felul de
soluþii gratuite sau pentru cã ideea de
virtualizare începe sã ajungã la masã criticã,
VMware a hotãrât sã ofere utilizatorilor, în
mod gratuit, o soluþie de rulare a maºinilor
virtuale.

Astfel, având la dispoziþie VMware
Player – aºa se numeºte aplicaþia –
utilizatorul poate sã încarce o maºinã
virtualã pregãtitã anterior de altcineva ºi sã
foloseascã sistemul de operare din acea
maºinã. Practic, VMware Player este o
versiune redusã a lui VMware Workstation:
nu pot fi create maºini virtuale ºi poate fi
modificat doar un set restrâns de parametri:
tipul de conectare la reþea ºi existenþa unor
componente.

De ce este interesant un astfel de produs?
Deja VMware pune la dispoziþie o maºinã
virtualã pe care a numit-o Browser Appli-
ance în care, pe un schelet de Ubuntu, sunt
instalate instrumentele necesare navigãrii
în siguranþã pe internet. În al doilea rând,
poate fi folosit ca un excelent instrument
de învãþare: la adresa http://
www.vmware.com/vmtn/vm/ sunt
prezente o serie de maºini
virtuale gata configurate în care
pot fi evaluate produse oferite
de IBM, Novell, BEA. (C.C.)

Internet Security 2006 este cea destinatã
protecþiei intimitãþii ºi a datelor personale.
Prin intermediul acestui modul sunteþi
protejaþi împotriva atacurilor de tip
phishing, spam-ului, furtului de date
personale ºi puteþi restricþiona accesul la
diferite site-uri. Configurarea întregii
secþiuni poate fi fãcutã unitar prin
intermediul unui „vrãjitor” prin care puteþi
activa diferitele opþiuni de protecþie. De
asemenea, accesând acest „Antifraud Wiz-
ard” poate fi activat toolbar-ul Antifraud
pentru Internet Explorer. Cei care doresc
sã configureze detaliat fiecare opþiune o pot
face printr-un simplu clic pe butonul
aferent.  Aceastã secþiune mai include ºi un
modul de scanare a vulnerabilitãþii
sistemului prin care este evaluatã situaþia
sistemului de operare în privinþa actua-
lizãrilor ºi a update-urilor.

Modulul Network Security este cel care
gestioneazã protecþia subsistemului  de
reþea de pe calculator. În primul rând, în
aceastã secþiune pot fi stabilite profile de
conectare, reguli ºi excepþii pentru firewall-
ul încorporat în acest pachet. La aceasta se
adaugã ºi secþiunea destinatã gestionãrii
altor instalãri de PC-cillin Internet Secu-
rity 2005 sau 2006 aflate în reþea. În cazul
prezenþei unei reþele Wi-Fi, este disponibil
ºi un modul destinat detecþiei intruziunilor
în acest tip de reþele.

Aºadar o soluþie robustã, bazatã pe ani
de experienþã, care oferã un echilibru destul
de stabil între gradul de protecþie,
cunoºtinþele necesare confi-
gurãrii, gradul de ocupare al
resurselor ºi opþiunile oferite.
(C.C.)
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     BBBBB
SD-ul nu este un subiect chiar nou
despre care aveþi ocazia sã citiþi în re-
vista noastrã. Cu ceva vreme în urmã,

colegul meu Mihai Bãrbat a încercat sã vã
deschidã apetitul pentru acest sistem de ope-
rare prezentându-vã câteva elemente teore-
tice menite sã vã ajute sã înþelegeþi mai uºor
filozofia din spatele acestei platforme. Eu voi
încerca sã vã ispitesc sã aruncaþi o privire
în curtea BSD, dar prin intermediul unei
distribuþii Linux.

DesktopBSD, deºi este mai veche cu aproape
un an decât mult mai cunoscuta FreeBSD,
a reuºit sã îmi lase o impresie foarte bunã
(chiar ºi dupã multele ore de cercetare petre-
cute pe forumurile de specialitate ºi mo-
mentele în care am fost tentat sã renunþ),
aºa cã m-am hotãrât sã v-o prezint. Pe
DVD-ul CHIP al lunii ianuarie puteþi gãsi
imaginea RC2 a distribuþiei. În articolul de
faþã vom vorbi despre cea mai nouã ver-
siune  a distribuþiei, R3.

La fel ca mai toate distribuþiile despre
care am vorbit pe parcursul anului trecut,
ºi DesktopBSD poate fi procurat într-un

fiºier ISO, ce poate fi inscripþionat fãrã pro-
bleme pe un CD sau folosit ca imagine virtu-
alã într-un emulator (de exemplu, VMware
sau VirtualPC). Procesul de instalare este
extrem de simplu, nefiind nevoie sã setaþi
decât partiþia pe care se va face instalarea.
Dacã nu doriþi ca DesktopBSD sã acapareze
tot hard diskul sau sã vã lase fãrã toate in-
formaþiile deþinute acolo, vã recomand sã
aveþi pregãtitã o partiþie de 5-6 GB pe care
sã instalaþi distribuþia. Eu am ales sã rulez
DesktopBSD în trei sisteme, adicã laptopul
ASUS cu chipset Centrino prezent în rubrica
hardware din revista lunii ianuarie, siste-
mul meu de lucru (AMD 3200+, ATI Radeon
9700 Pro AIW ºi un hard disk SATA) ºi o
maºinã virtualã. În toate cele trei configu-
raþii instalarea s-a fãcut fãrã probleme, într-o
perioadã ce nu a depãºit 10 minute pe
fiecare configuraþie. Dupã cum a mers in-
stalarea, mã aºteptam ca ºi în partea de
configurare lucrurile sã funcþioneze la fel.
Este drept cã am fost obligat sã adaug un
cont de utilizator, sã setez parola pentru cel
root ºi sã aleg o configuraþie pentru KDE,

Linux pe schelet
de BSD
DesktopBSD încearcã sã îmbine stabilitatea platformei BSD cu flexibilitatea ºi

accesibilitatea unui KDE 3.4. Ionuþ Bãlan

dar acesta este tot ajutorul pe care l-am
primit.

Deoarece un Linux fãrã acces la internet
este ca o maºinã de curse fãrã o pistã pe care
sã îºi etaleze performanþele, primul lucru
pe care am încercat sã îl fac a fost sã vãd cum
pot conecta sistemul de test la internet. În
mod automat, placa Ethernet a fost identi-
ficatã ºi a primit parametrii de lucru via
DHCP pe ambele sisteme (se poate modi-
fica uºor script-ul pentru a introduce ma-
nual valorile). De aici înainte m-am descurcat
singur. Adicã am pornit modulul Software
Management din System, l-am configurat
ºi am aºteptat sã descarce informaþiile despre
pachetele pe care le pot instala. Acest Soft-
ware Management poate fi privit ca un cores-
pondent al modului apt-get din Debian ºi
îºi face treaba excelent atâta vreme cât aveþi
destul de multã bandã liberã pentru down-
load. Cu alte cuvinte, orice aveþi nevoie
poate fi adus ºi instalat direct din Software
Management, care de altfel are o bazã de date
enormã (peste 13.000 de pachete din care
puteþi alege).

Dintre caracteristicile tehnice ale lui
DesktopBSD vreau sã remarc kernel-ul
FreeBSD 5.4-STABLE ºi KDE 3.4, care are
puþine dotãri. Lipsesc aplicaþiile Office ºi
un player multimedia, dar ºi obiºnuitele
Firefox sau Thunderbird, alãturi de un cli-
ent IM. Nu este o pierdere prea mare pen-
tru cã ele pot fi instalate uºor ulterior…
dacã aveþi o conexiune la internet.

Chiar dacã placa video de pe PC-ul de
test este una de generaþie destul de veche,
ea poartã amprenta ATI, lucru care se face
simþit ºi în DesktopBSD – adicã afiºare fãrã
accelerare hardware. Nu am avut mai mult
succes nici cu cea de pe laptop ºi nici co-
nexiunea wireless IPW2200 nu a fost detec-
tatã implicit. Însã aveam activate conexiu-
nile FireWire ºi puteam alege un PPPoE,
dar nu a fost cazul.

Sã vã spun însã de ce mi-a plãcut atât de
mult DesktopBSD cu toate cã este încã o dis-
tribuþie destul de limitatã. În primul rând,
pentru cã se instaleazã ºi boot-eazã extrem
de repede. Apoi pentru cã oferã un modul
„deºtept” (dacã îmi permiteþi) pentru in-
stalarea aplicaþiilor ºi în al treilea rând pen-
tru cã, deºi este clãdit peste un „monstru”
(BSD 5.4), are totuºi module cu interfaþã
graficã pentru configurarea elementelor de
bazã. De aceea eu zic cã meritã sã îi acordaþi
o ºansã.

ionut_balan@chip.ro

Informaþii: www.desktopbsd.com

DesktopBSD 1.0 RC3

Desktop BSD
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Muzicã online

     LLLLL
a începutul lunii ianuarie, odatã cu avalanºa de
produse anunþate la CES, au fost lansate ºi o se-

rie de dispozitive specializate pentru reþeaua Skype.
Mai exact, este vorba despre un telefon wireless pen-
tru Skype de la Netgear ºi de un concentrator de
comunicaþii de la D-Link.

Telefon WiFi pentru Skype

Netgear a lansat un telefon wireless care opereazã
în reþeaua Skype ºi care nu are nevoie de interme-
dierea unui PC pentru a funcþiona. Acesta necesitã
doar accesul la o reþea WiFi (suportã 802.11g), deoa-
rece vine cu software-ul specific pentru Skype gata
preîncãrcat. Ca mod de folosire, dupã pornirea tele-
fonului, utilizatorul trebuie sã introducã un cont de
Skype ºi o parolã. În rest, clientul de Skype care vine
cu telefonul va aduce în întregime lista de contacte
a utilizatorului ºi va afiºa stadiul conexiunii pe ecran.
Posesorii noului telefon beneficiazã de aceleaºi avan-
taje ca ºi utilizatorii unui client obiºnuit de Skype
de pe PC, fiind capabili sã realizeze convorbiri gratuite
în interiorul reþelei. Pentru apelul în afara Skype, cãtre
reþelele clasice de telefonie, este disponibil serviciul
SkypeOut, care este contra cost. De asemenea, existã
ºi o opþiune, SkypeIn, ce permite recepþionarea
apelurilor din afara Skype.

Concentrator de telefonie

Un alt produs pentru Skype este concentratorul de
comunicaþii de la
D-Link. Un telefon mobil pentru Skype de la Netgear.

 Acesta permite unificarea serviciului Skype
cu o linie de telefonie clasicã. Spre deo-

sebire de telefonul prezentat ante-
rior, produsul de faþã va avea ne-

voie de intermedierea unui PC
pentru a funcþiona.

Mai concret, utilizatorul
va putea conecta la noul

dispozitiv un terminal
obiºnuit de telefonie
ºi linia aferentã ºi apoi
dispozitivul la un PC

cu acces la internet pen-
tru a putea beneficia de

serviciul Skype.
Astfel, acesta va putea avea

experienþa unei convorbiri telefonice
obiºnuite, inclusiv atunci când realizeazã

apeluri prin reþeaua Sype. Pentru a ºti ce cale de
comunicaþie este activã, existã un led care semna-
leazã acest lucru ºi, de asemenea, posibilitatea comu-
tãrii rapide între cele douã (Skype sau telefonia
clasicã).
DPH-50U se conecteazã la PC prin USB ºi nu are ne-
voie de alimentare separatã.

www.netgear.com; www.d-link.com

Producãtorii de echipamente de reþea colaboreazã cu Skype pentru oferirea acestui

serviciu, într-un mod simplu ºi accesibil.

Netgear, D-Link

Dispozitive pentru Skype

Telefonie clasicã ºi convorbiri prin Skype de la

acelaºi terminal cu ajutorul dispozitivului de la

D-Link.
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Mai multe ºtiri de comunicaþii
gãsiþi la www.chip.ro

Telefonie ºi muzicã într-un singur
dispozitiv cu  Walkman W810i.

Estimãri

2,5 miliarde de abonamente în 2006

O estimare fãcutã recent de Strategy Analytics aratã cã pânã la
sfârºitul anului 2006 se vor înregistra aproximativ 2,5 miliarde de
abonamente de telefonie mobilã. Aceastã cifrã îi include ºi pe cei
aproximativ 400 de milioane de oameni care dispun de mai multe
telefoane sau de un abonament separat pentru serviciile mobile de
date.
Creºterile cele mai importante sunt aºteptate în Africa ºi în America
Latinã, lucru oarecum firesc, deoarece în Europa de exemplu sunt
mult mai puþini oameni care nu au deja cel puþin un telefon mobil.
Per global, creºterea de la un an la altul va fi de 20%, faþã de 23% cât
a fost în 2005.
www.strategyanalytics.net

La fel cum am apreciat ºi cu alte
ocazii, valorificarea brandului
Walkman de cãtre Sony în seg-
mentul telefoanelor mobile a fost

Linksys

Totul la un loc

Linksys va oferi în curând un dis-
pozitiv wireless all-in-one destinat
în special utilizatorilor casnici, ce
va integra atât funcþia de ruter, cât
ºi pe cea de Access Point ºi de NSL
(Network Storage Link).
Ca Access Point, noul WRTSL54GS
oferã suport pentru 802.11g ºi dis-
pune de asemenea de o tehnologie
SpeedBooster, care poate îmbunã-
tãþi performanþa efectivã a reþelei
cu pânã la 35%. Dispozitivul include
de asemenea ºi un switch cu patru
porturi Ethernet 10/100 pentru re-
þeaua cablatã. Ca ruter, el permite
partajarea conexiunii de cablu sau
DSL ºi activeazã ºi ca server DHCP,
pentru alocarea IP-urilor în reþea.
Dispune de un firewall SPI ºi poate
fi configurat astfel încât sã filtreze
ºi accesul utilizatorilor din interior
la internet. În sfârºit, mai este ºi
funcþia de Storage Link, ce permite
conectarea la acest dispozitiv de
hard diskuri externe pe USB 2.0 ºi
partajarea acestora în reþea. Utili-
zatorii pot conecta chiar ºi stick-uri
flash pe USB, pentru a avea acces
la fiºierele „la purtãtor” de pe acestea.
Ideea de Storage Link nu este nouã,

Pânã la sfârºitul anului 2006 se estimeazã cã vor fi 2,5 miliarde de
abonaþi la reþelele de telefonie mobilã.

însã aspectul interesant la acest
produs este faptul cã el integreazã
ºi un Media Server. Astfel, conþinu-
tul disponibil pe eventualul hard disk
partajat este disponibil nu numai
pentru un PC din reþea, ci ºi pentru
alte dispozitive (cum ar fi unul de
Media Streaming) ce ar putea reda
muzica sau filmele existente pe
acesta. Strict legat de aceastã func-
þie, sunt anunþate ºi alte dispozi-
tive asemãnãtoare pe piaþã, un wire-
less media server de la D-Link
(DSM5210R), care dispune de o ca-
pacitate integratã de stocare de
100 GB.
Linksys nu
a precizat
deocamda-
tã preþul nou-
lui produs.

o mutare inspiratã. Ca dovadã,
vânzãrile joint-venture-ului Sony
Ericsson au crescut în trimestrul al
patrulea din 2005 cu aproximativ
30%, diferenþã datã exact de ter-
minalele Walkman.
Modelul W800, primul din gama
Walkman, care a fost de altfel foarte
reuºit, a fost de curând actualizat
prin noul W810.
În afara unor transformãri legate
de configuraþia butoanelor princi-
pale de control, el este oferit acum
în combinaþii de negru cu porto-
caliu (W800 era alb cu portocaliu).
Memoria integratã direct în tele-
fon este ceva mai micã decât la

W800, însã capacitatea limitã
de extensie (prin cardul Memory-
Stick) este de 2 GB.

Camera integratã este tot de 2
megapixeli, iar în ceea ce pri-

veºte conectivitatea existã su-
port pentru USB 2.0 ºi Blue-
tooth.

Varianta pentru Europa, W810i,
suportã EDGE Quad band 850/
900/1800/1900 MHz.

www.sonyericsson.com

Sony Ericsson

Un Walkman mai bun

Linksys a integrat într-un
singur dispozitiv majoritatea
funcþiilor necesare unei reþele
de dimensiuni mici.

Mozilla Foundation a anunþat ver-
siunea finalã 1.5 a clientului de e-
mail Thunderbird. Faþã de versiu-
nile anterioare, cea de faþã vine cu

Mozilla

Thunderbird 1.5 cu anti-phishing

o serie de îmbunãtãþiri care meritã
amintite. Una dintre ele þine de fil-
trarea conþinutului; funcþia anti-
spam beneficiazã de integrare cu
filtrele existente în serverele de e-
mail ºi existã acum ºi un filtru anti-
phishing. A fost adãugat suport

pentru podcasting, pentru
Google Maps ºi au fost aduse

îmbunãtãþiri suportului pen-
tru feed-uri RSS.
La compoziþia mesajelor,
completarea automatã a
adreselor þine cont de frec-

venþa de utilizare a aces-
tora. Mesajele în curs de a

fi scrise sunt salvate automat
ca draft, pentru a putea fi uºor

recuperate în cazul blocãrii acci-
dentale a aplicaþiei. Oricum, con-
form dezvoltatorilor, versiunea 1.5
oferã o stabilitate mult mai bunã
decât precedentele.

www.mozilla.com

www.

linksys.

com

Thunderbird beneficiazã de
filtru anti-spam ºi anti-phishing.
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Cãutare pe internet

se pricepe într-un domeniu, pun o întrebare

pe Google Answers, iar unul dintre „cerce-

tãtorii” de pe site îmi va da un rãspuns do-

cumentat, de obicei în maximum o zi. Prin

„rãspuns documentat” înþelegem link-uri

(multe link-uri, pentru a confirma lucru-

rile) cãtre site-uri specializate din domeniul

întrebãrii. Se poate întreba orice, au primit

rãspunsuri atât oamenii care doreau sã ºtie

care sunt primele 50 de firme cotate la bursã

care au interes în domeniul IT, cât ºi per-

soane care erau curioase în privinþa ºanselor

ca o iguanã sã ia meningitã umanã. Existã

un preþ ce trebuie plãtit pentru timpul petrecut

de persoana care cerceteazã în locul nostru,

preþ pe care noi îl stabilim undeva între 2 ºi

200 USD. Evident, interesul ºi timpul alocat

de cãtre cel care ne ajutã sunt direct propor-

þionale cu suma pe care o oferim ºi cu com-

plexitatea întrebãrii, adicã s-ar putea gãsi

cineva sã rãspundã chiar ºi pentru mai puþin

de 5-10 USD, dar întrebarea trebuie sã fie

ceva de genul „ce sã port la o nuntã?”. Pe lângã

rãspunsurile din partea Google Answers,

existã o serie de comentarii fãcute de utili-

zatori ai acestui serviciu, care se pot dovedi

ºi ele de ajutor într-o oarecare mãsurã.

Schimbã o vorbã, dã pagina

Cãutarea prin cãrþi ºi blog-uri (http://books.

google.com ºi http://blogsearch.google.

com) sunã foarte bine la prima vedere, dar

recunosc cã mie nu mi-a fost atât de utilã pe

cât m-am aºteptat. Dacã nu folosim opþiu-

nile avansate de cãutare, string-ul ne va da

ca rezultate cãrþile sau blog-urile unde apare

acea secvenþã de cuvinte (recomandãm folo-

sirea intensivã a sintaxei, de exemplu înca-

drarea între ghilimele a textului dupã care

se face cãutarea), iar legãtura acestora cu

ideea sau topicul de care suntem noi intere-

saþi putem spune elegant cã nu este întot-

deauna foarte strânsã.

La cãutarea avansatã vedem cã în cazul

cãrþilor putem alege autorul, titlul ºi multe

altele, dar recunosc cã m-a surprins ºi deza-

mãgit lipsa totalã din rezultate a unor nume

Unealta universalã web

Vreþi sã fiþi la curent cu ultimele ºtiri? Aveþi

întrebãri nerezolvate? Cãutaþi o imagine a unei

vedete? Porniþi la treabã cu serviciile Google!
Mircea Mihãlcicã

Steroizi pentru

Locul unde îmi configurez alertele.

     DDDDD
e Google ºtie toatã lumea, a devenit

unealta de facto pentru cãutare pe in-

ternet pentru oricine. De asemenea,

ne sunt foarte familiare unele unelte ºi ser-

vicii: cine n-a auzit de Gmail, de Google Earth

sau de cãutarea de imagini (Google Image

Search)? Pe lângã acestea, a avut loc o „explo-

zie” de noi aplicaþii ºi instrumente propuse

de Google, mai puþin cunoscute publicului

larg, dar care ne pot deveni utile în unele si-

tuaþii. Trebuie sã þinem cont însã de un as-

pect important, inspiraþi dintr-o stresantã

reclamã TV cu ideea „la noi sunt cele mai

mici preþuri”, putem spune cã „la Google

totul e în Beta”. Unii spun cã motivul ar fi o

oarecare „teamã” a companiei de a lansa ca

produs (serviciu) final „ceva” de care nu sunt

siguri cã funcþioneazã aºa cum ar fi de dorit,

alþii zic cã existã un bun potenþial pentru

dezvoltarea lucrurilor pe care le vom înºira

mai jos.

În alertã

Sã explicãm Google Alerts (www.google.

com/alerts) printr-un exemplu. David

Fincher. L-am urât pentru Alien3, apoi l-am

adulat pentru o serie de filme pe care le-am

revãzut întotdeauna cu multã emoþie: The

Game, Se7en ºi Fight Club. Aº vrea sã fiu la

curent cu proiectele actuale, cu ce filme va

mai produce ºi când vor apãrea ele (ºtiu cã

filmeazã Zodiac acum) ºi am încercat pentru

aceasta Google Alerts, adicã mi-am dat adresa

de e-mail lui Google în ideea ca el sã-mi tri-

mitã noutãþi despre regizorul meu favorit.

Pot stabili ce fel de informaþii ºi când le voi

primi (eu am ales ºtiri, o datã pe zi), ca do-

menii avem ºtiri, site-uri, grupuri de dis-

cuþii, iar ca frecvenþã putem cere informaþii

zilnic, în momentul în care se întâmplã câte

ceva sau o datã pe sãptãmânã. Putem avea

mai multe alerte în acelaºi timp, iar pentru

a le gestiona eficient vã recomand sã vã creaþi

un cont pe Google, cu ajutorul cãruia puteþi

(pe lângã a crea noi alerte) edita/ºterge

alertele actuale.

Dai un ban ºi-þi spun

Google Answers (http://answers.google.

com)... hm, interesantã idee. Adicã eu, sub

forma unui cineva care nu are timp sau nu
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mari din literaturã. În cazul blog-urilor,
rezultatele sunt ceva mai bune, în general
dacã suntem atenþi gãsim destul de uºor
discuþii dupã subiectul sau tematica pe care
o urmãrim. Oricum, una peste alta, ambele
servicii ar putea primi unele îmbunãtãþiri,
sunt utile ºi aºa, dar parcã nu în mãsura pe
care ne-o dorim.

Idei ºi imagini

Dacã de cele douã servicii de mai sus nu
ne-am declarat în totalitate mulþumiþi, altfel
stau lucrurile cu cele ce le vom prezenta în
continuare, ºi anume cãutarea de imagini
ºi ºtiri (http://images.google.com ºi http:/
/news.google.com). Deºi prea multe nu sunt
de spus pentru cã numele vorbesc de la sine,
remarcãm totuºi câteva aspecte: la cãutarea
de imagini putem filtra rezultatele dupã di-
mensiuni (imagini mici, medii ºi mari), dupã
gradul de... decenþã sã spunem (toatã lumea
ºtie cã pe internet circulã ºi imagini mai du-
bioase), iar dacã folosim opþiunile avansate
de cãutare, avem posibilitatea de a alege ºi
extensia (JPG, GIF sau PNG), precum ºi sã
stabilim dacã dorim imagini alb-negru, în
nuanþe de gri sau full color.

La Google News ar fi mai multe de spus,
în sensul în care ni se oferã o gamã mai largã
de opþiuni pentru a filtra rezultatele. În primul
rând observãm în stânga secþiunea „Top
Stories”, care poate fi consideratã un coti-
dian de sine stãtãtor, în sensul în care aici
gãsim cele mai importante ºtiri pe categorii:
din Statele Unite, din lume, din domeniul
de afaceri, ºtiinþã ºi tehnicã, sport, sãnãtate
ºi divertisment. De asemenea, Google News
suportã feed-uri RSS ºi Atom. Trecând din
stadiul de „ziar”, ne aruncãm un ochi pe
cãutarea avansatã ºi gãsim filtre în funcþie
de sursa ºtirii (publicaþia, canalul media etc.),
locaþia sursei, locul unde se gãseºte string-
ul cãutat de noi (titlu, corpul articolului,
URL-ul acestuia etc.) ºi, evident, data la care
acesta a fost publicat.

Rãmânând la cãutãri, sã amintim ºi de
ceea ce Google numeºte „Special Searches”,
ºi anume cãutãri restrânse la anumite do-
menii. Avem aici cãutarea în paginile web
ale unei universitãþi (multã lume se gândeºte
sã urmeze o universitate din strãinãtate, dar
puþini sunt cei care au o idee cât de cât exactã
referitoare la necesarul pentru aºa ceva),
foarte utilã pentru cei interesaþi de ce cursuri
se fac la respectiva ºcoalã ºi cum sunt ele
programate, costurile legate de admitere ºi
altele. A doua secþiune a „cãutãrilor spe-
ciale”, apãrutã probabil datoritã interesului
deosebit în domeniu, este referitoare la teh-
nologia informaþiei, mai specific este o cãu-
tare de informaþii în funcþie de diferite plat-
forme, acestea fiind Linux, BSD, Apple,
Microsoft ºi Guvernul Statelor Unite.

Cumpãraþi isteþ

Lãsãm neexplorate câteva alte servicii pentru
a face loc în final „motorului de shopping”,
dacã ne este permisã exprimarea. Aºadar,
sã vedem ce ne oferã Froggle (http://froogle.
google.com). Nu ne chinuim imaginaþia
prea mult, cãutãm dupã „laptop” ºi suntem
impresionaþi de lista bogatã de filtre din
stânga paginii.

În primul rând, alegem Grid View, deoa-
rece urmãrim mai uºor rezultatele în acest
fel. Apoi observãm cã putem aranja lista în
funcþie de preþuri, de la mic la mare ºi invers.

Urmãtorul filtru se face dupã nota obþinutã
(fie de cãtre produs, fie de producãtor) în
urma review-urilor de pe anumite site-uri.

De obicei când este vorba sã cumpãrãm
electronice, ne propunem ca respectivul pro-
dus sã se încadreze într-o anumitã limitã
minimã-maximã de bani. Exact la aceasta
se referã urmãtoarea opþiune de filtrare,
putem primi ca rezultate doar produsele
aflate între limitele pe care le alegem noi.

În continuare, putem filtra rezultatele
dupã firma producãtoare sau dupã maga-
zinul la care le gãsim (prima opþiune are
oarece sens, multã lume are încredere doar
în anumiþi producãtori, ultima practic inu-
tilã pentru noi, pentru cã magazine româ-
neºti nu veþi gãsi prea curând).

La final gãsim posibilitatea filtrãrii dupã
capacitatea hard diskului, o opþiune foarte
gustatã deoarece este o caracteristicã speci-
ficã produsului. Adicã, la camerele digitale
vom avea aranjare dupã numãrul de mega-
pixeli, la telefoanele mobile dupã dimen-
siunea memoriei etc.

Ar mai fi multe lucruri de spus ºi poate
vom relua subiectul în viitorul apropiat.
Oricum, ideea generalã este cã Google tinde
spre o poziþie de rege al internetului, un loc
unde vom putea pleca uºor în orice direcþie
în ceea ce priveºte cãutarea de informaþie
de orice gen ºi orice format.

mircea_mihalcica@chip.ro

Întrebare de 2 dolari: câþi veterinari sunt în Statele Unite? Citiþi ziarul de dimineaþã pe Google.

M-ar interesa un laptop, între 800 ºi 1000 USD, cu procesor peste 2,3 GHz.
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Online

Alege-þi
muzica!

     CCCCC
ând v-aþi cumpãrat ultima datã o ca-
setã audio? „Casetã, ce-i aia?”, pe bunã
dreptate o sã mã întrebaþi. Într-adevãr,

muzica înseamnã acum radio, canale TV,
download mai mult sau mai puþin legal, doar
pe ultimele locuri venind mersul clasic la ma-
gazin ºi cumpãratul de CD-uri, casete etc.
Existã însã încã o variantã, o metodã lejerã
ºi comodã: ascultatul muzicii direct de pe
internet, iar câteva soluþii pentru a face acest
lucru veþi gãsi mai jos.

Fiecare cu cutia lui

Cred cã nu existã canal de muzicã, radio sau
TV care sã nu fi vehiculat mãcar o perioadã
ideea „tu îþi alegi muzica, voteazã sau trimite
SMS sau scrie-ne ºi îþi vei asculta piesele
favorite”. Evident, majoritatea se întreabã
cine sunt cei care dau bani pe telefoane sau
SMS-uri cu tarif special pentru a avea ºansa
sã-ºi asculte melodia mult doritã... Plus cã,
dacã e vorba de piesa favoritã, probabil cã
o avem pe CD sau casetã ºi o putem asculta
acasã. Oricum, inevitabil ne plictisim de
melodiile preferate, mi-amintesc cã dupã
ce-am ascultat douã zile cel mai nou album
Evanescence, ultimul lucru pe care doream

sã-l vãd pe un canal de muzicã local era
videoclipul unei melodii de pe album. Aº
fi vrut sã ascult ceva asemãnãtor, alte piese
în acelaºi stil. Internetul îmi oferã exact ceea
ce am nevoie, nu trebuie decât sã tastez în
browser www.pandora.com.

Cutia Pandorei

Ce se întâmplã: intrãm pe site, se deschide
o fereastrã unde suntem rugaþi sã introdu-
cem numele melodiei sau formaþiei care ne
place (e mai sigurã varianta din urmã, deºi
mai puþin eficientã în ceea ce priveºte obþi-
nerea rezultatelor dorite), iar apoi încep sã
se deruleze, una dupã alta, piese corespun-
zând tonalitãþilor ºi stilului muzical ales de
noi. Avem posibilitatea de reglare a volu-
mului, existã buton de pause ºi de skip
(foarte util, mai „scapã” în listã ºi chestii
care nu se potrivesc), dar nu putem da
înapoi, reasculta o piesã ce-a trecut. Cei de
la Pandora n-ar avea voie sã ne ofere aºa
ceva deoarece nu vorbim de un serviciu
music-on-demand.

Interesaþi de cum funcþioneazã, citim de
Music Genome Project sau cu alte cuvinte
cum un grup de muzicieni ºi iubitori de

muzicã ºi-au propus acum ºase ani sã facã
o analizã completã a muzicii, fãrã a þine
cont de genuri etc., ci de diferitele elemente
dintr-o piesã, sã grupeze diferitele melodii
strict pe criterii melodice, de ritm etc. Aici
putem interveni ºi noi: atunci când folosim
Pandora, avem posibilitatea de a spune dacã
piesa respectivã ne place sau nu ne place, dacã
e potrivitã pentru ce ne doream noi sã ascul-
tãm, cu alte cuvinte dacã asocierea este reu-
ºitã dupã gusturile noastre. Mi s-a întâmplat
sã gãsesc piese care-mi plãceau mai mult decât
cea de la care s-a pornit ºi de aceea mi s-a
pãrut excelent faptul cã am putut crea direct
(un clic) un nou post plecând de la aceastã
piesã. Da, existã posibilitatea de a rula mai
multe „posturi” în acelaºi timp, unul singur
fiind activ, evident. Veþi gãsi câteva opþiuni
interesante ce vizeazã posturile (sau, dacã pre-
feraþi, canalele muzicale) create, de genul tri-
miterea setãrilor prin e-mail cãtre un prieten
sau adãugarea de linii muzicale (bazate pe alte
piese sau formaþii) la un anumit post creat.

A, sã nu vã gândiþi cã gãsim doar piese
vechi sau obscure, am gãsit atât muzicã de
acum mulþi ani, cât ºi piese al cãror video-
clip îl vãzusem dimineaþã când îmi beam

Site-urile lunii

Alege-þi
muzica!

Meritã sã renunþãm la posturile de radio clasice ºi sã ascultãm

muzica pe internet? Site-urile de luna aceasta vor încerca sã

vã dea un rãspuns.
Mircea Mihãlcicã

Crearea unui canal de muzicã este extrem de simplã. Aici spunem dacã piesa respectivã se potriveºte cu ceea ce am dorit noi.
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cafeaua în faþa televizorului. Lucrul nu poate

decât sã ne bucure, înseamnã cã interesul e

mare ºi proiectul e în plin avânt. Metode de

susþinere existã, pe lângã publicitate avem

posibilitatea de a cumpãra prin intermediul

site-ului melodiile ce ne plac de pe Amazon

sau iTunes (probabil un procent se duce spre

proiect). De asemenea, existã versiunea

Pandora plãtitã, în sensul cã pentru o anumitã

sumã scãpãm de reclame.

Cred cã e destul de evident, dar e mai sigur

sã amintim, pentru a folosi Pandora, trebuie

sã aveþi conexiune permanentã la internet,

ºi încã una bunicicã am recomanda noi,

deoarece piesele sunt redate la calitate bunã.

De fapt, aici mi-ar plãcea niºte îmbunãtã-

þiri, sã pot jongla cu calitatea audiþiei în

funcþie de lãþimea de bandã de care dispun.

Ar fi binevenitã ºi o lãrgire a bazei de date

cu melodii, dar gândindu-ne la numãrul de

piese existente ºi care apar, ne dãm seama cã

o acoperire relativ totalã este practic impo-

sibil de realizat. Aºa cã, dupã cum cei de la

Pandora ne recomandã, „sit back, relax, and

play the music – that’s the idea”.

Radio online

Din foarte firava mea experienþã de as-

cultãtor de muzicã la radio, tot un fel de

„alege-þi muzica, oricum vei asculta de

toate” se întâmplã ºi acolo, se ascultã toate

genurile, toate stilurile ºi nu rar se întâmplã

sã se treacã de la un rock „supãrat” la piese

cu trei versuri cu variaþiuni pe aceeaºi temã,

cu soare ºi cu mare. Mã enerveazã sã tot schimb

postul în cãutare de altceva ºi de aceea am

început sã caut posturi de radio tematice pe

internet (tematice în sensul cã se difuzeazã

muzicã aparþinând aceluiaºi gen, stil etc).

Am gãsit multe astfel de staþii de radio

online. Mã opresc sã vã prezint site-ul www.

live365.com, o paginã de unde izvorãsc mii

de posturi de radio, grupate pe mai mult

de 250 de genuri de muzicã, altfel spus de

toate pentru toþi. Alegem un gen, dacã tot

am amintit de rock supãrat, sã zicem cã vrem

sã ascultãm heavy metal. Ni se prezintã

genurile muzicale pe care le vom gãsi pe

fiecare staþie (heavy metal, rock clasic ºi hard

rock de exemplu, ultimele douã fiind con-

siderate genuri asociate celui ales de noi).

Urmãtoarea informaþie primitã este calita-

tea streaming-ului ºi de asemenea observãm

cã fiecare post are un rating (steluþe) primit

de la utilizatori. Toate bune ºi frumoase, dar

sã zicem cã am dori sã ascultãm o anume

piesã sau un anumit artist (sau formaþie).

Pentru aceasta folosim motorul de cãutare,

care personal mi-a plãcut foarte mult, deoa-

rece are sintaxã... ºtiþi voi, operatori de ge-

nul AND, OR, NOT (toþi trebuie trecuþi în

caps, sau cu litere mari dacã preferaþi),

chestiunile acelea cu „?” care înlocuieºte orice

caracter, „-” pentru a elimina din rezultate

ceea ce nu dorim. Nu, nu avem music-on-

demand, rezultatele cãutãrii nu vor fi posturi

de radio la care ruleazã exact în acel moment

respectiva melodie sau formaþie dupã care

am efectuat cãutarea, ci vor fi acele staþii la

care ceea ce am cãutat noi se regãseºte în

playlist-ul curent.

Din punct de vedere al chestiunilor orga-

nizatorice, putem asculta respectivele pos-

turi de radio ºi fãrã sã ne înregistrãm pe site.

Pe de altã parte, putem sã ne înregistrãm

gratuit sau cu bani, iar în ultima variantã

vom scãpa de reclame sau vor fi mai puþine,

nu ºtiu deoarece n-am încercat. De asemenea,

puteþi deveni DJ, pentru o anumitã taxã

lunarã, site-ul spune cã se pot câºtiga ºi ceva

bani din asta, dar personal nu prea mã „prind”

lucrurile de acest gen.

mircea_mihalcica@chip.ro

Mai multe opþiuni pentru canalul de muzicã pe care l-aþi creat.

Live365 are un motor de cãutare bine pus
la punct.
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Remote Assistance
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Tips & tricks

ÎÎÎÎÎ
n momentul în care lucrãm la ceva im-
portant ºi deodatã calculatorul „dã în
brânci”, ne vine sã facem un mic apel

mental la toate rudele ºi uneori ºi la sfinþii pe
care îi cunoaºtem. De multe ori, problema se
rezolvã cu puþinã rãbdare, alteori cu mai multã
rãbdare ºi cu un telefon bine plasat unui prieten
„calculatorist”, sau nu se rezolvã decât cu vizita
acestuia la dumneavoastrã acasã taman când nu
aveaþi chef de musafiri.

Mai existã însã o posibilitate: în mare mila sa,
Microsoft a strecurat în Windows XP o facilitate
cu adevãrat deosebitã: „Remote Assistance”.

Cu ajutorul acesteia, puteþi invita un prieten
sã vã vinã în ajutor în timp ce stã liniºtit acasã.
Din moment ce acesta va putea vedea ecranul
dumneavoastrã ºi veþi comunica cu ajutorul unei
cãsuþe de chat, vã va putea ajuta mult mai simplu.
ªi, dacã problema este mai dificilã decât simpla
analizã a ceea ce faceþi dumneavoastrã în acel
moment, îi puteþi acorda dreptul de a prelua
controlul asupra PC-ului ºi de a vã rezolva astfel
problema. Dacã sprijinul dumneavoastrã în ale
calculatoarelor nu este disponibil, puteþi gãsi cu
ajutorul Remote Assistance ºi alte persoane
dispuse sã vã ajute.

Existã ºi viceversa: dacã sunteþi expert în
calculatoare, puteþi acorda asistenþã altor
utilizatori aflaþi în suferinþã (fiþi un bun

samaritean ºi amintiþi-vã cum eraþi ºi
dumneavoastrã la început).

În afara acordãrii/primirii de asistenþã tehnicã,
Remote Assistance poate fi ºi o modalitate de a
lucra de la distanþã pe calculatorul propriu. Totuºi,
pentru acest lucru, Windows XP oferã unealta
dedicatã Remote Desktop, care vã permite accesul
la o sesiune de Windows pe calculatorul propriu
în momentul în care lucraþi pe alt PC. Este
deosebit de convenabil sã puteþi rezolva de acasã
multe dintre problemele de muncã!

Odatã conectat la calculatorul gazdã, utilizarea
Remote Assistance sau Remote Desktop este o
joacã de copil. Trebuie însã sã urmaþi câþiva paºi
pentru a stabili conexiunea cu PC-ul gazdã. Vã
vom arãta cum activaþi serviciile de remote ºi cum
stabiliþi o conexiune de la distanþã.

Înainte de a începe, asiguraþi-vã cã:
- Antivirusul este actualizat.
- Faceþi-vã un obicei din a dezactiva Remote

Assistance ºi Remote Desktop dupã ce aþi terminat
sesiunea de remote.

- Folosiþi parole oriunde acest lucru este
posibil.

Cereþi asistenþã

1. Înainte de a începe, mergeþi în System Prop-
erties ºi daþi clic pe tab-ul de Remote. Activaþi
aici opþiunea de „Allow Remote Assistance in-

Asistenþã la distanþã

O mânã de ajutor
În cazul în care aveþi probleme cu lucrul la calculator ºi nu ºtiþi sã le rezolvaþi, puteþi
apela la un prieten ºi la facilitatea Remote Assistance prezentã în Windows XP.

Cãtãlina Lazãr

108
Practic

Curãþare sistem
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vitations to be sent from this computer”.
De asemenea, clic pe tab-ul de Advanced ºi
bifaþi opþiunea „Allow this computer to be
controlled remotely”. Se aplicã mai ales
celor care cautã asistenþã.
2. Facilitatea de Remote Assistance permite
atât primirea, cât ºi oferirea de asistenþã tehnicã.
Puteþi cere asistenþã via Windows Messenger,
e-mail sau via un fiºier trimis ca cerere. Ultima
opþiune este de obicei cea mai folositã ºi poate
fi utilizatã atât în reþea, cât ºi în internet.

3. Pentru a cere asistenþã, mai întâi trebuie
sã rulaþi aplicaþia „remote assistance” din
Start / Programs. Se va deschide fereastra
de Help and Support Center, care vã va
ghida paºii. Selectaþi opþiunea „Allow
someone to help you” ºi, în ecranul
urmãtor, selectaþi opþiunea „Save the invi-
tation as a file”.
4. Introduceþi numele în câmpul urmãtor
pentru ca receptorul sã ºtie de la cine
primeºte invitaþia de asistenþã. De asemenea,
pentru a micºora ºansele ca cineva sã preia
controlul asupra PC-ului dumneavoastrã,
puteþi specifica o parolã ºi un interval de

timp pentru acceptarea invitaþiei. Salvaþi
aceastã invitaþie ca fiºier ºi trimiteþi-o via e-
mail sau prin file transfer.
5. Puteþi cere de asemenea asistenþã prin
Windows Messenger de la contactele
dumneavoastrã din lisã. Asiguraþi-vã cã
persoana respectivã este de încredere ºi
doreºte sã vã ajute. Iniþiaþi o conversaþie cu
persoana respectivã ºi apoi clic pe „Actions”
ºi pe „Ask for remote assistance”.

6. În momentul în care receptorul primeºte
fiºierul ºi dã dublu clic pe el sau acceptã invitaþia
din messenger, va primi un mesaj prin care va
fi întrebat dacã doreºte sã se conecteze la
calculatorul dumneavoastrã. Odatã ce acceptã
invitaþia, se va iniþia o cãsuþã de dialog.
7. Odatã conexiunea stabilitã, se deschide
fereastra de Remote Assistance. Este ca o fe-
reastrã de chat în care îi puteþi explica pe larg
problema. Cel care s-a conectat la calculatorul
dumneavoastrã vede tot ceea ce faceþi în acel
moment.
8. Dacã prietenul nu vã poate ajuta doar

dându-vã sfaturi, poate prelua controlul
asupra PC-ului astfel încât poate încerca sã
rezolve el singur problema. Tot ce are de
fãcut este sã apese butonul de „Take Con-
trol”. Nu va primi acest drept dacã nu îl
veþi autoriza sã facã acest lucru.
9. Dacã vã daþi seama cã cel care vã ajutã
începe sã îºi bage nasul unde nu îi fierbe
oala (documente personale de exemplu),
îl puteþi opri printr-un simplu clic pe
butonul „Stop Control”. Vã sfãtuim sã nu
lãsaþi pe nimeni sã lucreze pe calculatorul
dumneavoastrã cât timp nu sunteþi de faþã.
10. În cazul în care doriþi sã acordaþi
asistenþã, trebuie sã vã asiguraþi cã puteþi
face acest lucru. Deschideþi fereastra de
„Group Policy” (Run / gpedit.msc) ºi
mergeþi la Computer configuration / Ad-
ministrative Templates / System / Remote
Assistance ºi activaþi-o. Veþi vedea o listã
de „helpers”, cãrora le puteþi cere ajutor.
11. Clic Start ºi mergeþi la „Help and Sup-
port”. În secþiunea „Pick a task”, clic pe „Use
tools to view your computer information
and diagnose problems”. În secþiunea de
Tools, clic pe „Offer Remote Assistance”.

2

4

8

11

5
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Tips & Tricks

Tips
Tricks&

Windows XP

Fãrã alte programe în Open With

Când dãm clic dreapta pe un fiºier, va
apãrea ºi opþiunea Open With, care ne
propune o listã de programe cu ajutorul
cãrora sã deschidem acel fiºier. În cazul în
care vreþi sã îndepãrtaþi unul dintre acestea,
iatã cum trebuie sã procedaþi.

- Deschideþi editorul de regiºtri ºi
navigaþi pânã la cheia urmãtoare
HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\
Windows\CurrentVersion\Explorer\
FileExts.

 - Gãsiþi aici extensia pe care vreþi sã o
editaþi ºi clic pe semnul de plus pentru a
extinde lista de Open With (OpenWithList).

 - Folosiþi File Export pentru a face un
backup al cheii.

- Clic pe programul pe care vreþi sã îl
îndepãrtaþi ºi ºtergeþi intrarea.

- S-ar putea sã mai aparã anumite intrãri
în Open With, pe care le puteþi ºterge
mergând la HKEY_CLASSES_ROOT xxx
OpenWith List oriunde este o extensie xxx.

Windows

Reinstalare fãrã reactivare

De fiecare datã când reinstalaþi Windows-
ul, trebuie sã îl reactivaþi. Iatã cum puteþi
sãri peste acest pas.

Dupã instalarea Windows XP Professional
pe maºina dumneavoastrã, setãrile de
înregistrare sunt stocate într-un fiºier numit
„wpa.dbl” localizat în directorul
WINDOWS\system32. Copiaþi acest fiºier
într-o locaþie sigurã. Dacã veþi fi nevoiþi sã
reinstalaþi Windows-ul pe calculatorul
dumneavoastrã, pur ºi simplu copiaþi acest

fiºier peste cel creat de noua instalare (pe care
îl veþi gãsi în acelaºi director). Aºa nu veþi mai fi
rugat de cãtre Windows sã vã înregistraþi copia
dumneavoastrã de Windows. Oricum, trebuie
sã ºtiþi cã acest truc merge doar pe sistemul
dumneavoastrã ºi cu acelaºi disc de instalare de
Windows. Metoda nu va merge în cazul în care
copiaþi fiºierul pe un alt calculator.

Word

Actualizarea datei

Pentru a insera data într-un document,
mergem în meniul Insert ºi alegem Date
and Time. ªi apoi, pentru a menþine data
actualizatã, alegem opþiunea Update Au-
tomatically.

Dupã aceea, de fiecare datã când vrem

sã introducem data într-un document, va
trebui sã apãsãm combinaþia Alt+Shift+t.
Acest shortcut merge ºi în PowerPoint.

Windows XP

Scãpaþi de avertismentul

expirãrii parolei

„Your password will expire in 14 days...”
Dacã nu mai vreþi sã vedeþi avertismentul
pe care XP-ul vi-l oferã cu 14 zile înainte
de expirarea parolei (cu o viaþã de 42 de
zile), urmaþi paºii de mai jos.

- Mergeþi la Start / Run ºi tipãriþi con-

trol userpasswords2.
- Mergeþi la tab-ul Advanced din

fereastra de „User Accounts”.
- Selectaþi butonul „Advanced” din

header-ul „Advanced User Management”.
- Clic pe „Users” în „Local Users and

Groups”.
- În fereastra din dreapta veþi vedea o

listã a tuturor conturilor utilizatorilor.

- Clic dreapta pe numele utilizator
cãruia vreþi sã îi aplicaþi schimbarea ºi clic
pe Properties.

- Acum, în tab-ul General bifaþi
opþiunea „Password never expires”.

- Clic pe Apply ºi apoi Ok.

Windows XP

Fãrã programe evidenþiate

Dupã instalarea unor programe noi, Win-
dows le evidenþiazã în meniul de Programs.
Dacã nu vã place aceastã facilitate, iatã un
mod de a o dezactiva.

- Clic dreapta pe un loc liber de pe
taskbar ºi apoi clic pe „Properties”.

- Clic pe butonul „Start Menu” ºi apoi
pe butonul de „Customize”. Acum clic pe
tab-ul de „Advanced”.

- Debifaþi cãsuþa de la „Highlight Newly
Installed Programs”.

- Clic Ok de douã ori. Programele nu
vor mai fi evidenþiate în lista de start.

 Gãsiþi extensia doritã ºi ºtergeþi
programele asociate acesteia.

Bifând „Actualizare Automatã”, putem
introduce data actualã în document printr-un
simplu shortcut.

Bifaþi „Password never expires” ºi XP-ul nu
vã va mai bate la cap cu schimbarea parolei.
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Windows XP

Comenzi DOS utile

FSUTIL: Reprezintã un set de unelte de
administrare ascunse în spatele unei simple
comenzi. Puteþi mãri viteza de acces la fiºiere
folosind aceste comenzi din fsutil.
- Start / Run / Cmd.
- În fereastra DOS care se deschide tipãriþi
Fsutil behavior set disable8dot3 1. Comanda
va dezactiva suportul automat pentru
numele de fiºiere DOS pe care Windows XP îl
foloseºte implicit. Aceasta va mãri viteza de
acces la fiºiere.
- Acum tipãriþi fsutil behavior set
disablelastaccess 1. Aceasta va opri XP-ul de
la a actualiza timestamp-ul aplicat fiºierelor
ºi directoarelor (într-un drive formatat NTSC)

în momentul în care sunt accesate. Acest
lucru va mãri considerabil viteza de brows-
ing în fiºierele sistemului.
- Tipãrind fsutil fsinfo, veþi obþine o cantitate
impresionantã de informaþii despre drive-
urile dumneavoastrã.
NETSTAT: Comanda netstat poate fi folositã
pentru a afiºa informaþii detaliate despre
conexiunile dumneavoastrã ºi despre
porturile folosite. Cea mai importantã funcþie
a sa este de a arãta ce porturi comunicã date
ºi care sunt deschise ºi gata de a „asculta”.
- Tipãriþi netstat în command prompt.
Comanda va afiºa toate conexiunile active

dintre sistemul dumneavoastrã ºi orice alt
sistem din reþea sau la internet.
- Tipãriþi netstat /a pentru a afiºa toate
conexiunile curente împreunã cu toate
porturile deschise ºi care ascultã.
- Tipãriþi netstat /o pentru a afiºa ID-ul
proceselor cãrora le sunt asociate conexiunile
curente. Vã ajutã mult la identificarea
aplicaþiilor nedorite care ruleazã pe sistemul
dumneavoastrã.

TASKLIST: Comanda vã aratã procesele care
ruleazã în acel moment pe sistemul
dumneavoastrã, împreunã cu ID-ul acestora.
Programul poate fi configurat sã arate mai

mult decât standardul Task Manager din Win-
dows XP. Dupã ce aþi rulat nestat, aþi vãzut
cã, în lista ID-urilor proceselor, vi s-au oferit
anumite coduri formate din cifre. Pentru a
afla cãrei aplicaþii îi corespunde fiecare cod,
rulaþi tasklist.
PATHPING

Aceastã comandã combinã alte douã comenzi:
PING ºi TRACERT într-una singurã. În modul de
folosire implicit, pathping va lista la început
numãrul de hopuri (numãrul de paºi între
diferitele rutere sau servere de reþea) necesare
pentru a atinge destinaþia dumneavoastrã IP
sau URL, apoi va da ping fiecãrui pas din rutã
de 100 de ori oferindu-vã o idee clarã despre
viteza conexiunii dintre sistemul dum-
neavoastrã ºi þintã, precum ºi despre le-
gãturile slabe din reþea.

fsutil fsinfo vã oferã o cale rapidã de a
afla diferite informaþii despre discurile
din sistem.

O trecere în revistã a proceselor care ruleazã
momentan pe sistemul dumneavoastrã.

Windows XP

Monitorizarea sistemului

În momentul în care avem câteva aplicaþii
care ruleazã simultan, am vrea sã ºtim de
exemplu cât RAM mai are liber sistemul
nostru. ªi am mai vrea sã ºtim temperatura
existentã în sistem sau viteza ventilatoarelor
din sistem. ªi altele…

Existã din fericire mai multe aplicaþii care
fac aceste lucruri. Una dintre ele este numitã
CoolMon (www.coolmon.org), cu ajutorul
cãreia puteþi monitoriza 22 de parametri ai
sistemului, cum ar fi: temperatura din sistem,
viteza ventilatoarelor, numãrul de procese
care ruleazã, utilizarea procesorului etc.
Fiecare din aceste procese poate fi configurat
pentru a apãrea în interfaþã. Monitorizarea
se face în timp real, iar aplicaþia este gratuitã.

Dacã nu sunteþi mulþumit de Windows
System Information din Device Manager,
puteþi încerca aplicaþia Everest Home Edition
(www.lavalys.com). Aceasta sapã în sistem ºi
vã oferã o groazã de informaþii legate de
procesor, placã de bazã, placã graficã, hard
disk ºi altele. De remarcat cã puteþi obþine ºi
informaþii legate de software.

Everest radiografiazã în amãnunþime
sistemul dumneavoastrã.
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Întreþinere

SSSSS
istemele moderne nu mai pot

funcþiona fãrã o bunã circulaþie a

aerului în interiorul carcasei. Din

pãcate, cantitatea de praf ce se depune în

carcasã este proporþionalã cu cea a aerului

ce trece prin interior. O altã dependenþã a

cantitãþii de praf ce se depune în carcasã se

referã la tipul de acoperire a podelelor din

încãpere. Cele mai bune spaþii sunt cele cu

podele lucioase, uºor de întreþinut ºi care

nu reþin praful (mozaic, linoleum, gresie,

parchet). Cele mai dificile sunt mochetele

statice, care reþin o mare cantitate de praf,

dar care în diverse condiþii electrostatice

eliminã o cantitate impresionantã de praf,

care se depune în sistem.

De ce nu intrã pe o parte ºi iese pe

cealaltã? Simplu. Frecarea aerului prin

miºcarea lui în încãpere sau trecerea printre

palele ventilatoarelor duce la electrizarea

prafului. Acesta se va lipi la propriu de alte

materiale aflate la un potenþial electrostatic

diferit, de îndatã ce viteza de deplasare se

reduce. Aºa se explicã de ce la baza cooler-

elor procesoarelor se adunã o pãturicã din

praf care de multe ori izoleazã termic

tranzistorii MOSFET, memoriile sau

condensatoarele de filtraj. ªi aceasta

dãuneazã fiabilitãþii lor.

Ce putem face?

E cam greu sã convingi praful sã nu se

depunã. Tot ce putem face este sã-l adunãm

periodic. Cum? Placa de bazã are com-

ponente sensibile ºi praful intrã fãrã jenã

peste tot. Evident, dacã garanþia a expirat

sau sistemul poate fi demontat, acesta va fi

desfãcut ºi demontat dupã puterea ºi

experienþa fiecãruia. Dacã este necesar, vom

nota poziþia fiecãrui conector, placã sau

ºurub,  aºa încât la sfârºit sã fim în stare sã-l

montãm exact cum a fost.

Întreþinere

Curãþenie
în sistem -
la propriu
Indiferent câþi bani am dat pe sistem, timpul îºi pune praful

pe componente. De aceea, CHIP vã dã câteva sfaturi ce

trebuie cunoscute de oricine îºi propune sã-ºi cureþe în in-

terior carcasa calculatorului.
Vasile Prodan

Ce ne trebuie?

Ar fi bine sã efectuãm operaþia într-un loc

bine ventilat, uºor de întreþinut, departe de

locul unde funcþioneazã sistemul. Ne mai

trebuie un aspirator de putere micã sau cu

puterea de aspirare reglabilã (preferabil cu

tub terminal metalic), o ºurubelniþã cu vârf

PH2, o pensulã micã preferabil din pãr ºi

cu coada de lemn ºi o cârpã uºor umezitã.

De mare utilitate este ºi un instrument

pentru suflat, altul decât proprii plãmâni.

Ideal este un spray cu aer comprimat, dar

la nevoie putem folosi ºi un recipient

deformabil de la produse cosmetice, care

suflã cu presiune atunci când este strâns.

Ce trebuie sã ºtim?

Componentele calculatorului sunt sensibile

la descãrcãrile electrostatice. Trebuie sã

evitãm prin orice metodã apariþia lor. Teoria

Pensula ne ajutã sã desprindem praful de pe componente pentru a fi
aspirat de la distanþã.

Sub ventilatoare, praful blocheazã aproape total circulaþia aerului
prin radiator.
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zice sã purtãm o brãþarã specialã care sã fie
conectatã la masa calculatorului ºi la
împãmântare. Este bine ca ºi sculele sã fie
interconectate între ele. Practic, nu e chiar
aºa. Dacã þinem una din mâini pe carcasa
metalicã ºi sculele sunt din materiale
organice, nu apar tensiuni periculoase. Cea
mai mare grijã trebuie sã avem cu tubul
aspiratorului. Dacã este din plastic, se va
încãrca cu mult prea multã electricitate
staticã. În lipsa unui tub metalic, se poate
improviza o metalizare a capãtului þevii cu
un ambalaj de aluminiu sau o folie
alimentarã. Tot timpul cât aspiratorul
funcþioneazã, una din mâini trebuie sã fie
pe metalul prin care intrã aerul.

Ce sã nu facem?

Nu apropiaþi tubul aspirator de compo-
nente! Acesta trebuie þinut la distanþã doar

pentru a aduna cât mai mult praf. De pe
componente, praful trebuie ridicat cu
pensula ºi /sau suflat. Norul de praf ce se
formeazã va fi aspirat  de la oarecare distanþã.

Nu demontaþi cooler-ul de pe procesor
dacã nu stãpâniþi bine procedura ºi nu aveþi
pastã termoconductoare! De regulã, cea
veche va fi contaminatã cu praf ºi trebuie
înlocuitã. De altfel, nici nu meritã efortul
dacã nu avem probleme de rãcire a CPU
cauzate chiar de pastã. Nu atingeþi cu nimic
contactele soclurilor LGA775. Ele vor fi doar
suflate uºor, numai dacã a ajuns praf pe ele.

Atenþie mare la etichetele lipite pe hard
disk. Unele sunt aplicate pentru a astupa
gãurile necesare reglajelor mecanice finale
ale unitãþii. Ruperea, înþeparea sau
desprinderea lor înseamnã pãtrunderea
aerului cu impuritãþi ºi scoaterea rapidã din
uz a unitãþii.

Nu scoateþi hard diskul ºi /sau unitatea
opticã din lãcaºul lor!

Atenþie la demontarea ventilatoarelor!
De cele mai multe ori, ºuruburile cu care
sunt fixate rup mici aºchii din materialul
radiatorului. Acestea pot produce pagube
mari dacã rãmân printre componentele
plãcii de bazã. Putem micºora numãrul lor
dacã punem în jurul radiatorului o cârpã
umedã pe care o ridicãm cu grijã dupã ce
am remontat ventilatorul.

vasile_prodan@chip.ro

Nu aplicaþi nici una dintre procedurile de
mai sus dacã nu aþi înþeles pe deplin ce
trebuie fãcut. Redacþia nu poate fi fãcutã
responsabilã pentru nici un fel de pagube
directe sau indirecte care ar putea rezulta
din aplicarea acestor proceduri.

Contactele memoriilor trebuie curãþate cu grijã cu o cârpã umezitã,
care nu lasã scame.

Dacã condensatoarele electrolitice aratã aºa, mai aveþi de lucru,
cãutaþi pentru început revista CHIP 06/2004 pagina 108.
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Access Time – Timp de acces
Timpul necesar unui dispozitiv de stocare
pentru a regãsi o informaþie. Se iau în calcul:
timpul necesar controlerului, timpul necesar
poziþionãrii capetelor ºi întârzierea generatã de
rotirea platanelor.

Data Transfer Rate –
Rata de transfer a datelor
Viteza cu care se transferã datele spre ºi dinspre
platane. Depinde de frecvenþa semnalelor
înregistrate (la aceeaºi turaþie ºi aceeaºi
distanþã între douã schimbãri de flux, frecvenþa
semnalelor creºte pe pistele mai lungi). La hard
diskurile moderne, rata de transfer creºte cu cât
pista activã este mai în exteriorul discului.
Tehnica aceasta se numeºte înregistrare
zonalã.

G-List (Growing Defect List) –
Lista în creºtere a sectoarelor defecte
Lista blocurilor sau a sectoarelor defecte ale
unui disc, care au apãrut în timpul utilizãrii
discului. Aceastã listã este actualizatã automat
chiar de cãtre unitate ºi este memoratã chiar
pe disc. Numãrul de sectoare defecte dã o
informaþie despre starea unitãþii. Face parte din
sistemul de gestionare a defectelor.

Hard Error – Eroare hardware
Tip de eroare care se repetã ori de câte ori este
accesatã o anumitã zonã a unui disc.

HDA (Head Disk Assembly)
Pentru unitãþile moderne, se referã la partea
mecanicã a hard diskului, fãrã placa logicã.

Head crash – Cãderea capetelor
În funcþionare normalã, datoritã vitezei mari de
rotaþie a platanelor ºi formei lor, capetele
magnetice plutesc deasupra stratului magnetic
la o distanþã de câteva sute de mii dintr-un
milimetru (Flying Height). Dacã, din diverse
motive, capetele cad ºi ating platanele (ºocuri
mecanice, impuritãþi, reducerea vitezei de
rotaþie fãrã parcarea capetelor), se pot produce
defectãri ale capetelor sau zgârierea platanelor.
Impuritãþile rezultate astfel pot duce la apariþia
altor cãderi în alte locuri cu pierderea definitivã
a datelor înregistrate pe acele locuri.

Heads Parking – Parcarea capetelor
Metodã de protejare a informaþiilor, dar ºi a
capetelor de înregistrare, care constã în de-
plasarea capetelor într-o zonã unde nu sunt
înregistrate date (Landing Zone) ºi blocarea lor.
Unitãþile moderne au ºi funcþia de autoparcare,
care funcþioneazã chiar ºi la întreruperea
alimentãrii.

Invalid Files – Fiºiere invalide
Fiºiere create artificial de anumite utilitare de
întreþinere (Chkdsk, Scandisk, Norton Disk Doctor)
cu un conþinut fãrã valoare (fragmente de fiºiere).

Logical damage/recovery –  Defecte/
recuperare logicã
Modificarea necontrolatã a conþinutului

fiºierelor/refacerea integralã a datelor sau
mãcar refacerea parþialã a fiºierelor cu punerea
conþinutului la dispoziþia utilizatorului.

Low-level format –
Formatare la nivel inferior
Pentru unitãþile moderne, este o etapã a
procesului de fabricaþie, prin care se alocã o
parte din capacitatea totalã brutã a discului
pentru scrierea etichetelor de piste ºi sectoare,
pregãtindu-se astfel zonele unde urmeazã a fi
scrise datele.

Overwritten data –
Suprascrierea datelor
Termen care se referã la date care s-au pierdut
definitiv prin suprascrierea fizicã a altor date.
Se poate ajunge în aceastã situaþie dacã apar
defecte de adresare sau de poziþionare a
capetelor.

Physical recovery –
Recuperare fizicã
Diverse proceduri pentru transferarea datelor
de pe platanele unei unitãþi defecte pe o
unitate funcþionalã.

Platter – Platan
Suportul circular propriu-zis dintr-un material
rigid (aluminiu, sticlã, ceramicã, mase plastice),
acoperit pe ambele feþe cu un strat subþire de
oxid de fier sau un aliaj de cobalt (Co-Ni, Co-Cr,
Co-Ni-W). Stratul magnetic este acoperit, la
rândul sãu, cu un material dur (overcoat) ºi încã
un strat foarte subþire de lubrifiant.

P-List (Primary Defect List) –
Lista defectelor primare
Lista sectoarelor defecte dintr-un hard disk care
a fost determinatã încã de la fabricarea unitãþii.
Sectoarele respective nu vor fi folosite niciodatã
pentru scriere de informaþii. Lista este
memoratã chiar pe disc.

Shock damage –
Defectare prin ºocuri mecanice
Orice ºoc mecanic aplicat unui hard disk poate
provoca deplasãri minore ale platanelor,
defectarea capetelor magnetice sau a stratului
magnetic al platanelor, a motorului sau a
mecanismului de poziþionare. De cele mai
multe ori, capetele nu se mai poziþioneazã
corect faþã de semnalele înregistrate sau se
poate genera ulterior o cãdere a capetelor.

Track –
Pistã
Pentru discuri magnetice, pistele sunt cercuri
concentrice pe care sunt memorate datele. Acestea
sunt determinate de poziþia capetelor. Fiecare pistã
este împãrþitã în sectoare. Se definesc: distanþa
între piste adiacente (Track Pitch), numãrul de piste
pe inch (TPI) ºi lãþimea pistei.

Track-Following Servo –
Pistã de urmãrire servo
Parte a sistemului de poziþionare în buclã închisã
pentru corectarea continuã a poziþiei capetelor

magnetice. O eroare de poziþionare va genera un
semnal folosit de circuitul de  comandã al actua-
torului pentru a corecta eroarea.

Unformatted Capacity –
Capacitate neformatatã
Numãrul total al octeþilor ce pot fi memoraþi
pe disc, inclusiv spaþiul necesar identificãrii
înregistrãrilor ºi a datelor de poziþionare.

Voice Coil – Bobinã mobilã
Parte a motorului folosit pentru deplasarea
actuatorului capetelor. Deplasarea bobinei într-un
câmp magnetic foarte puternic este propor-
þionalã cu curentul care o parcurge, ea per-
miþând poziþionarea precisã a capetelor în
poziþia doritã. Denumirea vine de la bobina di-
fuzoarelor care deplaseazã membrana într-un
mod similar.

Water damage – Defectare din cauza apei
Tip de defect mai rar întâlnit care poate sã
aparã ca rezultat al stingerii unui incendiu, al
unei inundaþii sau al scufundãrii unei ambar-
caþiuni. Defectarea propriu-zisã apare când
unitatea se usucã ºi pãrþile metalice se
corodeazã. Apa murdarã poate lãsa reziduuri
când se usucã.

CHIP Team
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impressum

 Aºteptãm mail-urile
dumneavoastrã

pe adresa: redactie@chip.ro

„Bunã ziua!
Am o problemã cu PC-ul meu, care a

început în momentul în care am instalat
internetul prin cablu TV. În aceeaºi zi am
schimbat ºi radiatorul de pe Northbridge cu un
cooler VGA Titan, iar între acestea douã am
pus un strat subþire de Arctic Silver 5.
Problema este cã, dupã aproximativ o orã de
navigat ºi download de pe net, PC-ul se
reseteazã. Configuraþia sistemului meu este:
AMD Athlon64 2800+, MB MSI K8N NEO FSR
V.2, 1024MB DDR400 Geil Value, Gigabyte
GeForce6600, Turbo Edition, HDD Maxtor
80GB SATA, sursa no name 450W, TV Tuner
Leadtek TV2000 XP, CD-WR, DVD-ROM, SB
LIVE!24bit.

Cred cã de la Arctic Silver 5 nu poate fi
deoarece pe vechea configuraþie pe care am
avut-o (AMD Barton 2500+, ABIT AN7) am
procedat la fel ºi nu am avut nici o problemã
(procesorul stãtea lejer la 3200+). Ca antivi-
rus am instalat PC Cillin 2002 cu firewall
încorporat, update-urile fiind la zi.

Mulþumesc!”
Angelescu Cristian

„Am mai întâlnit sisteme cu NF3 pe care
chipset-ul (din pãcate) de multe ori nu este
drept. Singura sugestie ar fi sã verifici amprenta
lãsatã de chipset pe cooler ºi, în cazul în care
contactul nu este unul satisfãcãtor, mai pune
un pic de vaselinã.”

CHIP Team

„Bunã ziua
Acum trei ani, în 2003, am luat locul al

treilea la Concursul de Asamblat Calculatoare
din cadrul CERF. Problema mea o voi descrie în
cele ce urmeazã. De curând, am fãcut upgrade
la calculator ºi am trecut ºi eu pe faimosul
Athlon 64. Configuraþia aleasã este: placa de
bazã MSI K8N-FSR V2.0, procesor Athlon 64
2800+, placã video Sapphire ATI Radeon
9600PRO, HDD IDE WD Caviar SE 160GB. Nu am
trecut în aceastã listã memoriile deoarece ele
sunt obiectul problemei mele. Am avut iniþial
douã memorii de 512 MB Kingmax DDR400/
PC3200 TSOP. Aceste memorii împreunã cu
noua configuraþie mi-au creat ceva probleme
în sensul cã nu funcþioneazã sub nici o formã
sub overclocking (folosesc overclocking-ul
dinamic al plãcii MSI) sau „Agressive Timing”
(aºa cum îmi apare opþiunea în BIOS). Cu
opþiunile activate, sistemul mergea, dar dupã
un interval de timp (cam o orã sã zic) se bloca...
de fapt, mai bine spun „îngheþa”. Oricum, la
valoarea maximã de overclocking dinamic, nici
mãcar nu intra în Windows. Am încercat diverse
variante: luat cele douã memorii ºi puse fiecare,
pe rând, în cele douã loturi de memorie

disponibile pe placa de bazã. Am descoperit
cã puse pe bancul 2 (cel mai îndepãrtat de
procesor) ºansa de a se bloca este mult mai
mare decât puse pe bancul 1 ºi, de asemenea,
cã una din cele douã memorii se blocheazã mai
repede decât cealaltã (am testat aceasta din
urmã punând pe rând câte o memorie pe slotul
1). Am mai vãzut cã memoria care se blocheazã
mai greu, pusã pe bancul 1 ºi cu overclocking
maxim ºi opþiunea de timing-uri agresive bifatã
merge perfect. În fine, mi-am amintit de me-
moria câºtigatã la concursul CHIP (un Kingston
HyperX 256 MB PC3000), care se aflã
momentan la un prieten de-al meu ºi l-am rugat
sã mi-o împrumute. Am pus aceastã memorie
pe slotul 2 intenþionat ºtiind cã „e cu
probleme”. Am intrat în BIOS, am setat
overclocking-ul la maxim ºi am bifat opþiunea
„Agressive Timing”. Stupoare... calculatorul
funcþioneazã ireproºabil, ce-i drept în DDR333.
Apoi am setat viteza memoriilor pe PC3200 -
400 MHz (ºtiind totuºi cã ele sunt PC3000) ºi
CAS-ul la 2!. Iarãºi stupoare ºi de data asta am
fost chiar uimit. Calculatorul merge perfect.
Concluzia a fost clarã. Îmi trebuie memorii
BUNE. Am achiziþionat o pereche Corsair
3200C2PT (2x512MB) cu timing-uri agresive (2-
3-3-6) - locul 11 în topul dumneavoastrã de
memorii DDR de pe site. Am avut neplãcuta
surprizã de a vedea cã ºi memoriile acestea, ca
ºi Kingmax-urile, îmi blocheazã calculatorul. Nu
merg sub nici o formã la ultimul nivel de
overclocking (13%... 452 MHz memoria). La 9%
se blocheazã mai rar, iar la 7% pânã în
momentul de faþã nu s-au blocat, dar nu exclud
posibilitatea. Menþionez cã am setat manual
timing-urile la 2.5-3-3-6 ºi opþiunea de timing-
uri agresive bifatã. Sunt foarte dezamãgit
având în vedere cã mi-am golit buzunarele
dând încã 3 milioane pe upgrade-ul de la
Kingmax ºi nu înþeleg cum memoriile Corsair
pot fi mai slabe decât acea memorie Kingston
de acum 3 ani ºi care e în general problema cu
acest calculator. Cred totuºi cã este o problemã
ºi cu placa de bazã. Vã rog sã mã ajutaþi dacã
se poate cu aceastã problemã ºi sã-mi spuneþi
ce pot face ºi dacã am greºit undeva. Aºtept
rãspunsul dumneavoastrã.

Va mulþumesc”
Dumitriu Mircea Ovidiu

Nu este nici o problemã cu placa de bazã.
De fapt, v-aþi rãspuns singur la întrebare.
Memoriile pur ºi simplu nu funcþioneazã la tim-
ing-uri atât de agresive (ultimul nivel de
overclocking dinamic 13%). Relaxaþi timing-
urile sau comutaþi pe un nivel mai coborât al
overclocking-ului. Pentru a fi sigur, testaþi
stabilitatea sistemului cu Memtest86.

CHIP Team
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Mici ºi
superputernice

ÎÎÎÎÎNNNNN     NUMÃRULNUMÃRULNUMÃRULNUMÃRULNUMÃRUL     URMÃTORURMÃTORURMÃTORURMÃTORURMÃTOR:::::

Componente

Prognoza CHIP pe urmãtoarele douã luni

Revista CHIP vã oferã lunar pãrerea sa
asupra evoluþiei preþurilor la componente.
Aceasta se întâmplã pe baza  evoluþiei
preþurilor din lunile anterioare, precum ºi pe
baza semnalelor din piaþa internã ºi
internaþionalã.
Cunoscând dinamica acestor preþuri, veþi
putea achiziþiona componentele necesare la
preþul corect sau vã veþi putea planifica o
achiziþie viitoare.
Sperãm cã aceastã rubricã vã este de un real
folos.
CHIP Team

Mici ºi
superputernice
Napa, platforma dual-core pentru

notebook-uri de la Intel, ne promite un

consum mai mic de energie ºi putere

de calcul mai mare. Sã vedem care sunt

adevãratele atu-uri ale celor mai noi

procesoare mobile de la Intel.

High voltage!
Sursele aliniate la startul testului comparativ din luna urmãtoare

au fost stresate la maxim ºi au trebuit sã demonstreze cã

specificaþiile de pe etichetele lor fac faþã cu adevãrat sistemelor

moderne de calcul.

Meniuri
în DivX 6

CHIP vã aratã cum sã realizaþi

meniuri în stil DVD pentru filmele

codate cu DivX.
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