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2005 se apropie de sfârºit (în momentul în care scriu aceste rânduri, ceea ce

ar putea sã nu mai fie adevãrat când le veþi citi dumneavoastrã). Putem spune

despre anul care s-a încheiat cã a fost bun, chiar dacã a mai avut pe ici pe acolo

ºi diverse întâmplãri care musai trebuie introduse în categoria lucrurilor rele.

Nu are sens sã le trec în revistã nici pe unele, nici pe celelalte în acest editorial,

pentru cã am alocat mai mult spaþiu subiectului în coverstory.

Dar, nu mã pot abþine sã nu scriu câte ceva despre cum vor evolua lucrurile

în 2006. ªi voi începe cu noua versiune de Windows, cunoscutã acum sub

numele de Vista. Dacã promisiunile privind data de lansare vor fi respectate,

atunci în decursul lui 2006 (ºi nu 2007) vom avea un nou sistem de operare la

dispoziþie. Apariþia acestuia va genera un val de upgrade-uri (dacã vã plecaþi

puþin privirea peste specificaþiile unui PC „Vista-ready”, veþi înþelege imediat

de ce) care va acþiona ca un impuls pozitiv pentru achiziþionarea de noi produse

hardware. Aºadar, toatã lumea fericitã: producãtorii de hardware pentru cã

vor vinde cele mai noi tehnologii ºi vor avea motive serioase pentru a proiecta

altele ºi mai performante, producãtorii de software pentru cã ce-am scris mai

sus ar fi în principiu valabil ºi pentru ei, dar numai dacã cei de la BSA vor

înregistra noi victorii în scãderea ratei mondiale a pirateriei. Dacã nu… tot

Bittorrent-ul va ocupa cea mai mare parte din transferul de date de pe internet.

Un lucru bun este cã de aceastã datã tehnologiile DRM vor fi implementate

direct la nivelul sistemului de operare (deci va fi imposibil sã le mai numim

rootkit-uri ºi vom fi obligaþi sã folosim cuvântul facilitate     ). Un alt lucru

bun este cã toate acestea vor aduce un suflu nou în peisajul IT, dar din pãcate

se vor întâmpla numai dacã vor exista ºi destui utilizatori dispuºi sã cheltuiascã

sume considerabile pentru a beneficia de Vista. Cu alte cuvinte, principala

dificultate a celor de la Microsoft va fi sã-ºi ucidã XP-ul. Sunt tare curios sã vãd

ce strategie vor adopta pentru aceasta.

Oricum ar fi, anul va fi interesant. Mãcar ºi pentru faptul cã vom avea ocazia

sã ne delectãm cu filme de înaltã definiþie suportate ºi oferite de Vista (dar asta

numai dacã avem ºi un monitor care sã suporte tehnologiile de protecþie de

conþinut din sistemul de operare, altfel… definiþia imaginii va fi ca ºi pânã

acum). Sunt de asemenea foarte curios sã vãd cât vor rezista acele tehnologii la

atacurile comunitãþii de spãrgãtori de cod (sau hackeri, dacã vreþi). La urma

urmelor, ºi DVD Jon trebuie sã aibã urmaºi de acelaºi calibru…

La mulþi ani!

Editorial

Un nou an

Decebal Schiller,

redactor-ºef
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1/2006

FOCUS

12 ªtiri – Fiþi la curent cu miºcãrile importante din
piaþa IT&C: cine deschide o fabricã de CD-uri în
România; ce instrument nou lanseazã Google;
de ce abonamentul la cablul TV va fi mai scump
în 2006; ce nou serviciu de telefonie mobilã vor
avea românii ºi multe altele.

COVERSTORY

22 Bune ºi rele în 2005 – Cele mai semnificative
evenimente ale anului trecut comentate pe scurt
de redactorii CHIP.

HARDWARE

36 ªtiri

38 Intel contraatacã – Absent din testul de multi-
media de luna trecutã, un sistem Intel bazat pe
SLI-ul de la NVDIA a sosit în laboratorul CHIP
pentru a-ºi lua revanºa.

44 Bancul de probã – Pentru dumneavoastrã am
testat cele mai noi produse hardware apãrute pe
piaþa româneascã.

54 Autostrada PCI Express –  Pentru cei pe care o
soluþie de accelerare graficã zisã SLI nu îi mai
mulþumeºte, NVIDIA a lansat nForce4 SLI X16.

62 Unde-i unul, nu-i putere – Modulele de
memorie DDR1de 1GB ºi-au dat întâlnire în
laboratorul CHIP.

70 Butoane de pom  – Mult mai dietetic ºi mai
sãnãtos decât bomboanele, Evolution X-Session
cu ale sale butoane este numai bun de prins în
pomul de Crãciun al muzicienilor.

74 CHIP Top 10– Verificaþi cel mai bun raport
preþ/performanþã pentru produsele hardware
înainte de a face cumpãrãturile de sãrbãtori.

SOFTWARE

76 ªtiri

78 Profesioniºtii GIS – Grija pentru dezvoltarea
domeniului GIS se traduce ºi printr-o pregãtire
profesionalã adecvatã pentru specialiºti.

CUPRINS

Hardware

44 ViewSonic VX924 – Monitor TFT

45 DFI LanParty UT RDX200 CF-DR - Placã de bazã

45 Prestigio Visconte 120 - Notebook

45  Leadtek WinFast TV USB II Deluxe  - Tuner TV

46 BenQ MP610 - Proiector digital

46 ASUS A6Q00K - Notebook

46 Logitech Z-5500 Digital -  Boxe 5.1

47 PowerColor Theatre 550 - Tuner TV

47 DFI LanParty UT NF4 SLI-DR Expert -  Placã de bazã

48 Evercool VC-RHA /VC-RHB - Cooler-e placã graficã

48 EVGA 7800KO - Placã graficã PCI-e

48 IIyama ProLite X436S - Monitor TFT

49 MP4 player DANCE1 MP3/MP4/JPEG/TXT - Player

49 Antec Neo P150 - Carcasã ATX

50 A-DATA DDRII 800(5) - Memorie DDRII

50 takeMS 2X1GB DDR2-533 CL4 - Memorie DDRII

Trecerea în revistã a celor mai importante evenimente din
2005 ne-a fãcut sã acordãm bile albe ºi negre, în funcþie de
importanþa pe care acestea au avut-o pentru dezvoltarea
viitoare a pieþei. Am privit în spatele sloganurilor ºi campaniilor
de marketing ºi vã arãtãm ce s-a întâmplat cu adevãrat
important în anul care se apropie vertiginos de sfârºit.

22 22 22 22 22 Bune ºi rele în 2005Bune ºi rele în 2005Bune ºi rele în 2005Bune ºi rele în 2005Bune ºi rele în 20052222222222     Bune ºi rele în 2005Bune ºi rele în 2005Bune ºi rele în 2005Bune ºi rele în 2005Bune ºi rele în 2005

98 Selecþia naturalã
Modalitatea de lucru la calculator începe sã se schimbe
încet, încet ºi i se adaugã o „a treia dimensiune”: cea online.
Întregul arsenal de aplicaþii bine înrãdãcinate în hard
diskurile noastre începe sã migreze spre internet. Sã vedem
care sunt aplicaþiile pentru care „offline” þine deja de
domeniul trecutului.
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80 Sub lupã – CHIP a testat cele mai noi aplicaþii
ºi vã aratã ce meritã sã instalaþi pe calculatorul
personal.

84 Gratis din internet – Surful pe Bittorrente
se poate face doar cu ajutorul unui client de
calitate. CHIP a testat ºi vã spune concluziile la
care a ajuns.

88 Macromedia Studio 8– Poate pentru ultima
datã sub aceastã denumire, bine cunoscuta
soluþie de authoring web aduce cu noua versiune
noutãþi importante.

92 Povestea merge înainte... – Aºa cum a promis,
Microsoft continuã sã ofere comunitãþii de
utilizatori noi versiuni ale Windows Vista, mai
complexe ºi mai stabile.

COMUNICAÞII

94 ªtiri

96 Efect fãrã culoare – Site-urile prezentate
în aceastã lunã ne demonstreazã cã fotografia
alb-negru continuã sã surprindã lumea.

98 Selecþia naturalã – Din ce în ce mai multe
aplicaþii migreazã cãtre online, lãsând aplicaþiile
instalate local într-un con de umbrã din ce în ce
mai întunecat.

PRACTICÃ

102 Video pe telefon – Transferaþi-vã rapid
secvenþele favorite pe telefon ºi transmiteþi-le
prietenilor dumneavoastrã prin MMS.

104 Tips&tricks – Trucuri la îndemâna fiecãruia

106 Cosmeticã pentru PC (Sleeving-ul pas cu pas) –
Modding-ul pentru PC depãºeºte stadiul de
hobby. În acest numãr aflaþi cum sã vã îmbrãcaþi
ºi sã aranjaþi cu gust cablurile din carcasã.

ALTELE

5 Editorial

6 Cuprins

8 Cuprins CD

10 Cuprins DVD

110 Dicþionar

110 Inserenþi

111 Concurs

112 Mailbox

112 Impressum

114 Teme din numãrul urmãtor

50 Samsung 2Rx8 PC2-4200U / / 1Rx16 PC2-4200U - Memorii DDRII

51 NEC MultiSync LCD2170NX - Monitor TFT

52 Gigabyte Silent Pipe II GV-NX66T256DE - Placã graficã PCI-e

52 Leadtek WinFast PX7800 GT TDH MyVIVO Extreme 256MB DDR3 256bit -

      Placã graficã PCI-e

52 SENTRY Gun-Type Professional Infrared Thermometer ST650 - Termometru digital

53 Biostar TForce 6100-939 - Placã de bazã

53 V-one Multimedia Snazzi* DV.Bridge II SN1700 - Dispozitiv de achiziþie video extern

Software

80 ABBYY FineReader 8  Professional Edition – Program OCR

81 PowerDirector 5 Deluxe - Prelucrare video

81 Xara Xtreme - Editor de imagini

82 Adobe Premiere Elements 2.0 - Editare materiale video

82 Daemon Tools 4.00HE - Utilitar

82 Xtivity 1.0 - Authoring Flash

84 Gratis din internet
Nu mai este un secret faptul cã Bittorrent se aflã pe
buzele tuturor. Reþeaua Bittorent a evoluat exploziv în
ultima perioadã ºi a ajuns sã fie modalitatea aproape
standard de partajare a fiºierelor în reþelele peer-to-peer.
Dar ca sã obþineþi rapid fiºierele dorite aveþi nevoie de un
client eficient ºi CHIP vã aratã ce puteþi alege.

106 Cosmeticã pentru PC
Din ce în ce mai mulþi utilizatori de PC doresc sã
schimbe modul în care calculatorul lor aratã, pentru a-l
personaliza în funcþie de personalitatea ºi dorinþele lor.
CHIP vã spune în acest articol cum puteþi „îmblânzi”
cablurile din carcasã printr-un sleeving corect. Nu uitaþi
cã în acelaºi timp îi veþi da o nouã faþã sistemului!
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Distribuþia lunii
DesktopBSD 1.0 RC2
O distribuþie Linux bazatã pe FreeBSD 5.4 ºi cu desktop-ul KDE
3.4, care vã iniþiazã în tainele BSD. Trebuie doar sã
inscripþionaþi pe un CD imaginea .ISO de pe DVD ºi sã o instalaþi
pe orice sistem doriþi. Ruleazã fãrã probleme ºi în cadrul unei
maºini virtuale VMware.

Versiuni complete
Firefox Source
Ne-am gândit cã poate printre dumnea-
voastrã se numãrã ºi entuziaºti care
doresc sã arunce o privire peste codul
sursã al browser-ului Firefox ºi de aceea
vi-l oferim pe DVD. Îl puteþi consulta ºi,
eventual, crea o versiune proprie. Aveþi
însã grijã la modalitatea de licenþiere pentru produsul
dezvoltat.

KDE 3.5
Desktop-ul KDE dedicat sistemelor de
operare Linux s-a detaºat foarte tare de
contracandidatul sãu, GNOME. Cu
versiunea 3.5 aduce cu sine un numãr im-
portant de elemente grafice menite sã
finiseze aspectul grafic al unei distribuþii
Linux. Pe DVD am inclus sursele acestui desktop grafic,
urmând ca dumneavoastrã sã le puteþi recompila în funcþie
de configuraþia aleasã.

Java Runtime Environment 1.5.06
Pachetul Java Runtime Environment
dezvoltat de SUN ºi oferit gratuit tuturor
utilizatorilor permite rularea aplicaþiilor
scrise pentru Java, indiferent de platforma
folositã. Foarte multe dintre elementele
grafice de pe telefoanele mobile sau site-
urile de internet sunt programate în Java ºi
rularea lor nu este posibilã fãrã existenþa
acestui mediu.

Versiuni evaluare
ABBYY FineReader 8 Professional Edition
Producãtorul ucrainean ABBYY Soft-
ware House a lansat de curând o nouã
versiune a soluþiei sale OCR, care
extinde cu mult funcþionalitatea
clasicã a unei astfel de aplicaþii. Pentru
utilizatorii români, ea este de interes
ºi prin prisma faptului cã este capabilã
de rate foarte bune de recunoaºtere a
diacriticelor româneºti. Vã invitãm sã
citiþi mai multe despre acest subiect în paginile revistei ºi sã
testaþi singuri performanþele aplicaþiei.

Canopus EDIUS Pro 3
Chiar dacã poate nu este o companie
cunoscutã de toatã lumea, în lumea
profesioniºtilor editãrii video,
Canopus reprezintã unul dintre
vârfurile acestei pieþe. Edius Pro este

DVD-ul ataºat revistei CHIP este modalitatea prin care redacþia noastrã vine în întâmpinarea cerinþelor
dumneavoastrã în ceea ce priveºte necesarul de software freeware ºi shareware. În fiecare lunã
încercãm sã condensãm cele mai interesante aplicaþii apãrute pe piaþã ºi sã creãm un DVD pe placul
dumneavoastrã. Pe viitor aºteptãm sugestiile dumneavoastrã cu privire la structura ºi aplicaþiile ce
doriþi sã fie incluse pe DVD la adresa dvd@chip.ro.

oferta acestei companii destinatã prelucrãrii ºi editãrii video
non-lineare.
Deoarece conþine opþiuni ºi posibilitãþi cuprinzãtoare,
Canopus EDIUS Pro este un pachet destinat în primul rând
celor care stãpânesc bine acest domeniu. De asemenea, nu
uitaþi, pentru a putea aprecia cât decât un program de editare
video la justa valoare, trebuie sã-i îndepliniþi cel puþin
cerinþele minime de sistem.

Cyberlink DVD Solution 4
Pe piaþa soluþiilor multimedia, Cyberlink este unul dintre
jucãtorii importanþi ºi cu o ofertã foarte diversã. În încercarea
de a acapara ºi mai mult din piaþã, propune o soluþie
integratã menitã sã rãspundã la toate nevoile care pot fi leg-
ate de tehnologia DVD-urilor.
De la redare pânã la authoring ºi inscripþionare, DVD Solu-
tion conþine toate instrumentele necesare acestor scopuri.
Aºadar o colecþie completã de aplicaþii cu care pot fi create ºi
redate DVD-uri.

Merak Mail Server 8.3
Fie cã este vorba de o reþea de mici dimensiuni, fie de sute
de utilizatori conectaþi la internet, cea mai mare parte a lor
vor avea nevoie de un cont de e-mail.
Existã diferite soluþii, iar Merak Mail Server este una dintre
ele. Numãr nelimitat de domenii ºi de utilizatori, webmail,
server LDAP, filtre antivirus ºi antispam sunt doar câteva din
facilitãþile acestui produs. Vã invitãm sã-l încercaþi pentru
30 de zile.

Ulead PhotoImpact 11
Deja ajuns la versiunea 11 – aproape
matusalemicã în domeniul soft-
ware-ului – PhotoImpact rãmâne o
soluþie de editare graficã destinatã
segmentului de entuziaºti. Asta nu
înseamnã cã nu poate fi folosit cu
succes ºi în operaþiuni mai compli-
cate, de la prelucrarea fotografiilor
preluate cu o camerã digitalã pânã
la graficã pentru web sau pentru mobile, DVD-uri sau
ataºamente.

Zafari Mobile 2.0
Dacã aveþi un laptop, cãlãtoriþi mult ºi aveþi nevoie sã fiþi în
permanenþã conectaþi, veþi aprecia facilitãþile pe care le oferã
Zafari Mobile.
Aceastã aplicaþie conþine o serie de module destinate
gestionãrii diferitelor conexiuni la internet, a profilelor ºi
contactelor.
Cu ajutorul acestui pachet vã puteþi asigura cã sunteþi
conectaþi în permanenþã la internet sau la reþeaua
dumneavoastrã localã.

Multimedia
Prin amabilitatea firmei Euro Entertainment (tel 021-
4083040) puteþi viziona scurte secvenþe din filmele Rãzboiul
dragonilor, Madagascar ºi documentarul Pimp my ride, ce
pot fi regãsite pe casetã VHS ºi DVD.

Linux
În aceastã lunã vã oferim, pe lângã o serie de aplicaþii mici, ºi
pachetul complet al platformei de dezvoltare Sun Studio 11,
soluþia corporate pentru e-mail ºi calendar electronic, scalix
9.4.2 ºi cea mai recentã versiune a browser-ului Firefox.C
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Interfaþa CD-ului CHIP este conceputã sã ruleze optim pe o placã graficã ce suportã
minim o rezoluþie de 800 x 600 ºi o adâncime a culorii de 16 biþi. De aceea, nu este
recomandatã folosirea acesteia într-un mediu ce nu oferã minimul necesar! Interfaþa
poate fi rulatã atât sub Windows 95/98/Me, cât ºi sub Windows NT/2000/XP.
Din cauza multitudinii de configuraþii, redacþia CHIP Computer & Communications
nu îºi poate asuma nici o responsabilitate în eventualitatea în care apar probleme în
funcþionarea interfeþei ºi a aplicaþiilor. Programele care au intrat în componenþa
CHIP CD au fost testate ºi selectate cu grijã în redacþia CHIP. Totuºi, redacþia nu îºi
poate asuma nici o responsabilitate pentru funcþionarea anormalã a software-ului
ºi nici nu poate fi fãcutã responsabilã pentru eventualele daune produse.
CD-ul CHIP a fost verificat împotriva viruºilor cu urmãtoarele programe antivirus
(în ordine alfabeticã): BitDefender Professional 8 (furnizat de Softwin), F-Secure

NOTÃ

Aplicaþii gratuite
Daemon Tools 4
În categoria programelor de emulare a unitãþilor de CD/DVD,
Daemon Tools se detaºeazã datoritã uºurinþei în utilizare ºi
gradului redus de ocupare a resurselor. Din pãcate, pentru a
putea supravieþui, producãtorii au decis sã includã în kit-ul
de instalare un modul adware, dar pe care îl puteþi ocoli la
instalare.

Firefox 1.5
Odatã cu versiunea 1.5, browser-ul
Firefox primeºte o interfaþã mai îngrijitã
cu posibilitãþi de reordonare a tab-urilor
prin drag&drop ºi o vitezã crescutã de
afiºare a conþinutului. Din pãcate, multe
dintre temele ºi extensiile folosite pe
versiunile anterioare nu vor putea fi importate în Firefox 1.5.
Pentru persoanele cu dizabilitãþi vizuale, browser-ul are acum
suport pentru folosirea pe display-urile Braille.

The Gimp 2.3.5
The Gimp este un proiect Open Source care
se vrea a fi o alternativã gratuitã la
programele comerciale de editare a
imaginilor. Chiar dacã nu ajunge la
complexitatea unui Adobe Photoshop, The
Gimp are posibilitatea de a lucra cu plugin-uri, layer-e ºi
dispune de mai multe seturi de instrumente pentru finisarea
imaginilor, putând fi folosit cu succes în operaþii de o
anvergurã mai micã.

Damn Small Linux 2
Ne face plãcere sã vã putem oferi imaginea ISO a distribuþiei
de buzunar Damn Small Linux 2.0, idealã pentru rularea pe
sisteme mai puþin performante. Atuul sãu este acela cã încape
pe un CD de tip business ºi are înglobate toate modulele
necesare rulãrii unui sistem de operare modern, indiferent de
configuraþia hardware. Cu alte cuvinte, aveþi tot timpul la
dumneavoastrã desktop-ul de la birou.

Versiune evaluare
F-Secure Internet Security 2006
În componenþa suitei de securitate de la
F-Secure veþi avea ocazia sã întâlniþi un
modul antivirus, un firewall, instrumente
pentru blocarea spam-ului ºi protecþia
împotriva conþinutului explicit de pe
paginile de internet vizitate.
Existã incluse ºi funcþii pentru limitarea
accesului la internet pe baza unui pro-
gram predefinit, opþiuni excelente pentru
restricþionarea accesului copiilor la
internet. Pentru pasionaþii de securitate este prezentã opþiunea
de informare live cu privire la cele mai noi evenimente din
domeniu.

Primul CD CHIP pentru anul 2006 vã prilejuieºte întâlnirea cu versiuni noi pentru un numãr impor-

tant de aplicaþii consacrate. Alãturi de ele veþi regãsi cele mai interesante aplicaþii shareware ºi

freeware din toate domeniile de interes.

VMware Workstation 5.5
În materie de virtualizare, aplicaþia dezvoltatã de cãtre
VMware este cu siguranþã una de referinþã ºi ne face plãcere
sã vã putem oferi o versiune demo. Pe lângã suportul pentru
platformele x64, VMware Workstation 5.5 mai vine ºi cu
VMware Player, o bazã crescutã de dispozitive ce sunt
detectate ºi conectate automat, în special cele USB. Direct
din interfaþa programului puteþi importa acum imagini în
format VirtualPC sau Symantec LiveState Recovery.

Linux
Pasionaþii sistemului de operare
Linux pot folosi cele mai noi versiuni
ale playerului multimedia
RealPlayer, ale browser-ului Opera
ºi ale aplicaþiei de acces securizat
FreeRadius, prezente pe CD. Am mai
inclus ºi soluþia VoIP Gizmo Project 1.0 alãturi de Yakuake
2.7.3.

Licenþe gratuite
Aºa cum v-am obiºnuit, pe fiecare CD/DVD CHIP puteþi regãsi cheile
de activare ce vã permit sã folosiþi aplicaþiile AVIRA Desktop,
BitDefender Professional 9 CHIP Edition, Kaspersky Anti-Virus ºi Anti-
Hacker CHIP Edition pe toatã durata lunii ianuarie a anului 2006.
Conform tipului de licenþã cover mount, licenþele respective sunt
valabile atâta vreme cât deþineþi atât suportul media, cât ºi revista
asociatã lui.

AVIRA Desktop 1.0
Pentru instalarea licenþei AVIRA Desktop trebuie sã aveþi
instalatã aplicaþia fie folosind interfaþa CHIP, fie din
directorul \Software\Antivir\Avira. Licenþa ºi instrucþiunile
de instalare se regãsesc în subdirectorul License. Pentru mai
multe detalii vã rugãm sã consultaþi fiºierul
LICENSE_INSTALL.txt.

Kaspersky Anti-Virus ºi Kaspersky
Anti-Hacker CHIP Edition
Utilizatorii aplicaþiilor Kaspersky Anti-Virus ºi Kaspersky Anti-
Hacker CHIP Edition sunt invitaþi sã instaleze noile versiuni
prezente pe CD. Cheile de prelungire a licenþelor pentru cei
care folosesc Kaspersky Anti-Virus ºi Kaspersky Anti-Hacker
CHIP Edition sunt 000D82A8.key ºi 000D82AA.key ºi pot fi
regãsite în directoarele \Software\Antivir\KaV, respectiv
\Software\Antivir\KaH. Instalarea lor se face folosind
utilitarul addkey din directorul Program Files/Common Files/
KAV Shared Files.

BitDefender Professional 9 CHIP Edition
Aceia dintre dumneavoastrã ce au deja instalatã versiunea
9 a lui BitDefender CHIP Edition vor trebui sã ruleze tool-ul
de update de pe CD pentru a-ºi prelungi licenþa. Vã
recomandãm ca înainte de instalare sã citiþi cu atenþie
informaþiile din fiºierele text localizate în directorul
Software\Antivir\bitdefender.

AntiVirus 5.51 (furnizat de Infodesign), Kaspersky Lab Anti-Virus 5.0 (furnizat de
Kaspersky Lab - Rusia), McAfee Internet Security 2006 (furnizat de McAfee), Nor-
man Virus Control 5.4 (furnizat de CS Software), AVIRA Desktop 1.0 (furnizat de
AVIRA soft srl.), PC-Cillin (furnizat de GeCAD NET).
Pentru orice întrebãri legate de aplicaþiile de pe CD, vã rugãm sã contactaþi telefonic,
prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective.
ATENÞIE! Pentru rularea corectã a interfeþei CD-ului vã recomandãm setarea unei
rezoluþii minime de 800 x 600, o adâncime a culorii de 16 biþi ºi folosirea opþiunii
Small Fonts! CD-ul inclus poate fi utilizat în conformitate cu parametrii definiþi în
standardul Philips – YELLOW BOOK. Editura nu îºi asumã responsabilitatea asupra
eventualelor pagube provocate de utilizarea CD-ului în alþi parametri decât cei
stabiliþi în standardul menþionat anterior.
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Grupul Siemens a deschis la Sibiu prima
fabricã SIMEA din România ºi mai anunþã,
pentru anul viitor, încã o fabricã de com-
ponente electronice la Timiºoara. Noua
unitate Siemens Industrial Manufactur-

ing Engineering and Application (SIMEA)
din Sibiu are ca obiect de activitate fa-
bricarea de componente ºi aparaturã elec-
tronicã, în special plãci pentru frigidere
ºi maºini de spãlat. Fabrica se concentreazã
pe procese de producþie cu un mare aport
de muncã manualã ºi numãrã în prezent
60 de angajaþi. Alþi 30 de angajaþi con-
fecþioneazã cabluri electrice la cealaltã
fabricã Siemens din oraº, înfiinþatã, în
urmã cu un an, de cãtre SYKATEC GmbH
& Co KG Erlangen din Germania. Fabrica
va prelua pentru început produse din
Ungaria, producþia rezultatã fiind desti-
natã exportului cãtre compania Porsche
Siemens din Austria.
Sibiul este cel de-al treilea sediu SIMEA din Europa,
dupã cele din Austria, la Floridsdorf ºi Siegendorf.
Decisivã pentru alegerea Sibiului a fost, pe lângã con-
diþiile cadru economice atractive, infrastructura foarte
bunã a oraºului. Deschiderea de noi fabrici în România

Fabricã SIMEA la Sibiu
Siemens

Fabrica SIMEA de la Sibiu.

face parte din strategia de dezvoltare adoptatã de
Siemens prin care este urmãritã consolidarea poziþiei
pe piaþa autohtonã. Fabrica de la Timiºoara va fi con-
struitã de Siemens VDO Automotive ºi va presupune
investiþii finale de 60 milioane de euro.
www.siemens.ro

Alternative

Fax fãrã... fax

V-ar plãcea sã primiþi faxuri chiar dacã nu deþineþi
un echipament de fax? Cãlãtoriþi mult ? Compania
Net-Connect a lansat recent „fax2mail”, cu ajutorul
cãruia cei interesaþi pot primi faxuri în format elec-
tronic pe adresa personalã de e-mail. Pentru a bene-
ficia de serviciul gratuit este necesarã înregistrarea
utilizatorului pe site-ul www.fax2mail.ro, unde se
va alege prefixul ju-
deþului (pentru numã-
rul de fax dorit) ºi adre-
sa de e-mail unde vor
fi trimise faxurile.
Utilizatorul va primi
un numãr personal de
telefon. Fiecare fax
este trimis apoi prin
mail, ca ataºament
la adresa personalã
de e-mail a acestuia,
putând fi stocat ºi arhivat asemenea oricãrui fiºier.
Un serviciu asemãnãtor este ºi e-fax, oferit de com-
pania SYKO Systems, cu ajutorul cãruia se pot transmite
ºi primi faxuri folosind doar un cont de e-mail. Un fax
primit prin e-fax va apãrea în cãsuþa de e-mail a clien-
tului ca un e-mail de la o adresã de tip „numãr_ex-
peditor@fax.e-fax.ro”, având ca ataºament un fi-
ºier în format PDF sau TIF. Serviciul pune la dispoziþia
utilizatorului „Panoul de control” – accesibilã de oriunde
din lume. Serviciul nu este însã gratuit, abonamen-
tele lunare pornind de la un preþ de 4,5 dolari.

www.netconnect.ro; www.e-fax.ro

Google

Serviciu „click-to-call”

Cel mai popular motor de cãutare pe internet, Google,
testeazã noul sãu serviciu „click-to-call”, care permite
oricui sã vorbeascã cu un advertiser de pe pagina
de rezultate a browser-ului, fãrã a mai fi nevoie sã
foloseascã telefonul. Utilizatorul face un clic pe ima-
ginea adiacentã reclamei, îºi introduce numãrul de
telefon în fereastra de dialog care se deschide ºi
acceseazã apoi butonul „connect for free”, pentru ca
sã apeleze gratuit numãrul de telefon al advertiser-
ului. Fãrã a folosi tehnologia VoIP, serviciul utilizeazã
liniile obiºnuite de telefonie. Google a declarat cã
va plãti pentru apeluri ºi  garanteazã confidenþia-
litatea numãrului de telefon de la care se iniþiazã
apelul. Serviciul este important pentru Google, în
condiþiile în care Microsoft a achiziþionat compania
de telefonie pe internet Teleo, pentru a oferi în ca-
drul MSN capacitãþi pay-per-call, iar IBM anunþã cã
va integra aceastã tehnologie în Lotus Notes. Google
a mai lansat ºi un nou proiect de marketing, Google
Space, în aeroportul Heathrow din Londra. Aici a

fost organizat un spaþiu dotat cu
computere conectate la internet
ºi personal specializat care va
ajuta cãlãtorii sã alunge plicti-
seala între douã avioane, testând
serviciile noi ale companiei. Utili-
zatorii sunt asistaþi de o echipã
de angajaþi Google, care va pre-
zenta cele mai recente programe
lansate de motorul de cãutare.

www.google.com

„Click-to-call” foloseºte liniile
obiºnuite de telefonie.

Faxuri, direct pe adresa de e-
mail.
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IBM România

Aniversare de zece ani

IBM România a aniversat zece ani
de la înfiinþare, prilej cu care a or-
ganizat conferinþa cu tema „IBM
ºi Inovaþia colaborativã”. În 15
noiembrie 1995, IBM a anunþat în-
fiinþarea filialei IBM România, ca
urmare a aprecierii potenþialului
comercial, ºtiinþific ºi tehnic local
în domeniul tehnologiei informa-
þiei ºi a considerãrii faptului cã
dezvoltarea ulterioarã ºi coope-
rarea dintre IBM ºi România sunt
prioritare în constituirea ºi dez-
voltarea unei infrastructuri infor-
maþionale în þara noastrã. Filiala
a luat naºtere în urma achiziþiei
de cãtre IBM World Trade Corpo-
ration a firmei Romanian Business
Systems – companie aliatã cu IBM.
Dacã iniþial s-a pornit de la aproxi-
mativ 50 de angajaþi, în prezent
s-a ajuns la peste 260 de specia-
liºti cu performanþe profesionale

de înalt nivel, la care se adaugã ºi
cele douã departamente de ex-
port, care se ocupã de servicii pen-
tru clienþii externi ºi dezvoltare de
software, în cadrul cãrora activeazã
aproximativ 400 de oameni. IBM
România are birouri în Bucureºti
(sediul central) ºi Timiºoara ºi dis-
pune de o reþea extinsã de parte-
neri de afaceri autorizaþi, care aco-
perã întreaga þarã ºi industriile
majore. Începând cu ianuarie 2000,
filiala a preluat ºi responsabilita-
tea de a sprijini derularea aface-
rilor companiei IBM în Moldova,
Georgia, Albania, Macedonia,
Bosnia-Herþegovina, Iugoslavia
(Serbia, Muntenegru) ºi Bulgaria
prin Sales Productivity Center. În
1994, IBM World Trade Corpora-
tion a semnat un Acord de Partene-
riat Strategic cu Guvernul României.
www.ibm.com

Conducerea IBM România a participat la conferinþa „IBM ºi
Inovaþia colaborativã”.

Boom-ul melodiilor digitale se pare
cã a mai scãzut din intensitate
cãtre sfârºitul anului, comercianþii
de muzicã online aºteptând cu ne-
rãbdare trecerea sãrbãtorilor pen-
tru a verifica trendul în domeniu ºi
a face bilanþul de sfârºit de an. Astfel,
numãrul de melodii digitale vân-
dute pe internet atinsese, la începu-
tul anului, 6,4 milioane pe sãptã-
mânã numai în Statele Unite – de
trei ori mai mult faþã de 2004. La în-
ceputul ultimului semestru al anului
în curs, cifra de download-uri rãmã-
sese relativ constantã, adicã la 6,6
milioane de melodii digitale cumpã-
rate sãptãmânal pe internet. Marile
companii din industrie sunt însã mul-
þumite de rezultate, oficialii din do-
meniu afirmând cã vânzãrile sunt,
totuºi, mai bune decât cele estimate.
Cu toate acestea, reprezentanþii

companiei de analizã Fulcrum Glo-
bal Partners spun cã în luna noiem-
brie media de track-uri descãrcate
anual de cumpãrãtorii de muzicã
online în format MP3 a scãzut la
12 piese, faþã de rezultatele lunii
septembrie, care indicau o medie
de 15 piese. Muzica în format di-
gital reprezintã 5% din veniturile
caselor de discuri. Pânã în 2010, pro-
centul va creºte la aproximativ 25%,
conform estimãrilor analiºtilor.
www.soundscan.com

Melodii în format digital

Febra s-a domolit

La sfârºitul anului trecut, Lenovo
Group ºi-a deschis oficial sucursa-
la sa din România, dupã integra-
rea completã, de succes, a Diviziei
de Computere Personale IBM pe
piaþa localã.
Compania va creºte sprijinul acor-
dat clienþilor, distribuitorilor ºi in-
tegratorilor de sisteme locali, pen-
tru a promova în România brand-uri
precum ThinkPad, ThinkCenter ºi
ThinkVantage. Strategia Lenovo
se bazeazã pe trei direcþii generale
– respectarea promisiunilor compa-
niei pentru menþinerea poziþiei de
lider în ceea ce priveºte calitatea pro-
duselor, cota de piaþã ºi eficienþa
operaþiunilor de business; creºte-
rea nivelului de competitivitate prin
excelenþã operaþionalã, inovaþie ºi
branding; ºi impulsionarea creºterii
profitabile în segmentele de piaþã
selectate, se aratã într-un comuni-
cat al companiei.
Sucursala Lenovo România rapor-
teazã direct Biroului Lenovo Techno-
logy BV Netherlands, cu sediul în
Amsterdam. Lenovo Group are bi-
rouri în peste 60 de þãri. Lenovo a
fost vânzãtorul numãrul unu de

Inaugurare

Lenovo intrã pe piaþa din România

PC-uri în China timp de opt ani con-
secutivi ºi cel mai bun vânzãtor de
PC-uri din regiunea Asia/Pacific
(cu excepþia Japoniei). Conform IDC,
în 2004 Lenovo a obþinut aproxi-
mativ 13 miliarde de dolari în ve-
nituri, cu un volum anual de pro-
duse de aproximativ 14 milioane
de unitãþi.
Compania se numãrã printre primii
trei producãtori de pe piaþa glo-
balã de PC-uri, cu o cotã de piaþã
de aproximativ 7%.

www.ibm.com/ro

Chinezii de la Lenovo vor
aduce propriile computere
în România.

Microsoft va înregistra formatele
de fiºiere pentru noile aplicaþii din
suita Office 12 la organizaþia eu-
ropeanã de standarde ECMA Inter-
national ºi sperã ca astfel sã poatã
pãstra un nivel acceptabil de con-
trol asupra formatelor de documen-
te. Compania, care dominã piaþa apli-
caþiilor de birou, a oferit luna aceasta
reprezentanþilor ECMA specifica-
þiile tehnice ale formatelor de fi-
ºiere Office 12. Comisia tehnicã este
sponsorizatã de companii ca Intel,
Apple Computer, NextPage, British
Petroleum ºi British Library.
Crearea unui standard în baza acestor
formate – Microsoft Office Open
XML – va dura aproximativ un an, au
anunþat reprezentanþii Microsoft.
Odatã ce Microsoft Office Open XML
este recunoscut ca un standard ECMA,
vor urma procedurile de standardi-
zare la ISO – International Organi-

zation for Standardization.
ECMA este o organizaþie cu sediul
la Geneva care emite standarde ºi
recomandãri. Microsoft a mai îna-
intat la ECMA ºi alte aplicaþii pen-
tru standardizare, printre care lim-
bajele de programare ECMAScript

Microsoft

Standardizare pentru formatele Office

ºi C#. Ca parte a procesului de stan-
dardizare, Microsoft va modifica li-
cenþele pentru a îndepãrta „toate
barierele” pe care le pot întâlni dez-
voltatorii care lucreazã cu aceste
formate de fiºiere.
Microsoft oferã deja specificaþiile
pentru formatele XML din Office
2003 în sistem royalty-free.
Office 12, care va fi gata la sfârºitul
lui 2006, va salva implicit docu-
mentele în formatul Open XML.

www.microsoft.com

Crearea unui standard
Microsoft Office Open XML va
dura aproximativ un an.
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Google oferã gratuit proprietarilor
de site-uri un nou instrument de fide-
lizare – un software specializat de
analizã a traficului web, de o com-
plexitate care îi poate mulþumi chiar
ºi pe cârcotaºi, mergând pânã la
nivelul conþinutului paginilor web.
Programul este prima soluþie de
acest gen a Google, dupã achiziþia
de anul trecut a Urchin technology,
o companie din San Diego care ofe-
rea cunoscutul software de analizã
a traficului web cu acelaºi nume,
ale cãrui servicii nu erau însã gra-
tuite (un abonament lunar costa
circa 199 dolari).
Prin Google Analytics, webmaster-ii
pot afla de pe ce site-uri au sosit vi-
zitatorii pe site-ul pe care îl adminis-
treazã, care a fost ultima paginã

Google Analytics

Radiografie pentru trafic
vizitatã, ce cuvinte-cheie au fost
cãutate pentru a „descoperi” site-ul,
care este valoarea fiecãrei pagini
(daca existã reclame pe site), care
sunt paginile care genereazã cel
mai mult trafic, cât stau vizitatorii
pe o anumitã paginã – existând, prac-
tic, peste 80 de analize predefinite.

ªi pentru e-comerþ

Google are, pe lângã acestea, o
importantã secþiune destinatã
site-urilor de comerþ electronic, cu
ajutorul cãreia se pot stabili obiec-
tive ºi urmãri gradul lor de reali-
zare sau se poate analiza eficienþa
fiecãrei pagini sau a fiecãrui link în
procesul de finalizare a comenzii.
Aplicaþia mai oferã detalii grafice
ºi sfaturi pentru îmbunãtãþirea
performanþelor site-ului. Google
Analytics este disponibil oricãrui
utilizator care dispune de un cont
GMail, cu ajutorul cãruia se obþine
un script cu douã linii de cod. Cei
care au un cont AdWords pot fo-
losi Google Analytics direct de pe
interfaþa AdWords. Aplicaþia este
gratuitã pentru site-urile cu pânã
la cinci milioane de afiºãri – peste
aceastã limitã fiind oferitã contra
cost. Pentru advertiser-ii cu cam-
panii AdWords nu existã aceastã
limitare.

www.google.com/analytics

Aplicaþia oferã peste 80 de
analize predefinite.

Club Nokia, un instrument prin
intermediul cãruia compania va
oferi servicii persoanelor care
deþin terminale Nokia, existã ºi în
România.
Acesta oferã utilizatorilor infor-
maþii despre produsele nou-lan-
sate, suport prioritar ºi o întreagã
gamã de oferte exclusive. Românii
vor putea sã se bucure de o gamã
diversã de beneficii, printre care
invitaþii la diferite evenimente,
testãri de telefoane, buletine in-
formative lunare care îi vor þine pe
membri la curent, conþinut digital
gratuit cu ocazia sãrbãtorilor de
iarnã, precum ºi facilitãþi legate de
asistenþa tehnicã, cum ar fi de
exemplu tratament preferenþial la
punctele de service Club Nokia.
Toþi membrii clubului pot opta
pentru modalitatea de comuni-
care prin care doresc sã primeascã

informaþii, cum ar fi e-mail-ul,
SMS-ul sau MMS-ul ºi pot renunþa
în orice moment doresc la calita-
tea de membru, posibilitatea de a
se alãtura din nou rãmânând des-
chisã. Procesul de înregistrare se
face pe site ºi este foarte simplu.
Odatã ce procesul de înregistrare
a fost finalizat, noul membru va
primi o scrisoare de bun-venit, un
card de membru, precum ºi o bro-
ºurã Club Nokia.
www.nokia.ro/clubnokia

Cardul care atestã calitatea de
membru în clubul Nokia.

În România

Clubul Nokia

Dupã ce anul trecut a achiziþio-
nat compania de telefonie online
Skype, eBay se pregãteºte pentru
o ineditã campanie de vânzãri
pentru aceasta. Astfel, eBay a în-
cheiat un acord cu lanþul american
RadioShack pentru a distribui în
magazine un kit de instalare al
popularului Skype. Cele douã com-
panii vor distribui aºa-numitul
„Starter Kit” în peste 3.500 de
magazine RadioShack din Statele
Unite. Acesta conþine software-ul
Skype (care pânã acum putea fi
obþinut numai prin download de
pe internet), o cascã cu microfon
ºi 30 de minute gratuite pentru
serviciul premium al companiei,
prin care clienþii pot apela din faþa
computerului orice numãr de te-
lefon obiºnuit, fix sau mobil. Ini-
þiativa a fost apreciatã de analiºtii

Skype

„Starter Kit” în magazine

IT, care spun cã atunci când ºtiu cã
trebuie sã dea un telefon, oamenii
se gândesc la un aparat, ºi nu la PC.
De asemenea, specialiºtii din do-
meniu sunt de pãrere cã atacarea
segmentului de retail a fost o miº-
care inteligentã, contribuind la
rãspândirea informaþiei cã existã
ºi telefonie gratuitã, prin internet.
www.ebay.com

„Starter Kit”, distribuit în
peste 3.500 de magazine.

ePayment

Telefonul mobil, pe post de portofel

Cumpãrãturile online se pot plãti, ºi în România, folosind telefonul
mobil. Inovaþia aparþine companiei GECAD ePayment ºi bãncii BRD –
Groupe Société Générale. Cele douã organizaþii au lansat un nou instru-
ment de platã prin care pun la dispoziþia comercianþilor ºi cumpãrãto-
rilor pe internet o soluþie care îmbinã avantajele serviciului de e-com-
merce ºi pe cele ale serviciului de mobile banking. Astfel, orice utilizator
care doreºte sã achiziþioneze bunuri sau servicii dintr-un magazin vir-
tual înrolat în sistemul ePayment poate plãti contravaloarea cumpã-
rãturilor cu ajutorul telefonului mobil, prin intermediul serviciului de
Mobile Banking Mobilis. Plãþile online nu sunt limitate ca sumã, iar
fraudele sunt excluse – susþin cele douã companii. Soluþia beneficiazã
atât de securitatea serviciului de mobile banking Mobilis, cât ºi de
sistemul ePayment de detectare a fraudelor.
www.epayment.ro/comert-electronic/

Unul dintre cei mai impor-
tanþi producãtori mondiali
de CD-uri ºi DVD-uri, com-
pania indianã Moser Baer,
este pe cale de a investi în
România.
Firma negociazã cu autoritã-
þile române de mai bine de
un an, valoarea investiþiei
fiind preconizatã la circa 200
de milioane dolari.
Compania indianã va con-
strui o fabricã în care va pro-
duce CD-uri ºi DVD-uri, pen-
tru care are nevoie de 12
hectare de teren. Deºi iniþial

Moser Baer

Fabricã de CD-uri în România?

oficialii Moser Baer au ales
ca locaþie Parcul Industrial
Tetarom din Cluj, ulterior
aceºtia s-au reorientat spre
Parcul Industrial de la
Ploieºti.
Compania indianã a mai pros-
pectat piaþa germanã, dar
s-a decis apoi sã investeascã
într-una dintre þãrile est-eu-
ropene. Pe lângã activitatea
de producþie, în noua locaþie
Moser Baer se vor efectua ºi
activitãþi de cercetare în do-
meniu.
www.moserbaer.com
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AMD a organizat, la sfârºitul lunii
noiembrie, primul eveniment „AMD
Distribution Day” în România, dedi-
cat integratorilor locali. Reinhard
Fabritz, AMD Regional Marketing
Manager EE, a prezentat canalul
oficial de distribuþie autohton, o
parte din distribuitori susþinând
prezentãri în faþa participanþilor.
Printre aceºtia s-au numãrat ISA Hard-
ware în calitate de AMD Master
Distributor ºi RHS, PROCA ºi KTech
în calitate de Channel Partners.
Vendori reprezentativi din indus-
tria IT (ATI , Foxconn, Kingston) au
completat evenimentul, prezentând
noutãþile din domeniu. În cadrul
acestuia, compania ISA Hardware
a fost confirmatã ca fiind Master
Distribuitor AMD, furnizând produse
originale AMD în România. ISA Hard-
ware va continua sã ajute AMD sã

îºi impunã prezenþa puternicã în
regiunea Europei de Sud-Est, care
se bucurã de o dezvoltare rapidã,
oferind produse AMD de 64 de biþi
cum ar fi procesoare AMD Sempron,
AMD Athlon 64 ºi AMD Athlon 64
FX, precum ºi procesoarele dual-core
AMD Athlon 64 X2.
Producãtorii de echipamente ori-
ginale ºi integratorii de sisteme
din România beneficiazã de avan-
tajul de a avea surse locale oficiale
de încredere ºi pentru procesoa-
rele Opteron dedicate serverelor ºi
staþiilor de lucru, precum ºi pentru
tehnologia AMD Turion 64 Mobile
necesarã pentru notebook-urile
actuale din categoria „thin and
light”, care ating un nivel de per-
formanþã ºi mobilitate fãrã prece-
dent.
www.isahardware.ro

Eveniment

„AMD Distribution Day” în România

Companiei ISA Hardware i s-a confirmat calitatea de Master Distributor.

Google

În sfârºit, Google a implementat
în serverul de e-mail gratuit Gmail
mult-aºteptata protecþie suplimen-
tarã contra viruºilor. De acum îna-
inte, de fiecare datã când utili-
zatorii vor primi sau vor trimite un
mesaj electronic folosind contul
Gmail, acesta va fi scanat auto-
mat, antivirusul eliminând ame-
ninþãrile informatice pe care le
detecteazã. Anterior adãugãrii
noii funcþii de securitate, Google
doar respingea mesajele cu anu-
mite ataºamente, mai ales când
era vorba de fiºiere suspecte.

Antivirus pentru Gmail

Compania a folosit pentru aceasta
o tehnologie achiziþionatã de la
un producãtor independent, ofi-
cialii Google refuzând însã sã dez-
vãluie despre ce producãtor de an-
tiviruºi este vorba. Noua funcþie,
care lipsea pânã acum serviciului
Gmail, era implementatã în site-
urile concurenþei. De exemplu,
serviciul de e-mail gratuit al Yahoo
este protejat de antivirusul Norton
al Symantec, iar Hotmail oferea
protecþie antivirus folosind tehno-
logia Trend Micro.
www.google.com
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Noua funcþie de protecþie
eliminã ameninþãrile
informatice.

Reprezentanþii operatorilor de ca-
blu, ai televiziunilor ºi ai radiourilor
protesteazã faþã de adoptarea
Ordonanþei de Urgenþã 123/2005
(iniþiativã legislativã a Ministe-
rului Culturii), care reglementeazã
plata drepturilor de autor. Aceasta
eliminã orice limitã de negociere
pentru cotizaþiile de drepturi de
autor plãtite de operatorii de ca-
blu, posturile TV ºi cele de radio ºi
impune cheltuieli suplimentare,
care se vor reflecta în taxele plãtite
de abonaþi. Ca urmare, abonamen-
tele pentru cablu TV s-ar putea ma-
jora cu circa 17 procente. „Aplica-
rea acestei ordonanþe reprezintã,
practic, stabilirea unor obligaþii de
platã de 17%, faþã de 2% în pre-
zent, pentru operatorii de cablu,
de 15,4% pentru televiziuni ºi de
12,8% pentru radiouri, potrivit me-
todologiilor transmise de societãþile
de gestiune colectivã”, susþine pre-
ºedintele Asociaþiei de Comunicaþii
prin Cablu (ACC), Radu Petric.
Ordonanþa de urgenþã eliminã po-
sibilitatea negocierii cotelor de drep-
turi de autor, procentele respective
calculându-se în funcþie de venitu-
rile ºi nu de profiturile companiilor.

Ordonanþa a trecut prin Senat, re-
prezentanþii ACC sperând ca în ca-
drul Camerei Deputaþilor sã se
obþinã mãcar revizuirea pragurilor
de negociere. Pe lângã ACC, printre
contestatarii ordonanþei se numãrã
Consiliul Naþional al Audiovizualului,
Asociaþia Românã de Comunicaþii
Audiovizuale ºi Asociaþia Producã-
torilor ºi Distribuitorilor de Echipa-
mente de Tehnologia Informaþiei ºi
Comunicaþii. Aprobarea ordonanþei
ar constitui a doua loviturã pe care
o primesc abonaþii la cablu TV, dupã
ce, începând cu luna iulie, abona-
mentele s-au scumpit cu 19% în
urma introducerii TVA.

www.cablu.org

Ordonanþã

Cablul va fi mai scump din 2006

Mulþi români ar putea renunþa
anul viitor la abonamentul de
cablu TV.

BenQ anunþã pentru România creº-
terea cifrei de afaceri în 2005 ºi o
structurã nouã. Rezultatele bune
din acest an sunt datorate cotelor
de piaþã importante câºtigate pen-
tru gamele de monitoare LCD, pro-
iectoare ºi camere foto digitale ºi
evoluþiei bune a pieþei pe segmen-
tele în care BenQ acþioneazã.
„Avem posibilitatea ca în 2006 sã
depãºim ritmul de creºtere de pânã
acum în mãsura în care adãugãm
game de produse din portofoliul
BenQ comercializate cu succes în

Rezultate

BenQ ºi-a dublat cifra de afaceri
în România

alte þãri europene. Mã refer aici la
notebook (Joybook), la LCD-TV sau
produse consumer electronics”, afir-
mã Costel Grozav, noul Country Ma-
nager BenQ România. Compania
ºi-a propus pentru 2006 o cifrã de
afaceri de 20 milioane de euro. BenQ
are ca parteneri în România compa-
niile Darer, PROCA România, RHS
Company, Tornado Sistems pentru
zona de distribuþie IT ºi StarPrint
pentru zona mediilor de stocare.

www.benq.ro

BenQ îºi propune diversificarea gamei de
produse pentru divertismentul digital.
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TH-65PV500, un televizor de excepþie pe piaþa localã.

FFFFF
urnizorul de telefonie a contes-
tat, practic, nivelul taxelor pe

care ceilalþi operatori le plãtesc
RomTelecom pentru a avea acces
la infrastructura acestuia. Oficialii
RomTelecom susþin cã tarifele im-
puse de ANRC se situeazã sub ni-
velul costurilor companiei, care în
aceste condiþii nu-ºi mai acoperã
cheltuielile legate de prezenþa ce-
lorlalþi operatori. Pe de altã parte,
conducerea ANRC îºi motiveazã de-
cizia prin faptul cã tarifele mai mici
de interconectare vor stimula concu-
renþa, permiþând RomTelecom sã-ºi
recupereze costurile, inclusiv amor-
tizarea corespunzãtoare a investiþii-
lor într-o reþea modernã, nou insta-
latã, cu o capacitate egalã cu cea a
actualei reþele ºi, în plus, cu o ratã

rezonabilã de rentabilitate. ANRC
a impus RomTelecom reducerea ta-
rifelor în douã etape, la 1 ianuarie
2006 ºi la 1 ianuarie 2007. Cea mai
mare reducere, de 69,8%, s-a aplicat
tarifului de interconectare la nivel
naþional în afara orelor de vârf.
Oficialii RomTelecom spun însã cã
dacã aceastã decizie (menitã sã
ieftineascã tarifele convorbirilor
interne) se va menþine, nu este ex-
clusã scumpirea abonamentului.
O altã nemulþumire a reprezen-
tanþilor companiei este legatã de
faptul cã, încasând mai puþini bani
de la cei care se interconecteazã la
reþeaua sa, profitul se va diminua
ºi el ºi astfel nu se vor mai putea re-
aliza planurile de investiþii pentru
modernizarea infrastructurii, iar
banii care se vor strânge anul acesta,
în urma listãrii la Bursa de la Londra,
vor fi mai puþini.
Aceste temeri sunt însã spulbe-
rate de faptul cã, în anul anterior,
profitul RomTelecom s-a înscris pe
un trend constant ascendent: 46,1
milioane euro în primul trimestru,
57,6 milioane euro în al doilea tri-
mestru ºi 109,2 milioane euro în
trimestrul al treilea.

www.romtelecom.ro

Rãzboiul „greilor”

Prelungiri în meciul
ANRC - RomTelecom
RomTelecom a atacat în justiþie decizia ANRC din octombrie

privind tarifele de interconectare.

Rãmâne de vãzut dacã românii
vor avea parte de tarife mai
mici din 2006.

Clientul Verso, Tier-1, un operator de telecomunicaþii chinez, va achi-

ziþiona soluþia de filtrare P2P NetSpective M-Class – amãnuntele

despre termenii financiari ai contractului rãmânând secrete.

Yves Desmet, vicepreºedintele Verso, spune cã proiectul este re-

prezentativ pentru oportunitãþile din piaþa chinezã, unde apli-

caþiile VoIP sunt sub reglementãri stricte, iar utilizarea Skype este

ilegalã. În cazul în care proiectul va fi implementat, va fi pentru

prima datã când controversata aplicaþie va funcþiona într-un

cadru legal aplicat la nivel naþional.

www.skype.com

Cenzurã

Pro ºi contra Skype

Compania americanã Verso Technologies va oferi o tehnologie

de blocare a furnizorului de telefonie online Skype în China.

Televizoarele cât mai plate ºi mai
subþiri încep sã facã sã sclipeascã
ºi ochii românilor, iar transmisiile
în modul HD nu mai sunt de mult
o raritate. Pentru a þine pasul cu
aceste tendinþe, Panasonic a lan-
sat ºi în România televizorul cu
plasmã TH-65PV500 din gama
Viera. Acesta are un design ele-
gant ºi dispune de caracteristici
HD-Ready, fiind pregãtit pentru
televiziunea de înaltã definiþie ºi
putând utiliza o varietate de sem-
nale TV, incluzând PAL, NTSC ºi DVB.
Cu pânã la 2.048 nuanþe graduale
ºi 8,6 miliarde de culori pe ecran,

TH-65PV500 oferã o mulþime de
detalii, mai ales în zonele întune-
cate ale imaginii. Modelul dispune
de un slot pentru card SD, oferind
posibilitatea înregistrãrii de fiºiere
MPEG4 pe acest card. Aparatul
este dotat cu o mufã XGA, pentru
conectarea unui PC ºi dispune de
o interfaþã HDMI, pentru conecta-
rea cu alte componente AV digi-
tale. HDMI înseamnã mult mai
puþine cabluri, precum ºi sunet ºi
imagini digitale de cea mai înaltã
calitate, atunci când sunt redate
de playere compatibile.
www.panasonic.com

Panasonic

Televizoare ultimul rãcnet în România

E-mail-ul îºi pãstreazã în conti-
nuare poziþia fruntaºã în topul pre-
ferinþelor internauþilor, fiind utilizat
de 77% dintre aceºtia – însã numã-
rul celor care folosesc motoarele
de cãutare pe internet pentru a
gãsi informaþii a crescut rapid în
ultimul an, ajungând pe locul al
doilea. Cica 63 de procente din cele
94 de milioane de americani care
au accesat zilnic internetul în 2005
au utilizat un motor de cãutare,
comparativ cu 56% în 2004, aratã

Motoare de cãutare

Se poartã informaþiile

un studiu realizat de Pew Internet
and American Life Project. Cãuta-
rea a înregistrat un salt semnifi-
cativ începând cu 2004, depãºind
în 2005 ºtirile, care au atras aten-
þia a doar 46% dintre utilizatorii de
internet. Folosirea motoarelor de
cãutare este mai ridicatã în rândul
utilizatorilor cu un nivel mai ridi-
cat de educaþie ºi venituri mai mari,
ca ºi în cazul celor care dispun de
conexiuni broadband.
Deºi numãrul celor care utilizeazã
e-mail-ul s-a mãrit datoritã creº-
terii generale a numãrului de uti-
lizatori de internet, procentul din
total a scãzut faþã de anul trecut,
când era estimat la 85%. În ciuda
competitorilor Yahoo (68 milioane
vizitatori) ºi MSN (49,7 milioane
vizitatori), Google rãmâne cel mai
utilizat motor de cãutare, cu un nu-
mãr de 89,8 milioane de vizitatori
unici.
www.pewinternet.org

Din ce în ce mai mulþi
internauþi navigheazã pentru a
cãuta informaþii.
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Ceea ce ieri putea sã parã o idee ne-
buneascã, astãzi este realitate, pen-
tru cã o companie din San Diego,
Nethercomm, a reuºit sã dezvolte
o tehnologie „Broadband-in-Gas”,
prin care semnale wireless sunt trans-
mise ultra wideband prin interme-
diul þevilor de gaze. Tehnologia ar
putea oferi o ratã de transfer de 100
megabiþi pe secundã, mai mult decât
suficient pentru serviciile de voce, vi-
deo ºi acces internet de mare vitezã.
Singurul impediment pentru utiliza-
tori? Tehnologia nu a fost încã testa-
tã „pe teren”, pentru cã Nethercomm
nu deþine prototipuri funcþionale.
Oare funcþioneazã aceastã tehnolo-
gie? Deºi scepticii vor socoti ideea
drept nebuneascã, specialiºtii din
domeniu susþin cã este o soluþie sim-
plã ºi mult mai ieftinã decât multe
dintre celelalte tehnologii existente.
Nethercomm vrea sã adapteze emi-
þãtoarele ºi receptoarele radio ultra
wideband pentru a trimite semnale
wireless prin þevile de gaze simultan
cu livrarea gazelor naturale. Ultra
wideband, sau UWB, este o tehno-
logie pentru comunicaþii, aflatã în
faza de dezvoltare, care oferã rate
extrem de ridicate de transfer al da-
telor, dar care poate crea interferenþe

Broadband prin þeava
de gaze

SF sau realitate?

Cum ar fi sã conectezi calculatorul la þeava de gaze naturale pentru a

naviga pe internet?

cu alte semnale wireless. Problema
poate fi evitatã dacã semnalele ul-
tra wideband sunt trimise prin þevi
subterane, astfel cã pachete masive
de date pot fi transmise printr-o þeavã
de gaze fãrã probleme. Teoria sunã
perfect, astfel cã Nethercomm în-
cearcã sã obþinã finanþãri pentru de-
mararea unui program pilot în anul
viitor ºi a încheiat chiar ºi un parte-
neriat cu un producãtor de echipa-
mente ultra wideband.
Patrick Nunally, CEO-ul fondator al
Nethercomm (companie cu doar 12
angajaþi) ºi unul din inventatorii teh-
nologiei, are un CV impresionant.
Pânã în mai 2005, a lucrat ca CEO la
Patriot Scientific, o companie care
proiecteazã microprocesoare pentru
Departamentul American al Apãrãrii.
Înainte de acest post, a ocupat po-
ziþia de CEO la compania Intertech,
specializatã pe proiectarea în dome-
niul procesoarelor embedded ºi al
tehnologiilor de comunicaþii. Nunally
deþine 134 de patente, majoritatea
în domeniul wireless ºi al procesãrii
semnalelor ºi a fost premiat de mai
multe organizaþii de renume, printre
care ºi IEEE (Institute of Electrical

and Electronics Engineers).
www.nethercomm.com

„Schema” funcþionalã a tehnologiei „Broadband-in-Gas”.

CosmoRom s-a relansat comercial, la începutul lunii trecute, sub denumirea
Cosmote Romanian Mobile Telecommunications SA. Oficialii companiei au
înregistrat ºi domeniul www.cosmote.ro, care va înlocui vechiul site, al cãrui
conþinut nu a mai fost actualizat de multã vreme. Anul trecut, RomTelecom
a încheiat un acord privind transferul unui pachet de 70% din acþiunile
CosmoRom cãtre CosmOTE, divizia de telefonie mobilã a grupului elen OTE.
Conform oficialilor, investiþiile pentru relansare se ridicã la circa 450 de
milioane de euro în viitorii trei ani, procesul fiind însoþit de schimbarea
imaginii ºi a brand-ului. În primele luni ale anului, CosmOTE a înregistrat în
România pierderi nete de 7,8 milioane de euro, în timp ce veniturile s-au
ridicat la 1,56 milioane de euro.
www.cosmote.ro

CosmoRom

Haine noi
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AAAAA
stfel, programul de e-learning
AeL, dezvoltat de compania

româneascã SIVECO, a primit The
World Summit Award. Juriul, for-
mat din 35 de experþi din tot atâtea
þãri, a recunoscut în acest mod cre-
ativitatea ºi calitatea conþinutu-
lui educaþional dezvoltat pentru
Sistemul Educaþional Informati-
zat, program de care beneficiazã
în prezent peste 700.000 de elevi
ºi profesori din þara noastrã.
Alegerea a fost motivatã prin fap-
tul cã lecþiile AeL reprezintã un
exemplu de abordare inovatoare
a eLearning-ului, materialele pu-
tând fi folosite în diverse medii de
instruire, acoperind o varietate de
materii, oferind profesorului flexi-
bilitate ºi reprezentând o unealtã
care promoveazã abordarea cen-
tratã pe student.
În cadrul Forumului, preºedintele
Microsoft International, Jean-
Philippe Curtois, s-a întâlnit cu o
delegaþie condusã de ministrul
Tehnologiei Informaþiilor ºi Comu-
nicaþiilor, Zsolt Nagy. Agenda
discuþiilor s-a axat pe obiectivele
parteneriatului strategic dintre
Guvernul României ºi Microsoft,
semnat în 2003.
În cadrul aceluiaºi eveniment
desfãºurat la Geneva în 2003,

Sistemul Electronic Naþional,
www.e-guvernare.ro, a primit
distincþia World Summit Award.
În 2005, sistemul a fost îmbunã-
tãþit prin introducerea de noi func-
þionalitãþi ºi prin creºterea dispo-
nibilitãþii infrastructurii. Sistemul
este acum folosit de cele mai mari
companii din România, având
peste 1.300 de utilizatori activi ºi
2.800 de tranzacþii pe lunã.
Stadiul acestui proiect ºi evoluþia
sa au fost discutate cu delegaþia
românã, care a fost asiguratã de
implicarea susþinutã a Microsoft
în dezvoltarea serviciilor de guver-
nare electronicã, prin echipa lo-
calã de consultanþã, prin investiþii
în dezvoltare ºi prin schimbul de
experienþã.
Guvernul României ºi compania
americanã Intel au semnat, la sfâr-
ºitul anului trecut, un parteneriat
strategic în domeniul IT, a mai
spus Zsolt Nagy, un acord similar
urmând a fi încheiat ºi cu grupul
german Siemens.
Preºedintele Intel a confirmat cã
Siveco România, unde Intel Capi-
tal deþine un pachet de acþiuni, va
încerca sã reproducã AeL ºi în alte
state din Europa.

www.mcti.ro

Parteneriate ºi premii

Bilanþ pozitiv
România a primit recunoaºterea internaþionalã a calitãþii

programelor implementate ºi a soluþiilor care stau la baza

acestora în cadrul Summitului Mondial pentru Societatea

Informaþionalã, care a avut loc la Tunis.

Ministrul Zsolt Nagy ºi premiul câºtigat de soluþia AeL.

Companiile Intel ºi Micron Techno-
logy au format o societate mixtã
(49%-51%), al cãrei obiect de acti-
vitate îl constituie producerea de
cipuri de memorie flash destinate
aparaturii electronice, unitãþilor mo-
bile de stocare a datelor ºi apara-
telor mobile de comunicaþie. Cele
douã companii au contribuit fiecare
cu 1,2 miliarde de dolari pentru a
pune bazele IM Flash Technologies,
producþia urmând sã fie lansatã în
primul trimestru al acestui an.
Intel (numãrul unu mondial în do-
meniul producþiei de cipuri) ºi Mi-
cron (poziþia a treia) vor mai investi,
în urmãtorii trei ani, alte 1,4 mili-
arde de dolari în IM Flash Techno-
logies. Principalul client al noului
producãtor va fi Apple Computer,

care a plãtit deja 250.000 de dolari
pentru „o parte semnificativã” din
viitoarea producþie de cipuri. Deºi
iniþiatorii proiectului fabricã, în
mod tradiþional, cipuri de memorie
flash NOR, societatea nou înfiin-
þatã s-a orientat cãtre cipuri de tip
NAND – aceasta deoarece specia-
liºtii sunt de pãrere cã acest tip de
cipuri, utilizate cu precãdere pen-
tru dispozitivele digitale, vor de-
þine în 2006 supremaþia în mate-
rie de vânzãri.
Astfel, se estimeazã cã valoarea
vânzãrilor pentru NAND va atinge
10,8 miliarde dolari, faþã de numai
6,5 miliarde de dolari pentru cipu-
rile NOR.
www.micron.com

www.intel.com

Colaborare

Unde-s doi, puterea creºte

Cipurile NAND vor deþine supremaþia în materie de vânzãri.

Clasamente

Piaþa localã a PC-urilor s-a dublat
Conform celui mai recent studiu realizat de compania americanã de cerce-
tare IDC referitor la piaþa IT româneascã, numãrul de computere (PC-uri,
laptopuri ºi servere) vândute în România s-a dublat în trimestrul al treilea
al anului 2005, faþã de perioada similarã din 2004, iar valoarea vânzãrilor
a înregistrat un salt de 77,7 %. Desktop-urile se aflã pe locul întâi în preferin-
þele cumpãrãtorilor, atât ca valoare a vânzãrilor (69,7%), cât ºi ca numãr de
unitãþi ( 84,1%). Deºi cota de piaþã pe segmentul notebook este de numai
13%, vânzãrile au crescut cu 111% (unitãþi), respectiv cu 65% (valoare) –
proporþional cu tendinþele mondiale privind preferinþele utilizatorilor
pentru mobilitate. Studiul IDC oferã informaþii ºi despre producãtorii de
pe piaþa localã. Astfel, primele douã poziþii sunt ocupate de HP ºi Lenovo,
pe poziþia a treia situându-se Flamingo. În funcþie de numãrul de unitãþi
vândute, pe locurile patru ºi cinci sunt K-Tech ºi Complet Electro Serv –
divizie a grupului Altex. Dupã valoarea vânzãrilor, aceleaºi poziþii sunt
ocupate de Fujitsu Siemens ºi K-Tech. Cele mai populare procesoare,
printre utilizatorii români, sunt cele Intel (66,2% cotã de piaþã). Struc-
tural, produsele Pentium 4 au o cotã de 37%, urmate de Sempron – 25,7%,
Celeron – 18,1% ºi Centrino – 8,5%. Produsele AMD au o cotã de 33,3%.

www.idc.com
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Conform unui comunicat al Motion
Picture Association of America, fon-
datorul ºi CEO-ul BitTorrent, Bram
Cohen, ºi ºeful organizaþiei care
reprezintã marile studiouri de film
de la Hollywood, Dan Glickman, au
semnat un acord privind modalita-
tea de a descãrca filme prin inter-
net ºi limitarea pirateriei online. În
urma acestei înþelegeri, care acope-
rã însã numai filmele din proprieta-
tea celor ºapte mari studiouri mem-
bre ale Motion Picture Association
of America, Cohen va elimina orice
link de pe site-ul bittorrent.com
care îi poate direcþiona pe utilizatori
cãtre pagini cu conþinut piratat.
Acesta a precizat însã cã acordul
nu va putea împiedica în totalitate
schimbul de fiºiere media, deoarece

acestea pot fi identificate ºi cu aju-
torul motoarelor „clasice” de cãutare.
Fondatorul BitTorrent a mai susþi-
nut cã nu încurajeazã partajarea
ilegalã a fiºierelor cu conþinut pro-
tejat de copyright ºi cã se bucurã
cã prin aceastã colaborare se va pu-
tea face „curãþenie” printre site-urile
care oferã conþinut neautorizat.
Cohen a mai spus cã nu a fost sta-
bilitã încã o datã pentru implemen-
tarea acordului, dar cã acesta va fi
pus în aplicare cât de curând.
Recent, Curtea Supremã a Statelor
Unite a hotãrât cã studiourile de
film pot acþiona în justiþie serviciul
Grokster, un produs similar cu Bit-
Torrent. Alt serviciu popular de
schimb de fiºiere online, Kazaa, a pri-
mit aprobarea autoritãþilor sã rã-
mânã în funcþiune pânã la înche-
ierea procesului cu acuzatorii sãi
din industria media, dar numai dacã
modificã software-ul sãu astfel
încât sã nu mai poatã fi download-
ate filme sau melodii protejate de
lege. Oricum, apelul înaintat de
Kazaa la decizia de blocare a ser-
viciului se va judeca în februarie, dar
operatorului site-ului are puþine
ºanse sã scape de închidere. Ana-
liºtii estimeazã cã aproximativ 45
de milioane de persoane utilizeazã
tehnologia BitTorrent pentru a
descãrca filme sau alte programe
protejate de drepturi de autor.

www.mpaa.org

Înþelegere

„Curãþenie” printre site-uri

Mãsuri concrete pentru

limitarea pirateriei online.

Orange a lansat un abonament
unic pe piaþa localã, numit Value
Bundle, prin intermediul cãruia
utilizatorii dispun de un credit pre-
stabilit ºi pot astfel sã controleze
cât de mult folosesc serviciile de
telecomunicaþii în fiecare lunã.
Creditul inclus se diminueazã în
funcþie de serviciile de comunicare
utilizate, iar cel rãmas neconsu-
mat se reporteazã în luna urmã-
toare. La cele 11 versiuni ale Value
Bundle, creditul variazã între 10 ºi
980 de dolari, putând fi folosit
pentru a efectua apeluri interna-
þionale sau locale, pentru a trimite
mesaje scrise sau multimedia sau
pentru a accesa internetul. Cei care
opteazã pentru acest abonament
pânã la 31 decembrie pentru o
perioadã minimã de doi ani au un
credit suplimentar de 4 dolari pe
lunã, pe o perioadã de opt luni,

Orange

Abonamentul cu credit prestabilit

Abonament unic: Value Bundle.

plus o opþiune de voce la alegere,
100 de SMS-uri ºi 50 de MMS-uri
pe lunã, gratuite timp de patru luni.

www.orange.ro
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La începutul unui an nou este normal sã ne oprim puþin ºi sã vedem ce
anume s-a întâmplat în cel pe care tocmai l-am încheiat. În felul acesta,
lucrurile care s-au petrecut pot fi împãrþite în trei: bune, rele ºi de rutinã.
Cum nimeni nu este foarte dispus sã citeascã lucruri plictisitoare cum este
de exemplu rutina, ne vom îndrepta atenþia asupra celorlalte douã categorii.
E bine sã le cunoaºtem pe amândouã pentru cã de cele bune ne putem
bucura, iar pe cele rele le putem îndrepta (dacã ne stã în putinþã). Dacã
facem asta, vom ºti mai bine ce avem de fãcut în urmãtorul an care abia
începe. Dacã veþi citi mai departe, veþi afla care au fost, din punctul nostru
de vedere, bilele albe ºi bilele negre ale anului 2005.

CHIP Team

Bune ºi rele
în 2005
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Confidenþial, dar sã ºtim ºi noi

La capitolul „bile negre”, pe primul loc se si-
tueazã, în opinia noastrã, iniþiativa britanicã,
susþinutã de cãtre Parlamentul European
ºi de mai multe þãri ale Uniunii, prin care se
cere înregistrarea datelor privind convor-
birile telefonice ºi corespondenþa electro-
nicã. Chiar dacã scopul e nobil – respectiv
combaterea terorismului ºi a crimei orga-
nizate – mãsura ridicã semne de întrebare

în privinþa compatibilitãþii ei cu respectul
faþã de viaþa privatã ºi Convenþia Euro-
peanã a Drepturilor Omului. Aºa-numitul
proiect „Big Brother” îi obligã pe operatorii
de telecomunicaþii sã stocheze, timp de 12
luni, toate detaliile convorbirilor, identita-
tea interlocutorilor, data ºi locaþia acestora
(informaþii necesare atât în cazul convor-
birilor fixe, cât ºi al celor de pe mobil), me-
sajelor text sau protocoalelor internet – e
drept, fãrã conþinutul acestora – pentru ca
poliþia sã poatã avea acces la acestea în sco-
pul combaterii terorismului.

Abonamente la cablu mai scumpe

O altã „bilã neagrã” vine pentru Guvernul
României, care a hotãrât, din data de 1 iunie
2005, scumpirea abonamentelor la cablul
TV, ca urmare a introducerii taxei pe valoare
adãugatã pentru serviciile de transmisie de

programe TV prin cablu. Aplicarea TVA a
majorat tarifele practicate de furnizorii de
servicii video în medie cu 19%. Spunem în
medie, pentru cã unii furnizori au interpre-
tat aplicarea acestei prevederi a noului Cod
Fiscal ca pe o oportunitate de a mãri costul
serviciilor, în ideea cã operatorii de cablu pot
acum deduce TVA, fãrã sã înþeleagã cã TVA
este o taxã care trebuie adãugatã unui cost
deja existent, ºi nu integratã acestuia. ªi pen-
tru cã o asemenea „loviturã” la buzunarul

contribuabilului nu vine niciodatã singurã,
Executivul cocheteazã acum cu ideea adop-
tãrii Ordonanþei de Urgenþã 123/2005 (ini-
þiativã legislativã a Ministerului Culturii),
care reglementeazã plata drepturilor de autor.
Aceasta eliminã orice limitã de negociere pen-
tru cotizaþiile de drepturi de autor plãtite
de operatorii de cablu, posturile TV ºi cele de
radio ºi impune cheltuieli suplimentare, care
se vor reflecta în taxele plãtite de abonaþi.
Ca urmare, abonamentele pentru cablu TV
s-ar putea majora cu alte 17 procente.

Fãrã accize la camere digitale

Cea mai mare „bilã albã” o acordãm Execu-
tivului, care s-a hotãrât anul acesta (e drept,
dupã câteva „bâlbâieli”) sã elimine accizele
la importul de camere foto digitale. Am po-
menit de „bâlbâieli” pentru cã, deºi Ordo-
nanþa Guvernamentalã 83/2004 pentru

completarea Codului Fiscal (care, printre
altele, mai prevedea încã o mãsurã salutarã,
aceea ca aplicaþiile software sã fie incluse
printre bunurile care pot fi finanþate în sistem
leasing) a intrat în vigoare la începutul lui
2005, minunea a durat doar câteva luni. Mai
precis, pânã în luna mai, când ministrul de
Finanþe Ionuþ Popescu s-a rãzgândit ºi a
anunþat, cu surle ºi trâmbiþe, reintroducerea
acestor taxe. Din fericire, lobby-ul fãcut de
iniþiatorul ordonanþei, Varujan Pambuccian,
preºedintele Comisiei IT&C din Camera
Deputaþilor, a fost eficient ºi astfel accizele
la camerele digitale foto ºi video, precum
ºi la alte produse electronice, au fost (re)eli-
minate. Faþã de prima iniþiativã legislativã
de acest gen, de aceastã datã au fost eliminate
ºi accizele pentru camerele video, DVD
playere ºi recorder-e, combine audio ºi du-
blu radio-casetofoane. În plus, s-a renunþat
ºi la taxa aplicatã publicitãþii pe internet,
mãsurã care a revigorat publicitatea online
ºi comerþul electronic. La aceastã victorie
au contribuit, probabil, ºi calculele privind
veniturile aduse la buget prin eliminarea
accizelor, prin mãrirea încasãrilor la buge-
tul de stat aduse de creºterea volumului
pieþei.

Privind global piaþa IT&C ºi analizând miºcãrile petrecute în

aceasta, am reuºit sã schiþãm un tablou „cu bune ºi rele” ale

anului 2005.

Evenimente

Codrin HosuDecebal Schiller Corina Cãilean

Organizaþiile pentru apãrarea drepturilor omului au strâns semnãturi împotriva înregistrãrii
datelor.

Varujan Pambuccian, iniþiatorul
ordonanþei privind eliminarea accizelor la
camerele digitale foto ºi video.



24

CHIP | 2006. IANUARIE

FOCUS  COVERSTORY  HARDWARE  »  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

Retrospectivã

Vine Vista!

Tot în alb am pictat ºi bila datã companiei
Microsoft. Pentru ce, o sã sarã imediat ca arºi
fanii Open Source? Pentru numeroasele defi-
cienþe de securitate (ce e drept, remediate
conform unui program bine pus la punct)
apãrute în 2005? Sau pentru politica mono-
polistã pentru care compania este trasã la
rãspundere nu numai în Statele Unite ºi în
Europa, ci chiar ºi în Asia? Ei bine, nu – pentru
campania de marketing realizatã pentru viito-
rul sistem de operare Vista, aka Longhorn,
dupã cum era cunoscut la începutul lui 2005.
ªi aceasta pentru cã nu a existat o lunã a anu-
lui trecut în care sã nu fi apãrut ceva legat
de viitorul sistem de operare. Dacã nu a fost
vorba despre ºtiri de importanþã vitalã, au
fost zvonuri, confirmate sau infirmate cu
promptitudine de cãtre oficiali ai companiei.
Dacã nu au fost rãspunsuri la critici venite
din partea competitorilor, au fost confrun-
tãri publice ºi acþiuni în justiþie legate de noul
nume adoptat de companie pentru viitorul
SO. Astfel, angajaþii Microsoft au respectat
întocmai principiul „no news, bad news”
ºi au fãcut tot posibilul sã nu existe lunã în
care sã nu se vorbeascã despre viitorul pro-
dus al companiei. Pornind de la mesajele con-
tradictorii care priveau data de lansare a
sistemului de operare, continuând cu anun-
þurile privind versiunea beta ºi terminând
cu atât de contestata schimbare de nume,
Vista/Longhorn a fost tot timpul pe buzele
tuturor – fie ei fani sau contestatari Micro-
soft. Nota zece pentru strategia de promo-
vare din partea noastrã!

Xbox 360

ªi dacã tot suntem la capitolul bile albe pen-
tru Microsoft, aceastã companie primeºte
din partea noastrã o a doua bilã albã, de
aceastã datã pentru Xbox 360. Consola urmaº
al destul de cunoscutului Xbox pare sã aibã
încã de la bun început un succes la care noi
nu ne aºteptam (pe de altã parte, nu ºtim cu
adevãrat la ce se aºtepta Microsoft). Xbox
360 a beneficiat de o campanie de promo-
vare foarte inteligent gânditã ºi – lucrul cel
mai important – a ieºit pe piaþã înainte ca cei
de la Sony sã apuce sã lanseze PlayStation-ul
cu numãrul 3. Aºa cã, în momentul de faþã,
Microsoft face puncte importante pe piaþa
consolelor de jocuri cu un produs clar mai
bun decât actualul PS/2, în timp ce de la
Sony se vãd doar niºte filmuleþe publicitare
despre cât de tare este (mã rog, va fi) proce-
sorul Cell de la IBM (apropo de Cell, acesta
este într-adevãr tare, dar suntem foarte cu-
rioºi sã vedem cine este în stare sã programeze

un joc pentru aceea arhitecturã). În plus,
aceastã consolã de jocuri este atât de plinã
de facilitãþi nemaivãzute, încât la doar
câteva zile de la punerea în vânzare Xbox-
ul nu mai era de gãsit decât pe e-Bay…
Sigur cã existã ºi ceva probleme care ar fi
legate de numãrul cam mare de unitãþi ne-
funcþionale, dar Microsoft le înlocuieºte cât
de rapid poate.

Google... ºi atât!

O altã bilã albã mai avem ºi pentru compa-
nia Google, care a fost capabilã sã ofere pe
tot parcursul lui 2005 o paletã atât de largã
de servicii bune încât nereuºitele (în numãr
de vreo douã) au trecut neobservate. Despre
Google… numai de bine. Putem chiar spune
cã aceºtia nu trebuie sã facã prea mari efor-
turi în a-ºi promova produsele pentru cã

toatã lumea e cu ochii pe isprãvile lor, fie
cã vorbim despre utilizatori oarecare ai inter-
netului sau de firme concurente. Este im-
posibil sã ignori Google dacã este vorba despre
orice legat de internet. N-are rost sã vã mai
enumerãm câte servicii a lansat în 2005, mai
bine vã spunem cã la sfârºitul acestui an
Google a devenit un adevãrat rege al „netu-
lui”, invidiat pânã ºi de Microsoft.

Apple iPod Nano

La începutul lunii septembrie, Apple a lan-
sat iPod Nano, un player în douã variante,
cu 2 GB ºi cu 4 GB de memorie flash, care
s-a bucurat de un succes enorm. Aceastã
lansare a avut unele implicaþii interesante.
În primul rând, ea a condus la dispariþia
unei alte game, iPod Mini, care era dotatã
cu hard diskuri. Chiar dacã acestea aveau
capacitãþi mai mari, au fost repede uitate
în faþa noilor apariþii de la Apple datoritã
avantajelor oferite de cele din urmã: dimen-
siuni mai mici, greutate mai scãzutã ºi re-
zistenþã mai bunã la ºocuri. În altã ordine
de idei, Apple a reuºit sã punã cel puþin o
jumãtate de an distanþã între ea ºi restul
companiilor care produc playere MP3 pen-
tru cã, deocamdatã, nici unul dintre jucã-
torii semnificativi care activeazã pe aceastã
piaþã nu are un produs comparabil.

Noua strategie adoptatã de Apple, de a
miza pe flash pentru dispozitivele de mu-
zicã, a pus-o în postura de a avea nevoie de
o cantitate foarte mare de memorie, astfel
încât, la un moment dat, compania ameri-
canã a evaluat posibilitatea de a-ºi construi
propriul fab împreunã cu Samsung. Din
varii motive, acest lucru nu s-a produs, aºa
cã, pânã la urmã, Apple a investit banii din
puºculiþã, cumpãrând în avans cât de multã
memorie s-a putut.

În acest fel, ºi-a întãrit ºi mai mult po-
ziþia în faþa competitorilor sãi pentru cã va
putea fi cu greu concuratã, inclusiv atunci
când vine vorba de preþuri.

Problematicã sau nu, consola Microsoft

XBox 360 este un real succes.

Doar unul de succes

din multe succese cu

aceeaºi semnãturã:

Google Earth.
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Procesoare

Anul 2005 a marcat un moment de cotiturã
în lumea IT-ului. Dacã pânã de curând mar-
ketingul promova în stânga ºi-n dreapta supe-
rioritatea procesoarelor doar prin prisma
frecvenþei de funcþionare (performanþa purã),
în anul care abia s-a încheiat s-au pus bazele
unei noi paradigme: performanþa per watt.

În cazul Intel, preþul plãtit pentru o arhi-
tecturã ineficientã s-a dovedit a fi prea mare.
Dacã un Athlon64 3800+ (revizia E) consuma
60 W în full load, un procesor Prescott la
3,8 GHz a ajuns sã consume 160 W în full
load, aproape de trei ori mai mult. Acest
fapt a atras dupã sine soluþii de rãcire hidoase:
cooler-e exagerat de mari, dar necesare pentru
a mai domoli din „focul” ce mistuia înfier-
bântatele procesoare Intel. Iatã bila neagrã…

Soluþia AMD a fost însã mult mai ele-
gantã. Trecerea la tehnologia de 90 nm s-a
realizat cu succes ºi consumul înregistrat de
procesoarele Athlon64 a scãzut ºi mai mult.
Impresionantã a fost ºi facilitatea Cool&Quiet.
Aceasta a permis (ºi încã permite) scalarea
dinamicã a frecvenþei procesorului în funcþie
de cerinþele software-ului. Astfel se face cã în
idle procesorul Athlon64 (Cool&Quiet acti-
vat) comutã la 800 MHz, iar consumul scade
pânã la 15 W în cazul reviziei Venice. Cum
procesorul nu stã tot timpul în 100%, aceastã
facilitate face toþi banii, ba chiar mai mult,
salveazã ºi din factura la curent. Asta-i albã!

Cel mai important aspect care trebuie

menþionat este cã învãþãturile acestei po-
veºi au fost trase de cãtre cei de la Intel.
Roadmap-ul publicat de ei aratã cã din 2006
întreaga familie de procesoare va fi lansatã
ºi dezvoltatã sub egida eficienþei. Perfor-
manþa per watt este noul indice pe care va
trebui sã-l urmãrim atunci când vom dori
achiziþionarea unui procesor.

Schimbãri de faþadã

Tehnologia îºi urmeazã drumul hotãrât:
spre înainte! ªi totuºi existã ºi domenii în
care progresul e aproape nul. Printre aceste
regretabile domenii îl menþionãm pe cel al
dispozitivelor de stocare magnetice. Pentru
hard diskuri, performanþa a stagnat practic
în ultimii trei ani ºi încã nu existã perspec-
tive prea optimiste (e drept, faþã de acum trei
ani se observã un spor de performanþã de
pânã la 10%, dar ce e acesta în condiþiile pe-
rindãrii pe piaþã a trei generaþii de HDD-uri
de atunci?). Deºi au existat niºte schimbãri
de faþadã, practic s-a bãtut pasul pe loc în stil
mare. Schimbarea supãrãtoare în domeniu
petrecutã în acest an a fost trecerea la Serial
ATA 3Gbps (SATAII). De ce spun supãrã-
toare? Pentru cã se încearcã distragerea
atenþiei cumpãrãtorilor de la „bâlbâiala”
producãtorilor ºi inocularea senzaþiei de
evoluþie. Noi denumiri, noi tehnologii (inu-
tile?), noi reclame ºi uite aºa clientul neavi-
zat are impresia cã dacã îºi schimbã HDD-
ul lui ATA133 cu unul SATAII, cu siguranþã
îi va „decola” calculatorul (doar e tehnolo-
gie de ultimã orã!). Noul standard oferã

acum o vitezã TEORETICÃ de 300 MB/s, mo-
dificãrile fiind numai la nivel de interfaþã.
ªi pentru a se da motive în plus de upgrade,
a fost implementatã tehnologia NCQ mai
mult în HDD-urile SATAII. Nu se garan-
teazã atingerea noului prag de 300 MB/s,
se garanteazã doar cã nu va fi depãºit, orice
vitezã sub cei 300 fiind în parametrii stan-
dardului! Marketing… cu bilã neagrã!

Goana dupã FPS-uri

Ca despre orice produs hardware, ºi despre
acceleratoarele grafice pot fi spuse câteva
cuvinte, ºi de bine ºi de rãu. Când vine vorba
de un procesor grafic, ne gândim doar la
cele douã nume (ATI ºi NVIDIA) care ne
„bântuie” în momentul în care ajungem
într-un magazin sã ne „luãm” o placã video.
ªi în 2005 concurenþa pe acest segment a
fost acerbã, asta deoarece fiecare din cei doi
producãtori de GPU-uri a dorit sã acapa-
reze o bucatã cât mai mare din piaþã (lucru
normal, de altfel). Tendinþele majore ale
acestui an, în ceea ce priveºte acceleratoarele
grafice, au fost trecerea la dual GPU (fie ea
fãcutã cu douã plãci, fie nu) ºi avansarea
tehnologiei de producþie prin micºorarea
tranzistorilor din stratul de siliciu (de la 110
nm la 90 nm). 2005 a fost marcat de apariþia
a câte unui membru nou în familiile de pro-
cesoare grafice. Cei de la NVIDIA au scos pe
piaþã generaþia a ºaptea de procesoare gra-
fice, aceasta fiind fabricatã tot pe tehnologia
de 110 nm, dar cu o arhitecturã modificatã.
ATI a spart „bariera” celor 110 nm cu seria
X1000, venind cu primele procesoare grafice
pe 90 nm. Aceastã trecere a fãcut sã se întâr-
zie lansarea pe piaþã din cauza unor pro-
bleme apãrute. Dacã ar fi sã privim acest
aspect, el are atât pãrþi bune, cât ºi rele. Cei
90 nm aratã cã tehnologia curentã se mai
poate îmbunãtãþi, însã întârzierea lansãrii
pe piaþã a dus la crearea unui „monopol”
NVIDIA. Iar monopolul opreºte scãderea
preþului unui produs. Bila neagrã…

Pânã anul acesta, singura soluþie dual
GPU existentã era oferitã de NVIDIA ºi
aceasta este SLI. În decursul lui 2005, pro-
cesarea graficã dualã a cãpãtat noi înþelesuri
din partea ambilor producãtori. NVIDIA
a lansat plãci grafice cu douã procesoare,

... procesoare dual-core, procesoare single core

mai rapide, acceleratoare grafice de douã ori

mai puternice, TFT-uri cu timpi de rãspuns mult

mai mici... S-au schimbat multe în anul care

tocmai s-a încheiat!

Beniamin OnaþAlexandru CostacheMihai BãrbatFrancisc Kurko

HardwareHardware

Performanþã fãrã penalizare la factura
electricã.

Un Atlas care trebuie sã ducã pe umeri
cooler-e „gigantice”.
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în timp ce ATI a adus pe piaþã Crossfire-ul.
Dar ambele sunt „apã de ploaie”. Plãcile
NVIDIA pot funcþiona ca soluþie dualã
doar pe o placã de bazã ce „ºtie” ºi SLI (mai
exact, are douã interfeþe PCI-e 8x sau 16x).
Deci tot nu ne putem bucura de accelera-
toare dual GPU pe o placã de bazã mai veche.
De cealaltã parte, soluþia oferitã de ATI, ºi
anume Crossfire, cere ca una dintre plãci sã
fie „Crossfire Editon”. Asta pe lângã placa
de bazã ºi ea tot specialã… Bilã neagrã.
Acestea fiind spuse, ceea ce ne-am putea dori
de la anul urmãtor ar fi o scãdere zdravãnã
a preþurilor.

Poveste cu TFT-uri

Una dintre marile victorii ale marketingului
în 2005 se leagã de specificaþiile TFT-urilor.
TFT-ul este, de la „moartea” forþatã a CRT-
ului, noul rege al display-urilor, însã nici
pe departe perfect. Nu negãm, au fost multe
puncte rezolvate de noul tip de display, însã
apariþia sa a ridicat altele noi. De exemplu,
cei mai afectaþi sunt gamerii. Da, au existat
modele mai potrivite ºi altele mai puþin po-
trivite jocurilor, dar unul ideal pentru jocuri,
nici pe departe. Nici la finalul lui 2005, nu
existã ceva care sã egaleze viteza CRT-ului.
ªi aici vine campania de marketing practi-
catã, din nefericire, de tot mai mulþi produ-
cãtori de display-uri. Se încearcã cu tot

dinadinsul, pentru o vânzare cât mai bunã,
sã se lanseze TFT-uri cu specificaþii „near
CRT”. Problema spinoasã rãmâne timpul
de rãspuns. Din lipsã de cunoºtinþe, majori-
tatea indivizilor care scriau/scriu recenzii
pe internet fac referiri vagi la timpul de rãs-
puns al monitoarelor. Ba chiar, mulþi îl mã-
soarã „ochiometric”.

Motiv suficient pentru producãtori sã
„pluseze” un pic ºi sã specifice timpi de rãs-
puns mai mici. Unii se mai abat de la stan-
darde (vezi ISO 13406-2). Standardul speci-
ficã clar cum ar trebui mãsurat timpul de

Cel ce s-a lãsat
aºteptat aproape
tot anul.

rãspuns. Conform lui ISO 13406-2 timpul
de rãspuns al unui monitor se mãsoarã ca
fiind intervalul de timp care trece pânã când
un pixel al unui monitor TFT trece de la
10% alb (sau, dacã vreþi 90% negru) la 90%
alb (adicã 10 % negru), ºi înapoi. Ceea ce
se traduce de fapt prin mãsurarea vitezei de
variaþie a unor tonuri de gri. Dar mãcar acel
standard specificã tonurile de gri pe care
trebuie sã le foloseascã toatã lumea pentru
mãsurare. Cei de la marketing însã, se ocupã
de creºterea vânzãrilor, nu de inginerie. Aºa
a apãrut timpul GtG, adicã Gray-to-Gray.
Existã monitoare care pretind timpi de
rãspuns de câteva milisecunde GtG. Nu scrie
nicãieri dacã mãsurãtorile n-au fost cumva
fãcute de la gri 50 la gri 51 (%). Dar bila…
este neagrã.

Dual Layer cu bune ºi rele

O altã bilã neagrã pentru cei care au
inventat tehnologia Dual Layer la mediile
optice DVD. În sine, tehnologia este foarte
bunã, sã nu vã aºteptaþi s-o criticãm. Însã
preþul ei… Aþi da între 200.000 ºi 300.000 de
lei vechi pe o bucatã de plastic discoidalã
cu diametru de 12 centimetri doar pentru
cã poate stoca exact atâtea date cât alte douã
care costã (împreunã) sub 60.000?

În schimb, bila este albã pentru produ-
cãtorii de inscriptoare. Anul acesta au fost
o mulþime de produse noi, mai rapide,
+RW ºi –RW la viteze mai mari decât anul
trecut ºi – important – ºtiu Dual Layer. Pãcat
cã nimeni nu foloseºte facilitatea omnipre-
zentã din cauza preþului prohibitiv pe care
îl au blank-urile. ªi cum HD-DVD ºi Blu-
Ray bat la uºã, probabil mediile Dual Layer
nu vor mai avea viaþã lungã.

Raport performanþã / volum prea mic.

Timpul de rãspuns al TFT-urilor
pus la detectorul de minciuni.
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Linux pe desktop

2005 a fost anul în care am sesizat cele mai
intense miºcãri ºi evenimente în lumea siste-
melor de operare Linux destinate desktop-ului
ºi am putea zice cã a fost anul Debian. MEPIS,
Ubuntu, Kanotix sau chiar Xandros s-au în-
trecut în a oferi un sistem de operare cât mai
prietenos, care sã poatã fi uºor de instalat

ºi de folosit, cu instrumente grafice de confi-
gurare ºi script-uri personalizate menite sã
reducã la minimum munca utilizatorului.

Se ºtie cã jocurile ºi multimedia sunt acele
domenii care ocupã cel mai mult din timpul
de prelucrare al unui PC. Or, în aceste do-
menii, pe Linux au existat de foarte multã
vreme soluþii bunicele. Plecând de la XMMS,
clona Winamp pentru Linux, mergând pe
la MPlayer ºi Xine pentru redarea filmelor
ºi terminând cu emulatoarele Wine sau
Transgaming Cedega, lucrurile merg într-o
direcþie pozitivã (includ aici suportul cu
driver-e din partea ATI ºi NVIDIA). Se vãd
eforturile depuse în rezultatele spectaculoase
legate de uºurinþa în instalare (dacã nu vin
preinstalate) ºi utilizare. Orice discuþie
despre Linux-ul anului 2005 nu poate lãsa
la o parte desktop-ul grafic KDE, ce mo-
torizeazã cu succes distribuþiile de top.

Aºadar, un mare BRAVO pentru miº-
carea Linux!

Visual Studio 2005

Un pas uriaº fãcut de Microsoft în ceea ce
priveºte instrumentele de dezvoltare a apli-
caþiilor pentru Windows, fie cã vorbim de
server, sistemul de operare pentru desktop,
fie de cel pentru dispozitivele mobile. Inte-
grarea instrumentelor pentru toate aceste
platforme vine sã exploateze golul lãsat de

suitele de dezvoltare de la Borland ºi prea
puþina publicitate pe care o au platformele
Open Source.

Microsoft a gândit bine noua suitã de dez-
voltare, pentru cã discutãm de o suitã. Pe
de o parte, pune la dispoziþia comunitãþii
diverse versiuni ale platformei sale, de la
simplul compilator (accesibil gratuit) ºi
pânã la instrumente avansate de colaborare
ºi debugging. În acelaºi timp, lasã deschise
porþile pentru add-in-uri dezvoltate de terþi,
care sã poatã fi integrate în IDE, crescându-i
funcþionalitatea. Fiecare este liber sã opteze

pentru acel nivel de funcþionalitate de care
are nevoie, fãrã a fi închistat în soluþii gi-
gantice pe care sã nu le foloseascã.

Mai multe, dar nu neapãrat
mai bune

Mânate (sau obligate?) de dorinþa de supra-
vieþuire pe o piaþã din ce în ce mai complexã,
firmele producãtoare de software ºi-au um-
plut produsele clasice cu diverse programe
mai mult sau mai puþin utile pentru consu-
mator. Startul a fost dat de Microsoft prin
al sãu „atotcuprinzãtor” sistem de operare
ºi urmat, acolo unde a fost cazul, de produ-
cãtorii de software. S-a ajuns astfel în si-
tuaþia ca un consumator sã meargã sã achi-
ziþioneze un anumit produs, despre care
ºtia cã este foarte bun în ceea ce face ºi, pe
lângã, sã primeascã multe altele. Compa-
niile producãtoare merg pe principiul cã
noi le oferim, sã fie acolo în caz cã cineva
are nevoie de ele (ºi Microsoft zice la fel,
nu?). Per ansamblu, suitele respective îºi
pierd din valoare, tocmai din cauza acestor
multe aplicaþii suplimentare, care de cele
mai multe ori dezorienteazã utilizatorul ºi
încarcã inutil sistemul.

Bittorrent

Din sumedenia de tehnologii ºi acronime
cu care este asaltat utilizatorul de internet
în perindãrile sale de zi cu zi, una dintre ele
s-a dovedit a fi îndeajuns de interesantã ºi
atractivã pentru a cunoaºte un boom în pri-
vinþa numãrului de utilizatori. Dacã nu aþi
ghicit, este vorba despre Bittorrent. Toate
studiile aratã cã, din traficul total de pe inter-
net, cel generat de transferul de fiºiere prin
aceastã tehnologie este cel mai mare.

Chiar dacã pentru un utilizator obiºnuit
necesitã oarece interes pentru a-i învãþa prin-
cipiile de funcþionare, este îndeajuns de

SoftwareSoftware

Cu suiºuri ºi coborâºuri, cu lansãri mult aºteptate ºi cu amânãri enervante, piaþa

software ne-a þinut „în prizã” în tot anul 2005.
Ionuþ Bãlan Cãtãlin Constantin

2005: un an benefic pentru fanii Linux.
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simplã pentru a nu fi necesare ore nesfârºite
de configurare. ªi mai are un atu: îºi face
treaba. Pui sã se transfere un fiºier, þi-l aduce.
Dacã laºi clientul sã-þi foloseascã toatã lã-
þimea de bandã pe care o ai alocatã, þi-o fo-
loseºte. Iar din punct de vedere economic,
aceastã modalitate de transfer a fiºierelor
este mai mult decât avantajoasã. Costurile
lãþimii de bandã pentru distribuirea unui
fiºier se transferã asupra celor care îºi doresc
respectivul fiºier.

Fiind inventatã de un individ, bineînþeles
cã marile corporaþii nu au bãgat-o în seamã
decât atunci când au constatat cât de efi-
cient sunt distribuite noutãþile audio/video
prin intermediul acestei tehnologii. Dar
asta este o altã poveste…

Mozilla Firefox

Sã câºtigi chiar ºi 1% pe o piaþã pe care un
competitor de-al tãu are ºi pâinea ºi cuþitul
este o performanþã mai mult decât remar-
cabilã. Sã câºtigi peste 8% într-o piaþã de sute
de milioane ar merita un premiu. Mozilla
Firefox a reuºit aceste performanþe în
primul sãu an de existenþã ca versiune finalã
de program. La aceste performanþe au con-
tribuit o serie întreagã de factori, din care
am putea alege: imobilitatea lui Microsoft
(a fãcut ca Internet Explorer sã fie perceput
ca un program îmbãtrânit ºi pentru care nou-
tãþile sunt doar patch-urile lunare destinate
corectãrii unor probleme de securitate),
îmbunãtãþirile aduse interfeþei tipice a unui
browser, gratuitatea ºi dimensiunile reduse
ºi, de ce nu, „hype”-ul generat de acest pro-
gram.

De la versiunea 1.0 s-a ajuns într-un an
de zile la 1.5. Fireºte, cu etape intermediare:
1.0.1,1.0.2 etc. ªi, la fel ca ºi în cazul celorlalte
browser-e, iteraþii generate de probleme de
securitate. Aºadar nimeni nu poate spune
cã Firefox este 100% sigur. Dar, ca pentru
orice alt produs, competiþia stimuleazã
creativitatea ºi astfel pânã la urmã cel mai
câºtigat este utilizatorul. Pânã una-alta, nu
ne poate decât bucura acest firav semn de
reîncepere a rãzboiului browser-elor. Pen-
tru cã primele runde par a avea un câºtigã-
tor: Mozilla Firefox. Aºteptãm rãspunsul
numit Internet Explorer 7.

Achiziþii pe piaþa software

„Consolidare”, „… îmbunãtãþirea poziþiei
strategice pe piaþã…”, „…oportunitãþi
noi…”. Cu formulãri de acest gen îºi
justificã deseori marile corporaþii din do-
meniul software câte o achiziþie. Faptul cã
un competitor de pe o piaþã este într-o po-
ziþie mai delicatã, cã posedã o tehnologie

interesantã, cã are un produs de succes sunt
tot atâtea motive pentru care e bine sã-þi cum-
peri concurenþa. ªi cei care pierd de cele mai
multe ori din aceste tranzacþii sunt utiliza-
torii, pentru cã, nu-i aºa, competiþia presu-
pune preþuri mai mici sau cel puþin stimu-
leazã inovaþia. Sã luãm câteva exemple
pentru cã ne ilustreazã mai bine ideile.

Oracle. Gigantul bazelor de date a avut
un an foarte aglomerat. Dupã ce la începu-
tul anului a terminat achiziþia companiei
PeopleSoft, începutã în 2004, au urmat apoi
tot felul de companii mai mici sau mai
mari, culminând cu achiziþionarea
producãtorului de CRM-uri ºi ERP-uri,
Siebel. Poate nu este de interes pentru cei
mai mulþi utilizatori, dar… nu e bine
pentru piaþã.

Autodesk. Prin cumpãrarea companiei
Alias, este faultatã practic competiþia de pe
piaþa produselor destinate designului 3D.
Nu ºtim cum va reacþiona un utilizator de
Maya când va vedea cã singura opþiune este
un upgrade la 3DS Max.

Adobe. Într-un fel normalã, achiziþia
companiei Macromedia va produce
probabil câteva schimbãri în oferta Adobe.
Cu atât mai mult cu cât produse aflate acum
în portofoliul companiei se calcã pe picioare
unele pe altele. Pe de altã parte, încercaþi
sã numãraþi produsele care se aflã acum în
ograda Adobe, pe care va trebui sã le susþi-
nã într-un fel sau altul.

Cale lungã ºi întortocheatã:
Delphi 2005

Chiar dacã speram la începutul anului cã
Delphi va reveni ca unul dintre mediile de
programare cu influenþã, se pare cã aºteptã-
rile ne-au fost înºelate. Putem crede cã lun-
gul ºir de beta-uri de Visual Studio ºi .NET
2.0 cu care Microsoft a momit programa-
torii pe parcursul lui 2005 ºi preþul deloc
de neglijat au fãcut ca Delphi 2005 sã nu
fie hitul anului în domeniul programãrii.
Din pãcate, anii în care nu s-a hotãrât în ce

direcþie sã o apuce ºi-au spus cuvântul pen-
tru Borland. Mulþi se întreabã ce s-a întâm-
plat cu Kylix, unii ce înseamnã Application
Lifecycle Management, iar alþii care este
ultimul IDE pentru C++ de la Borland.

Adoptarea târzie a platformei .NET ºi
problemele de stabilitate pe de o parte, fap-
tul cã Delphi nu mai este un mediu de pro-
gramare pur Win32 ºi... problemele de sta-
bilitate au împãrþit programatorii din acest
mediu în tabere. Unii considerã cã deja
Visual Studio le poate satisface cerinþele, iar
ceilalþi cã de la Delphi 6 n-a mai apãrut o
versiune cu adevãrat interesantã pentru ei.
ªi se pare cã nici cu noua versiune 2006 Delphi
nu este la zi cu suportul pentru platforma
.NET. Pe de altã parte, a apãrut C++ ca po-
sibilitate de programare.

Fiascoul x64

În luna aprilie 2005, odatã cu lansarea ver-
siunii pe 64 de biþi a Windows-ului, ziceam
cã aºteptãm reacþia pieþei vizavi de acest
domeniu (x64 ºi nu sistemul de operare în
sine) ºi speram la mai bine. Iatã cã a trecut
destul de mult timp ºi lucrurile se miºcã
extrem de încet. Producãtorii de echipa-
mente hardware sunt în continuare surzi
la dorinþele consumatorilor ºi refuzã sã
ofere driver-e de calitate în ciuda faptului
cã testele realizate pe platforme x32 echi-
pate cu procesoare x64 au arãtat cã acestea
din urmã au potenþial.

ªi cum suportul de driver-e lipseºte, este
pânã la urmã fireascã ºi atitudinea dezvol-
tatorilor de software, care nu doresc sã inves-
teascã suplimentar pentru a-ºi porta aplica-
þiile pe acest mediu. Preferã sã aºtepte liniºtiþi
evoluþia situaþiei, care din pãcate stagneazã.

O mare bilã neagrã pentru producãtorii
de hardware ºi dezvoltatorii de aplicaþii.
Pãcat, pentru cã multã vreme s-a plâns cã
nu are pe ce sã scrie driver-e ºi aplicaþii.
Acum au ºi procesoare x64 ºi sisteme de
operare (Windows, Linux) dar tot nu miºcã
nimic. Probabil pentru cã piaþa nu a fãcut
destule presiuni…

CHIP | 2006. IANUARIE

Procesoare existã, sisteme de operare avem, lipsesc doar aplicaþiile native pe x64.
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Vitezã contra nervi

În primul rând, avem vitezã ºi conexiune
nelimitatã ca timp de utilizare, la un preþ
bun. De asemenea, foarte mulþi dintre noi
au renunþat la furnizorul anterior de telefo-
nie fixã pentru a trece la un abonament de
„telefonie prin cablu”, un serviciu, la fel,
mult mai ieftin. Toate bune ºi frumoase,
acum avem internet constant ºi telefonie la
o treime din preþul pe care îl plãteam la ope-
ratorul anterior.

Toate aceste lucruri au dus însã la înghe-
suirea lumii la ghiºee. Toatã lumea vrea, com-
paniile îºi permit sã nu mai facã faþã sau,
mai pe româneºte, din cauza non-combatu-
lui sau celebrei „împãrþiri a teritoriului” nu
putem vorbi de o concurenþã realã. Dacã
mergem la un furnizor ºi-i zicem „vrem in-
ternet” ºi el ne rãspunde „veniþi peste o lunã”,
nu avem altã soluþie, nu avem alt furnizor
comparabil ca preþ în zona în care locuim.

Avem colegi pentru care o lunã a devenit
douã luni. Avem alþi colegi la care serviciile
funcþioneazã pe apucate, o zi merg, o zi nu,
suni la suport (de pe telefonul mobil sau
din stradã cu cartelã) ºi þi se rãspunde cã e
o problemã ºi se va remedia. De acord, pro-
blemele pot apãrea, dar când se întâmplã o
datã la douã-trei zile, parcã e cam mult.
Suportul precar ºi lipsa calitãþii serviciilor
se amestecã foarte bine cu atitudinea româ-
neascã de tip „e ieftin, la zece dolari pe lunã
ce voiai?”. Nu putem da însã verdicte aici,

acuzele aduse companiilor nu sunt corecte
în totalitate: pe de-o parte ne plângem cã
merge prost, dar pe de altã parte strigãm în
gura mare „la mine nu mai bãgaþi net odatã??”.
Vom fi înþelegãtori ºi vom da timp pânã lu-
crurile se vor liniºti ºi operatorii vor apuca
sã lucreze mai mult la partea de calitate a ser-
viciilor. Dacã n-o vor face, vom putea da
cu pietre.

Pe toate gusturile ºi...
nu pe toate gusturile

Dacã vine vorba de bile albe date industriei
de telefonie mobilã, atunci una se acordã pro-
ducãtorilor pentru numãrul impresionant
de terminale lansate anul acesta. Pur ºi simplu,
piaþa a fost inundatã de terminale din cele
mai diverse. Creºterea pieþei telefoanelor
mobile în anul trecut a fost în jur de 15% (ne
referim la Europa), iar unul dintre motivele
acestei creºteri a fost dat de atracþia exercitatã
de noile modele de telefoane apãrute pe
piaþã. Fie cã a fost vorba de tehnologii de
conectare cum ar fi Bluetooth, fie de multi-
media (player MP3 de ex), noile facilitãþi
au atras privirile ºi banii consumatorilor.

Dacã însã vine vorba sã dãm o bilã neagrã,
aceasta se dã pentru faptul cã telefonul acela
„de bun simþ”, telefonul pe care te poþi baza,
care sã aibã câte ceva din fiecare, dar nu pe
toate deodatã, ºi un preþ decent, pur ºi sim-
plu nu existã. Suntem forþaþi sã alegem între
telefoane cu Bluetooth sau IrDA, dar nu
gãsim unul care sã le aibã pe amândouã.
Sau dacã îl gãsim, atunci îi lipseºte cu sigu-
ranþã un „altceva” esenþial cum ar fi un
address book bun sau cine ºtie ce. Alegerea
unui telefon a devenit mai grea decât a unui
calculator. Aici nu poþi adãuga sau scoate
facilitãþi, ci eºti obligat sã alegi între cutiile
frumoase înºirate pe rafturile zecilor de ma-
gazine, o cãutare mai durã decât a acului
în carul cu fân.

Iar dacã te hotãrãºti sã dai un ban în plus
ºi cumperi un telefon cu tot ceea ce îþi folo-
seºte în viaþa de zi cu zi, constaþi cã plãteºti
pentru încã alte câteva (multe!) facilitãþi pe

care nu le vei folosi niciodatã.
Concluzia este cã avem din ce alege, însã

producãtorii s-au orientat în aºa fel în reali-
zarea produselor lor încât majoritatea cum-
pãrãtorilor nu va fi mulþumitã pe deplin
de telefonul achiziþionat. ªi aºa dorinþele
noastre mocnesc latent ºi poate, poate vor
fi stinse de achiziþionarea unui alt telefon
care sã aibã ºi ceea ce îi lipseºte telefonului
personal actual... Ce, nu aþi vãzut deja
oameni cu 2-3 „celulare”?

Din a doua în a treia

Anul acesta am fãcut primul apel video de
pe telefon într-o reþea româneascã. Date la
vitezã mare, generaþia a treia de telefonie a
ajuns ºi la noi. Din pãcate, fãrã serviciile
aferente, ºi aici nu ne referim doar la com-
pania care a introdus 3G-ul, ci la toate de
pe piaþã. Poate suntem exigenþi, dar în afarã
de vitezã mai bunã la navigarea pe internet,
nu ne vin în minte multe lucruri notabile
(utile, palpabile la nivel de utilizator) de
adus aminte aici. Bãtãlia se dã în continuare
tot în planurile tarifare ºi în telefoanele la
ofertã. Ne enerveazã politica unor companii
de a face lucrurile general, la nivel corpo-
rate, de genul „noi când introducem tehno-
logia X, o introducem peste tot unde sun-
tem prezenþi, fãrã discriminare”. Dupã pã-
rerea noastrã, o companie multinaþionalã

Internet ºi comunicaþiiInternet ºi comunicaþii

Ce s-ar remarca în domeniul comunicaþiilor ºi al internetului în anul ce a trecut...
nu ar fi greu de spus. În primul rând, dupã cum puteþi observa, nu mai scriem
internet cu I mare sau, altfel spus, mediul electronic a devenit o chestie foarte
comunã ºi pentru români, în principal datoritã serviciilor de „internet pentru
acasã” oferite de companiile de cablu. Sã detaliem puþin problema ºi sã vedem
ce au adus aceste servicii.

Mircea Mihãlcicã Cãtãlina Lazãr

Apelul video, unul dintre puþinele lucruri
pe care le putem face cu un telefon 3G.
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prezentã într-un teritoriu trebuie sã-ºi adapteze produsele la cerinþele
pieþei locale (doh), dar nu suntem noi cei care sã le facem strategia.
ªi nici planul de afaceri. Nimeni nu spune cã e rãu cã tehnologiile au
apãrut, Doamne fereºte, doar cã trebuie susþinute cu servicii ºi va
mai trece vremea pânã vor putea fi considerate „de succes”.

Internetul – o comunitate

Fãrã îndoialã, acest an a fost unul propice pentru blog-uri. Toatã
lumea ºtie cum se face un weblog ºi toatã lumea care are sau nu ceva
de spus îºi face unul. Apar discuþii, legãturi între blog-uri, oamenii
schimbã gânduri ºi impresii din ce în ce mai des. Am da un mare plus
aici pentru ideea de comunitate: internetul începe din ce în ce mai
mult sã se contureze sub forma unui complex uriaº de conferinþe,
fiecare se duce unde îl intereseazã ºi discutã cu alþii subiectul care îl
doare. Surferii nu mai intrã pe ‘net doar ca sã-ºi caute informaþia pe
niºte pagini seci, interacþiunea între utilizatori este din ce în ce mai
puternicã. Pãcat cã unele statistici spun cã existã mai mulþi indivizi
dispuºi sã-ºi facã publice gândurile decât cei dispuºi sã le citeascã…

Domenii

Deºi substantivul de mai sus ne duce cu gândul la un vin foarte bun
existent pe piaþa din România, nu vom face o radiografie a pieþei viti-
cole, ci ne vom aduna gândurile ºi ne vom referi la domeniile de internet.

Douã domenii de top (TLD) au þinut capul de afiº al ºtirilor legate
de domeniile de internet: .xxx ºi .eu.

.xxx: Clar, fãrã nici un fel de ascunziºuri. Domeniul .xxx va crea
aºa-numita zonã a „lanternelor roºii” în internet. Cei care vor accesa
aceste domenii vor ºti exact ce fel de conþinut vor gãsi acolo. Partizanii
acestui domeniu au declarat cã astfel se va putea face o delimitare clarã
a site-urilor porno ºi familiile vor fi ajutate sã îºi protejeze mai uºor
copiii de la a vedea un conþinut nu tocmai potrivit pentru vârsta lor.

Suntem de acord cu aceºtia ºi... tocmai era sã dãm o bilã albã
când am citit ºtirea cã intrarea în vigoare a domeniului .xxx a fost
din nou amânatã din motive birocratice. Presupunerea noastrã este
cã unul din factori este reprezentat de administraþia americanã, care
ºi-a declarat pe faþã opoziþia. Sperãm ca în 2006 sã se depãºeascã
toate divergenþele ºi sã existe totuºi aceste domenii.

.eu: În sfârºit, vom avea domenii .eu. Dupã ani de dezbateri, do-
meniile .eu sunt în vigoare ºi sunt puse deja în vânzare. Cei care vor
putea beneficia de acest domeniu sunt aceia care deþin o marcã
înregistratã în Uniunea Europeanã ºi numai pentru aceea marcã
înregistratã. Uniunea Europeanã îºi gãseºte în sfârºit identitatea ºi
în spaþiul virtual.

Skype – Magna cum laudae

Poate primi doar felicitãri. ªi asta pentru cã a revoluþionat pur ºi
simplu comunicarea în internet. Skype a fãcut ca videotelefonia VoIP
sã fie la îndemâna tuturor în mod gratuit. Potenþialul sãu imens a fost
imediat remarcat ºi eBay a scos din buzunar 2,6 miliarde de dolari (!!!)
pentru achiziþia acestuia. Skype a re-inventat forma cea mai popularã
de comunicare interumanã din þãrile dezvoltate: apelul telefonic. Pro-
gramul a fost download-at de milioane de oameni ºi a adunat în jurul
sãu aproape 30 de milioane de utilizatori.
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ªtiri Mai multe ºtiri de hardware
gãsiþi la www.chip.ro

Opt nuclee capabile fiecare de câte patru thread-
uri în noul Ultra Sparc T1 de la Sun.
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Plextor

DVD writer extern

Plextor a introdus de curând douã unitãþi noi de
scriere pentru DVD-uri. Este vorba mai întâi de PX-
608U, un DVD writer extern, primul de acest tip de
la Plextor, ce face parte din clasa compactã, cu o
grosime de 2,2 cm.
Unitatea oferã suport pentru scriere Dual Layer ºi
pentru formate multiple. Vitezele de scriere sunt
de 4X pentru DVD+/-R DL, 8X pentru DVD+/-R, 8X
pentru DVD+RW, 6X pentru DVD-RW ºi 5X pentru
DVD-RAM, respectiv 24X pentru CD-uri.

Cea de-a doua unitate se numeºte PX-755A ºi este
adresatã utilizatorilor cu pretenþii deosebite. Este
o unitate externã cu viteze de scriere de 10X pentru
DVD+R DL, 6X pentru DVD-R DL, 16X pentru DVD+/-R,
8X pentru DVD+RW ºi 6X pentru DVD-RW ºi dispune
de o serie de funcþii care atrag atenþia. Printre
acestea putem aminti Autostrategy, care selecteazã
o strategie optimizatã de scriere pentru fiecare disc,
iar în cazul în care mediul de scriere nu este cunos-
cut, creeazã o strategie de scriere; PlexEraser, un
utilitar care distruge datele de pe un CD sau DVD
fãcându-l necitibil, sau SecureRecording, care pro-
tejeazã datele scrise pe un CD-R cu ajutorul unei pa-
role.
Preþurile estimate ale celor douã unitãþi sunt de 165
de euro pentru PX-608U, respectiv 90 de euro pen-
tru PX-755A.

www.plextor.com

Sun

Procesare masivã
cu Ultra Sparc T1

Când a pierdut ºi poziþia a treia pe piaþa serverelor,
compania americanã Sun a anunþat procesorul în care
îºi pune cele mai mari speranþe pentru revenire.
Este vorba de Ultra Sparc T1, un procesor cu opt nuclee
ºi cu un consum redus de energie. Acesta a fost cu-
noscut anterior sub numele de Niagara. Când a dema-
rat proiectul, Sun a realizat faptul cã filozofia obiºnuitã
de abordare a designului procesoarelor va întâmpina
câteva obstacole majore legate de consumul ridicat
de energie ºi de cãldura disipatã, de asemenea
mare. În con- secinþã, a optat pentru o

arhitecturã în care sunt folosite multe nuclee de pro-
cesare, dar care funcþioneazã la o frecvenþã scãzutã,
pentru a elimina aceste neajunsuri. Fiecare dintre
cele opt nuclee ale lui Ultra Sparc T1 suportã patru
thread-uri simultan, oferind în total 32 de fluxuri
de execuþie, iar toate acestea au un consum de mai
puþin de 75 W (spre comparaþie, un Opteron dual-core
ajunge la 95 W sau un Intel Xeon dual-core la 135 W).
Frecvenþa la care lucreazã este de 1,2 GHz. În cadrul
noii familii va exista ºi un succesor, Niagara II, capabil
sã funcþioneze în configuraþii multiprocesor.
Segmentele principale pe care Sun le va þinti cu pro-
dusele bazate pe Ultra Sparc T1 sunt serverele web,
serviciile de infrastructurã (portal, directory, inden-
tity management), serverele de aplicaþii Java ºi ma-
ºinile virtuale Java.
www.sun.com

Sunfire T1000, unul din primele servere bazate
pe Niagara.

O unitate externã slim de la Plextor.

Funcþii speciale pentru utilizatorii avansaþi,
oferite de PX-755A.
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     TTTTT
estul de sisteme multimedia a fost,
spre marea mea surprizã, destul de
anost. Pot spune cã am douã mo-

tive principale care m-au fãcut sã simt acest
lucru. În primul rând, soluþia video aleasã de
participanþii la test. Aceºtia parcã se vorbiserã
înainte între ei: s-au prezentat în unanimitate

cu plãci video NVIDIA. Fie cã era vorba de
soluþii SLI sau non-SLI, m-am plictisit de
atâtea plãci NVIDIA 7800 GTX, GT ºi 6800
GT. Ba chiar am avut ocazia sã-l revãd ºi pe
mai rar-întâlnitul NVIDIA 6600 GT Dual.
Nici o placã video ATI, domnilor, nici mãcar
una. Fireºte, o bunã parte din vinã îi aparþine
lui ATI, care ne-a lãsat cu ochii-n soare pânã
de curând. Într-adevãr, noua generaþie de
acceleratoare din seria 1K este pe piaþã mai
mult teoretic decât practic. De abia acum a
început sã aparã, pe aici, pe colo, ca un fulg
de nea, câte un ATI 1800XL (GeCube, 3D
Connect, Gigabyte sunt cele câteva repre-
zentante ATI care ne-au ajuns în redacþie).
A, ºi sã nu uit, un HIS 1800XT, dar care va
rãmâne, ca majoritatea soluþiilor 7800 GTX,
un vis frumos pentru gamerii români. A zis
cineva ATI X1600? Care X1600?

Test multimedia fãrã Intel?!
Nu se poate!

Ei bine, iatã-ne ajunºi ºi la cea de-a doua
mare surprizã personalã, de fapt cea mai

dureroasã ºi mai spinoasã problemã a
testului multimedia: n-am avut procesorul
dual-core de vârf de la Intel. Bine cã totuºi
am avut ºi procesoare Intel, cãci altfel ne-am
fi întrebat dacã n-au luat-o razna toþi
participanþii. Dar chiar ºi aºa, le puteam
numãra pe degetele de la o singurã mânã!
Cum este posibil acest lucru? Cu atât mai
mult este justificatã aceastã întrebare, dacã
þinem cont de istoria acestor teste de sfârºit
de an, la care procesoarele Intel au avut
mereu ocazia sã domine. Cu siguranþã, vã
aduceþi aminte, partea de codare a fost
mereu terminatã cu brio de procesoarele
de vârf ale gigantului din Santa Clara. Chiar
dacã anul trecut un AMD FX 55 a fost
periculos de aproape sã „sperie” un Ex-
treme Edition de la Intel (cel rulând la 3,46
GHz), a rãmas totuºi la nivelul unei tenta-
tive nereuºite de a se impune. Dar iatã cã
roata se învârte ºi anul acesta a fost soarele
mai mult în ograda AMD-ului, care a reuºit
sã scoatã la lumina zilei un dual-core despre
care tot internetul a vorbit folosind numai
cuvinte frumoase. A, nu, sã nu aveþi falsa

Confruntare la nivel înalt

Intel contraatacã
CHIP le rãspunde celor care ºi-au pus întrebarea oare cum s-ar fi comportat un sistem bazat pe SLI-ul NVIDIA, varianta

pentru procesoarele Intel, în testul multimedia din luna decembrie.

Francisc Kurko

Tai-chi, echilibru perfect între bine ºi rãu.
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impresie cã ar fi ºomat cineva la Intel… nici
gând. Din contrã, au prezentat anul acesta
soluþia lor dual-core, chiar ºi o armatã de
soluþii Intel Pentium D: 820D, 830D, 840D
ºi, nu în ultimul rând, Intel 840 Extreme
Edition. Bun, ºi atunci, încã o datã, ce s-a
întâmplat?

Uite dual-core-ul,
nu e dual-core-ul…

Maguay, probabil cel mai fidel partener Intel
din România, a venit la acest test cu cel mai
puternic procesor Intel single core destinat
platformelor desktop: 670J, adicã un procesor
cu 2 MB cache L2, rulând la 3.800 MHz. În
jocuri, acesta s-a descurcat mai mult decât
decent, însã la partea de codare n-a avut
puterea necesarã sã þinã pasul cu procesoarele
dual-core. E important de reþinut cã Maguay
lucreazã doar cu plãci de bazã Intel by Intel,
deci adio SLI…Cât despre ceilalþi participanþi,
ce pot spune? Ori n-au avut procesorul Ex-
treme Edition 840, ori n-au avut curajul sã
vinã cu el, preferând un X2 în schimb… Nu,
sã nu fiu totuºi rãu, corect ar fi sã punctez
prezenþa unui Pentium D 820, dar care la
frecvenþa de 2,8 GHz ºi-a rupt destul de
repede gâtul. Celelalte procesoare Intel
puteau fi la fel de bine ºi în testul de anul
trecut, adicã aveau frecvenþe obiºnuite ºi
arhitecturã uºor îmbãtrânitã: erau single core.

Un versus nu stricã nimãnui,
niciodatã

Motivele lipsei vârfului de lance Intel dual-
core oricum nu mai conteazã, cãci iatã, luna
aceasta avem în sfârºit ocazia sã punem faþã
în faþã AMD X2 4800+ ºi Intel Extreme
Edition 840, sã vedem ce s-ar fi întâmplat

dacã cineva venea cu o soluþie Intel ºi plãci
video în configuraþia SLI. Oare ar fi câºtigat
testul? Sau unde s-ar fi clasat? Sã comentãm
un pic rezultatele obþinute ºi sã vedem la
ce se pricepe cel mai bine fiecare procesor.
Înainte sã trecem la a analiza rezultatele, sã
spunem câteva cuvinte despre configuraþia
Panterei Intel.

Pantera Intel Extreme Edition

Dupã cum spuneam ºi la începutul
articolului, cei de la Elsaco Electronic au
avut inedita idee de a veni cu un alt sistem,
aproape identic cu cel de la testul multi-
media, dar bazat pe soluþia Intel. Au dorit
sã ni-l arate ºi, ce e mai interesant, au vrut
sã-l comparãm cu Pantera AMD, care s-a
comportat excelent cu o lunã înainte. Ne-am
obiºnuit de-a lungul timpului ca panterele
proiectate de Elsaco Electronic sã ne
surprindã prin performanþele ºi confi-
guraþiile lor excelente, motiv pentru care
am aºteptat cu mare nerãbdare sã vedem

sistemul „Intel Inside”. Veºmântul este
acelaºi Tai-chi surprinzãtor, care pe mine
m-a dat gata. Probabil cã nu mi-aº pune o
astfel de carcasã acasã, însã trebuie sã
recunosc cã ce-i al lui Tai-chi, e al lui Tai-
chi. Colegul meu Mihai Bãrbat a descris
într-un mod unic ºi foarte relevant carcasa,
motiv pentru care nu are sens sã mai
lungesc vorba aici. Voi adãuga totuºi faptul
cã unui astfel de sistem armura sa i se
potriveºte de minune. În afarã de placa de
bazã, memoriile ºi procesorul, restul
configuraþiei este acelaºi, deci nu mã voi
repeta (puteþi sã vã documentaþi din tabelul
din revista din decembrie). Diferenþele se
rezumã la urmãtoarele componente. Pri-
mul ºi cel mai important jucãtor este
procesorul. Acesta nu este altul decât
invitatul care s-a lãsat cel mai mult aºteptat,
ºi anume Intel Extreme Edition 840.
Memoriile care au completat scena au fost
OCZ-urile „versiunea aurie” (Golden Edi-
tion) DDR2 667 MHz, care au fost setate
în BIOS-ul plãcii de bazã Foxconn
NF4SLI7AA în timing-urile 3-4-3-8-16-1T
(chiar dacã e puþin departe de ce am vãzut
noi, 3-2-2-5-5-1T la Corsair 5400UL
reprezintã niºte latenþe mai mult decât
decente la 667 MHz). Ei bine, puneþi
pariurile ºi sã înceapã jocurile!

Gaming

Plãcile video au fost identice la ambele teste,
respectiv EVGA-urile 7800 GTX KO, evi-
dent instalate în mod SLI. Din grafice puteþi
vedea mai multe tendinþe, în funcþie de
engine-ul jocului. De exemplu, în jocuri
cum este HL2, plãci foarte puternice ca cele
de faþã pur ºi simplu „n-au ce face”, adicã
totul se limiteazã în procesor, de unde ºi
diferenþele foarte mici între rezoluþiile 1024
ºi 1600. Chiar ºi la FarCry se simte un pic

Pantera Intel

Pantera AMD
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aceastã limitare, chiar dacã nu este atât de
pronunþatã. La celelalte jocuri, mai noi,
engine-urile sunt mult mai „mâncãtoare”
de putere video, lucru care se vede cel mai
bine la SS II ºi Riddick.

Quake 4 are un engine de Doom 3, mult
optimizat însã (diferenþa de timp îºi spune
cuvântul), de aici ºi valorile mai apropiate
la 1024 de cele la 1600. Oricum ar fi jocurile,
mai mult sau mai puþin dependente de
procesorul central (CPU), un lucru se
contureazã foarte clar: la 1024x768
diferenþele sunt de la 10% pânã la 40%,
evident în favoarea procesorului AMD, iar
la 1600x1200, unde conteazã mai mult
plãcile video, diferenþele se reduc la 5-10%,
doar local în SS II am constatat 20%.

Encoding

Codãrile XviD ºi DivX au fost fãcute cu
Auto GordianKnot, iar calitatea urmãritã
a fost de 100% atât pentru codarea DivX
(versiunea 6), cât ºi pentru cea XviD
(versiunea 1). Dacã o diferenþã de nouã
cadre pe secundã la XviD nu vi se pare
foarte mult, atunci calculaþi procentual,
poate cã 20% o sã vã parã altceva. La fel
stau lucrurile ºi la DivX, însã parcã s-a mai
atenuat un pic diferenþa.

Deºi evidente, concluziile

Nu ºtiu ce simt fanii Intel în acest moment,
însã eu sunt un pic dezamãgit. Nu aparþin
nici taberei Intel, nici celei AMD, însã îmi
place sã vãd competiþie. Au fost vremuri
când ba unul, ba altul schimbau poziþia de
lider. Erau vremuri palpitante ºi vã
mãrturisesc cã era o realã plãcere sã testezi
niºte procesoare noi, de ultimã generaþie.
Era în aer un suspans real. Acum…

Recunosc, aveam o oarecare bãnuialã cã
procesorul Intel nu va reuºi sã egaleze
performanþa extraordinarului X2 4800+,
însã nu mã aºteptam sã vãd diferenþe atât
de mari în jocuri. Iar codarea… care a fost
mereu punctul forte al procesoarelor Intel.
Dar aºa este viaþa.

Din punct de vedere al performanþelor
procesoarelor desktop, anul 2004 a fost
anul Intel, iar 2005 unul AMD. Cum am
spus ºi la începutul articolului, Intel
contraatacã. Însã nu suficient. ªi mai pre-
cis, nu încã. Poate cã anul 2006 va fi unul
diferit. Aºtept sã fiu surprins de un procesor
Intel cu adevãrat revoluþionar! Cãci nucleul
Prescott a fost, de când a apãrut ºi pânã la
retragerea sa, un atlet de pe locul doi.
Oricum, roadmap-ul Intel poate sã conþinã
ºi multe surprize.

francisc_kurko@chip.ro
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Bancul de probã

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

În acest numãr veþi avea ocazia sã vã
informaþi în legãturã cu o serie de
produse deosebite, în premierã în
laboratorul CHIP: plãci video, boxe,
monitoare TFT ºi multe alte  device-uri
hardware de top.

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

Produse de top în

Francisc  Kurko,  Mihai Bãrbat,

Marius Ghinea,  Vasile Prodan,

Alexandru Costache, Beniamin Onaþ

Bancul de probãBancul de probã
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Evaluare CHIP:

Preþ performanþã:

PREÞ: 1494 RON
OFERTANT: Discovery Computers
TELEFON: 021-3159560

Date tehnice:

Diagonalã: 19 þoli

Luminozitate: 270 cd/m2

Contrast: 550:1

Unghiuri de vizibilitate: 160°/160°

Timp de rãspuns specificat de producãtor:

3 ms GTG, 5 ms BWB

Rezoluþie nativã: 1280 x 1024

Consum: 35 W

ViewSonic VX924
ViewSonic este un nume cu greutate

„afarã”. Pe vremea monitoarelor CRT, era
considerat ca fãcând parte din gama high-
end. În lumea panourilor TFT, lupta este
însã mult mai strânsã. Practic, tehnologia
este destul de limitatã (ºi simplistã), n-ai
cum (sau este foarte greu) sã adaugi lucruri
noi în tehnologia de fabricaþie. Tocmai din
acest motiv este important sã fii primul, sã
scoþi ceva ca sã iei prin surprindere piaþa,
utilizatorii finali ºi concurenþa laolaltã. Ei
bine, iatã cã ViewSonic a reuºit sã „rupã
gura târgului” ºi sã scoatã pe piaþã primul
panou cu adevãrat foarte rapid, coborând
ºtacheta sub 8 ms. Chiar dacã BenQ a
anunþat de curând monitorul cu un panou
de doar 2 ms GTG (adicã de la gri la gri,
urmeazã sã vedem cum se traduce acest
lucru în BWB, adicã trecerea de la alb la
negru), nu pot sã nu fiu foarte entuziasmat
de monitorul ViewSonic VX924, care în
acest moment deþine coroana celui mai
rapid monitor TFT ajuns în laboratorul
nostru. Vã mãrturisesc cã dupã ce am
calibrat monitorul, dupã ce am vãzut cifrele
frumoase de contrast, gammut ºi am trimis
cãtre osciloscop informaþia tradusã a
imaginii alternante negru-alb, am avut un
moment de revelaþie. Chiar înainte sã încep

sã calculez (folosindu-mã pentru acurateþe
maximã de caroiajul ecranului osci-
loscopului), mi-am dat seama cã este foarte
rapid. Ajutat de osciloscop, am vãzut cã e
cel mai rapid TFT pe care l-am testat. Ce-i
drept, dacã ne uitãm la alte monitoare
rapide, testate de curând, ºi Samsung 930BF
a reuºit sã ne arate 6 ms ºi ceva, dar în
condiþii „non-standard”: contrast ºi
luminozitate la maximum. Practic, totul era
„înecat” în alb, ceea ce transforma spaþiul
de lucru obiºnuit, 2D-ul, în ceva neutilizabil
(deºi în multe jocuri acest lucru nu este un
handicap). Iar în condiþiile similare utilizate
la ViewSonic, e o diferenþã de 3 ms... Ei bine,
acest VX924 a doborât toate recordurile,
radarul nostru de încredere – osciloscopul
– ne-a imortalizat 6,5 ms. Chiar dacã nu este
de 5 ms, cum a precizat producãtorul (mã
abþin sã mai comentez aberaþiile non-stan-
dard gri-gri, cu 3 ms în acest caz, care sunt

menite sã ia ochii utilizatorului neavizat),
este totuºi cel mai bun timp de rãspuns la
care un gamer ar putea visa. Încã o idee ºi
voi încheia discuþia privind timpul de
rãspuns: între 10 ms ºi 6 ms vor exista
probabil sub unu la o mie de utilizatori care
sã simtã efectiv ºi sã poatã face diferenþa. Mã
întorc la contrastul mãsurat, care este mult
peste cel declarat ca fiind „tipic”: Black lu-
minance (0,28) ºi White Luminance
(177,27) (cât de fidel sunt redate negrul ºi
albul) sau un contrast de 633:1. Singurul de-
fect al acestui excelent monitor este unghiul
de vizibilitate pe verticalã, care, din ce am
simþit, nu se apropie deloc de valoarea
declaratã de 160°. Mai degrabã un 135, cel
mult 140. Oricum, un monitor ideal pentru
gameri, dar nu numai. (F.K.)
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Prestigio Visconte 120

Evaluare CHIP:

Preþ / performanþã

PREÞ CU TVA: 3880 RON

OFERTANT ASBIS Romania

TELEFON 021-3371099

Date tehnice:

Procesor: Intel Pentium M 1,6 GHz

Memorie: 512 MB DDRAM

Hard disk: 60 GB 5400 rpm

Porturi, extensii: USB, PCMCIA Type II,

ieºire monitor D-Sub, cititor carduri 4-in-1

Baterie: 4400 mAh

Display: 12"

Placã graficã: Intel 855GM

Reþelisticã: Intel PRO/ wireless 2200 BG

În comparativul din octombrie v-am
promis cã vã voi prezenta mai pe larg câteva
notebook-uri bijuterii, pe care le-am grupat
atunci separat, într-o rubricã intitulatã
sugestiv „Portabile sau cãrabile?”. Unul din
acele notebook-uri a fost Visconte 120, sub
brand-ul Prestigio. Chiar ºi cu riscul ca acesta
sã se apropie de sfârºitul carierei (Visconte
130 este deja lansat), aº dori sã vi-l prezint,
cei interesaþi putându-l achiziþiona pe ultima
sutã de metri. Dacã aº putea sã aleg dupã
bunul plac modelul visat, alegerea mea s-ar
îndrepta spre un notebook cu dimensiunile
lui Visconte 120. De ce? În primul rând, este
micuþ, dar fãrã ca acest lucru sã vinã cu vreun
sacrificiu major din partea tastaturii (care are
aproximativ 90% din dimensiunea unei
tastaturi de notebook obiºnuite). Aceasta
ocupã tot spaþiul util posibil, ceea ce de multe
ori nu se poate spune despre notebook-uri
cu ecrane mai mari. Al doilea motiv pentru
care meritã sã acordaþi mai multã atenþie
micuþului de faþã este bateria de calitate, care
a asigurat o autonomie de trei ore (!) în
SysMark 2004, timp invidiat de mulþi
concurenþi din comparativul de sisteme
portabile. Sã nu credeþi cã procesorul era slab,
din contrã. Visconte vine cu un Dothan la
1,6 GHz, suficient pentru orice aplicaþie of-
fice ºi nu numai (scorul de 142 puncte
SysMark întãreºte afirmaþia). Ecranul WXGA
Glare Display vine ca un bonus pentru o
experienþã mobilã desãvârºitã. (F.K.)

Notebook

Leadtek WinFast TV USB II Deluxe

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 373,77 RON

OFERTANT: Ultra PRO Computers

TELEFON: 0314-022282

Date tehnice:

Tip: Extern

Conectori Input / Output: Antena TV, antena FM,

audio in, audio out, 3 x USB, CVBS,

S-video, DC in, mini USB

Formate TV: NTSC, PAL, SECAM

Alte funcþii: Deinterlacing, PIP, Timeshifting,

DirectBurn

În ziua de azi, prezenþa tunerului TV în
configuraþia personalã a devenit un lucru
obiºnuit. De aceea, producãtorii în domeniu
încearcã atragerea potenþialilor clienþi prin
pachetele ce le oferã. WinFast TV USB II
Deluxe nu face excepþie de la regulã, venind
cu un pachet voluminos. La scoaterea
produsului din cutie am gãsit, printre
accesoriile obiºnuite, ºi o gentuþã menitã sã
faciliteze transportul. Revenind la tuner,
acesta oferã o multitudine de interfeþe: 3 USB,
CVBS, S-Video, Audio-in, ce sunt utile în
momentul conectãrii unor aparate externe.
Aºa cum nu existã bine fãrã rãu, acest produs
a primit ºi buline negre. Telecomanda din
dotare are câteva deficienþe, ºi anume modul
de apãsare a butoanelor ºi lipsa controlului
în momentul rulãrii unui fiºier media exis-
tent pe hard. Controlul de la distanþã a picat
ºi testul „peretelui”, semnalul nereuºind sã
ajungã la destinaþie. Prin software-ul venit
cu produsul, WinFast PVR ºi WinFast FM,
am reuºit sã recepþionãm toate canalele din
grilã, însã editarea lor este restrânsã. Aºa cum
ne-am obiºnuit deja, Leadtek prezintã la
instalarea software ºi alte produse. Noutatea
adusã însã este flash-ul ce face legãtura între
utilizator ºi software-urile propriu-zise, mai
exact fundalul fiind personalizat pentru
Crãciun. Date fiind acestea, ne-am pus ºi noi
o întrebare: cum v-aþi simþi dacã aþi cumpãra
acest produs în preajma sãrbãtorilor de
Paºte? (A.C.)

 Tuner TV

DFI LanParty UT RDX200 CF-DR

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 925 RON

OFERTANT: Torent Computers

TELEFON: 0241-831820

Date tehnice:

CPU socket: Socket 939

Chipset: ATI RD480+ATI SB450

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 4 GB

Sloturi: 1xPCIe x1, 2xPCIe x16, 3xPCI

Sunet: Azalia HD Audio Realtek ALC882 7.1

Extra: 2xGigabitLan, 8xSATA, nvRAID, 2xFireWire

Mai bine mai târziu decât niciodatã.
Chiar dacã momentul nu a fost tocmai
prielnic – SLI-ul a devenit deja o tehnologie
arhicunoscutã – noul DFI LanParty RDX200
a preluat soluþia ATI cu Northbridge-ul
RD480 ºi Soutbridge-ul SB450. Alegerea
fãcutã de DFI este dubioasã, þinând cont de
numeroasele probleme pe care le are SB450-
ul cu transferul USB (cipul ULI ar fi mers
mult mai bine...). În afara chipset-ului
diferit, layout-ul plãcii este identic cu al DFI-
ului Expert. Ca ºi varianta cu chipset
NVIDIA, ºi DFI-ul motorizat de ATI este
construit pentru overclocking. Placa
foloseºte condensatori japonezi, detaliu
foarte important de luat în seamã, aceste
componente fiind mult mai fiabile decât
variantele construite pe celelalte meleaguri
asiatice. Ca performanþã, RDX200 a fost sub
NF4 SLI-DR Expert, rezultatele din jocuri
fiind sensibil mai mici (FarCry 89 fps vs. 96
fps DFI SLI Expert). Totuºi, scorul raportat
de Sysmark a fost printre cele mai mari
obþinute, 208 puncte. Noutatea adusã de
acest DFI este suportul pentru Crossfire.
Spre deosebire de DFI-ul Expert care vine
cu un simplu codec ALC 7.1, RDX200 pune
la bãtaie un codec audio HD 7.1. Recomand
placa RDX200 celor care nu vor SLI ºi þin
neapãrat sã-ºi construiascã un sistem în
configuraþie Crossfire. Aºteptãm pe piaþã
varianta mai sãracã, cu mai puþine porturi
SATA ºi la un preþ mai accesibil. (M.B.)

Placã de bazã
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Bancul de probã

ASUS A6Q00K

Evaluare CHIP:

Preþ / performanþã

PREÞ: 5524 RON
OFERTANT Senorg România
TELEFON 021-3364316

Date tehnice:

Procesor: AMD Turion64 MT30

Memorie: 512 MB

Hard disk: 80 GB

Porturi, extensii: USB x 4, PCMCIA Type II,

ieºire monitor D-Sub, cititor carduri SD/ MMC/ MS

Baterie: 4400 mAh

Display: 15,4” cu rezoluþie de 1280 x 800

Placã graficã: NVIDIA GeForce Go 6200

Reþelisticã: ASUS 802.11g ºi Realtek RTL 8139 10/100

În cadrul seriei A6, ASUS ne propune un
model bazat pe un procesor Turion64 de la
AMD, unul dintre (deocamdatã) puþinele
de acest gen pe care am avut ocazia sã le
întâlnim. A6Q00K este, dacã-mi permiteþi,
un notebook de uz general, dotat cores-
punzãtor zonei de mainstream a pieþei, fãrã
a avea vreo specializare într-o direcþie anume
(cum sunt în alte cazuri module grafice
performante pentru jocuri sau ieºiri audio
de calitate ori tunere TV pentru multime-
dia). Oferã în fiecare direcþie strictul necesar.
Am putut întâlni de exemplu un display
wide de 15,4” cu rezoluþie de 1280 x 800, cu
suprafaþã glossy, ce oferã un colorit bun, dar
ale cãrui unghiuri de vizibilitate lasã loc de
mai bine. Un alt aspect este cel legat de
procesor, un Turion64 MT-30 care în
principiu oferã un consum mic de energie.
Totuºi, probabil din dorinþa producãtorului
de a menþine costurile scãzute, el este
deservit de o baterie de 4400 mAh, motiv
pentru care nu am fost impresionaþi la
capitolul autonomie (aproximativ douã
ore). Notebook-ul dispune pe marginea
superioarã a display-ului de o camerã
digitalã ºi de un microfon; pentru cei care
folosesc aplicaþii de comunicaþii (cum este
Skype de exemplu) sunt foarte utile, pentru
cã sunt întotdeauna la îndemânã. Ca
impresie generalã asupra produsului, aºa
cum am sugerat ºi mai sus, el este potrivit
pentru utilizatorii cu pretenþii medii. (C.H.)

Notebook

BenQ MP610

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 3060 RON
OFERTANT: Partenerii BenQ

Date tehnice:

Luminozitate: 2000 ANSI lumeni

Rata contrastului: 2000:1

Durata de viaþã a lãmpii: 2000 ore

Dimensiuni (mm): 283 x 238 x 94

Tehnologie: DLP

Rezoluþie: 800 x 600 nativã

Nu ne putem gândi la home cinema fãrã
sã luãm în calcul o imagine de dimensiuni
relativ mari ºi un sistem surround pe
mãsurã. Cel mai important factor este
imaginea, iar în cazul de faþã mãrimea
conteazã. Una din diversele soluþii pentru
aceastã problemã este video proiectorul.
MP610 este soluþia oferitã de BenQ pentru
home cinema, lucru demonstrat  de  cei
2000 ANSI lumeni ºi de rezoluþia nativã de
800 x 600. Tehnologia pe care se bazeazã
acest proiector este DLP, care de fapt este
un cip ce conþine milioane de oglinzi micros-
copice. MP610 are ºi câteva dezavantaje
specifice acestui gen de  aparate. Cel mai im-
portant dintre acestea este durata relativ
scurtã de viaþã a lãmpii (componente  care
din pãcate au niºte costuri de achiziþie destul
de piperate), de 3000 de ore. Aºa cum toate
au preþul lor, proiectorul de faþã „ºtie” ºi
modul  economic. Acesta prelungeºte viaþa
lãmpii cu 1000 de ore, însã preþul plãtit este
scãderea puterii luminãrii (nu neapãrat
deranjant, dacã spaþiul în care este folosit are
ºi niºte draperii groase). La capitolul consum
(subiect ce ne „arde” pe toþi), lucrurile stau
în felul urmãtor: 0,24 kWh, scãzând în
modul economic la 0,2 kWh. BenQ MP610
poate fi ancorat de tavan, în acet caz
manevrarea lui se fãcându-se cu teleco-
manda din dotare. La o eventualã achiziþie
de acest gen nu ne mai rãmâne decât sã vã
urãm vizionare plãcutã. (A.C.)

Proiector digital

Logitech Z-5500 Digital

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 1740 RON
OFERTANT: Ultra PRO Computers
TELEFON: 0314-022282

Date tehnice:

Configuraþii posibile: 2.1, 4.1, 5.1

Putere: 62 waþi /satelit RMS, 69 waþi Center RMS,

188 waþi /subwoofer RMS

Diametru subwoofer: 10 inchi

Numãr cãi/satelit: 1x3 inchi

Controale:Volum general, volum subwoofer/rear/center

Efecte/tipuri decodare:Nu/ Dolby Digital, Dolby Pro Logic II, DTS

Ieºire cãºti / Telecomandã: Da / Da

Conectori digitali: S/PDIF RCA, optic TosLink

Logitech Z-5500 Digital este un sistem
multimedia surround foarte puternic, la
totalul sãu de 505 waþi RMS, care vor
asigura fãrã probleme reproducerea
„tunãtoare” a efectelor de sunet specifice
filmelor actuale. Dar, în tradiþia boxelor
Logitech, ºi Z-5500 Digital are o problemã
de „îmbinare” a emisiei sonore de frecvenþã
foarte joasã a subwoofer-ului cu cea de
medii spre înalte a sateliþilor. Pur ºi simplu,
în raport cu masivitatea subwoofer-ului
(probabil cel mai mare venit la noi în test),
sateliþii sunt audibil subdimensionaþi.
Rezultatul este clasica „groapã” în frecvenþã
medie joasã a sistemelor Logitech mari, la
care se adaugã comportamentul modest în
frecvenþã înaltã al sateliþilor dotaþi cu un
singur difuzor de 3 inchi. În funcþie de
amplasarea elementelor acestui sistem în
camera în care îl veþi folosi, este posibil sã
simþiþi lipsa unui comutator de inversare a
fazei pentru subwoofer. Sistemul Z-5500
Digital îi va mulþumi pe cei care îl vor utiliza
la filme, jocuri ºi audiþia de genuri
electronice, fiind mai puþin potrivit pentru
cei pretenþioºi în ale audiþiei muzicale. Am
apreciat la Logitech Z-5500 Digital preþul
adecvat performanþelor sale audio bune
(dar impresionante mai mult prin putere),
precum ºi modul foarte la îndemânã,
simplu ºi elegant, de control al multiplelor
sale funcþii, ce includ decodarea Dolby
Digital, Pro Logic II ºi DTS. (M.G.)

Boxe 5.1
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PowerColor Theatre 550

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 275 RON

OFERTANT: ProCA ROMANIA

TELEFON: 021-3238200

Date tehnice:

Tip: Intern

Conectori Input: Antena TV, antena FM,

video compozit, s-video, audio in

Formate TV: PAL

Codare hardware: Da, MPEG2

Memorie internã: Da, 16MB

Alte funcþii: Timeshifting, înregistrare programabilã

PowerColor Theatre 550 poate fi
considerat, fãrã doar ºi poate, tunerul TV al
momentului. Spunem asta deoarece sem-
nalul video este prelucrat de nimeni altul
decât ATI Theatre 550PRO. Acesta este cea
mai în vogã soluþie de procesare video oferitã
de cei de la ATI. Din cele douã variante
existente pe piaþã (cu PCI ºi PCI-e 1x), în
laborator a sosit cea pe PCI. În primul rând
vorbim despre un tuner digital în care locul
selectorului de canale (ce ocupa o parte
semnificativã din PCB) este luat de un modul
de radio frecvenþã ce proceseazã semnalul
analogic CATV sau FM. În acelaºi timp,
vechile fire ce trebuiau conectate la placa au-
dio lipsesc, acest semnal fiind procesat prin
intermediul interfeþei PCI. Tunerul este
capabil sã facã codare MPEG2 în timp real,
având din dotare ºi un cip de memorie DDR
Samsung TC33 de 16 MB. Software-ul de
capturã venit cu acest produs este Cyberlink
PowerCinema, recepþia canalelor fiind
ireproºabilã. Acesta este o soluþie indepen-
dentã oferitã de Cyberlink ºi adoptatã de
producãtor, receiver-ul conectându-se prin
portul USB. El transformã calculatorul într-un
media center ce permite controlul amplu din
telecomandã asupra aplicaþiilor audio, video,
TV (ºi lista poate continua). Privitã în
ansamblu, soluþia oferitã de PowerColor este
viabilã, ea meritându-ºi preþul necesar
achiziþiei (care de altfel nu este foarte mare).
(A.C.)

Tuner TV

DFI LanParty UT NF4 SLI-DR Expert

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 840 RON

OFERTANT: Torent Computers

TELEFON: 0241-831820

Date tehnice:

CPU socket: Socket 939

Chipset: nForce4 SLI

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 4 GB

Sloturi: 1xPCIe x1, 2xPCIe x16, 3xPCI

Sunet: AC97 Realtek ALC850 7.1

Extra: 2xGigabitLan, 8xSATA, nvRAID, 2xFirewire

Regele e mort. Trãiascã regele! Cine ar fi
crezut cã DFI va mai scoate o nouã placã de
bazã pe Socket 939? Familia DFI pãrea
perfectã: plãcile ofereau dotãri nemaivãzute
pânã acum, tocmai din acest motiv fiind ºi
preferatele overclocker-ilor. Iatã cã impo-
sibilul s-a produs ºi DFI s-a autodepãºit. Noul
LanParty NF4 SLI DR Expert îmbunãtãþeºte
vechiul design ºi aduce cu sine multe noutãþi.
Imediat, pe placã se observã cã sloturile PCIe
au fost depãrtate pentru a face loc unor
acceleratoare grafice mult mai „supãrate”. S-a
renunþat ºi la metoda de comutare din mo-
dul single card în SLI – selecþia se face acum
automat. Soclul procesorului a fost rotit cu
90 de grade, iar sloturile RAM au fost ºi ele
repoziþionate. Optimizãrile layout-ului per-
mit acum DFI-ului rezultate ºi mai bune în
overclocking (detaliu asupra cãruia vom
reveni într-un articol viitor). BIOS-ul DFI
ne-a pus cu burta pe carte încã de la apariþie. Un
lucru e cert, placa DFI nu e pentru toatã
lumea. S-au mai operat schimbãri la ten-
siunile de alimentare: de exemplu, memoria
RAM poate fi acum alimentatã cu tensiuni
de la 2,6 V pânã la 4 V (fãrã a mai fi necesar
vechiul jumper). Cam periculos spunem noi
– mare grijã. Tensiunile pot fi acum
modificate cu paºi mult mai mãrunþi (0,02 V).
Per total, judecatã prin prisma dotãrilor ºi a
performanþei din teste (FarCry 96,92 fps, HL2
90,4 fps), placa DFI a ocupat prima poziþie în
topul de Socket 939. (M.B.)

Placã de bazã
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Bancul de probã

Evercool VC-RHA /VC-RHB

Evaluare CHIP:

Preþ / performanþã:

PREÞ: 59/68 RON
OFERTANT: Quartz Computer
TELEFON: 021-3169663

Date tehnice:

Tip: pasiv /silenþios

Numãr heat-pipe-uri: 2

Lungime heat-pipe-uri: 150mm

Zgomot: 0 /<21dBA

Turaþie ventilator: -/3000 rpm

Numãr ventilatoare: 0/3

Dimensiuni impresionante… La prima
vedere, am crezut cã cineva a adus la test o
armurã arãtoasã pentru placa video (foarte…
medieval din partea mea). Dupã care am
observat heatpipe-urile. Cooler-ele se declarã
universale ºi, datã fiind mulþimea de elemente
de fixare cu care vin, le credem. Procedura
de montare este destul de simplã (dupã ce
am identificat adaptorul potrivit), fiind
prezentatã în detaliu în prospect, dar unele
filete de pe tãbliþele de fixare trebuie unse ºi
rodate cu grijã înainte de montare. În caz
contrar, se vor înþepeni ºi nu se vor mai putea
scoate întregi (se pare cã fabricantul a omis
ceva etape în procesul de fabricare). Nu se
poate considera asta un defect major, dar se
putea mai bine. Odatã asamblat, toate bune
– temperatura core-ului aproape cã
înþepeneºte la 52oC, pe care o presupunem
ca fiind temperatura de deschidere a tuburilor
termice. În urma încingerii plãcii video (un
6600 overclock-at la 535/700 care cu cooler-
ul propriu se apropia de 90oC) cu 3DMark05
senzorul on-die raporteazã 60oC, mai mult
decât rezonabil pentru condiþiile date.
Varianta activã este silenþioasã, neputându-se
distinge zgomotul fãcut de ventilatoare fãrã
oprirea tuturor celorlalte din sistemul de test.
Din pãcate, ºi eficienþa ventilatoarelor este la
fel: abia se distinge. Dar, în ciuda acestui fapt,
sunt o alegere bunã pentru toþi cei care ºi-au
cumpãrat plãci grafice ieftine cu probleme de
rãcire. (V.P.)

Cooler-e placã graficã

EVGA 7800KO

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 2884 RON
OFERTANT: Elsaco Electronic
TELEFON: 021-3364889

Date tehnice:

Chipset: G70

Cantitate memorie: 256 MB

Tip memorie: DDR3

Bus memorie: 256 bit

Frecvenþã GPU / memorie: 490/1300 MHz

Tip conectori: DVI, VIVO

Tip alimentare: Standard + PCI-e

Interfaþã: PCI-e 16x

Primul lucru care ne-a venit în minte atunci
când am vãzut acest accelerator grafic a fost cã
avem în faþã cutia neagrã a unui avion
(producãtorul a acoperit întreaga placã cu o
mascã neagrã). În primul rând, deºi nu o aratã
(ne referim la sistemul de rãcire), vorbim
despre un GTX din seria 7800 ce are unele
dintre cele mai ridicate frecvenþe întâlnite pânã
acum în laboratorul CHIP. Core-ul grafic are
frecvenþa de 490 MHz, în timp ce memoriile
sunt duse la 1300 MHz. Cu toate cã înregis-
treazã aceste cifre, soluþia aleasã pentru rãcire
(ACS3) este slim, placa ocupând un singur slot
PCI-e 16x în momentul instalãrii. Masca ce
acoperã sistemul de rãcire al plãcii ºi care se
întinde pe toatã suprafaþa PCB-ului este foarte
bine aerisitã, dând posibilitatea plãcii sã
„respire”. Dupã cum îi spune ºi numele
(7800KO), acest produs a fãcut „knock out”
toate scorurile înregistrate de noi pânã acum
cu celelalte plãci (mai puþin placa ASUS 7800
TOP GTx). Sã vedem concret cum s-a com-
portat placa în teste. În rezoluþia de 1024 x 768,
AA 4x ºi AF 8x, a „punctat” astfel: 7319 puncte
în 3Dmark2005, 115,2 fps în DOOM3, 104,90
fps în FarCry ºi 55 fps în F.E.A.R. Crescând
rezoluþia la 1600 x 1200 (NOAA ºi NOAF),
placa a rãmas în continuare în fruntea pluto-
nului: 6467 puncte în 3Dmark2005, 111,5 fps
în DOOM3, 105,08 fps în FarCry. Deºi sunt
încã la început de drum cu formarea unei ima-
gini în România, EVGA au pornit (spunem noi)
cu dreptul, produsele vorbind de la sine. (A.C.)

Placã graficã PCI-e

IIyama ProLite X436S

Evaluare CHIP:

Preþ performanþã:

PREÞ: 1274 RON
OFERTANT: Maguay Impex
TELEFON: 021-2103833

Date tehnice:

Diagonalã: 17 þoli

Luminozitate: 300 cd/m2

Contrast: 700:1

Unghiuri de vizibilitate: 170°/155°

Timp de rãspuns specificat de producãtor: 8 ms

Rezoluþie nativã: 1280 x 1024

Consum: 35 W

Cel mai performant monitor de 17 þoli de
luna aceasta poartã sigla celor de la IIyama.
Chiar dacã s-a clasat numai pe locul al
zecelea (în CHIP Top 10 din luna ianuarie),
ProLite X436S vine cu un design original, se
laudã cu specificaþii destul de bune, deci, pe
scurt, se recomandã ca o investiþie deºteaptã.

Ce pãrere a avut osciloscopul despre
sticker-ul „8 ms ultra fast response time”?
Verdictul acestuia a fost: 10,5 ms. Iatã un
producãtor (destul de) onest. Unde a pierdut
X436S puncte preþioase de s-a clasat numai
pe aceastã poziþie? În primul rând, ne putem
referi la unghiurile de vizibilitate.

Dacã pe orizontalã unghiul de vizibilitate
este perfect, nu putem spune acelaºi lucru
despre cel pe verticalã, unde 155 se resimte
din nou.

În al doilea rând, mã aºteptam ºi de la con-
trast sã fie mai mare, dar din pãcate panoul
s-a mulþumit cu un 550 (mãsurat de noi în
laborator). Gammut-ul în schimb este unul
respectabil, fiind printre cele mai bune din
clasamentul nostru. Aviz celor care doresc
monitoare care se laudã cã au culori bogate,
vii. La capitolul design, lucrurile sunt
excelente, însã nu la fel mi s-a pãrut ergo-
nomia monitorului. O datã cã nu ºtiþi pe ce
butoane apãsaþi; aºezate pe lateral, ele sunt
complet ascunse, lucru bun ºi rãu în acelaºi
timp. În al doilea rând, puterea necesarã
apãsãrii butoanelor pentru a naviga în
meniuri este exageratã. (F.K.)

Monitor TFT
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MP4 player DANCE1

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 357 RON

OFERTANT: Elsaco Electronic

TELEFON: 021-3364889

Date tehnice:

Capacitate memorie Flash: 512 MB

Display: OLED 65.000 de culori, 21x16 mm

Interfaþã: USB 2.0, USB Mass Storage, bootabil

Dimensiuni: 59x38x11mm

Greutate: 35 grame

Baterie: Li-Ion, 3-6 ore

Dispozitivul include suport pentru
muzicã în format MP3 (cu sau fãrã VBR),
filme în format .MTV (300 MB pentru 30
de minute de film, utilitarul de codare vine
în bundle), poze JPEG, radio FM stereo cu
înregistrare (înregistrarea este cu bitrate
foarte mic), text reader ºi, nu în ultimul rând,
funcþie de reportofon. Sunetul este cald,
plãcut ºi lipsit de distorsiuni, dar extremele
înalte sunt atenuate suficient cât sã deranjeze
o ureche mai pretenþioasã. În ajutorul
melodiei se poate veni cu unul dintre cele
ºapte setãri fixe de egalizare ºi pentru cei mai
curajoºi existã ºi o opþiune de tempo.
Vizionarea unui film pe un ecran mic (96x64
pixeli OLED) oferã unele provocãri, dar este
suficient pentru un videoclip sau un desen
animat, ºi oricum nu ne aºteptam la
miracole. Pe partea de legãturã cu
calculatorul este compatibil USB 2.0, dar rata
de transfer mãsuratã la citire /scriere de 1
MB/sec pare a fi tipicã pentru USB 1.1. Este
vãzut de orice sistem de operare modern ca
„USB Mass Storage” ºi de BIOS ca USB-
HDD bootabil. Oferã suport pentru partiþie
parolabilã (soft pe CD). Acumulatorul se
poate încãrca din USB sau din adaptor 220
V, existând ºi posibilitatea de utilizare în
timpul încãrcãrii din USB. Dimensiunile
reduse, carcasa metalicã, preþul chinezesc ºi
gama largã de funcþii disponibile îl fac un
gadget interesant pentru cei care petrec mult
timp pe drumuri. (V.P.)

MP3/MP4/JPEG/TXT player

Antec Neo P150

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 654 RON

OFERTANT: IT Direct

TELEFON: 021-3205462

Date tehnice:

Bay-uri frontale: 3x5.25", 1x3.5"

Lãcaºuri HDD: 4x3,5" sau 3x3.5" suspendate

Ventilatoare: 1 x 120 mm cu trei trepte de vitezã

Sursa: 430 W, NeoHE 430

Altele: Amortizoare de vibraþii pt. HDD din silicon,

sistem de fixare a HDD prin suspendare,

panouri laterale din policarbonat pentru antifonare,

sistem avansat de management cabluri,

porturi USB/FireWire frontale

Cum „haina nu-l face pe om”, nici
„carcasa nu face calculatorul”, dar îi dã
personalitate ºi stil. Antec Neo P150 a fost la
doar un pas sã primeascã recomandarea
lunii în numãrul precedent. Încoronatã sau
nu, carcasa producãtorului american are
stofã de vedetã. Dacã v-aþi sãturat de albul
tradiþional al carcaselor ºi nu vi se pare
inesteticã o carcasã „smãlþuitã”, puneþi pe
lista de variante ºi acest produs. Dincolo de
aspectul carcasei, care poate fi combãtut sau
lãudat în funcþie de gusturi, meritã atenþie
capitolul ergonomie, unde lucrurile stau aº
zice „prea bine”. Pentru laboratorul CHIP a
fost o premierã sistemul de fixare al hard
diskurilor, prin suspendare. Mai concret,
hard diskul este încorsetat între un sistem
de fibre elastice în partea inferioarã ºi niºte
amortizoare de silicon în partea superioarã.
Astfel, apariþia vibraþiilor devine practic
imposibilã. Pe partea de antifonare, carcasa
puncteazã din nou, fiind dotatã cu panouri
laterale din policarbonat care absorb în mare
mãsurã zgomotul. ªi lista dotãrilor nu se
opreºte aici: sistem modular de organizare a
cablurilor, ventilator de 120 mm cu trei
trepte de vitezã, filtre de praf lavabile, ºine
pentru montarea unitãþilor optice, conectori
frontali USB ºi FireWire. ªi pentru ca meniul
sã fie complet, Antec include sursa Antec
NeoHE 430W din gama High Efficiency, cu
PFC activ ºi randament de pânã la 85%.
Concluzia: aºa DA carcasã! (B.O.)

Carcasã ATX
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Bancul de probã

A-DATA DDRII 800(5)

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 410 RON
OFERTANT: FiT Distribution
TELEFON: 021-2011516

Date tehnice:

Cantitate totalã memorie: 2X512MB

Vitezã: 800 MHz

Tip memorie: PC2-6400

Latenþa CAS 533 MHz: 3-3-3-10-10-1T

Latenþa CAS 667 MHz: 4-4-4-7-7-1T

Latenþa CAS 800 MHz: 5-4-4-9-9-2T

Memorie DDRII

takeMS 2X1GB DDR2-533 CL4

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 648 RON
OFERTANT: Lasting System
TELEFON: 0256-201278

Date tehnice:

Cantitate totalã memorie: 2X1024MB

Vitezã: 533 MHz

Tip memorie: PC2-4200

Latenþa CAS 533 MHz: 3-3-3-5-5-1T

Latenþa CAS 667 MHz: 4-3-3-6-6-2T

Latenþa CAS 800 MHz: -

Memorie DDRII

„Cât RAM ai?” Incredibil, dar foarte mulþi
utilizatori reduc la un numãr o componentã
deosebit de complexã ºi delicatã. Neînþe-
legerea rolului memoriei îi determinã pe
mulþi sã economiseascã mai mulþi bani prin
achiziþionarea unor memorii ieftine, iar banii
vor fi folosiþi pentru câþiva megaherþi în plus
la procesor sau o placã graficã mai bunã. Pu-
þini se gândesc cã vedetele sistemului (acce-
leratorul grafic, procesorul) ºchiopãteazã
deseori din cauza unor colegi mai „timizi”.

Pentru acest „mini-comparativ” am re-
nunþat la setul de driver-e (deja învechit)
folosit la precedentul test de memorii.
Consecinþa este imposibilitatea comparãrii
directe a performanþelor acestor memorii cu
cele din tabelul comparativ. Totuºi, pentru a
avea o idee, am retestat în noua configuraþie
perechea Corsair care a luat bronzul la
sfârºitul verii. Pentru a obþine rezultate cât
mai bune în condiþii de siguranþã ºi stabilitate,
am ales tensiunea de 1,95 V pentru memorii.

Memoriile A-DATA DDRII 800 sunt
singurele de 800 MHz pe care le-am avut în
Bancul de probã luna aceasta. Având în
vedere cã celelalte memorii au fost toate de
533 MHz, ne-am aºteptat sã obþinem
performanþa cea mai bunã. Totuºi, aceste
memorii A-DATA au pierdut la frecvenþele
de 533MHz ºi 667MHz, întotdeauna fiind
întrecute de mãcar una din memoriile PC2-
4200. Prestaþia memoriilor la frecvenþa de
533MHz a punctat negativ în tabelul de

rezultate. Timing-urile au fost coborâte pânã
la valorile nu tocmai rele de 3-3-3-10-10-
1T. Cu aceºti parametri, A-DATA a obþinut
mai multe puncte în Half-Life 2 ºi în
3DMark2001 decât memoria de referinþã
Corsair, sporul venind probabil din
arhitectura dual-sided. La frecvenþa de
667MHz, clasarea a fost mai bunã, fiind
depãºite numai de Samsung 2Rx8. Ultimele
timing-uri la care au rulat stabil au fost 4-4-
4-7-7-1T. 800 MHz a fost ºansa memoriilor
A-DATA de a recupera din diferenþã, ºansã
fructificatã prin obþinerea celor mai mari
punctaje la timing-urile 5-4-4-9-9-2T.

Modeste ºi totuºi demne de laudã! Chiar
dacã ele sunt certificate la CL4 pentru
frecvenþa de 533 MHz, takeMS-urile au
rulat stabil cu timing-urile 3-3-3-5-5-1T,
condiþii în care au obþinut cele mai mari
scoruri în benchmark-uri ºi cea mai bunã
notã pe ansamblu la capitolul 533 MHz, cu
aproximativ un procent mai puþin decât
memoria de referinþã Corsair. La 667 MHz
rezultatele au fost cele mai slabe din acest
mini-comparativ, dar la o diferenþã de 1,5%
faþã de cel mai bun. Neglijabilã diferenþa,
mai ales cã vorbim de o memorie care nu a
fost gânditã sã lucreze la aceastã frecvenþã.
Punctul cel mai slab al acestor memorii a
fost incapacitatea de a lucra la 800 MHz,
lucru care nu i se poate imputa, dat fiind cã
memoriile la 533MHz în mod normal
funcþioneazã numai la 533 MHz, orice

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 425/203 RON
OFERTANT: ProCA ROMANIA
TELEFON: 021-3238200

Date tehnice:

Cantitate totalã memorie: 2X512MB / 2x256MB

Vitezã: 533 MHz

Tip memorie: PC2-4200

Latenþa CAS 533 MHz: 3-3-3-8-8-1T / 3-3-3-4-4-1T

Latenþa CAS 667 MHz: 4-4-4-9-9-1T / 4-4-3-9-9-1T

Latenþa CAS 800 MHz:5-5-5-10-10-2T / 5-4-4-9-9-2T

Memorii DDRII

Samsung 2Rx8 PC2-4200U
/ 1Rx16 PC2-4200U

performanþã mai bunã fiind un caz fericit.
Memorii Samsung! ªi dacã m-aº fi oprit

cu prezentarea dupã prima afirmaþie, tot n-aþi
putea sã mã acuzaþi de o descriere
incompletã. Când am vãzut cã aceste
memorii certificate la frecvenþa de 533 MHz
pot rula la 800 MHz cu timing-uri mai bune
decât ale unor memorii consacrate frecvenþei
de 800 MHz, le-am suspectat cã ar fi PC2-
6400 etichetate la o frecvenþã mai joasã. Dar
nu, cipurile de memorie de pe PCB chiar au
înscrisã pe ele latenþa de 3,7 ns, specificã
frecvenþei de 533 MHz. Alt lucru care ne-a
surprins a fost faptul cã, deºi memoriile au
fost încorsetate în timing-uri sufocante,
turate la frecvenþe mai mari ºi alimentate la
1,95 V, nu au dat semne de supraîncãlzire.
Latenþele de funcþionare au fost întotdeauna
mai mici decât ale celuilalt kit Samsung, ºi
totuºi la rezultate au fost sub acesta din
urmã. Responsabile pentru aceastã situaþie
sunt arhitectura dual-sided ºi PCB-ul
modulelor Samsung 2Rx8 PC2-4200U.
Impresionante pentru primul kit au fost
timing-urile în 800 MHz (5-4-4-9-9-2T),
egale cu ale memoriilor A-DATA 800, ºi tim-
ing-urile în 533 MHz (3-3-3-4-4-1T),
identice cu ale memoriei de referinþã Cor-
sair. În ciuda latenþelor (nu cele mai mici),
cel de-al doilea kit a obþinut cele mai bune
rezultate din mini-comparativ în 667 MHz,
frecvenþa la care rezultatele au avut cea mai
mare pondere. (B.O.)
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Monitor TFT

Un lucru este clar: nu în fiecare zi am plã-
cerea sã-mi plimb privirea pe un ecran de 21
de þoli (adicã 54 cm, pentru a vã scuti de
calcule). Iniþial, noi, cei din laborator, am
cugetat ºi am înclinat sã-i aplicãm „ºtampila”
Recomandat CHIP luna aceasta, însã când
am aflat preþul sãu, ne-am cam dezumflat un
pic. Dar nu de tot. Mie mi-a rãmas inima la
el. Dacã aº putea sã-i dau o distincþie, aº spune
cã este cel mai reuºit monitor de peste 19 þoli
pe care l-am testat în laboratorul hardware.
Dar iatã ºi faptele, sã vã arãt cã aveþi de-a face
cu un monitor cu adevãrat special. În primul
rând, mã voi lega de timpul de rãspuns.
Majoritatea monitoarelor TFT cu panouri de
dimensiuni mari sufereau de aceeaºi boalã:
timp de rãspuns mare, ba chiar supãrãtor de
mare. Ei bine, acest monitor este primul cu
diagonalã de peste 20 pe care-l vãd nu doar
sub 20 ms, ci chiar periculos de aproape de 10
ms, mai exact 11,5 ms. Bãnuiesc cã nu trebuie
sã vã mai spun ce înseamnã acest lucru. De
menþionat totuºi cã majoritatea monitoarelor
de 17 ºi de 19 þoli pe care am pus osciloscopul
au panouri mai modeste din acest punct de
vedere. ªi vorba aceea: una este sã fabrici un
panou de 17 fãrã defecte ºi alta este sã reuºeºti
sã produci un panou de 21... acesta este ºi unul
din motivele bine întemeiate pentru care
preþul monitoarelor TFT cu diagonale mari
este atât de piperat pentru majoritatea dintre
noi (de obicei, preþul nu creºte liniar, ci mai
degrabã exponenþial). Asta evident, dacã

producãtorul vrea sã respecte niºte standarde,
cum ar fi zero pixeli morþi etc. Urmãtorul
lucru impresionant la 2170NX este unghiul
de vizibilitate, generos atât pe verticalã, cât ºi
pe orizontalã. Practic, vã puteþi uita la acest
monitor din orice unghi, 176 de grade cred
cã vor satisface ºi cele mai pretenþioase priviri.
Cei care doresc un monitor TFT cu dimen-
siuni mari ºi pentru a se uita la filme, mai ales
de la o distanþã mai mare de doi metri, este
obligatoriu sã ia în considerare ºi acest moni-
tor! În acest sens, puteþi renunþa ºi la piciorul
monitorului ºi opta pentru fixarea pe perete
(deºi 2170NX are picior reglabil pe verticalã).
Acum cã am vãzut douã puncte forte ale
monitorului, v-am mai rezervat unul:
contrastul. De abia aºteptam sã verific cu al
nostru Monaco Optix valorile ce mi se pãreau
cam mari (1000:1 nu vezi în fiecare zi), cu
care se mândreºte acest exemplar NEC. Ei
bine, iatã rezultatele: 977:1 (BL: 0,22, adicã
negrul este negru, nu gri sau orice altã
tentativã mai mult sau mai puþin… nereuºitã,
WL:215, adicã ºi luminozitatea se prezintã
mai mult decât acceptabil). Nici meniurile nu
sunt mai prejos: cu butonul NaViSet totul
devine banal de simplu. Niciodatã n-am
simþit o relaxare mai mare în timpul calibrãrii
unui monitor. Am lãsat la urmã extra-urile:
HUB USB 2.0 ºi posibilitatea navigãrii prin
meniuri cu ajutorul unui mouse (deºi dupã
ce aþi avut experienþa NaViSet, mã îndoiesc
cã veþi folosi aceastã facilitate). (F.K.)

NEC MultiSync LCD2170NX

Evaluare CHIP:

Preþ performanþã:

PREÞ: 4998 RON

OFERTANT: Flamingo Computers

TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Diagonalã: 21 þoli

Luminozitate: 300 cd/m2

Contrast: 1000:1

Unghiuri de vizibilitate: 176°/176°

Timp de rãspuns specificat de producãtor: 8 ms (Grey-to-Grey)

Rezoluþie nativã: 1600 x 1200

Consum: 66 W
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Bancul de probã

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 780 RON

OFERTANT: Distribuitorii Gigabyte

Date tehnice:

Chipset: NV43

Cantitate memorie: 256 MB

Tip memorie: DDR2

Bus memorie; 128 bit

Frecvenþã GPU / memorie: 500/800 MHz

Tip conectori: VGA, DVI, Svideo

Tip alimentare: Standard

Interfaþã: PCI-e 16x

Problema zgomotului produs de
ventilatoarele din calculatoarele noastre pare
sã fie luatã din ce în ce mai mult în serios.
Drept urmare, apar metode variate de rãcire
a diferitelor componente. Este ºi cazul lui
Silent Pipe II, soluþie aleasã de cei de la
Gigabyte (de altfel proprietarã) pentru
acceleratorul grafic GeForce 6600 GT.
Aceastã placã vine echipatã cu 256 MB
memorie, împãrþitã în 8 module Infineon
de 2,5 ns. Din pãcate, s-a dovedit încã o datã
cã este mai importantã calitatea decât
cantitatea. În paralel cu GV-NX66T256DE,
am mai testat un accelerator grafic ce are 128
MB memorie la 2 ns. Acesta din urmã a sur-
clasat placa celor de la Gigabyte cu aproxi-
mativ 10 %. Rãcirea pasivã ocupã 2 sloturi,
fiind prezentã pe ambele pãrþi ale PCB-ului.
Astfel se asigurã o rãcire eficientã a GPU-
ului, ce este þinut la frecvenþa standard pen-
tru acest tip de placã, 500 MHz. În teste placa
s-a comportat astfel: 3446 puncte în
3DMark2005, 81,9 fps în DOOM3, 71,79 fps
în FarCry, 38 fps în F.E.A.R., totul la rezo-
luþia de 1024 x 768 (NOAA, NOAF). Creº-
terea rezoluþiei a adus scorurile la limita
jucabilului (din pãcate, cea inferioarã), dupã
cum urmeazã: 41,1 fps în DOOM3, 34,52
fps în FarCry, 18 fps în F.E.A.R. Dacã sunteþi
obsedat de zgomotul produs de calculatorul
dumneavoastrã, aceastã placã este soluþia
idealã, ea ieºind „câºtigãtoare la testul de
decibeli” între plãcile din aceastã lunã. (A.C.)

Placã graficã PCI-e

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 1614 RON

OFERTANT: Extreme Computers

WEB: www.placi-video.ro

Date tehnice:

Chipset G70

Cantitate memorie: 256 MB

Tip memorie: DDR3

Bus memorie: 256 bit

Frecvenþã GPU / memorie: 450/1050 MHz

Tip conectori: DVI, Svideo

Tip alimentare: Standard + PCI-e

Interfaþã: PCI-e 16x

O altã placã gata „tunatã” de producãtor
este ºi Leadtek WinFast PX7800 GT TDH.
De aceastã datã, „extreme-ul” din denumire
(spre deosebire de alte acceleratoare) denotã
frecvenþele ridicate peste cele standard.
Acestea sunt overclock-ate cu 12,5% pentru
procesorul grafic ºi 5% pentru memorii.
Sistemul de rãcire ales este cel obiºnuit
NVIDIA. Memoriile folosite sunt dispuse
clasic pentru un 7800 GT, toate cele 8 mo-
dule aflându-se pe aceeaºi parte cu
procesorul. În acelaºi timp, ele sunt prinse
sub sistemul de rãcire, Leadtek optând
pentru cipuri Infineon de 2 ns la acest ac-
celerator grafic. Conectorii întâlniþi sunt deja
obiºnuiþii 2 x DVI ºi cel VIVO. Platforma pe
care am testat este compusã dintr-un procesor
Athlon64 4800+, o placã de bazã MSI K8N
Diamond ºi 1 GB de memorie Kingston
HyperX cu timing-uri-le 2-2-2-5. Sã vedem
însã cum s-a comportat placa în teste: 7657
puncte în 3DMark2005, 238,61 fps în HL2,
110,98 fps în FarCry ºi 95 fps în F.E.A.R. la
rezoluþia de 1024 x 768 fãrã AA ºi AF. Creºterea
rezoluþiei nu a influenþat semnificativ scorurile,
„saltul mai mare” fiind fãcut în momentul
introducerii setãrilor de calitate (AA, AF). Dacã
sunteþi neîncrezãtor în propriile forþe când vine
vorba de overclocking, aceste plãci gata
„tunate” pot reprezenta alegerea potrivitã.
Spunem asta mai ales deoarece producãtorul
garanteazã produsul pentru frecvenþele la care
este vândut. (A.C.)

Placã graficã PCI-e

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 258 RON

OFERTANT: EVERIT GRUP

TELEFON: 021-4103466

Date tehnice:

Domeniu temperaturi: -32oC÷535oC

Vizare obiect: Cu /fãrã laser 1mW

Rezoluþie minimã: 0,1oC

Precizie de bazã: ±3 oC <-20 oC;

±2 oC <100 oC; 2% >100 oC

Raport distanþã /spot: 12:1

Timp rãspuns /Memorare valoare: 500 ms /6 secunde

Alimentare: Baterie 9 V

Extra: oC/ oF; iluminare afiºaj; husã

Am învãþat la ºcoalã despre radiaþia
corpului negru, ºtim cã anumite specii de
ºerpi au vederea extinsã în spectrul radiaþiilor
infraroºii, cã în industrie se folosesc
termometre fãrã contact, dar odatã ce ai în
mânã un astfel de instrument, mintea este
supusã unei adevãrate provocãri. Acesteia îi
este pus la dispoziþie un simþ nou cu care nu
s-a mai întâlnit niciodatã, domeniul de
aplicabilitate fiind puternic limitat de
imaginaþie. Prima datã am mãsurat
temperatura corpului uman, aºa ca sã facem
o punte cãtre utilizarea cea mai obiºnuitã a
unui termometru, apoi am verificat
temperatura planºeului ºi a pereþilor în di-
verse puncte ºi am „vãzut” din fotoliu care
dintre calorifere nu este bine aerisit. Vã
imaginaþi probabil cã în urmãtoarele mo-
mente am aflat valorile distincte ale tempera-
turilor componentelor calculatorului: chip-
set, cooler, placã graficã (separat sursa ºi pro-
cesor grafic), hard diskuri, condensatoare.
Am putut identifica ºi alte puncte fierbinþi pe
placa de bazã ºi pe placa graficã. Pentru un
cooler montat greºit am sesizat diferenþe de
temperaturã pe suprafaþa radiatorului. Vã invi-
tãm sã descoperiþi singuri ºi alte aplicaþii pentru
cã aproape toþi cei care au vãzut cum
funcþioneazã pirometrul ºi-au manifestat do-
rinþa de a-ºi procura unul. Pentru precizie, este
bine sã ºtim cã distanþa maximã faþã de obiect
la care temperatura mãsuratã are acurateþe
depinde de dimensiunea obiectului. (V.P.)

Termometru digital

Gigabyte Silent Pipe II
GV-NX66T256DE

Leadtek WinFast PX7800 GT TDH
MyVIVO Extreme 256MB DDR3 256bit

SENTRY Gun-Type Professional
Infrared Thermometer ST650
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Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 986 RON

OFERTANT: Multinet

TELEFON: 0262-222201

Date tehnice:

Intrare/Ieºire digitalã: DV pe FireWire,

DV pe mini USB

Rezoluþie video: NTSC (720 x 480), PAL (720 x 576)

Video compozit: NTSC (525/60), PAL (625/50)

Intrare/Ieºire audio: jack 1,8mm

Intrare/Ieºire video: jack 3,5mm

Dimensiuni: 144 x 87 x 17

Sisteme de operare: MAC, Windows XP

Câþi dintre noi nu doresc sã scape de
vechile casete video ºi sã le înlocuiascã cu o
colecþie de DVD-uri? Ei bine, Snazzi DV
Bridge II SN1700 vã oferã aceastã posibilitate.
Acest dispozitiv poate fi vãzut ca o punte de
legãturã între cele douã lumi ale electronicii,
anume cea analogicã ºi cea digitalã. Totodatã,
ºi cei de modã veche pot fi încântaþi de acest
produs deoarece „ºtie” sã facã trecerea în
ambele sensuri (de unde ºi denumirea de
punte) între analogic ºi digital. El face atât
codare, cât ºi decodare, operaþia curentã fiind
indicatã prin intermediul unui led roºu-
verde. Legãtura la PC (ieºirea/intrarea digi-
talã) se face prin interfaþa IEEE 1394 sau prin
intrefaþã USB. 2.0, evident. Pentru partea
analogicã se gãsesc douã mufe audio, respec-
tiv video (materializate prin douã mufe jack,
una de 1,8 mm, cealaltã de 3,5 mm).  Pe partea
cealaltã a „podului”, tot pentru semnal  ana-
logic, întâlnim din nou aceiaºi conectori au-
dio/video, dar care de aceastã datã se ocupã
cu livrarea semnalului analogic cãtre aparate
analogice de înregistrare. Dispozitivul vã
permite reglarea directã a culorii, volumului,
luminozitãþii ºi contrastului. Cele douã soft-
uri ce vin bundle cu produsul, ºi anume
interVideo WinDVD Creator 2 ºi Adobe Pre-
miere Elements, îl completeazã. Dacã la o
primã vedere vi se pare costisitor, cele douã
software-uri au ºi ele „vina” lor, ele putând fi
achiziþionate separat în jurul sumei de 200
de dolari. (A.C)

Dispozitiv de achiziþie video extern

V-one Multimedia Snazzi*
DV.Bridge II SN1700 Biostar TForce 6100-939

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 280 RON

OFERTANT: FiT Distribution

TELEFON: 021-2011516

Date tehnice:

CPU socket: Socket 939

Chipset: nForce410+Gforce6100

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 4 GB

Sloturi: 1xPCIe x1, 1xPCIe x16, 2xPCI

Sunet: AC97 Realtek ALC655 5.1

Extra: 10/100 LAN, 2xSATA, nvRAID

O placã de bazã cu o soluþie graficã
onboard mai mult decât decentã, Biostar
TForce 6100-939 are ca þintã principalã
utilizatorul comun, neinteresat de perfor-
manþa 3D împinsã la extrem. Ce ne-a frapat
la Biostar TForce 6100 a fost asemãnarea cu
plãcile DFI. Chiar dacã este un mini-atx, placã
ce în mod tradiþional are puþine dotãri,
micuþul Biostar vine dotat pânã în dinþi.
TForce puncteazã la capitolul ergonomie,
fiind dotat cu butoane de On/Off ºi reset.
Asemãnarea cu DFI se simte cel mai bine în
BIOS. Am rãmas plãcut surprinºi sã
descoperim aici utilitarul Memtest86, utilizat
pentru testarea diverselor configuraþii de
memorie. Chiar dacã nu abundã la capitolul
timing-uri (de unde ºi rezultatele mai puþin
strãlucite), BIOS-ul vine totuºi dotat cu un
utilitar pentru scrierea sa. În plus, întâlnim ºi
suportul pentru profiluri de BIOS. Testatã
conform protocolului din comparativul de
Socket 939, placa nu a strãlucit la capitolul
performanþã. Scorul raportat de Sysmark
dupã douã ore de lucru intens a fost de 196
puncte, destul de departe faþã de recordul de
208 puncte. Am da dovadã de exces de zel
dacã am critica-o, deoarece placa pur ºi
simplu nu a fost construitã pentru perfor-
manþa extremã. Dotatã cu o soluþie graficã
onboard (ce puncteazã în jur de 600 puncte
în 3DMark2005), placa de bazã Biostar este
idealã pentru mediile office unde, dupã cum
bine se ºtie, 3D-ul iese din calcul.(M.B.)

Placã de bazã
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AAAAA
 trecut mai bine de un an de când
a fost lansat chipset-ul nForce4 SLI
(X8), iar succesul de care s-a bu-

curat ºi performanþele de care a dat dovadã
au cerut imperios o revizie, o reactualizare.
Acest update nu s-a lãsat aºteptat ºi a venit
cu intenþia sã „vindece buba” care i-a atras
chipset-ului cele mai multe critici: împãr-
þirea celor 16 trasee PCI-e (lane-uri) dis-
ponibile la cele douã plãci grafice din
configuraþia SLI. Chipset-ul clasic nForce4
SLI dispunea doar de 20 de trasee PCI Ex-
press, din care 16 erau alocate sloturilor
PEG (PCI Express Graphics), împãrþite de
acestea în mod egal, opt ºi opt. Astfel era
posibilã numai funcþionarea în modul SLI
X8. Noua versiune se laudã cu incredibilul
numãr de 40 de lane-uri PCI Express ºi cu
posibilitatea operãrii în SLI în modul X16.
Aceasta înseamnã cã fiecare din plãcile
grafice dispune acum de 16 trasee electrice
dedicate ºi pânã la 8 GB/s lãþime de bandã.

Arhitectura nForce4 SLI X16

Chipset-ul nForce4 SLI X16 este unul dual
cip, pe placã putând fi remarcatã arhi-
tectura cu Northbridge ºi Southbridge,
dispãrutã la apariþia chipset-ului nForce3.

Primul PEG este conectat cu 16 trasee
electrice la SPP (System Platform Proces-
sor), care joacã rol de Northbridge. Pânã
aici nimic deosebit faþã de chipset-ul mai
vechi. Noutatea vine prin legarea celui de-al
doilea PEG prin cele 16 trasee electrice de
MCP (Multimedia Communications Proc-
essor), Southbridge-ul chipset-ului. Cele
douã cipuri sunt interconectate printr-o
magistralã HyperTransport pe 16 biþi la
frecvenþa de 1 GHz. Aceastã organizare

ridicã problema „de ce nu au fost legate
ambele conexiuni X16 într-o singurã
pastilã de siliciu?”. Motivele principale sunt
cãldura disipatã de cip, care ar fi fost mult
prea mare, ºi dimensiunea imensã pe care
ar fi avut-o acesta, impedimente în calea
unei integrãri facile într-o placã de bazã.
Metoda NVIDIA de a separa adresele celor
douã sloturi PEG rezolvã aceastã problemã,
dar întâmpinã un alt „hop”: comunicaþia
GPU-GPU.

ªi totuºi, din nou limitãri

Datele care la vechiul chipset treceau de la o
placã video la alta via PCI-e parcurg acum
un traseu mai lung, de tipul GPU1 – SPP –
HyperTransport – MCP – GPU2 sau invers,
pe lângã comunicaþia prin conectorul SLI.
Este evident cã viteza magistralei Hyper-
Transport începe sã capete tot mai multã
importanþã pe mãsurã ce chipset-urile
evolueazã. Odatã cu alocarea a 16 trasee
electrice pentru fiecare slot PEG, creºte
lãþimea de bandã pentru fiecare din cardurile
video în ambele sensuri, de la 2 GB/s la 4 GB/s.
Totuºi, magistrala HyperTransport a chipset-
ului nForce4 SLI X16 oferã numai 4 GB/s în
fiecare direcþie, ceea ce înseamnã cã practic
poate deservi numai o placã video la un mo-
ment dat. În plus, cea de-a doua placã graficã
va trebui sã împartã lãþimea de bandã
disponibilã pe magistrala HyperTransport cu
alte dispozitive conectate la MCP, printre care
amintesc ActiveArmor-accelerated Gigabit
Ethernet ºi controlerul RAID.

Platforma de testare

Pentru a scoate în evidenþã avantajele (sau
dezavantajele) noului chipset, ne-am orientat
cãtre o platformã cât mai performantã. Astfel,
am folosit perechea de memorii Corsair Twin
2X512MB - XMS2-6400, pe care le-am rulat
în 667 MHz la tensiunea de 2,1 V, cu latenþele

ASUS P5N32-SLI deluxe :  nForce4 SLI X16 inside

nForce4 SLI… reloaded

Autostrada
nForce4 SLI… reloaded

Autostrada
PCI Express
Dacã o soluþie de accelerare graficã zisã SLI (printre altele, cea mai „tare” în

momentul de faþã) nu vã mai ajunge ºi aþi vrea ceva superior… ei bine, NVIDIA

s-a gândit sã vã satisfacã. Acum avem ceea ce se numeºte SLI X16. Am mai avut

noi la un moment dat ºi AGP 8X…
Beniamin Onaþ
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3-2-2-6-6-1T, vârful de gamã al seriei cinci
de la Intel - P4 570J rulând la 3,8 GHz cu 1 MB
Cache L2, douã plãci video de top eVGA
7800GTX K.O., placa de sunet Creative X-Fi
Elite Pro ºi un hard disk Western Digital
Raptor de 36 GB la 10.000 rpm. Sursa de ali-
mentare a fost un Enermax Liberty
ELT620W. În vederea studierii sporului de
performanþã al noului chipset relativ faþã de
cel vechi, am ales (sau mai bine zis nu am
avut de ales) singura placã pentru Intel care
integreazã noul chipset, ASUS P5N32-SLI ºi
încã trei plãci cu chipset nForce4 SLI X8:
Gigabyte GA-8N-SLI Pro, Foxconn
NF4SLI7AA ºi MSI P4N Diamond. Deoarece
ne intereseazã în mod special compor-
tamentul chipset-ului în aplicaþii video 3D,
nu sporul de performanþã adus de opþiunile
de overclocking sau de alte tehnologii proprii
pentru fiecare producãtor de îmbunãtãþire a
performanþelor, am dezactivat din BIOS orice
astfel de opþiune (Top Performance, C.I.A.)
ºi am încercat sã facem setãrile identice (în
mãsura în care a fost posibil acest lucru). Pe
partea de driver-e, am folosit ForceWare
81.95 cu opþiunea randare SLI de tip multi-
GPU pentru plãcile video ºi driver-ele
nForce4_x16_6-1.82 ºi nForce4_intel_7.15
pentru chipset-ul X16, respectiv X8.

Principiile testãrii - metoda 1

Metoda întâi: testul lãþimii de bandã.
Avantajele unei plãci care permite rularea
în SLI X16 ar fi vizibile numai în condiþiile
în care s-ar depãºi lãþimea de bandã
maximã a vechiului chipset SLI X8. Pentru
aceasta am recurs la metode neortodoxe de
a intensifica transmisia datelor pe traseele
PCI-e. Am efectuat urmãtorii paºi: folosirea
unor rezoluþii mai mici (rezoluþia mare nu
creºte în primul rând transferul datelor via
PCI-e, ci încãrcarea plãcii grafice ºi a
procesorului, existând astfel riscul apariþiei
situaþiei „limitat de procesorul GPU”),
reducerea efectelor vizuale (NoAA, NoAF)
ºi înlãturarea conectorului de SLI (aºa cum
am explicat într-un paragraf anterior,
comunicaþia între plãci se face prin
magistralele PCI-e ºi prin conectorul SLI;
prin eliminarea celui din urmã – permisã
de noile driver-e NVIDIA –ponderea
transmisiei datelor via PCI-e devine

dominantã în rezultate). Aceastã metodã
scoate în evidenþã doar capacitatea plãcilor
de a lucra cu cantitãþi mari de date ºi cât de
„future proof” sunt, însã scorurile în sine
sunt irelevante pentru un utilizator, dat
fiind cã nimeni nu cumpãrã o astfel de
placã de bazã ºi evident douã plãci video
performante care sunt în stare sã se
foloseascã de avantajul 2x16 pentru a rula
jocuri în rezoluþii mici cu efecte vizuale
reduse ºi culmea, fãrã conectorul SLI (care
aduce cu sine penalizãri de performanþã,
variabile în funcþie de driver-ele utilizate)!

Principiile testãrii - metoda 2

A doua metodã are în vedere mãsurarea
eficienþei plãcii în condiþii reale de utilizare.
Astfel, setãrile în jocuri se fac pe mãsura
puterilor plãcilor grafice.

ªi cum pe platforma de testare am avut
douã plãci te top, ne-am permis sã setãm
toate opþiunile la maximum. Cea de-a doua
metodã, chiar dacã pare mai puþin
sensibilã, este mai plinã de realism ºi ne dã
un indiciu asupra avantajelor reale (nu
matematice, teoretice, best-case sau special-
conditions) pe care le aduce noua
arhitecturã pentru utilizatorul final. Pentru
studiul plãcii P5N32-SLI am folosit ambele
metode de testare, dar accentul a fost pus

pe cea de-a doua, din care am ºi tras cele
mai multe concluzii.

Testele...

Din aceeaºi dorinþã de a oferi rezultate
concludente, pipãibile, am renunþat complet
la benchmark-urile sintetice. Pentru testare
am folosit jocuri relevante pentru ceea ce
cãutãm sã aflãm despre noul chipset. Jocurile
utilizate au fost: F.E.A.R., FarCry, Half-Life 2,
Quake 4, Cronicles of Riddick ºi Serious Sam.
Din pãcate, nu am putut folosi jocurile FarCry
ºi Quake 4 în rezoluþia 1920x1440, opþiunea
nefiind suportatã de joc.

... ºi rezultatele - metoda 1

Comportamentul în teste al plãcii ASUS
P5N32-SLI nu a fost unul ieºit din comun.
Dacã v-aþi aºteptat ca în grafice sã se vadã la
fiecare secþiune câte o barã cu mult mai lungã
decât celelalte, atunci probabil cã aþi rãmas
dezamãgiþi. E drept, ASUS a pus piciorul în
prag cu aceastã placã ºi a câºtigat per an-
samblu, dar la diferenþe foarte mici de vechiul
chipset, diferenþe care nu susþin argumentul
lãþimii de bandã pentru plãcile grafice ale
noului chipset. Sporul de performanþã a variat
în funcþie de joc ºi de setãri, media generalã
fiind +1,1%. În testul de lãþime de bandã,
rezultatele au fost un haos total, nici una

Arhitectura noului  chipset nForce4 SLI 16X.

Foxconn NF4SLI7AA MSI P4N DiamondGigabyte GA-8N-SLI Pro





58

CHIP | 2006. IANUARIE

FOCUS  »  COVERSTORY  HARDWARE  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

SLI X16

P5N32-SLI Deluxe

O placã într-adevãr de lux
Am prezentat în articolul de faþã placa ASUS
P5N32-SLI ca fiind o placã inovatoare ºi cu
dotãri de excepþie. Nu este inovatoare doar
datoritã chipset-ului proaspãt pe care l-a
integrat, ci ºi prin modul în care a fost gânditã.
O parte din dotãrile acestei plãci sunt unice
(dupã spusele producãtorului, iar eu încã nu
am argumente împotrivã).

8-phase voltage regulator (VR)

Probabil cã stabilizatorul de tensiune cu opt
faze este inovaþia cea mai importantã
implementatã în aceastã placã de bazã.
Creºterea numãrului de faze de la trei sau
patru (cele mai utilizate configuraþii în plãcile
de bazã) la opt are în vedere creºterea
eficienþei energetice ºi a stabilitãþii sis-
temului, pentru a se comporta bine chiar ºi în
condiþii de operare mai speciale (cum ar fi
overclocking-ul). Un prim avantaj pe care
aceastã tehnologie îl aduce este diminuarea
curentului de riplu la ieºirea stabilizatorului.
Aºa cum aratã graficul ataºat, în cazul unei
cereri a procesorului de 100 A, curentul de
riplu al unei configuraþii cu opt faze este de
trei sau patru ori mai mic decât în cazul

stabilizatoarelor obiºnuite. O consecinþã este
necesarul mai mic de condensatoare. Alt
avantaj este reducerea tensiunii de riplu la 50%
din cea a unui stabilizator obiºnuit. Aceasta se
datoreazã dependenþei invers proporþionale a
tensiunii de riplu de numãrul de faze ale
configuraþiei. Tensiunea de riplu care se obþine
cu ajutorul celor opt faze poate ajunge la 2,6 mV
(cu 10 mV mai puþin decât în cazul confi-
guraþiilor cu patru sau trei faze).
Într-un stabilizator cu mai multe faze, curentul
se împarte egal pe fiecare. Cu cât creºte numãrul
de faze, cu atât scade curentul distribuit fiecãreia,
rezultatul fiind pierderi datorate conducþiei mult
mai mici (doar 25% din pierderile unui stabilizator
în patru faze). Dupã spusele inginerilor de la ASUS,
eficienþa acestui stabilizator este cu 10% mai
mare decât a celor obiºnuite. Evident, la pierderi
de conducþie mai mici apare fenomenul „pe cale
de dispariþie” în sistemele de azi de reducere a
temperaturilor sistemului cu pânã la 100C în
condiþii de maximã activitate, adevãrat izvor de
sãnãtate pentru condensatori (ºi alte com-
ponente sensibile la temperaturã). În cazul
proiectãrii unui stabilizator cu opt faze de aceeaºi
dimensiune cu unul obiºnuit, se obþine o creºtere

dintre plãcile de bazã nereuºind sã se impunã

câºtigãtor necontroversat. Semn cã nu am

reuºit nici prin metodele „artificiale”

menþionate anterior sã depãºim lãþimea de

bandã maximã pe care o poate oferi un

chipset nForce4 „clasic”, situaþie în care fãrã

doar ºi poate o placã de bazã ca ASUS P5N32-

SLI ºi-ar fi arãtat muºchii ºi ar fi triumfat. Am

putea spune chiar cã, în condiþiile în care

ponderea transferului de date dintre plãci via

PCI-e a fost determinantã (lipsa conectorului

SLI), am avut chiar ºi situaþia în care singura

placã care s-a lãsat depãºitã de ASUS-ul

nostru a fost Foxconn-ul NF4SLI7AA. Cu

toate cã rezultatele indicã superioritatea plãcii

Gigabyte în acest test, diferenþele faþã de placa

de referinþã sunt atât de mici (zecimi de

procent) încât putem considera practic cele

douã plãci la egalitate. Uºor diferit stau

de 40% a densitãþii curentului la ieºire. Astfel, un
VR în opt faze poate elibera pânã la 160 A, spre
deosebire de unul obiºnuit, care e limitat la 115 A.
Un parametru important îmbunãtãþit prin
creºterea numãrului de faze este rãspunsul
tranzitoriu. VR-ul în opt faze compenseazã mai
rapid diferenþele de tensiune dintre situaþiile
când procesorul trece din idle în full load ºi invers.

Stack Cool 2 + Heat Pipe Design

În mod tradiþional, componentele sistemului
care furnizeazã temperaturi ridicate sunt CPU
adicã procesorul sistemului, GPU adicã
procesorul aceleratorului garfic, Northbridge-
ul ºi Southbridge-ul adicã chipset-ul. Teh-
nologia Stack Cool 2 transferã în mod eficient
cãldura generatã de componentele critice
cãtre anumite zone ale PCB-ului unde se
efectueazã rãcirea. Scopul acestui design
inovator este scãderea numãrului de ven-
tilatoare, care genereazã destul de mult
zgomot, ºi creºterea fiabilitãþii sistemului
(ventilatoarele au o duratã de funcþionare
limitatã). Pentru a garanta performanþele
termice, ASUS adoptã heat pipe-uri ºi plãcuþe
de cupru pentru rãcirea pastilelor de siliciu.
Cãldura este transferatã de la Northbridge ºi
Southbridge prin douã heat-pipe-uri cãtre
douã radiatoare din zona procesorului, a cãror
rãcire este realizatã de curentul de aer
generat de ventilatorul procesorului. În cazul
în care procesorul este rãcit cu apã, curentul
de aer este indisponibil. Pentru aceastã
situaþie, ASUS pune la dispoziþie douã
ventilatoare speciale.

Stabilizatorul de tensiune în opt faze,
alãturi de Stack Cool 2 ºi heat pipe-uri.

Curentul de riplu la ieºire, pentru o cerere a CPU de 100A.

lucrurile cu placa P4N Diamond de la MSI

care, în ciuda vârstei (a fost una din primele

plãci cu nForce4 Intel Edition care au ajuns

la noi în laborator), a reuºit sã întreacã ASUS-

ul în medie cu 2,2%, în Serious Sam 2 ºi

Cronicles of Riddick, diferenþa medie

depãºind trei procente. O diferenþã nesem-

nificativã, mai ales cã vorbim de un caz fictiv

de operare a plãcilor, care nu urmãreºte decât

anumiþi parametri.

ªi iar rezultate la metoda 2

Dacã în testul discutat anterior situaþia a fost

confuzã, în testul de calitate superioarã a

imaginii ºi operare în condiþii realiste situaþia

e roz pentru ASUS. Sau mã rog, mai roz. Nu

cã n-ar fi câºtigat, dar victoria nu e mult

diferitã de victoria lui Piru din vechime. A

obþinut ce a vrut, un avans faþã de ceilalþi

concurenþi, dar a pus într-o luminã nu tocmai

bunã performanþele noului chipset, care se

dovedeºte a nu fi atât de revoluþionar. Sã se

repete istoria? Sã fie noua configuraþie SLI32

la fel de dubioasã ca AGP-ul de 8X care, deºi

era promovat ca eliberator al plãcilor grafice

din „ºtreangul” AGP 4X, nu obþinea rezultate

mult diferite de ale acestuia din urmã? Me-

dia diferenþelor pe care le-a obþinut ASUS faþã

de celelalte plãci a fost de 1,9%, mai mare

decât în testul de lãþime de bandã ºi pe care

de aceastã datã a pãstrat-o în majoritatea

jocurilor. Valoarea mediei obþinute poate fi

pusã în seama comportãrii mai modeste a

produsului Foxconn, diferenþele faþã de

aceasta fiind cele care au ridicat media în

favoarea ASUS. P5N32-SLI nu s-a simþit

imbatabil în nici unul din jocuri, întotdeauna

„simþind în ceafã rãsuflarea” unuia din
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SLI X16

produsele MSI sau Gigabyte, care în cele mai

multe situaþii au fost la mai puþin de un

procent dupã ASUS.

Concluzii

Nu am contestat ºi nu voi contesta faptul

cã chipset-ul nForce4 SLI X16, respectiv

eVGA-urile din platforma de testare nu s-au

arãtat încântate de autostrada cu 32 de

benzi pe care au fost puse sã ruleze,

comportându-se practic identic ca pe

platformele SLI X8, atunci care plãci sunt

acelea care sunt „gâtuite”?

E ca ºi cum se încearcã vânzarea unui

medicament care ajutã în mai multe

situaþii, dar în primul rând vindecã o

afecþiune care nu existã. Fãrã îndoialã,

ASUS P5N32-SLI Deluxe este un produs

de excepþie, incluzând un numãr bun de

tehnologii inovatoare în mai multe

domenii, dar cu siguranþã preþul sãu

reflectã în bunã mãsurã performanþele

„teoretice” ale noului chipset X16,

performanþe care în momentul de faþã nu

se dovedesc a fi practice. Placa de bazã

ASUS P5N32-SLI Delux este una dintre cele

mai performante (dacã nu cea mai

performantã) placã de bazã a momentului.

Astfel, placa de bazã ASUS este supe-

rioarã celorlalte produse de pe piaþã ºi 100%

este cel mai „future proof” produs destinat

procesoarelor Intel în acest moment. Am

menþionat mai devreme faptul cã unul din

cele mai puternice acceleratoare grafice ale

momentului nu s-a simþit gâtuit de un slot

PCI-e 8X. Aceasta nu înseamnã cã totuºi

nu se va ajunge în situaþia în care lãþimea

de bandã a unui slot 8X nu va deveni

insuficientã. Având în vedere rata la care

creºte performanþa acceleratoarelor grafice

de la generaþie la generaþie (generaþia a

ºaptea de la NVIDIA oferã o performanþã

dublã faþã de generaþia a ºasea), este destul

de probabil ca acest lucru sã se întâmple

într-un viitor apropiat. Cât de apropiat, nu

putem spune. Cert este cã dacã vã grãbiþi

sã achiziþionaþi o placã de bazã ºi vreþi sã

fie „future proof”, atunci ar trebui sã vã

gândiþi serios ºi la varianta P5N32-SLI

Deluxe. Dacã nu vã grãbiþi, atunci veþi fi

din plin beneficiarul avantajelor concu-

renþei (atunci când ºi ceilalþi producãtori

de plãci de bazã vor veni cu soluþii proprii

integratoare ale noului chipset nForce4 SLI

X16). Dacã totuºi nu vã gândiþi prea mult

la viitor, atunci o investiþie în aceastã placã

de bazã doar de dragul celor 32 de trasee

PCI Express nu se justificã, cele mai pu-

ternice procesoare Intel ºi cele mai

puternice plãci video simþindu-se confor-

tabil încã în compãtimitul PCI-e 8X. Mai

ales cã existã implementãri foarte reuºite

ale vechiului chipset care „discutã” cu noul

chipset deocamdatã de la egal la egal ºi cu

siguranþã au un preþ mult mai bun.

beniamin_onat@chip.ro

ASUS P5N32-SLI, oferã o lãþime de bandã

fãrã precedent. Dar pun sub semnul

întrebãrii modul în care noul chipset a fost

prezentat, ca soluþie salvatoare pentru

„gâtuirea” lãþimii de bandã de care au

nevoie plãcile video de vârf. Gâtuire pe care

refuz sã o confirm. Dacã douã plãci ca

AA4X, AF16X

F.E.A.R. 1024 1600 1920

GA-8N-SLI Pro -2,1 0 0

NF4SLI7AA -2,1 0 -3,1

P4N Diamond 1,0 0 0

FarCry 1024 1600 1920

GA-8N-SLI Pro -4,6 -0,4 x

NF4SLI7AA -6,5 -3,2 x

P4N Diamond -0,2 -0,6 x

Half Life 2 1024 1600 1920

GA-8N-SLI Pro -3,2 -1,1 -0,8

NF4SLI7AA -9,1 -7,7 -2,7

P4N Diamond -1,3 -0,6 -0,3

Quake 4 1024 1600 1920

GA-8N-SLI Pro -1,7 -1,4 x

NF4SLI7AA -5,0 -3,4 x

P4N Diamond -0,2 0,4 x

Cronicles of Riddick 1024 1600 1920

GA-8N-SLI Pro -2,4 -0,6 0,3

NF4SLI7AA -4,7 -1,5 0

P4N Diamond 0,6 0,6 3,8

Serious Sam 2 1024 1600 1920

GA-8N-SLI Pro -1,1 -0,8 1,2

NF4SLI7AA -6,7 -6,8 -7,2

P4N Diamond 2,2 -2,7 -0,9

NoAA,NoAF, fãrã conector SLI

F.E.A.R. 800 1024 1600

GA-8N-SLI Pro 1,7 -1,0 0

NF4SLI7AA -5,1 -2,9 -1,6

P4N Diamond 0,8 1,0 0

FarCry 800 1024 1600

GA-8N-SLI Pro 0,9 1,3 1,7

NF4SLI7AA -6,2 -3,9 -4,5

P4N Diamond 2,6 2,8 2,5

Half Life 2 800 1024 1600

GA-8N-SLI Pro 0,4 0,5 0,5

NF4SLI7AA -6,5 -6,9 -5,8

P4N Diamond 2,4 2,5 1,4

Quake 4 800 1024 1600

GA-8N-SLI Pro 0,4 0,6 1,1

NF4SLI7AA -3,8 -2,9 -1,1

P4N Diamond 1,9 2,5 0,7

Cronicles of Riddick 800 1024 1600

GA-8N-SLI Pro 0 0,3 1,7

NF4SLI7AA -2,4 -2,4 0,3

P4N Diamond 3,2 3,4 2,8

Serious Sam 2 800 1024 1600

GA-8N-SLI Pro 1,1 1,1 1,3

NF4SLI7AA -5,1 -5,3 -4,5

P4N Diamond 4,4 3,8 1,1

Performanþa plãcilor cu chipset
nForce4 SLI X8 relativã faþã de cea
a plãcii ASUS P5N32-SLI X16
Deluxe (în procente) în testul doi.

Se poate observa în grafic un uºor spor de performanþã
al noului chipset în urma celei de-a doua metode de
testare. Valori pozitive înseamnã performanþe mai
bune decât ale plãcii de referinþã.

Nici una din plãci nu ºi-a adjudecat
titlu de câºtigãtor imbatabil în
testul de lãþime de bandã (în
procente, relativ la rezultatele
plãcii ASUS P5N32-SLI Deluxe).
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platforme atunci când vine vorba de jocuri.

Printre altele, jocurile sunt principalele

programe devoratoare de RAM.

Încã DDR

AMD a anunþat deja trecerea la DDR2 –

schimbarea se va face în trimestrul al doilea

din 2006. Prezentul ne gãseºte însã tot cu

„bãtrânul” DDR, memorie care „ºi-a trãit

traiul ºi ºi-a mâncat mãlaiul” îmbãtrânind

în rele. Spunem asta pentru cã frecvenþa de

funcþionare a acestora a crescut cu aseme-

nea vitezã încât depãºea întotdeauna viteza

de cãdere a ºtampilei „Omologat” de la

JEDEC. Aºa cã DDR-ul a fost mai tot timpul

un fel de haiduc în afara standardelor. Sau

mai bine zis înaintea lor.

ªi tocmai haiducia asta a fãcut memoriile

DDR atât de performante. Dupã cum se

poate vedea din teste, când sunt comandate

de un procesor AMD Athlon 64 (dacã mai

este nevoie vã reamintim cã acesta integreazã

în cip ºi controlerul de memorie ºi de aceea

latenþele sunt foarte mici) modulele DDR,

aºa bãtrâne cum sunt, au þinut pasul cu

cerinþele ultimei mode.

2 DIMM vs. 4 DIMM

Doi gigabytes de RAM. Sunã bine, nu?

Matematica ne învaþã cã 2 GB=2 x 1 GB,

dar ºi 4 x 512 MB. Chiar dacã în ambele

cazuri vorbim de aceeaºi cantitate de

Memorii DDR

Unde-i unul,
nu-i putere
Dacã pânã de curând un calculator se descurca ºi cu un gigabyte de memorie

RAM, cele mai noi jocuri apãrute au ridicat ºtacheta la doi gigabytes. Iar acesta

este doar începutul...

Mihai Bãrbat

     CCCCC
hiar dacã la prima vedere pare

revoltãtor, cerinþele software-ului

sunt în continuã creºtere, iar cum

optimizarea este un proces complicat ºi de

duratã... se preferã actualizarea hardware-

ului care este – prin definiþie – mult mai

rapidã. Iatã aºadar cã pe piaþã încep sã aparã

module RAM cu capacitatea de 1 GB ºi plãci

video (sau acceleratoare grafice, dacã vreþi)

cu 512 MB RAM. Cantitatea de memorie ce

echipeazã aceste acceleratoare o depãºeºte cu

mult pe cea din sistemele multora dintre noi.

Istoria ne-a arãtat însã cã nu existã o cantitate

de memorie care sã poatã fi catalogatã drept

„prea multã”. Mult RAM nu stricã niciodatã,

ci, din contrã, este bine-venit oricând.

Dacã în momentul comparativului

precedent de memorii (CHIP 08/2005)

1 GB de RAM era suficient pentru un sistem

de vârf din luna august, jocurile noi precum

Battlefield 2 sau F.E.A.R. au avut nevoie de

mult mai mult, mai ales dacã vine vorba de

rezoluþiile mari.

Am ales sã testãm doar module DDR

(mai exact DDR1), memorii dedicate în spe-

cial sistemelor dotate cu procesoare AMD,

cele mai performante în acest moment.

Acestea sunt de altfel ºi cele mai indicate
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memorie, performanþa obþinutã în cele douã
configuraþii este diferitã. De ce?

Dupã cum bine se ºtie, procesorul
Athlon64 integreazã un controler de
memorie (na cã iar ne-am repetat…).
Soluþia a oferit latenþe aproape de douã ori
mai mici decât în cazul procesoarelor Intel
ºi este responsabilã în mare parte pentru
sporul de performanþã AMD. Dar cum totul
are un preþ, integrarea controlerului de
memorie în procesor a adus cu sine ºi câteva
dezavantaje.

În primul rând, s-a pierdut flexibilitatea
în alegerea memoriei pentru sistem. Dacã
Intel a fãcut deja trecerea la DDR2, AMD a
rãmas încã blocatã la DDR (deºi ei susþin cã
este vorba de o alegere voitã, e clar cã nu-i
aºa). Suportul pentru DDR2 ar fi implicat
un controler de memorie mai complex care
ar fi avut nevoie de un numãr mai mare de
pini ai procesorului ºi automat de o nouã
schimbare de socket. Dacã þinem cont de
faptul cã într-un singur an de zile cei de la
AMD au reuºit sã scoatã pe piaþã douã
platforme diferite pentru acelaºi tip de
procesor, un nou socket, al treilea într-un
timp foarte scurt, ar fi fost o soluþie de coºmar
atât pentru cumpãrãtori, cât ºi pentru
taiwanezii cu investiþii proaspete în actualul
socket. De unde se vede cã nici prea multã
vitezã nu e bunã pentru toatã lumea…

La apariþia primului Athlon64, nucleul
Clawhammer, controlerul de memorie nu
funcþiona cu patru module de memorie
DDR400 ºi avea suport doar pentru regimul
2T Command. Au urmat pe rând revizii,
fiecare cu noi îmbunãtãþiri aduse controlerului
de memorie (ºi nu numai acestuia).

Problema celor patru module de
memorie în regimul 1T nu a fost rezolvatã
însã nici mãcar în Revizia E, ultima apãrutã.
Dupã cum s-a vãzut în comparativul de

memorii din august, sporul adus de regimul
1T faþã de 2T este de 3-4% în jocuri. Aceºti
3-4% reprezintã de altfel ºi diferenþa de
performanþã (în regim DDR400) între
prima memorie ºi ultima clasatã din testul
nostru. Aºadar, din cauza limitãrilor
controlerului de memorie este de preferat o
soluþie cu douã module de memorie –
acestea vor funcþiona fãrã nici o problemã
în regim 1T Command.

Povestea veche – frecvenþa ºi
latenþele

O memorie are douã calitãþi: frecvenþa ºi
timing-urile de funcþionare. Acelora care nu
sunt interesaþi de overclocking ºi vor sã
ruleze sistemul în parametri normali de
funcþionare le recomandãm module de
memorie ce suportã timing-uri strânse în
regim DDR400. Banii daþi pe o memorie
scumpã meritã doar atunci când o împingeþi
la limitele de funcþionare. Aºadar, o
memorie DDR500 meritã cumpãratã doar
atunci când funcþioneazã cu procesorul în
mod sincron, adicã cu FSB-ul overclock-at
de la 200 la 250 MHz. Mai nou însã, AMD-
urile din seria Venice pot rula cu memorii
DDR500 în regim asincron graþie unor noi
divizoare FSB:DDR. În acest caz,
overclocking-ul nu mai este necesar.

Cum am testat

Atunci când se testeazã o memorie, cele mai
importante componente din sistem sunt
procesorul ºi placa de bazã. În alegerea plãcii
de bazã a contat foarte mult bogãþia setãrilor
din BIOS, mai ales cele legate de timing-urile
memoriei. Lucrurile nu s-au schimbat deloc
în acest sens ºi pentru test am folosit placa de
bazã DFI LanParty SLI-D, utilizatã ºi în
precedentul comparativ de memorii. La
capitolul BIOS, DFI pur ºi simplu nu are ri-

val. Placa de bazã este gânditã de la bun
început pentru overclocking ºi pentru
abuzurile pe care acest procedeu le implicã.
Paleta largã de voltaje, atât pentru procesor,
cât ºi pentru memorie, numãrul mare de tim-
ing-uri ce pot fi modificate, toate adunate dau
dureri de cap (în sensul bun al cuvântului).
Am ales o placã DFI ºi datoritã unor extra
opþiuni mai puþin întâlnite la alþi fabricanþi.
Ne referim aici la profilurile din BIOS, foarte
utile atunci când existã presetate diverse
configuraþii de BIOS. Nu putem uita cea mai
importantã dotare: Memtest86 – clasicul pro-
gram pentru testarea memoriei – care vine
inclus în BIOS-ul acestei plãci de bazã.

Pentru a nu transforma testul de memorii
DDR în „Cum merg toate memoriile DDR
de un giga pe placa DFI de la CHIP”, am
decis ca pe parcursul testului sã umblãm
doar la prima jumãtate a setãrilor, pe care
din fericire le mai întâlnim ºi la alþi
fabricanþi. În mod sigur, cu ajutorul
întregului pachet de setãri by DFI ºi cu preþul
mult mai multor ore de test am fi putut
stabiliza memoriile la frecvenþe sensibil mai
mari, dar... testul n-ar mai fi avut relevanþã.

Repetãm aici sfaturile date în precedentul
comparativ pe aceastã temã. Memoriile
performante îºi meritã banii doar dacã
dispuneþi de o placã de bazã cu foarte multe
setãri în BIOS ºi de un procesor pe mãsurã,
de preferat un AMD revizia E (Venice sau
San Diego). Acceleratorul grafic folosit a fost
un ATI X800 GTO (nu cã ar conta în acest
test, dar meritã menþionat pentru a satisface
de la bun început curioºii).

Procesorul

Procesorul Athlon64 este elementul cheie în
sistemul de test. Ne-am oprit asupra unui
Athlon64 3800+ cu nucleu Newcastle.
Acesta s-a descurcat foarte bine ºi nu a impus

Corsair TwinX CMX1024-3500LLPRO ºi Crucial BallistiX Tracer BL12864L503.16TD - efecte luminoase (musai carcasa cu geam).
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nici o limitare la overclocking. Ne-am convins
de acest lucru dupã ce am testat (pentru
verificare) un set de memorii cu un procesor
Athlon64 X2 4800+. Limitele de funcþionare
gãsite au fost practic identice cu cele obþinute
de platforma motorizatã de 3800+.

Tensiunea de alimentare

Dacã în cazul memoriilor de 512 MB existau
module care funcþionau si la 3,8 V (cu 1,2 V
peste specificaþiile oficiale JEDEC), în cel al
modulelor de 1 GB am avut parte de tensiuni
mai apropiate de normal. În principal, am
pornit testele cu tensiunea setatã la 2,8 V ºi
am urcat pânã la 3 V în cazul modulelor ce
au rulat ºi la FSB 275 (DDR 550). Încã o datã,
nu am vrut sã limitãm testul la posesorii de
DFI-uri ºi ne-am oprit la 3 V. Nu toate plãcile
de bazã pot alimenta memoriile cu asemenea
tensiuni ºi oricum, funcþionarea în acest

regim supravoltat duce automat la o uzare
prematurã, atât a memoriilor, cât ºi a
componentelor care constituie circuitul de
alimentare a memoriilor de pe placa de bazã
(în principal condensatorii care fac parte din
acest circuit).

Rãcirea

Foarte importantã în acest sens a fost rãcirea
modulelor de memorie. Dupã cum am mai
spus, foarte mulþi cumpãrãtori confundã
memoriile performante cu memoriile
prevãzute cu radiator. O memorie cu radia-
tor nu este automat ºi una performantã –
nu vã lãsaþi induºi în eroare de marketing!

Oricum, radiatorul de pe majoritatea
modulelor are un rol decorativ. Cele care
aveau realmente nevoie de radiatoare erau
modulele RDRAM dar, despre morþi…
numai de bine! Totuºi, chiar ºi DDR-ul se

Opinia

Future ready

O utilizare decentã a unui calculator în ziua
de azi cere neapãrat 512 MB RAM. Vorbesc
aici de minimul necesar pentru multitasking
(browser web cu taburi, evident, client de IM,
player MP3, Word, Excel sau OpenOffice2, ºi
mai mare devorator de RAM)... Scenariile pot
fi multiple. Sistemele cu mai puþin de 512 MB
RAM nu fac decât sã chinuie utilizatorul ºi, im-
plicit, hard diskul acestuia (râcâie sãracul tot
scriind informaþie în memoria swap…).
Categoria de mijloc este reprezentatã de
sistemele cu douã module de 512 MB
(trãiascã Dual Channel-ul). Aici, brusc lucrurile
încep sã se miºte mai bine, dispar blocãrile
de sistem ºi automat folosirea abuzivã a hard
diskului din dotare.
Poweruser-ul, cel aflat tot timpul la curent cu
ultimele apariþii, se va limita imediat ºi în
aceste condiþii. Chiar dacã încã nu am trecut
la Windows Vista (nici mãcar nu a fost lansat),
cei 2 GB de memorie RAM îºi pot gãsi imediat
utilitatea într-un sistem de vârf. Am amintit
de cele mai noi jocuri apãrute pe piaþã. Mã
refer aici în special la Battlefield 2, cu al sãu
multiplayer masiv (64 de jucãtori). 2 GB RAM
pot fi folosiþi ºi chiar consumaþi imediat de
cei care utilizeazã maºini virtuale, de servere
ºi, de ce nu, de un mic Ramdisk. Dar, cu doi
GB RAM sistemul dumneavoastrã devine fu-
ture ready, iar multitasking-ul se va putea
dezlãnþui în voie.
Cu 2 GB RAM (repetiþia este de fapt un lait
motiv al acestui comparativ, de aceea o
folosim atât de des!), un sistem cu un procesor
Athlon64 fie single core sau dual-core îºi va
face treaba bine mersi ºi doi ani de acum
înainte. Momentul trecerii AMD la DDR2 nu
ar trebui sã descurajeze investiþiile în DDR.
Reamintesc aici disputa între socket 754 ºi
socket 939 ºi celebrele replici „cumpãrã socket
939, cã e de viitor”. Deja pe internet încep sã
aparã sfaturi cu „nu-þi lua socket939,
aºteaptã pânã apare socket M2 - e mai de
viitor”... În aceste condiþii, probabil cã v-aþi dat

seama cã, dacã ar fi
sã vã luaþi dupã
aceste sfaturi, aþi
rãmâne veºnic în
aºteptarea „pro-
duselor de viitor”,
care întotdeauna
stau sã fie lansate pe piaþã ºi apar imediat
dupã ce aþi cumpãrat ceva.
Campionul acestui test este memoria Crucial.
De departe, aceasta a fost cel mai bun per-
former al testului. Am aºteptat de mult timp
o replicã pe mãsurã la cipurile Samsung, iar
Micron, cel care echipeazã memoriile Crucial,
nu a dezamãgit.
Vorbim aici de memorii de 1GB capabile sã
funcþioneze în regim DDR 400 cu toate tim-
ing-urile din BIOS-ul plãcii de bazã DFI setate
la minimum. Performanþa este incredibilã,
dovada fiind ºi rezultatele obþinute. Iatã cã
avem în sfârºit module de 1 GB capabile de
aceleaºi performanþe ca variantele de top de
512 MB. Pasul fãcut de DDR acum, la final de
carierã, este impresionant.
Memoria câºtigãtoare, Crucial Ballistix, a
funcþionat foarte bine în regim sincron cu
procesorul pânã la 290 MHz (frecvenþã care
ar eticheta memoria drept DDR 580), mai
lipsind foarte puþin pentru a atinge pragul
„ºtiinþifico-fantastic” DDR600 în configuraþie
2 x 1 GB.
Utilizatorului care vrea pur ºi simplu doar sã
beneficieze de 2 GB RAM ºi nu este interesat
de overclocking ºi timing-uri strânse îi facem
urmãtoarea recomandare: cumpãraþi cele
mai ieftine memorii. Diferenþa de perfor-
manþã în aceste condiþii (4% în minus) nu-ºi
justificã banii. Dupã cum se vede în cazul
memoriei RAM, o diferenþã de 4% în regim
neoverclock-at (DDR400) se traduce prin
câþiva zeci de euro, dacã nu ºi mai mult. Clar
nu meritã. Dar, dacã doriþi sã aveþi  perfor-
manþe ºi un liniºtitor potenþial pentru
overclocking… trebuie sã cheltuiþi.

încinge (de exemplu memoriile Crucial) ºi
ca sã evitãm orice posibilitate de instabilitate,
pe parcursul testului memoriile au fost
þinute în permanenþã reci de un ventilator
de 80 mm care funcþiona la vitezã maximã
(cu zgomotul aferent, din pãcate).

Limite de testare

Pentru testarea modulelor de 1 GB am ales
patru limite: 200 MHz, 225 MHz, 250 MHz
ºi 275MHz. Funcþionarea la aceste frecvenþe
s-a fãcut cu cele mai mici timing-uri posibile.
De testarea stabilitãþii s-a ocupat programul
Memtest86, varianta integratã în BIOS-ul
plãcii DFI. Aici am rulat doar testul 8, cel care
simuleazã cel mai bine un mediu Windows.

Pe muchie de cuþit

Odatã stabilizat sistemul cu Memtest, am
rulat 3DMark2001, benchmark care oferã o
notã ce ia în calcul performanþa celor mai
importante componente din calculator:
procesor, memorie ºi placã graficã. Am fãcut
apoi un test de lãþime de bandã cu Sisoft
Sandra 2005. Aici s-au rulat atât testele buff-
ered, cât ºi cele unbuffered. Am punctat mai
mult rezultatele obþinute în regimul
unbuffered, diferenþele dintre memorii fiind
aici sensibil mai mari.

Am mai folosit utilitarul Everest, unde
am rulat testele de scriere, citire ºi latenþã.
S-a mai rulat Cachmem care, la fel ca ºi Ev-
erest, a mãsurat viteza de scriere ºi de citire.

Totuºi, pentru a vedea clar sporul de
performanþã în aplicaþii reale, am folosit douã
jocuri: Half-Life2 1024 x 768 HiQ (harta
Guru3D demo6) ºi FarCry patch 1.3 1024 x
768 Ultra Details (harta HardOCP Volcano).
Aceeaºi baterie de teste s-a rulat apoi pentru
fiecare prag de frecvenþã în parte: la 225 MHz
(225 x 11 HTT4), 250 MHz (250 x 9 HTT4)
ºi 275 MHz (275 x 8 HTT3).

Am punctat cu 20% comportamentul la
200 MHz, cu 40% comportamentul la 225
MHz, cu 30% la 250 MHz ºi cu 10%
comportamentul la 275 MHz.

La revedere DDR, rãmâi cu bine

Dupã ani de dezvoltare, tehnologia DDR a
ajuns la apogeu ºi îºi celebreazã acum
ultimele momente de glorie. Mai mult ca
sigur, acesta este ultimul test DDR. La anul,
AMD ºi Intel vor ajunge la un numitor
comun: DDR 2. Aºteptãm cu nerãbdare
bãtãlia din 2006, testul modulelor DDR 2
de 1 GB fiind amânat pentru acea perioadã.
Cum nouã ne place sã privim ºi în viitor,
vã spunem cã deja pentru 2007 a fost
anunþat DDR3!

mihai_barbat@chip.ro

Mihai Bãrbat

Redactor CHIP
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Test

Nume memorie

Ofertant

Telefon

Preþ [RON, cu TVA]

[Caracteristici / Dotare]

Latenþe memorii la frecvenþa maximã de lucru

Capacitate

Tip memorie

Timing-uri inscripþionate pe modul

[Rezultate teste la FSB 200 MHz]

[Latenþe minime atinse]

SiSoft Sandra 2005 alu / fpu Buffered [MB/s]

SiSoft Sandra 2005 alu / fpu UnBuffered [MB/s]

Everest Read  / Everest Write [MB/s] /Latency [ns]

CacheMem Read / CacheMem Write [MB/s]

3DMark 2001 SE [puncte]

Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]

HL2 1024x768 [fps]

[Rezultate teste la FSB 225 MHz]

[Latenþe minime atinse]

SiSoft Sandra 2005 alu / fpu Buffered [MB/s]

SiSoft Sandra 2005 alu / fpu UnBuffered [MB/s]

Everest Read  / Everest Write [MB/s] /Latency [ns]

CacheMem Read / CacheMem Write [MB/s]

3DMark 2001 SE [puncte]

Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]

HL2 1024x768 [fps]

[Rezultate teste la FSB 250 MHz]

[Latenþe minime atinse]

SiSoft Sandra 2005 alu / fpu Buffered [MB/s]

SiSoft Sandra 2005 alu / fpu UnBuffered [MB/s]

Everest Read  / Everest Write [MB/s] /Latency [ns]

CacheMem Read / CacheMem Write [MB/s]

3DMark 2001 SE [puncte]

Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]

HL2 1024x768 [fps]

[Rezultate teste la FSB 275 MHz]

[Latenþe minime atinse]

SiSoft Sandra 2005 alu / fpu Buffered [MB/s]

SiSoft Sandra 2005 alu / fpu UnBuffered [MB/s]

Everest Read  / Everest Write [MB/s] /Latency [ns]

CacheMem Read / CacheMem Write [MB/s]

3DMark 2001 SE [puncte]

Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]

HL2 1024x768 [fps]

Notã performanþe la 200 MHz

Notã performanþe la 225 MHz

Notã performanþe la 250 MHz

Notã performanþe la 275 MHz

Notã Performanþã Totalã

Crucial BallistiX BL12864Z503.16TD

PC Coolers

021-3239949

1583

3-4-4-8

2x1024

DDR 500

Da

2-2-2-5-7-9

6165 / 6112

3070 / 3186

5992 / 2248 / 45,7

4074 / 2357,9

25448

117.62

215.05

2,5-2-2-5-7-9

6737 / 6663

3233 / 3425

6576 / 2358 / 43,7

4305,3 / 2538,3

25740

119.48

219.44

2,5-2-2-5-7-10

6617 / 6557

3386 / 3540

7021 / 2523 / 42,3

4273,7 / 2678,5

25136

116.3

214.97

3-3-3-5-7-10

6585 / 6504

3404 / 3521

7075 / 2438 / 45

4240 / 2735,8

24641

113.89

213.89

99.97

99.97

99.56

100.00

99.85

G.SKILL F1-4000USU2-2GBHZ

TOP QUALITY COMPUTERS

021-2331163

1290

3-4-4-8

2x1024

DDR 500

Da

2,5-3-3-5-7-10

6120 / 6090

2895 / 2967

5908 / 2125 / 50,6

3960,1 / 2257

24772

114.77

209.47

2,5-3-3-5-7-10

6697 / 6622

3146 / 3295

6466 / 2249 / 47,6

4243 / 2443,7

25240

117.74

218.2

2,5-3-3-5-7-10

6545 / 6471

3285 / 3441

6914 / 2417 / 45,7

4221,2 / 2604

24679

114.48

211.65

3-4-4-5-9-11

6532 / 6466

3245 / 3404

6918 / 2362 / 48

4202,7 / 2565,8

24029

113.17

206.04

96.65

97.84

97.40

97.36

97.42

Crucial BallistiX Tracer BL12864L503.16TD

PC Coolers

021-3239949

1660

3-4-4-8

2x1024

DDR 500

Da

2-2-2-5-7-9

6174 / 6103

3067 / 3163

5998 / 2241 / 46,4

4073,4 / 2359,2

25179

117.48

215.3

2,5-2-2-5-7-9

6735 / 6661

3247 / 3306

6607 / 2362 / 44,1

4306,6 / 2539

25639

119.06

219.26

3-3-3-5-7-10

6531 / 6441

3193 / 3348

6857 / 2391 / 48,3

4112,7 / 2510,4

24423

113.79

209.77

99.65

99.65

95.96

0.00

88.58

Corsair TwinX CMX1024-3500LLPRO 2-3-2-6

ITDirect

021-3205462

1320

2-3-2-6

2x1024

DDR 438

Nu

2-3-3-5-7-10

6134 / 6076

2977 / 3070

5943 / 2188 / 50

4003,3 / 2311,2

24486

115.69

209.1

2-3-3-5-7-11

6714 / 6641

3248 / 3338

6487 / 2350 / 44,6

4298,6 / 2494,9

25126

118.47

215.41

2,5-3-3-5-7-12

6552 / 6486

3285 / 3437

6887 / 2447 / 45,2

4222,2 / 2602,4

24445

114.83

212.46

97.25

98.60

97.46

0.00

88.13

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

99.97 99.97 99.56 100.00 99.85

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

96.65 97.84 97.40 97.36 97.42

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

99.65 99.65
95.96

0.00

88.58

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

97.25 98.60 97.46

0.00

88.13

Nu au funcþionat la aceastã frecvenþã.

Notã performanþe la 200 MHz

Notã performanþe la 225 MHz

Notã performanþe la 250 MHz

Notã performanþe la 275 MHz

Notã Performanþã Totalã
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Test

OCZ PC3200 1024MB Platinum Edition 2 3 2 5

Depozitul de Calculatoare

021-3137842

1254

2-3-2-5

2x1024

DDR 400

Da

2-3-2-5-7-10

6134 / 6085

3040 / 3101

5974 / 2200 / 49

4018,5 / 2360,2

24507

115.93

210.05

2,5-3-3-5-7-11

6673 / 6599

3142 / 3252

6476 / 2281 / 46,6

4244,8 / 2428,1

24958

117.64

217.05

2,5-3-3-5-7-12

6542 / 6461

3246 / 3377

6934 / 2391 / 47,1

4128,9 / 2869,4

24185

114.45

210.66

97.83

97.58

97.13

0.00

87.74

OCZ PC4000 1024MB Gold Edition GX XTC 3 4 4 8

Depozitul de Calculatoare

021-3137842

1883

3-4-4-8

2x1024

DDR 500

Da

2,5-3-3-5-7-9

6129 / 6097

2836 / 2968

5917 / 2151 / 51,6

3960,9 / 2257,7

24443

115.38

210.09

2,5-3-3-5-7-10

6704 / 6635

3153 / 3295

6478 / 2256 / 47,2

4243,2 / 2447,2

24991

118.11

217

2,5-3-3-5-7-11

6546 / 6517

3283 / 3451

6951 / 2445 / 45,5

4220,7 / 2583,3

24382

114.68

210.8

96.49

97.73

97.22

0.00

87.56

PQI 3200-2048DBL 2 3 2 5

Torent Computers

0241-831820

1023

2-3-2-5

2x1024

DDR 400

Da

2-3-3-5-8-10

6125 / 6074

2960 / 3060

5912 / 2149 / 50,3

4012,6 / 2301,2

24660

115.33

210.8

2,5-3-3-5-8-12

6685 / 6609

3140 / 3253

6453 / 2265 / 47,3

4240,9 / 2488,1

25058

118.2

214.12

3-3-3-5-7-13

6526 / 6455

3204 / 3339

6812 / 2383 / 48,5

4106,1 / 2524,9

24240

114.68

209.99

97.28

97.57

96.00

0.00

87.28

Kingston KHX3200K2/2G CL2,5

Tornado Sistems

021-206 7777

1296

2,5-3-3-7

2x1024

DDR 400

Nu

2-3-2-5-7-10

6133 / 6080

2990 / 3157

5962 / 2165 / 49,2

4022 / 2332,5

24789

115.48

213.39

2,5-3-3-5-7-11

6698 / 6609

3187 / 3315

6494 / 2289 / 46,1

4245,1 / 2511,1

25510

117.75

218.56

98.06

98.56

0.00

0.00

59.03

Nume memorie

Ofertant

Telefon

Preþ [RON, cu TVA]

[Caracteristici / Dotare]

Latenþe memorii la frecvenþa maximã de lucru

Capacitate

Tip memorie

Timing-uri inscripþionate pe modul

[Rezultate teste la FSB 200 MHz]

[Latenþe minime atinse]

SiSoft Sandra 2005 alu / fpu Buffered [MB/s]

SiSoft Sandra 2005 alu / fpu UnBuffered [MB/s]

Everest Read  / Everest Write [MB/s] /Latency [ns]

CacheMem Read / CacheMem Write [MB/s]

3DMark 2001 SE [puncte]

Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]

HL2 1024x768 [fps]

[Rezultate teste la FSB 225 MHz]

[Latenþe minime atinse]

SiSoft Sandra 2005 alu / fpu Buffered [MB/s]

SiSoft Sandra 2005 alu / fpu UnBuffered [MB/s]

Everest Read  / Everest Write [MB/s] /Latency [ns]

CacheMem Read / CacheMem Write [MB/s]

3DMark 2001 SE [puncte]

Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]

HL2 1024x768 [fps]

[Rezultate teste la FSB 250 MHz]

[Latenþe minime atinse]

SiSoft Sandra 2005 alu / fpu Buffered [MB/s]

SiSoft Sandra 2005 alu / fpu UnBuffered [MB/s]

Everest Read  / Everest Write [MB/s] /Latency [ns]

CacheMem Read / CacheMem Write [MB/s]

3DMark 2001 SE [puncte]

Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]

HL2 1024x768 [fps]

[Rezultate teste la FSB 275 MHz]

[Latenþe minime atinse]

SiSoft Sandra 2005 alu / fpu Buffered [MB/s]

SiSoft Sandra 2005 alu / fpu UnBuffered [MB/s]

Everest Read  / Everest Write [MB/s] /Latency [ns]

CacheMem Read / CacheMem Write [MB/s]

3DMark 2001 SE [puncte]

Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]

HL2 1024x768 [fps]

Notã performanþe la 200 MHz

Notã performanþe la 225 MHz

Notã performanþe la 250 MHz

Notã performanþe la 275 MHz

Notã Performanþã Totalã

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

97.83 97.58 97.13

0.00

87.74

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

96.49 97.73 97.22

0.00

87.56

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

97.28 97.57 96.00

0.00

87.28

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

98.06 98.56

0.00 0.00

59.03

Nu au funcþionat la aceastã frecvenþã.

Nu au funcþionat la
aceastã frecvenþã.

Notã performanþe la 200 MHz

Notã performanþe la 225 MHz

Notã performanþe la 250 MHz

Notã performanþe la 275 MHz

Notã Performanþã Totalã
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Kingston KVR400X64C3AK2/2G

SigmaNET Computers / ASBIS Romania

021-2245855 /  021-3371099

910 / 938

3-3-3-8

2x1024

DDR 400

Da

2-3-2-5-8-10

6138 / 6086

2994 / 3119

5931 / 2176 / 49,2

4019,4 / 2354,5

24631

115.66

212.2

2,5-3-3-5-7-12

6703 / 6642

3146 / 3258

6414 / 2278 / 46,9

4252,3 / 2453,2

25208

117.39

213.04

97.90

97.42

0.00

0.00

58.55

GeiL GE1GB3200BSC

Eta-2U Computer

0256-220287

939

3-4-4-8

2x1024

DDR 400

Da

2,5-3-3-5-7-11

6113 / 6064

2862 / 2939

5896 / 2127 / 51,8

3956,1 / 2221,4

24641

114.84

209.18

2,5-3-3-5-7-13

6724 / 6644

3141 / 3258

6426 / 2255 / 47,2

4247 / 2451,2

25356

117.61

215.98

96.23

97.74

0.00

0.00

58.34

Corsair CMX1024-3200C2PT

ITDirect

021-3205462

1192

2-3-3-6

2x1024

DDR 400

Da

2,5-3-3-5-7-10

6129 / 6061

2860 / 2972

5914 / 2125 / 51,6

3952,9 / 2259,1

24321

115.54

207.71

2,5-3-3-5-7-11

6702 / 6634

3091 / 3257

6464 / 2259 / 47,3

4240,2 / 2435,1

24976

118.3

214.8

96.20

97.41

0.00

0.00

58.20

TakeMS BD1024TEC600

Lasting System

0256-201278

792

2,5-3-3-7

2x1025

DDR 400

Da

2,5-3-3-7-9-10

6110 / 6063

2860 / 2977

5928 / 2122 / 51,7

3953,4 / 2230,7

24776

115.31

208.66

-

0 / 0

0 / 0

0 / 0 / 0

0 / 0

0

0

0

96.46

0.00

0.00

0.00

19.29

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

97.90 97.42

0.00 0.00

58.55

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

96.23 97.74

0.00 0.00

58.34

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

96.20 97.41

0.00 0.00

58.20

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

96.46

0.00 0.00 0.00

19.29

Nu au funcþionat la aceastã frecvenþã.

Nu au funcþionat la aceastã frecvenþã.
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Sunet

     EEEEE
volution este un nume destul de
cunoscut, deoarece l-a þintit întot-
deauna pe muzicianul cu buget

limitat, oferind iniþial (la mijlocul anilor
‘80) soluþii accesibile, precum sintetizatorul
digital EVS-1. Pe mãsurã ce producþia de
muzicã ºi de sunet a început tot mai mult
sã graviteze în jurul computerului, Evolu-
tion s-a adaptat, aducând pe piaþã dispo-
zitive MIDI de control, iniþial numai din
categoria claviaturilor. Treptat însã, odatã
cu apariþia controlerelor MIDI de sine
stãtãtoare, fãrã claviaturã, dar cu multe
butoane rotative ºi potenþiometre liniare,
gama produselor Evolution s-a lãrgit cu
soluþii de acest fel, al cãror preþ era, ºi este,
sensibil mai mic decât al producãtorilor cu
nume mari (gen Korg, Mackie etc.).

Asimilare

Dar, pe acelaºi segment de piaþã, Evolution
a intrat în coliziune cu M-Audio. Deºi erau
foarte apropiate ca preþ, între produsele
celor douã firme concurente era o diferenþã
sesizabilã în favoarea lui Evolution.
Claviaturile de pe Evolution-uri erau mai
bune decât cele de pe controlerele M-Au-
dio, dar nu acesta era atuul cel mai impor-
tant. Avantajul major al unui controler
MIDI de la Evolution consta în posibilitãþile
de editare MIDI extinse (date de prezenþa
butoanelor ce transmit comenzi la apãsare)

ºi în facilitãþile de programare a confi-
guraþiei interne a respectivului dispozitiv
MIDI, augmentate de funcþiile dezvoltate
de gestiune a memoriei de preseturi. Aici
Evolution era la nivelul numelor mari, dar
la preþuri mici.

Din fericire, rezultatul achiziþionãrii, în
urmã cu doi ani, a Evolution de cãtre M-
Audio nu a fost dispariþia indignã a unui
nume drag muzicienilor cu buget redus. În
primul rând, M-Audio a pãstrat brand-ul
Evolution, oferindu-i ºansa unei a doua
vieþi, în care gama de produse Evolution s-a
apropiat mai bine de nevoile utilizatorilor,
prin completarea cu o componentã soft-
ware – editorul Enigma – ce permite pro-
gramarea dispozitivelor MIDI de la Evolu-
tion (ºi de la M-Audio) cu ajutorul
computerului, într-un mediu grafic intuitiv
ºi prietenos. În al doilea rând, M-Audio a
preluat toate avantajele tehnologice ale
concurentului asimilat (nu doar „înghiþit”,
ci ºi „metabolizat”), îmbunãtãþindu-ºi sub
toate aspectele propriile controlere MIDI.
În ce priveºte calitatea ºi facilitãþile oferite
de acestea, existã o diferenþã clarã în bine
faþã de etapa de dinaintea achiziþionãrii
Evolution.

La chestiune

Simt nevoia sã punctez de la începutul
discuþiei despre Evolution X-Session preþul

neverosimil de accesibil al acestui
dispozitiv. În momentul în care l-am scos
din cutie ºi l-am „cântãrit” în mâini ºi din
priviri, m-am întrebat cât de mult poate sã
coste un controler atât de greu (partea
inferioarã este o placã metalicã), de com-
pact ºi de solid construit, ale cãrui butoane
de calitate oferã o senzaþie tactilã optimã.
Fie ºi numai în urma primei impresii
„hardware”, preþul de aproximativ 120 de
euro (cu TVA inclus) mi s-a pãrut de
domeniul aceluiaºi miracol – despre care
am vorbit într-un numãr anterior al revistei
noastre – care a fãcut ca un M-Audio
Firewire Solo sã coste numai dublul acestei
sume. E clar, beneficiem de costurile tot
mai scãzute ale tehnologiilor digitale, dupã
cum o aratã preþurile afiºate ºi de alþi
producãtori de echipament audio ºi MIDI
destinat studiourilor mici ºi medii, cum
sunt Terratec, Alesis, E-MU, Behringer etc.

Pentru a completa cu cifre observaþiile

Cursorul în relief ºi rizurile permit
manipularea uºoarã a butoanelor.

Suprafaþã de control MIDI

Butoane de pom
Mult mai dietetic ºi mai sãnãtos decât bomboanele, Evolution X-Session cu ale

sale butoane este numai bun de prins în pomul de Crãciun al muzicienilor.

Marius Ghinea
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mele privind greutatea ºi forma, trebuie sã spun cã X-Session este

dotat cu un numãr de 16 butoane rotative, un crossfader ºi 10

butoane, pentru un total de 28 de controlere MIDI ce pot fi editate

simultan cu ajutorul acestui dispozitiv. La toate aceste butoane

destinate a transmite valori cãtre alte dispozitive MIDI (fie acestea

hardware sau software), X-Session mai oferã un numãr de 10

butoane destinate accesãrii ºi editãrii comode a parametrilor sãi

interni.

Controlere-ncruciºate

Crossfader-ul de 60 mm este acea dotare hardware a X-Session-

ului care atrage imediat atenþia ºi îl diferenþiazã de alte dispozitive

similare. Crossfader-ul este utilizat pentru editarea simultanã a

douã controlere MIDI, la modul urmãtor: în poziþia extremã stângã

un controler are valoarea zero, iar celãlalt are valoarea maximã,

127. Pe mãsurã ce deplasezi butonul fader-ului cãtre dreapta,

valoarea unuia din controlere creºte liniar, iar a celuilalt scade liniar,

astfel încât în extrema dreaptã, situaþia valorilor controlerelor este

inversã celei din extrema stângã.

Cei care fac DJ-ing folosind mixere dedicate sunt familiarizaþi

cu principiul crossfader-ului, a cãrui utilitate este de a realiza un

mixaj instantaneu ºi proporþional între douã canale audio, folosind

un singur potenþiometru. Utilizarea unui singur reglaj în scopul

modificãrii simultane a douã canale audio a permis dezvoltarea

unei adevãrate arte a mixajului, în care digitaþia ºi inspiraþia pot

transforma un singur buton într-un adevãrat instrument muzical.

Amplasat pe un dispozitiv de control MIDI, acest crossfader îºi

gãseºte utilitatea atunci când folosiþi software de DJ-ing, putând fi

atribuit fãrã dificultãþi crossfader-ului virtual din aplicaþia

respectivã. Asta, bineînþeles, dacã respectivul program destinat DJ-

ing-ului recunoaºte mesaje de tipul MCC (MIDI Continuous Con-

troller) ºi le transmite cãtre reglajele sale software. Din fericire,

majoritatea aplicaþiilor de gen oferã aceastã facilitate.

Ca un amãnunt hardware semnificativ pentru cei interesaþi de

DJ-ing software, menþionez faptul cã butonul crossfader-ului oferã

o senzaþie de soliditate (nu însã ºi de masã sau de greutate), iar

deplasarea lui se face foarte uºor. Cu toate acestea, unii dintre voi

ar putea considera important un amãnunt, anume acela cã butonul

crossfader-ului, deºi se miºcã „smooth”, nu poate fi „aruncat” cãtre

Evolution Librarian –
destinat numai salvãrii ºi
încãrcãrii de preseturi.
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Sunet

extremele cursei sale, pentru închiderea
unuia din canalele audio dintr-un singur
impuls al degetului.

Celor care nu sunt neapãrat interesaþi
de DJ-ing le atrag atenþia asupra altor
posibile utilitãþi ale crossfader-ului de pe
X-Session. Una ar fi editarea comple-
mentarã ºi simultanã a parametrilor de pe
douã piste audio diferite, fie cã este vorba
despre volum, fie de panoramare. O altã
utilitate este legarea complementarã a doi
parametri ai unui sintetizator sau sampler,
ce pot fi editaþi astfel simultan ºi „în
opoziþie”, pentru obþinerea uºoarã a unor
efecte aparte.

Configurare

Revenind la posibilitãþile de editare a
configuraþiei MIDI interne a X-Session-
ului, pot spune cã acestea sunt în totalitate
accesibile cu ajutorul butoanelor ºi al
ecranului LCD proprii, fãrã a fi necesarã
conectarea la computer. Manualul în for-
mat PDF explicã foarte bine cum se pot
realiza atribuirile interne de parametri, iar
operaþiunea în sine decurge uºor, dupã
parcurgerea unei scurte etape de învãþare.
Acelaºi manual oferã ºi explicaþii asupra
semnificaþiei ºi utilitãþii parametrilor MIDI
ce pot fi transmiºi de X-Session, cum sunt:
MIDI Continuous Controller, RPN/
NRPN, SysEx General MIDI (GM1 ºi
GM2), precum ºi MIDI Machine Control
(categoria din urmã, accesibilã de la
butoanele din dreapta dispozitivului, este
foarte utilã pentru accesarea funcþiilor barei
de Transport din sequencere).

Trecând peste dragostea bazatã numai

pe prima vedere hardware, am conectat X-
Session-ul la un port USB al computerului
meu ºi am instalat driver-ele ºi programele
de control/gestiune ale dispozitivului.
Aplicaþia nativã a X-Session-ului, anume
Evolution Librarian, permite salvarea pe
computer a unui numãr nelimitat de
configuraþii ale dispozitivului, ceea ce este
foarte util având în vedere cã în memoria
acestuia nu încap decât 10 preseturi create
de utilizator. Aplicaþia dezvoltatã de M-
Audio, ºi anume Enigma, este un editor
MIDI complex ce permite accesul rapid ºi
transparent la toate funcþiile X-Session,
pentru configurarea sa completã.

Aºi în mânecã

Sunt câteva facilitãþi prin care X-Session se
detaºeazã hotãrâtor de produsele similare
aflate în aceeaºi zonã de preþ. Una dintre
acestea este Control Mute, la activarea
cãreia (prin apãsarea simultanã a douã
butoane) toate mesajele emise prin
acþionarea butoanelor nu sunt transmise
mai departe prin conexiunile USB sau
MIDI. Aceasta este o modalitate de a
rezolva problema schimbãrii poziþiei
butoanelor odatã cu schimbarea
programului sau a presetului unui
sintetizator, care are alte reglaje decât starea
anterioarã. Astfel, la schimbarea unui pre-
set al dispozitivului MIDI „þintã”, se dã
Control Mute pe X-Session ºi se aduc
butoanele în poziþiile necesare. În acest
scop este util feedback-ul permanent pe
care ecranul LCD îl oferã privind valoarea
transmisã de fiecare buton, inclusiv în
starea de Control Mute.

În situaþia în care doriþi sã controlaþi mai
multe dispozitive MIDI diferite (fie acestea
software sau hardware), X-Session oferã
posibilitatea de a seta fiecare buton în parte
pentru a transmite valori cãtre un anumit
canal MIDI. Pe aceastã cale, puteþi avea
unele butoane atribuite unui sintetizator,
altele unui alt synth, cele rãmase unei
maºini de ritm sau unui sampler. Existã ºi
posibilitatea inversã, de a controla mai
multe X-Session-uri cu un singur dispozitiv
MIDI sau computer, pentru manage-
mentul individual al configuraþiei interne,
inclusiv în timp real. În acest scop, este
posibil sã atribuiþi fiecãrui X-Session în
parte o valoare proprie a Device ID-ului
(acela din header-ul oricãrui mesaj SysEx),
ce poate fi un numãr între 0 ºi 127 ce va
identifica în mod unic fiecare X-Session din
dotarea voastrã.

Aceastã facilitate este una deosebitã, ce
mi se pare absolut utilã în condiþiile în care
preþul unui X-Session este atât de rezonabil
încât permite achiziþionarea lejerã a mai
multor astfel de unitãþi.

O altã funcþie de mare folos este cea de
Snapshot. Tot prin apãsarea simultanã a
douã butoane este transmisã MIDI starea
tuturor controalelor de pe X-Session.
Aceastã stare este înregistrabilã ca suitã de
mesaje SysEx de cãtre orice sequencer soft-
ware ºi poate fi folositã apoi pentru a
schimba instantaneu configuraþia unui
sintetizator sau sampler, fie acesta software
sau hardware, pe parcursul rulãrii piesei
MIDI.

O facilitate uºor exoticã pentru acest gen
de controler MIDI, cu atât mai mult în zona
sa de preþ, este aceea cã butoanele ce se
acþioneazã prin apãsare pot fi atribuite unei
anumite note muzicale. Se pot seta atât
înãlþimea notei respective, cât ºi velocity-
ul acesteia. Se poate, deci, cânta în mod
primitiv de la butoanele dispuse în dreapta
dispozitivului, dar fãrã a acoperi o gamã
întreagã (numai 10 butoane la o gamã de
12 note). De aceea, aceastã funcþie este mai
degrabã utilã pentru declanºarea unor sam-
ple-uri ºi/sau acþionarea unor instrumente
de percuþie.

Ca o dotare venitã din partea dispozi-
tivelor M-Audio de gen, pe care este întâl-
nitã întotdeauna, X-Session este prevãzut
ºi cu un port MIDI IN (pe mufã standard
DIN cu 5 picioruºe), ce permite conectarea
la computer, prin intermediul X-Session,
a oricãrui alt dispozitiv MIDI extern
(inclusiv a unei claviaturi). De asemenea,
pe X-Session se aflã ºi o mufã MIDI OUT
standard, pentru situaþia în care doriþi sãConfigurare completã ºi rapidã cu Enigma a controlerelor MIDI de la Evolution ºi M-Audio.
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Software la pachet

Arturia Storm XS ºi Ableton Live XS
Pe CD-ul livrat în pachetul
Evolution X-Session se aflã
(pe lângã driver-e, utilitarul
Evolution Librarian ºi câteva
demo-uri) ºi versiunile Lite a
douã programe de producþie
muzicalã: Arturia Storm ºi
Ableton Live. Despre Arturia
Storm am mai scris în revista
noastrã cu ceva vreme în
urmã, tot cu ocazia apariþiei
acestui program într-o
versiune mai „uºoarã”, de tip
bundled software. Versiunea
prezentã în pachetul X-Ses-
sion este foarte apropiatã de
versiunea integralã a
programului original, oferind
chiar posibilitatea de a
descãrca de pe site-ul Arturia un modul
suplimentar de percuþie.
Arturia Storm XS este un mic studio software
destinat producþiei de muzicã electronicã. Este
bazat pe o structurã ce duce cu gândul la o
combinaþie de Rebirth cu Reason, fiind alcãtuit
din module de sintezã ºi efecte ce se
asambleazã în cadrul unui proiect.
Modulele de sintezã sunt „bazale”, pentru
crearea de linii de bas, lead, acorduri sintetice
ºi tobe electronice, în completarea cãrora se
poate folosi un dispozitiv de loop ºi un deck
virtual dublu de pick-up-uri. Câteva efecte sim-

ple, dar de calitate (mai ales distorsul, excelent)
dau posibilitatea modelãrii în mai mare
amãnunt a sunetului produs de sintetizatoare.
Ableton Live XS 2.1 este o versiune muuult
simplificatã, lipsitã de mare parte a
capacitãþilor versiunii originale a Ableton Live.
Cu toate acestea, pot fi folosite ºase piste ºi
câteva efecte, pentru a deprinde primii paºi
în crearea de muzicã pe bazã de sample-uri ºi
loop-uri, în timp real, live – aºa cum îi stã bine
oricãrui utilizator care se respectã.
Excelentul utilitar Enigma, destinat editãrii
configuraþiei interne a controlerelor MIDI de

la M-Audio ºi Evolution, nu se
aflã pe CD-ul din pachetul X-
Session. Enigma poate fi
descãrcat direct de pe site-ul
M-Audio, dupã o prealabilã
înregistrare ca user al secþiunii
speciale de download.
ªi pentru cã tot eram la ca-
pitolul lucrurilor bune care se
pot lua de pe internet, vã
recomand tuturor sã mergeþi
la www.rebirthmuseum.com
ºi sã descãrcaþi imaginea
CD-ului original, full, al
Propellerheads Rebirth, de-
venit freeware. Combinaþia
dintre un X-Session ºi Rebirth
„is a killer”!

Arturia Storm 2.0 XS – micul studio electronic.

Cu Ableton Live XS 2.1 creaþi muzicã live.

controlaþi un dispozitiv MIDI extern, ºi nu

computerul.

Luând în considerare calitatea deosebitã

a construcþiei ºi multitudinea de funcþii pe

care le oferã, unele dintre acestea fiind

adevãraþi aºi în mânecã în lupta cu

concurenþa, pot spune despre Evolution X-

Session cã este un produs cu foarte mult

vino-ncoace. Posibilitãþile nelimitate de

configurare internã, realizabile atât hard-

ware, prin intermediul butoanelor proprii,

cât ºi prin intermediul excelentei aplicaþii

Enigma, fac din X-Session un dispozitiv

MIDI foarte uºor de utilizat. Adãugând la

aceste concluzii ºi criteriul preþului, X-Ses-

sion se dovedeºte fãrã dubiu prima opþiune

pe care trebuie sã o luaþi în considerare în

momentul alegerii unui suprafeþe de con-

trol MIDI.

marius_ghinea@chip.ro

OFERTANT EVOLUTION X-Session:

A. V. Audio Sys

ONLINE: www.avaudiosys.ro

EVOLUTION X-Session: 103 EUR
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Top

CHIP Top 10
Vreþi sã cumpãraþi o componentã pentru PC-ul dumneavoastrã sau doriþi sã

aflaþi care sunt cele mai bune  upgrade-uri? CHIP Top 10 vã stã la dispoziþie!

Topul produselor hardware prezentat de revista noastrã ºi rezultat în urma

testelor efectuate în laboratorul CHIP este deja o rubricã consacratã a revistei.

Pe CD-ul ºi pe DVD-ul CHIP veþi gãsi varianta completã a topurilor din aceastã

lunã. De asemenea, topurile sunt prezente ºi pe site-ul CHIP la rubrica Insider ºi

conþin clasamentele complete (toate produsele la toate categoriile).

Loc Model Conectori Boxe / Putere Notã Notã timp Notã Notã perfor Notã Preþ estimat Testat în Ofertant

D-sub / BNC / DVI microfon consumatã [W]  test de rãspuns colorimetrie manþã totalã CHIP [RON cu TVA]  revista

1 LG L1732P 1 / 0 / 1 nu / nu 35 67,50 90,00 94,96 88,95 82,51 1348 12/2005 Ultra PRO Computers

2 SAMSUNG SyncMaster 760 BF 1 / 0 / 1 nu / nu 34 63,00 98,78 96,99 90,48 82,24 1388 12/2005 DECK Computers International

3 NEC MultiSync LCD 1770 GX 1 / 0 / 1 nu / nu 47 73,75 77,88 94,26 85,78 82,17 1400 09/2005 FiT Distribution

4 SAMSUNG SyncMaster 730 BF 1 / 0 / 1 nu / nu 34 60,35 98,78 96,66 90,76 81,64 1245 12/2005 DECK Computers International

5 Benq FP71V+ 1 / 0 / 1 da / nu 50 63,83 95,29 93,10 87,61 80,48 1327 09/2005 ProCA ROMANIA

6 SAMSUNG SyncMaster 730 MP 1 / 1 / 1 da / nu 54 76,80 69,83 93,30 81,50 80,09 2496 09/2005 DECK Computers International

7 Iiyama  Prolite H431S 1 / 0 / 1 da / nu 39 70,18 90,00 95,95 84,30 80,06 1331 09/2005 Maguay Impex

8 Philips 170P6 1 / 0 / 1 da / nu 45 71,58 90,00 94,88 83,39 79,84 1440 09/2005 Tornado Sistems

9 Benq FP71V 1 / 0 / 1 da / nu 50 60,83 95,29 94,05 87,16 79,26 1232 09/2005 RHS Company

10 Iiyama  Prolite X436S 1 / 0 / 1 da / nu 35 60,60 77,14 96,20 83,07 76,33 1187 01/2006 Maguay Impex

BEST BUY

Loc Model Conectori Boxe / Putere Notã Notã timp Notã Notã perfor Notã Preþ estimat Testat în Ofertant

D-sub / BNC / DVI microfon consumatã [W]  test de rãspuns colorimetrie manþã totalã CHIP [RON cu TVA]  revista

1 ZP Vision 17B 1 / 0 / 0 da / nu 40 56,41 38,21 99,19 67,35 64,07 756 09/2005 Discovery Computers

2 KME LA-1703 1 / 0 / 0 da / da 48 49,69 45,76 96,48 69,11 63,28 868 09/2005 Quartz Computer

3 Prestigio P1710 1 / 0 / 0 nu / nu 45 48,39 50,00 96,02 73,45 65,93 930 09/2005 ASBIS Romania

4 NEC LCD72VM 1 / 0 / 0 da / nu 34 56,24 69,23 93,69 80,77 73,41 1010 01/2006 FiT Distribution

5 Prestigio P179 1 / 0 / 1 da / nu 48 57,06 42,86 91,66 67,60 64,44 934 09/2005 ASBIS Romania

6 Benq FP71E+ 1 / 0 / 1 da / nu 50 63,26 55,86 93,40 68,41 66,87 1105 01/2006 ProCA ROMANIA

7 ACER AL 1715S 1 / 0 / 0 nu / nu 44 47,73 49,09 95,84 69,64 63,07 974 09/2005 Tornado Sistems

8 Benq FP71G+ 1 / 0 / 0 nu / nu 40 46,63 82,65 93,50 78,61 69,01 1053 09/2005 Tornado Sistems

9 SAMSUNG SyncMaster 730 BF 1 / 0 / 1 nu / nu 34 60,35 98,78 96,66 90,76 81,64 1245 12/2005 DECK Computers International

10 Benq FP71V 1 / 0 / 1 da / nu 50 60,83 95,29 94,05 87,16 79,26 1232 09/2005 RHS Company

Monitoare TFT 17”

BEST PERFORMANCE

Plãci video AGP

BEST PERFORMANCE

Loc Nume Chipset Memorie Ieºire / Ieºiri Nota Nota dotare Nota Preþ estimat Testat Ofertant

Intrare video monitor performanþã /caracteristici CHIP [RON cu TVA] în revista

1 POWERCOLOR X800XT-PE  R42-TVD3B ATI R420 GDDR3 256 MB da / da DSUB, DVI 68,12 69,55 68,37 2138 04/2005 Tornado Sistems

2 MSI NX6800GT TD256 NVIDIA NV40 GDDR3 256 MB da / nu DSUB, DVI 62,95 72,10 64,14 1999 04/2005 Flamingo Computers

3 GIGABYTE GeForce 6800 GT N68T256DH NVIDIA NV40 GDDR3 256 MB da / nu DSUB, DVI 63,04 65,05 63,59 1536 04/2005 Caro Group

4 Sparkle GeForce 6800GT NVIDIA NV40 GDDR3 256 MB da / nu DSUB, DVI 62,52 63,55 62,78 1508 04/2005 ProCA ROMANIA

5 XFX 6800 GT NVIDIA NV40 GDDR3 256 MB da / nu DVI, DVI 62,59 57,70 62,22 1809 04/2005 Omnitech Trading

6 POWERCOLOR X800PRO R42-PD3 ATI R420 GDDR3 256 MB da / nu DSUB, DVI 57,46 59,05 57,93 1827 04/2005 Tornado Sistems

7 Gainward GeForce6600GT Ultra 1960 XP VIVO NVIDIA NV43 GDDR3 128 MB da / da DVI, DVI 42,07 57,70 44,05 655 04/2005 ITDirect

8 XFX 6600GT NVIDIA NV43 GDDR3 128 MB da / nu DVI, DVI 43,32 42,10 43,48 665 04/2005 Omnitech Trading

9 MSI NX6600 DIAMOND NVIDIA NV43 GDDR3 128 MB da / da DSUB, DVI 38,57 81,70 43,06 700 04/2005 Flamingo Computers

10 LEADTEK A6600GT TDH NVIDIA NV43 GDDR3 128 MB da / nu DSUB, DVI 41,77 47,95 42,71 609 04/2005 Skin Media

BEST PERFORMANCE

Loc Nume Chipset Memorie Ieºire / Ieºiri Nota Nota dotare Nota Preþ estimat Testat Ofertant

Intrare video monitor performanþã /caracteristici CHIP [RON cu TVA] în revista

1 LEADTEK A6600GT TDH NVIDIA NV43 GDDR3 128 MB da / nu DSUB, DVI 41,77 47,95 42,71 609 04/2005 Skin Media

2 PNY VERTO 6600GT NVIDIA NV43 GDDR3 128 MB da / nu DSUB, DVI 42,17 39,70 42,33 639 04/2005 Maguay Impex

3 Gainward GeForce6600GT Ultra 1960 XP VIVO NVIDIA NV43 GDDR3 128 MB da / da DVI, DVI 42,07 57,70 44,05 655 04/2005 ITDirect

4 XFX 6600GT NVIDIA NV43 GDDR3 128 MB da / nu DVI, DVI 43,32 42,10 43,48 665 04/2005 Omnitech Trading

5 PROLINK PIXELVIEW 6600GT NVIDIA NV43 GDDR3 128 MB da / nu DSUB, DVI 42,25 39,70 42,30 683 04/2005 Tornado Sistems

6 GeCube Radeon X700 PRO ATI RV410 GDDR3 128 MB da / nu DSUB, DVI 33,63 41,20 34,87 636 08/2005 Skin Media

7 MSI NX6600 DIAMOND NVIDIA NV43 GDDR3 128 MB da / da DSUB, DVI 38,57 81,70 43,06 700 04/2005 Flamingo Computers

8 GIGABYTE GeForce 6800 GT N68T256DH NVIDIA NV40 GDDR3 256 MB da / nu DSUB, DVI 63,04 65,05 63,59 1536 04/2005 Caro Group

9 Sparkle GeForce 6800GT NVIDIA NV40 GDDR3 256 MB da / nu DSUB, DVI 62,52 63,55 62,78 1508 04/2005 ProCA ROMANIA

10 POWERCOLOR X800XT-PE  R42-TVD3B ATI R420 GDDR3 256 MB da / da DSUB, DVI 68,12 69,55 68,37 2138 04/2005 Tornado Sistems
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Loc Nume Chipset Cantitate maximã Video/PCIe/PCI GigabitLan Nota Nota dotare Nota Preþ estimat Testat Ofertant

de memorie/tip / COM/USB/1394 performanþã  /caracteristici CHIP [RON cu TVA] în revista

1 MSI  K8N Diamond nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 0 / 3 / 1 / 10 / 3 nForce4 SLI, Marvell , 88E8001 74,55 98,41 81,04 800 / 672 01/2004 Flamingo Computers / Skin Media

2 DFI LanParty UT NF4 SLI-DR nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 2 / 1 / 10 / 2 Vitesse, Marvell, 8202, 88E8001 75,00 97,07 81,00 809 01/2004 Torent Computers

3 DFI LanParty UT NF4 SLI-D nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 2 / 1 / 10 / 2 Vitesse, Marvell, 8202, 88E8001 75,33 91,41 79,80 680 01/2004 PC Coolers

4 MSI  K8N SLI Platinum nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 0 / 3 / 1 / 10 / 3 nForce4 SLI, Marvell , 88E8001 75,03 91,78 79,70 524 01/2004 Skin Media

5 Asus A8N-SLI Premium nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 2 nForce4SLI+Marvell 88e81001, 73,44 96,44 78,93 797 09/2005 Ultra PRO Computers

6 DFI LanParty UT NF4 Ultra-D nVidia nForce4 Ultra 4096 / PC3200 PCIe / 3 / 2 / 1 / 10 / 2 Vitesse, Marvell, 8202, 88E8001 75,16 87,91 78,82 550 / 559 01/2004 PC Coolers / Torent Computers

7 Gigabyte  K8NXP-SLI nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 2 / 1 / 10 / 2 Marvell+Vitesse, 8053, 8201 74,01 92,19 78,39 801 01/2004 Ultra PRO Computers

8 ASUS A8N-SLI Deluxe nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 2 nForce4+Marvell, 88E81001 73,67 91,71 77,90 675 / 629 01/2004 Ultra PRO Computers / Stonet Computers

9 ABIT Fatality AN8 nVidia nForce4 Ultra 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 0 / 10 / 2 Vitesse, 8201 74,20 87,04 77,90 856 / 667 01/2004 Caro Group / ITDirect

10 Gigabyte K8N Ultra-SLI nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 2 / 1 / 10 / 3 Marvell, Vitesse , 88E8053, 8201 73,93 90,16 77,83 610 01/2004 Partenerii Asesoft Distribution

BEST BUY

Loc Nume Chipset Cantitate maximã Video/PCIe/PCI GigabitLan Nota Nota dotare Nota Preþ estimat Testat Ofertant

de memorie/tip / COM/USB/1394 performanþã  /caracteristici CHIP [RON cu TVA] în revista

1 ECS  nForce4-A939 nVidia nForce4 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 0 Marvell, 88E1111 73,56 66,76 71,59 274 01/2004 ProCA ROMANIA

2 Foxconn Winfast 6100K8MA-RS nVidia nForce410 4096 / PC3200 PCIe / 0 / 4 / 1 / 10 / 0 – 72,16 75,42 73,14 280 09/2005 Partenerii Foxconn

3 Chaintech  Zenith Value Edition VNF4 Ultra nVidia nForce4 Ultra 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 2 / 10 / 0 Vitesse, 8201 74,52 74,97 74,27 349 01/2004 Torent Computers

4 Foxconn WinFast NF4UK8AA-8EKRS nVidia nForce4 Ultra 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 4 / 1 / 8 / 2 Vitesse, VSC 8201 73,60 74,03 73,43 359 01/2004 Omnitech Trading

5 Gigabyte K8NF-9 nVidia nForce4 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 3 Vitesse , 8201 73,89 74,04 73,77 367 / 370 01/2004 ITDirect / Partenerii Asesoft Distribution

6 Gigabyte K8VT890-9 VIA K8T890 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 2 / 8 / 0 Marvell, 88E8053 73,66 58,49 69,73 390 01/2004 Ultra PRO Computers

7 Biostar N4SLI-A9-A01 nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 0 Vitesse, VSC 8201 70,56 76,34 72,33 405 09/2005 FiT Distribution

8 ABIT AX8 VIA K8T890 4096 / PC3200 PCIe / 3 / 2 / 1 / 8 / 2 IC+, IP1000A 73,95 69,68 73,40 430 01/2004 ITDirect

9 ECS KN1 SLI Extreme nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 1 / 3 / 1 / 10 / 2 RTL8100C+Marvell 88e1111, 73,44 89,70 77,55 457 09/2005 ProCA ROMANIA

10 ECS  Extreme KN1 nVidia nForce4 Ultra 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 2 Marvell, Realtek, 88E1111, 8110C 72,97 87,21 76,62 457 01/2004 ProCA ROMANIA

Plãci de bazã 939 PCI

BEST PERFORMANCE

Loc Nume Format / Chipset Memorie / frecvenþa  PCI Express 16X IDE RAID Sunet  Lan Nota Perfor- Nota Nota Preþ estimat Testat Ofertant

max., DDR II / DDR Firewire / Wi-Fi/ / SATA RAID on-board manþã Dotare CHIP [RON cu TVA] în revista

AGP 8X / USB 2.0 /

1 ASUS P5AD2-E Premium ATX / Intel i925XE 4096 / 711,  4 / 0 da / nu / 8 / 3 / da 0,1, 0+1 / 0,1, 0+1 Azalia / C-Media CMI9880 Marvell 88E8053 99,23 89,32 95,16 740 02/2005 RHS Company

2 ABIT  NI8 SLI ATX / NVIDIA nForce 4 SLI 8192 / 667,  4 / 0 da / nu / 8 / 3 / nu nu / 0,1, 0+1 Azalia / Realtek ALC880 Vitesse SimpliPHY 97,78 86,57 93,64 755 11/2005 ITDirect

3 ABIT AW8-Max ATX / Intel i955X 8192 / 667,  4 / 0 da / nu / 8 / 3 / nu nu / 0,1, 0+1 Azalia / Realtek ALC880 Broadcom BCM5789 98,57 81,35 93,45 758 09/2005 ITDirect

4 Foxconn 955X7AA-8EKRS2 ATX / Intel i955X 8192 / 667,  4 / 0 da / nu / 8 / 3 / nu 0,1, 0+1 / 0,1, 0+1 Azalia / Realtek ALC880 Broadcom BCM5789 / BCM5788 98,94 90,15 93,21 590 09/2005 Partenerii Foxconn

5 ABIT FATAL1TY AA8XE ATX / Intel i925XE 4096 / 600,  4 / 0 da / nu / 8 / 3 / nu nu / 0,1 Azalia / Realtek ALC880 Intel 82541PI 99,74 63,97 93,08 665 02/2005 Senorg România

6 ASUS P5LD2 Deluxe ATX / Intel i945P 4096 / 667,  4 / 0 da / nu / 10 / 2 / da nu / 0,1, 0+1 Azalia / Realtek ALC882 Marvell 88E8053 95,97 90,64 92,91 742 02/2005 Ultra PRO Computers

7 Gigabyte GA-8I925X-G ATX / Intel i925X 4096 / 600,  4 / 0 da / nu / 8 / 0 / nu nu / 0,1 Azalia / Realtek ALC880 Broadcom BCM5751 99,71 67,32 92,52 679 02/2005 Tornado Sistems

8 ASUS P5GDC-V Deluxe ATX / Intel i915G 2048 / 600,  2 / 2 da / nu / 8 / 2 / nu 0,1, 0+1 / 0,1 Azalia / C-Media CMI9880 Marvell 88E8053 97,70 76,84 92,14 591 02/2005 RHS Company

9 ASUS P5GDC Deluxe testat cu DDR ATX / Intel i915P 2048 / 600,  2 / 2 da / nu / 8 / 2 / nu 0,1, 0+1 / 0,1 Azalia / C-Media CMI9880 Marvell 88E8053 98,00 75,30 92,14 544 02/2005 Flamingo Computers

10 ABIT AG8-3rd Eye ATX / Intel i915P 4096 / 600,  0 / 4 da / nu / 8 / 3 / nu nu / 0,1 AC97 / Realtek ALC658 Realtek RTL8110S-32 97,43 66,17 90,63 527 02/2005 Caro Group

BEST BUY

Loc Nume Format / Chipset Memorie / frecvenþa  PCI Express 16X IDE RAID Sunet  Lan Nota Perfor- Nota Nota Preþ estimat Testat Ofertant

max., DDR II / DDR Firewire / Wi-Fi/ / SATA RAID on-board manþã Dotare CHIP [RON cu TVA] în revista

AGP 8X / USB 2.0 /

1 ASRock 775V88 ATX / VIA PT880 4096 / 400,  0 / 4 nu / da / 8 / 0 / nu nu / 0,1 AC97 / C-Media CMI9761A Realtek RTL8100C 89,28 50,99 81,75 192 05/2005 RHS Company

2 ECS 661GX-M7 microATX / SiS 661GX 2048 / 400,  0 / 2 nu / da / 8 / 0 / nu nu / 0,1 AC97 / Realtek ALC 655 Realtek RTL8201CL 82,72 47,03 74,87 186 05/2005 ProCA ROMANIA

3 ASRock P4 Combo ATX / Intel  i848P 2048 / 400,  0 / 2 nu / da / 8 / 0 / nu nu / nu AC97 / C-Media CMI9739a Realtek RTL8101L 88,92 49,34 80,39 194 04/2005 RHS Company

4 ASUS P5S800-VM microATX / SiS SiS 661FX 2048 / 400,  0 / 2 nu / da / 8 / 0 / nu nu / 0,1 AC97 / Realtek ALC 655 Realtek RTL8100C 82,34 49,67 74,47 252 05/2005 RHS Company

5 Gigabyte GA-8I915P Duo ATX / Intel i915P 2048 / 533,  2 / 2 da / nu / 8 / 0 / nu 0,1, 0+1 / 0,1 Azalia / C-Media CMI9880 Broadcom BCM5751 97,80 67,10 89,61 351 / 348 02/2005 Quartz Computer / ITDirect

6 Foxconn 915M07-G-8EKRS microATX / Intel i915G 4096 / 400,  0 / 4 da / nu / 8 / 0 / nu nu / 0,1 Azalia / Realtek ALC880 Realtek RTL8110S-32 96,99 54,29 86,79 351 02/2005 Omnitech Trading

7 Foxconn 945G7MA-8KS2 microATX / Intel i945G 4096 / 667,  4 / 0 da / nu / 8 / 2 / nu nu / 0,1, 0+1 Azalia / Realtek ALC880 Broadcom BCM5789 97,60 72,77 89,60 375 09/2005 Partenerii Foxconn

8 Gigabyte GA-8I915G Duo ATX / Intel i915G 2048 / 533,  2 / 2 da / nu / 8 / 0 / nu 0,1, 0+1 / 0,1 Azalia / C-Media CMI9880 Broadcom BCM5751 97,80 68,64 89,84 432 02/2005 Tornado Sistems

9 ABIT AA8 DuraMAX ATX / Intel i925X 4096 / 600,  4 / 0 da / nu / 8 / 3 / nu nu / 0,1 Azalia / Realtek ALC880 Realtek RTL8110S-32 98,97 63,31 90,41 635 / 484 02/2005 Tape Computer / Senorg România

10 ABIT AG8 ATX / Intel i915P 4096 / 600,  0 / 4 da / nu / 8 / 3 / nu nu / 0,1 AC97 / Realtek ALC658 Realtek RTL8110S-32 97,43 62,32 90,06 504 / 482 02/2005 Tape Computer / ITDirect

Plãci de bazã LGA 775

BEST PERFORMANCE

Loc Nume Vitezã Latenþe la frecvenþa Nota perfor- Nota perfor- Nota perfor- Nota perfor- Nota perfor- Preþ estimat Testat Ofertant

memorie maximã de lucru manþã 200 MHz manþã 225 Mhz manþã 275 Mhz manþã 300 MHz manþã totalã [RON cu TVA] în revista

1 G.Skill F1-4400DSU2 DDR 550 2,5-4-4-8 99,48 100,64 99,96 99,50 100,02 817 09/2005 TOP QUALITY COMPUTERS

2 G.Skill F1-4800DSU2-1GBFF DDR 600 2,5-4-4-8 99,68 100,37 99,91 99,66 99,98 1139 11/2005 TOP QUALITY COMPUTERS

3 OCZ Platinum Edition 6251024ELDCPE-K PC5000 DDR 625 3-4-4-10 99,75 99,97 99,83 99,91 99,86 1372 08/2005 Caro Group

4 Simpletech Nitro PC 4000 DDR 500 3-4-4-8 99,67 97,63 99,75 99,72 99,10 997 08/2005 IT-Works Distributie

5 OCZ PC 4400 EL Gold Limited Edition DDR 550 2,5-4-4-8 99,44 99,59 99,73 0,00 89,66 1114 08/2005 Elsaco Electronic

6 ADATA Vitesta DDR 600 DDR 600 3-4-4-8 99,60 97,21 99,77 0,00 88,99 554 08/2005 Ultra PRO Computers

7 Kingmax HardCore DDR 500 DDR 500 3-4-4-8 99,05 96,97 99,79 0,00 88,81 583 08/2005 Ultra PRO Computers

8 OCZ  PC 3200 EL Dual Platinum Rev 2 DDR 400 2-2-2-5 99,35 96,53 99,32 0,00 88,56 888 / 726 08/2005 Elsaco Electronic / Caro Group

9 Corsair  TwinX1024-3200XLPT DDR 400 2-2-2-5 99,63 97,52 98,43 0,00 88,56 841 08/2005 ITDirect

10 Corsair  Corsair TwinX 4400 DDR 550 2,5-4-4-8 99,87 97,85 97,81 0,00 88,45 857 08/2005 ITDirect

BEST BUY

Loc Nume Vitezã Latenþe la frecvenþa Nota perfor- Nota perfor- Nota perfor- Nota perfor- Nota perfor- Preþ estimat Testat Ofertant

memorie maximã de lucru manþã 200 MHz manþã 225 Mhz manþã 275 Mhz manþã 300 MHz manþã totalã [RON cu TVA] în revista

1 takeMS PC3200 BD512TEC500 DDR 400 2,5-3-3-8 96,80 95,96 0,00 0,00 48,15 322 08/2005 Lasting System

2 Starex PC 3200 DDR 400 2,5-3-3-8 97,05 96,08 0,00 0,00 48,23 332 08/2005 IT-Works Distributie

3 Corsair Value PC 3200 CL 2.5 DDR 400 2,5-3-3-8 95,69 95,94 0,00 0,00 47,92 367 / 487 08/2005 ITDirect / Ultra PRO Computers

4 Kingmax DDR400 KXMPXC22D DDR 400 2,5-3-3-8 96,72 95,87 0,00 0,00 48,11 369 08/2005 Tornado Sistems

5 ADATA Vitesta DDR 600 DDR 600 3-4-4-8 99,60 97,21 99,77 0,00 88,99 554 08/2005 Ultra PRO Computers

6 Kingmax HardCore DDR 500 DDR 500 3-4-4-8 99,05 96,97 99,79 0,00 88,81 583 08/2005 Ultra PRO Computers

7 SimpleTech Value SVM-DDR3200/512 DDR 400 2,5-3-3-8 96,82 96,09 0,00 0,00 48,19 399 08/2005 IT-Works Distributie

8 Samsung BL6464Z402.8TD DDR 400 2-2-2-7 93,56 93,39 0,00 0,00 46,73 399 11/2005 ProCA ROMANIA

9 Corsair  3200 C2PT DDR 400 2-3-3-6 99,68 96,52 98,90 0,00 88,45 633 08/2005 Ultra PRO Computers

10 Mushkin Basic PC3200 DDR 400 2,5-3-3-6 95,78 0,00 0,00 0,00 19,16 345 08/2005 Tape Computer

Memorii DDR-SDRAM

BEST PERFORMANCE
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Compania americanã VMware a lansat la sfârºitul
lunii noiembrie o nouã versiune a aplicaþiei VMware
Workstation, ce oferã printre altele suport pentru
sisteme de operare pe 64 de biþi ºi pentru maºini
virtuale dual procesor.
Prima dintre funcþii este disponibilã doar pentru
maºinile care dispun efectiv de procesoare pe 64
de biþi. Dintre acestea, nu toate sunt compatibile,
producãtorul specificând o serie de revizii pentru
procesoarele X64 de la AMD (în general, cele fabri-
cate în tehnologie de 90 de microni).
Ceea ce este interesant este faptul cã VMware 5.5
permite rularea oricãrei combinaþii de sistem de
operare pe 32 de biþi (dintre cele suportate) sau pe
64 de biþi pe post de „gazdã” sau „oaspete” (host
sau guest).
Suportul pentru maºini virtuale dual procesor va fi
disponibil în orice configuraþie multiprocesor a
maºinii gazdã (inclusiv în cele dual core – mai exact
un procesor, douã nuclee). De asemenea, existã su-
port chiar ºi pentru rularea unei maºini virtuale SMP
pe o configuraþie uniprocesor – single core, dar cu

opþiunea de HyperThreading activatã – numai cã,
în acest caz, VMware atrage atenþia cã performanþa
va fi scãzutã.
VMware 5.5 beneficiazã ºi de alte îmbunãtãþiri, una
dintre ele þinând de posibilitãþile de import.
Utilizatorii vor putea converti de exemplu imagini
salvate cu Symantec Live State Recovery (aceasta este
o aplicaþie de backup de la Symantec ce salveazã
complet configuraþia unui sistem, atât informaþia
existentã pe acesta, cât ºi setãrile sale) sau încãrca
maºini virtuale create cu Virtual PC ori Virtual Server
de la Microsoft, fãrã a mai avea nevoie de un modul
extern de conversie.
Pentru realizarea de sarcini repetitive manuale,
VMware a extins modulul linie de comandã (vmrun)
astfel încât snapshot-urile de maºini virtuale sã
poatã fi create, ºterse, afiºate printr-o serie de co-
menzi simple. Preþul aplicaþiei atât în varianta de
Linux, cât ºi în cea de Windows, este de aproximativ
190 de dolari (varianta electronicã), respectiv 200
de dolari cea în cutie.
www.vmware.com

Maºini virtuale pe 64 de biþi
VMWare

VMware Workstation 5.5 include suport pentru
sisteme de operare pe 64 de biþi.

Windows XP rulând pe un sistem gazdã Linux.

La sfârºitul lunii noiembrie a fost anunþatã o nouã ver-
siune a mediului integrat de desktop KDE. Este vorba
de KDE 3.5, în privinþa cãruia dezvoltatorii sãi menþio-
neazã o serie de îmbunãtãþiri, dintre care le putem enu-
mera pe cele principale: douã sunt legate de browser-
ul Konqueror, care pe de o parte integreazã acum o
funcþie de blocare a reclamelor (ad-block) ºi pe de altã
parte este al doilea browser care reuºeºte sã treacã
testul Acid2 CSS. Un alt aspect þine de faptul cã Super-
Karamba, care era anterior disponibil separat, este
acum inclus în KDE, oferind un set de widget-uri uºor
de instalat ºi bine integrate în desktop. Pe partea de
comunicaþie, Kopete, clientul de instant messaging,
include suport pentru webcam-uri cãtre reþele cum
sunt MSN sau Yahoo. Ar mai fi de amintit ºi componenta
educaþionalã din KDE, care beneficiazã acum de trei
aplicaþii noi: Kgeography, Kanagram ºi blindKen.
www.kde.org

Open Source

Super Karamba în KDE 3.5

SuperKaramba este integrat în KDE 3.5.
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Mai multe ºtiri de software
gãsiþi la www.chip.ro

Statistici

Piaþa serverelor creºte în continuare

Un studiu recent efectuat de IDC indicã faptul cã piaþa serverelor înre-
gistreazã creºteri pentru al zecelea trimestru consecutiv, cu venituri
atingând 12,5 miliarde de dolari.
Din punctul de vedere al platformelor software, serverele Linux au
înregistrat o creºtere anualã de 34,3% ºi a numãrului de unitãþi vân-
dute de 20,5%. Totuºi, segmentul serverelor Windows, care nu a avut
creºteri la fel de mari (doar 17,7% la venituri ºi 15,3 la numãr de uni-
tãþi), a reuºit pentru prima datã sã devinã dominant în ceea ce priveºte
veniturile realizate de cãtre producãtori, cu 4,6 miliarde de dolari.
Serverele Unix au înregistrat scãderi de 0,4% la capitolul venituri ºi
13,6% la numãrul de unitãþi vândute.
Ca informaþie colateralã, meritã amintiþi ºi cei mai mari producãtori
de servere: IBM cu o cotã de 32,3%, HP cu 27,8%, Dell cu 10,5% ºi Sun
cu 7,6%.
www.idc.com

Atingând vânzãri de 4,6 miliarde de dolari, serverele cu sisteme
Windows acapareazã prima poziþie în privinþa veniturilor realizate.

Skype

Funcþii video

Recent, ºi-a fãcut apariþia Skype 2.0
în versiune beta. Populara aplica-
þie de comunicaþie este oferitã acum
cu suport pentru videotelefonie,
direcþie în care atât Logitech, cât ºi
Creative s-au aliat pentru a promova
soluþia cu ajutorul unora dintre pro-
dusele lor (QuickCam Fusion ºi Quick-
Cam Notebooks Pro de la Logitech,

respectiv Webcam Instant Skype
Edition de la Creative).
În afara funcþiei video, noua versi-
une include ºi diverse opþiuni de per-
sonalizare, de afiºare a dispoziþiei
utilizatorului (de exemplu vesel,
trist, fãrã chef de vorbã, vrea sã nu
fie deranjat, disponibil etc.) sau de
integrare cu aplicaþia MS Outlook.
Skype a anunþat cã va pune la dis-
poziþie ºi o versiune de Mac pentru
Skype 2.0.
www.skype.com

Skype 2.0 oferã opþiuni de comunicare video.

Mozilla

Firefox 1.5

La aproximativ un an de la apariþia
versiunii 1.0, Mozilla Foundation
oferã primul update major al acestui
browser. Firefox 1.5 vine cu o serie
de îmbunãtãþiri care vor sã justifice
actualul numãr de versiune. Una
dintre ele þine de modulul de actu-
alizare automatã; practic, actuali-
zãrile se realizeazã chiar ºi la incre-
mente foarte mici (de o jumãtate
de megabyte de exemplu), fiind
aduse doar acele elemente care
diferã faþã de ultima versiune dis-
ponibilã. Navigarea este uºuratã
prin îmbunãtãþirea funcþiilor Back-
ward/Forward (acestea sunt ac-
celerate datoritã noului sistem de
caching). De asemenea, utilizatorii îºi
vor putea organiza mai bine paginile

vizualizate datoritã sistemului de
drag&drop pentru tab-uri.
Pentru securitate, funcþia „de fãcut
curãþenie” printre informaþiile sen-
sibile (Clear Private Data) este mai
uºor de accesat, atât prin interme-
diul meniurilor, cât ºi al unui shortcut
de tastaturã.
Nu au fost uitate nici alte categorii
de utilizatori, mai puþin numeroase,
cum sunt de exemplu cei de Mac, care
beneficiazã de un modul de migrare
a profilelor de Mac Internet Explo-
rer ºi de Safari. Totodatã, persoanele
cu handicap de vedere vor putea
beneficia de unele tehnologii de
asistenþã, cum ar fi modulul de citire
automatã Window Eyes 5.5 sau afi-
ºarea pe display-uri Braille. Firefox
1.5 include suport ºi pentru câteva
standarde web precum CSS2 ºi
CSS 3, JavaScript 1.6 sau SVG.
www.mozilla.org

Firefox 1.5 oferã o navigare mai rapidã.

Dezvoltatorii de la Microsoft Re-
search au pus la punct o aplicaþie
care sorteazã e-mail-urile nu dupã
cât de recente sunt acestea sau în
ordine alfabeticã, ci dupã cât de
bine sunt cunoscuþi expeditorii me-
sajelor. SNARF ia în calcul anumiþi
parametri cum ar fi cât de des sunt
primite mesaje de la un expeditor
ºi cât de mult se rãspunde unui ex-
peditor sau altuia, pentru a realiza

Microsoft

O altã ordine a mesajelor cu SNARF

SNARF propune ºi criterii alternative de sortare a mesajelor.

o listã a mesajelor relevante.
Pentru a rula, SNARF are nevoie de
platforma .NET Framework, pre-
cum ºi de Microsoft Outlook 2002
sau 2003.
www.microsoft.com
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reocupãrile privind educaþia specia-

liºtilor sunt legate atât de eforturi

strategice (adoptate de universitãþi

sau de instituþii guvernamentale), cât ºi de

planificarea profesionalã individualã (adicã

specializarea pe care ºi-o poate propune

oricare dintre noi atunci când se gândeºte

la asigurarea traiului sau la propria carierã).

Inclusiv integrarea europeanã – prin faptul

cã ne cere sã avem autostrãzi, drumuri

bune, reþele utilitare puse la punct, teleco-

municaþie performantã, aparat adminis-

trativ funcþional, monitorizarea mediului

ºi ecologicã – ne îndeamnã la asimilarea ra-

pidã a tehnologiilor informatice speciali-

zate pe managementul datelor geo-spaþiale.

Existã o mulþime de software-uri GIS

mature (mai toþi liderii domeniului având

reprezentanþe în România: ESRI, Autodesk,

Intergraph, MapInfo, Bentley, GeoConcept,

Smallworld, ER Mapper), avem ºi câteva

centre de instruire ale reprezentanþelor,

centre de perfecþionare post-universitarã

pe lângã facultãþile/colegiile de geografie,

geodezie, geologie, topografie, cadastru ºi

chiar discipline legate de GIS în curicula

universitarã. Sunt ºi câteva cãrþi despre GIS

în limba românã, plus o mulþime în limba

englezã (se procurã ele ceva mai greu, uzual

prin internet, însã nu mai putem spune cã

nu avem acces). S-au format deja ºi o serie

de specialiºti în sisteme geo-informatice,

inclusiv cu prezenþe la nivel internaþional.

Se poate deci spune – dupã aproximativ

zece ani de la începuturile GIS în România

– cã am trecut peste faza pionieratului, cã

deja lucrurile trebuie sã meargã bine. Aºa

încât ne putem gândi (ba am fi chiar obli-

gaþi sã o facem!) la viitorul acestei discipline

ºi din perspectiva formãrii ºi specializãrii

personalului.

Proiecte GIS

Dupã cum spuneam ºi cu alte ocazii, în ge-

neral proiectele GIS presupun (ca ºi în cazul

majoritãþii aplicaþiilor informatice com-

plexe, precum cele folosind baze de date,

cu care avem aici asemãnãri substanþiale)

o separare între faza de proiectare (care im-

plicã analiza cerinþelor ºi a contextului,

concepþia modelului de date, constituirea

datelor grafice ºi alfa-numerice, construirea

aplicaþiei, testare ºi implementare) ºi faza

de exploatare (constând în interogarea da-

telor, utilizarea funcþiilor de analizã, actu-

alizarea anumitor date, generarea de ra-

poarte, derularea de scenarii pentru

conturarea ºi fundamentarea deciziilor

etc). Uneori, pentru exploatare existã mo-

dule software foarte distincte de cele pen-

tru proiectare (notãm aici cã majoritatea

vendorilor GIS oferã „exploratoare” gra-

tuite de date GIS native, iar multe dintre

soluþii necesitã pentru exploatare doar na-

vigatorul de web, fiind vorba de imple-

mentãri client-server), astfel încât atunci

când aplicaþia implementatã necesitã mo-

dificãri de structurã, ea se întoarce în „la-

boratorul” de proiectare.

Ei bine, pentru faza de exploatare, în

general nu se pune (sau nu ar trebui sã se

punã) problema unei pregãtiri de specia-

litate a utilizatorului din organizaþia bene-

ficiarã a soluþiei GIS. Fiind vorba de per-

sonal tehnic, administrativ sau economic

(din întreprinderi comerciale sau din

instituþii publice) ce va folosi aplicaþia GIS

doar cât sã-ºi facã treaba mai bine, respec-

tiva aplicaþie ar trebui sã-l serveascã doar

cu funcþiile strict-necesare (profilate pe

job-ul respectiv) ºi printr-un dialog cât mai

natural. Aºa cã utilizatorul trebuie sã ºtie a

lucra cu aplicaþiile gen „Office” (cerinþã

fireascã pentru vremurile noastre) ºi sã aibã

o idee vagã asupra modelului datelor (pen-

tru a înþelege ce poate sã obþinã din partea

GIS-ului). Desigur cã pentru anumite faze

din amontele exploatãrii – stabilirea speci-

ficaþiilor, caietul de sarcini, implementare/

testare – ar fi recomandat ca organizaþia

beneficiarã sã aibã specialiºti capabili sã

analizeze lucrurile ºi sã se exprime cât mai

Fiindcã geo-informatica e o disciplinã din ce în ce mai pregnantã, ne apare fireascã

grija privind educarea specialiºtilor GIS.
Mircea Bãduþ

Dupã un deceniu de geo-informaticã

Profesioniºtii GIS

Diagrama specializãrii profesionale GIS.
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evoluat, ceea ce pânã la urmã tot de cultura
de specialitate IT þine.

Însã pentru faza de proiectare a solu-
þiilor GIS – cu tot ceea ce poate implica
aceasta, în diverse abordãri ºi implementãri
– este necesarã o multitudine de compe-
tenþe speciale, sens în care vã propun sã
analizãm diagrama alãturatã (care, în ciuda
faptului cã-i anostã, are ambiþia de a aco-
peri mai toate problemele actuale din geo-
informatica practicã).

Diviziunea muncii

Notãm cã – deºi avem acum în vedere pro-
blematicile profesionale care apar la con-
ceperea ºi dezvoltarea de aplicaþii geo-
informatice ample (precum cele destinate
întreprinderilor medii/mari sau adminis-
traþiei publice) – chestiunile sunt acope-
ritoare ºi pentru proiecte GIS mai mici. În
primul rând, remarcãm divizarea aspec-
telor de gestionare a resurselor umane în
trei categorii orizontale: analiza de con-
cepþie a viitoarei soluþii (problematizarea),
metodele ºi tehnicile de lucru ºi, respectiv,
tehnologia de dezvoltare. Mai observãm cã,
pe verticalã, aproape toate aceste categorii
apar într-o formã oarecum piramidalã:
dacã la bazã avem personalul care executã
prelucrãri elementare (transpuneri de hãrþi
din analogic în vectorial prin scanare-
vectorizare sau prin digitizare; valorificãri
ale mãsurãtorilor din teren; colectare de
date tabelare pentru asocierea cu entitãþile
geo-spaþiale din proiectul GIS), în sus apar

• servicii de localizare dinamicã (LBS –

asistenþa în alegerea rutelor de cãlã-

torie, urmãrirea cargourilor de cãtre

transportatori, siguranþa autovehicu-

lelor);

• asigurãri (în timpul inundaþiilor, dacã

majoritatea românilor ar fi avut înche-

iatã asigurare pentru bunuri, socie-

tãþile asiguratoare ar fi folosit un GIS

specializat pentru a monitoriza efectul

revãrsãrilor ºi pentru a-ºi evalua ºi

adapta plãþile daunelor);

• financiare (studii de arondare a in-

stituþiilor bancare, de amplasare a ban-

comatelor);

• geo-marketing (scenarii de amplasare

a lanþurilor de magazine, optimizarea

forþelor de vânzãri) etc.

Domenii diverse

Aplicãri geo-informatice
mai puþin tradiþionale

specializãri crescânde pe competenþe ºi/sau
pe rãspunderi, precum webmaster-ul de la
serverul de cartografie rasterialã/vectorialã,
specialistul în imagerie satelitarã sau con-
silierul GIS. Apropo de „web”, pentru apli-
caþiile lucrând prin intranet sau prin
internet – precum cele deservind întreprin-
deri largi/distribuite sau public – este po-
sibil sã avem aici o diviziune a competen-
þelor: web-designerul, capabil sã proiecteze
ºi sã dezvolte aplicaþii web cu conþinut di-
namic ºi, respectiv web-admin-ul, cãruia i
se încredinþeazã serverul de web ºi even-
tual middle-ware-ul (serverul de date/apli-
caþii geo-spaþiale).

Oricare dintre aceste poziþii presupune
anumite cerinþe profesionale, se poate sau
nu potrivi atitudinii personale de muncã,
implicând simultan diverse abilitãþi, avan-
taje ºi provocãri. De care – pentru a rezista
cât mai bine pe termen lung – ar fi bine sã
þinem cont, indiferent cã suntem angaja-
tori, angajaþi sau candidaþi. Nu pierdem din
vedere nici faptul cã în cazul proiectelor
mici sarcinile profesionale identificate vor
fi cumulate de un grup mai restrâns de per-
soane.

Concluzii

Învãþãmântul de specialitate, fie el privat
sau instituþional, trebuie sã conceapã ºi sã
deruleze strategii educaþionale pentru geo-
informaticã, urmãrind aspecte cheie pre-
cum: tehnologie (procurarea ºi asimilarea
de software, hardware ºi metode de lucru);
organizaþional (planificarea, monitorizarea
ºi implementarea proiectelor GIS); carto-
grafie (conform culturii existente sau adre-
sând cerinþe vizuale particulare); ºi chiar
psihologie (probleme privind rãspunderea
asupra temei ºi conþinutului, dar ºi studiul
impactului în cazul implementãrilor de
soluþii geo-informatice destinate unei mase
mari de oameni).

A, sã nu uit! Recent, în anumite þãri mai
avansate, geo-informatica a fost introdusã
ca disciplinã de studiu în licee, ceea ce cred
cã-i destul de grãitor.

mirceab@dacafe.com
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În laboratorul CHIP am testat un emulator de unitãþi CD/DVD, douã aplicaþii
multimedia semnate Adobe ºi Cyberlink, un OCR marca ABBYY, un editor de
imagini ºi o soluþie de authoring Flash.

Ergonomie: reprezintã uºurinþa cu care
poate fi folosit programul ºi comportarea sa
în caz de erori. În aceeaºi categorie am punc-
tat ºi cât de completã ºi de bine prezentatã
este documentaþia programului.
Funcþionalitate: existenþa funcþiilor nece-
sare unei bune rulãri ºi gradul de utilitate a
acestora.

Cum testeazã CHIP

Fiecare program este evaluat la trei categorii
Resurse:  gradul de
ocupare a resurselor.

Evaluare CHIP:
Resurse: 20 %
Ergonomie: 40 %
Funcþionalitate: 40 %

 Achiziþie foarte bunã.  De încercat.  Existã soluþii mai bune.

Sub lupã

PRODUCÃTOR: ABBYY Software House
DISTRIBUITOR: Star Storage
TELEFON: 021-2421346

Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin

ABBYY FineReader 8

Professional Edition

Se pãrea cã odatã cu folosirea preponderentã
a documentelor electronice în defavoarea
celor pe hârtie, acestea din urmã îºi vor
pierde din importanþã ºi vor dispãrea. Din
pãcate (sau din fericire ar zice unii), nu s-a
întâmplat aºa; cele douã suporturi pentru
informaþie continuã sã coexiste, generând
în continuare bãtãi de cap organizaþiilor
nepregãtite din acest punct de vedere.

În schimb, asistãm la o diversificare a
funcþionalitãþii programelor OCR. Ele au
fãcut subtil trecerea cãtre niºte soluþii
eficiente de conversie a informaþiei în do-
cumente text, extinzând gama de func-
þionalitate cãtre domenii care în urmã cu
ceva vreme erau zone tabu.

Un exemplu elocvent în acest sens este
suita ABBYY FineReader 8 a producãto-
rului ucrainean ABBYY.

Odatã cu noua versiune a suitei, clasicul
OCR primeºte acum valenþe multiple, cum
ar fi cele de extragere eficientã a textului din
PDF-uri protejate, capacitatea de a lucra cu
imagini preluate prin intermediul camerelor
foto digitale ºi, nu în ultimul rând, opþiuni
de conversie via Screenshot Reader, pe lângã
cele clasice de recunoaºtere a textului din
documentele scanate.

Dacã primele opþiuni nu surprind ºi

erau implementate într-o fazã incipientã
ºi în versiunile anterioare, nu poate trece
neobservatã capacitatea lui ABBYY
FineReader 8 de a extrage textul din ima-
gini capturate cu ajutorul camerelor foto
digitale, chiar ºi acolo unde calitatea foto-
grafiei lasã de dorit în ceea ce priveºte
acurateþea detaliilor ºi orientarea informa-
þiei. Mai exact, în noua versiune se regãsesc
mijloacele necesare eliminãrii efectului de
curbare (Straighten Text Lines) a textului
ca urmare a deformãrilor fizice a supor-
tului, corectãrii contururilor (Despeckle
image) ºi schimbãrii orientãrii pentru a
obþine un material de calitate, ºtiut fiind
cã premisele unei recunoaºteri corecte a
textului constau într-o calitate excelentã a
imaginii de intrare. Fãrã doar ºi poate,
producãtorul ucrainean a sesizat direcþia

în care se îndreaptã piaþa OCR ºi oferã unul
dintre primele produse ce o urmeazã pentru
cã folosirea camerelor digitale (web sau
foto) pentru digitizarea documentelor este
deja unul dintre cele mai simple mijloace
de achiziþie.

Dar chiar  lãsând la o parte aceste aspecte,
despre ABBYY FineReader se pot spune
numai lucruri de laudã. Pe primul loc
rãmâne gradul ridicat de acurateþe în ceea
ce priveºte recunoaºterea textelor în limba
românã ºi gradul apropiat de fidelitate
pentru designul documentelor digitizate.
Urmeazã apoi posibilitatea de a crea sarcini
personalizate pentru rularea în mod auto-
mat, opþiune excelentã pentru acea
categorie de utilizatori care doresc sã
realizeze operaþii repetitive de digitizare a
documentelor.

Ar mai fi de punctat suportul pentru un
numãr mare de formate în ceea ce priveºte
exportul, unde poate fi amintit cel PDF (cu
sau fãrã protecþie), cel Word ºi, mai
nou, formatul XML.(I.B.)

ABBYY FineReader, acum cu suport în limba românã.
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Prelucrare video

PowerDirector 5 Deluxe

Evaluare CHIP: 93

Ergonomie: 94

Funcþionalitate: 93

Resurse: 90

PRODUCÃTOR: Cyberlink Inc.

INTERNET: www.cyberlink.com

PREÞ: 90 USD

Producãtor (re)cunoscut de software
destinat segmentului multimedia, Cyberlink
a lansat o nouã revizie a pachetului Power-
Director. Ajunsã la versiunea 5, aceastã
soluþie rãmâne în continuare „încastratã” în
piaþa utilizatorilor casnici. Acest aspect este
vizibil atât prin prisma abordãrii unui
proiect de editare – în paºi succesivi, logici –
cât ºi prin prezenþa unor instrumente auto-
mate care scad timpul necesar prelucrãrii.

Faþã de versiunile precedente, diferen-
þele se regãsesc în formatele de export su-
portate ºi într-un set nou de instrumente
reunite sub denumirea Magic Tools. Astfel,
a fost adãugat suport pentru formate
HDTV ºi raporturi de imagine specifice, iar
materialul video produs poate fi com-
primat acum folosind specificaþiile Simple
Profile ºi Advanced Video Coding ale
standardului MPEG-4.

Instrumentele Magic Tools – Style, Fix,
Clean, Cut, Music ºi Motion – oferã
utilizatorului posibilitatea de a altera rapid
materialul audio ºi video, folosind cei câþiva
parametri modificabili ai fiecãrei unelte.

Pentru cei care doresc sã facã un proiect
mai complex, care sã conþinã mai multe
elemente care sã dea culoare proiectului,
sunt disponibile seturi cuprinzãtoare de
efecte ºi tranziþii, un instrument complex
pentru crearea titlurilor, dar ºi studiouri
virtuale pentru mixarea pistelor audio sau
pentru înregistrarea vocii.

Dupã comprimarea materialului într-un
format, PowerDirector dispune de
opþiunea de a crea meniuri
pentru DVD-uri ºi de a inscrip-
þiona materialul pe o destinaþie
finalã, fie ea CD sau DVD(C.C.)

Editor de imagini

Xara Xtreme

Evaluare CHIP: 94

Ergonomie: 93

Funcþionalitate: 92

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: Xara Group Ltd.

INTERNET: www.xara.com

PREÞ: 80 USD

Într-o piaþã a editoarelor de imagini
aparent aglomeratã de oferte, Xara Xtreme
îºi propune sã-ºi gãseascã un loc bine
definit printr-o ofertã echilibratã ºi pentru
toate gusturile. Profitând de pe urma
tradiþiei pe care o are în domeniul grafic,
compania britanicã pune la dispoziþia
utilizatorilor un pachet de editare graficã
ce poate sã satisfacã cerinþele unui designer
web, ale unui pasionat de fotografie sau ale
unui profesionist în ilustraþie.

Cele trei categorii de tipuri de utilizare
se regãsesc în Xara Xtreme prin intermediul
setului de instrumente destinate fiecãreia
dintre ele.

Pot fi produse astfel diferite animaþii
destinate site-urilor web: butoane, roll-
over-uri, bare de navigaþie sau GIF-uri ani-
mate. Xara Xtreme include instrumentele
necesare pentru operaþiunile uzuale, dar ºi
posibilitatea de a folosi efecte sau plugin-
uri Photoshop. Al treilea domeniu, cel al
ilustraþiei, este prezent prin instrumente de
desen vectoriale: shape-uri, text ºi
controalele aferente acestora.

Din punct de vedere al formatelor
suportate, Xara Xtreme stã foarte bine. Cele
mai rãspândite formate pot fi importate,
iar pentru export sunt disponibile filtre care
pot salva fiºierele în formate compatibile
cu destinaþia aleasã pentru produsul final.
De asemenea, poate fi remarcat cã, pentru
un program de graficã, amprenta pe care o
lasã pe un sistem este foarte micã.

Ca o ultimã idee, compania
producãtoare a anunþat cã va
distribui acest produs ºi Open
Source pentru platformele
Linux ºi Mac.(C.C.)
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Authoring Flash

Xtivity 1.0

Evaluare CHIP: 93

Ergonomie: 92

Funcþionalitate: 92

Resurse: 97

PRODUCÃTOR: Tivity Software

INTERNET: www.tivity.com

Pentru moment, aplicaþiile Flash rãmân
standardul pentru crearea conþinutului
multimedia pentru site-urile web. Însã, cu
fiecare versiune a mediului de dezvoltare
propus de Macromedia pentru acest scop,
utilizatorul se confruntã cu o complexitate
tot mai mare ºi cu o înmulþire a opþiunilor
pe care le are la crearea unui proiect.

Aºadar, celor care nu au timp ºi nici o
nevoie acutã de a stãpâni una dintre versiunile
Flash, Tivity Software le propune un mediu
grafic pentru crearea aplicaþiilor Flash.

Chiar dacã este un produs „tânãr”, Xtivity
are toate ºansele sã atragã: cum spuneam, este
un mediu grafic, dar caracteristica sa prin-
cipalã este faptul cã se bazeazã pe o bibliotecã
impresionantã de obiecte grafice. Cu ajutorul
acestora ºi al celor prezente pe site-ul pro-
ducãtorului, crearea unei pagini, a unui
meniu sau a unui sistem de navigaþie pentru
un site devine o activitate mult mai
instinctivã. Un alt atu al acestui program este
posibilitatea de a importa în mod nativ ºi cu
toate caracteristicile intacte fiºiere Photoshop.
De asemenea, pot fi importate ºi fiºiere deja
compilate în format SWF, dar în acest caz
sunt adãugate la proiect ca obiecte grafice.
Pentru crearea efectelor este disponibil un
numãr ridicat de tranziþii. Totodatã, elemente
audio (MP3 ºi WAV) ºi video (QuickTime)
pot fi inserate în proiect prin modulul de
import. Fiecãrui obiect adãugat în proiect îi
pot fi asociate diferite acþiuni astfel încât pot
fi create ºi aplicaþii mai complexe fãrã a
cunoaºte dedesubturile ActionScript-ului.

În concluzie: o soluþie
reuºitã, care asigurã în cele mai
multe cazuri o curbã de învã-
þare foarte rapidã. (C.C.)

Editare materiale video

Adobe Premiere Elements 2.0

Evaluare CHIP:93

Ergonomie: 93

Funcþionalitate: 95

Resurse: 90

PRODUCÃTOR: Adobe System Inc.

DISTRIBUITOR: Romsym Data

TELEFON: 021-3231431

Cu siguranþã, atunci când vrea, un colos
precum Adobe poate lansa pe piaþã un
produs atât de puternic încât sã le eclipseze
pe toate celelalte din clasa sa.

ªi nu ne referim aici la Photoshop, ci la
un produs din clasa Elements, adicã
destinat entuziaºtilor, pasionaþilor ºi
utilizatorilor casnici.

Premiere Elements 2.0 porneºte de la
premisa cã utilizatorii doresc mai multã
flexibilitate ºi de aceea nu se bazeazã pe o
interfaþã de tip vrãjitor.

Dacã luãm în calcul acest lucru,
programul este indicat celor care posedã
ceva cunoºtinþe în acest domeniu. Cei care
au folosit vreo soluþie Adobe vor recunoaºte
interfaþa bazatã pe panel-uri, ajustabile ca
dimensiune, ºi organizarea tipicã pentru
aceste aplicaþii.

Din punct de vedere funcþional, noua
versiune a programului aduce suport extins
pentru formatul MPEG, fiind astfel com-
patibilã cu noile generaþii de camere video.

Tot din acest punct de vedere, pentru
exportul proiectelor în format DVD a fost
inclus un control mai mare al compresiei
MPEG2.

Programul dispune de o gamã largã de
efecte ºi tranziþii ºi în cadrul unui proiect
pot fi folosite pânã la 99 de piste audio sau
video. Totodatã, este inclus ºi un modul de
introducere a secvenþelor de text în care pot
fi folosite template-urile disponibile.

O ultimã remarcã este legatã de resursele
utilizate de program.

Pentru a-l putea folosi în
condiþii optime, aveþi nevoie de
un calculator mai mult decât
bunicel. (C.C.)

Utilitar

Daemon Tools 4.00HE

Evaluare CHIP: 94

Ergonomie: 90

Funcþionalitate: 96

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: DT Soft Ltd.

INTERNET: www.daemon-tools.cc

PREÞ: adware

Aproape oricine dispune de un hard disk
de capacitate a folosit cel puþin o datã un pro-
gram al cãrui unic scop este acela de a oferi o
unitate CD/DVD virtualã în care sã poatã fi
încãrcate imaginile de CD/DVD. ªi mai mult
ca sigur cã cel puþin o datã aþi avut prilejul sã
apelaþi la Daemon Tools, o aplicaþie simplã,
cu funcþionalitãþi excepþionale.

Ajuns acum la generaþia a patra, pro-
gramul Daemon Tools poartã urmele bã-
tãliilor date de cãtre producãtorii sãi. În
primul rând, se poate remarca rugãmintea
dezvoltatorilor adresatã întregii comunitãþi de
utilizatori DT de a instala ºi folosi aplicaþiile
adware (DAEMON Tools Searchbar ºi Save
Now) livrate în kit-ul de instalare pentru ca
proiectul sã poatã supravieþui.

Odatã cu aceastã versiune, posesorii unor
sisteme ce ruleazã un Windows pe 64 de biþi
pot în sfârºit sã beneficieze de unitãþi virtuale
ºi sub acest sistem de operare, dar vor fi nevoiþi
sã descarce versiunea x64 pentru Daemon
Tools. Legat strict de partea de funcþiona-
litate, Daemon Tools 4 a fost complet rescris,
eliminându-se suportul pentru sistemele de
operare Windows ce preced Windows 2000.
În acest fel, motorul de emulare beneficiazã
de o arhitecturã mai stabilã ºi mai perfor-
mantã. Sunt patru unitãþi virtuale pe care le
aveþi acum la dispoziþie sub Windows, iar
driver-ul unitãþii virtuale poartã un nume
generat aleator la fiecare instalare, în funcþie
de caracteristicile hardware ale PC-ului.

Din pãcate, încã nu a fost implementat
complet suportul pentru emularea
protecþiilor anticopiere, fiind
necesarã deconectarea tuturor
unitãþilor IDE fizice pentru ca
ele sã funcþioneze. (I.B.)
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Î
nchiderea reþelelor de file sharing cu
server-e centralizate, din cauza inter-
venþiei diverselor organizaþii de

protecþie a drepturilor de autor a atras dupã
sine generarea unor noi concepte ºi expan-
siunea rapidã a celor descentralizate, con-
text în care reþeaua Bittorrent þine capul de
afiº. Adoptatã iniþial ca o modalitate ieftinã
de distribuþie a materialelor de cãtre
companiile ce nu aveau bugete mari (în
special de cele ce activau în domeniul Open
Source) pentru a menþine online servere de
download, tehnologia Bittorrent s-a
transformat ulterior într-un mediu com-
plex de partajare a unor cantitãþi imense
de materiale cu un caracter mai mult sau
mai puþin legal, fiind alternativa cãutatã de
multã vreme (de altfel, în oglinda din
articol dedicatã acestui aspect puteþi citi
mai multe despre ce este reþeaua ºi cum
funcþioneazã).

Aºa s-a ajuns ca de la clientul originar
Bittorrent sã discutãm acum de soluþii
complexe pentru managementul torentelor,
ce îmbie care mai de care utilizatorul. Însã,
ca ºi în cazul altor tipuri de aplicaþii, mai

multe funcþii nu înseamnã neapãrat un
nivel mai ridicat de funcþionalitate.

Din contrã, în unele cazuri eliberarea
clienþilor de funcþii inutile aduce un spor
semnificativ de performanþã ºi o interfaþã
mai aerisitã.

Testul nostru încearcã sã facã luminã în
acest domeniu ºi vã oferã informaþiile de
care aveþi nevoie pentru a vã alege clientul
ideal. Am ales din puzderia de clienþi acele

programe care se individualizeazã ºi care
luate separat pot fi privite ca opþiuni valide
pentru download-ul torentelor. Între ele am
fãcut ordine ºi am gãsit un „cel mai bun”.

Rufus 0.6.9: minimul necesar. Din punctul
de vedere al unui utilizator nepretenþios
funcþionalitatea oferitã de clientul Rufus este
suficientã pentru download-uri ocazionale.
Înainte de a trece la folosire însã, ar fi bine sã
aruncaþi o privire atentã prin setãri ºi sã
schimbaþi ici ºi colo câteva valori. Ne refe-
rim aici la cele ce indicã numãrul de down-
load-uri simultane, porturile pe care se va
face conexiunea cãtre ceilalþi utilizatori ai
reþelei ºi modul în care programul va trata
download-urile terminate. Etic este sã le
lãsaþi partajate pentru ca ºi alþi utilizatori ai
reþelei sã se poatã bucura de ele. Însã puteþi
impune ºi o limitã pânã la care sã se facã
partajarea în raport de upload/download,
volum transferat sau vitezã maximã.

Ne-a fãcut plãcere sã descoperim un client
RSS integrat ºi o funcþie de protecþie prin
parolã a utilizãrii programului ºi de aceea îl
recomandãm celor care doresc sã descarce
aplicaþii în timp ce altcineva foloseºte calcu-
latorul (de exemplu, prietena sau fratele).

Test: 6 clienþi Bittorrent

Gratis din internet
Reþeaua Bittorrent a evoluat exploziv în ultima perioadã ºi a ajuns sã fie

modalitatea aproape standard de partajare a fiºierelor în reþelele peer-to-peer.

Dar ca sã obþineþi rapid fiºierele dorite aveþi nevoie de un client eficient ºi CHIP

vã aratã ce puteþi alege.
Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin

De la cine a pornit totul

L’original: Bittorrent 4.2.0
Prin 2002 un tânãr american, pe numele sãu
Bram Cohen, prezenta în cadrul unei
conferinþe organizate tot de el, o tehnologie
la care lucra deja de ceva vreme. Numitã
Bittorrent, aceasta promitea sã depãºeascã
una dintre cele mai mari limitãri ale
sistemelor de distribuþie clasice sau peer-to-
peer: cantitatea finitã de lãþime de bandã
disponibilã la un moment dat.
Împreunã cu acest protocol ºi-a fãcut apariþia
ºi programul client care implementa aceastã
tehnologie: Bittorrent (sic!), pe care îl regãsim
în continuã dezvoltare ºi în acest moment.

Ajunsã la versiunea 4.2.0, aplicaþia, chiar dacã
a trecut prin revizii succesive, este, în com-
paraþie cu clienþii uzuali de astãzi, aproape
spartanã. În primã instanþã, utilizarea chiar
poate pãrea greoaie. În privinþa opþiunilor de
configurare, sunt disponibile doar câteva
dintre cele obiºnuite în alþi clienþi. Controlul
ratei de transfer se poate face doar la nivel
global, iar informaþiile despre diferitele
transferuri sunt sumare.
Însã în Bittorrent vom gãsi implementarea
DHT cea mai rãspânditã ºi un utilitar cu
ajutorul cãruia pot fi create fiºiere .torrent.

Rufus oferã informaþii despre partenerii de
transfer.
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Pentru perioada de familiarizare cu
torentele ºi reþeaua Bittorrent, Rufus poate
fi un bun instrument de învãþare.

ABC [Yet Another Bittorrent Client] 3.1:

se poate ºi mai bine. Proiectul ABC suferã
puþin de inconsistenþã în ceea ce priveºte

publicul þintã. Pe de o parte avem o gamã
destul de largã de elemente de funcþionalitate
ºi de cealaltã o prezentare a lor într-o interfaþã
cam slãbuþã.

Este drept cã unii dintre dumneavoastrã
o pot considera suficientã, fapt care poate
transforma clientul ABC într-o soluþie
eficientã de transport pentru torente, dar
parcã mai e totuºi de lucru.

Plusuri vin datoritã posibilitãþii de a seta
numãrul de operaþii active pe upload ºi
download, ratele maxime de transfer,
locaþiile implicite în care sã fie depozitate
torentele, setãri legate de valoarea ratio ºi
cum sã se comporte aplicaþia atunci când
aceasta este atinsã, asocierea cu ABC a
fiºierelor de tip .torrent sau posibilitatea de
administrare direct din browser. Minusurile
vin în mare parte din cauza lipsei de
imaginaþie în ceea ce priveºte modul de
prezentare în interfaþã a funcþiilor
disponibile ºi a detaliilor despre fiecare
torent în parte.

BitSpirit 3.1: în spiritul torentelor. Cine nu
ºtie ce este un torent, dar vrea sã aibã
posibilitatea de a folosi aceastã reþea poate
alege fãrã probleme clientul BitSpirit ca sã
exploreze aceastã lume. El oferã într-o
interfaþã interesantã funcþionalitatea
necesarã descãrcãrii în condiþii optime a
fiºierelor. ªi ceea ce este ºi mai important,

oferã un vrãjitor de configurare pe baza
cãruia vor fi setaþi parametrii de lucru în
conformitate cu mediul pe care programul
a fost instalat. Ar fi de menþionat aici valorile
maxime teoretice de upload/download în
funcþie de tipul de conexiune, locaþiile de
download ºi posibilitatea de a scana cu
antivirusul de pe sistem fiºierele descãrcate
cu succes. Trebuie sã ºtiþi cã dacã nu sunteþi
satisfãcuþi de opþiunile oferite de vrãjitor,
puteþi interveni manual în modulul de
configurare. ªi veþi avea ce seta, pentru cã
din punct de vedere al funcþionalitãþii
BitSpirit s-a situat în imediata apropiere a
câºtigãtorului.

Este de altfel unul dintre puþinii clienþi
pentru reþeaua Bittorrent care oferã categorii
de download, din pãcate doar la nivel de
depozitare a fiºierelor, nu ºi la tipul de setãri.

BitComet 0.6: pe înþelesul nostru. Cine
considerã cã Azureus este prea complex sau
nu doreºte sã îºi încarce inutil resursele
sistemului se poate orienta uºor cãtre
BitComet deoarece acest client este conceput

la fel de bine. Puteþi seta un numãr mare de
variabile, de le cele legate de vitezele de trans-
fer ºi pânã la modul de negociere la
conexiunea printr-un proxy. La nivelul
interfeþei, BitComet vã întâmpinã cu
meniuri în limba românã (care însã mai
trebuie finisate puþin în ceea ce priveºte
termenii folosiþi, dar ºi pentru a elimina

Ca pentru orice domeniu, ºi
pentru acest protocol existã o
terminologie. Dacã o înþelegem,
putem configura mai uºor un

client care se foloseºte de acest protocol.

Fiºier .torrent: un fiºier binar care conþine
numele, dimensiunea, sumele de control
SHA1, adresa tracker-ului. În sine, el nu conþine
date utile,ci meta-informaþii pe baza lui se
efectueazã transferul ºi sunt verificate
fiºierele de transferat.
Peer: participant la o sesiune de transfer a
unui fiºier prin intermediul protocolului.
Seed: participant la o sesiune de transfer care
are o copie completã a fiºierului care face
obiectul transferului.
Swarm: totalitatea participanþilor la o sesiune
de transfer, fie ca peer, fie ca seed.
Tracker: un server care gestioneazã
informaþiile despre participanþii la o anumitã
sesiune de transfer, adresele ºi porturile
aferente. Prin schimbul continuu de informaþii
cu clienþii, tracker-ul asigurã acestora o listã
actualizatã cu participanþii la transfer. Existã
diferite implementãri, cea mai rãspânditã
fiind ca server HTTP.
DHT: Distributed Hash Tables. În cazul
Bittorrent, asigurã posibilitatea de a transfera
fiºiere în lipsa unui tracker. Cãutarea par-
tenerilor se face între participanþii care au
activatã aceastã opþiune prin intermediul
protocolului Kademlia. Cei mai mulþi clienþi
folosesc implementarea originalã propusã de
Bram Cohen. Azureus foloseºte o imple-
mentare diferitã.
Piece: fiecare fiºier destinat transferului este
împãrþit în bucãþi de o anumitã dimensiune,
mai puþin ultima bucatã, care este variabilã.
Pentru aceste bucãþi se calculeazã o sumã de
control SHA1 care este stocatã în fiºierul .tor-
rent. La rândul lor, aceste bucãþi sunt sub-
împãrþite în pãrþi ºi mai mici, de obicei de 16
KB, pentru a asigura fluenþa transferurilor.

Dicþionar util

Terminologie Bittorrent

elemente netraduse - încã) ºi cu un sumar
de activitate extrem de generos. Puteþi
vizualiza rapid de unde se aduc bucãþile de
fiºier ºi vitezele cu care ele ajung pe sistemul
dumneavoastrã.

ªi BitComet oferã un modul de
catalogare a download-urilor dar faþã de alþi
clienþi permite o structurã arborescentã pe
mai multe niveluri. În cazul în care tracker-
ul folosit dã rateuri, puteþi sã setaþi
programul sã foloseascã altã adresã astfel
încât sã îºi poatã continua download-urile
fãrã oprire. Ca sã îl puteþi avea tot timpul
la îndemânã, puteþi instala în browser bara
BitComet Search, bazatã pe Yahoo Toolbar.

Am lãsat la sfârºit un element care face
din BitComet un client special – curajul de
a integra în program un modul de cãutare a
torentelor.

ABC cu o interfaþã mult prea simplã.

Fiecare torent are asociate informaþii detaliate, prezentate eficient.

Cãutãri de torente cu BitComet.
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Test comparativ
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EVALUARE CHIP: 85
INTERNET: azureus.sourceforge.net
TIP LICENÞÃ: freeware

+ control detaliat al lãþimii de bandã alocate;

+ plugin-uri: RSS, Scheduler, CVS Updater etc.

+ update automat

Lãsând la o parte con-
sideraþiile legate de
încãrcarea sistemului,
gradul de ocupare a
procesorului ºi canti-
tatea de memorie pe
care ºi-o alocã, care þin
în primul rând de parti-
cularitãþile maºinilor
virtuale Java, Azureus
poate fi considerat
aproape clientul ideal.

Gama de opþiuni oferite este de-a dreptul impresionantã.
Configurarea programului se poate face în funcþie de
nivelul de cunoºtinþe pe care utilizatorul crede cã le are.
Controlul este absolut atât la nivel de opþiuni de
configurare, cât ºi asupra fiºierului de download-at. Pot
fi stabilite ratele de transfer atât la nivel global, cât ºi
pentru fiecare transfer în parte. De asemenea pot fi
folosite filtre IP, partenerii de transfer pot fi blocaþi sau
pentru un anumit download pot fi stabilite mai multe
tracker-e. Suportul pentru tracker-e distribuite nu este
totuºi compatibil cu implementarea Bittorrent originalã,
dar este funcþional.
Cantitatea de informaþii pe care le poate prezenta despre
un fiºier .torrent este copleºitoare:de la partenerii de transfer
ºi clienþii pe care îi folosesc pânã la informaþii legate de
mãruntaiele protocolului Bittorrent.
Unul dintre punctele forte ale lui Azureus este ºi suportul
pentru plugin-uri. Unele vin cu el la instalare, altele pot
fi descãrcate direct din program. O altã facilitate
interesantã este posibilitatea de crea un tracker cu
ajutorul programului. ªi, nu în ultimul rând, este
disponibil cu aceleaºi calitãþi ºi pentru platforma Linux.

Câºtigãtorul testului

Azureus 2.3.0.6

Pentru a înþelege cât mai uºor funcþionarea
acestei tehnologii, sã parcurgem etapele care
apar la transferul unui fiºier prin intermediul
acestui protocol.
Aºadar dupã ce este primit printr-o modalitate
oarecare fiºierul .torrent, acesta este deschis
de un client. Utilizatorul este întrebat unde
doreºte sã salveze fiºierul de transferat ºi în
funcþie de preferinþe, este alocat spaþiul pe
hard disk. Apoi clientul executã o cerere cãtre
serverul tracker specificat în fiºierul .torrent.
Tracker-ul rãspunde clientului printr-o listã de
adrese ºi porturi pe care clientul poate sã se
conecteze pentru schimburi. Protocolul este
astfel construit încât fiecare client participant
la un schimb cu un partener de transfer
cunoaºte ce bucãþi are acel partener. Dupã
stabilirea conexiunilor TCP între parteneri,
clientul nostru va cere unuia dintre ei o bucatã
din fiºier pentru a avea ceva de oferit. Când a
fost completatã cea dintâi bucatã, clientul va
cere partenerilor sãi cea mai rarã dintre bucãþi.

Bittorrent

Cum funcþioneazã ?
Acest lucru asigurã pentru clientul nostru
posibilitatea de a face upload – pentru cã
aceastã bucatã aflatã la client devine de
interes pentru ceilalþi participanþi la transfer.
De asemenea acest lucru face ca bucãþile cele
mai rãspândite dintr-un fiºier sã fie disponibile
pentru ceilalþi, reducându-se astfel gâtuirile.
Bazându-se pe acest algoritm, protocolul
asigurã faptul cã ºi atunci când nu este prezent
un seed se poate re-compune fiºierul original
dacã existã o copie distribuitã în swarm.
Mai trebuie spus cã viteza cu care se face
download-ul depinde în mare mãsurã de
viteza cu care se face upload-ul. Deºi principala
sarcinã a clientului este sã maximizeze viteza
cu care se face transferul, este în interesul
clientului sã upload-eze pentru cã va benefi-
cia de acelaºi tratament de la partenerii de
transfer.
La intervale regulate, clientul comunicã cu
tracker-ul ºi poate transmite diferite infor-
maþii, cu valoare statisticã.

Nume program

Versiune

Producãtor

Homesite

Tip licenþã

Evaluare CHIP

Ergonomie

Funcþionalitate

Impresie

Funcþionalitate

Operaþii multiple în aceeaºi interfaþã

Setare nivel prioritate pe fiecare torent

Control global lãþime de bandã

Control lãþime de bandã folositã de torent

Alocare spaþiu pe hard disk înainte de descãrcarea torentului

Asociere implicitã a torentelor cu client

Setare numãr de operaþii active

Scheduler

Folosire categorii download

Statistici: viteze download, volum trafic, valori maxime, minime, medii pentru download, ratio

Folosire tracker-e multiple pentru torente

Filtrare IP-uri

Elemente grafice pentru evidenþierea progresului torentelor

Informaþii despre partenerii de transfer

Posibilitate selecþie fiºiere dintr-un torent pentru descãrcare separatã

DHT

Posibilitate creare torent

Verificare sumã de control (hash)

Opþiune salvare a listei cu partenerii de transfer

Update automat pentru program

Folosire add-on-uri/plugin-uri

Altele

Azureus

2.3.0.6

Aelitis

azureus.sourceforge.net

Open Source

85

82

88

80

da

da

da

da

da

da

da

prin plugin

da

complexe

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

tracker inclus, alegerea reþea, funcþie share pt fiºiere

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

85
82

88

80

μTorrent 1.2.2: micro-dimensiuni, macro-

putere. Pentru cele câteva sute de KB câþi are

acest program, ne aºteptam sã gãsim mult mai

puþine facilitãþi. Dar surpriza a fost cu atât mai

plãcutã cu cât am recunoscut în acest program

diferite facilitãþi oferite de alþi clienþi, dar

simplificate, ºi, per ansamblu, mult mai uºor

de gestionat. Astfel pentru cei care considerã

cã Azureus este „bloatware” ºi nu le place nici

BitComet, μTorrent s-ar putea sã fie soluþia.

Din punct de vedere al opþiunilor de

configurare oferite de aceastã aplicaþie ne

situãm pe undeva spre un nivel înalt de con-

trol. Din pãcate, o secþiune de opþiuni avansate

μTorrent: simplu ºi extrem de eficient.
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Testul de clienþi Bittorrent a avut la bazã un
scenariu general de lucru peste care s-au
adãugat câteva elemente specifice unor
utilizatori împãtimiþi. Am plecat de la premisa
cã dorim un client dedicat doar pentru acest
tip de transfer, capabil sã se ocupe de
download-urile noastre, sã poatã fi configurat
uºor ºi sã nu interacþioneze inutil cu
utilizatorul. Aºa am obþinut o imagine de
ansamblu a fiecãrui program ºi am putut da
note pe trei categorii: ergonomie (40% din nota
finalã), funcþionalitate (50% din nota finalã) ºi
impresia lãsatã fiecãrui redactor de cãtre
aceste programe în urma utilizãrii (10%).
La ergonomie, am analizat ºi punctat
corespunzãtor aspectul interfeþei, cu bonus
pentru cele ce ofereau posibilitãþi de
configurare ºi meniuri în limba românã,

existenþa, accesibilitatea ºi complexitatea
documentaþiei (prezente online, pe site-ul
producãtorului) ºi, nu în ultimul rând,
comportarea programului în faþa unor erori
generate de noi.
Funcþionalitatea este zona cu cel mai mare im-
pact în nota finalã, unde am analizat separat
modul în care fiecare funcþie este implementatã
în program ºi dacã ea face ceea ce programatorul
ºi-a propus. De exemplu, am cãutat sã vedem
cât de mulþi parametri existã pentru limitarea
lãþimii de bandã ocupate de program, modul în
care sunt tratate torentele dupã terminarea
descãrcãrii, statisticile afiºate etc. Vã invitãm sã
consultaþi tabelul din cadrul articolului pentru
a vedea rezultatele.
În final, fiecare redactor a notat programele din
punct de vedere al impresiei generale lãsate în

urma folosirii. Aici am avut surpriza sã
constatãm cã deºi unele aplicaþii erau mai
performante din punct de vedere al
funcþionalitãþii oferite, utilizarea lor a fost
greoaie ºi cu sincope.
Testele s-au fãcut pe douã PC-uri cu
configuraþii asemãnãtoare, unul dotat cu un
procesor Intel P4 3200 MHz la  ºi altul AMD
Athlon 3200 +, o cantitate de 1,2 GB RAM ºi
hard diskuri Western Digital de 180 GB.
Conexiunea externã la internet a fost una de
250 KB/s. Apoi am creat un tracker intern, ce l-
am accesat printr-o reþea Gigabit. Am
descãrcat din internet filmul The Corporation
al lui Michael Moore ºi pentru tracker-ul intern
am avut un torrent ce conþinea un set de
melodii de pe cel mai nou album al Madonnei,
Confessions on a Dance Floor.

Radiografia unei note

Cum am testat

BitComet

0.60

RnySmile

www.bitcomet.com

freeware

81

79

84

79

da

da

da

da

da

da

da

nu

nu

complexe

da

da

nu

da

da

da

da

da

da

da

da

toolbar, chat, preview

μμμμμTorrent
1.2.2

Ludvig Strigeus

www.utorrent.com

freeware

79

82

75

85

da

da

da

da

da

da

da

nu

nu

complexe

da

da

da

da

da

da

da

da

nu

da

nu

scheduler pt viteze de transfer

BitSpirit

3.1.0.077

ByteLinker Inc.

www.167bt.com

freeware

75

59

87

85

da

da

da

da

da

da

da

nu

da

simple

da

da

da

da

da

da

da

da

nu

da

are incluse

UPnP, asistent de configurare, identificator client

ABC

3.1

Choopan Rattanapoka

pingpong-abc.sourceforge.net

freeware

58

56

60

55

da

da

da

da

da

da

da

nu

nu

nu are

da

nu

da

da

da

nu

da

da

nu

da

nu

interfata web de configurare

Rufus

0.6.9

Open Source

rufus.sourceforge.net

open source

58

60

54

73

da

da

da

nu

da

da

da

nu

nu

nu are

da

nu

da

da

da

nu

da

nu

nu

da

nu

client rss
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este destul de cripticã ºi trebuie vizitat site-ul
producãtorului pentru a înþelege deplin fiecare
parametru. Controlul asupra fiºierelor de
transferat este aproape complet. Totuºi, nu

existã posibilitatea de a alege de la bun început
care sunt fiºierele pe care le dorim dintr-un
torrent. În ciuda dimensiunilor reduse,
programul include ºi o implementare DHT

compatibilã cu clientul original Bittorrent, la
care se adaugã ºi posibilitatea de a folosi filtre
de adrese IP. Dintre programele alese, a fost
singurul care a inclus o încercare de scheduler.
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Authoring Web
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     LLLLL
una aprilie a acestui an a adus
pentru piaþa mondialã a produ-
selor software o ºtire cu adevãrat

bombã: printr-o miºcare de trei miliarde ºi
ceva de dolari, Adobe s-a hotãrât sã cum-
pere Macromedia. Practic, cu aceastã achi-
ziþie Adobe îºi înghiþea competiþia (atât cât
o reprezenta Macromedia) ºi, prin aceasta,
adãuga colecþiei sale un instrument de
referinþã pentru web: Flash.

Anunþul nu a însemnat cã cele douã
companii s-au ºi integrat imediat. Având
poziþii dominante pe anumite segmente de
piaþã, trebuiau îndeplinite niºte formalitãþi
legate de Departamentul Justiþiei, acþionari
etc. Între timp, cei doi actori ºi-au continuat
planurile în mod separat. ªi fiecare a venit
cu ceva. Adobe cu Creative Suite 2 ºi, în
aceastã toamnã, Macromedia cu versiunea 8

a Studio-ului. Spuneam despre produsul
Macromedia cã s-ar putea sã fie ultima
versiune în aceastã formulã pentru cã este
bine-cunoscut faptul cã la rândul sãu Adobe
are instrumente în directã competiþie cu cele
de la Macromedia: GoLive ºi Dreamweaver
sau Photoshop ºi Fireworks. ªi dacã vorbim
despre competiþie, dintre Illustrator ºi
FreeHand… programul din urmã a
dispãrut din Studio 8. Aºadar, ca sã facem
un sumar, din Macromedia Studio 8 fac
parte pe lângã Flash, Dreamweaver ºi Fire-
works – toate la versiunea 8 – ºi Contribute 3
ºi FlashPaper 2. Ca platforme pentru
aplicaþii sunt suportate Windows 2000/XP
ºi Mac OS X. Pentru cã FlashPaper 2
ºi Contribute nu sunt produse chiar noi,
ne rãmâne ca noutate doar tripleta
Dreamweaver, Fireworks ºi Flash. Sã ne

ocupãm de fiecare în parte ºi sã vedem cu
ce vor atrage utilizatorii.

Într-o ordine absolut aleatorie ne vom
arunca privirea asupra programului
destinat creãrii ºi designului de pagini web
– Dreamweaver. Spuneam despre acesta cã
este într-o situaþie cel puþin interesantã:
Adobe GoLive îi este competitor direct. În
perspectiva integrãrii celor douã companii,
încã nu poate fi trasã o concluzie clarã
asupra învingãtorului. Ca un pariu per-
sonal, cred cã totuºi Dreamweaver va deveni
soluþia de web-design propusã de Adobe.

Ultimii ani au fost cel puþin interesanþi
din punct de vedere al designului web.
S-au rãspândit tot felul de modalitãþi noi de
a disemina informaþii, conþinutul site-urilor
a devenit din ce în ce mai dinamic, iar din
punct de vedere al tehnicilor de design uºor-
uºor se trece la folosirea pe scarã largã a CSS
ca modalitate principalã de formatare a
conþinutului expus. Aºadar, pe lângã
inerentele actualizãri sau rafinãri de opþiuni,
noutãþile majore pentru Dreamweaver se
circumscriu ariilor de interese pe care le-am
expus mai devreme.

Folosirea Cascading Style Sheets pentru
crearea ºi formatarea diferitelor layout-uri de
pagini web a devenit în ultima vreme mai
mult decât o modã. Flexibilitatea de care dã
dovadã acest standard este un element de
atracþie pentru designerii care pânã mai ieri
foloseau tabelele pentru a aranja o paginã.
Ca ºi alte programe de acest gen, Dream-
weaver a suferit o bunã perioadã de o lipsã
de unitate în suportul pentru editarea în pro-
gram a diferitelor stiluri. Cu aceastã versiune,
Dreamweaver dispune de suport nativ
pentru standardul CSS. Acest lucru se poate
vedea atât prin apariþia unui nou panel
destinat vizualizãrii diferitelor stiluri, cât ºi
prin posibilitatea vizualizãrii în fereastra de
design a stilurilor pe care fiecare element din
paginã le foloseºte. Pe parcursul procesului
de design pot fi vizualizate toate stilurile
utilizate în paginã sau pot fi dezactivate din
meniul Visual Aids. Tot din punct de vedere
al vizualizãrii conþinutului, Dreamweaver
poate oferi acum emularea tipului de media
pentru care este construitã pagina web:
ecrane TV, medii tipãrite sau handheld-uri.
De asemenea, ca un ajutor pentru designer,
în aceastã versiune îºi fac simþitã prezenþa noi
instrumente – Zoom ºi Guides. Apropiind
designerul web de un ilustrator, cu ajutorul
acestor douã facilitãþi, poziþionarea
diferitelor elemente din pagini – imagini,
tabele, zone de text – poate fi fãcutã cu
precizie de pixel, specificã instrumentelor de
editare graficã. Totodatã, ca noutate, este

Review

Macromedia
Studio 8
Înainte de a trece în totalitate în patrimoniul Adobe, Macromedia a lansat o
nouã versiune a platformei sale de aplicaþii destinate creãrii site-urilor web –
Macromedia Studio 8 – poate ultima în forma sa actualã.

Cãtãlin Constantin
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prezentã ºi posibilitatea de a face o
operaþiune de copiere din Word pãstrând
formatãrile din documentul original.

Elemente noi au apãrut la nivelul edito-
rului de cod. În primul rând, ºi-a fãcut
apariþia Coding toolbar, unde pot fi gãsite
diferite instrumente destinate manipulãrii
codului sursã: indentare, vizualizare
selectivã sau inserare rapidã de secvenþe de
cod salvate anterior (snippets). În editor
poate fi folositã acum ascunderea selectivã
a diferitelor secvenþe de cod pentru o
vizualizare mai bunã a zonelor de interes
pentru designer.

Este ºtiut faptul cã Dreamweaver poate
fi utilizat ºi pentru crearea site-urilor
dinamice, cu ajutorul unuia din limbajele
de scripting server-side cunoscute.
Începând cu aceastã versiune, pe lângã
clasicele baze de date, se pot folosi ca sursã
pentru crearea conþinutului ºi surse de date
în format XML. Acestea pot fi incluse acum
atât utilizând limbaje de scripting, cât ºi
prin intermediul transformãrilor XSLT.
Practic, acum este foarte uºor sã se
converteascã un feed RSS în conþinut chiar
ºi pentru un site static.

Integrarea cu celelalte aplicaþii din
Macromedia Studio este pãstratã ºi cu
aceastã versiune, rãmânând poate prea
centratã pe acestea. Pot fi importate foarte
uºor secþiuni de paginã atât din Fireworks,
cât ºi din Flash ºi pot fi integrate foarte uºor
în paginã playere video Flash pentru care
pot fi stabilite skin-uri.

Aºadar, Dreamweaver 8 conþine destule
elemente de noutate pentru a deveni
interesant pentru un designer web. Ca ºi la
versiunile precedente, funcþionalitatea lui
poate fi lãrgitã prin intermediul extensiilor.
Tot ca o menþiune importantã, stabilitatea
programului este superioarã versiunilor
precedente.

Cântec de lebãdã…

Iatã cã putem trece la Fireworks 8, care,
dintre celelalte programe componente ale
pachetului, pare a fi aplicaþia cu cele mai
mari ºanse de a dispãrea. Dar, înainte de a-i
cânta prohodul, sã vedem totuºi ce aduce
nou aceastã versiune. S-ar putea totuºi sã-ºi
gãseascã un loc în grãdina Adobe.

Încã de la apariþia sa, Fireworks a fost
un program destinat în principal
producerii de materiale pentru web. Mix-
ul sãu de unelte ºi instrumente în care se
combinã atât prelucrarea în mod raster, cât
ºi ilustraþia vectorialã, a fãcut ca acest pro-
gram sã fie o unealtã iubitã de cei care au
avut de îngrijit aspectul grafic al unui site.
Din pãcate, concentrarea asupra tehno-
logiei Flash sau asupra altor proiecte pe care
Macromedia le-a dezvoltat de-a lungul
anilor a fãcut ca gradul de inovaþie adus de
fiecare versiune nouã sã fie nesemnificativ.
Practic, programul a rãmas la fel ca ºi acum
patru ani, fãrã schimbãri prin punctele sale
esenþiale. Deci nu este un competitor nici
pentru CorelDraw pe partea vectorialã ºi
nici pentru Photoshop pe partea raster.

Dreamweaver foloseºte pe scarã largã Cascading Style Sheets pentru formatãri.
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Caracteristicile acestei versiuni sunt aceleaºi
pe care le-am putea regãsi de exemplu în
prima serie MX: integrare vector/ raster,
posibilitãþi de creare de animaþii ºi conþinut
interactiv, compatibilitatea cu filtrele
Photoshop, suportul pentru stiluri
predefinite ºi, nu în ultimul rând, modulul
complex de export al proiectelor. ªi dacã
totul a rãmas la fel, care sunt noutãþile?

În primul rând, a apãrut posibilitatea de
a folosi plugin-uri Photoshop în mod
nedistructiv ca Live Filters. Astfel, odatã cu
schimbarea proprietãþilor unui obiect, sunt
actualizate ºi efectele aplicate pe acesta, iar
parametrii efectelor pot fi schimbaþi ulterior.
Aceste efecte pot fi folosite ºi în mod clasic –
distructiv – prin accesarea meniului Filters.

Al doilea set de noutãþi cuprinde o
colecþie mai largã de opþiuni pentru
suprapunerea obiectelor – Blend Mode. Au
fost adãugate, pe lângã cele clasice, prezente
în mai toate aplicaþiile, ºi câteva noi: XOR,

Fuzzy Light, Stamp etc. O altã facilitate nouã
este ºi abilitatea programului de a converti
selecþii în path-uri. Path-urile astfel create
vor avea proprietãþile curente de culoare ºi
contur. Un alt instrument interesant care
ºi-a gãsit locul în Studio 8 este cel cu ajutorul
cãruia pot fi adãugate umbre pentru
obiectele vectoriale. În sine, nu este un efect,
ci mai degrabã un script. De altfel, ca ºi în
cazul celorlalte program din pachet,
funcþionalitatea lui Fireworks poate fi lãrgitã
prin extensii sau comenzi noi.

Fiind un partener de nãdejde pentru
Dreamweaver, Fireworks se conformeazã
la noua direcþie pe care a luat-o acest pro-
gram: meniurile create se folosesc acum de
CSS pentru a stabili aspectul grafic. Alte
îmbunãtãþiri care ar putea fi menþionate
sunt legate mai ales de workflow-ul general
ºi nu sunt neapãrat o noutate.

Cam aºa se prezintã acest produs cu un
viitor incert. Poate cã va dispãrea, poate cã
nu. Poate vom regãsi ce e bun în el în alte
produse Adobe.

Un bliþ pe Flash

Iatã-ne ajunºi ºi la nava amiral a flotei
Macromedia (sau Adobe) – Flash. Quasi-
omniprezenþa lui Flash Player pe
computere a fãcut din acest produs
modalitatea predilectã de a aduce atât de
cãutata interactivitate în domeniul web.
Pentru a produce aceastã interactivitate, a
fost necesar un instrument de authoring
care sã impunã standardul pentru aceastã
platformã.

Iatã cã dupã seria MX se revine la
numerotarea obiºnuitã a versiunilor, poate
încercându-se astfel o despãrþire de
problemele acestor versiuni ºi de
experienþele neplãcute trãite de utilizatori
cu acestea. De altfel, pânã sã fie înghiþitã

de Adobe, ºi eforturile de marketing ale
companiei Macromedia s-au mutat de pe
„Rich Internet Applications” pe „Flash
Platform”. Aceastã încercare de
transformare are ca punct nodal playerul
Flash ca modalitate de transmitere de
conþinut cãtre utilizatori, conþinut creat cu
o gamã largã de unelte din portofoliul
Macromedia.

Ca pentru orice produs matur ºi care are
o bazã largã de utilizatori, diferenþele de la o
versiune la alta nu pot fi cuantificate cu
precizie. În general, noutãþile þin de utilizarea
avansatã a programului. De aceea pentru a
trece în revistã îmbunãtãþirile aduse în
versiunea 8 vom folosi zonarea propusã de
Macromedia pentru domeniile în care se
regãsesc cele mai multe facilitãþi noi.

O primã zonã ar fi cea a expresivitãþii.
Animatorul are la dispoziþie douã facilitãþi
întâlnite în general în programele de
prelucrare graficã: folosirea filtrelor ºi a
metodelor de suprapunere Blend Modes.
Aceste efecte nu sunt stocate în fiºierul
rezultat, ci sunt aplicate de cãtre Flash
Player la rularea animaþiei, reducând astfel
dimensiunile fiºierelor. De asemenea,
acestea aduc noi posibilitãþi de a crea
aplicaþii în ActionScript care sã producã
efecte interesante la runtime. O altã facili-
tate este cea de a putea crea la rulare o copie
raster a simbolului pentru a creºte viteza
de procesare a animaþiei. Tot ca noutate
vine ºi opþiunea de a controla prin
ActionScript posibilitatea lui Flash Player
de a genera ºi randa la runtime forme ºi
obiecte. Printr-o îmbunãtãþire atât din
punct de vedere tehnologic interioarã, cât
ºi ca instrument a trecut ºi motorul de
randare a textului din Flash. Pentru
fonturile de dimensiuni mici pot fi aplicaþi
acum parametri personalizaþi de anti-

Flash 8 poate genera animaþii complexe prin folosirea efectelor nou
introduse.

Asupra obiectelor unei compoziþii Fireworks pot fi aplicate peste 20 de
efecte de suprapunere.

Poziþionarea elementelor unei pagini
poate fi fãcutã cu precizie folosind
Zoom-ul ºi ghidajele de poziþionare.
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aliasing ºi pentru zonele de text pot fi modificate mult mai multe
opþiuni.

O a doua zonã în care se regãsesc schimbãri este cea legatã de
utilizarea propriu-zisã a mediului de animaþie. Sunt prezente
schimbãri la nivelul bibliotecii de simboluri, iar Flash este capabil
acum sã efectueze transferuri prin FTP ºi a crescut ºi stabilitatea
generalã a programului.

Într-o a treia categorie pot fi incluse noutãþile aduse pe partea
de dezvoltare a conþinutului pentru device-urile mobile. Odatã cu
apariþia lui Flash Lite 2.0 vor fi apropiate ca tehnologie platformele
ºi astfel vor putea fi folosite facilitãþile din ActionScript 2.0 ºi pe
aparatele mobile. Pânã atunci pot fi create aplicaþii pentru o serie
destul de largã de aparate, pentru care este prezent un emulator în
care poate fi simulatã funcþionarea animaþiilor.

Cea din urmã zonã ºi poate cea mai spectaculoasã este cea legatã
de posibilitãþile video pe care le are acum Flash. Pe lângã codec-ul de
compresie On2 VP6 care asigurã o calitate ridicatã la bitrate-uri mici,
au fost adãugate ºi o serie de skin-uri pentru playerul video din Flash.
Sunt suportate acum transparenþele pe materialul video, momente
cheie (cue points), iar materialul video poate fi servit atât prin
intermediul unui server http, cât ºi al unuia de streaming. Aceste
facilitãþi introduc posibilitatea de a se putea astfel crea animaþii care
sã conþinã filmãri ºi animaþii realizate în Flash, care declanºeazã
anumite acþiuni în mod automat. Posibilitatea de a transforma
materialul video din formate uzuale în formate Flash este oferitã
atât de dialogul de import, cât ºi de Flash Video Encoder, aplicaþie
separatã cu care pot fi prelucrate ºi seturi mai mari de fiºiere.

La final

Iatã cã ne-am fãcut o viziune globalã asupra principalelor aplicaþii
din Macromedia Studio 8… Sau Adobe Studio ? … Oricum ar fi,
trebuie sã spunem cã, dacã ar fi sã le luãm separat, poate doar Flash
ar fi o soluþie de sine stãtãtoare. Ca pachet însã, reprezintã una
dintre cele mai reuºite combinaþii destinate creãrii aplicaþiilor web.

catalin_constantin@chip.ro

Cu emulatoarele de aparate mobile pot fi testate aplicaþii Flash
înainte de deployment.
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ÎÎÎÎÎ
n finalul articolului despre Windows

Vista din numãrul 11/2005 al revistei

noastre am scris cã vã voi þine la curent

cu noutãþile legate de evoluþia acestui sistem

de operare ºi iatã cã mã þin de cuvânt. La

foarte puþinã vreme de la plecarea spre tipar

a revistei din noiembrie, Microsoft a mai

dat drumul unei versiuni de test în build-ul

5231 beta2, lucru ce m-a dezorientat puþin,

dat fiind cã multe dintre lucrurile pe care vi

le-am prezentat puteau fi schimbate. Nici

vorbã însã de aºa ceva, Windows Vista build

5231 putând fi privit ca o continuare de succes,

cu elemente noi ºi finisarea multora din cele

deja existente. Aº aduce în discuþie în primul

rând noile module legate de conexiunea la

reþea (wireless ºi Ethernet), Mobility Center

ºi controalele pentru subsistemul audio sau

Windows Digital Gallery.

Dacã pânã acum mai putea fi ridicat un

semn de întrebare în ceea ce priveºte orienta-

rea lui Vista cãtre mobilitate, odatã cu build-ul

5231 acesta s-a spulberat. Spun acest lucru

prin prisma faptului cã atât conectivitatea,

element de referinþã pentru sistemele mobile,

cât ºi funcþiile de Power Management þin

capul de afiº. Se remarcã în primul rând Net-

work Center-ul, inima a tot ceea ce înseamnã

setãri de reþea din Vista. De aici se poate ajunge

uºor la setãrile plãcilor de reþea, accesa rapid

resursele descoperite în imediata apropiere

ºi, nu în ultimul rând, la ceea ce se numeºte

Saved Networks, de unde este þinutã evi-

denþa configuraþiilor de reþea pentru dife-

rite situaþii. Dacã în Windows XP era necesar

sã apelãm la programe specializate, capabile

sã reþinã ºi sã aplice automat diverse setãri

de reþea corespunzãtoare scenariilor de lucru,

în Windows Vista acest lucru se face mult

mai simplu prin Saved Networks.

Vã spuneam în articolul anterior cã Micro-

soft a regândit modul în care Vista va realiza

conexiunile la reþea. Build-ul 5231 aplicã în

mod automat atât setãrile IPv4, cât ºi pe cele

IPv6 ºi folosind tehnologia Teredo se face

automat translaþia adreselor atunci când este

nevoie. Se poate aduce apoi în discuþie posibi-

litatea de activare ºi folosire în paralel a mai

multor plãci de reþea (wireless ºi Ethernet), dar

aici lucrurile mai trebuie sedimentate încã.

Mobility Center din Vista build 5231 este

modulul care mi-a captat cel mai mult atenþia,

dar care m-a ºi dezamãgit puþin din cauza

faptului cã nu am putut folosi la maximum

toate opþiunile. Gândiþi-vã la performanta

aplicaþie de setare a parametrilor cu care vin

laptopurile Toshiba ºi veþi avea o imagine bunã

despre ce vrea sã fie Mobility Center. Probabil

cã aþi observat cã în ultima vreme am acordat

o atenþie foarte mare problemelor de con-

servare a energiei atunci când am discutat

despre sistemele mobile. Aºa se face cã nu

mare mi-a fost surpriza când am deschis

prima datã Power Options  din cadrul Con-

trol Panel. Acesta este un adevãrat Rai pentru

cine doreºte sã aibã sub control ºi cel mai mic

detaliu legat de modul de folosire a puterii

ºi a energiei pe un sistem mobil. Existã douã

niveluri de acces la setãri (Basic ºi Advanced)

pe baza cãrora pot fi configurate schemele de

funcþionare. Nu aº vrea sã mã hazardez ºi

sã afirm cã în Vista aplicaþiile de conservare

Windows Vista build 5231

Aºa cum a promis, Microsoft continuã sã ofere comunitãþii de utilizatori noi versiuni ale Windows Vista, mai complexe

ºi mai stabile. Ionuþ Bãlan

Povestea merge înainte...

a energiei oferite de producãtorii de laptopuri

se vor dovedi inutile, dar cu siguranþã cã

fãrã ele sistemele vor fi cel puþin la fel de perfor-

mante dat fiind numãrul foarte mare de va-

riabile legate de procesor, placa video ºi hard

disk ce pot fi configurate (în comparaþie cu

cele disponibile în Windows Vista).

Audio Devices and Sound Themes este

locul în care se vãd schimbãri majore legate

de modul în care Vista permite configurarea

subsistemului audio. Nu numai cã avem

de-a face cu un nou mod de reprezentare

ºi configurare a dispozitivelor audio, dar

este oferit ºi un vumetru, care indicã într-o

formã intuitivã modul în care ele funcþio-

neazã. Noua prezentare este cu siguranþã

un pas înainte din punct de vedere al acce-

sibilitãþii acestor setãri.

Ultimul aspect pe care doresc sã-l aduc

în discuþie legat de Windows Vista build

5231 este Windows Digital Gallery, o apli-

caþie aproape completã ºi suficientã pentru

vizualizarea, organizarea ºi inscripþionarea

pe CD/DVD a colecþiei de imagini ºi filme

în format digital. Vine sã completeze pla-

yerul Windows Media Player 11 ºi sã ofere

la un nivel minimal tot ceea ce utilizatorul

are nevoie pentru a putea lucra în voie cu

materialele multimedia.

Ar mai fi ºi alte aspecte despre care aº

putea sã vã vorbesc, dar deocamdatã mã

opresc aici ºi aºtept cu interes urmãtorul

build.

ionut_balan@chip.ro

Network Center, locul de unde aveþi acces la setãrile de reþea.
Power Options, un mod complex de a configura
parametrii legaþi de consumul de energie.
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ªtiri

Ruter-ul wireless din familia RangeMax 240 cu

noua tehnologie MIMO Gen 3 de la Airgo Networks.

CUPRINS
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NNNNN
etgear a lansat de curând o nouã familie de
produse de reþelisticã wireless ce permit atin-

gerea unei lãþimi de bandã de 240 Mbps. Cele trei
produse, un ruter wireless, un adaptor PCMCIA ºi un
adaptor USB, încorporeazã o nouã tehnologie de la
Airgo Networks, True MIMO Gen 3. Aceasta face po-
sibilã transmisia de fluxuri multiple de date pe un
singur canal, alãturi de adaptarea dinamicã a cana-
lelor prin optimizarea realizatã „din mers” a acestora
pentru sprijinirea aplicaþiilor cu nevoie mare de lãþi-
me de bandã (aceastã din urmã funcþie a fost denu-
mitã ACE – Adaptive Channel Expansion ºi ea extinde
practic un canal activ într-un al doilea canal liber,
oferind o lãþime de bandã mai mare). În acest fel,
noile dispozitive de la Netgear pot atinge o ratã de

transfer de informaþie utilã de pânã la 100 Mbps,
vitezã similarã celei obþinute prin reþelele cablate
Ethernet 10/100. True MIMO Gen 3 oferã de asemenea
ºi accelerare hardware pentru codificare WEP, TKIP,
AES pe 128 de biþi ºi mecanisme QoS (Quality of Ser-

vice) pentru fluxuri video ºi audio.
Familia RangeMax 240 este asistatã de o serie de
utilitare precum SmartWizard Installation Assistant,
Assisted Firmware Update (pentru actualizarea
automatã a firmware-ului) sau „Touchless” Wi-Fi
Security, o interfaþã simplã pentru configurarea
conexiunilor WEP sau WPA.

RangeMax 240 Wireless Router

Primul dintre cele trei produse menþionate, WPNT834,
este un ruter wireless ce include în plus ºi patru

Vitezã mare cu RangeMax 240
Netgear

Extinderea lãþimii de bandã în reþelele wireless cu ajutorul tehnologiei MIMO Gen 3 de

la Airgo Networks.

Sony

Concurent pentru Skype

Sony pregãteºte un serviciu de comunicaþie VoIP.
Prescurtarea vine în cazul de faþã nu numai de la Voice
over IP, ci ºi de la Video over IP, pentru cã Sony va pune
un accent considerabil pe acest aspect. Va fi un ser-
viciu gratuit, de fapt o versiune de consumer a lui
Instant Video Everywhere realizatã în parteneriat cu
Glowpoint. Sony promite cã IVE va fi deschis ºi cãtre
alte reþele similare. Nu prea stã în obiceiul companiei,

porturi Ethernet 10/100. El dispune de un set de funcþii
de securitate printre care pot fi amintite firewall-uri
NAT ºi SPI, funcþii de protecþie împotriva atacurilor
de tip DoS (Denial of Service) sau a accesului neauto-
rizat în reþea (Intrusion Detection and Prevention)
ºi suport pentru douã tuneluri VPN pass-through.
Putem menþiona ºi posibilitãþile de management de
la distanþã, filtrarea de conþinut, controlul utilizãrii
în funcþie de timp ºi crearea de log-uri de site-uri.

Dispozitive pentru mobilitate

Ultimele douã produse sunt pentru mobilitate. Uti-
lizatorii de sisteme portabile vor avea la îndemânã
douã opþiuni, atât un card PCMCIA, WPNT511, cât
ºi un adaptor prin USB 2.0, WPNT121 ce vor obþine
performanþe în tandem cu alte produse din cadrul fa-
miliei RangeMax 240 (ruterul WPNT834 deocamdatã).
Momentan, sunt disponibile doar primele douã mo-
dele, ruterul wireless ºi cardul PCMCIA, cu preþuri
aproximative de 200 de dolari, respectiv 130 de dolari.
În privinþa adaptorului prin USB, Netgear afirmã cã
acesta va fi oferit în perioada de început a anului
2006.
www.netgear.com

Un adaptor PCMCIA pentru conectarea la viteze

mari.

Gama RangeMax 240 pentru mobilitate este

completatã de un adaptor USB 2.0.

dar, þinând cont cã va porni aproape de la zero pe
acest segment, este un aspect chiar necesar pentru
atragerea de clienþi. În altã ordine de idei, utilizatorii
vor putea apela ºi numere din reþelele de telefonie
clasicã, însã nu se precizeazã ce costuri va presupune
aceastã opþiune.
Legat de Instant Video Everywhere, Sony afirmã cã
este pe cale de a patenta anumite funcþii cum ar fi
numere video personale, apelarea simultanã a mai
multor persoane ºi cãsuþa poºtalã video.
www.sony.com
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Mai multe ºtiri de comunicaþii
gãsiþi la www.chip.ro

Statistici

Conexiunile broadband în hoteluri
Un studiu întreprins de In-Stat aratã cã în anul 2004 aproximativ
14.300 de hoteluri (ceea ce reprezintã 3,4% la nivel mondial)
dispuneau de conexiuni broadband. Aceastã pondere urmeazã sã
creascã gradat pentru a ajunge la 11,4% în anul 2009.
www.in-stat.com

SMC oferã douã dispozitive de co-
municaþie din categoria HomePlug.
Ele integreazã noul cip HomePlug
Turbo de la Intellon ce face posi-
bilã transmisia de date cu 85 Mbps
prin reþeaua electricã, fãrã a mai
fi necesarã o cablare suplimentarã.
Cele douã modele sunt un adaptor
de la prizã la Ethernet, SMCHT-ETH
EZ Connect 85 Mbps, respectiv un
acces point, SMCHTAP-G, ce func-
þioneazã în mod 802.11g.
Primul scenariu de folosire este acela
în care un utilizator dintr-o camerã
se conecteazã prin intermediul unui

Ponderea hotelurilor cu conexiuni broadband ar putea creºte
pânã la 11,4% în 2009.

cablu Ethernet la SMCHT-ETH, care
la rândul lui este conectat prin re-
þeaua electricã la restul utilizatori-
lor din casã (conectaþi ºi ei într-un
mod asemãnãtor).
Cel de-al doilea scenariu presupune
conectarea wireless la SMCHTAP-G,
care transmite datele mai departe
în casã, tot prin reþeaua electricã.
Preþurile celor douã produse sunt
de 90 de dolari pentru adaptorul
cãtre Ethernet, respectiv 130 de
dolari pentru access point.

www.smc.com

SMC

Transmisie rapidã prin reþeaua
electricã

SMC este interesatã ºi de segmentul HomePlug.

AirMagnet a lansat recent o nouã
versiune a popularei aplicaþii de ana-
lizã a securitãþii reþelelor, Laptop
Analizer. Programul aduce suport
pentru tehnologia Centrino de la
Intel, eliminând astfel necesitatea
achiziþionãrii unui card separat de
reþea pentru rularea aplicaþiei,
alãturi de compatibilitatea (în pri-
vinþa raportãrii) cu standardele de
securitate PCI DSS, folosite de com-
paniile care desfãºoarã operaþiuni
cu cãrþi de credit.
Laptop Analizer 6.0 include o nouã
funcþie de vizibilitate la distanþã,
ce face posibilã conectarea a doi
utilizatori ai aplicaþiei. De exemplu,

este posibil ca un expert aflat la un
sediu central „sã priveascã peste
umãrul” unui tehnician de la faþa
locului, observând astfel în timp
real problemele apãrute ºi deta-
liile legate de o reþea WiFi.
Existã ºi alte funcþii noi, cum ar fi
cea de notificare prin e-mail sau
telefon a alarmelor de securitate,
posibilitatea vizualizãrii unei hãrþi
a dispozitivelor WiFi conectate în
reþea sau extinderea razei de mo-
nitorizare cu ajutorul unei antene
externe 802.11 a/b/g.
Preþul aplicaþiei este de aproxi-
mativ 3.500 de dolari.
www.airmagnet.com

AirMagnet

Securitate cu Laptop Analizer 6

Analiza reþelei cu ajutorul aplicaþiei de la AirMagnet.

Trendnet a lansat la mijlocul lunii
noiembrie un detector de hotspot-
uri cu memorie flash.
TEW-429UF este o soluþie com-
pletã pentru mobilitate pentru
cã, în afara funcþiei de detecþie,
el oferã ºi conectivitate 802.11g
(funcþioneazã ca adaptor de reþea
WiFi prin USB) ºi funcþionalitatea
unui flash stick pe USB.
Pentru afiºarea informaþiilor
despre hotspot-uri, este integrat
ºi un mic display. Mai în glumã,
mai în serios, ar fi putut integra ºi
un player MP3 pentru cã oricum
majoritatea componentelor sunt
prezente.
Capacitatea de stocare a dispo-
zitivului este de 512 MB, iar raza
sa de acoperire (sau, mai bine zis,
de detecþie) este de aproximativ
70 de metri.
TEW-429UF dispune de o baterie
reîncãrcabilã Li-Ion, iar în privinþa

Trendnet

standardelor de securitate sunt
suportate codificãri WEP, WPA-
PSK/WPA2-PSK.
Preþul produsului este de 100 de
dolari, iar acesta va fi disponibil
din luna ianuarie.
www.trendnet.com

Trendnet propune soluþia
completã pentru mobilitate.

Detector de hotspot-uri
cu memorie flash
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Site-urile lunii

ÎÎÎÎÎ
n ziua de azi, înarmaþi cu un salariu me-

diu, putem merge oricând la un maga-

zin de electronice pentru a cumpãra un

aparat foto digital fãrã mari pretenþii ºi a de-

veni astfel peste noapte fotografi. Din aceastã

cauzã, poate vã va mira tematica aleasã pen-

tru site-urile din aceastã lunã, dar nu daþi

pagina, ci accesaþi link-urile ºi bucuraþi-vã

ochii cu unele dintre cele mai frumoase creaþii

de fotografie alb-negru.

Concepte ºi idei

Evident, nu ne putem repezi privirile direct

la lucrãri fãrã a ºti puþinã teorie înainte. Zis

ºi fãcut, mergem la www.bwphotography.

info, unde gãsim un ghid pentru cei înce-

pãtori într-ale fotografiei alb-negru.

Suntem întâmpinaþi cu noþiunile de

bazã, legate de apertura ºi timpul de expu-

nere recomandate pentru fotografia în di-

ferite condiþii de iluminare. Aflãm apoi niºte

chestiuni de bazã despre lentile, care ºi cum

se folosesc în funcþie de ceea ce dorim sã

imortalizãm. Urmeazã partea de filtre,

destul de interesantã, urmãrind aceeaºi idee

ºi explicând de ce, în anumite condiþii, mai

ales pentru fotografia alb-negru, filtrele ne

ajutã în a realiza imaginea aºa cum ne-o

dorim. Aflãm când e bine de folosit un tre-

pied, cum sã fotografiem fãrã a surprinde

elemente inutile, iar în final unele noþiuni

despre compoziþie.

Sfaturile nu se opresc aici: ni se dau idei

despre ce camerã foto sã alegem, ni se face o

prezentare a procesului de developare ºi multe

altele. Nu vom intra însã în amãnunte ºi vã

vom lãsa sã citiþi singuri, deoarece trebuie

sã dãm o turã ºi în galeria de imagini, nu multe

la numãr ce-i drept, dar cu siguranþã impre-

sionante, încât ne gândim cum elemente atât

de simple pot fi redate cu atât de mult efect.

30 de minute

Jumãtate de orã, atât vã va lua sã vizitaþi

site-ul de la adresa www.elegant-light.com.

Nu, nu este mai mult decât pare, doar douã

galerii de imagini ºi un articol, dar toate

ne-au plãcut. Galeriile au ca tematicã flora

ºi peisajele ºi sunt convins cã aceia cãrora li

se pare cã o floare fãrã culoare (alb-negru)

nu impresioneazã cu nimic îºi vor schimba

pãrerea imediat.

Articolul este de asemenea foarte inte-

resant, trateazã blocajul fotografului (pla-

fonarea), cum sã trecem peste punctul în

care ne pierdem creativitatea ºi nu mai sun-

tem în stare sã realizãm imagini de valoare.

Ideile sunt bune ºi dupã pãrerea mea se

aplicã în aproape orice domeniu.

Locuri ºi efecte

Fotografii bine realizate din locuri deose-

bite, aceasta veþi gãsi la adresa www.

yannjauniaux.africa-web.org. Dupã cum

probabil v-aþi prins din link, este vorba despre

fotografii (alb-negru) în general din Africa

(de fapt din Mali, Burkina-Faso, Benin, Maroc,

Mauritania). Prea multe n-ar mai fi de zis,

nici nu este necesar, veþi vedea cu ochii voºtri.

Tot din categoria galerii de imagini face

parte ºi site-ul de la adresa www.roca-sastre.

net. Adunate din toate colþurile lumii (Ja-

ponia, Cuba etc.) imaginile, fie ele portrete,

peisaje, arhitecturã sunt de o expresivitate

cu totul specialã. Dintre toate, aº remarca

ceva deosebit ºi inedit, este vorba de galeria

cu fotografii în miºcare realizate noaptea,

n-o pierdeþi din vedere.

Fotografii alb-negru, din timpuri alb-negru

ºi pânã azi am putea spune, din cauzã cã pe

Fotografie alb-negru

Site-urile din aceastã lunã încearcã sã ne arate cã fotografia alb-negru nu a

murit ºi cã arta nu are întotdeauna legãturã cu evoluþia tehnologicã ºi aparatura

sofisticatã.
Mircea Mihãlcicã

Efect fãrã culoare

Expresivitate deosebitã pentru florile alb-negru. Noapte, miºcare ºi lumini fãrã culoare.
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site-ul www.manelarmengol.com (nedes-
tinat exclusiv creaþiilor fãrã culoare) regãsim
atât galerii de imagini realizate în anii ’70,
cât ºi creaþii recente, de acum un an-doi. Nu
ºtiu ce sã vã recomand, fiecare secþiune are
un farmec ºi un efect aparte: din nou impre-
sioneazã expresivitatea florilor redate alb-
negru, nu pierdeþi secþiunile „elements of
stone” ºi „elements of water”, aruncaþi un
ochi ºi pe fotografiile din China. Cel mai
mult mi-a plãcut însã galeria de imagini din
Islanda (aflatã în categoria celor mai recente,
fiind realizatã în 2003).

Imagini pe categorii, fãrã nimic altceva,
atât veþi gãsi la www.plainsphoto.com. Fo-
tografiile sunt lucrate, parcã prea lucrate,
puþin chiar nu mi-a plãcut acest fapt. Toate
luminile sunt aºa cum ar trebui sã fie, toate
elementele sunt surprinse în cele mai bune
ipostaze, o desfãtare pentru ochi înneguratã
de un aspect comercial foarte pregnant...
sau poate este doar impresia mea.

Mai spre negru

În continuare, vorbim despre o categorie spe-
cialã de fotografii: unii o numesc „fotogra-
fie industrialã”, înþelegând prin asta imagini
ale unor locuri precum întreprinderi, staþii
de metrou, gãri ºi altele de acest fel, pãrãsite
sau încã în stare de funcþionare. Primul site

din gamã l-am ales a fi www.abandoned
subwaytunnels.com; dacã aveþi dubii de
gen „ce poate fi frumos ºi interesant la ima-
ginea unui tunel”, nu ezitaþi sã-l vizitaþi.
Sincer, m-au impresionat mai mult spaþiile
abandonate, imaginea alb-negru combi-
natã cu ideea de „rãmas în paraginã” dã
acestor locuri un farmec aparte. În aceeaºi
ordine de idei, mi-a mai plãcut pe alocuri
site-ul de la adresa www.disused-structures.
tk, cu menþiunea cã notele explicative sunt
în limba germanã. Dupã cum spunea un
coleg însã, la noi impresia lãsatã de aceste
site-uri nu este atât de puternicã, dat fiind
cã asemenea locuri ºi imagini gãsim cam la
tot locul ca urmare a „revoluþiei industri-
ale” dintr-un regim nu de mult apus.

În multe din imaginile care apar în ziua
de azi prin reviste ºi alte publicaþii moderne
se remarcã explozia de luminã ºi culoare,
oraºele mari cu centre moderne, firme lu-
minoase, lume fericitã ºi maºini luxoase.
Pentru a nu pierde contactul cu realitatea,
poate cã e bine din când în când sã întoar-
cem medalia ºi pe cealaltã parte, sã vedem
ºi faþa mai întunecatã ºi pentru mulþi mai
aproape de adevãr a lucrurilor. Vom începe
cãlãtoria cu site-ul http://svsphoto.com,
realizat de un fotojurnalist, care se vrea un
fel de „înapoi în Uniunea Sovieticã”. Vom

gãsi aici imagini de dupã Cermobîl, scene
vesele sau triste din viaþa urbanã ºi ruralã
din acele timpuri ºi locuri, oameni de toate
vârstele în diferite activitãþi ºi ipostaze.

Atunci când vorbim de fotografia alb-
negru, nu putem ignora site-ul www.bwpc.
org. Iniþialele vin de la The Black & White
Photography Community, o organizaþie in-
ternaþionalã a fotografilor amatori care au
ca interes pãstrarea ºi susþinerea artei foto-
grafice alb-negru. Din fericire, site-ul nu
pierde timpul ºi ajungem foarte repede la
fotografii (un membru îºi poate upload-a
creaþiile pe site, promovându-ºi astfel pro-
priile lucrãri ºi susþinând prin aceasta ideea
site-ului). Tot respectul pentru imaginile
de aici, dupã gusturile mele fiind cele mai
bune pe care le-am gãsit în cãutãrile pe in-
ternet. Teme ºi idei interesante, de exemplu
una dintre ele se învârte „în jurul bucã-
tãriei”. Veþi fi surprinºi de lucrãrile realizate
pe un subiect ce pare atât de fad.

Poate cã nu vi se vor pãrea artã, poate
nu le vedeþi ca fiind extraordinare, oricum
ideea e sã priviþi aceste imagini atunci când
aveþi nevoie de ceva „altfel”, ceva deosebit,
diferit de lucrurile din jurul nostru pe care
le vedem zi de zi.

mircea_mihalcica@chip.ro

O frânturã de Islanda. Incursiune în lumea tunelelor abandonate.

Dezastrul privit cu ochi tineri. Viziuni din bucãtãrie.
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Internet

     IIIII
deea de a trata acest subiect mi-a venit

în urma discuþiei cu un coleg care sus-

þinea cã el, de ceva vreme, nu mai are

nevoie de cine ºtie ce aplicaþii instalate lo-

cal, deoarece tot ceea ce foloseºte în mod

curent poate fi gãsit sub diferite forme pe

internet. Sã vedem în ce mãsurã aceste idei

se regãsesc în realitate.

E-mail portabil

Aici discuþia ar fi de fapt între ce alegem, un

cont de e-mail web based sau o soluþie de

e-mail „localã” de genul domeniu, server

de e-mail, cont, PC în reþeaua companiei,

client de e-mail de gen Outlook cu care ne

conectãm la server pentru a descãrca sau

trimite mesajele. Din punctul de vedere al

companiei, evident cã „dã bine” ultima so-

luþie, pentru cã toate mesajele poartã am-

prenta instituþiei, iar lucrul cu mesajele este

uºor ºi rapid. Prin VPN ºi alte tehnologii se

poate accesa serverul de e-mail al compa-

niei ºi de la distanþã, soluþia e completã,

necesitã instalare ºi configurare.

Cu toate acestea, multe persoane mi-au

destãinuit cã ar prefera un cont pe Yahoo sau

Gmail (sau alte servicii web-based) deoarece

accesul la mesaje se poate face (fãrã nici o

bãtaie de cap sau configurare de fãcut – foarte

important) din orice punct al globului ºi de

pe orice calculator conectat la internet. Dar

ce ne facem atunci când conexiunea „moare”,

când suntem pe drum ºi, chiar dacã laptopul

are posibilitãþi wireless, ieºim din aria de

acoperire? Nu putem folosi nici webmail ºi

nici corporate mail, iar webmail-ul mai are o

problemã: nu mai putem vedea nici mãcar

mesajele vechi, primite anterior. Personal, am

pãþit-o ºi a însemnat pierderea unui numãr

de telefon foarte important în acele clipe.

La o primã vedere, s-ar pãrea cã metoda

pentru a nu pierde nimic ar consta în folo-

sirea unei soluþii de e-mail a companiei pen-

tru accesul local, completatã cu accesarea

cãsuþei de pe telefonul mobil (conectat sau

nu la laptop), acolo unde nu avem acoperire

Wi-Fi, dar în schimb ne aflãm în aria reþelei de

telefonie. De fapt, telefonul (sau acel device

mobil multifuncþional al viitorului) ºi reþeaua

mobilã vor deveni, dupã pãrerea mea, mai

devreme sau mai târziu, cea mai uzitatã

metodã de acces pentru poºta electronicã.

Concluzia noastrã ar fi cã nu, webmail-ul

nu bate metodele clasice decât în cazurile când

avem conexiune permanentã la internet

peste tot pe unde mergem ºi avem nevoie de

poºtã electronicã.

Aplicaþii la distanþã

Cum v-aþi simþi dacã aþi putea rula aplicaþii

de genul Word sau Photoshop prin internet,

plãtind doar pentru timpul în care le utili-

zaþi? Cei care se gândesc doar câteva frac-

þiuni de secundã la puterea de calcul nece-

sarã pentru aceste aplicaþii ºi la conexiunile

noastre obiºnuite pot declara cu mintea împã-

catã cã e o idee nebuneascã. Dar oare nu ar

fi o soluþie foarte elegantã de a oferi potenþi-

alilor clienþi o metodã de a testa produsul?

Sã presupunem cã eu aº vrea sã vãd cum e

Photoshop-ul, dar nu aº da o mie de dolari

(sau cât o fi) pentru a mi-l cumpãra, cu posi-

bilitatea ca, dupã ceva timp, dacã nu-mi

place sau nu mã mulþumeºte din varii mo-

tive, sã-mi dau seama cã am fãcut o inves-

tiþie proastã. Ar fi mai bine dacã pentru o

sumã modicã aº putea sã accesez un server

douã-trei ore ºi sã folosesc aplicaþia la

Dacã acum ceva timp ne întrebam ce putem face online ºi de ce avem nevoie

de internet, la momentul actual întrebarea s-a întors cu 180 de grade ºi s-a

transformat în „este ceva ce nu putem face online?”

Mircea Mihãlcicã

Clasic sau online

Selecþia naturalã

E-mail oriunde ºi oricând, doar conexiune sã avem.
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întregul ei potenþial, nu o versiune trial cu

15% din opþiuni activate ºi fãrã posibilitatea

de a salva sau alte lucruri de acest fel. Evi-

dent, trebuie sã rãmânã ºi metoda clasicã

de licenþiere.

De fapt, dacã ne gândim la antiviruºi sau

la alte aplicaþii de securitate, chestiunea se

petrece deja: avem motorul de scanare, iar

„licenþa” constã de fapt în plata pentru þinerea

la zi a programului (actualizarea cu

semnãturile viruºilor sau ale diferitelor alte

softuri maliþioase ce apar zi de zi – frazã

dedicatã prietenilor mei ºi probabil ºi

prietenilor voºtri care vã roagã „auzi, dã-mi ºi

mie un antivirus bun, cu care sã n-am

probleme de acum încolo”). De asemenea,

existã companii care oferã metode de

licenþiere sub formã de închiriere de software,

cel mai comun exemplu care ne vine în minte

fiind chiar Microsoft. Dupã cum zic dânºii,

„sunt flexibili ºi vin în întâmpinarea

dorinþelor utilizatorilor” punându-ºi

produsele la închiriat, pentru preþuri mult

mai mici decât cele pe care le-am plãti pentru

cumpãrarea respectivelor aplicaþii.

Pe de altã parte, deocamdatã ideea de a

rula o astfel de aplicaþie de pe un server din

internet nu mã încântã deloc. Se pierde

conexiunea ºi pot sã-mi pierd munca, dacã

mã gândesc la numãrul mare de clienþi

logaþi în acelaºi timp la sistem, îmi vin alte

probleme în minte, ar putea cãdea serverul

respectiv, timpii de aºteptare pentru diferite

operaþiuni ar fi imenºi... Trebuie þinut cont

ºi de gradul de securitate necesar pentru

lucrul cu documente ºi informaþii critice

sau confidenþiale, aºa cã va mai rãsãri

soarele de multe ori pânã când vor fi

rezolvate toate aceste probleme într-un fel

sau altul. Momentul va veni fãrã îndoialã

ºi vom ajunge în poziþia în care vom avea

posibilitatea de a folosi atât offline, cât ºi

online (în funcþie de cum ne este nouã mai

bine) aceleaºi aplicaþii ce ne oferã aceleaºi

opþiuni ºi cu care avem aceleaºi rezultate.

Fãrã discuri

Prietenii, ca întotdeauna: „ai softu’ ãla?

arde-mi-l ºi mie pe un CD te rog ºi adu-l

când ne vedem data viitoare”. Perioada a

trecut, trãim în era Memory Stick-urilor,

toatã lumea face transfer de programe,

documente, multimedia etc. cu ajutorul

acestor stick-uri de memorie. Cu toate

Sistemul de

închiriere de

software Microsoft.
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Internet

acestea, recent, urmând sã merg la cineva
pentru a instala un sistem de operare, m-
am gândit „oare nu ar fi mai simplu sã-mi
iau modemul meu (o tehnologie wireless) în
buzunar ºi sã descarc acolo ultimele versiuni
(foarte important aspectul) ale aplicaþiilor
de care respectivul are nevoie?”. Internetul
sau, mai bine zis, internetul broadband a
omorât sau va omorî mediile de stocare
portabile, cel puþin prin þãrile mai evoluate.
Am ajuns sã nu mai descãrcãm doar
discurile cu ultima versiune de Linux pe
care n-o gãsim la noi în þarã. Puþinã lume
mai merge la magazin sã vadã dacã a apãrut
nu ºtiu ce program atunci când are
posibilitatea (ºi conexiunea) sã-l descarce
pe loc ºi sã-l plãteascã online. Atunci când
vorbim de muzicã, efectul este ºi mai
puternic. Este lumea dispusã sã cumpere ºi
sã descarce muzicã de pe internet?
Rãspundem prin succesul avut de iTunes.
Bine, nu înseamnã cã se va termina cu CD-
urile ºi DVD-urile, nici vorbã, în conti-
nuare se vor transporta date pe discuri, mai
ales atunci când vorbim de mãrimi de
ordinul GB.

Internetul – mediu
propice de business

În ziua de azi, ne este foarte greu sã ne gân-
dim la o companie cu foarte mulþi parteneri
de afaceri, cu mulþi angajaþi care se depla-

Sistemul iTunes, despre care cei de la Apple zic cã are peste 10 milioane de utilizatori.

seazã pe teren ºi cu multe produse ºi servicii
de oferit ºi care sã nu foloseascã internetul
ca mediu principal de comunicare. Evident,
existã telefonia mobilã care ajutã foarte
mult acest domeniu, dar internetul e pe cale
(dacã nu chiar a reuºit) sã lase în umbrã
mediile de comunicaþie clasice (telefon,
fax). Se lucreazã cu un sistem central unde
se stocheazã totul: oamenii aflaþi pe teren
trimit ºi preiau informaþii dintr-o bazã de

date comunã ce se actualizeazã din mers,
clienþii se conecteazã la sistem pentru a efec-
tua comenzi, sistemul le trimite confirmare
de primire a comenzii ºi amãnunte despre
cum ºi când se va face livrarea produselor
etc. Toate acestea se traduc prin vitezã mai
mare de lucru, costuri mai mici, analizã mai
rapidã a pieþei ºi a dorinþelor clienþilor etc.
Exemplu foarte simplu: intru pe site-ul unei
companii care vinde componente pentru
a-mi cumpãra un hard disk. Mã înregistrez
cu datele mele (ce se duc în baza de date a
companiei ºi sunt trecut drept client), caut,
gãsesc produsul ºi îl comand. Sistemul
trimite comanda cãtre sediul central, unde
se face o cerere pentru acest produs. Mi se
confirmã cererea, mi se spune cã voi primi
hard diskul a doua zi, fac plata cu ajutorul
cardului ºi primesc niºte puncte de fideli-
tate din partea companiei pentru cã am cum-
pãrat de suma X. Toate acestea se petrec
rapid, fãrã a mã deplasa, fãrã a vorbi cu un
angajat cãruia îi cer ceva ºi-mi aduce altceva,
fãrã „veniþi ºi mâine cã nu avem pe stoc”
etc. ªi exemplul nu e nici atât de puternic,
gândiþi-vã cât de importantã este viteza de
reacþie la o companie cu o marjã de profit
micã pe produs, dar cu un rulaj foarte mare.

Într-un final, nu-i pot da dreptate totalã
prietenului meu, internetul nu-mi oferã încã
în toate domeniile o soluþie de lucru ce o poate
înlocui pe cea clasicã, dar mediul electronic
câºtigã foarte clar teren, urmând sã se împle-
teascã cu metodele consacrate ºi în scurt timp
sã le înlocuiascã, la fel ca în cazul trecerii
de la hârtie ºi creion la Word ºi Excel.

mircea_mihalcica@chip.ro

Soluþiile pentru afaceri moderne au ca mediu de comunicaþie principal internetul.
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     NNNNN
u mai trebuie sã folosim cifre pentru

a arãta cã mesageria multimedia

câºtigã teren în zilele noastre. Formatul

acestor mesaje video conþine de obicei o parte

video ºi una audio ºi este codat conform spe-

cificaþiilor MPEG-4/H.263. Aceste fiºiere

urmãresc standardele 3GPP sau 3GPP2, care au

fost create pentru a defini specificaþiile conform

cãrora datele (altele decât text) sunt transmise prin

reþelele de telefonie mobilã. De exemplu,

standardul 3GPP (3rd Generation Partnership

Project) a fost creat de organismele de tele-

comunicaþii pentru reþelele GSM de telefonie

mobilã. 3GPP2 este de asemenea un standard care

a fost definit pentru mesagerie multimedia în

reþelele CDMA. Toate aceastã discuþie în jurul

generaþiei a treia nu conduce neapãrat la ne-

cesitatea de a deþine un telefon 3G. Dacã dispuneþi

de un telefon multimedia care are o camerã foto

digitalã încorporatã ºi/sau suportã playback ºi

înregistrãri audio video, atunci, din punct de

vedere tehnic, puteþi vedea aceste clipuri.

Pentru a trimite sau primi clipurile, aveþi

nevoie de suportul unui serviciu. Puteþi subscrie

pentru acest serviciu la furnizorul dumnea-

voastrã GSM sau CDMA.

Aceste mesaje multimedia pot fi create di-

rect în telefon sau pe un calculator. Din mo-

ment ce standardele 3GPP ºi 3GPP2 sunt

dezvoltate pe formatul de fiºier Quick Time,

puteþi vedea aceste clipuri pe calculator ºi cu

ajutorul Quick Time (minim versiunea 6.5).

Conversia unui clip video în formatul pentru

mobile a fost realizatã cu ajutorul „Xilisoft 3GP

Video Converter”  (http://www.xilisoft.com/

3gp-video-converter.html). Software-ul este

extrem de uºor de folosit ºi ceea ce îl recomandã

cu cãldurã este suportul pentru numeroasele

formate. Poate coda Windows Media Audio,

Mesaje multimedia

Video
pe telefon

Pasul 2: Xilisoft Converter suportã o gamã
largã de formate. Din moment ce suportã
atâtea, nu este nevoie de obicei sã selectãm un
anumit tip de fiºier.
Aplicaþia acceptã ºi fiºiere flash ºi GIF, douã
dintre formatele cele mai populare ale clipurilor
care circulã pe internet.

Pasul 1: Interfaþa Xilisoft 3GP Video Converter
este facilã ºi uºor de priceput. Partea din stânga
sus afiºeazã detaliile fiºierului video ºi o fereastrã
de preview afiºeazã clipul video care urmeazã sã
fie codat. Partea din dreapta afiºeazã setãrile care
pot fi schimbate înainte de codare.

Pasul 3: Clip pe lista drop-down din dreptul
„Profile” ºi alegeþi formatul în care doriþi sã
convertiþi fiºierul. Din moment ce vrem sã creãm
un clip care poate fi redat pe telefoanele mobile,
vom alege „3GP Format”. Editaþi destinaþia
acestuia conform preferinþelor dumneavoastrã.

CHIP vã aratã cum sã creaþi un clip MMS. Puteþi transfera fiºiere

video în formatul care poate fi redat pe device-urile mobile.
Cãtãlina Lazãr
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Pasul 4: Videoclipul de faþã este un fiºier
MPEG ale cãrui bit rate-uri audio ºi video pot
fi vãzute în fereastra adiacentã ferestrei de
preview. Vã dã o idee asupra codecului audio
folosit ºi dacã este stereo sau nu. În setãri,
sub Audio, schimbaþi „Channels” în mono.

Pasul 6: Acelaºi lucru poate fi fãcut ºi în
sens invers, prin „pierderea” pãrþii audio.
Dezactivaþi procesarea audio prin selectarea
opþiunii „True” în secþiunea de „Audio /
Disable audio”. În secþiunea de „Video /
Same quality” selectaþi „False”.

Pasul 7: Clic pe meniul de „Settings” ºi
selectaþi „Preferences”. De aici puteþi
selecta numãrul de videoclipuri ce pot fi
codate simultan cu ajutorul programului.

Pasul 8: Odatã ce aþi bifat setãrile dorite,
clic dreapta pe videoclip ºi selectaþi „Encode
Selected”. Statusul codãrii este afiºat odatã
cu fiºierul video. Nu adãugaþi alte fiºiere în
timp ce acesta lucreazã.

Pasul 9: În final, fiºierul a fost convertit ºi
este gata sã fie trimis prin Bluetooth, IR sau
USB în memoria telefonului. Dacã telefonul
dumneavoastrã dispune de player DivX,
puteþi alege sã codaþi clipuri în DivX ºi sã le
urmãriþi pe telefonul propriu.

Pasul 5: Puteþi sã ºi despãrþiþi clipul de
partea video dacã selectaþi ca Profile „WAV”
sau „MP3”. În secþiunea „Audio Codec”
selectaþi codec-ul ºi bit rate-ul. Scãzând bit
rate-ul, veþi menþine fiºierul la dimensiuni
rezonabile. Puteþi compara cu setãrile
originale din fereastra de „Summary”.

fiºiere ASF, precum ºi Flash ºi GIF. Suportã
MPEG, DAT ºi VOB de asemenea. Înainte
de a porni la lucru, trebuie sã aveþi în vedere
cã un MMS trebuie sã fie destul de „subþire”
– calitatea nu va fi foarte bunã (rezoluþiile
create sunt special destinate telefoanelor
mobile ºi bit rate-urile vor fi menþinute la
valori joase pentru realizarea unei mãrimi
mici a fiºierelor), dar vor apãrea bine pe
ecranul unui telefon mobil. Totodatã,
codarea unui fiºier foarte mare nu are sens
din moment ce memoria telefonului
dumneavoastrã nu va fi în stare sã îl
cuprindã. Începeþi cu clipuri scurte sau
editaþi înainte un film cu Movie Maker sau
Virtual Dub pentru extragerea secvenþelor
interesante.

Trimiterea de mesaje mari nu numai cã
vã va costa bani, dar va ocupa ºi memoria
telefonului celui cãruia îi trimiteþi. Aveþi
grijã deci ºi de dumneavoastrã ºi de cei
cãrora le adresaþi mesajele.

Paºii urmãtori sunt destinaþi în special
creãrii de clipuri scurte, haioase, extrase din
filmãrile dumneavoastrã proprii sau
descoperite pe internet.

catalina_lazar@chip.ro
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Tips & Tricks

Tips
Tricks&

Windows

Opþiune de boot dual

În calculatorul meu aveam iniþial  Win-
dows 98 pe C:. Am decis sã instalez XP Pro-
fessional pe D:, dar am instalat din greºealã
drept „fresh installation”. Problema este cã
atunci când deschid PC-ul, intrã direct în
XP ºi nu detecteazã ºi celãlalt sistem de
operare. Ce pot face?

În mod normal, ar trebui sã vi se prezinte
opþiunea de boot dual la începutul sesiunii
de lucru, în care sã vi se permitã sã alegeþi
între Windows XP ºi Windows 98. Dar
puteþi foarte bine sã adãugaþi o linie în
fiºierul C:boot.ini ºi problema dumnea-
voastrã va fi rezolvatã. Boot-aþi în Windows
XP ºi apoi deschideþi fiºierul boot.ini în
Notepad (Run / C:boot.ini). Adãugaþi
aceastã linie la sfârºitul fiºierului boot.ini:

C = ”Microsoft Windows 98”
La final, fiºierul dumneavoastrã ar trebui

sã arate aºa:
[boot loader]
timeout=30
default=multi(0)disk(0)rdisk(0)

partition(2)WINDOWS
[operating systems]
multi(0)disk(0)rdisk(0)partition(2)

WINDOWS=”Microsoft Windows XP
Professional” /noexecute=optin /fastdetect

C: = “Microsoft Windows 98”

Restartaþi calculatorul ºi va trebui sã
dispuneþi de opþiunea dualã de boot. Þineþi
minte cã dacã partiþia C: are conversia fãcutã în
NTSC, nu veþi putea boot-a în Windows 98.

Conexiune la internet

Detalii trafic

Cum pot vedea detaliile traficului ºi ale
conexiunii mele la internet (început/sfârºit,
detalii despre upload ºi download etc.)?

 Folosiþi DU Meter! La http://
www.dumeter.com/download.php gãsiþi o
versiune trial de 30 de zile. Cele mai im-
portante facilitãþi ale acestui program sunt:

-afiºaj grafic sau numeric
- logging cu posibilitatea de export în multe

formate diferite, inclusiv Excel ºi HTML
- permite supravegherea îndeaproape a

upload-urilor ºi download-urilor
- posibilitatea de a selecta diferite

interfeþe de reþea
- oferã informaþii punctuale sau medii

ale traficului
- posibilitatea de notificare sau de

deconectare automatã în momentul în care
activitatea pe internet scade sub o anumitã
valoare

- cronometru pentru mãsurarea exactã
a timpului de download

Thunderbird

Yahoo ºi Gmail în programul

favorit de e-mail

Pot accesa Yahoomail ºi Gmail din
Thunderbird? Menþionez cã am trei conturi
Yahoo ºi douã de Gmail. Pot accesa toate
conturile în aceeaºi sesiune?

Pentru a accesa e-mail-ul Yahoo din orice
program de e-mail trebuie sã folosiþi
YahooPOPs (http://www.ypopsemail.com).

Nu trebuie sã folosiþi nimic suplimentar
pentru Gmail. Trebuie sã mergeþi la setãrile
contului Gmail, apoi POP/Forwarding ºi
apoi clic pe Enable POP access.

Mergeþi apoi în Thunderbird ºi creaþi-vã
un cont nou. În momentul în care ajungeþi
la „Select the type of incoming server”,

alegeþi POP ºi apoi introduceþi
pop.gmail.com în câmpul „Incoming
Server”. Introduceþi la numele de utilizator
adresa dumneavoastrã de Gmail ºi un
nume pentru contul nou creat. Verificaþi
informaþiile contului ºi treceþi la „Server
Settings”, care apar sub numele contului.

Bifaþi cãsuþa „Use secure connection
(SSL) ºi asiguraþi-vã cã „995” apare în
câmpul „Port”.

Selectaþi „Outgoing Server (SMTP)”.
Introduceþi „smtp.gmail.com” la numele
serverului ºi scrieþi „587” în câmpul „Port”.

Bifaþi cãsuþa de lângã „Use name and
password” ºi introduceþi numele utilizator
de Gmail. Selectaþi „TLS” sub „Use secure
connection” ºi clic „ok”.  Dacã doriþi doar
recepþionarea mesajelor din Gmail ºi nu
trimiterea de mesaje de pe adresa de Gmail,
nu schimbaþi setãrile de la Outgoing Server.

Puteþi avea mai multe conturi, însã toate
mesajele vor sosi în acelaºi Inbox. Tot ce
aveþi de fãcut este sã folosiþi filtre ºi sã vã
organizaþi e-mail-urile dupã dorinþa
dumneavoastrã.

Star Office 8

Cum putem face ca Mozilla sã deschidã

direct documentele Star Office?

Mulþi dintre utilizatori folosesc Star Of-
fice drept suita de office. De asemenea,
folosesc ºi browser-ul Mozilla. Însã când
încearcã sã deschidã în browser un docu-
ment Word, reacþioneazã ca ºi cum ar fi
vorba de un fiºier necunoscut deºi aplicaþia
pentru citirea acestui tip de fiºier este
instalatã. Vã puteþi configura browser-ul sã

Du Meter poate fi personalizat pentru a vã
oferi detaliile activitãþii pe internet dupã
gustul dumneavoastrã.

Primul pas pentru download-ul mesajelor
din Gmail este bifarea opþiunii de „Enable
POP access” în setãrile Gmail.
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Microsoft AntiSpyware

Rezolvarea problemelor cauzate de programele de tip VX2

Printre problemele cel mai des semnalate la
Microsoft Hotline România de cãtre utilizatori
se numãrã apariþia programelor „maliþioase” de
tip VX2. Microsoft pune la dispoziþia
utilizatorilor, prin intermediul site-ului Win-
dows Update, numeroase patch-uri de
securitate. În cele ce urmeazã vã prezentãm
câteva situaþii cu care vã puteþi întâlni ºi
modalitãþi de rezolvare a acestora:
• Când porniþi sistemul de operare Windows,
primiþi urmãtorul mesaj de eroare:
Windows File Protection: Files that are required
for windows to run properly have been replaced
by unknown versions; Windows needs to re-
store these files to function properly.
• Un mesaj de eroare similar cu cel de mai jos
este înscris în Event Viewer:
Source: Windows File Protection
Event ID: 64033
Description: Windows File Protection could not
be initialized. The specific error code is
0xc000000f.
• Nu puteþi rula corect Windows Update din
cauzã cã „trusted route certificates” s-a pierdut.
Aceste situaþii sunt determinate de infectarea
sistemului dumneavoastrã cu un program
maliþios de tip VX2.
Microsoft Antispyware (beta) asigurã
îndepãrtarea celor mai multe din programele
de tip VX2. Perioada de utilizare gratuitã pentru
acest utilitar s-a extins pânã la data de 31 iulie
2006. Acesta poate fi descãrcat de la
urmãtoarea adresã: http://www.microsoft
.com/downloads/details.aspx?FamilyId=
321CD7A2-6A57-4C57-A8BD-DBF62EDA9671
&displaylang=en.
Soluþiile þin însã de prezenþa pe calculatorul
infectat a Internet Explorer 6.0. În situaþia în care
utilizaþi Internet Explorer 6.0, atunci trebuie sã

urmaþi paºii descriºi mai jos:
- Rulaþi Microsoft AntiSpyware (Beta) pentru
a îndepãrta variantele de VX2 detectate.
- Înregistraþi Initpki.dll file. Pentru aceasta, daþi
clic pe butonul Start, clic pe Run, scrieþi regsvr32
initpki.dll ºi dupã aceea daþi OK.
Dacã nu aveþi instalat Internet Explorer 6.0,
atunci va trebui sã parcurgeþi urmãtoarea
secvenþã:
- Înregistraþi Initpki.dll file. Pentru a face asta,
clic pe butonul Start, Run, scrieþi regsvr32
initpki.dll ºi dupã aceea daþi OK.
- Descãrcaþi ºi instalaþi IE 6.0. Pentru mai multe
informaþii, vizitaþi: http://www.microsoft.com/
windows/ie/default.mspx.
Notã: Dacã se cere restartarea calculatorului
dupã instalare, atunci va trebui sã reînregistraþi
fiºierul initpki.dll.
- Descãrcaþi ºi instalaþi Microsoft AntiSpyware
(beta).
- Rulaþi Microsoft AntiSpyware (Beta) pentru
a îndepãrta variantele de VX2 detectate.
Este posibil ca nu toate programele de tip VX2
sã poatã fi îndepãrtate de Microsoft
AntiSpyware. Din acest motiv vã recomandãm
sã vizitaþi: http://www.microsoft.com/
athome/security/protect/windowsxpsp2/
antispy.mspx, unde veþi gãsi mai multe
informaþii despre utilitare third-party care vã
pot ajuta sã rezolvaþi problema.
Sperãm ca aceste sugestii sã rezolve eventualele
probleme pe care le-aþi întâlnit. În cazul în care
nu reuºiþi, însã, sã gãsiþi o soluþie problemei
dumneavoastrã, vã invitãm sã apelaþi la
Microsoft Hotline România, la numãrul de
telefon (021) 203 61 26, sau prin e-mail, la
pss@open.ro. Utilizatorii care au achiziþionat
produsul complet, cu licenþã, pot suna pentru a
cere asistenþã tehnicã gratuitã.

deschidã fãrã probleme documente text,
prezentãri sau foi de calcul tabelar cu ajutorul
Star Office 8. Acest lucru poate fi fãcut prin
bifarea opþiunii oferite în Star Office 8.

Clic pe Tools / Options ºi din lista afiºatã
mergeþi la Internet ºi selectaþi Mozilla Plug-
In. Bifaþi cãsuþa „Enable Mozilla Plug-In”.
Restartaþi browser-ul pentru ca schimbarea
sã aibã efect.

Hardware

Schimbarea bateriei

Bateria mea CMOS dã semne de obosealã.

Cum pot schimba bateria fãrã a pierde datele

din memoria CMOS?

Problema este cã nu puteþi pãstra infor-
maþia din CMOS. Ceea ce puteþi face este
sã vã notaþi toate setãrile pe o foaie de hârtie
de exemplu ºi apoi sã le schimbaþi dupã
înlocuirea bateriei.

Oricum, în general problemele apar atunci
când toate informaþiile din BIOS sunt „uitate”
la închiderea calculatorului. ªi atunci este
necesarã înlocuirea bateriei. Uitaþi-vã pe placa

de bazã ºi identificaþi bateria CMOS care aratã
cam ca cea a unui ceas de mânã, cu diferenþa
cã este ceva mai mare. Îndepãrtaþi-o cu grijã
ºi puneþi-o pe cea nouã, de asemenea fãrã a o
forþa prea mult. Tot ce aveþi de fãcut acum
este sã introduceþi manual toate informaþiile
din BIOS.

Mozilla Thunderbird

Protejaþi-vã e-mail-ul printr-o parolã

Clientul de e-mail Thunderbird nu dispune
de o opþiune prin care profilul dumnea-
voastrã sã fie protejat la deschidere. Un even-
tual utilizator mai curios (în familie sau chiar
la birou) ar putea sã se plimbe nestingherit
prin e-mail-urile dumneavoastrã ºi sã vã
citeascã întreaga corespondenþã. Din fericire,
unul dintre lucrurile deosebite oferite de
Thunderbird sunt extensiile. Iar la http://nic-
nac-project.de/~kaosmos/profilepassword-
en.html veþi gãsi o extensie care vã permite sã
vã protejaþi profilul dumneavoastrã printr-o
parolã. Este simplu de folosit ºi vã permite
un nivel minim de siguranþã.
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Sleeving

În primul rând, trebuie sã ne debarasãm de
vechile mufe.

Dacã nu aveþi rãbdare ºi îndemânare, e
bine ºi aºa. :)

Rãbdarea ºi îndemânarea nu sunt suficiente, avem nevoie ºi de un kit de sleeving.

     OOOOO
 parte a modding-ului este ºi sleeving-
ul, pe care multe firme producãtoare
de surse de alimentare îl implemen-

teazã la un anumit nivel încã din fabricã.
Acesta este ºi cazul sursei noastre, pentru
sleev-uirea cãreia am fost nevoiþi sã în-
depãrtãm mai întâi vechile manºoane. Existã
firme care vã pun la dispoziþie profesioniºti
pentru a face un sleeving cablurilor din
carcasã. Dar cu ajutorul kit-urilor speciale,
sleeving-ul este acum la îndemâna oricui,

Modding la îndemânã

Sleeving-ul pas cu pas
Din ce în ce mai mult, modding-ul câºtigã teren ºi în România, existând

îndrãgostiþi de calculatoare care sunt dispuºi sã investeascã sume importante

pentru cosmetizarea acestora.
Francisc Kurko, Beniamin Onaþ

scutindu-vã de cheltuieli suplimentare ºi, mai
mult, dându-vã satisfacþia înfrumuseþãrii
calculatorului de unul singur. Aveþi nevoie
de un kit de sleeving (care cuprinde man-
ºoanele, instrumentele speciale pentru lucrul
cu conectorii, o bandã de plastic specialã), de
un patent ascuþit, de un cleºte de sârmã, de o
brichetã, de un uscãtor de pãr, de multã rãb-
dare ºi, într-o anumitã mãsurã, de înde-
mânare ºi imaginaþie. Trebuie sã vã atenþionãm
totuºi cã, deºi este un proces care tinde sã

devinã banal datoritã kit-urilor speciale
(figura 2), existã anumite riscuri legate de
partea de conectori, pe care vi le asumaþi dacã
purcedeþi la drum cu operaþiunea de sleeving.
Redacþia nu îºi asumã nici o rãspundere cu
privire la orice eveniment sau rezultat ne-
plãcut cauzat de operaþiunea de sleeving par-
cursã în urma acestui ghid practic.

La drum

În prima figurã putem vedea cablul ATX în
patru pini de la care am pornit. L-am ales pe
acesta deoarece este cablul cel mai complex
pentru o astfel de operaþiune, având cei mai
mulþi conectori. În cazul nostru, a fost nevoie
sã dãm jos mai întâi vechiul manºon cu

1

3

2

Modding la îndemânã

Sleeving-ul pas cu pas
Modding la îndemânã

Sleeving-ul pas cu pas
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Sã ne facem planul de atac. Nu-i de glumã
cu firele încurcate.

Doar o etapã intermediarã. Puteþi face
prima pauzã.

Odatã grupate firele, acestea intrã ca unse
în manºon.

Manºonul trebuie fixat bine, altminteri se
poate încreþi.

ajutorul cleºtelui de sârmã. Un prim pas (cru-
cial!!!) este crearea unei oglinzi a modului în
care sunt aranjate firele în mufele de pe cablu.
Aceasta pentru cã urmãtorul pas este dez-
asamblarea ºi înlãturarea vechilor mufe
inestetice (?), operaþie care desigur va trebui
fãcutã ºi în mod invers. Odatã înlãturatã mufa
cu ajutorul unuia din instrumentele incluse
în kit (fig. 3, 5), puteþi sã mãsuraþi ºi sã tãiaþi
manºonul de sleeving. Pentru a uºura pã-
trunderea cablurilor prin manºon, acesta se
poate lãrgi în prealabil cu ajutorul unei
foarfeci introduse în el ºi desfãcute apoi, iar

conectorii pot fi înfãºuraþi într-o bandã
adezivã ca sã alunece mai bine, sã rãmânã
grupaþi ºi sã nu se agaþe în fibrele manºonului.
Înainte de introducerea acestuia pe mãnun-
chiul de fire, este indicat ca extremitãþile lui
sã fie trecute prin flacãra brichetei, pentru a
preveni deºirarea ulterioarã. Dupã îmbrã-
carea firelor, manºonul se fixeazã la capete
cu ºoricei de plastic care au rolul de a-l þine
întins ºi de a preveni încreþirea sau deplasarea
pe cablu (am mai întâlnit ºi metoda folosirii
unei benzi dublu adezive care sã se interpunã
între cablu ºi capãtul manºonului; avantajul
este dispariþia gâlmei provocate de ºoriceii din
plastic, cu riscul pierderii aderenþei benzii în
timp). ªoriceii sunt apoi acoperiþi de o folie
de plastic sensibilã la cãldurã (fig. 7 ºi 8). Dupã
ce aceasta este fixatã aºa încât sã acopere
porþiunea de trecere de la manºon la fire, cu
ajutorul uscãtorului de pãr se suflã aer
fierbinte peste ea, pânã când se muleazã per-
fect pe cablu. Dacã v-aþi desenat corect
schema aranjãrii firelor pentru conectorul

Un truc pe care nu-l gãsiþi în manualul de
instrucþiuni.

4 5

6 7

8

Lucraþi inginereºte: schema e mai
deºteaptã decât memoria.

9

Aerul fierbinte muleazã banda de plastic
pe capãtul manºonului.

10
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Sleeving

Dezmembratul a fost mereu o pornire umanã.

Tot uºor de dezmembrat, dar vã trebuie
scule speciale (potrivite).

Negrul trece, modding-ul rãmâne.

desfãcut, pasul de la figura 10 nu ar trebui sã
fie prea dificil ºi nici riscant. Urmãtorii paºi
sunt dezasamblarea conectorilor rãmaºi pe
cablu dupã ce s-a notat poziþia fiecãrui fir pe
mufã. Conectorul de alimentare SATA se
poate desface ca în figura 11, cu ajutorul unei
ºurubelniþe. În cazul conectorului de Floppy,
desfacerea se face cu ajutorul unei lame
subþiri. Conectorul molex se desface identic
cu cel de ATX în patru pini, primul conector
desfãcut în operaþia noastrã de sleeving. La
montarea conectorului de SATA pe cablu
atenþia trebuie mãritã datoritã modului în
care se face contactul între lamelele mufei ºi

firele de tensiune. O pensetã ar uºura foarte
mult munca de fixare a firelor în mufe. Pentru
secþiunile de cablu prea scurte pentru a fi aco-
perite cu manºonul de sleeving (mare parte a
manºonului ar fi apoi acoperitã de folia de
plastic), acesta poate fi înlocuit cu succes de
folia de plastic de aceeaºi culoare (fig. 16). În
cazul în care cablul dumneavoastrã aratã în
urma sleeving-ului cel puþin la fel de bine ca
cel din figura 17, atunci aþi reuºit un sleeving
de calitate. Dacã nu, mai încercaþi. Oricum,
sursa are mai multe cabluri, aºa cã pânã spre
sfârºitul aplicãrii sleeving-ului la toate
cablurile aveþi ºanse mari sã vã specializaþi.

Cu toate cã pare cel mai descurajator,
sleeving-ul cablului de alimentare ATX în
24 de pini nu este cel mai dificil. Doar cere
rãbdare de ceasornicar ºi atenþie. În acest caz,
este mai mult decât crucialã oglinda
modului în care sunt aranjate firele pe co-
nector.

Deºi aceste chestiuni sunt standardizate,
am avut surpriza sã descoperim diferenþe de
culoare la unele fire de la anumite surse, faþã
de modelul standard, amãnunte care ar
putea sã vã deruteze ºi chiar sã vã punã în
primejdie calculatorul. Dupã principiul
„cablul bun pus în locul altuia e un cablu
prost”, ar fi de ajuns o singurã astfel de
inversare pentru a scoate fumul din calcu-
latorul dumneavoastrã. De aceea recoman-
dãm metoda punerii pe hârtie a aranjãrii
cablurilor în conectori sau pe cea a etichetãrii
fiecãrui fir în parte (prin agãþarea de fiecare
a unei etichete cu un numãr care indicã
poziþia în conector), mai incomodã ºi totuºi
folositã pe scarã largã de mulþi.

Înainte de a pune în funcþiune sistemul,
este indicat sã verificaþi încã o datã aranjarea
firelor ºi chiar sã testaþi contactele (în spe-
cial pe cele ale conectorului de SATA, mult
mai pretenþioase din acest punct de vedere).
Testarea contactelor poate fi fãcutã prin
schema banalã a unui circuit cu un bec ºi o
baterie care se închide rând pe rând prin
fiecare din firele cablului. Succes!

Acest articol a fost posibil cu ajutorul
„meseriaºilor” de la pc-coolers.ro, a cãror
operã poate fi vãzutã la începutul arti-
colului (sistemul primit de la Best Com-
puters la testul de multimedia care a fost
modat de ei).

francisc_kurko@chip.ro,  beniamin_onat@chip.ro

Intervenþie chirurgicalã asupra
conectorului de floppy.

11

14

13

12

Încã o datã, e bine sã aveþi precizie
milimetricã.

15

Felicitãri! Acum sunteþi iniþiaþi în tainele
sleeving-ului.

17

Pe segmente scurte, manºonul poate fi
înlocuit cu succes de banda de plastic.

16
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Bandwidth (Lãþime de bandã)
Mãsurã a cantitãþii de informaþie ce poate fi
transmisã printr-un bus în unitatea de timp.
Valoarea idealã (fãrã latenþe) se obþine ca
produsul dintre numãrul de transferuri ºi
lãþimea în octeþi a bus-ului. De exemplu, pentru
un modul DDR400 avem 200 MHz*64 biþi/
8=1600 MiB/sec, totul înmulþit cu 2 pentru dou-
ble data rate, adicã 3,2 GiB/sec.

Command per clock (1T/2T Command)
Numãrul de cicli de tact necesari între
selectarea unui banc de memorie ºi selectarea
unui rând (RAS). Depinde doar de controlerul
de memorie ºi de numãrul de bancuri ale
memoriei (a nu se confunda cu numãrul de feþe
ale memoriei).

DRAM (Dynamic RAM,
memorie dinamicã)
Memoria DRAM necesitã reîmprospãtarea
periodicã a datelor stocate pentru a nu se
pierde informaþia. Datoritã densitãþii mari ºi
costurilor relativ scãzute, este în prezent cel mai
utilizat tip de memorie. Varianta asincronã
(DRAM, FPM DRAM, EDO-DRAM ar fi cele mai
comune) era independentã de ceasul sis-
temului, pentru o citire fiind aplicate semnalele
de RAS ºi CAS, iar dupã o perioadã prede-
terminatã se puteau citi datele pe ieºiri. Metoda
nu scaleazã bine cu frecvenþa din cauza tim-
ing-urilor mari ºi imprecise ºi peste 66 MHz este
abandonatã în favoarea SDRAM.

Memorie virtualã
Folosirea unui spaþiu virtual de adrese pentru
fiecare program în parte, pentru a permite
sistemului de operare scoaterea din RAM a
zonelor inactive ale unui program. Permite
simularea unei memorii mult mai încãpãtoare
decât au majoritatea sistemelor. Dacã un pro-
gram face apel cãtre o zonã de memorie
„stocatã”, sistemul de operare încarcã acea
zonã în RAM pentru utilizare, adesea înlocuind
alt(e) program(e).

Miss rate
Proporþia acceselor cãtre un dispozitiv de
stocare rapid care trebuie redirecþionate cãtre
unul mai lent. Depinzând de situaþie, acestea
au o plajã mare de valori acceptabile, de
exemplu: pentru un cache de procesor, un miss
rate de 1% este acceptabil, pe când într-un
sistem cu memorie virtualã (swap file), accesele
pe hard disk mai dese de 60-150 pe secundã
scad mult performanþa sistemului (depinzând
de modelul de hard disk ºi de configuraþie).
Probleme asemãnãtoare existã în mai multe
cazuri, dintre care amintim memoria video
„shared” (AGP memory).

SDRAM (Synchronous Dynamic RAM,
memorie dinamicã sincronã)
Varianta sincronã a memoriilor dinamice face
uz de un ceas extern pentru sincronizarea cu
bus-ul de memorie. Vechiul sistem de sem-
nalizare RAS /CAS este complet abandonat în
favoarea unei interfeþe cu un registru de
comandã, permiþând latenþe mai scãzute decât
varianta asincronã ºi transferuri de tip rafalã
mai rapide (mai multe adrese ale aceleiaºi linii,
citite una pe tact, în ordinea aleasã, cu latenþe
zero între ele). Orice comunicaþie cu memoria
se face pe o tranziþie de ceas, fie ea citire sau
scriere, ca atare memoriile SDRAM nu mai au
propriu-zis „timpi”, ci „cicli” la o anumitã
frecvenþã.

Spaþiu de adrese
Mulþimea tuturor adreselor. În mod normal,
adresele încep de la zero ºi se terminã la 2N-1,
unde N este numãrul de biþi de adrese, de obicei
egal cu lãþimea bus-ului de adrese. Drept
urmare, spaþiul adresabil pe o arhitecturã x86
pe 32 de biþi este de maximum 4’294’967’295
octeþi (4 GiB), iar pe o arhitecturã pe 64 de biþi
16 TiB (264-1).

SRAM (Static RAM, memorie staticã)
Celulele de memorie SRAM sunt mai compli-
cate decât cele DRAM, fãrã a necesita
reîmprospãtãri periodice pentru a pãstra
informaþia. Aceasta este în mod obiºnuit mai
rapidã decât memoria dinamicã. Din pãcate,
densitatea ºi toleranþele de fabricaþie ale
acesteia sunt mult mai mici decât cele ale
DRAM ºi este ca atare mult mai scumpã. Se
foloseºte pentru memorii de tip cache ºi,
datoritã consumului redus, ºi pe unele
dispozitive portabile.

tCL (CAS Latency)
Numãrul de cicli de tact dupã care informaþia
este disponibilã pe bus-ul de date dupã
selectarea unei coloane. Tipic 2-3 pentru DDR,
3-4 pentru DDR2. Altfel cunoscut drept CAS.

Thrashing
Starea unui cache atunci când îºi petrece
majoritatea timpului aducând din mediul încet
date (limitat în mediul încet). Un exemplu bun
este folosirea unei aplicaþii cu necesar de
memorie mult peste maximul oferit fizic de
sistem (Un model de 1 GB în 3DS Max pe un
sistem cu 512 MB de RAM).

tRAS (Row Address Strobe)
Numãrul minim de cicli de tact pe care se þine
selectat un rând de memorie. Este important
de înþeles cã memoria DDR citeºte douã grupe
de 8 octeþi (64 biþi) - asta înseamnã cã tRAS

trebuie sã fie minim timpul de selectare +
timpul de citire + 2 cicli pentru transmiterea
datelor (tRCD+tCL+2) pentru a nu întrerupe
citirea ºi a nu pierde performanþa.

tRCD (Row Address Strobe(RAS) to Col-
umn Address Strobe(CAS) Delay)
Numãrul de cicli de tact care trebuie sã treacã
între aplicarea semnalului RAS pentru
selectarea unui „rând” ºi aplicarea semnalului
CAS pentru selectarea unei coloane. Tipic 2-3
pentru DDR, 2-4 pentru DDR2.

tRP (RAS Precharge)
Numãrul de cicli de tact necesari pentru
deselectarea unui rând ºi rescrierea informaþiei
în memorie (citirea descarcã celula).
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impressum

 Aºteptãm mail-urile
dumneavoastrã

pe adresa: redactie@chip.ro

Bunã ziua! Am o sursã ATX care are doar o singurã
alimentare pentru placa de bazã. Aº vrea sã-mi
cumpãr o placã de bazã nouã care are pe lângã
alimentarea normalã ºi o mufã mai specialã (cu
patru pini). Aº vrea sã vã întreb dacã placa de bazã
ar merge fãrã aceastã mufã? Mulþumesc! Sper
sã înþelegeþi!
Rãzvan Onisor

Înþelegem! Rãspunsul este: cumpãrã repede o
altã sursã. Puþin probabil ca placa de bazã pe
care vrei sã o cumperi sã funcþioneze fãrã ali-
mentarea suplimentarã, pentru cã de obicei prin
intermediul acelui conector se alimenteazã
procesorul. Dacã totuºi va merge, PC-ul nu va fi
foarte stabil…

Salutare la toatã redacþia.
Cum sã încep? În primul rând, sãrbãtori fericite
cã tot ne bate Crãciunul la uºã :).
Aº avea ºi eu o întrebare dacã se poate. Deþin un
PC cu procesor Pentium 4 Prescott la 2800 MHz,
256 MB RAM ºi o placã video FX 5200 cu 128 MB
RAM. De curând, am tras internet prin RDS... în
fine, nu ºtiu ce antivirus sã folosesc, care ar fi
mai indicat pentru o securitate mai bunã pe net...
Aº dori unul care nici sã nu-mi „îndoaie” RAM-u’.
Am întrebat prietenii, colegii ºi am primit tot felul
de rãspunsuri: BitDefender, AVG, Avast, McAfee,
NAV 2005, KAV ºi m-au lãmurit de nu mai ºtiu
ce-i cu mine. Aºa cã m-am gândit sã întreb niºte
specialiºti în domeniu. 
Vã mulþumesc anticipat. 
Cu stimã,
Sm0ker 

Pe configuraþia ta sau pe altele similare, se pot
folosi acasã (cu tot cu Cable Link-ul de la RDS)
KAV 5 ca antivirus ºi KAH 1.8 ca Firewall. Nu vei
avea de ce te plânge. Oricum, un antivirus ºi un
firewall încarcã sistemul pe care ruleazã chiar
dacã sunt Kaspersky sau altceva. Dar aceastã
pereche încarcã destul de puþin PC-ul. Pe de altã
parte, nici nu spunem cã aceasta este neapãrat
cea mai bunã soluþie. Bitdefender-ul le are pe
amândouã într-un singur program, deci poate
vrei sã optezi pentru el. Oricum ai nevoie ºi de
firewall ºi de antivirus. Numai firewall-ul sau
numai antivirusul nu sunt o soluþie suficientã.

Ok, problema e urmãtoarea: la sfârºitul vacanþei
de varã m-am hotãrât sã-mi schimb placa graficã
dintr-un GeForce 4 MX într-un Radeon ºi am ales
aceastã placã, deoarece am vãzut cã are niºte
punctaje destul de mari ºi e foarte lãudatã. Zis ºi
fãcut, doar cã eu, cum nu mã prea jucam, n-am
vãzut buba decât luna asta.
Problema e aceeaºi, dar se manifestã în douã
moduri diferite:
1) fie mi se stinge ecranul, dispare imaginea de
pe ecran ºi fãrã un restart n-am ce-i face
2) dacã imaginea nu dispare, îmi rãmâne blocat
la o imagine, care râmane acolo pe ecran… ºi fãrã

restart aºa stã.
Deja încep sã disper: 7Sins nimic, NFS MW nimic,
ce se întâmlpã? Mai era un joc, dar nu mi-l
amintesc acum! Singurul care a mers fãrã
probleme a fost Voyage!
Am citit pe net cã existã probleme cu placa asta,
dar nici chiar aºa! Am încercat sã reduc frecvenþele
de funcþionare: a þinut-o vreo juma’ de orã în
7Sins, dupã care iarãºi mi-a fãcut la fel! N-am
rezolvat nimic! Am încercat o groazã de driver-e,
tot nimic! Am revenit la driver-ele livrate odatã
cu placa, tot nimic. Pe deasupra, nu au nici VPU
Recovery!
De la sursã nu e 100%. Placa în sine n-are nimic,
cooler-ul îºi face datoria din plin (pun mâna pe el
ºi efectiv simt rãcoare la o temperaturã ambiantã
de 20 de grade C).
Ziceþi, ce sã-i fac? Toate ca toate, dar pânã la NFS
MW i-a fost! De jucat nu mã prea joc eu, dar NFS
MW nici nu discut sã nu-l termin.
Configuraþia PC-ului meu este:
AMD Athlon 2000+
512 MB RAM
ATI Gecube Radeon 9550 GU
Gigabyte VT8377 Apollo KT400 model GA-7VA
DVD-RW LG
2 HDD MAXTOR de 250 GB respectiv 80 GB
Klaudiu

Presupunem cã eºti atât de sigur cã sursa nu este
de vinã pentru cã ai încercat sã o schimbi ºi deºi
ai avut la dispoziþie o sursã True Power cu
puterea de cel puþin 300 de waþi, PC-ul se bloca
liniºtit la fel ca ºi înainte, nu? Dacã nu ai probat
deja o sursã adevãratã (sau dacã nu cumva chiar
eºti posesorul unei astfel de surse, dar nu ne-ai
spus), atunci noi asta te sfãtuim sã faci.
Dacã totuºi comportamentul nu i se schimbã,
atunci ar mai fi încã ceva de încercat. În BIOS-
urile plãcilor cu chipset VIA KT 400 existã o setare
care se numeºte „AGP driving strength”. De
obicei, valoarea implicitã este DA. S-ar putea ca
problema sã disparã dacã valoarea DA va fi
schimbatã în DF.
Dacã nu se rezolvã, mai scrie-ne.

CHIP Team

Vasile Sermesan

Nãsãud, jud. Bistriþa-Nãsãud
Vasile Sermesan

Nãsãud, jud. Bistriþa-Nãsãud
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ÎÎÎÎÎNNNNN     NUMÃRULNUMÃRULNUMÃRULNUMÃRULNUMÃRUL     URMÃTORURMÃTORURMÃTORURMÃTORURMÃTOR:::::

Componente

Prognoza CHIP pe urmãtoarele douã luni

Revista CHIP vã oferã lunar pãrerea sa
asupra evoluþiei preþurilor la componente.
Aceasta se întâmplã pe baza  evoluþiei
preþurilor din lunile anterioare, precum ºi pe
baza semnalelor din piaþa internã ºi
internaþionalã.
Cunoscând dinamica acestor preþuri, veþi
putea achiziþiona componentele necesare la
preþul corect sau vã veþi putea planifica o
achiziþie viitoare.
Sperãm cã aceastã rubricã vã este de un real
folos.
CHIP Team
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PLACI DE BAZÃ LGA-775
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TFT 17”
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DVD RW
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HARDDISK 120 GB

Ca sã adãugãm mai multã savoare

comunicãrii prin internet, avem

acum la îndemânã camere web

performante ºi programe de instant

messenging cu facilitãþi de

videotelefonie.

Alo!
Mã vezi?

Test: Hard
diskuri uriaºe
Setea de spaþiu ne obligã sã achiziþionãm unitãþi de stocare din ce în ce mai

mari. CHIP a testat hard diskurile XXL existente pe piaþa româneascã.

Regele desktop-urilor Linux revine

cu o nouã versiune care ne promite

mai multe facilitãþi, „îmbrãcate”

într-o hainã extrem de atractivã.

KDE
3.5

KDE

Test: Hard
diskuri uriaºe








