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Se pare cã în tabãra celor porniþi cu hotãrâre sã stopeze actele de piratare

a materialelor digitale ceva a început sã funcþioneze realmente defectuos.

Istoria (ca sã zic aºa) luptei antipiraterie cuprinde douã aspecte. Unul este cel

care scoate la rampã diverse organizaþii avocãþeºti sau de altã naturã cum

sunt Business Software Alliance, Motion Picture Association of America,

Recording Industry Association of America ºi altele asemenea. Celãlalt cuprinde

diversele „tehnologii” de protejare a conþinutului stocat pe discuri optice,

cum ar fi algoritmul CSS (Content Scrambling System), protecþiile

Macrovision sau mai proaspãtul concept tehnologic cunoscut sub numele de

Digital Rights Management. ªi, ca orice om înzestrat cu (ceva) raþiune, mã

gândesc din când în când la efectele acþiunilor asociaþiilor sus-numite sau ale

implementãrii tehnologiilor „tip Bodyguard”, dintre care am amintit mai

sus doar câteva.

De ce îmi distrug neuronii cu ele? Pentru cã evoluþia lucrurilor mã face sã

fiu nehotãrât. Nu mã pot dumiri nicicum dacã acþiunile alianþelor ºi/sau

asociaþiilor sunt sau nu sunt mai caraghioase decât efectele tehnologiilor de

protecþie. Asta pentru cã oricum m-aº uita la oricare dintre ele, tot ridicole mi

se par. Nu mai vorbesc despre modul de calcul al pierderilor cauzate de

piraterie (care pare un calcul statistic, dar este de fapt o distorsiune logicã)

sau despre faptul cã afacerile firmelor angajate în lupta contra furtului de

proprietate intelectualã cresc, deºi cifrele pierderilor calculate dupã descrierea

din paranteza de mai sus te fac sã te uiþi la ele ca la niºte biete firme aflate în

pragul falimentului.

Dar, vreau sã vorbesc despre faptul cã în râvna lor de a inventa tehnologia

infailibilã care sã ucidã în faºã orice intenþie de a copia materialele digitale,

firmele implicate au ajuns la momentul în care îºi lezeazã proprii cumpãrãtori.

Adicã principala sursã de venituri. Bunãoarã Sony, o companie cu o bunã

imagine pânã acum, a reuºit sã protejeze niºte CD-uri audio cu o „tehnologie

de protecþie” care nu este altceva decât o imensã gaurã de securitate pentru

sistemele de operare ale celor de la Microsoft. Cu alte cuvinte, merg la un

magazin de muzicã ºi cumpãr un CD audio original produs de Sony (pânã

aici acþiunea este legalã). Ideea de a asculta acel CD pe un PC declanºeazã

mirifica „tehnologie” de protecþie care instaleazã (fãrã sã mã consulte) un

control ActiveX care îngãduie ulterior oricãrui site de pe internet sã instaleze

orice software pe sistemul meu fãrã ca eu sã-mi dau seama ce mi se întâmplã.

Urmarea: companiile producãtoare de antiviruºi au calificat „rootkit-ul” Sony

drept ceea ce este, iar listele de discuþii de pe web sunt pline de declaraþii de gen:

„Nu mai cumpãr de la Sony niciodatã în viaþa mea!”. Cum sã nu te pufneascã

râsul?

Editorial

Mirajul protecþiilor

Decebal Schiller,

redactor-ºef
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FOCUS

26 Experimentaþi realitatea – Ageia ne promite un
nou nivel de interacþiune în jocuri. „Vinovat” este
un coprocesor destinat simulãrii proceselor fizice.

COVERSTORY

30 Living multimedia – De ce avem nevoie pentru
a ne transforma sufrageria într-un adevãrat
Home Cinema

43 Motorul multimedia – În spatele
cinematografului de acasã se gãseºte un
dispozitiv ShowCenter

46 Securizarea reþelei wireless – Odatã legate
toate componentele între ele, trebuie sã vã
securizaþi nou-creata reþea wireless

HADWARE

50 Cine seamãnã X-Tremism... – Aflaþi care sunt
atuurile noilor plãci audio X-Fi produse de
Creative

58 Simfonia multimedia – Cele mai puternice
sisteme din România s-au aliniat la startul unui
nou test comparativ ºi surprizele nu au întârziat
sã aparã

72 Lumea mobilã – Luna aceasta vã prezentãm
unul dintre cele mai interesante modele de
telefoane din portofoliul companiei Nokia: N90

74 Ieftin ºi (încã) bun – Aflaþi care sunt
performanþele plãcilor video din clasa de mijloc,
cele pe care ni le putem permite fãrã eforturi
supraomeneºti

78 Bancul de probã – Noutãþile hardware de pe
piaþa româneascã de-abia aºteaptã sã le
descoperiþi

90 Comoara ascunsã în GPU – ªtiaþi cã puterea de
calcul a unei plãci grafice actuale o depãºeºte cu
mult pe cea a procesoarelor?

CUPRINS

58 Simfonia multimedia
Cel mai „orgolios” test gãzduit de revista noastrã ºi-a desemnat
câºtigãtorii. Aflaþi cu ce se laudã fiecare dintre cele 16 super
sisteme care s-au bãtut în jocuri ºi teste multimedia. Dintre
surprizele pe care le veþi avea citind acest articol amintim doar
faptul cã tandemul AMD+NVDIA s-a instalat confortabil în
poziþia de învingãtor.

30 Living multimedia
Impresionaþi-vã prietenii cu noul hub multimedia din sufrageria
dumneavoastrã. Aflaþi care este aparatura necesarã pentru un
Home Cinema, cum se configureazã un Media Center ºi cum
vã puteþi securiza reþeaua wireless rezultatã din
interconectarea aparaturii. Investiþia în proiectul nostru este
mult mai micã decât apelarea la soluþiile dedicate HiFi.

Hardware

78 Foxconn Tuckaway – Barebone

79 Asus Extreme N7800GT/2DHTV – Placã graficã PCI-e

79 Samsung SyncMaster 730BF / 930BF – Monitoare TFT

80 Akasa All In One – Control panel

80 XFX GeForce 7800GT– Placã graficã PCI-e

80 Foxconn NF4SLI7AA – Placã de bazã

81 LG Flatron L1732P – Monitor TFT

82 Logitech G15 – Tastaturã

82 Logitech Laser Cordless G7 – Mouse

82 Q.Bell 19F – Monitor TFT

83 Samsung SyncMaster 204Ts – Monitor TFT

84 Logitech QuickCam Communicate STX for MSN Messenger, QuickCam PRO 5000

     ºi QuickCam Notebook PRO – Camere web

84 Leadtek WinFast PX7800GTX TDH MyVIVO Extreme – Placã graficã PCI-e

84 PowerColor Heat Buster – Soluþie de rãcire suplimentarã placã video

85Antec Neo HE 500 /550W 84 – Surse alimentare PC
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94 CHIP Top 10– Locul unde trebuie sã aruncaþi o

privire înainte de a face o investiþie

SOFTWARE

100 ªtiri

104 Progrese vizibile – Proiectul Looking Glass s-a

maturizat ºi acum îl putem încerca folosind o

distribuþie LiveCD

106 Sub lupã – Prezentarea celor mai noi aplicaþii

care au poposit în laboratorul CHIP

COMUNICAÞII

110 ªtiri

114 Mobilul viitorului – Telefonul mobil tinde sã

devinã un device sofisticat dedicat atât

divertismentului, cât ºi mediului de business

116 Rocada mare la regele de treflã – Resurse

internet dedicate sporturilor minþii: ºah ºi bridge

PRACTICÃ

120 Karaoke în Winamp – Câteva plugin-uri vã

transformã PC-ul într-o maºinã de karaoke

122 Detectiv pentru o zi – Vedeþi ce se întâmplã

atunci când o aplicaþie nu tocmai ortodoxã se

instaleazã în sistemul dumneavoastrã

128 Date la indigo – Vã arãtãm cum puteþi configura

rapid un sistem de sincronizare între datele de pe

desktop ºi cele de pe un laptop

134 Propriul meu server FTP – Puneþi la punct în câteva

minute un server FTP cu ajutorul aplicaþiei Serv-U

138 Tips&tricks – Sfaturi pentru lucrul mai uºor la

calculator

ALTELE

5 Editorial

6 Cuprins

8 Cuprins CD

10 Cuprins DVD

142 Dicþionar

142 Inserenþi

144 Mailbox

142 Impressum

146 Teme din numãrul urmãtor

122 Detectiv pentru o zi
Aflaþi modalitãþile prin care se poate monitoriza

comportamentul unei aplicaþii odatã instalate în Windows.

Veþi vedea ce fiºiere sau înregistrãri din Windows Registry

modificã sau creeazã ºi pe ce porturi sau cãtre ce adrese

încearcã sã se conecteze.

26 Experimentaþi realitatea
Ageia propune lumii graficii pe calculator un coprocesor

destinat simulãrii proceselor fizice. Noul PPU – Physics Process-

ing Unit – promite sã înlãture o mare parte dintre obstacolele

ce stau în calea unei experienþe mai apropiate de realitate în
ce priveºte dinamica în jocuri.

85 Sparkle GeForce 7800GTX  SP-PX70XVH – Placã graficã PCI-e

86 X-Blade CK-1022-5 – Carcasã ATX (compatibilã BTX)

86 Samsung SyncMaster 760BF - Monitor TFT

86 GECUBE ATI RADEON X1800XL – Placã graficã PCI-e

87 ABIT Fatal1ty A8N SLI  – Placã de bazã

87 Canon MVX330i – Camerã video digitalã

88 Genius GHT-S200 – Boxe 5.1

88 Olympus C-7070 Wide Zoom – Camerã foto digitalã

88 Cooler Master RS-550-ACLY – Sursã alimentare PC

89 FP106RDR1 – Cititor de amprente

89 Wide Pointer – Dispozitiv pentru prezentãri

Software

106 Adobe Photoshop Elements 4.0 – Soluþie de organizare ºi editare a fotografiilor

107 McAfee Internet Security 2006 – Securitate

108 OpenOffice.org 2.0 – Suitã office

108 WinImage Professional 8 – Imagini de discuri
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D Distribuþia lunii
LG3D 2.3a
Proiectul Looking Glass avea ne-
voie de un suport adecvat ºi pe par-
tea de sistem de operare, iar el a
venit, aºa cum era de aºteptat, din
partea comunitãþii Linux. Mate-
rializatã în distribuþia LG3D, inter-
faþa Looking Glass dezvoltatã de
cãtre compania Sun vine sã aducã acel „ceva” pe care
utilizatorii îl aºteaptã pentru a revoluþiona modul de
interacþiune cu PC-ul. Chiar dacã este încã în faza de testare,
se pot vedea progrese mari faþã de versiunile anterioare.
Pentru instalare, trebuie sã creaþi un LiveCD folosind
imaginea ISO de pe DVD.

Versiuni complete
Opera 9 b1
Chiar dacã a renunþat sã îºi mai vândã browser-ul ºi l-a fãcut
gratuit, compania Opera nu ºi-a pierdut interesul pentru
el. Din contrã, doreºte sã îl consolideze ºi sã îl facã o soluþie
de referinþã în domeniu, motiv pentru care a oferit destul
de repede o versiune de test pentru viitoarea variantã 9. Vã
invitãm sã o testaþi ºi dumneavoastrã ºi sã trimiteþi
impresiile/sugestiile producãtorului norvegian.

Skype 1.4
Aflat în centrul atenþiei co-
munitãþii de utilizatori, pro-
gramul de chat voice Skype
încearcã sã rãspundã cât mai
bine aºteptãrilor. Acesta este ºi motivul pentru care apar
des versiuni noi care remediazã inevitabilele scãpãri în
funcþionalitate. Suplimentar, serviciul permite realizarea
convorbirilor cãtre reþelele de telefonie fixã sau mobilã
contra unei taxe.

Versiuni evaluare
Adobe Photoshop Elements 4
Adobe Photoshop Elements este
oferta Adobe pentru acea categorie
de utilizatori care au nevoie de un
program puternic de prelucrare ºi
organizare a imaginilor digitale, dar
pentru care suita Photoshop este mult
prea scumpã. Aveþi la dispoziþie toate uneltele necesare
ducerii la bun sfârºit a unor operaþiuni simple de retuºare a
pozelor, în special cele legate de redimensionare, eliminare
a efectelor de ochi roºii, modificãri de tonalitate etc.

Norton Personal Firewall 2006
Ocupatã pânã peste cap cu multele
achiziþii de soluþii de securitate din zona
enterprise, compania Symantec nu a
lãsat deoparte nici produsele destinate
pieþei utilizatorilor casnici. Aflat de
multã vreme în fruntea topului apli-
caþiilor de tip firewall, Norton Personal
Firewall continuã sã ofere un control
crescut ºi posibilitatea de obþinere a unor log-uri
amãnunþite, în combinaþie cu o soluþie eficientã de
protecþie a PC-urilor împotriva atacurilor venite din
internet. Mai nou, puteþi bloca ºi pop-up-urile ºi banner-
ele pe care nu le puteþi suferi.

Norton Ghost 10
Norton Ghost 10 este primul produs
Symantec ce beneficiazã de integrarea
tehnologiei PowerQuest pentru crearea
ºi restaurarea copiilor de siguranþã. Se
observã modificãri la nivel de accesi-
bilitate a interfeþei ºi module de auto-
matizare a procesului de backup ºi
restaurare. Existã inclus ºi suportul
pentru salvarea rapidã ºi automatã a fiºierelor imagine pe
hard diskuri Maxtor externe prin intermediul Maxtor
OneTouch.

Mindsoft Utilities XP 9
Un pachet ce conþine 18
utilitare destinate menþi-
nerii în formã maximã a
unui sistem Windows.
Ele se împart în module
destinate optimizãrii funcþionãrii (defragmentare a hard
diskului, setãri mai agresive pentru internet, defrag-
mentare RAM etc.), curãþãrii hard diskului de fiºiere inutile,
a Windows Registry de informaþii care nu mai sunt de
actualitate. Existã ºi module ce permit un control
amãnunþit al aplicaþiilor ce se lanseazã la pornirea Win-
dows-ului.

SOFTIMAGE XSI Foundation 5
SOFTIMAGE XSI este o soluþie de
modelare a personajelor 3D ca-
pabilã sã lucreze cu un numãr
foarte mare de poligoane, permi-
þând în acest fel obþinerea unei
fidelitãþi mai mari a detaliilor. Are
inclus suportul pentru importul
materialului creat cu Maya ºi
dispune de funcþii avansate (cum
ar fi Ultimapper) de randare a
proiectelor, în special pentru filmele de rezoluþie mare.

Lotus Domino 7
Avem plãcerea sã vã oferim o versiune de test pentru
serverul Lotus Domino dezvoltat de cãtre IBM. Dispune de
infrastructura necesarã pentru crearea unui sistem com-
plex de mesagerie electronicã ce poate fi integrat cu alte
soluþii dezvoltate pe standarde deschise. Necesarul de
resurse hardware nu este foarte mare, lucru ce îl re-
comandã ca o soluþie accesibilã.

Multimedia
Prin amabilitatea firmei Euro Entertainment Enterprises
(tel. 021-408.30.40) puteþi viziona scurte secvenþe din
filmele American Pie 4, Osama, Cookout ºi Madagascar,
ce pot fi regãsite pe casetã VHS ºi DVD.

Linux
Pasionaþii de Linux vor aprecia versiunile pentru baza de
date MySQL, cele mai recente driver-e ATI, kernel-ul 2.6.14,
OpenOffice.org 2.0, soluþia de virtualizare Parallels 2.0,
serverul de e-mail Kerio 6.1, pachetul de generare a
modelelor 3D Softimage XSI Foundation 5 ºi, nu în ultimul
rând, distribuþia ReactOS ce doreºte sã aducã o interfaþã
gen Windows pe o platformã Linux.

DVD-ul ataºat revistei CHIP este modalitatea prin care redacþia noastrã vine în întâmpinarea cerinþelor
dumneavoastrã în ceea ce priveºte necesarul de software freeware ºi shareware. În fiecare lunã încercãm
sã condensãm cele mai interesante aplicaþii apãrute pe piaþã ºi sã creãm un DVD pe placul dumneavoastrã.
Pe viitor aºteptãm sugestiile dumneavoastrã cu privire la structura ºi aplicaþiile ce doriþi sã fie incluse pe
DVD la adresa dvd@chip.ro.
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Interfaþa CD-ului CHIP este conceputã sã ruleze optim pe o placã graficã ce
suportã minim o rezoluþie de 800 x 600 ºi o adâncime a culorii de 16 biþi. De aceea,
nu este recomandatã folosirea acesteia într-un mediu ce nu oferã minimul
necesar! Interfaþa poate fi rulatã atât sub Windows 95/98/Me, cât ºi sub Win-
dows NT/2000/XP. Din cauza multitudinii de configuraþii, redacþia CHIP Com-
puter & Communications nu îºi poate asuma nici o responsabilitate în
eventualitatea în care apar probleme în funcþionarea interfeþei ºi a aplicaþiilor.
Programele care au intrat în componenþa CHIP CD au fost testate ºi selectate
cu grijã în redacþia CHIP. Totuºi, redacþia nu îºi poate asuma nici o responsabilitate
pentru funcþionarea anormalã a software-ului ºi nici nu poate fi fãcutã
responsabilã pentru eventualele daune produse.
CD-ul CHIP a fost verificat împotriva viruºilor cu urmãtoarele programe anti-
virus: BitDefender Professional 8 (furnizat de Softwin), F-Secure AntiVirus 5.51

NOTÃ

Aplicaþii gratuite
Google Desktop 2
Google Desktop este gândit ca un mijloc facil prin care toate
informaþiile de care are nevoie utilizatorul sã îi fie
accesibile dintr-un singur clic. În acest sens, programul pune
la dispoziþie un motor de indexare a tuturor fiºierelor de pe
hard disk, un modul de extragere a informaþiilor de pe feed-
urile RSS ºi un utilitar cu care puteþi verifica contul de pe
Gmail. Toate acestea sunt reunite în cadrul unei singure
interfeþe ºi interconectate cu puternica opþiune de cãutare
web semnatã Google.

MySQL 5
Cea mai popularã bazã
de date Open Source a
ajuns la versiunea cu
numãrul cinci, aducând
cu sine un volum impresionant de noutãþi, de la cele legate
de performanþã pânã la cele de administrare ºi eficienþã.
De-a lungul vremii, bazele de date MySQL s-au remarcat
atât prin fiabilitate ºi grad redus de ocupare a resurselor,
cât mai ales prin faptul cã sistemul este unul gratuit, fiind
o alternativã foarte bunã pentru bazele de date comerciale.

OpenOffice.org 2
Suita de aplicaþii of-
fice Open Source
donatã comunitãþii
de compania SUN a ajuns la versiunea 2.0 ºi se prezintã
deosebit de atractiv. O interfaþã nouã, mai multe elemente
de funcþionalitate ºi o atenþie mai mare acordatã detaliilor
fac din OpenOffice.org 2.0 un bun înlocuitor pentru
pachetele office comerciale. Se remarcã ºi suportul mult
îmbunãtãþit pentru fiºierele Microsoft Office. Utilizatorii
români se pot bucura de existenþa unei secþiuni localizate
pe site-ul www.openoffice.org, precum ºi de posibilitatea
de adãugare a unui dicþionar românesc.

VMware Player
Printr-o miºcare interesantã, compania VMware a aruncat
pe piaþã în versiune gratuitã un mic utilitar care permite
oricãrui utilizator sã ruleze maºini virtuale VMware sub
Windows. Marele avantaj pe care acest tip de utilitar îl aduce
este acela cã maºinile virtuale permit o flexibilitate mai
mare în lucru ºi pot oferi utilizatorilor o platformã unitarã
din punct de vedere al componentelor hardware (virtualizate)
folosite. Astfel se pot evalua foarte uºor proiecte speciale
cum ar fi sisteme de operare alternative sau servere.

Versiune evaluare
DirectDVD 6 HD
Compania Orion Studios a lansat de curând versiunea 6 HD
a playerului sãu software de DVD-uri. Marea noutate pe
care acest pachet o aduce este cã poate folosi plugin-urile
Steinberg VST pentru corecþii ºi efecte audio, iar pe partea

Pe CD-ul lunii decembrie vã oferim versiuni noi pentru aplicaþii deja consacrate precum OpenOffice.org,

MySQL, Macromedia Fireworks, Norton Antivirus, alãturi de o selecþie atentã a celor mai interesante

programe shareware ºi freeware apãrute în ultima vreme.

de redare vine cu suport pentru formatul HD. Pe lângã toate
acestea, mai puteþi gãsi ºi multe alte efecte audio ºi video
ce pot fi folosite dupã dorinþã.

Macromedia Fireworks 8
Atunci când se vorbeºte despre crearea graficii destinate
web-ului, se aduce întotdeauna în discuþie ºi pachetul Fire-
works de la Macromedia. Odatã cu versiunea 8, se vãd
efectele feedback-ului primit de la utilizatori prin numãrul
mare de elemente noi introduse, de la cele legate de
performanþã ºi pânã la cele legate de recunoaºtere
formatelor multimedia. Lista de noutãþi este destul de
lungã ºi de aceea vã invitãm sã le descoperiþi singuri
încercând varianta demo de pe CD.

Xara Xtreme
Sub denumirea de Xara Xtreme se
gãseºte un pachet complet destinat
nevoilor de editare la nivel de amator.
Pentru prelucrarea imaginilor în
vederea tipãririi sau publicãrii pe web,
Xara Xtreme oferã toate instru-
mentele de care aveþi nevoie. Are chiar
ºi suport pentru generarea de galerii
sau salvarea de documente în format
PDF. Atunci când lucraþi des cu un
anumit stil de formatare a imaginilor,
îl puteþi salva ca template pentru o viitoare refolosire.

Licenþe gratuite
AVIRA Desktop 1.0
Vã oferim în continuare încã un produs cu licenþã CHIP, ºi
anume antivirusul AVIRA Desktop. Pentru folosire trebuie sã
îl instalaþi fie utilizând interfaþa CHIP, fie din directorul
\Software\Antivir\Avira. Licenþa ºi instrucþiunile de instalare
se gãsesc în subdirectorul License. Pentru mai multe detalii,
vã rugãm sã consultaþi fiºierul LICENSE_INSTALL.txt.

Kaspersky Anti-Virus ºi Kaspersky Anti-Hacker
CHIP Edition
Utilizatorii aplicaþiilor Kaspersky Anti-Virus ºi Kaspersky Anti-
Hacker CHIP Edition sunt invitaþi sã instaleze noile versiuni
prezente pe CD. Cheile de prelungire a licenþelor pentru cei
care folosesc Kaspersky Anti-Virus ºi Kaspersky Anti-Hacker
CHIP Edition sunt 000D0939.key ºi 000D093A.key ºi pot fi
gãsite în directoarele \Software\Antivir\KaV, respectiv
\Software\Antivir\KaH. Instalarea lor se face folosind
utilitarul addkey din directorul Program Files/Common Files/
KAV Shared Files.

BitDefender Professional 9 CHIP Edition
Cei care au instalatã versiunea 9 a lui BitDefender CHIP Edi-
tion vor trebui sã ruleze tool-ul de update de pe CD pentru
a-ºi prelungi licenþa. Vã recomandãm ca înainte de
instalare sã citiþi cu atenþie informaþiile din fiºierele text
localizate în directorul Software\Antivir\bitdefender.

(furnizat de Infodesign), Kaspersky Lab Anti-Virus 5.0 (furnizat de Kaspersky Lab
- Rusia), McAfee Internet Security 2006 (furnizat de McAfee), Norman Virus
Control 5.4 (furnizat de CS Software), AVIRA Desktop 1.0 (furnizat de AVIRA soft
srl.), PC-Cillin (furnizat de GeCAD NET).
Pentru orice întrebãri legate de aplicaþiile de pe CD, vã rugãm sã contactaþi
telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective.
ATENÞIE! Pentru rularea corectã a interfeþei CD-ului vã recomandãm setarea
unei rezoluþii minime de 800 x 600, o adâncime a culorii de 16 biþi ºi folosirea
opþiunii Small Fonts!
CD-ul inclus poate fi utilizat în conformitate cu parametrii definiþi în standardul
Philips – YELLOW BOOK. Editura nu îºi asumã responsabilitatea asupra
eventualelor pagube provocate de utilizarea CD-ului în alþi parametri decât cei
stabiliþi în standardul menþionat anterior.
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Nokia ºi Motorola, în top

Vânzãri de smartphone-uri

Smartphone-ul Treo al Palm a depãºit în vânzãri pro-
dusele tradiþionale PDA ale companiei în trimestrul
III, au relevat datele de la compania de analizã a pieþei
Canalys. Drept dovadã cã utilizatorii doresc mai
degrabã un telefon cu funcþionalitate PDA decât un
PDA care poate efectua apeluri, Nokia ºi Motorola
au înregistrat cele mai mari vânzãri pe aceastã piaþã
în trimestrul III. Vânzãrile Palm Treo au crescut cu 71%
faþã de anul trecut, dar aceasta nu a contrabalansat
o scãdere semnificativã la vânzãrile de PDA-uri, care
au dus la o scãdere per total a vânzãrilor Palm cu 2%
comparativ cu trimestrul III. Vânzãrile de dispozitive
handheld au scãzut la nivelul întregii industrii cu 18%
faþã de anul trecut, în timp ce cele de smartphone-uri
au crescut cu 75% în aceeaºi perioadã. Marele câºti-
gãtor a rãmas Nokia, care a înregistrat o creºtere de
142% în vânzãrile de smartphone-uri. În trimestrul
III, compania a livrat 7,1 milioane de unitãþi, înregis-
trând o cotã de piaþã de 54,8%, faþã de 39,7% anul
trecut. Ocupantul locului al doilea, Palm, a pierdut
aproape jumãtate din cota de piaþã deþinutã anul
trecut (14,5%), ajungând acum la 8,1%.
Palm a livrat 1,1 milioane unitãþi, ceva mai mult faþã
de cele 977.940 de BlackBerry livrate de Research in
Motion (RIM) – respectiv 7,5% din piaþã, în scãdere de
la 8,3% – în ciuda unei creºteri cu 58% a numãrului

Smartphone-urile Nokia rãmân în topul
preferinþelor cumpãrãtorilor.

de unitãþi vândute. Cea mai mare creºtere a avut-o
însã ocupantul locului al patrulea, Motorola, care a
înregistrat o creºtere de 1.025,5% faþã de anul trecut,
ajungând de la o cotã de piaþã de sub 1% la 5,3%.
Pe urmãtoarea poziþie se plaseazã HP, care, cu aju-
torul seriei iPaq hw6500, intrã în top pe locul al
cincilea, în ciuda faptului cã vânzãrile firmei pe acest
segment au scãzut cu 20,1%, iar cota sa de piaþã s-a
micºorat de la 9,3% la 4,2%.
www.canalys.com

Cel mai recent sondaj realizat de compania Hostway,
unul dintre cei mai importanþi furnizori de web host-
ing din Marea Britanie, aratã faptul cã domeniul de
internet .eu, care va fi lansat la începutul acestei
luni ca domeniu oficial în spaþiul Uniunii Europene, va
deveni un rival serios pentru clasicul domeniu .com.
Potrivit cifrelor, aproape douã treimi din oamenii de
afaceri intervievaþi (64%) sunt de pãrere cã .eu va
deveni extrem de important pentru operaþiunile
desfãºurate în Uniunea Europeanã. Circa 60% dintre
respondenþi cred cã majoritatea clienþilor vor prefera
sã foloseascã .eu, atunci când vor înregistra companii
cu sediul în UE. Noul nume de domeniu este destinat,
de altfel, rezidenþilor ºi companiilor din spaþiul euro-
pean, alocarea unei asemenea identitãþi virtuale
putând fi efectuatã cãtre cei doritori începând cu
data de 7 decembrie. Un alt sondaj realizat de com-
panie aratã cã 70% dintre cei care navigheazã pe
internet asociazã site-urile care folosesc domeniul
.com cu Statele Unite. Aceeaºi proporþie de utilizatori
este de pãrere cã site-urile .eu vor avea un conþinut
mult mai relevant pentru locuitorii „bãtrânului con-
tinent”. Lista companiilor autorizate de UE pentru
a efectua rezervãri se gãseºte pe site-ul companiei Eurid,
www.eurid.eu, o organizaþie non-profit belgianã.
Singura companie româneascã acreditatã care figu-
reazã pe aceastã listã este Axetel (www.tred.ro).
www.hostway.com; www.eurid.eu

.eu ameninþã .com!
Entuziasm O nouã faþã

Chip Online

De la sfârºitul lunii trecute, site-ul nostru are o nouã faþã.
Pentru cã lumea se schimbã, iar www.chip.ro trebuie
sã se schimbe ºi el ca lumea! Pe lângã graficã, ce a
devenit mai modernã ºi mai plãcutã, cea mai recentã
versiune a site-ului oferã ºi o serie de noutãþi. Dintre
care cele mai vizibile sunt apariþia unui segment „In-
sider” care vã oferã rubricile deja cunoscute „Opinia
redactorului”, „Invitatul CHIP”, „Interviuri”, dar ºi unele
noi precum „Produsul lunii” sau „Top 10 Hardware”

ori „Opinia Juristului”. De asemenea, veþi observa cã
secþiunea „ªtiri” a devenit mai „democraticã”, ºtirile
cele mai importante fiind afiºate pe homepage în func-
þie de preferinþele cititorilor: „cele mai accesate”, res-
pectiv „cele mai comentate”. Companiile din IT&C,
dar ºi cititorii interesaþi de mediul de afaceri îºi vor
putea lua informaþiile din noua secþiune „Business-
to-business”, separatã de „ªtiri”. Nu în ultimul rând,
articolele din revistã vor fi disponibile de acum încolo
ºi pe site, parþial din momentul apariþiei pe piaþã ºi
integral dupã o perioadã de trei luni. Evident, acestea
sunt doar o parte dintre noutãþile pregãtite de Chip
Online. Pentru celelalte, vã aºteptãm pe www.chip.ro.
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lobalã în desfãºurare ºi localã
în implementare, Imagine

Cup este proiectatã pentru a inspi-
ra ºi evidenþia excelenþa în inova-
þia tehnicã. Prin Imagine Cup, Micro-
soft încurajeazã exprimarea ideilor
ºi premiazã cele mai bune soluþii
cu premii în bani, software ºi echipa-
mente hardware, oferindu-le parti-
cipanþilor ºansa de a se afirma în
comunitatea studenþilor din întreaga
lume! Concursul se adreseazã echi-
pelor de studenþi din toatã lumea,
valoarea totalã a premiilor puse în

joc ridicându-se la suma de 215.000
dolari. În acest an, competiþia este
deschisã pentru mai multe secþiuni,
organizatorii încercând sã surprin-
dã cât mai multe arii de interes,
astfel încât sã participe un numãr
cât mai mare de studenþi, cu preo-
cupãri dintre cele mai diverse.

Secþiuni

Pentru fiecare secþiune existã un
proces eliminatoriu de evaluare, în
urma cãruia candidaþii admiºi vor
fi invitaþi sã participe la faza finalã.
Din acest motiv, secþiunile se numesc
ºi invitaþii. Acestea sunt:  Software
Design (echipe de patru persoane,
tema concursului este „tehnologia
ne ajutã sã trãim mai sãnãtos”, ca-
lendar competiþional decis de filialele

locale Microsoft, premii de 25.000,
15.000 ºi 10.000 dolari); Algorithm
(competiþie individualã, ultima zi
de înregistrare este 30 ianuarie, cu
premii de 8.000, 4.000 ºi 3.000 de do-
lari); film de scurt metraj (echipe
de patru persoane, tema concursu-
lui este „tehnologia ne împiedicã
sã trãim mai sãnãtos”, ultima zi de
înregistrare este 30 ianuarie,
premii de 8.000, 4.000 ºi 3.000 de
dolari); tehnologia informaþiei (com-
petiþie individualã, prima rundã
sub forma unui chestionar, ultima

zi de înregistrare este 30 ianuarie,
premii în valoare de 8.000, 4.000
ºi 3.000 de dolari); Project Hoshimi
Programming Battle (Competiþia
invitã echipele formate din doi con-
curenþi în lumea virtualã a profeso-
rului Hoshimi ºi a echipei sale de spe-
cialiºti. Aici, concurenþii trebuie sã
îºi exercite talentele de programa-
tori, premiile puse în joc fiind de
8.000, 4.000 ºi 3.000 dolari. Înscrierile
se încheie pe data de 15 martie.) ºi
Interface Designer (echipe de doi
concurenþi, ultima zi de înregistrare
este 30 ianuarie, premii în valoare
de 8.000, 4.000 ºi 3.000 de dolari).
Spre deosebire de anii trecuþi, com-
petiþia nu mai este deschisã ºi ele-
vilor.
http://thespoke.net/Imagine/

Câºtigãtorii de anul trecut la secþiunea Web Development, echipa
românã A.I. Core.

Începând cu data de 1 noiembrie, site-ul thespoke.net este
deschis tuturor celor care doresc sã participe la populara
competiþie Imagine Cup, aflatã acum la cea de-a patra ediþie.

Competiþie

Start pentru
Imagine Cup 2006

O vulnerabilitate descoperitã în
mai multe scanere antivirus i-ar
putea permite unui fiºier maliþios
sã evite detecþia, a avertizat cerce-
tãtorul de securitate informaticã
Andrey Bayora. Astfel, prin adãu-
garea unor date la un fiºier, un
atacator ar putea pãcãli scanerele
antivirus prin permiterea accesului
fiºierelor executabile maliþioase, iar
motorul de scanare nu va detecta fi-
ºierele care conþin aceste date. Bayora
se referã la acestea sub denumirea
„Magic Byte”. Problema se pare cã
afecteazã mai multe programe anti-
virus, printre care se aflã cele de
la Trend Micro, McAfee, Computer
Associates ºi Kaspersky Lab, afirmã
Bayora, care este un cunoscut con-
sultant de securitate informaticã
din Israel. În nota sa se precizeazã
cã existã ºi programe antivirus care
nu sunt afectate de aceastã defici-
enþã, printre care se aflã cele de la
Symantec, F-Secure ºi BitDefender.

Pro ºi contra

Bayora a fãcut publice pentru prima
datã detaliile descoperirii sale la
24 octombrie. De atunci, subiectul
a fost discutat pe larg în mailing
list-ul Full Disclosure. Unii reprezen-
tanþi ai industriei de securitate sunt
însã de cu totul altã pãrere. „Nu
este o vulnerabilitate realã de secu-
ritate, întrucât pe aceasta se ºi ba-
zeazã modul în care funcþioneazã
scanerele antivirus: dacã cineva
creeazã un nou malware, industria

antivirus va crea o nouã semnã-
turã pentru aceasta. În acest mod,
existã tot timpul o perioadã între
detectarea unui malware ºi protec-
þia oferitã împotriva acestuia”, a de-

clarat Andreas Marx, expert în pro-
grame antivirus la Universitatea
Magdeburg din Germania. Semnã-
turile antivirus sunt ca un adevãrat
dicþionar al viruºilor cunoscuþi. Pro-
cesul de scanare antivirus se folo-
seºte de datele din acest „dicþio-
nar”. Dacã un pericol nou este
detectat, o nouã semnãturã este
adãugatã. Bayora chiar a creat o va-
riantã a unui virus, a declarat Ken
Williams, un reprezentant al Com-
puter Associates. „Modificarea
unui virus pânã în punctul în care
nu mai poate fi detectat nu se ca-
lificã drept o vulnerabilitate. Majo-
ritatea viruºilor sunt modificaþi în
acest fel în timp, iar CA trateazã acest
subiect ca un caz de nouã variantã
a unui virus”, a anunþat Williams.
În acelaºi timp însã, Kaspersky ºi
Trend Micro vãd în problema „Magic
Byte” o deficienþã software ºi ofe-
rã update-uri pentru remedierea
acesteia.
 www.securityelf.org

Magic Byte

Spaima programelor antivirus

Andrey Bayora, specialist în
securitatea informaticã.

Fuziune

Forte – a Siemens company

Forte Business Services SRL reprezintã interesele companiei Siemens Busi-
ness Services în România, în urma certificãrii de cãtre Oficiul Naþional al
Registrului Comerþului a fuziunii dintre Forte Business Services SRL ºi fosta
filialã a Siemens Business Services din România. Fuziunea a intrat în
vigoare de la 1 octombrie 2005. În momentul de faþã, cele douã organizaþii
acþioneazã ca o singurã firmã pe piaþã. Noua companie asigurã clienþilor
suport acordat prin reþeaua proprie de servicii, cu acoperire naþionalã,
deþinând o infrastructurã teritorialã cu 10 sucursale ºi puncte de lucru în
fiecare judeþ. Forte Business Services oferã toatã gama de servicii IT dintr-o
sursã unicã, de la consultanþã ºi integrare de sistem, pânã la managemen-
tul infrastructurilor IT.
www.siemens.ro/forte

ªi scanerele antivirus pot fi
pãcãlite.
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Athlon 64, procesorul care a
„spart gheaþa”.

Firmele româneºti prezente la sfâr-
ºitul lunii octombrie la târgul de IT
– Systems 2005 din Munchen (Ger-
mania) – au avut peste 500 de con-
tacte, valoarea proiectelor cu posi-
bilitãþi de concretizare depãºind
1,1 milioane de euro. „Prezenþa
României la acest târg a crescut an
de an, nu numai ca numãr de firme
participante ºi contacte realizate
de acestea, ci ºi din punct de vede-
re al poziþiei ºi designului standu-
lui. Cu toate acestea, calitatea
profesionalã a contactelor este
încã nesatisfãcãtoare”, a afirmat
preºedintele Asociaþiei Române
pentru Industria Electronicã ºi de

Software (ARIES), Alexandru Borcea.
Acesta este de pãrere cã, din 2006,
evenimentele derulate de ARIES
pe parcursul târgului trebuie sã fie
îmbunãtãþite din punct de vedere
al conþinutului, fiind necesar sã se
deruleze pe teme specifice.
La Systems 2005 a participat ºi
ministrul român al Comunicaþiilor,
Nagy Zsolt, care a avut o serie de
întâlniri cu organizatorii târgului
ºi cu oficiali din guvernul landului
Bavaria. Prezenþa României la Sys-
tems a fost apreciatã în ediþiile mai
multor publicaþii de specialitate.

www.aries.ro

Systems 2005

Peste 500 de contacte

Systems, un târg cu tradiþie în domeniul IT.

RomTelecom oferã varianta online
a Serviciului 931, „Informaþii Nu-
mere Clienþi”. Cei care utilizeazã
internetul ca modalitate de infor-
mare au acum posibilitatea de a afla
numerele de telefon ale clienþilor
RomTelecom din întreaga þarã di-
rect de pe site-ul companiei, www.

romtelecom.ro. Serviciul este gra-
tuit ºi permite gãsirea numãrului de
telefon al unui client RomTelecom
dupã nume sau adresã, cu douã op-
þiuni de cãutare, pentru persoanã
fizicã sau juridicã. Compania a lan-
sat aceastã facilitate având în ve-
dere cã în România numãrul utiliza-
torilor de internet depãºeºte patru
milioane (conform MCTI), dar ºi ca
o dovadã a interesului tot mai mare
pe care îl acordã acestora prin furni-
zarea de conþinut online relevant.
În cadrul acþiunilor realizate ca parte
a procesului de transformare a com-
paniei, de aplicare a politicii orien-
tate cãtre client, care defineºte noua
abordare RomTelecom, a desfãºurat
o promoþie în judeþul Braºov, oferind
clienþilor sãi posibilitatea de a efec-
tua convorbiri intrajudeþene gratuite

în reþeaua companiei. Astfel, în
fiecare weekend din luna noiembrie,
aproape 130 de mii de clienþi
RomTelecom din Braºov au putut
vorbi gratuit de sâmbãtã, orele
00:00, pânã duminicã, orele 24:00.

www.romtelecom.ro

RomTelecom

931 în variantã electronicã

Dispecerul de la 931 are acum
ºi un corespondent online!

DDDDD
upã ani întregi de colaborare
exclusivã cu Intel, dar ºi dupã

câteva luni de speculaþii asupra
acestui subiect, cel mai mare produ-
cãtor de computere din lume, Dell,
oferã, în magazinul sãu online, pro-
cesoare Advanced Micro Devices

(AMD). Deºi (încã) nu a realizat com-
putere echipate cu cipuri AMD, pe
site-ul companiei se oferã ºase
modele de procesoare Athlon 64.
Acestea sunt oferite „la cutie” ºi au
frecvenþe între 2,0 ºi 2,8 GHz ºi
preþuri între 219,27 dolari (Athlon
3500+) ºi 1.102,91 dolari (Athlon
57-FX). Dell nu comercializeazã ºi
alte tipuri de procesoare AMD, cum
ar fi cele Opteron pentru servere
sau Turion pentru notebook-uri.
Motivaþia firmei în legãturã cu
aceastã hotãrâre este simplã: „le
oferim pentru cã existã cerere
pentru ele din partea clienþilor”.
„Dell evalueazã constant noile teh-
nologii, dar, în prezent, nu avem sis-
teme bazate pe procesoarele AMD
în portofoliul nostru”, afirmã oficialii
Dell, care recunosc astfel cã testeazã
piaþa în cãutare de noi opþiuni.
Pânã la alte hotãrâri însã, compa-
nia rãmâne singurul mare produ-
cãtor de computere care lucreazã
în exclusivitate cu Intel. Gamele de
PC-uri din categoria consumer de
la alþi producãtori, printre care
Hewlett-Packard, Gateway, Lenovo

ºi IBM, oferã atât sisteme Intel, cât
ºi AMD.
În ultimele luni, AMD a continuat
sã câºtige teren în faþa Intel. Cifrele
de la compania de analizã Context
Research relevã cã 14,8% din com-
puterele desktop vândute de dealeri
în trimestrul III al anului 2005 au fost
dotate cu procesoare AMD. În aceeaºi
perioadã a anului trecut, cota de
piaþã a AMD pe acest segment era
de doar 10,5%. AMD stã foarte bine
mai ales la vânzarea de PC-uri prin
canalele de retail: aproape unul din
cinci computere vândute prin lan-
þurile de retail din Franþa, Germania,
Italia, Spania, Suedia ºi Marea Bri-
tanie au fost dotate cu procesoare
AMD. Cu toate acestea, Intel are o
cotã generalã de piaþã de peste
80%, iar AMD este la 17,8%.
www.dell.com; www.amd.com

Compania Dell a „spart gheaþa” ºi a rupt monopolul  Intel!

Revoluþie!

Dell bate
palma cu AMD

Vestea cã PS3 va rula jocuri la frecvenþa de 120 de
cadre pe secundã i-a pus deja pe jar pe gameri. Cu
toate acestea, ei mai au de aºteptat, pentru cã
viitoarea consolã de jocuri a companiei Sony, atât
de aºteptata PlayStation 3, va întârzia mai mult
decât ºi-au închipuit vreodatã fanii. Astfel, pe
internet circulã deja informaþii despre o posibilã
întârziere de, nici mai mult, nici mai puþin, 22 de
luni faþã de Xbox 360! Se pare cã principalul motiv
îl constituie o concepþie defectuoasã a consolei,
care a fãcut ca o parte dintre produsele pentru
teste sã se topeascã pur ºi simplu. În schimb, rivalii
de la Microsoft nu stau degeaba: ei estimeazã cã
vor vinde aproximativ trei milioane de console de
jocuri din noua generaþie, Xbox 360, lansatã recent.
www.sony.com

PlayStation 3

Sony se joacã cu nervii fanilor

PlayStation 3, con-
sola pe care fanii o
aºteaptã încã din
toamnã!
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Toshiba Group a aniversat, în aceastã
toamnã, 130 de ani de la fondarea
companiei.
Atelierul înfiinþat în 1875 de inven-
tatorul ºi omul de afaceri japonez
Hisashige Tanaka, a fost primul pas
care a dus la apariþia companiei
Toshiba. Tanaka, supranumit Kara-
kuri Giemon, „geniul minunilor me-
canice”, a fost un pasionat meºte-
ºugar ºi inventator. Printre creaþiile
sale cele mai faimoase se numãrã
un prototip de barcã cu aburi, o pã-
puºã mecanicã ºi un arcaº care
întotdeauna nimereºte þinta de la
o distanþã de 2 metri. Fãrã dubiu
însã, cea mai importantã ºi cunos-
cutã creaþie a sa este „Mannen
Dokei”, ceasul pentru o mie de ani,
o minune tehnicã aflatã încã în
posesia corporaþiei Toshiba. Acest
cronometru cu ºase feþe aratã
perfect timpul pentru o perioadã
de 200 de zile.

Datoritã complexitãþii sale multi-
funcþionale ºi structurii sale meca-
nice, acesta a fost mereu privit ca
un mister. Tanaka a dezvoltat, de
asemenea, ºi prima locomotivã cu
aburi din Japonia, fãrã sã aibã ca
sursã de inspiraþie vreun model real
al unei asemenea locomotive.
Începând cu anul 1875, compania
sa a jucat un rol important în extin-
derea reþelei naþionale de telegraf.
Ceea ce a urmat a fost o poveste de
succes, ducând în cele din urmã la
formarea companiei IT Toshiba. În
1959, Toshiba a dezvoltat primul
televizor cu tranzistori, primul cup-
tor cu microunde ºi un dispozitiv care
a constituit baza VCR-urilor moder-
ne. În 1967, a fost dezvoltat primul
cititor de coduri de bare automat,
urmat în 1970 de primul video tele-
fon color, iar în 1995 de primul DVD
player.
Corporaþia Toshiba investeºte anual

2,7 miliarde USD în cercetare ºi
dezvoltare.
Toshiba Group a produs în 1985 pri-
mul computer portabil comercial
din lume. De atunci ºi pânã acum,
au vândut în toatã lumea mai
mult de 40.000.000 de portabile.
www.toshiba.co.jp

Aniversare

Toshiba a împlinit 130 de ani

Hisashige Tanaka, cel care a
pus bazele companiei.

Apple

Update pentru
Mac OS X

Apple a lansat luna trecutã un update
la Mac OS X, aducând sistemul de ope-
rare la versiunea 10.4.3. Printre schim-
bãri se aflã o serie de îmbunãtãþiri
la Safari, Mail, iChat ºi utilitarul de
desktop search al Apple, Spotlight.

Browser-ul Apple Safari poate trece
acum de testul Web Standards Pro-
ject Acid2, iar update-ul a îmbunãtã-
þit compatibilitatea browser-ului cu
mai multe modele de camere web
ºi cu conþinutul OpenGL-accelerated
Macromedia Shockwave 3D. Proble-
mele de networking cu volume SMB
au fost remediate, volumele care
au fost demontate putând fi acum
montate fãrã sincope. Schimbãrile
în Finder includ o reacþie mai bunã
la cãutãrile cu Spotlight. Update-ul
a remediat de asemenea o problemã
din cauza cãreia Spotlight nu putea
gãsi un fiºier a cãrui denumire fusese
modificatã cu iPhoto. S-a inclus ºi
posibilitatea sincronizãrii contac-
telor organizate în subgrupuri ºi cu
iPod-ul, prin intermediul interfeþei
iTunes.
Aplicaþia Mail a beneficiat ºi ea de
o serie de îmbunãtãþiri. Utilizatorii
IMAP nu vor mai fi notificaþi de mai
multe ori pentru descãrcarea unui
ataºament; Smart Groups poate fi
acum mutat prin drag&drop din
Address Book în câmpul To, Cc sau
Bcc field, iar cãutãrile în „All Mail-
boxes” pot include opþional ele-
mente din Junk sau Trash.
iChat, aplicaþia de messaging a
Apple, le permite acum membrilor
.Mac sã opereze sesiuni criptate de
chat. Update-ul remediazã o proble-
mã în Activity Monitor din cauza
cãreia utilizatorii putea primi mesa-
jul „iChatAgent (Not Responding)”
chiar ºi atunci când iChat funcþiona.

www.apple.com

Mac OS X a ajuns la versiunea
10.4.3.

Numãrul de abonaþi ai furnizorilor
alternativi de telefonie fixã a cres-
cut de trei ori în primele ºase luni ale
anului 2005, a afirmat preºedintele
Autoritãþii Naþionale de Reglemen-
tare în Comunicaþii, Dan Cristian
Georgescu, în cadrul „International
Broadband Communications Con-
ference”, prilej cu care a prezentat
ºi interpretat principalele evoluþii
ale pieþei de comunicaþii electro-
nice la nivelul anului 2005. Cea mai
importantã evoluþie s-a înregistrat
la nivelul pieþei de telefonie fixã,

unde, în primul semestru al anului,
numãrul de abonaþi prin reþeaua pro-
prie ai furnizorilor alternativi a cres-
cut de aproape trei ori, cota de piaþã
deþinutã de aceºtia atingând 3,86%
(în ceea ce priveºte abonaþii în re-
þeaua proprie). 185.323 de abonaþi
au fost raportaþi de furnizorii nou-
intraþi pe piaþa de telefonie fixã,
165.349 fiind abonaþi în reþeaua
proprie. În total, numãrul abonaþi-
lor la servicii de telefonie fixã era
de 4.350.807 la sfârºitul lunii iunie.
Tot atunci, pe piaþa de comunicaþii

electronice erau prezenþi 63 de
furnizori alternativi de telefonie
fixã, 24 dintre aceºtia propunând
pachete de servicii destinate per-
soanelor fizice ºi celor juridice, prin
intermediul propriei reþele. Totodatã,
42 dintre furnizorii alternativi pre-
zenþi pe piaþã ofereau la mijlocul
anului 2005 servicii de telefonie
utilizând reþeaua altor furnizori,
numãrul abonaþilor care au bene-
ficiat de astfel de servicii fiind de
19.974. Numãrul companiilor care
ofereau servicii de apeluri fix –
mobil a crescut de la 17, la sfârºitul
anului 2004, la 24, la sfârºitul lunii
iunie 2005. Numãrul de abonaþi ai
serviciilor de telefonie mobilã atin-
gea în luna iunie 2005 valoarea de
11.379.214, cu 10% mai mult decât
la sfârºitul anului 2004, rata de pe-
netrare pe acest segment atingând
52,50%. La 30 iunie 2005, 688 de
furnizori ofereau servicii de acces
la internet, numãrul acestora fiind
cu 33% mai mare faþã de numãrul
furnizorilor de servicii de acces la
internet activi la sfârºitul anului
2004. În primul semestru al anului
2005, numãrul conexiunilor dedi-
cate de acces la internet a crescut
semnificativ (cu 77,3%) faþã de sfâr-
ºitul anului 2004, ajungând la
278.083.
www.broadbandconferences.ro

Mai mulþi, mai ieftin

Alternative pentru telefonia fixã

Mai mulþi furnizori de telefonie fixã, mai multe opþiuni pentru
abonaþi.





18

CHIP | 2005. DECEMBRIE

FOCUS  COVERSTORY  »  HARDWARE  »  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

ªtiri

IBM a lansat ºi în România Lotus
Notes ºi Domino 7. Utilizatorii Lotus
vor beneficia de peste 120 de funcþii
noi care le vor permite sã adminis-
treze un volum mai mare de infor-
maþii ºi sã lucreze mai eficient. Noi
opþiuni vizibile pot ajuta utilizatorii
sã-ºi organizeze ºi sã-ºi adminis-
treze cãsuþa poºtalã prin evidenþi-
erea mesajelor cu o înaltã priori-
tate ºi diferenþierea între mesajele
destinate unor grupuri ºi cele direc-
þionate cãtre utilizatori specifici.
Dacã PC-ul este închis, noile funcþii
permit salvarea ºi revenirea auto-
matã la documentele ºi aplicaþiile
deschise, în momentul în care cal-
culatorul este repornit, ceea ce le va
furniza utilizatorilor o mobilitate

suplimentarã, întrucât aceºtia nu
vor mai trebui sã fie îngrijoraþi de
pierderea datelor sau reducerea pro-
ductivitãþii. Tehnologiile de mesa-
gerie instantanee ºi semnalare a
prezenþei în reþea, deja integrate
în clientul Lotus Notes, au fost ex-
tinse pentru întreaga platformã, cu-
prinzând acum ºi elemente e-mail,
calendar ºi aplicaþii.
Lotus Domino 7 include de asemenea
utilitare noi pentru dezvoltatorii de
aplicaþii. Spre exemplu, un nou ele-
ment de proiectare a serviciilor web
permite dezvoltatorilor sã utilizeze
Lotus Domino ca o gazdã pentru ser-
viciile web, oferindu-le clienþilor be-
neficiile extinderii utilizãrii aplica-
þiilor Lotus Domino, ca niºte servicii
web deschise, bazate pe standarde.
În plus, Lotus Notes ºi Domino 7 fur-
nizeazã dezvoltatorilor opþiunea de
a utiliza fie funcþiile tradiþionale
NSF de stocare, fie IBM DB2, ca bazã
pentru aplicaþiile noi ºi cele existente.
Aceasta le oferã dezvoltatorilor
posibilitatea de a exploata un SQL
(Structured Query Language) cu
standarde deschise ºi sã aleagã
tehnologia care este cea mai potri-
vitã pentru abilitãþile lor ºi cerinþele
de afaceri.
www.software.ibm.com.

IBM

Noi versiuni pentru
Lotus Notes ºi Domino

Noua versiune Lotus include
utilitare noi pentru dezvolta-
torii de aplicaþii.

BitDefender a lansat în luna noiem-
brie o campanie internaþionalã de
recrutare de beta-testeri pentru
una dintre aplicaþiile software ale
companiei – BitDefender Mail Pro-
tection for Enterprises. Pasionaþii
de Linux din întreaga lume au fost
invitaþi sã testeze aceastã soluþie
de securitate care va oferi protec-
þie antivirus ºi antispam la nivelul
serverului de e-mail. Compania îi va
premia pe cei care vor reuºi sã blo-
cheze sau sã punã probleme seri-
oase aplicaþiei. „Participanþi din
peste 140 de þãri sunt aºteptaþi sã
se înscrie pentru a câºtiga cele 1.000
de beri produse în Germania ºi o
excursie, puse în joc de BitDefender.
Dacã cel mai eficient beta-tester va
fi român, atunci excursia va fi cãtre
Germania, în cazul în care va câºti-
ga un strãin, atunci destinaþia lui va
fi Castelul Bran”, a declarat Alexandru
Bãlan, Product Marketing Manager.

Urmãtoarele locuri în topul celor
mai eficienþi beta-testeri vor fi re-
compensate cu douã iPod-uri plus
„docking station” pentru câºtigã-
torii locului al doilea ºi trei iPod-uri
pentru cei clasaþi pe locul al treilea. Un
premiu special ºi titlul „BitDefender
Crash Test Dummy” îl aºteaptã pe
creatorul celei mai originale metode
de a bloca produsul. Perioada de
înscriere s-a încheiat pe data de 15
noiembrie ºi este urmatã, pe par-
cursul a douã luni, de testãrile efec-
tive. Câºtigãtorii campaniei vor fi
anunþaþi la sfârºitul lunii ianuarie.
www.softwin.ro

www.bitdefender.com

BitDefender

Premii pentru beta-testeri

Compania japonezã Kansai Elec-
tric, cel de-al doilea furnizor de
energie din Japonia, a dezvoltat o
tehnologie cu ajutorul cãreia un
film care dureazã, în mod normal,
douã ore, se poate transmite prin

Record de transmisie prin fibrã opticã

cabluri de fibrã opticã în doar o
jumãtate de secundã!
Experimentul care testa viteza de
transmisie prin intermediul unei
reþele de mare vitezã a dus la sta-
bilirea unui adevãrat record de
vitezã pentru un transfer susþinut.
Cu atât mai mult cu cât specialiºtii
Kansai Electric au folosit pentru
aceastã vitezã, de un terabit pe se-
cundã, doar cabluri de fibrã opti-
cã, montate pe stâlpi obiºnuiþi de
electricitate. Aceastã vitezã este,
practic, de 100 de ori mai mare
decât transmisiile metropolitane
de date realizate pe reþele clasice.
Oficialii companiei nu s-au hotã-
rât când ºi cum vor comercializa
noua tehnologie, dar au declarat
cã, în cel mai bun caz, soluþia va
putea fi implementatã începând
cu anul 2010.
www.kepco.co.jp

www.kansai-elec.co.jp

Fibra opticã ºi reþelele de mare
vitezã – viitorul în comunicaþii.

Un terabit/secundã

Google testeazã o nouã funcþie de
cãutare pentru informaþii specifice
legate de cursele aeriene dintre
douã puncte. Utilizatorii pot tasta
în câmpul de cãutare numele a douã
oraºe diferite ori codurile a douã aero-
porturi, pentru afiºarea pe ecran a
încã douã cãsuþe de cãutare în care
se pot introduce datele de plecare,
respectiv de sosire. Sub acestea sunt
afiºate link-uri directe cãtre site-urile

specializate pe programul curselor
aeriene Expedia, Hotwire ºi Orbitz.
Accesarea unuia dintre aceste link-uri
duce la obþinerea opþiunilor de zbor
pentru itinerarul ales pe site-ul res-
pectiv. Lansarea noului serviciu se
produce la doar o zi dupã ce Yahoo a
lansat versiunea beta a Trip Planner,
care le permite utilizatorilor sã creeze,
sã partajeze ºi sã imprime itinerarii
personalizate de cãlãtorie.
Google a mai lansat în liniºte versiu-
nea de teste a unui nou serviciu care
permite postarea oricãrui fel de
informaþii ºi cãutarea printre aceste

informaþii, inclusiv anunþuri pentru
maºini uzate. Unii analiºti au spe-
culat cã acest serviciu ar putea face
concurenþã site-ului de licitaþii online
eBay.
Compania mai pregãteºte un nou
serviciu care va servi ca o bazã de date
web giganticã, în care utilizatorii vor
putea introduce conþinut. Google
Base va gãzdui toate tipurile de date
ºi va permite cãutarea cu ajutorul

atributelor sau al tag-urilor. În plus,
serviciul de mesagerie online (Google
Talk) a fost îmbunãtãþit pentru a per-
mite ºi conversaþiile video. Noutatea
aparþine de fapt unei alte companii
– Santa Cruz Networks. Dupã ce a rea-
lizat un plugin asemãnãtor pentru
programul de telefonie online Skype,
Santa Cruz Networks l-a îmbunãtãþit
pentru a deveni compatibil ºi cu apli-
caþia Google Talk. Programul, care
se numeºte Festoon, este gratuit ºi
disponibil pentru descãrcare la adre-
sa www.festooninc.com.
www.google.com

Concurenþã

Servicii noi de la Google

Zborurile de la San Francisco la New York din programul curselor
aeriene Expedia, Hotwire ºi Orbitz.
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Cele mai recente studii efectuate de
firmele de consultanþã IDC ºi Gartner
aratã, fãrã tãgadã, cã vânzãrile de
computere personale au crescut sub-
stanþial la nivel mondial. Astfel, con-
form IDC, în cel de-al treilea trimestru
al acestui an, numãrul PC-urilor co-
mercializate a crescut cu 17,1%
(ajungând la cifra de 52,8 milioane
unitãþi), în paralel cu numãrul consu-
matorilor care au optat pentru echi-
pamentele low-cost sau portabile.
În trimestrul precedent, ritmul de
creºtere anual a fost 18,2%. Mai
optimiºti, specialiºtii Gartner au

estimat cã în perioada iulie-sep-
tembrie 2005 livrãrile mondiale de
PC-uri au crescut cu 17,2 procente
comparativ cu perioada similarã a
anului trecut, ajungând la cifra de
55 milioane de unitãþi. Ambele com-
panii au menþionat cã, în aceastã
perioadã, creºterea vânzãrilor de
PC-uri a fost, în continuare, mai accen-
tuatã în cazul pieþelor externe decât
în SUA ºi cã cererea a fost mai pu-
ternicã pentru calculatoarele porta-
bile ºi modelele laptop ºi desktop
din gama low-cost.
www.idc.com; www.gartner.com

Vânzãrile de computere

Trend ascendent

Vânzãrile de computere personale au
crescut substanþial la nivel mondial.

Samsung Electronics intenþionea-
zã sã intre pe piaþa de muzicã
online cu un serviciu de download
similar cu popularul iTunes operat
de Apple Computer. Choi Gee-sung,
ºeful diviziei digital media a com-
paniei, a declarat cã Samsung va
colabora cu mai mulþi parteneri din
þarã ºi din strãinãtate la dezvol-
tarea serviciului, dar nu a precizat
o datã pentru lansare. Apple
dominã în acest moment
piaþa de muzicã online
datoritã serviciului
iTunes ºi playerului
iPod. Samsung, cel
mai important produ-
cãtor de cipuri

de memorie pe plan global ºi unul
dintre cei mai mari producãtori de
electronice, furnizeazã o mare
parte din memoriile flash utilizate
de playerele MP3 ale Apple Com-
puter. Compania are ºi propria gamã
de playere MP3, din care estimeazã
cã va vinde 3,7 milioane de unitãþi
în acest an. Ca o mãsurã punitivã,
Apple a declarat cã download-urile
de pe site-ul iTunes nu vor mai fi dis-

ponibile pentru utilizatorii
de playere Samsung.

www.samsung.com

Samsung

Intrare în forþã pe piaþa muzicii online

Playerele Samsung vor
avea propriul serviciu
de download.
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Nokia 7380.

Nokia continuã sã sfideze limitele
în ceea ce priveºte designul telefoa-
nelor mobile ºi prezintã o colecþie de
trei terminale, expresie a ultimelor
tendinþe – modelele Nokia 7360,
Nokia 7370 ºi Nokia 7380. Acestea
oferã o combinaþie de contraste,

îmbinând influenþe culturale ºi
etnice cu accente extravagante
surprinzãtoare. Pentru a dezvolta
Colecþia L’Amour, echipa de designeri
de la Nokia a apelat la materiale
precum chihlimbar, ceramicã, pe-
ruzea, mãtase ºi email. Grafica, ma-
terialele, finisajele ºi culorile selec-
tate pentru fiecare model din colecþie
au beneficiat de o strãlucire speci-
alã, datoritã tehnicilor artizanale,
precum emailarea ºi gravarea.
Cu un sistem de tastare fãrã butoa-
ne, telefonul Nokia 7380 atrage

toate privirile. În spatele înveliºului
din piele ºi al ecranului cu reflexe
de oglindã se ascunde o tehnologie
sofisticatã, care include o camerã
de 2 megapixeli, un player MP3,
apelare vocalã intuitivã ºi comenzi
vocale avansate.
Accesarea tastaturii la telefonul
Nokia 7370 se face prin intermediul
unui mecanism pivotant. Modelele
încrustate în ornamente de metal
contrasteazã cu partea frontalã aco-
peritã cu piele, adãugând astfel un
element exotic. Funcþiile performante,
printre care se numãrã camera de
1,3 megapixeli ºi efectele speciale
de sunet 3D, transformã termina-
lul într-un dispozitiv care îmbinã teh-
nologia de ultimã orã cu cele mai
recente tendinþe în domeniul de-
signului. Telefonul este disponibil
în douã variante de culoare – coffee
brown ºi warm amber – fiecare dintre
acestea punând la dispoziþia utiliza-
torilor un set distinct de elemente
de graficã, protectoare de ecran ºi
chiar taste dedicate pentru camerã.
Preþul estimativ al telefonului care

va fi disponi-

bil în
primul tri-
mestru al anului
viitor este de aproxima-
tiv 300 euro.
Cei care vor sã fie în pas cu moda
vor aprecia combinaþia de modele
ºi texturi pe care o propune tele-
fonul Nokia 7360, acestea fiind
completate perfect de accesorii
elegante, care includ cureluºe ºi
sãculeþi pentru transport. Fiecare

Nokia suspinã: Oh, L’Amour!
Extravaganþã

Nokia 7360.

Nokia 7370.

model pune la dispoziþia utilizato-
rilor un set distinct de elemente de
graficã, protectoare de ecran ºi
accesorii ºi dispune de o camerã

VGA încorporatã, radio FM
cu difuzare stereo ºi

tonuri de apel
MP3.

Preþul estimativ este de aproxi-
mativ 200 euro.
www.nokia.com

WiMax

Frecvenþele
la control

Posesorii de licenþe în banda de
3410-3600 MHz care nu au respec-
tat condiþiile din licenþã vor trebui
sã o elibereze pentru a permite in-
troducerea tehnologiei WiMax, a
declarat Cãtãlin Marinescu, preºe-
dinte la Inspectoratul General pen-
tru Comunicaþii ºi Tehnologia Infor-
maþiei (IGCTI), administratorul
spectrului de frecvenþe. IGCTI va
introduce un standard care sã per-
mitã utilizarea WiMax ºi pentru
cei care ºi-au îndeplinit obligaþiile
din licenþã. Procesul de reevaluare
se va desfãºura pe parcursul a ºase
luni din momentul în care decizia
semnatã de preºedintele IGCTI va
fi publicatã în Monitorul Oficial.
De la începutul acestui an, de când
a devenit o instituþie autonomã
aflatã în subordinea Primului Mi-
nistru, IGCTI poate modifica legis-
laþia secundarã în domeniu, prin de-
cizii ale preºedintelui sãu. WiMax
este o tehnologie wireless bazatã,
în prezent, pe standardul 802.16d,
care permite conexiuni de la dis-
tanþã în bandã largã (broadband).
Poate fi folositã pentru un numãr
însemnat de aplicaþii, cum ar fi co-
nectivitate de mare vitezã pentru
business. Echipamentul WiMax
este estimat sã ajungã la utiliza-
torul final la un preþ sub 500 de
dolari, pânã la sfârºitul anului, ºi
sã scadã sub 200 de dolari pânã în
2007, conform analiºtilor. În acelaºi
timp, preþul echipamentului inte-
grat în notebook-uri este estimat
sã ajungã la 50-100 de dolari, con-
form aceloraºi analize. IGCTI este
o instituþie publicã ce adminis-
treazã spectrul de frecvenþe radio-
electrice, supravegheazã ºi con-
troleazã activitãþile din domeniul
comunicaþiilor ºi opereazã, la nivel
naþional, trei proiecte de Guverna-
re Electronicã (www.e-guvernare.

ro, www.e-licitatie.ro ºi www.

autorizatiiauto.ro).
www.igcti.ro

IGCTI  face pregãtiri

pentru introducerea

tehnologiei WiMax.

Autoritatea Naþionalã de Regle-
mentare în Comunicaþii (ANRC) a
impus operatorului RomTelecom
obligaþia de a reduce tarifele de in-
terconectare la reþeaua proprie.
Acestea reprezintã tarifele cerute
de operatori pentru ca alte com-
panii telecom sã le poatã folosi re-
þelele pentru efectuarea de apeluri
telefonice de cãtre proprii abonaþi.
Decizia ANRC are la bazã încuraja-
rea competiþiei pe piaþa de telefo-
nie fixã, ieftinirea apelurilor, creºterea

traficului ºi, implicit, creºterea nu-
mãrului de abonaþi la telefonia fixã.
Operaþiunea se va face în douã
etape, la 1 ianuarie 2006 ºi la 1
ianuarie 2007. La finalul acestei pe-
rioade, tarifele pentru interconec-
tarea la nivel local vor scãdea în
medie cu 16%, cele pentru interco-
nectarea la nivel regional cu 51,5%,
iar cele la nivel naþional cu 55,8%.
Conform ANRC, în urma acestei
decizii ºi în condiþiile stagnãrii tra-
ficului la nivelul actual, RomTelecom

ar înregistra pierderi de 2,5 mili-
oane de euro în 2006 ºi pânã la patru
milioane de euro în 2007. Prin
urmare, operatorul a ridicat obiecþii
privind decizia, afirmând cã aceasta
ar putea provoca scumpirea abo-
namentelor cu 2-3 euro. Mãsura ar
duce, însã, la pierderea a peste ju-
mãtate de milion de clienþi ºi ar
putea chiar provoca reevaluarea
programului de investiþii în mo-
dernizarea reþelei proprii.
www.anrc.ro

Reglementare

RomTelecom lasã din preþ
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Cel mai puternic supercomputer
de pe planetã, IBM Blue Gene/L, ºi-a
depãºit propriul record stabilit în
luna iunie (când a detronat un com-
puter fabricat de compania japonezã
NEC), fiind capabil sã efectueze de
douã ori mai multe calcule pe se-
cundã decât pânã acum, ajungând
la 280,6 mii de miliarde de opera-
þiuni. La începutul acestui an, Blue
Gene/L ºi-a mai dublat o datã per-
formanþa (în 2004 calcula „doar”
70,7 mii de miliarde de operaþiuni
pe secundã), multiplicându-ºi astfel
de patru ori performanþa într-un an.
La viteza sa actualã, Blue Gene/L,
care conþine 65.536 de procesoare,
poate efectua mai multe calcule
într-o secundã decât ar putea face
toþi locuitorii planetei la un loc,
echipaþi cu calculatoare handheld,

pe parcursul a câteva zeci de ani
sau decât operaþiunile realizate
într-o perioadã de 10 ani de un com-
puter obiºnuit. La fiecare ºase luni,
cele mai rapide supercomputere
ale lumii sunt evaluate de experþi,
pentru întocmirea unui Top 500.
Blue Gene/L este folosit în prezent,
alãturi de un alt supercomputer –
ASC Purple – la protejarea arsena-
lului nuclear al Statelor Unite, cele
douã supercomputere putând re-
zolva o jumãtate de petaflop sau
catralion de operaþii pe secundã.
Blue Gene mai este utilizat la cal-
cule privind îmbãtrânirea materia-
lelor, dinamici moleculare, ca ºi fe-
nomene de turbulenþã ºi instabilitate
în hidrodinamicã.
www.research.ibm.com/

bluegene

IBM

SuperBlue

Blue Gene/L conþine 65.536 de procesoare.

Cercetãtorii finlandezi au inventat
un dispozitiv care va face mai di-
ficil furtul de telefoane mobile ºi de
laptopuri, prin detectarea schim-
bãrilor în stilul de mers al utilizato-
rului ºi blocarea acestora în cazul
în care sunt detectate neconcordanþe
cu stilul de mers al proprietarului.
Specialiºtii VTT Technical Research
Center din Finlanda au anunþat cã
dispozitivul, pe care l-au patentat,
dar nu l-au pus încã în vânzare, ar
putea preveni furtul a milioane de
portabile anual. Acesta este echipat
cu senzori de identificare a miºcãri-
lor, care mãsoarã anumite caracte-
ristici ale stilului de mers al utilizato-
rului. Dupã ce dispozitivul este fo-
losit pentru prima datã, mãsurãtorile

sunt salvate în memoria sa. Apara-
tul monitorizeazã stilul de mers al
proprietarului ºi îl comparã cu in-
formaþiile salvate iniþial. Dacã va-
lorile diferã, acesta trebuie sã in-
troducã o parolã. „Faþã de parole
ºi identificarea biometricã tradi-
þionalã, noua metodã este simplã:
confirmarea identitãþii se produce
ca un proces de fundal, fãrã necesi-
tatea unei intervenþii din partea
utilizatorului”, spun inventatorii
noului dispozitiv de securitate. Teh-
nologia ar putea fi implementatã
pe viitor ºi în alte obiecte, precum
genþi-diplomat sau chiar cãrþi de
credit, pentru a preîntâmpina furtul
sau folosirea neautorizatã a acestora.
www.vtt.fi

Tehnologie

Antifurt pentru mobile



22

CHIP | 2005. DECEMBRIE

FOCUS  COVERSTORY  »  HARDWARE  »  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

ªtiri

Canon, cunoscutul producãtor japo-
nez de echipamente electronice, a
dezvoltat o unitate fuel cell de di-
mensiuni mici pe care sperã sã o
integreze în locul bateriilor conven-
þionale în unele dintre camerele ºi
imprimantele sale digitale în urmã-
torii trei ani. Tehnologia fuel cell se
bazeazã pe amestecul de hidrogen
ºi oxigen pentru producerea elec-
tricitãþii ºi este consideratã ca un
posibil urmaº al bateriilor Li-Ion de
azi, utilizate într-o multitudine de
produse, de la notebook-uri la tele-
foane mobile. De asemenea, este
vãzutã ca o tehnologie cu 70% mai
eficientã decât cea care stã la baza
bateriilor litiu-ion, dar ºi ca una eco-
logicã, pentru cã singurul reziduu
produs este apa. Deºi majoritatea
proiectelor legate de tehnologia
fuel cell sunt orientate pe dispozi-
tivele care derivã hidrogenul din
metanol, Canon lucreazã la un sis-
tem care furnizeazã hidrogenul di-
rect dintr-un cartuº care se poate
reumple. Sistemul este mai ecologic
decât cele care extrag hidrogenul
din metanol, întrucât acestea din
urmã produc ºi emisii de dioxid
de carbon. Pânã acum, specialiºtii

companiei au dezvoltat trei proto-
tipuri. Unul dintre acestea are di-
mensiuni relativ mari ºi va fi utilizat
în imprimantele compacte, cel de-al
doilea este de dimensiunea aproxi-
mativã celei folosite de o camerã
digitalã, iar cel de-al treilea are di-
mensiunea de 3 x 4 cm, fiind desti-
nat dispozitivelor mici.
Primele baterii cu metanol au fost
considerate mai periculoase din
cauza instabilitãþii gazului lichefiat.
Tehnologia cu oxigen ºi hidrogen
este folositã de NASA din anii ’60.
Canon se alãturã astfel unui grup
de companii din care mai fac parte
Toshiba, NEC ºi Hitachi, care lucrea-
zã la dezvoltarea ºi comercializa-
rea unitãþilor fuel cell pentru elec-
tronicele de consum de generaþie
urmãtoare. Compania a prezentat
deja, luna trecutã, în cadrul unei
expoziþii organizate în Japonia, pri-
ma camerã foto digitalã alimen-
tatã prin celule de energie pe bazã
de hidrogen – EOS Kiss Digital N. La
rândul lor, cei de la Hitachi au pre-
zentat un PDA alimentat cu celule
de energie funcþionând pe baza
unei tehnologii asemãnãtoare.
www.canon.com

Tehnologie

Canon mizeazã pe fuel cell

EOS Kiss Digital N, aparatul
foto alimentat cu noul fuel cell.

Compania Vodafone a inaugurat
luna trecutã în centrul oraºului bri-
tanic Manchester primul sãu auto-
mat QuickPhone, de unde cei inte-
resaþi îºi vor putea procura rapid un
telefon mobil cu cartelã preplãtitã.
Astfel, pe lângã automatele cu ziare,

Vodafone

Automate pentru... mobile

snack-uri, cafea ºi rãcoritoare, englezii
au la dispoziþie ºi automatul cu ce-
lulare! Acesta oferã trei telefoane,
cu preþuri între 30 ºi 60 de lire ster-
line, în vreme ce o cartelã preplãtitã
ºi un sim costã doar cinci lire ster-
line. Prin intermediul unei conexiuni
GPRS, automatul îºi va putea îm-
prospãta stocurile sau va emite o
alertã, în cazul unei tentative de furt.
Pentru început, compania a instalat
doar douã automate QuickPhone.
Dacã acestea se vor dovedi profita-
bile, numãrul lor va creºte, urmând
a fi gãsite în toatã Marea Britanie
– pe aeroporturi, terminale de feribot
sau centre comerciale de tip mall.
www.vodafone.com

Vodafone, o companie deschisã
cerinþelor utilizatorilor.

Compania GlobalWare oferã uti-
lizatorilor de Linux, universitãþilor
sau instituþiilor publice un sistem
de traducere gratuit. Software-ul,
denumit OpenLogos, poate fi des-
cãrcat de pe site-ul web al Centru-
lui German de Cercetare pentru
Inteligenþa Artificialã  – German

Research Center for Artificial Intel-

ligence (DFKI). Programul este dis-
ponibil pentru traduceri din germa-
nã, francezã, spaniolã, portughezã
ºi italianã în limba englezã ºi
viceversa. Dacã limba germanã
este sursa sau þinta traducerii, se
poate opta pentru francezã sau
spaniolã în locul limbii engleze. Pen-
tru a utiliza însã acest software

Traducãtor online

Gratis pentru utilizatorii de Linux

este necesarã o bazã de date
PostgreSQL. În prezent, specialiºtii
lucreazã pentru ca viitoarele ver-
siuni sã poatã dispune de o inter-
faþã graficã ºi sã poatã fi folosite
împreunã cu alte tipuri de baze de
date. Pentru versiunea actualã,
comenzile pot fi introduse doar
din linie comandã.
http://logos-os.dfki.de/release

BenQ a prezentat, luna trecutã, noua
generaþie de monitoare LCD, lansând
un monitor de 19” cu un timp de rãs-
puns de numai 2 ms. Scãderea tim-
pului de rãspuns, realizatã cu ajutorul

BenQ

Monitor ultra-performant

specialiºtiilor de la AU Optronics,
companie producãtoare de panouri
LCD, încorporatã în grupul BenQ,
a fost obþinutã prin îmbunãtãþirea
caracteristicilor cristalelor lichide ºi
prin optimizarea la nivel electronic.
Tehnologia AMA (Advanced Motion

Accelerator) permite obþinerea unor
nuanþe perfecte de gri ºi afiºarea cu-
lorilor în mod realist. BenQ FP93GX
oferã o ratã de contrast de 700:1 ºi
o luminozitate de 300cd/m2. De ase-
menea, monitorul are intrare dualã,
cu o interfaþã analogicã D-Sub ºi
una digitalã DVI, ceea ce garanteazã
un transfer fãrã pierderi al semna-
lului, de la computer cãtre moni-
tor. Toate monitoarele LCD BenQ
beneficiazã de trei ani de garanþie.

www.BenQ.ro

BenQ FP93GX oferã o ratã de
contrast de 700:1.

Asesoft Distribution, parte a grupu-
lui Asesoft, a aniversat în luna no-
iembrie cinci ani de la începutul
afacerii de distribuþie, perioadã în
care compania a ajuns în topul fir-
melor de distribuþie din România.
„Compania încheie primii cinci ani
cu o cifrã de afaceri de 50 milioane
dolari. Am construit o afacere soli-
dã, bazatã pe parteneriate de ter-
men lung”, a declarat Iulian Stanciu,
director general. Asesoft a inaugurat
un centru de distribuþie în Bucureºti
de peste 3000 mp, care pune la dis-
poziþia partenerilor o platformã

logisticã ºi de servicii la standarde
occidentale. La finele lunii octom-
brie s-a lansat o versiune nouã a
site-ului asesoftdistribution.ro,
care aduce un nivel de transparen-
þã superior ºi o eficienþã sporitã în
modul de lucru al clienþilor în raport
cu firma.
Anul 2005 a însemnat pentru com-
panie lansarea unor parteneriate de
distribuþie de produse IT în Româ-
nia pentru Asrock, Flybook, Galaxy,
HIS (Hightech Information System
Limited) ºi Nanya.
www.asesoftdistribution.ro

Aniversare

Cinci ani cu Asesoft Distribution
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Cu doar câteva sãptãmâni înainte
de împlinirea primului an de la lan-
sare, browser-ul Firefox al Mozilla
Foundation ajunsese la impresio-
nanta cifrã de 100 de milioane de
download-uri. Rata de adopþie a
browser-ului a avut o creºtere cons-
tantã, numãrul zilnic al download-
urilor fiind, în prezent, între 200.000
– 300.000. Înregistrarea a 100 de
milioane de download-uri ar putea
fi un motiv de sãrbãtoare la Mozilla,
dar organizaþia are încã de înfruntat
provocãri. Printre altele, au fost ra-
portate o serie de vulnerabilitãþi de
securitate, iar site-ul de marketing
SpreadFirefox.com a fost atacat de
hackeri. Un raport Symantec a rele-
vat cã browser-ele Mozilla au avut
mai multe vulnerabilitãþi de secu-
ritate raportate faþã de Microsoft
Internet Explorer în prima jumãtate
a anului 2005, menþionând însã în
acelaºi timp cã vulnerabilitãþile din

IE au fost mult mai serioase.
Conform unui studiu recent realizat
de compania de analizã OneStat.com,
mai mult de unul din 10 utilizatori de
internet folosesc browser-ul Firefox.
Deºi browser-ele bazate pe Mozilla
sunt în creºtere cu 2,82% faþã de apri-
lie 2005 – browser-ul Microsoft In-
ternet Explorer continuã sã domine
piaþa. Browser-ele Mozilla sunt mai
populare în Statele Unite ºi Canada
decât în Marea Britanie. Datele au fost
obþinute în urma analizãrii browser-
elor folosite de douã milioane de
utilizatori care au vizitat site-urile
ce ruleazã serviciile web ale OneStat.
Totuºi, deºi OneStat.com vorbeºte
de o creºtere a gradului de utilizare
al Firefox, alte companii au indicat
exact contrariul. Luna trecutã, compa-
nia de aplicaþii web NetApplications
a raportat cã gradul de utilizare al
Firefox a scãzut la 8,07%, faþã de
8,71% cât avea în iunie 2005.

Firefox

Aniversare cu semn de întrebare

Microsoft

„ªah” la Google!

Microsoft va oferi un serviciu pen-
tru cãutarea online de cãrþi ºi alte
scrieri, spunând cã abordarea adop-
tatã o va feri de problemele legale
pe care le-a avut de înfruntat Google
pentru lansarea unui serviciu simi-
lar. Compania a anunþat cã serviciul
va fi ferit de problemele legale de
copyright, concentrându-se deocam-
datã pe materiale aflate în domeniul
public. Pentru aceasta, va colabora

cu Open Content Alliance pentru a
le permite utilizatorilor sã caute în
aproximativ 150.000 de titluri pu-
blicate. O versiune pentru teste a ser-
viciului a fost promisã pentru anul
viitor. Sistemul de platã pentru acce-
sarea acestuia nu a fost stabilit, dar
se va alege între plata per paginã sau
abonamentele lunare. MSN Book
Search  va fi realizat în colaborare cu
gigantul Yahoo, parteneriatul repre-
zentând un atac direct la adresa pro-
iectului Print Library Project, iniþiat
de Google la finalul anului trecut.
Acesta a fost întrerupt temporar
din cauza problemelor întâmpinate
pe parcurs (compania a fost acþio-
natã în justiþie pentru încãlcarea
drepturilor de autor).
www.opencontentalliance.org.
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Fondatorul Suse Linux, Hubert Mantel,
ºi-a dat demisia de la Novell. Mantel
a anunþat într-o scurtã scrisoare tri-
misã abonaþilor mailing list-ului Suse
cã nu mai poate lucra pentru com-
panie, care a achiziþionat Suse în ia-
nuarie 2004. „Este prea târziu pentru
mine. Tocmai m-am decis sã pãrãsesc
Suse/Novell. Aceasta nu mai este
compania pe care am fondat-o în
urmã cu 13 ani”, scrie Mantel. „Putem
confirma faptul cã Hubert Mantel
ºi-a prezentat demisia de la Novell.

Cu toate acestea, plecarea sa nu va
avea impact asupra strategiei Novell
legate de Linux”, se aratã într-un
comunicat al companiei. Plecarea
lui Mantel este cea mai recentã
dintr-o listã de persoane din con-
ducerea companiei care au plecat
în ultima perioadã. Mantel spune
cã Novell va gãsi pe cineva pentru
poziþia sa, care a fost similarã cu
cea a lui Linus Torvalds ºi Andrew
Morton în dezvoltarea kernelului
Linux. Mantel a indicat cã ºi-a tri-
mis scrisoarea de demisie membrilor
conducerii superioare a Novell. Ple-
carea lui Mantel survine la mai puþin
de o sãptãmânã dupã ce Novell a
anunþat un plan major de restructu-
rare, care va rezulta în 600 de con-
cedieri.
www.novell.com

„Divorþ” IT

Fondatorul Suse pleacã de la Novell

Suse, de acum fãrã Hubert Mantel.

Conform celor mai recente date fur-
nizate de Autoritatea Naþionalã de
Reglementare în Comunicaþii (ANRC),
românii au vorbit în prima jumãtate
a anului aproape la fel de mult la
telefonul mobil cât la telefonul fix.
Conform statisticilor, în curând, nu-
mãrul de minute vorbite la mobil îl
va depãºi pe cel al minutelor vorbite
în reþelele de telefonie fixã. Astfel,
volumul traficului de voce înregis-
trat prin intermediul reþelelor mobi-
le (inclusiv roaming) a fost în prime-
le ºase luni de 4,1 miliarde de minute,
în creºtere cu 45% faþã de perioada
similarã din 2004. În schimb, traficul
în reþelele de telefonie fixã se aflã
pe o pantã descendentã, înregistrând
în aceeaºi perioadã o scãdere de
circa 2% ºi ajungând la 4,24 mili-
arde de minute. Serviciile locale de

telefonie mobilã numãrau, la sfâr-
ºitul lunii iunie, 11,37 milioane de
clienþi, cu peste 10% mai mult com-
parativ cu aceeaºi perioadã a anului
precedent. În acelaºi timp, serviciile
de telefonie fixã au înregistrat 4,35
milioane de abonaþi, în scãdere cu
40.000 faþã de finalul anului trecut.
Numãrul de mesaje SMS transmise
a crescut cu 42%, pânã la 732 mili-
oane. Cea mai rapidã evoluþie a fost
înregistratã de mesajele multime-
dia, al cãror numãr s-a ridicat la 9,4
milioane, cu 224% mai mult faþã de
al doilea semestru al anului 2004.
Rata de penetrare a telefoniei mo-
bile în România a atins în primele
ºase luni 52,5% – valoare inferioarã
nivelului mediu din statele membre
ale Uniunii Europene.
www.anrc.ro

Statisticã

Românii preferã mobilul

Microsoft a preluat un serviciu online
de file-sharing, care va fi încorpo-
rat în Windows Live.
Gigantul din Redmond a cumpã-
rat FolderShare de la compania
ByteTaxi, cu sediul în Austin, Texas.
Detaliile financiare ale tranzacþiei
nu au fost anunþate. Windows Live
este o colecþie de servicii online,
dintre care majoritatea vor fi gra-
tuite ºi finanþate prin publicitate,
a anunþat Microsoft. Multe din
acestea sunt versiuni redenumite
ale unor servicii MSN existente.

File-sharing

Microsoft achiziþioneazã FolderShare

„Misiunea noastrã pentru Win-
dows Live este sã le oferim utiliza-
torilor posibilitatea de a gãsi cu
uºurinþã informaþiile ºi de a-ºi ur-
mãri domeniile de interes ori a-ºi
aprofunda relaþiile care le îmbogã-
þesc vieþile. Tehnologia FolderShare
îi va ajuta pe clienþii noºtri sã-ºi
acceseze informaþiile oricând,
oriunde, de pe mai multe tipuri de
dispozitive”, a declarat vicepreºe-
dintele Microsoft, Blake Irving.
www.microsoft.com

www.foldershare.com

D-Link ºi-a deschis oficial repre-
zentanþa din România. Prezentã în
þara noastrã de aproximativ trei
ani, a încheiat în ultimele 12 luni
contracte cu distribuitori impor-
tanþi pentru furnizarea de soluþii
pentru reþele ºi comunicaþii, broad-
band, dispozitive electronice digi-
tale, comunicaþii de voce ºi date pen-
tru diverse medii cum ar fi: Digital
Home, Small Office/Home Office
(SoHo), Small to Medium Business
(SMB), Enterprise.

Printre distribuitorii din România
se numãrã companiile Scop, Lasting,
Elcotech ºi Romsoft. Compania a
furnizat integral echipamentele ne-
cesare instalãrii unei reþele wire-
less de acces la internet în oraºul
hunedorean Simeria. Acesta va de-
veni, cu sprijinul DLink, prima loca-
litate din România acoperitã com-
plet de o reþea wireless, urmãtoarele
destinaþii urmând a fi oraºe mari
precum Bucureºti, Braºov ºi Timi-
ºoara. Reþeaua, realizatã în cola-
borare cu operatorul local X-Net-
work ºi cu furnizorul de internet
Sensolink, este funcþionalã ºi aco-
perã 75% din oraº, urmând ca,
pânã la finalul anului,  acoperirea
sã fie completã. Înfiinþatã în 1986,
D-Link a înregistrat în 2004 o cifrã
de afaceri de 966 milioane dolari.
Cu peste 1.600 angajaþi în 90 de
birouri din 48 de þãri, D-Link a de-
venit unul dintre liderii industriei
de profil, produsele sale fiind dis-
tribuite ºi utilizate în întreaga
lume.
www.dlink.biz

D-Link în România

Cãtre oraºul wireless

Kevin Wen, preºedintele D-Link
(Europa).

Brandul Connex – Vodafone a fost
lansat odatã cu prima ofertã a com-
paniei pe piaþa româneascã. Denu-
mirea dublã va fi folositã pânã în
2006, când compania de telefonie
mobilã va fi cunoscutã numai sub
numele de Vodafone. Grupul britanic
a încheiat în luna martie un acord
cu Telesystems International Wire-
less (TIW) pentru preluarea a 79%
din capitalul MobiFon, la care se mai
adaugã ºi datoriile operatorului, de
circa 200 milioane dolari. În urma
avizului Comisiei Europene, achiziþiile
au fost încheiate la 31 mai, com-
pania britanicã deþinând, direct sau
prin subsidiare, 99% din MobiFon. De
asemenea, reprezentanþii Vodafone
au declarat cã litigiul cu Zapp, pri-
vind dreptul de utilizare a mãrcii în
România, a fost aplanat.
Marca Vodafone a fost înregistratã
în România în anul 1995 de cãtre com-
pania Telemobil, operatorul servi-
ciului de telefonie mobilã Zapp. Prima

încercare de a obþine dreptul de fo-
losinþã a mãrcii a fost respinsã în
anul 2003. Un an mai târziu, Voda-
fone a formulat o nouã cerere în jus-
tiþie, prin care solicita atât anularea
mãrcii (cerere respinsã), cât ºi decã-
derea Telemobil din dreptul de a o
mai utiliza (admisã, pe motiv cã
Telemobil nu a folosit marca Voda-
fone pe o perioadã de cinci ani conse-
cutivi). La începutul lui octombrie,
Telemobil a cerut strãmutarea pro-
cesului privind dreptul de proprie-
tate intelectualã, dar, între timp,
cele douã companii au ajuns la un
acord la sfârºitul lunii.
Odatã cu integrarea celor douã
branduri într-o denumire comunã,
Connex – Vodafone a lansat ºi prima
ofertã pe piaþa româneascã, Vodafone
Family, adresatã familiilor, care
permite apeluri de voce gratuite, de
pânã la 500 de minute. Pachetul este
disponibil pentru vânzare în douã
variante: Vodafone Family 200, un
abonament cu 200 minute gratuite
incluse (15 dolari pe lunã) ºi Voda-
fone Family 500, cu 500 de minute
gratuite incluse (25 de dolari pe lunã).
Brandul comun Connex – Vodafone
este popularizat publicului larg prin
intermediul campaniei „Împreunã”.

www.connex.ro.

Noul brand s-a lansat pe piaþa româneascã

Connex – Vodafone
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„Conceptul cel mai solid al generaþiei

urmãtoare este cel al holodeck-ului (sau

Holographic Environment Simulator) –

o tehnologie care poate recrea orice

mediu la bordul navei Enterprise.

Gândit ca un loc în care echipajul se

poate relaxa în timpul unei cãlãtorii în-

delungate, holodeck-ul a adus realitatea

virtualã la un nou nivel, creând scenarii

ce par atât de reale, încât este dificil

sã le distingem de realitate” – The Next

Generation Holodeck Adventures.

Fãrã îndoialã cã modul în care au ajuns
sã arate jocurile din ziua de astãzi impresio-
neazã pe multã lume. Grafica din ce în ce

mai sofisticatã, rezoluþiile din ce în ce mai
mari, toate au captat cumva atenþia ºi entu-
ziasmul utilizatorilor ºi aceasta nu de ieri,
de azi. Sunt voci însã care vin ºi fac o obser-
vaþie de nuanþã: jocurile au progresat extrem
de mult în felul în care aratã; dacã ar fi
progresat la fel de mult ºi în felul în care se
miºcã (nu ne referim aici la niºte simple
framerate-uri, ci la interacþiunea elemente-
lor animate) ºi se comportã, ar fi oferit un
nivel de realism într-adevãr superior.

Problema se vrea a fi rezolvatã de cãtre
Ageia, o companie din Mountain View,
California, care anul acesta a lansat primul
PPU – Physics Processing Unit – un copro-
cesor pentru accelerarea proceselor fizice care
ar urma sã înlãture o parte dintre obstacolele
ce stau în calea unei experienþe mai apro-
piate de realitate în ce priveºte dinamica în
jocuri.

Trebuie spus cã producãtorii de jocuri
folosesc câteva engine-uri principale în
privinþa simulãrilor fizice, printre care cele
de la Novodex, Meqon sau Havok. Anul
trecut, Ageia a cumpãrat Novodex AG ºi
implicit ºi kit-ul de dezvoltare al acesteia
(PhysX) ºi a avut apoi capacitatea de a dez-
volta ºi un cip care sã accelereze hardware
funcþiile din PhysX. În anumite privinþe,
se ajunge la o situaþie similarã celei din zorii

graficii 3D, iar paralela cu 3dfx se impune
de la sine. ªi atunci, la fel ca ºi acum, existau
o sumã de funcþii de graficã 3D implemen-
tate în software pe care 3dfx a avut inspira-
þia de a le asista cu un cip de accelerare hard-
ware. La vremea respectivã, era ceva revo-
luþionar, iar de succesul de care 3dfx s-a
bucurat ulterior ne amintim cu toþii; a trans-
format radical modul în care aratã jocurile.

Dupã opt ani de graficã, e drept din ce
în ce mai bunã, dar ani în care unii s-au cam
plictisit pentru cã PC-urile nu au oferit în
domeniul jocurilor ceva cu adevãrat nou,
vom putea asista acum la un nou suflu (poate
o micã revoluþie, a doua dupã 3dfx) ce ar
putea transforma, aºa cum spuneam ºi mai
sus, felul în care se miºcã jocurile. Exploziile
ar putea fi mai realiste, modul în care flui-
dele curg ar fi mai credibil, felul în care obiec-
tele interacþioneazã între ele ar fi mai apro-
piat de realitate. O gaurã în perete chiar ar
urma sã fie o gaurã în perete, nu doar o simplã
„vopsea aplicatã”, iar scenele ar urma sã
aibã mai multã viaþã decât cele de acum.

Care a fost ideea din spatele cipului
PhysX? Dupã declaraþiile oficialilor de la
Ageia, sursa de inspiraþie a fost seria Star
Trek (motiv pentru care am ºi început arti-
colul cu citatul respectiv), mai exact holo-
deck-ul. Aspectul legat de simularea pro-
ceselor fizice pãrea cel mai posibil de abordat
din cadrul acestui concept.

La ce ajutã un PPU?

PPU urmeazã sã fie veriga lipsã într-un lanþ
din care mai fac parte GPU-ul ºi CPU-ul.

O fantezie
mai... realã

Tehnologii

O companie tânãrã din Statele Unite îºi propune sã aducã un nou nivel de

realitate în jocuri printr-un coprocesor destinat simulãrii proceselor fizice.

Codrin Hosu

2002 – Cei cinci fondatori pun, în Mountain
View, California, bazele companiei, care
într-o primã fazã se ocupã de reþelisticã.

2004 – Ageia cumpãrã API-urile Novodex (o
companie elveþianã ce oferã software de
simulare fizicã pentru o varietate de jocuri).
Novodex SDK (Software Development Kit)
devine Ageia PhysX SDK.

2005 – Simplist vorbind, funcþiile specifice
kit-ului de dezvoltare Novodex SDK sunt trans-
puse în hardware ºi astfel se contureazã
primul procesor comercial pentru accelera-
rea proceselor fizice.

2005 – În septembrie, Ageia cumpãrã ºi Meqon
Research, o companie suedezã care de ase-
menea activeazã în domeniul modelãrii fizice
ºi a cãrei tehnologie este folositã în viitoa-
rele jocuri Duke Nukem Forever de la 3D
Realms ºi TimeShift de la Saber Interactive.
Ageia anunþã cã va integra tehnologia de la
Meqon în PhysX SDK.

Ageia

Istorie recentã

Cipul PhysX de la Ageia.
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Manju Hegde, CEO-ul companiei, descrie
conceptul de PPU ca elementul ce pune lu-
crurile în miºcare într-un ansamblu în care
procesorul (CPU) gândeºte ºi orchestreazã,
iar GPU-ul oferã imaginea, randeazã ºi
afiºeazã.

În mod normal, aspectele ce þin de simu-
larea fizicã sunt gestionate de procesor. Prin
transferarea acestor sarcini cãtre un cip spe-
cializat, procesorul va putea fi pe de o parte
uºurat în vederea executãrii altor acþiuni
(gen AI), iar pe de altã parte sarcinile respec-
tive vor putea fi executate mult mai bine.
La ora actualã, numãrul de obiecte solide
în miºcare dintr-o scenã nu depãºeºte în ge-
neral 1.000, ceea ce face ca scenele respec-
tive sã aibã de multe ori un caracter static.
Prima versiune de PPU va fi capabilã, chiar
din fazele de început, sã gestioneze aproxi-
mativ 16.000 de obiecte solide în miºcare,
ceea ce reprezintã un salt spectaculos. Pe par-
cursul anului viitor compania menþioneazã
cã va realiza anumite sincronizãri în driver-
e care vor face posibilã dublarea acestui nu-
mãr, la 32.000.

În afara dinamicii corpurilor solide despre
care tocmai am vorbit, PPU promite îmbu-
nãtãþiri ale simulãrii fluidelor, ale dinamicii
corpurilor deformabile (creaturile gelati-
noase), simularea comportamentului pã-
rului ºi al îmbrãcãmintei (de exemplu, felul
în care vântul bate în acestea ºi modul natu-
ral în care ele ar trebui sã se miºte), analiza
elementelor finite, detecþia universalã a co-
liziunilor (care va permite ca împrejmuirile
sã ofere reacþie în totalitate).

În linii mari, va fi vorba într-o primã fazã
de efecte în jocuri, însã oficialii companiei
prevãd cã tehnologia va putea asista dezvol-
tatorii în scenarii mai complexe, de exemplu
o rafalã de vânt care dã la o parte crengile
copacilor ºi face vizibili anumiþi oponenþi.
Soluþia poate fi folositã ºi în alte domenii
(gen crearea de filme sau cercetarea ºtiinþi-
ficã), totuºi þinta principalã în acest moment
o constituie piaþa de jocuri.

Structura PPU-ului

În privinþa structurii PPU-ului, Ageia a pus
la dispoziþie ca informaþie doar strictul ne-
cesar (pentru unii, chiar mai puþin). Proce-
sorul dispune de douã engine-uri care conlu-
creazã. Este vorba mai întâi de un Data
Movement Engine care asigurã comunica-
þia cu restul calculatorului ºi cu memoria
de pe placa de extensie. Cel de-al doilea este
unitatea de virgulã mobilã, care e asistatã
de douã zone de memorie cache (pentru
instrucþiuni ºi pentru date).

Dupã declaraþiile lui Manju Hegde,

datoritã arhitecturii paralelizate dupã care
este construit cipul, ar putea suporta pe
viitor inclusiv configuraþii de tip SLI. De
asemenea, este posibil ca pe viitor sã vedem
variante diferite de PPU, ce vor fi adaptate
ºi altor dispozitive, nu numai PC-urilor.

Nu ar fi exclus sã vedem chiar plãci inte-
grate de gaming, care sã cuprindã atât un GPU,
cât ºi un PPU, dar aceasta va depinde în bunã
mãsurã ºi de producãtorii de plãci grafice.

Proprietãþile materialelor – caracteristici fi-
zice precum densitatea, coeficientul de fre-
care sau deformarea elasticã. Þinând cont de
aceste proprietãþi, se pot crea suprafeþe alu-
necoase, obiecte care mai întâi se îndoaie ºi
apoi se rup sau pietre care se sfãrâmã când
sunt supuse la presiuni mari.

Detecþia coliziunilor ºi dinamica pentru cor-
purile solide – senzaþia de ridicol este evi-
dentã când un personaj trece printr-un perete
sau când un corp rãmâne sã zicem inert ºi
suspendat în aer fãrã sã fie cazul. De aceea
acurateþea acestui gen de funcþii este nece-
sarã pentru a da credibilitate jocului care
tocmai este rulat.
Pe de altã parte, mai existã ºi un alt factor
legat de numãrul de obiecte solide în miºcare
ce pot fi gestionate într-o scenã; când acest
numãr atinge o anumitã limitã (care la PC-urile
actuale nu este foarte sus, cel puþin în raport cu
un anumit nivel de realism ce se vrea obþinut),
fluenþa scenei respective poate avea de suferit.

Elemente de design

Câteva elemente de concepþie fizicã ce intervin
în mod curent în jocuri

Joint and Springs – uneltele folosite la mode-
larea mecanismelor complexe (de exemplu,
miºcarea uºilor sau a clanþelor, posibilitatea
de a manipula diferite obiecte în timpul
jocului etc.).

Fizica fluidelor – permite simularea volume-
lor de fluide ºi a modului în care acestea in-
fluenþeazã celelalte obiecte din cadrul unei
scene (de exemplu, modul în care lichidele
împing alte obiecte, în care curg pe lângã ele
etc.).

Simularea particulelor – funcþii utile pentru
imitarea în mod realist a focului, fumului sau
a ceþei. De exemplu, fumul va umple o încã-
pere de sus în jos (de la tavan spre podea) ºi
nu va ieºi imediat pe fereastrã.

Hainele – comportamentul hainelor este ºi el
unul din elementele care contribuie la realis-
mul jocului ºi de aceea beneficiazã de o aten-
þie specialã.

Suport semnificativ

Dacã în materie de producãtori hardware
numele menþionate pânã acum nu au fost
aºa multe (printre ele se aflã ºi ASUS), la
capitolul software existã deja opt titluri
anunþate chiar anul acesta, care vor oferi
suport pentru cipul de la Ageia: Unreal –
de la Epic, Dragonshard  ºi un alt joc cu
titlul neanunþat de la Atari, Ghost Recon 3
– Ubisoft, City of Villains – Cryptic, 99

PhysX va permite gestionarea unui numãr mare de obiecte în miºcare.
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Nights – Phantagram, Bet on Soldier –
Kylotonn ºi Robohoard – Naked Sky.
Pentru anul viitor sunt aºteptate ºi alte
titluri, printre care Rise of Nations: Rise of
Legends – Big Huge Games/Microsoft, Arena
Online – Yager, Stoked Rider – Bongfish sau
Metathrone Project de la PerfectPlay.

Un aspect interesant este faptul cã PhysX
Engine ar putea beneficia în viitor de suport
din partea engine-ului Havok, ceea ce ar
creºte numãrul de jocuri care folosesc noul
cip.

În ce mãsurã o sã prindã ideea?

Personal, cred cã o sã prindã. În primul
rând, va exista întotdeauna un segment de
utilizatori care vor vrea sã aibã „the latest
and greatest” în materie de hardware. La
vremea ei, 3dfx (împreunã cu partenerii ei)
a lansat plãcile de accelerare graficã în zona
de preþ de pânã la 300 de dolari, adicã aceeaºi
în care ºi Ageia (de asemenea, împreunã cu
partenerii) urmeazã sã anunþe produsele.

Demonstraþiile de pânã acum aratã re-
zultate promiþãtoare ºi efecte vizibile ºi de
aceea cred cã vor exista suficienþi doritori.

- este fabricat în tehnologie de 0,13 microni
de cãtre TSMC
- înglobeazã aproximativ 125 milioane de
tranzistori
- are o suprafaþã de 182 mm2 (dupã cum se
poate vedea, este un cip destul de mare)
- consumã 20-25 W
- este asistat de 128 MB GDDR3

Pe scurt

Caracteristicile fizice
ale cipului

Primii producãtori de plãci de extensie care

vor folosi cipul de la Ageia sunt BFG ºi ASUS,

care îºi vor lansa modelele chiar înaintea

sezonului de cumpãrãturi (sfârºitul lui noiem-

brie sau începutul lui decembrie).

Conform informaþiilor furnizate pânã în

prezent, va fi vorba de plãci PCI, dotate cu

128 MB GDDR3, ce vor costa între 250 ºi 300

de dolari.

Aparent, produsele sunt finalizate, însã se

aºteaptã ºi momentul oportun pentru lan-

sarea lor (este nevoie ºi de conþinut adecvat

– jocuri în speþã – care sã beneficieze de

aceste plãci).

Anunþuri recente

Înainte de Crãciun

În ce mãsurã va avea succes Ageia? Ce-ar
fi de spus, se aflã în pole-position pe o piaþã
care abia urmeazã sã se nascã. A avut ºi in-
teligenþa necesarã de a realiza o anumitã
consolidare, strângând sub acelaºi acoperiº
mai multe tehnologii de accelerare fizicã

(Novodex, Meqon), este momentan sin-
gura care face cipuri ca ale ei, deci în mod
cert are un avantaj. Pe termen lung însã,
aceastã piaþã este o plãcintã prea mare ca
sã nu strângã în jurul ei ºi alþi doritori sã o
mãnânce. Nu cred cã ATI ºi NVIDIA vor
sta cu mâinile în sân fãrã sã-ºi dezvolte ºi
ele o tehnologie similarã. De fapt, ATI chiar
a început prin a declara cã, în principiu,
funcþii de accelerare fizicã pot fi implemen-
tate chiar ºi în GPU-urile actuale datoritã
arhitecturii paralele masive existente în
acestea. Se pune totuºi problema dacã par-
tea graficã va mai fi în acest caz la înãlþime.

Revenind la Ageia, vom aºtepta perioada
sãrbãtorilor pentru a vedea noile plãci la
lucru ºi cât de multe dintre promisiunile
fãcute vor fi îndeplinite.

codrin_hosu@chip.ro

Designul plãcii de accelerare fizicã.

Structura generalã a cipului PhysX.Conceptul propus de Ageia.
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Home Cinema

Cam de un an de zile deja, tot mai multe magazine IT sau de electronice

din România au în oferte diverse aparate reunite sub un concept unic:

Home Cinema. Conceptul în sine este foarte simplu, dar modalitãþile

prin care poate fi pus în practicã sunt foarte diferite.

Ideea de a avea un mic cinematograf personal chiar în sufrageria în

care locuiþi nu este nouã pentru paginile acestei reviste. Probabil cã

mulþi dintre dumneavoastrã se vor întreba de ce insistãm atât de mult

în legãturã cu ea. Rãspunsul este simplu. Nu toate aparatele fabricate

pentru sprijinirea conceptului de „cinematograf acasã” sunt tocmai

potrivite între ele. Din cauzã cã ideea nu este încã definitivatã ca standard,

existã mai multe combinaþii de produse care rezolvã problema. ªi uite

aºa ajungem ºi la diferenþele de preþ, care sunt extreme. ªi atunci ce sã

alegem?
Ionuþ Bãlan, Decebal Schiller

Living m
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     EEEEE
xistã mai multe soluþii care sunt ca-
pabile sã vã transforme sufrageria
într-un cinematograf. Unele sunt

simple, în sensul cã necesitã mai puþine apa-
rate, altele au nevoie de un numãr mai mare
de aparate. Totuºi, când vorbim despre banii
de cheltuit, soluþiile simple ºi cu puþine apa-
rate sunt întotdeauna mai scumpe decât
celelalte. Pare ciudat, dar… asta este. Haideþi
sã vedem, la început, care ar fi funcþiona-
litãþile necesare unui „cinematograf de
sufragerie”, pentru cã în acest fel vom putea
identifica ce aparate ne sunt necesare.

Ce trebuie sã facã?

Cinematograful modern are douã trãsãturi
definitorii: ecranul mare ºi lat (adicã în for-
mat 16:9 sau chiar 16:8) ºi sunetul spaþial.
Pânã aici, nimic complicat, veþi spune. Ne
trebuie un PC ºi un sistem de boxe 5.1 ºi
gata! Problema este rezolvatã!

Aºa este, dar mai existã ºi alte cerinþe care
trebuie sã fie satisfãcute. Bunãoarã imaginea
de înaltã definiþie. Este de dorit ca aceasta
sã existe. Dar un PC capabil de HDTV poate
fi oricum, numai ieftin nu. Dacã vreþi sã vã
convingeþi de asta, atunci aruncaþi o privire
peste tabelul testului comparativ de PC-uri
multimedia pe care îl gãsiþi în acest numãr
în secþiunea de hardware. Deºi preþurile de

acolo includ ºi sistemul de boxe cu care
acele PC-uri sunt livrate, am spune cã efor-
tul financiar pe care trebuie sã-l faceþi este
puþin cam prea mare pentru scopul urmãrit.
În altã ordine de idei, acele PC-uri sunt
capabile ºi de multe altele pe lângã HDTV:
jocuri, codãri ºi editare video, rularea în cele
mai bune condiþii a oricãrui program, indi-

ferent despre ce program vorbim, ce mai…
este vorba despre niºte PC-uri performante.
Din acest motiv, mulþi dintre dumnea-
voastrã le-ar putea considera puþin cam su-
pradimensionate ca putere. Asta ca sã nu
mai vorbim despre bani.

Nu vrem sã fim greºit înþeleºi: este clar
cã un PC foarte puternic este cea mai bunã
soluþie pentru cã oferã o paletã mult mai
largã de posibilitãþi ºi are o rezervã de per-
formanþã liniºtitoare dacã ne gândim la
viitor. Singura problemã sunt banii. Aºa cã
noi vã vom propune o soluþie mai ieftinã,
dar compusã din mai multe aparate. Sã ve-
dem mai departe care sunt produsele vizate.

Imaginea

Poate cel mai important aspect pentru un
cinematograf este calitatea imaginii. Dacã tot
vorbim despre înaltã definiþie, raza noastrã
de opþiuni se restrânge destul de mult. Din
pãcate, nu existã nici un televizor pe care
sã-l aibã cineva acasã ºi care sã fie capabil

HD. Suntem aproape siguri de asta. Aºadar,
mai rãmân trei soluþii: monitorul de calcu-
lator, modernele display-uri cu ecran plat
(fie ele CRT, TFT, plasme sau altceva) ºi
proiectoarele. Monitorul iese din discuþie
pentru cã oricât ar fi de mare, diagonala lui
va fi automat prea micã pentru ideea noastrã.
Mai rãmân proiectorul ºi ecranele plate.
Acum putem sã ne uitãm puþin prin oferte.
Cel mai ieftin: televizorul HDTV cu diago-
nala de 32 de þoli ºi ecran CRT DynaFlat pro-
dus de Samsung costã în USA aproximativ
800 de dolari. Din pãcate, nu se gãseºte în
România. Plasmele capabile de înaltã defi-
niþie sunt mult mai scumpe ºi oricum greu
de gãsit, ceea ce este valabil ºi pentru TFT-
uri, care sunt oricum cu diagonalã prea micã.
Aºa cã ce ne-ar mai rãmâne ar fi un proiec-
tor. Nici acestea nu sunt tocmai ieftine,
pentru cã vorbim despre HDTV, dar… pot
fi cumpãrate din România fãrã prea mari
eforturi (altele decât cele financiare). Iar
ceea ce vã recomandãm este modelul BenQ
PE 7700, pe care îl puteþi gãsi fie la Tornado,
fie la ProCA. Preþul lui este usturãtor de mare,
dar noi spunem cã-ºi meritã banii: 1.800
de euro. Are marele avantaj al diagonalei
cu siguranþã mult mai mari decât cea a unui
display cu plasmã ºi pe lângã asta, lampa lui
este suficient de puternicã pentru a proiecta
imagini chiar ºi în condiþii neadecvate de
luminã. De asemenea, vã putem spune cã
sistemul de rãcire pe care îl are este foarte
bine proiectat ºi de aceea zgomotul pe care

multimedia

Capabil de HDTV ºi de o diagonalã foarte mare, proiectorul BenQ va deveni uºor punctul de
atracþie în sufrageria dumneavoastrã.

Pinnacle ShowCenter 200 este inima setup-ului pe care vi-l propunem.
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Linksys oferã punctul central
al reþelei fãrã fire.

îl produc ventilatoarele care rãcesc lampa
nu deranjeazã. PE 7700 poate proiecta ima-
gini HD în formatele 1080i, 720p/i, ºi 480p,
precum ºi toate rezoluþiile unui PC pânã la
1024 x 768. Lampa are o duratã de viaþã de
maximum 2.000 de ore de funcþionare, dar
durata creºte la 3.000 de ore dacã este folosit
modul economic. În acesta, cantitatea de lu-
minã produsã este oricum mai mult decât
suficientã pentru o imagine cu diagonala mai
mare decât se poate obþine într-o camerã
cu dimensiuni normale.

Sunetul

Boxe ºi sisteme de boxe… Atât de multe
încât este foarte greu de ales. Fãrã discuþii,
boxele trebuie sã fie cel puþin 5.1 dacã vrem
un sunet surround corect redat. Preferabil
sã aibã ºi un decodor Dolby Digital. Puterea
lor este de stabilit în funcþie de dimensiu-
nile camerei în care vor fi folosite. Fãrã sã
mai facem ºi alte consideraþii, ne oprim pri-
virile asupra sistemului Logitech Z-5500
Digital pe care-l considerãm foarte potrivit
în primul rând datoritã puterii sale: 500 de
„waþi RMS” nu sunt tocmai o glumã. Am mai
avut ocazia sã publicãm pãrerea noastrã
despre acest set de boxe, aºa cã ne limitãm
la a-i aminti preþul: maximum 1.500 RON
(fãrã TVA), iar distribuitori se gãsesc destui,
slavã Domnului. Par scumpe, dar nu vã vor
dezamãgi ºi noi spunem cã meritã.

Ce mai trebuie?

În primul rând, ne este necesar un PC.
Acesta poate fi unul… oarecare, singurele
pretenþii referitoare la el fiind doar trei.
Prima este spaþiul de pe hard disk, cât mai
mare cu putinþã. A doua se referã la posibili-
tãþile wireless, care trebuie sã existe, dacã
nu þineþi neapãrat sã vã garnisiþi camera cu
fire. A treia, trebuie sã aibã un DVD (nu
neapãrat ºi cu posibilitãþi de scriere). Noi
am folosit un laptop Acer TravelMate 8004

LMI, care s-a achitat foarte bine de sarcinile
care i-au revenit. ªi anume sã punã la dispo-
ziþie spaþiul de stocare de pe hard disk pentru
a depozita fiºierele multimedia care vor fi
livrate via wireless unui ShowCenter care
le va trimite proiectorului. Evident, nu are
nici o importanþã dacã fiºierele respective
sunt filme sau poze sau altceva. Aþi înþeles
deja cã mai este nevoie de un Show Center,
precum ºi de elementele necesare reþelei
wireless. ShowCenter-ul este descris în amã-
nunt în articolul urmãtor, pentru cã sunt
destul de multe de spus despre el. Oricum,
este ºi piesa centralã a acestei soluþii, deci me-
ritã cu prisosinþã o descriere amãnunþitã.

Reþeaua

Ideea lipsei de fire este, dupã pãrerea noastrã,
foarte bunã. Dar are ºi ea problemele ei,
pentru cã în timp ce performanþele transfe-
rului de date sunt convenabile, nu acelaºi
lucru se poate spune despre securitatea
reþelei fãrã fire. Despre acest subiect puteþi
citi mai multe în articolul care încheie acest
coverstory. Deocamdatã ne limitãm la a vã
prezenta un ruter wireless care poate re-
zolva problema firelor. Iar faptul cã nu mai
este necesar sã tragem fire peste fire

de care sã ne împiedicãm când ne
este lumea mai dragã recomandã
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Home Cinema

acest tip de produse pentru reþelele de acasã.
Este drept cã nu se pot obþine rate foarte
mari de transfer, comparabile cu cele de pe
Ethernet, dar zicem noi cã avantajul mo-
bilitãþii ºi, de ce nu, al eleganþei poate su-
plini cu succes lipsa unor viteze mari.

Pe de altã parte, o reþea wireless de acasã
nu presupune neapãrat transferul de fiºiere
la viteze mari, ci mai mult o cale simplã de
a conecta diferite dispozitive mobile. Discu-
tãm de un laptop, un desktop, un aparat de
tip ShowCenter sau, de ce nu, un smart-
phone cu WiFi sau un PDA, presupunând
cã le aveþi sau plãnuiþi sã le cumpãraþi. ªi
ca toate acestea sã poatã partaja o cone-
xiune la internet nu este neapãratã nevoie
de o reþea Ethernet, un transfer de aproxi-
mativ 2 MB/s fiind suficient.

Vã propunem produsul Linksys Wire-
less Access Point Router w/ 4-Port Switch
802.11g, despre care trebuie sã ºtiþi cã
funcþioneazã pe protocolul 802.11g, oferã
pe lângã funcþia de Access Point ºi posibili-
tatea de a conecta patru porturi Ethernet.
ªi toate acestea pot fi legate pe o conexiune
internet ADSL sau PPPoE. Din punct de
vedere al securitãþii discutãm de restricþio-
nare acces prin MAC, un firewall inclus,
WPA, filtrare a IP-urilor ºi conexiuni VPN
pass-through.

Managementul ruterului este relativ
simplu, interfaþa sa fiind uºor de înþeles ºi
accesibilã direct dintr-un browser. Este
drept cã va trebui sã petreceþi ceva vreme
în faþa ei ºi sã consultaþi manualul (dacã
nu sunteþi obiºnuiþi cu astfel de produse),
dar rezultatele sunt foarte bune. Nici nu
trebuie sã vã bateþi capul cu alocarea adre-
selor pentru cã ruterul beneficiazã de un
server DHCP ce poate face acest lucru în
contul dumneavoastrã.

Înainte însã de a trece la configurarea
lui, citiþi cu atenþie principiile din articolul
Securizarea reþelei wireless. Preþul lui este
de aproximativ 55 de euro ºi poate fi achi-
ziþionat de la distribuitorii Linksys din
România.

Conectarea tuturor aparatelor nu va
pune probleme pentru cã „setup-ul” este
foarte simplu. Iar soluþia descrisã este in-
discutabil mai ieftinã decât cea care presu-

pune un PC extrem de performant,
chiar dacã ºi în acest caz vorbim de

o mulþime de bani. Dar cali-
tatea ºi performanþele

acesteia sunt sufici-
ente. Dacã mai aveþi
ºi un tuner TV, nu
mai este nevoie nici

de televizor.

Cei 500 de waþi ai sistemului Logitech sunt mai mult decât suficienþi pentru o sufragerie.

Continuare la pag. 43
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OOOOO
datã ce micul ShowCenter 200 de
la Pinnacle ºi-a gãsit locul în sufra-
geria dumneavoastrã ºi aþi conectat

corect toate cablurile conform sfaturilor
date în articolul precedent, este cazul sã pu-
nem în funcþiune ShowCenter-ul în con-
diþii maxime de performanþã. Pentru aceasta,
avem nevoie de un calculator cu acces la re-
þea (nu ne trebuie cine ºtie ce configuraþii),
de preferat unul cu o placã wireless. Noi
ne-am oprit asupra unui laptop. Sã vedem
ce este de fãcut…

Setãri ale aparatului

Operaþia de punere în funcþiune a Show-
Center-ului de la Pinnacle se desfãºoarã în
câþva paºi. Primul are legãturã directã cu
aparatul ShowCenter 200 ºi al doilea cu
serverul media folosit în fundal. Ne vom
concentra pentru început pe setãrile apara-
tului.

ShowCenter 200 de la Pinnacle se dife-
renþiazã de modelul 1000g (pãrintele sãu)
în primul rând prin faptul cã este mult mai
mic din punct de vedere al dimensiunilor ºi
al greutãþii ºi apoi prin aceea cã are integratã
onboard placa wireless 802.11g, precum ºi
un conector USB ce poate fi folosit pentru
descãrcarea pozelor sau a muzicii de pe ca-
merele foto digitale sau playere MP3.

Dacã în ceea ce priveºte greutatea ºi di-
mensiunea lucrurile sunt discutabile, adiþia
wireless este de o utilitate incontestabilã.
Aparatul funcþioneazã fãrã blocãri ºi este
uºor de configurat… Bine, zicem uºor din
punct de vedere al paºilor ce trebuie urmaþi
ºi nu luãm în discuþie latenþa aparatului, care
deºi este mult mai micã faþã de modelele

anterioare, tot lasã loc de mai bine.
Acum, direct de la instalare sunt prezente

douã moduri de conectare a aparatului
cãtre serverul media: fie printr-un cablu
Ethernet, fie wireless prin 802.11g (am
încercat ºi o conexiune 802.11b, dar din ca-
uza ratei mici de transfer calitatea redãrii a
avut de suferit). Oricum ar fi, primul lucru
pe care trebuie sã îl setãm este modalitatea
prin care ShowCenter-ul va primi un IP în
cadrul reþelei. Poate folosi opþiunea DHCP
sau se poate introduce manual o adresã.

Dat fiind cã o reþea este bine sã aibã ºi
politici de securitate, alocarea automatã de
adrese prin DHCP are dezavantajul cã IP-ul
primit nu va avea dreptul de acces la inter-
net prin gateway; de aceea noi am preferat
alocarea manualã.

Meniul de setare a parametrilor de lu-
cru în ShowCenter 200 este format din trei
tab-uri: Options, IP CONFIG, WiFi Setup,
fiecare având destul de multe elemente ce
trebuie setate.

În Options se introduc setãrile legate de
funcþionarea generalã a aparatului, adicã
timpul scurs pânã la pornirea screen saver-
ului, limba implicitã de afiºare a subtitrãrii
(din pãcate, diacriticele româneºti nu sunt
încã suportate), securitatea conexiunii (vã
recomandãm SSL2), modul prin care este
legat aparatul la dispozitivul de afiºare video
(existã suport ºi pentru modele HDTV),
modalitatea în care este folositã opþiunea
Zoom, utilizarea sau nu a meniurilor HD
(dacã aveþi un proiector sau un ecran HD,
atunci trebuie activatã), cãutarea ºi adãu-
garea automatã a serverelor media în lista
de opþiuni ºi diverse atenþionãri sonore

pentru navigare. Pânã acum nimic specta-
culos sau care sã ridice probleme.

Tab-ul IP CONFIG  este foarte asemã-
nãtor cu cel în care se seteazã parametrii de
reþea din Windows. Se completeazã câm-
purile IP Address, Subnet Mask, Primary

DNS, Default Gateway la fel ca pentru un
PC. Prin faptul cã are o adresã IP proprie,
ShowCenter-ul devine parte a reþelei dum-
neavoastrã ºi, dacã folosiþi un IP static, puteþi
crea politici de securitate speciale. Dacã nu,
atunci se poate activa butonul Switch to

Automatic ºi aparatul va primi un IP via
serverul DHCP. Ca sã nu pierdeþi prea mult
timp cu apãsatul pe butoanele telecomenzii,
vã spunem cã acestea pot funcþiona în mod
Character sau Numbers prin apãsarea bu-
tonului C/N.

Ultimul tab, cel WiFi Setup, este cel mai
important din punctul nostru de vedere. Aici
se specificã opþiunile legate de modul în care
se va face conectarea wireless (ad-hoc sau pe
Infrastructure). Cum unul dintre motivele
pentru care am ales ShowCenter-ul 200 de
la Pinnacle pentru a-l folosi în sufrageria
noastrã ultramodernã este faptul cã are po-
sibilitatea de a se conecta wireless la server,
vom insista pe ea.

În partea de sus a ferestrei, ShowCenter-ul
200 afiºeazã modul curent de conectare în
reþea în dreptul câmpului Now Using. Apã-
sând butonul din dreptul Preferred, selec-
taþi opþiunea Wireless network ca sã îi spu-
neþi modul corect de conectare în reþea.
Acum trebuie setat SSID-ul AP-ului sau
device-ului cãtre care se face conexiunea.

Vorbesc despre AP sau device pentru cã
ShowCenter se poate conecta în ambele

Pinnacle ShowCenter 200

Motorul multimedia
Oricât de mic ºi de discret ar fi, un PC nu îºi gãseºte locul în cadrul unei sufragerii moderne. Un dispozitiv de tip ShowCenter

se integreazã perfect în peisaj ºi nici nu ocupã spaþiu inutil.
Ionuþ Bãlan

AP-urile disponibile sunt detectate automat. Setãrile AP-ului pot fi introduse ºi manual. Protejarea accesului la server.
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Configurare

moduri la serverul nostru.
Am fãcut teste cu ambele modalitãþi de

funcþionare ºi nu am întâlnit diferenþe în
funcþionare. Totuºi, dacã doriþi maximul
de funcþionalitate în ShowCenter, vã reco-
mand folosirea opþiunii de conectare Infra-

structure via AP.

Ad-hoc

Cel mai simplu mod de interconectare între
serverul media ºi device-ul ShowCenter este
cel ad-hoc. Nu aveþi nevoie de alt echipa-
ment ºi nici de opþiuni avansate de securi-
tate. Treceþi parametrul Connection pe ad-

hoc ºi introduceþi un nume pentru SSID.
Apoi, pe serverul media, în cazul de faþã
un laptop Acer 8004LMi, creaþi o conexi-
une ad-hoc cãtre ShowCenter ºi introduceþi
SSID-ul creat anterior.
În mod normal, cele douã aparate ar tre-
bui sã se „vadã”, moment în care Show-
Center-ul 200 vã va afiºa informaþii legate
de calitatea conexiunii.

Chiar dacã funcþioneazã fãrã probleme
ºi fãrã opþiunile de securitate activate, este
bine sã þineþi cont de ele ºi sã le folosiþi.
Criptarea WEP pe 64 ºi 128 este destul de
uºor de spart, dar fãrã ea unui eventual in-
trus îi este ºi mai uºor sã aibã acces la siste-
mul dumneavoastrã. Prin urmare, activaþi
un mod de criptare ºi alegeþi o parolã alfa-
numericã în care sã fie prezente ºi carac-
terele speciale de genul #¤”!.

Infrastructure

A doua modalitate de conectare wireless
este Infrastructure, dar ea necesitã prezenþa
unui Access Point (AP pe scurt), adicã o
investiþie suplimentarã. Totuºi, dacã folo-
siþi mai mult de un calculator ºi le legaþi
într-o reþea, conexiunea wireless este ceea
ce trebuie sã aveþi în vedere pentru cã vã
aduce marele avantaj al mobilitãþii.

În acest caz, tot din tab-ul WiFi Setup

se fac setãrile legate de conexiune. În loc
de modul ad-hoc din câmpul Connection,
veþi alege Infrastructure ºi prin apãsarea
butonului Select din dreptul câmpului
Available veþi obþine o listã a AP-urilor
disponibile. Selectaþi-l pe cel dorit, intro-
duceþi cheile necesare pentru conexiunea
criptatã ºi gata. Aveþi ShowCenter-ul legat
în reþea.

ªi cu aceasta a luat sfârºit prima parte a
setãrilor pe care trebuie sã le facem. Sã
mergem mai departe.

Server media

Este cazul acum sã ne concentrãm pe se-
tarea serverului media. Atunci când am luat
decizia de a folosi un aparat de tip Show-
Center pentru motorizarea sufrageriei
noastre, ne-am gândit cã este mai indicat
sã alocãm un buget substanþial pe altceva
decât PC-ul. Motivaþia este aceea cã un
astfel de aparat are funcþii proprii de

decodare a fiºierelor multimedia, iar PC-
ul are în majoritatea cazurilor doar o func-
þie genericã de server de fiºiere. Uneori, el
va trebui sã îºi ia în serios funcþia de server
ºi sã treacã la operaþiuni de transcodare a
formatelor pentru care ShowCenter-ul nu
are suport hardware sau nu dispune de li-
cenþã, dar din fericire cazurile sunt rare.

În pachetul cu ShowCenter 200 de la
Pinnacle se regãseºte pe lângã conectica
necesarã ºi CD-ul cu aplicaþia pentru trans-
formarea PC-ului într-un server media
adecvat. Acceptaþi toate modulele propuse
de vrãjitorul de instalare pentru cã ele vã
sunt de folos. Pe lângã codec-ul LAME ºi
fiºierele necesare funcþionãrii serverului,
veþi mai beneficia de documentaþia aferentã
ºi de câteva materiale audio, video ºi ima-
gini pe post de demo.

Filozofia pe care funcþioneazã serverul
media de la Pinnacle este similarã cu cea
de partajare a fiºierelor în Windows folo-
sind însã alte protocoale.

Imediat dupã instalare ºi repornirea
calculatorului, sunteþi întâmpinaþi de o fe-
reastrã în care vi se cere sã înregistraþi pro-
dusul pe site-ul Pinnacle. Vã recomandãm
sã faceþi acest lucru pentru cã pe baza acestei
înregistrãri puteþi avea acces la update-uri
ºi aplicaþii add-on. Urmeazã apoi vrãjitorul
de configurare a serverului media, care vã
propune într-o manierã prietenoasã ºi in-
tuitivã sã introduceþi setãrile necesare.

Fiºierele multimedia sunt grupate dupã
format sau dupã data adãugãrii în listã.

La redarea melodiilor poate fi activat un plugin
grafic.

Multe opþiuni pentru selecþia tipului de
dispozitiv de redare video.

Se seteazã parametrii generali de
funcþionare ai ShowCenter 200.

Parametrii de conectare wireless.Se poate aloca o adresã dinamicã sau una staticã.
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Existã însã câteva limitãri pe care Pinnacle
ShowCenter le are în versiunea actualã.
Despre imposibilitatea de modificare a fon-
tului ºi afiºare a diacriticelor româneºti am
amintit deja. Lipseºte încã suportul pentru
accesarea directã a share-urilor Windows,
iar filmele DivX compresate folosind opþiu-
nea GMC nu pot fi redate direct ºi necesitã
transcodare.
Ca sã vã puteþi bucura de sunet surround,
este obligatoriu sã deþineþi un set de boxe
cu intrare digitalã (coaxial sau optic) ºi sã
aveþi un astfel de cablu pentru cã Pinnacle
ShowCenter nu oferã decât un cablu Ethernet
ºi unul SCART. Se poate însã activa (cumpãra
mai bine zis) un plugin Dolby Surround prin
care sã beneficiaþi de efecte surround ºi pe
ieºirile analogice.

Pinnacle ShowCenter 200

Limitãri

Un server media este ineficient dacã nu
are ce sã „serveascã” ºi prin urmare pri-
mul lucru ce trebuie fãcut este sã adãugaþi
în baza de date directoarele ºi/sau fiºierele
multimedia pe care doriþi sã le accesaþi via
ShowCenter. Implicit vã sunt propuse My

Music, My Pictures ºi My Video din My

Documents, dar ele nu sunt bãtute în cuie.
Un mod simplu de a securiza accesul la

serverul media este sã specificaþi un cod de
acces format din patru cifre.

Implicit el este 0000.

Vã spuneam anterior cã ShowCenter
200 se poate conecta la internet. Face acest
lucru pentru a aduce stream-urile audio pe
care le aveþi adãugate în meniul Internet
Radio ºi a fost conceput sã lucreze cu ser-
viciul Rhapsody. Din pãcate, el nu este dis-
ponibil încã pentru România. Urmãtoarele
ferestre ale asistentului vã prezintã infor-
maþii legate de modul în care Pinnacle
ShowCenter 200 poate lucra cu fiºierele
multimedia protejate digital.

În final, puteþi deschide aplicaþia Pinnacle
MediaManager ce oferã accesul la baza de
date (însã este una bazatã pe SQL Server 2000
ºi pe unele sisteme mai lente s-ar putea sã
îºi facã simþitã prezenþa). Aici puteþi adãuga
alte fiºiere ºi/sau directoare care sã poatã fi
accesate de cãtre ShowCenter 200 ºi realiza
împãrþirea materialelor pe categorii media.
Tot de aici, din meniul File, Preferences

aveþi acces la setãrile avansate ale serverului
media, de unde puteþi specifica formatele
folosite la transcodarea materialului ce nu
poate fi redat de cãtre ShowCenter.

Trebuie sã ºtiþi cã cele mai recente ver-
siuni de firmware pentru ShowCenter sunt
capabile sã afiºeze ºi subtitrãrile în format
SRT pentru filme. Trebuie doar ca ele sã aibã
aceeaºi denumire ca filmul. Din pãcate, nu
existã posibilitatea de afiºare a diacriticelor
ºi nici un control al dimensiunii/aspectului
fonturilor.

Înapoi la ShowCenter

Dupã ce am setat toate aceste opþiuni,
suntem gata de lucru. Ne putem întoarce
la ShowCenter sã îl conectãm la server.
Imediat dupã pornire, el ar trebui sã de-
tecteze automat serverele existente în reþea
ºi sã ne prezinte o fereastrã de dialog în care
sã ne alegem serverul dorit. În acelaºi ecran
de dialog se poate ajunge ºi din meniul
ShowCenter, secþiunea Settings, de unde se
apasã tasta A. Cele online vor apãrea cu o
bifã de culoare verde ºi pot fi selectate cu
ajutorul telecomenzii.

Gata! Acum ShowCenter-ul 200 de la
Pinnacle este setat corect ºi vã puteþi bucura
de funcþionalitatea sa.

P.S.

Pe site-ul Pinnacle am gãsit o versiune beta
a lui MediaCenter 2.3 RC1 ce a adus cu sine
ºi un update de firmware ce remediazã o
serie de bug-uri din versiunea anterioarã ºi
extinde funcþionalitatea meniului de con-
figurare.
Imediat dupã conectarea lui ShowCenter
200 la MediaCenter am fost întrebat dacã
sunt de acord cu update-ul ºi s-a realizat
automat. Aparatul a funcþionat ulterior fãrã
probleme pe oricare versiune a serverului
MediaCenter.

ionut_balan@chip.ro

Pinnacle MediaManager este interfaþa cãtre baza de date multimedia. Setãri avansate pentru transcodare.

Este detectat automat un server media. Filmele pot fi rulate beneficiind de surround ºi
subtitrare.

Update-ul de firmware se desfãºoarã
normal…
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OOOOO
datã cu avantajele legate de mobi-

litate pe care le aduce o reþea wire-

less, vin ºi o serie de dezavantaje

deloc de neglijat. Cel mai important dintre

acestea este fãrã îndoialã cel legat de secu-

ritate, atât cea a datelor, cât ºi cea a aparate-

lor prezente în reþea, fie ele PC-uri, laptopuri,

Securizarea reþelei wireless
O reþea wireless este prin definiþie mult mai vulnerabilã decât una Ethernet, dar cu un minim de cunoºtinþe riscurile pot

fi reduse.
Ionuþ Bãlan

A fi sau a nu fi si(n)gur

showcenter-e sau rutere. Niciodatã nu se

ºtie ce vecin descoperã conexiunea dumnea-

voastrã wireless, are curiozitatea de a vedea

ce poze sau filme aþi fãcut în ultima vacanþã

ºi poate doreºte sã beneficieze ºi de accesul

mult mai rapid la internet pe care îl plãtiþi

destul de scump. Sau ce entuziast detecteazã

AP-ul dumneavoastrã ºi îºi propune sã se

distreze puþin. De aceea ne-am gândit cã nu

vã stricã niºte sfaturi legate de modul în

care puteþi securiza o reþea wireless. Citiþi-le

ºi aplicaþi-le ori de câte ori aveþi ocazia pentru

cã e mai bine sã preveniþi o intruziune decât

sã încercaþi sã remediaþi efectele ei.

Fãrã setãri implicite

Cel mai mare risc de securitate care poate

exista în cadrul unei reþele wireless este

cel legat de setãrile implicite. Odatã ce un

atacator cunoaºte denumirea unui cont fo-

losit pentru accesul în reþea sau adminis-

trarea ruterului (AP-ului), ºansele de reu-

ºitã sunt foarte mari, fiindu-i foarte uºor

sã filtreze pachetele ºi sã caute informaþii

referitoare la parolã. Schimbaþi cât de des

puteþi denumirea ºi parola contului folosit

pentru administrarea ruterului.

La fel stau lucrurile ºi în cazul numelor

generice pentru SSID. Prin deducþie, atacato-

rul poate crea un server fals, de tip honeypot,

care sã aºtepte log-area utilizatorilor ºi astfel

sã obþinã conturi ºi parole valide. De exemplu,

toate ruterele linksys au SSID-ul implicit

setat pe linksys.

IP-urile implicite folosite de rutere sunt

în general uºor de ghicit dacã nu sunt schim-

bate. De îndatã ce un atacator cunoaºte IP-

ul ruterului dumneavoastrã poate utiliza

instrumentele din dotare pentru a capta ºi

analiza pachetele de date trimise de ruter

înspre el pentru a extrage informaþii despre

parole. Cel mai bine este sã setaþi pentru

ruterul dumneavoastrã un IP din afara

clasei folosite implicit în reþea.

Majoritatea ruterelor au IP-ul impli-

cit setat pe 192.168.0.1. Schimbaþi-l pe

192.168.2.1, de exemplu.

Majoritatea ruterelor moderne au posibilita-

tea de a cripta traficul folosind atât tehno-

logia WEP (Wired Equivalent Privacy), cât

ºi pe cea WPA (Wi-Fi Protected Access). Mai

nou este disponibilã ºi cea WPA2, dar nu sunt

multe plãci care sã le poatã utiliza. Recoman-

darea noastrã este sã aveþi mãcar WEP, dacã

nu puteþi (sau nu doriþi) WPA. Nu este la fel

de sigurã, dar este o barierã în calea unui ata-

cator ºi orice obstacol este unul bun. Schim-

baþi modul de autentificare de pe Open pe

Shared Key. Alegeþi parolele cu atenþie ºi

evitaþi ºiruri uºor de refãcut ºi detectat.

Criptaþi traficul

Parole alfanumerice

ªtiu cã este greu de reþinut o parolã formatã

din multe caractere, cifre ºi semne speciale

care nu au nici un înþeles. Dar e mai bine sã

vã forþaþi memoria sã reþinã ºi sã folosiþi o

astfel de parolã pentru autentificare decât

sã riscaþi sã lãsaþi liberã calea de acces în

reþea. Cu cât parola este mai simplã, cu atât

este mai uºor de ghicit sau interceptat de

cãtre un atacator.

Dezactivare DHCP

Opþiunea DHCP pentru un ruter este la

îndemânã, dar ea are un mare neajuns –

oferã informaþii despre clasa de IP-uri

folositã în reþea. Utilizaþi IP-uri statice ori

de câte ori este posibil ºi încercaþi sã

schimbaþi clasa implicitã a ruterului pentru

alocarea dinamicã a adreselor. Limitaþi

numãrul de adrese ºi nu oferiþi pe IP-uri

mai multe drepturi decât este nevoie.

�

�
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Ascundere SSID

Broadcast-ul SSID-ului unui ruter sau AP este
modalitatea prin care se face cunoscut utili-
zatorilor faptul cã existã o reþea wireless.

Dacã dezactivaþi aceastã opþiune, atunci unui
eventual atacator (amator) îi va fi mai greu
sã detecteze cã aveþi o reþea wireless ºi mai ales
cum se numeºte ruterul sau AP-ul folosit.
Un bun principiu de securitate este cã ceea
ce nu se vede nu este la fel de vulnerabil ca
ceea ce se vede.

Chiar dacã nu este o metodã infailibilã,
restricþionarea accesului în reþea pe baza
adresei MAC este o tehnicã des folositã. În
combinaþie cu cele prezentate anterior, poate
da rezultate foarte bune. Atenþie însã la mo-
dalitatea de protecþie utilizatã ca sã nu fiþi
nevoiþi sã resetaþi ruterul sau AP-ul pentru
cã nici dumneavoastrã nu vã mai puteþi co-
necta nici mãcar în scopuri de administrare.

Restricþionare
acces pe MAC

Orice sistem de securitate presupune un
proces continuu de feedback în care trebuie
create ºi analizate log-urile de activitate.
Pentru protecþia unei reþele wireless trebuie
acordatã o importanþã deosebitã creãrii ºi
consultãrii periodice a log-urilor de activi-
tate. Pe de o parte pentru cã se pot detecta
uºor acele tipare care pot rezulta în vulne-
rabilitãþi (de exemplu, acelaºi calculator se
conecteazã zilnic la aceeaºi orã, folosind o
parolã neschimbatã), iar pe de alta deoarece
pot fi sesizate din timp încercãrile nereuºite
(sau reuºite?!) de intruziune.
Aºadar nu uitaþi sã activaþi opþiunea de
creare a log-urilor de pe AP sau ruter.

Blocare IP-uri inutile

Existã rutere care permit setãri avansate în
legãturã cu IP-urile sau clasele de IP-uri
care au acces la conexiunea internet.
Poate pãrea redundantã, dar o astfel de
setare poate sã vã scuteascã de multe bãtãi
de cap ºi de aceea vã recomandãm sã o
activaþi.
Pe de altã parte, ea se poate dovedi o setare
eficientã pentru controlul avansat al acce-
sului la internet pentru calculatoarele din
reþea.

Modificarea puterii
antenei

Mergând tot pe principiul cã ceea ce este
ascuns este mai greu de gãsit, vã sfãtuiesc
sã modificaþi ºi parametrii de putere ai an-
tenei ruterului sau AP-ului.
Nu este neapãrat necesar ca semnalul sã
poatã fi recepþionat ºi de apartamentele din
blocul de vizavi.
Prin urmare, reduceþi cât puteþi de mult pu-
terea antenei pânã la punctul în care ratele
de transfer ajung la valoarea minimã doritã
de dumneavoastrã ºi nu perturbã buna
funcþionare a reþelei.

Soluþii avansate
de securitate (RADIUS)

Probabil cã pentru o reþea micã (cum este
ºi cea de acasã) o astfel de soluþie nu îºi gã-
seºte justificarea, dar acolo unde existã sau
se vehiculeazã informaþii importante, ea nu
trebuie sã lipseascã.
Pe scurt, oferã posibilitatea de a introduce
un nivel superior de autentificare pentru
clienþii care folosesc reþeaua, dar ºi premi-
sele unui control mai bun în ceea ce priveºte
acþiunile desfãºurate. Un bun punct de la
care puteþi pleca este proiectul FreeRADIUS
(www.freeradius.org/).

Activarea ºi consultarea
log-urilor

Fie cã vrem, fie cã nu, update-uri vor exista
multã vreme de acum înainte. Nimic nu
este perfect ºi tot timpul este nevoie de mo-
dificãri ºi reparaþii, mai ales când vorbim
despre software. Prin urmare, verificaþi pe-
riodic site-ul producãtorului ruterului sau
AP-ului dumneavoastrã ºi cãutaþi eventua-
lele update-uri. În cazul în care ele existã,
nu ezitaþi sã le aplicaþi.

ionut_balan@chip.ro

Nu uitaþi update-urile

�

�

�
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Iomega

Hard diskuri portabile
rezistente

Iomega a lansat douã produse din cadrul seriei sale
de hard diskuri Micro Mini, care sunt dotate cu tehno-
logia Drop Shock. Compania nu explicã în ce constã
aceasta, însã dã de înþeles cã ea protejeazã micul
dispozitiv în cazul ºocurilor inerente în cursul folo-
sirii de zi cu zi.
Cele douã modele, unul de 4 GB ºi unul de 8 GB, au
dimensiuni mici (aproximativ 7 x 7 x 1,5 cm) ºi sunt
extrem de uºoare (aproximativ 50 grame). Ele se
leagã la calculator prin USB 2.0 cu ajutorul unui
conector USB ce culiseazã în interiorul carcasei.
Hard diskurile folosite funcþioneazã la 4.200 rpm
ºi dispun de 2 MB memorie cache. Ca accesorii, sunt
oferite un cablu de extensie pentru USB ºi o cutie
pentru transport.
Iomega pune de asemenea la dispoziþie ºi o colecþie
destul de bogatã de software axat pe backup,
muzicã ºi fotografie, atât pentru Windows, cât ºi
pentru Mac.
În Statele Unite, preþurile celor douã sunt de aproxi-
mativ 130 de dolari, respectiv 170 de dolari.
www.iomega.com

Teac

Player MP3 cu ecran
senzitiv

Poate ºi din dorinþa de a se diferenþia de restul pieþei ºi
de a aduce un element inovator printre playerele mici
de muzicã, Teac a introdus un model ce dispune de ecran
senzitiv. MP 350 are 1 GB (existã ºi o variantã cu 512 MB)
de memorie flash ºi în afarã de faptul cã redã muzicã
în format MP3 ºi WMA, este capabil sã afiºeze foto-
grafii ºi sã ruleze ºi videoclipuri. Revenind la ecran,

acesta afiºeazã 65.000 de culori ºi este de tip OLED.
De obicei, ecranele OLED oferã ºi un consum mic ºi o
imagine foarte vie, strãlucitoare. Dispozitivul nu este
axat doar pe redare, ci este capabil ºi de înregistrare.
În aceastã direcþie, el poate fi folosit ca reportofon,
pentru înregistrarea vorbirii, însã dispune ºi de o intrare
de tip Line-in ce este utilã atunci când utilizatorii au
încã muzicã pe suport analogic (casete de exemplu)
ºi doresc sã o codeze ºi sã o încarce în player.
În privinþa caracteristicilor sale, mai meritã amintite
încã trei aspecte, ºi anume: greutatea care se ridicã
la numai 35 de grame, autonomia sa, care în specifica-
þiile oferite de producãtor este de aproximativ opt
ore, precum ºi faptul cã include ºi un tuner FM. Teac
nu a specificat preþul playerului. MP 350 pare foarte
promiþãtor ºi aºteptãm sã-l testãm pentru a vã putea
împãrtãºi impresiile asupra lui.
www.teac.de

MP 350, playerul cu ecran senzitiv de la Teac.

Deºi nu se menþioneazã explicit, noile modele ar
trebui sã încorporeze hard diskuri de 1”.

Apacer a lansat la începutul lunii noiembrie un mo-
dul de memorie de 4GB, DDR333 ECC, conceput cu
prioritate pentru staþiile de lucru ºi serverele bazate
pe procesoare Opteron. Pentru a obþine aceastã ca-
pacitate, Apacer a construit modulul cu douã rânduri
de cipuri (folosind tehnologia chip stacking – de sti-
vuire a cipurilor) ºi a proiectat PCB-ul astfel încât dis-
tribuþia cãldurii sã se realizeze uniform, iar interfe-
renþele de semnal sã fie reduse la minimum. Modulul
oferit de Apacer este o soluþie utilã pentru serverele
cu numãr limitat de bancuri de memorie sau pentru
cele dispuse în rack-uri, unde spaþiul este critic ºi e ne-
voie de o densitate de capacitate cât mai mare. De
asemenea, este o soluþie utilã ºi pentru upgrade-ul

Apacer

Modul de memorie de 4 GB

staþiilor de lucru pentru cã, nu trebuie sã uitãm, up-
grade-ul de memorie este întotdeauna cel mai la înde-
mânã ºi deseori oferã rezultate aproape miraculoase.
www.apacer.com

Douã rânduri de cipuri în modulul de la Apacer.
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Mai multe ºtiri de hardware
gãsiþi la www.chip.ro

IDC

Piaþa PDA-urilor în scãdere

IDC a constatat într-un studiu recent un lucru care era vizibil ºi cu
ochiul liber, ºi anume cã piaþa PDA-urilor se aflã într-un declin con-
stant. Trimestrul al treilea al acestui an a fost al ºaptelea consecutiv
în care s-au vândut mai puþine dispozitive din aceastã categorie decât
în anul precedent, iar estimãrile pentru urmãtorul trimestru, al pa-
trulea, nu diferã foarte mult în aceastã privinþã.
Explicaþia acestui trend este una cât se poate de simplã ºi ea þine de
succesul crescând al dispozitivelor convergente (precum smart-
phone-urile), care oferã în plus ºi componenta de telefonie (devenitã
atât de necesarã în ziua de azi).
Jucãtorii principali pe aceastã piaþã sunt Palm (care se aflã în frunte
cu aproape 570.000 de unitãþi vândute, ceea ce se traduce într-o cotã
de 33,8%), HP cu 23,6%, Acer cu 11,2%, Dell cu 9,6% ºi Mio cu 5,1%.
www.idc.com

Dintre cei cinci, doar Acer ºi Mio au înregistrat creºteri pe aceastã
piaþã.

Dupã ce a câºtigat aprecieri cu seria
sa de display-uri GX (inclusiv în tes-
tul nostru din luna septembrie), Nec
doreºte sã continue aceastã linie,
lansând noua gamã GX2. Aceasta
este poziþionatã în mod explicit pen-
tru aplicaþiile multimedia (filme)
ºi pentru jocuri. Avem de-a face cu
douã modele, unul de 17”, MultiSync
70GX2, ºi unul de 19”, MultiSync
90 GX2, pentru care compania spe-
cificã timpi de rãspuns de 4 milise-
cunde (gray-to-gray însã), contrast de
700:1 ºi luminozitate de 400 cd/m2.
Ambele încorporeazã tehnologia Op-
ticlear DVM (Dynamic Visual Mode).
Nu am avut încã ocazia sã o vedem
la lucru, dar dacã aceasta s-ar com-
porta în privinþa coloritului chiar ºi
numai la nivelul celei din cazul se-
riei GX (1770GX ºi 1970GX), tot este
excelent. Pentru conectarea diver-
selor dispozitive USB, display-urile

Nec

Culori clare cu seria GX2

încorporeazã ºi câte un hub USB
2.0.
Compania japonezã afirmã cã va
extinde anul viitor aceastã serie
GX2 ºi cu un model wide screen de
20”, MultiSync 20WGX2.
www.nec.com

MultiSync 70GX2, un display de
la Nec pentru filme ºi jocuri.

BenQ a lansat un proiector pentru
acasã despre care afirmã cã are cea
mai mare ratã de contrast din lume,
10000:1. PE8720 încorporeazã câ-
teva tehnologii care-l fac potrivit pen-
tru vizionarea filmelor, printre care
Advanced Continuous Electronic IRIS
sau Senseye, aceasta din urmã opti-
mizând intensitatea luminii în func-
þie de strãlucirea imaginii. Aparatul
încorporeazã de asemenea ºi o teh-
nologie de la Texas Instruments, Dark-
Chip3 DMD, care micºoreazã distri-
buþia luminii ºi mãreºte contrastul

pentru imaginile întunecate.
Nivelul de zgomot se limiteazã la
23 dB, astfel încât vizionarea sã nu
fie afectatã. Pentru aceasta, BenQ
foloseºte un ventilator de turaþie
micã ºi un sistem de ºanþuri inte-
rioare în formã de „L” echipate cu
un amortizor de sunet.
Existã posibilitatea reglãrii auto-
mate a culorii ºi a luminozitãþii, iar
setãrile pentru canalele de culoare
se pot face atât în RGB, cât ºi se-
cundar, în CMY.
www.benq.com

BenQ

Proiector home cinema

PE8720, proiectorul pentru vizionat filme de la BenQ.

Transcend a anunþat un pen-drive
pe USB care oferã o capacitate re-
cord de 8 GB. Dispozitivul se numeº-
te UltraSpeed JetFlash ºi, în afara
capacitãþii sale enorme, datoritã
tehnologiei Dual Channel pe care o
încorporeazã oferã ºi o vitezã cores-
punzãtoare de transfer al datelor
(21 MB/s la citire, respectiv 11 MB/s
la scriere), fãrã de care utilizarea sa
la întregul potenþial ar fi îngreunatã.

Transcend

Flash drive de 8 GB!

UltraSpeed 8GB JetFlash vine cu
un pachet software folositor, ce in-
clude un utilitar de protecþie prin
parolã, un PC-Lock ce permite folo-
sirea stick-ului drept cheie de acces
la calculator, un utilitar pentru cre-
area de pen-drive-uri boot-abile ºi
un utilitar de partiþionare. Sunt su-
portate toate sistemele de operare
rãspândite (cele Windows, Mac OS
de la 9 în sus ºi Linux cu versiuni de
kernel mai noi de 2.4).
Dotarea este completatã de un
switch pentru protecþia la scriere ºi
de un led albastru ce semnaleazã
activitãþile de transfer.

www.transcend.com.tw

UltraSpeed 8GB
JetFlash, un mini-
hard disk la purtãtor.
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Sunet

ÎÎÎÎÎ
n rândurile care urmeazã, nu vã voi

face o prezentare plinã de tabele

umplute cu cifre comparative a noii

generaþii de plãci de sunet produse de Crea-

tive. Mai degrabã, simt nevoia sã vã vorbesc

despre X-Fi folosind filtrul bunului simþ ºi

al experienþei personale, decât cifre ºi

grafice puþin relevante pentru cei mai mulþi

dintre voi. ªi, pentru numele lui Dumnezeu,

mãcar într-un articol de plãci de sunet sã

ne mai eliberãm de tirania numerelor/

graficelor/tabelelor din articolele de plãci

grafice! Iar asta cu atât mai mult cu cât se

pare cã seria X-Fi a declanºat în toate

publicaþiile(/site-urile de profil) nebunia

mijloacelor statistice/comparative de

(dez)informare în masã.

Modus operandi

Trei sunt modurile în care poate fi folosit

un X-Fi, pentru fiecare din acestea fiind

disponibile trei feluri diferite de console

software de control. Existã un mod Enter-

tainment, destinat audiþiei muzicale ºi

vizionãrii filmelor. Al doilea mod, Game

Mode, este cel pe care trebuie sã-l aleagã

jucãtorii, iar al treilea, Audio Creation

Mode, este pentru cei care înregistreazã,

proceseazã sunet ºi/sau fac muzicã cu

computerul. Diferenþele între cele trei

moduri de lucru ale unui X-Fi sunt destul

de mari ºi constau în felul în care procesorul

audio al plãcii îºi configureazã ºi rezervã

resursele de calcul, dar ºi în interfaþa graficã

oferitã pentru exploatarea specificã a

modului selectat.

Tot în capitolul despre modul de

operare al unui X-Fi, vreau sã pun la punct

o chestiune de mare importanþã. Dupã cum

se ºtie, una din marile probleme ale tuturor

Live!-urilor ºi Audigy-urilor era aceea cã

procesorul audio al acestora funcþiona in-

tern la o ratã de sampling de 48.000 Hz.

Din acest motiv, orice material audio aflat

la 44.100 Hz, adicã majoritatea MP3-urilor

ºi coloanelor sonore de filme, era convertit

de douã ori, o datã la 48.000 Hz ºi înapoi la

44.100. Algoritmii folosiþi în acest scop erau

insuficient de performanþi, fiind sesizabilã

o degradare a calitãþii reproducerii mate-

rialului audio.

Deºi cu toþii am sperat cã noul procesor

audio, cel de pe X-Fi, nu va avea o ratã de

sampling de lucru fixã, eu am mari îndoieli

în acest sens. Deoarece pe plãcile X-Fi pe

care le-am primit la test (Xtreme Music,

Platinum ºi Fatal1ty) se aflã un singur ge-

nerator de frecvenþã de ceas, iar acesta

funcþioneazã la 24 KHz, eu cred cã frec-

venþa nativã de lucru a procesorului audio

de pe X-Fi-uri este un multiplu al acestei

valori, probabil 96 KHz.

De aici tragem concluzia cã partea cea

mai mare a materialului sonor pe care îl vom

audia cu un X-Fi va suferi un proces de

conversie de ratã de sampling. Concluzia

este corectã, dar cel mai important este de

aflat cum sunã rezultatul acestor conversii.

Calitate audio

De la bun început, vã pot spune cã un X-Fi

sunã mai bine decât plãcile de sunet Crea-

tive din generaþiile Live! ºi Audigy. Res-

ponsabile de aceastã îmbunãtãþire sunt, în

primul rând, convertoarele Wolfson WM8775

ºi Cirrus Logic CS4382 ce echipeazã X-Fi-

urile primite de mine la test. Este vorba de

convertoare moderne, la zi, din zona de vârf

a categoriei consumer a convertoarelor.

Sunetul este mai dinamic, mai clar, mai

plãcut. Este simþibilã aceeaºi accentuare a

frecvenþelor înalte specificã Creative, dar

asta nu este o problemã atâta timp cât ai

acces la un reglaj de ton ºi la un egalizator

pe 10 benzi. Raportul semnal/zgomot mã-

surat de mine pe ieºirile analogice de linie

a fost un superb 98 dB, iar graficul carac-

teristicii de frecvenþã este atât de plictisitor

de liniar încât nu vã mai obosesc ochii cu o

dungã rectilinie trasã prin revistã. Pot

spune cã, în sfârºit, Creative a reuºit sã

egaleze calitatea audio a plãcilor de sunet

de nouã generaþie bazate pe soluþii VIA

Envy.

Ceea ce este de observat este faptul cã,

deºi este clar cã se face resampling, acest

lucru nu mai afecteazã dramatic calitatea

audio – de fapt, nu pare sã o mai afecteze

deloc. Este evident faptul cã noii algoritmi

de resampling sunt mult superiori celor

folosiþi anterior de Creative. Pe de altã

parte, Creative a încercat sã transforme

conversia de ratã de sampling în avantaj de

marketing, prezentând cu mare pompã ºi

entuziasm atuurile Crystalizer-ului în

audiþia muzicalã ºi vizionarea de filme.

Ediþia Creative X-Fi de bazã –
XtremeMusic.

Creative

Cine seamãnã
X-Tremism...
Cea mai mare întrebare a Creative nu ar trebui sã fie dacã va vinde, ci dacã cel

care cumpãrã un X-Fi îi va folosi întreaga putere.

Marius Ghinea



51

CHIP | 2005. DECEMBRIE

Când mierea se zahariseºte

Crystalizer este prezentat de cãtre Creative
într-o manierã mesianicã, citez: „X-Fi 24
bit Crystalizer îmbunãtãþeºte MP3-urile ºi
filmele pentru a suna mai bine decât o fac
pe CD-ul sau DVD-ul lor original”. Adicã,
trãgând de un amãrât de slider, singurul
reglaj al Crystalizer-ului, vei reuºi ceea ce
ingineri de sunet formidabili se strãduiesc
sã realizeze folosind echipamente ce costã
mii de dolari? Poate cineva ar trebui sã le
dea acestora ideea de a folosi Crystalizer,
ca sã-i scape de chinuri.

Apoi, Creative spune despre Crystalizer
cã remasterizeazã materialul audio... Hopa,
mastering fãcut dintr-un singur buton! Mã
rog, nu voi continua cu aceastã ºaradã ºi
voi spune direct ce am de zis: Crystalizer
nu este decât un simplu efect. Atât.
Crystalizer este un efect care poate
îmbunãtãþi, folosit cu moderaþie, unele
materiale audio în format MP3, aflate la
rate de compresie mari, sub 192 kbps, even-
tual comprimate la o calitate redusã. De
asemenea, dacã aveþi un sistem audio
mediocru, este posibil ca Crystalizer sã vã
facã sunetul mai plãcut, dar, repet, tot
folosit cu moderaþie.

Astfel de efecte existã sub diverse forme,
inclusiv plugin-uri pentru Winamp & stuff,
ºi unele din ele fac o treabã mai bunã decât
Crystalizer, oferind ºi mai multe posibilitãþi
de control al sunetului, nu doar un singur
slider amãrât care ar trebui sã performeze
minuni...

Dacã, însã, aveþi un sistem audio bun ºi

folosiþi MP3-uri comprimate la rate civilizate
sau formate audio losless sau ascultaþi CD-
uri audio ori DVD-uri audio, Crystalizer nu
este deloc recomandabil, deoarece acþioneazã
semnificativ asupra materialului audio origi-
nal, chiar dacã rezultatul este aparent plãcut.
Crystalizer este un crowd audio pleaser, care
va face ca toate piesele muzicale sã capete ace-
laºi caracter sonor, plãcut pentru neavertizaþi,
dar mereu acelaºi, de supra-maximizare
modernã, specificã radiourilor comerciale ºi
boombox-urilor.

În afarã de Crystalizer, un alt pilon de mar-
keting al X-Fi-urilor este CMSS-3D, un
algoritm de spaþializare a sunetului stereo sau
de „ºi mai spaþializare” a materialului
multicanal. Acesta a fost îmbunãtãþit, dar este
încã departe în urma concurenþei QSurround.
Iar în jocuri nu este de folosit, deoarece creeazã
percepþii eronate asupra poziþiei surselor de
sunet 3D. În continuare nu recomand folosirea
în filme a CMSS-3D, existã filtre software net
superioare sau soluþiile QSurround ºi SRS Cir-
cle Surround II.

Avantajul dezavantajos

Fãrã discuþie, începând cu seria Live!, plusul
decisiv pe care plãcile de la Creative l-au
avut în faþa concurenþei a fost suportul
hardware pentru jocuri. Este vorba de
accelerarea amplasãrii 3D a sunetelor ºi
simularea comportamentului mediului
acustic virtual în care acestea evolueazã. În
aceastã direcþie, pot spune cã standardul
EAX Advanced HD 4.0 a fost un vârf
calitativ ºi de concepþie a sunetului tridi-
mensional, atât sub aspectul realismului,

Tehnologie X-Fi

Crystalizer
Unul din punctele forte ale campaniei de mar-
keting prin care Creative îºi promoveazã noua
serie X-Fi este o componentã de procesare au-
dio numitã Crystalizer. Ia sã vedem ce spune
Creative despre acest Crystalizer:
„X-Fi 24 bit Crystalizer îmbunãtãþeºte MP3-
urile ºi filmele pentru a suna mai bine decât
o fac pe CD-ul sau DVD-ul lor original. Folosind
procesorul Creative X-Fi Xtreme Fidelity,
muzica ºi coloanele sonore sunt trecute
printr-un proces de îmbunãtãþire compus din
douã etape. Întâi, procesorul converteºte
materialul audio în formatul 24 bit/96 KHz
folosind engine-ul de conversie de ratã de
sampling, caracterizat de Creative ca fiind
„aproape transparent” (în original „virtually
transparent”). Apoi remasterizeazã ºi
îmbunãtãþeºte selectiv materialul audio
analizând ºi identificând care pãrþi ale
sunetului au fost restricþionate/afectate pe
parcursul conversiei la 16 bit ºi apoi în MP3.
Beneficiile pentru muzicã: frecvenþele joase
ºi cele înalte sunt îmbunãtãþite, iar dinamica
este crescutã. Per total, muzica va suna mai

curat, mai „smooth” ºi mai strãlucitor.
Beneficii pentru filme: exploziile, împuº-
cãturile ºi secvenþele de mare impact audio
vor suna mai realist decât înainte.”

Crystalizer, miracolul butonului singuratic.
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cât ºi al suportului hardware oferit de seria
de plãci Audigy. Odatã cu seria X-Fi, Crea-
tive aduce ºi noul EAX Advanced HD 5.0,
care la prima vedere pare sã fie ceva
proaspãt ºi revoluþionar, iar la a doua
vedere trebuie discutat de pe douã poziþii
sensibil diferite.

Prima poziþie este cea a dezvoltatorului
de jocuri. Din punctul de vedere al
producãtorului de jocuri majoritar, EAX
încã nu a ajuns nici mãcar la primul stadiu
al EAX Advanced HD, cel de acum aproape
trei ani... Sã mã explic. Spuneam în urmã cu
trei ani cã EAX Advanced HD este un API
prea-minunat, dar cã mã aºtept la o
implementare lentã a sa în lumea jocurilor.
Mã înºelam. Practic, cu excepþia câtorva
titluri notabile, pot spune cã EAX Advanced
HD nu existã pentru producãtorii de jocuri!

Ca redactor (ºi) al revistei LEVEL, am
jucat foarte, foarte multe titluri în ultimii ani.
Concluzia mea este clarã: la scara întregii
industrii a jocurilor, numãrul de 10 pânã la
15 titluri anual care oferã suport pentru EAX
Advanced HD este ca ºi nul. Sã ne înþelegem
bine, dintre acestea, nu toate sunt jocuri
majore ºi nu toate au o implementare de
calitate a EAX Advanced HD. De altfel,
jocuri „de bazã” precum Doom 3 sau Half-
Life 2 au venit cu patch-uri la mult timp
dupã apariþie pentru a oferi suport pentru
EAX Advanced HD, iar asta nu la cel mai

înalt nivel calitativ. Pânã la urmã, singurul
joc care a fãcut uz de EAX Advanced HD
aºa cum trebuia, aducând folosirea acestui
API la nivel de artã a fost Thief: Deadly Shad-
ows, cu siguranþã cel mai bun joc din istorie
cel puþin sub aspectul implementãrii
sunetului tridimensional ºi modelãrii
acustice a mediului. Întrebarea este: ce þine
departe pe producãtorii jocurilor de EAX
Advanced HD – motiv pentru care acest API
este admirabil, este sublim, dar lipseºte
aproape cu desãvârºire?

Bugeþelul

Problema este una de buget. Pentru a
realiza un joc cu o componentã audio
excepþionalã, implementatã EAX Ad-
vanced HD în mod corect, este necesarã o
investiþie de bani, timp ºi oameni pe care
nu ºi-o permit decât foarte puþini produ-
cãtori. Adevãrul este cã implementarea
sunetului 3D nu este cea mai mare grijã a
producãtorilor, care ºtiu foarte bine cã
majoritatea publicului þintã are soluþii de
sunet onboard sau foarte ieftine. Din acest
motiv, cel mai mult se apeleazã la Miles
Sound System, de la Rad Game Tools.
Acesta este un API foarte simplu, ce oferã
suport EAX ºi multicanal ºi care are
avantajul cã nu s-a schimbat semnificativ
de-a lungul timpului. În plus, este extrem
de ergonomic, motiv pentru care duce la
un consum de resurse foarte scãzut, fãrã a
necesita accelerare hardware (nu depinde
de o platformã anume).

Evident, la un producãtor din cei
majoritari, dacã vii cu EAX Advanced HD
5.0, ce oferã suport pentru 128 de surse de
sunet accelerate hardware, acesta te va privi
cu suspiciune. La ce bun sã facã efortul de
a implementa aºa ceva? De ce sã investeascã
în acest EAX Advanced HD 5.0 pentru jocul
lui? Cui îi este de folos?

Jucãtorul

Rãspunsul logic ar fi cã toate aceste
îmbunãtãþiri îi sunt de folos jucãtorului. Zic
eu: „oare?”. Opinia mea, dupã ce am studiat
aceastã chestiune pe cei mai diverºi subiecþi
umani, vreme de trei ani, este cã partea cea
mai mare (99%) din mulþimea celor care
citesc aceste rânduri nu va face diferenþa
între o implementare EAX 2.0 ºi una EAX
Advanced HD. Pentru asta îþi trebuie o
ureche educatã ºi experienþã în domeniul
audio. Sã nu vã supãraþi pentru afirmaþia
mea tranºantã...

Ce am spus? Am spus, mãrturisesc, cu
durere în suflet, pentru cã eu sunt un mare
fan al acestui API, am spus cã EAX Advanced
HD este degeaba. Iar producãtorii de jocuri
s-au prins cã publicul lor nice cã pricepe ce
ºmecherii super-meseriaºe se petrec în
ecourile, filtrele ºi reverberaþiile din EAX Ad-
vanced HD, aºa cã preferã sã-ºi bage banii în
ceva mai rentabil decât un lucru frumos, dar
scump la implementare. Pãcat, dar asta este...
Iar asta pentru cã îmbunãtãþirile pe partea
audio a unui joc sunt greu sesizabile de cãtre
o ureche neavertizatã, în timp ce evoluþia
aspectelor grafice este... vizibilã cu ochiul liber
ºi oferã cu mult mai multe satisfacþii. Puþini
îºi aleg femeia dupã timbrul vocii. Iar ºi mai
puþini îºi aleg femeia dupã cum îi sunã vocea
într-o catedralã sau într-un donjon.

Pentru a adânci problemele API-ului EAX
Advanced HD, contribuþia Creative a fost
hotãrâtoare. Cu mare întârziere, la peste un
an de la lansarea acestui API, Creative  punea
o formã consistentã de OpenAL la dispoziþia
producãtorilor, aceasta fiind o bibliotecã de
obiecte ºi proceduri similarã cu OpenGL, dar
concentratã pe sunet. Ulterior, Creative a tot
adus îmbunãtãþiri la EAX Advanced HD (ºi
OpenAL), dar acestea au fost percepute de
producãtori ca tot atâtea schimbãri. Or, într-un

X-Fi Platinum = XtremeMusic + obiºnuitul
breakout box + telecomandã.

Consola de control X-Fi în modul Gaming.Consola de control X-Fi în modul Entertainment.
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proiect cum este dezvoltarea unui joc, încã o
variabilã imprevizibilã introdusã în sistem
înseamnã cheltuieli în plus ºi întârzieri
suplimentare. Câºtigãtori? Miles Sound Sys-
tem ºi poate Q3D.

Numere, numere, numere

Din pãcate, Creative se dovedeºte ne-
inspiratã cu felul în care ºi-a conceput cea
de-a cincea versiune a EAX Advanced HD.
Cifrele mari ºi numele pompoase de
tehnologii pot lua ochii unui cumpãrãtor,
dar nu ºi pe cei ai unui producãtor de
jocuri. Or, asta este problema cea mare
acum pentru Creative – plãcile (încã) se
mai cumpãrã, dar inima lor, EAX Ad-
vanced HD, nu mai este râvnitã în indus-
tria jocurilor decât de cãtre puþinii
pretendenþi cu bugete giganteºti.

Pãi, sã luãm pe rând elementele noului
EAX Advanced HD. Primul, teribil de
trâmbiþat de Creative, este cã X-Fi oferã
suport hardware pentru modelarea 3D a
128 de surse de sunet. Întrebarea mea este:
aveþi senzaþia cã aþi auzit vreodatã, distinct
ºi fãrã a le confunda unele cu celelalte,
mãcar 64 de surse de sunet? În practicã, din
toate sunetele pe care le auzim, puþine se
detaºeazã, restul alcãtuiesc ambientul sonor
sau zgomotul de fond, dacã vreþi. La aceasta
contribuie în mare mãsurã ºi creierul, prin
mecanismul inhibiþiei senzoriale, care
încearcã sã filtreze informaþiile importante
din mediu. Creative nu trebuia sã vinã cu
suport hardware pentru 128 de sunete
independente, ci cu o tehnologie care sã
simuleze cum devin 80% din acele sunete
un zgomot de fond... Precis nu ar fi trebuit
cine ºtie ce putere de calcul.

De altfel, producãtorii de jocuri creeazã
pentru fiecare scenã de joc câteva obiecte
sonore ce descriu ambientul sonor. Alãturi
de acestea apar ºi obiectele sonore
dinamice, poziþionate 3D. Rezultatul este
un consum scãzut de procesor, cheltuieli
minime de implementare ºi un efect acustic
absolut mulþumitor pentru jucãtor. 128 de
surse de sunet? Frumos, impresionant
pentru clientul jucãtor, dar nepractic
pentru producãtorii de jocuri. Prea puþini
din clienþii acestora vor avea X-Fi-uri.

Un adaos de bun augur la EAX Ad-
vanced HD este MacroFX. Preluatã de la
Sensaura, aceastã tehnologie este destinatã
a detalia comportamentul în jocuri al
surselor de sunet aflate la mai puþin de un
metru de auditor. Deºi este o tehnologie cu
oarece vechime, aceasta încã nu a fost
adoptatã în industria jocurilor. Poate cã,
totuºi, vor apãrea titluri care sã o utilizeze

acum, cã este promovatã de Creative.
ªi Environment Occlusion este ceva

interesant – o tuºã de fineþe demnã de
admiraþie. Este vorba de faptul cã sunetul care
trece printr-un separator de mediu acustic
(adicã un zid, spre exemplu), va conþine ºi
elementele de modelare acusticã ale mediului
din care provine. Aici Creative a atins un
punct sensibil în vechile EAX-uri ºi mã bucur
sã vãd ºi ceva gândit cu cap, nu doar cu mar-
keting, în EAX Advanced HD 5.0.

Cuvinte, cuvinte, cuvinte

FlexiFX – iatã un nou nume de tehnologie,
destinat a prinde lipici la urechea jucãtorilor.
Pãcat însã cã aici nu este nimic cu adevãrat
nou – FlexiFX este pur ºi simplu o modalitate
nouã de gestiune a vechilor efecte din EAX
Advanced HD 4.0. Pe scurt, FlexiFX este
relevantã numai pentru producãtori, jucãtorii
trebuind doar sã ºtie cã, dacã vreodatã un
producãtor va folosi cele douã noi „sloturi”
suplimentare în care se pot utiliza efecte, s-ar
putea sã fie mai bine. Ce sã fie mai bine? Eu,
unul, sincer, nu ºtiu, deoarece Creative afirmã
ambiguu: „Because of this complete re-de-
sign, features of previous versions of EAX®
are no longer relevant as they have been su-
perseded by (and included in) Environment
FlexiFX™. These features are: EAX®
ExtendedFX™, Environment Reverb™,
EAX® Multi-Environment™.” Practic,
FlexiFX este un alt nume pentru EAX Ad-
vanced HD 4.0, în care mai este loc de pus
încã douã efecte din alea vechi.

EAX Pure Path – nici aceastã „tehnologie”
nu ne priveºte pe noi, ci tot pe dezvoltatorii
de jocuri, deoarece este vorba de un procedeu
netransparent pentru gamer, prin care
implementatorul EAX Advanced HD 5.0
într-un joc poate trimite direct un sunet cãtre
subwoofer. Go figure, de parcã crossoverul
nu l-ar fi trimis oricum acolo...

Dupã cum aþi observat, o mare parte din
lucrurile noi ale EAX Advanced HD 5.0 sunt
„marketate” în mod real cãtre producãtorii
de jocuri, având o relevanþã scãzutã pentru
jucãtori. Acesta este un simptom clar al
problemelor cu care se confruntã Creative la

ora actualã. Dar soluþiile îmi par acum mai
îndepãrtate ca oricând. La modul practic, al
implementãrii, modificãrile operate în API-
ul EAX Advanced HD sunt majore, dar nu
de substanþã (sub aspectul efectelor ºi
algoritmilor de procesare audio), ci þin mai
mult de organizarea formalã a noului API
pentru ca acesta sã facã uz de puterea sporitã
a procesorului audio X-Fi. Asta presupune
cã producãtorii de jocuri trebuie iar sã stea
cu manualul pe genunchi ºi sã vadã „ce ¤/
&^# au mai schimbat ãºtia de la Creative?”.

Marele Convertor

Sã nu uitãm, însã, faptul cã 7.000 din cei
10.000 de MIPS de care este capabil noul
procesor audio cu care este dotatã seria X-
Fi sunt utilizaþi numai pentru conversia de
ratã de sampling. Hm, din punctul de vedere
al jocurilor, când este utilã conversia de ratã
de sampling? În primul rând, este absolut
necesar ca toate sunetele dintr-o scenã sã fie
la aceeaºi ratã de sampling. Aici ar putea
interveni conversia de ratã de sampling, dacã
un producãtor de jocuri ar fi suficient de
idiot ca sã foloseascã simultan sunete cu ratã
de sampling diferitã – puþin probabil.

În al doilea rând, conversia de ratã de
sampling se poate executa la activarea
Crystalizer-ului, activare realizatã cu scopul
de a îmbunãtãþi calitatea audio a sunetului
în jocuri. Aici sunt iarãºi douã cazuri.
Primul este cel în care aveþi un calculator
mai slab ºi vreþi sã folosiþi setãrile de sunet
de calitate scãzutã sau medie, în cazul în
care jocul vã oferã posibilitatea (destul de
rar). La setãrile medium ºi low ale calitãþii
audio se folosesc fiºiere cu ratã de sampling
de sub 44.100 Hz – aici Crystalizer-ul ar
converti sunetele la 48.000 Hz ºi 24 bit,
dupã care ar aplica algoritmii sãi de en-
hancement. Rezultatul este, într-adevãr, o
calitate crescutã a sunetului în jocuri, dar
nu vã aºteptaþi la minuni. Ca o opinie
personalã, dacã aveþi un sistem atât de slab
încât trebuie sã vã rugaþi ca jocurile sã ofere
opþiuni de calitate a sunetului ºi sã aºteptaþi
ca Crystalizer-ul sã urce pe stâlpul din
mijlocul cortului ca sã aveþi un sunet mai

Foarte bine realizat

suportul pentru Dolby

Digital, Dolby Pro Logic

ºi DTS.
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OFERTANT CREATIVE X-Fi:

Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041
CREATIVE X-Fi Xtreme Music: 539 RON
CREATIVE X-Fi Platinum: 829 RON
CREATIVE X-Fi Fatal1ty FPS: 1039 RON

bun, mai bine gândiþi-vã la un upgrade de

componente vitale de sistem, decât la o

placã de sunet mai ºmecherã.

A doua situaþie în care vreþi sã folosiþi în

jocuri Crystalizer-ul (ºi implicit conversia de

ratã de sampling) este cea în care sunetul

din jocuri este la calitatea lui maximã, dar

voi vreþi sã aplicaþi asupra acestuia algoritmii

de „îmbunãtãþire” ai Crystalizer-ului,

deoarece este ºtiut cã majoritatea produ-

cãtorilor folosesc ca surse de sunet formate

audio comprimate de tip MP3. Deºi este

adevãrat cã Crystalizer-ul ar putea face un

MP3 codat mai prost sã sune mai plãcut, pe

de altã parte sunetele din jocuri sunt de la

bun început extrem de „maximizate” sub

toate aspectele – compresia audio (ca efect

acustic), limiting-ul, soft clipping-ul, har-

monic enhancement-ul, toate acestea fac ca

sunetele din jocuri sã aibã deja un impact

foarte puternic asupra urechii. Credeþi-mã,

sã mai pui peste toate astea ºi algoritmii

Crystalizer-ului este aproape masochism

audio – oboseala urechii intervine foarte

repede ºi sunetele devin excesiv procesate.

Deci, pânã la urmã, la ce bun 7.000 de

MIPS din 10.000, alocaþi pentru conversia

de ratã de sampling, în jocuri? Eu nu ºtiu.

Iar explicaþiile date de Creative sunt atât

de pline de cuvinte ºi scheme care adreseazã

procedee, nu aplicaþii semnificative în mod

real, practic, încât nici în ele nu cred cã veþi

gãsi un rãspuns convingãtor.

Joc de glezne

Meritã sã scoþi bãnuþul din buzunar pentru

felul în care se comportã un X-Fi în jocuri?

Discutabil – înainte de toate trebuie sã ne

întrebãm dacã plusul de performanþã adus

de X-Fi este semnificativ. Din diversele

mãsurãtori cu ale cãror rezultate nu am sã

vã obosesc aici, reiese cã X-Fi oferã acelaºi

spor de performanþã ca ºi un Audigy, în

jocurile cu suport DirectSound 3D, EAX sau

EAX Advanced HD: adicã undeva între 5 ºi

7 % mai puþinã ocupare de procesor faþã de

o soluþie audio fãrã accelerare hardware.

Un plus de performanþã mai mare ar

putea fi obþinut de X-Fi în jocurile anume

concepute cu suport EAX Advanced HD 5.0.

Date fiind cererile de resurse de calcul

sporite, cum ar fi modelarea celor 128 de

surse de sunet, un X-Fi poate avea un avantaj

decisiv faþã de alte soluþii. Dar, dupã cum

spuneam, EAX Advanced HD a primit un

suport foarte redus din partea producã-

torilor de jocuri, ºi îmi este greu sã gãsesc

un motiv pentru care noua sa versiune sã

aibã ºanse mai mari de a se vedea imple-

mentatã într-un numãr mare de titluri.

Iar asta pentru cã dezvoltatorul unui joc

ar trebui literalmente sã creeze douã versiuni

ale engine-ului audio al unui joc – una

normalã, portabilã multiplatformã, cu

suport pentru maximum 64 de surse de

sunet, iar a doua complet diferitã ca

structurã, ce foloseºte OpenAL, se poate

utiliza numai de cãtre posesorii unui X-Fi ºi

are suport pentru 128 de sunete simultan.

Nu trebuie sã staþi mult sã vã gândiþi la

rezultat – deºi ca sunet EAX Advanced HD

este extraordinar, puþine titluri vor face uz

de a cincea sa versiune. Iar dintre acestea ºi

mai puþine (cu optimism numãrabile anual

pe degetele rãmase la o mânã cu douã

amputãri) vor implementa EAX Advanced

HD 5.0 la o calitate care sã îl facã necesar cuX-Fi Fatal1ty FPS = Platinum + X-RAM + un afiº.

adevãrat, în aºa fel încât sã se simtã mãcar

diferenþa între EAX ºi EAX Advanced HD.

Deci, dacã vreþi un spor de performanþã

în jocuri, direcþionaþi-vã banii întâi cãtre alte

componente ale sistemului, nu cãtre placa

de sunet. Acest lucru vã va oferi performanþe

crescute în TOATE jocurile. Dacã vreþi sã

obþineþi un spor de performanþã în jocuri

achiziþionând un X-Fi, trebuie sã ºtiþi cã veþi

obþine acest spor NUMAI în jocurile ce oferã

suport pentru EAX Advanced HD 5.0. Or,

dupã cum spuneam, predicþia mea este cã

aceste jocuri vor fi puþine, comparativ cu

numãrul de jocuri semnificative apãrute de-a

lungul unui an.

Baftã, Creative!

Singurul lucru în plus pe care placa PCI a

ediþiei X-Fi Fatal1ty îl are faþã de versiunile

Xtreme Music ºi Platinum este prezenþa a

64 MB de memorie, numitã X-RAM.

Aceastã memorie este destinatã a gãzdui o

parte a sunetelor din jocuri, pentru a

descãrca memoria sistemului ºi bus-urile de

transfer de aceastã sarcinã. Dar, atenþie,

pentru a fi folositã, memoria X-RAM trebuie

accesatã de joc, printr-o implementare

specialã a EAX Advanced HD! Am mai

vorbit despre popularitatea acestui API...

Oricum, se poate spune cã, în sfârºit, Crea-

tive a fãcut un Audigy bun, pe care ni l-a

reambalat ca X-Fi, ajutat fiind ºi de un

procesor audio superior. Din pãcate însã,

adevãrata þintã a îmbunãtãþirilor aduse de X-

Fi, ºi anume mulþimea producãtorilor de

jocuri, s-ar putea sã nu dea nici acum curs

asaltului de marketing al Creative. Iar asta cu

atât mai mult cu cât preþul unui X-Fi este mult

mai mare decât al unor soluþii concurente,

care stau la fel de bine la calitatea audio, dar

mai slab la performanþa ºi calitatea în jocuri.

Eu, personal, îmi doresc un X-Fi ºi aº

vrea foarte mult ca X-Fi sã aibã succes,

deoarece îmi place la nebunie cum poate

sã sune în jocurile anume fãcute pentru

EAX Advanced HD. Dar, în ce vã priveºte,

voi sunteþi cei care decideþi cât vreþi sã

plãtiþi în plus pentru un enhancer audio cu

un singur buton, un decodor Dolby Dig-

ital, Pro Logic ºi DTS care are alternative

software gratuite ºi o placã de sunet

extraordinar de bunã pentru câteva jocuri

care vor apãrea anul viitor.

marius_ghinea@chip.ro

În modul Audio Creation,
X-Fi-urile pot fi folosite pentru
facere de muzicã la nivel de
amator.





58

CHIP | 2005. DECEMBRIE

FOCUS  »  COVERSTORY  HARDWARE  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

Sisteme multimedia

Simfonia
multimedia

     SSSSS
tã în natura umanã ca la sfârºitul
unui an sã gãsim timp sã privim
la ce a fost ºi la ce va urma. E firesc ºi

necesar. Bilanþul îþi aratã de unde ai plecat
ºi unde ai ajuns, ce ritm de evoluþie ai avut ºi
unde ai avut dificultãþi, care sunt perspec-
tivele de viitor ºi problemele care trebuie
rezolvate. Evaluarea ºi autoevaluarea sunt
premisele unui viitor promiþãtor.

Sfârºitul acestui an e o bunã ocazie sã
aruncãm o privire spre piaþa IT ºi sã facem
o evaluare. Simþim cã perioada în care
trãim este cea a unor mari schimbãri pentru
þara noastrã. Suntem în tranzit spre o piaþã
de tip occidental, în care companiile IT
trebuie sã devinã mai mult decât simpli
asamblori de sisteme. ªi de aceea ne-am
propus sã evaluãm modul în care
companiile româneºti proiecteazã ºi
asambleazã sisteme, cât de mult se potrivesc
ele cerinþelor ºi ce metode gãsesc pentru a
încuraja achiziþia ºi a-ºi atrage clientela
(service, garanþie extinsã, asistenþã tehnicã

la domiciliul clientului). Testul de multi-
media este în acelaºi timp ºi un barometru
al tehnologiilor ºi tendinþelor de pe piaþã.
Am „pipãit” cele mai diverse configuraþii
ºi am vãzut ce produse pot face faþã noilor
cerinþe multimedia.

Sic transit gloria intel

Da! Fan Intel sau AMD, nu poþi sã nu tragi
concluzia sãnãtoasã cã procesorul Intel e
departe de a mai fi parte din soluþia multi-
media „de vis” pentru piaþa româneascã.
Sau pentru oricare altã piaþã dacã tot e sã o
spunem. Unde se vede cel mai bine asta?
În cifre...

Rezultatele acestui test aratã cã nici un
sistem „Intel friendly” nu s-a numãrat în
primele 10 clasate. Nu vã convinge? Dacã
v-aº spune cã mulþi integratori au ezitat sã
participe la test pentru cã nu aveau decât
procesoare Intel? Sau cã din cele 16 sisteme
participante la test, numai trei au fost
motorizate de Intel? E drept, niciunul

dintre acestea nu a avut procesorul Intel cel
mai performant ca sã putem trage concluzii
legate de performanþa absolutã AMD vs.
Intel, dar tocmai prezenþa majoritarã a
procesoarelor AMD în acest test reflectã
realitatea din piaþa IT româneascã ºi
personalitatea ei. Cu alte cuvinte, piaþa
româneascã reacþioneazã rapid ºi bine, ceea
ce aratã un grad mare de maturizare.

Simbiozã în siliciu

Poate cã la apariþia procesoarelor dual-core
aþi avut sentimentul pe care l-am avut ºi noi:
sunt un moft ºi nu sunt de neapãratã
trebuinþã. Chiar nu simþeam nevoia de douã
procesoare... Sau, sub impactul preþului,
eram grupul de vulpi care zic despre struguri
cã-s acri dacã nu ajung la ei. Dar o altã vorbã
româneascã spune cã „pofta vine mân-
când”... ªi într-adevãr, a fost nevoie sã vedem
cu ochii noºtri cum toate recordurile sunt
doborâte rând pe rând de procesoarele dual-
core ºi cum procesoare single core de vârf,

Comparativul de sisteme multimedia gãzduit luna aceasta de laboratorul CHIP a fost punctat

de numeroase surprize. Cele 16 sisteme prezente s-au întrecut în performanþe ºi dotãri.
Francisc Kurko, Mihai Bãrbat, Alexandru Costache, Beniamin Onaþ
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precum FX-57, gâfâie, se împotmolesc în
codare video sau aplicaþii multi-tasking ºi nu
sunt în stare sã-ºi ducã misiunea la bun
sfârºit. ªi iatã cã am realizat cã X2-ul nu e
un moft ºi cã dualitatea reprezintã viitorul.
Sã nu uitãm de jocuri, care încetul cu încetul
se orienteazã spre dual-core (vezi cele mai
noi driver-e de acceleratoare grafice). Nu
este o concluzie nouã pentru echipa CHIP,
nu este o revelaþie nouã, ci doar reacþia la
testarea în configuraþiile cele mai diverse ºi
în aplicaþiile de tip „real life.”

GPU2

Toate sistemele din concurs care au avut
în vedere o clasare bunã în topul gaming
au fost dotate obligatoriu cu douã plãci
video în SLI. Da, douã plãci de ultimã
generaþie costã o avere, dar când obþii într-un
joc titrat ca F.E.A.R. 85 fps (1024AA4-
xAF16), te simþi ca un pilot de Formula 1
pe un circuit de mare vitezã. E adevãrat, fie
cã ai „pe fir” 200 fps sau numai 60, pe moni-

tor vezi la fel, dar aceste cifre mãsoarã
perspectiva sistemului de a rezista decent
în divertisment în urmãtorii ani. În
domeniul plãcilor video, putem trage
concluzia cã ATI plãteºte scump întârzierea
pe piaþã a generaþiei x1000. Nici o placã
graficã din concurs nu a purtat semnãtura
ATI. Evident, n-am vãzut nici soluþia dualã
de la ATI… Sã sperãm cã echipa canadianã
îºi va reveni ºi va continua sã concureze cu
NVIDIA, pentru cã de avantajele con-
curenþei între doi mari producãtori
beneficiazã toatã lumea, indiferent de
preferinþe.

O razã de luminã

Totuºi, sentimentul de mulþumire pe care
l-am avut în inimã dupã ce am finalizat
acest test este cã lumea IT din þarã a devenit
o înºiruire de premiere. V-aþi fi închipuit
în urmã cu trei ani cã în România veþi
obþine vreodatã asistenþã tehnicã la
domiciliu inclusã în contractul de garanþie
dintre dumneavoastrã ºi firma de la care
aþi cumpãrat sistemul? Noi am sperat, dar
am fost rezervaþi în a face predicþii. ªi totuºi,
mai mulþi integratori de sisteme au oferit
astfel de servicii. Mai mult, ce visãtor ar fi
îndrãznit în urmã cu trei ani sã-ºi închipuie
cã va putea cumpãra produse pentru care
garanþia acoperã ºi defecþiunile rezultate în
urma overclocking-ului? Cum vi se pare
ideea garanþiei extinse pentru cinci ani la
sistemul pe care îl achiziþionaþi? Sau
manuale în limba românã personalizate
pentru fiecare sistem? Concluzia este clarã:
piaþa româneascã a devenit una compe-
titivã, iar intenþia producãtorilor este sã îºi
atragã clientela prin servicii tentante la
costuri suplimentare (deloc) minore.

Alternativã bunã, zicem noi, pentru
varianta „preþuri mici ºi servicii de slabã
calitate”. Se observã de asemenea cã
ofertanþii de sisteme au intrat într-un
proces de instruire ºi aliniere la standardele
internaþionale de calitate în ideea cã numai
astfel îºi pot construi un viitor sigur ºi
durabil în piaþa IT româneascã. Astfel, nici
unul din participanþii la test nu a pierdut
din vedere aranjarea elementarã a cablu-
rilor în carcasã ºi obþinerea unui flux de aer
bun, minuþiozitate care denotã interes ºi
intenþie de perfecþionare.

Si totuºi... (Un noriºor...)

Din pãcate, sunt ºi lucruri pe care unele
companii IT nu le-au înþeles. Am avut parte
de sisteme neechilibrate ºi neadaptate
cerinþelor unui sistem multimedia. De
exemplu, PC-ul cu douã plãci 6800GT în
SLI nu se prezintã ca o soluþie tocmai
recomandabilã. Cele douã 6800 au per-
formanþe echivalente cu o (singurã) placã
7800GT ºi preþul tot pe acolo, dar consumã
de douã ori mai mult curent, pe care îl
transformã (eficient!) în cãldurã. De aceea,
temperatura din carcasã va fi mai mare, iar
asta nu e tocmai bine. Nu mai vorbim ºi de
diminuarea numãrului de sloturi accesibile.
De asemenea, am întâlnit situaþia unui sistem
cu un procesor foarte scump, foarte puternic,
dar ajutat sau, mai bine zis, încurcat de o placã
graficã din generaþia trecutã, rezultatul fiind
un preþ total prea mare pentru ce putea oferi
întregul calculator în aplicaþii multimedia. Vã
invitãm sã parcurgeþi în continuare prezen-
tarea celor 16 minuni multimedia ºi sperãm
ca lecturarea fiecãrui sistem în parte sã vã
insufle aceleaºi sentimente pe care ºi noi
le-am avut.

Multimedia ºi gaming

Cum am testat

Nota de performanþã reprezintã 50% din nota
CHIP ºi, la rândul sãu, se compune din douã
categorii de teste: teste multimedia (30%) ºi
gaming (70%). Pentru partea de gaming, am
încercat sã simulãm, în condiþii cât mai reale,
cele mai uzuale aplicaþii pentru gamer-ul
obiºnuit. Deºi anul trecut am rulat ºi bench-
mark-uri sintetice (3DMark 2001, 2003 ºi 2005
ºi Aquamark), acum am renunþat la aceastã
idee, lovind exact acolo unde îl doare cel mai
tare pe un gamer: jocurile de ultimã generaþie.
Am încercat sã cuprindem o gamã cât mai
variatã de engine-uri pe care sunt construite
aceste „mâncãtoare de timp”. Am fãcut acest
lucru deoarece într-un sistem care se vrea de
gaming toate componentele trebuie sã fie
alese astfel încât sã ajute la o rulare cât mai
decentã. Jocurile alese pentru teste sunt
arhicunoscute pentru orice gamer care se
respectã: F.E.A.R., FarCry, Half-Life 2, Quake 4,

Serious Sam 2 ºi The Cronicles of Riddick,
fiecare apreciat cu 16,67% din nota de gam-
ing. Rezoluþiile folosite în teste au fost 1024 x
768 (adicã minimul decenþei) ºi 1600 x 1200,
ambele cu 4xAA ºi 16xAF. Aceste douã rezoluþii
au fost considerate de noi drept cele mai
potrivite pentru a putea scoate tot ce e mai
bun dintr-un joc. Dacã doriþi sã facem o
paralelã, am putea privi lucrurile în felul
urmãtor: 1024 x 768 ar putea fi consideratã o
rezoluþie a prezentului (încã), în timp ce 1600
x 1200 poate fi privitã de viitor, pentru cã
bãnuim cã nu foarte multe monitoare aflate
la îndemâna cititorilor noºtri oferã 1600 x 1200
la un refresh convenabil pentru ochi. Pentru
partea de multimedia, s-a mãsurat timpul unor
codãri DivX ºi XviD. Nota CHIP a fost
completatã de cea de dotare (25%), de nota de
ergonomie a construcþiei (15%), de documen-
taþie (5%) ºi de service (5%).
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Cursa IT este nemiloasã. Cei care rãmân indiferenþi la noutãþile
ce apar pe piaþã ºi merg pe mâna unor soluþii învechite riscã sã piardã
trenul progresului. Ultra PRO a dovedit încã o datã cã primul care
pune mâna pe „prospãturi” are cele mai mari ºanse de câºtig. Marea
noutate în cazul sistemului Ultra PRO a fost placa de bazã ASUS
A8N32 SLI Deluxe.

Inovaþia adusã de aceasta permite funcþionarea plãcilor grafice
în regim SLI 2x16, ºi nu 2x8, aºa cum a fost pânã acum. Lãþimea de
bandã mãritã oferã un câºtig de performanþã tradus prin câteva
procente, suficiente însã pentru a se detaºa.

Placa de bazã ASUS a fãcut pereche fericitã cu cele mai „supãrate”
acceleratoare grafice de pe piaþã: tot ASUS, în varianta Extreme
n7800GTX TOP. Performanþa „ultra bunilor în calculatoare” este
aºadar impresionantã, aceasta fiind obþinutã în condiþii de
funcþionare „overclocking-free”.

Cu mâinile curate, Ultra PRO a dovedit cã overclocking-ul nu
este tot timpul o soluþie. Nu de altceva, dar cei care ºi-au asumat
riscul acordãrii garanþiei pentru sistemele overclock-ate (manual sau
dinamic) trebuie sã fie pregãtiþi (just in case) pentru ce e mai rãu.
Cele douã memorii Kingston de 512 MB 2-2-2-5 au recuperat prin
performanþã în faþa modulelor de 1 GB.

În cazul altor sisteme, preþul plãtit de kit-urile de 1 GB au fost tim-
ing-urile mult mai relaxate, ºi amintim aici 2T. Dupã cuplul ASUS,
urmeazã perechea Logitech: tastatura G15 ºi mouse-ul G7, declaraþi
de noi drept cuplul anului pe scena perifericelor de comandã ºi con-
trol. Posesorul acestui sistem va simþi pe propria piele combinaþia fatalã
pusã în scenã de specialiºtii Ultra PRO, care oferã un produs pregãtit
sã facã faþã oricãrei provocãri ani buni de acum încolo.

În ziua de azi nu putem sã ne mai gândim la un sistem multimedia
fãrã a avea în fundal implicit ºi o unitate de procesare dual-core.
Afirm acest lucru deoarece jocurile de ultimã generaþie îºi fac simþitã
prezenþa ºi televiziunea HDTV deja bate la uºã. Deºi se mutã tot
mai multe calcule pe procesorul grafic, nu putem lãsa la o parte
CPU-ul deoarece, implicit, acesta trebuie sã rãmânã la înãlþimea
întregului subsistem de procesare. Este ºi cazul celor de la Flamingo,
care ºi-au echipat sistemul cu un AMD X2 4800+. Adicã dual-core.

Ne-a impresionat în mod special sistemul de rãcire, AQUAGATE
Mini R120. Discret ºi bine ales, el iese în evidenþã prin simplitate ºi
eficienþã. Aºa cum cei de la Flamingo ne-au obiºnuit deja, ºi în acest
an aproape toate componentele sistemului poartã semnãtura MSI.
Un alt punct forte îl constituie carcasa Cooler Master, care face o
combinaþie între prezent ºi trecut prin kit-ul de monitorizare ce se
poate achiziþiona opþional de la aceeaºi firmã (Cooler Master), prin
vu-metrul ºi wattmetrul ce sunt analogice (ºi cu un design care
aminteºte intenþionat de televizoarele cu lãmpi) ºi monitorizarea
temperaturilor care se afiºeazã digital. Aceste sisteme de monitorizare
combinate cu panoul frontal de la Creative X-Fi dau un aspect plãcut
ºi în acelaºi timp am putea zice chiar caracteristic unui sistem multi-
media. Ca alte dotãri, putem aminti cele douã plãci video MSI 7800
GTX, cei 2 GB de memorie Kingston ºi cele 2 HDD-uri Hitachi de
500 GB care fac din aceastã configuraþie un sistem ce se regãseºte în
plutonul fruntaº al acestui test. Pe scurt, vorbim despre un PC… dat

HighlightsHighlights

Paladin-ul cu armurã SLI x16, cel dintâi dintre cavaleri. Diablo 6666A: bestia-ºi schimbã numele, da’ nãravul ba.
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Diablo-ului, ce va fi la fel de actual ºi peste un an pentru cei care îl
cumpãrã acum. Pe cei care vor sã mai aºtepte (sau sunt obligaþi sã o
facã pentru cã nu au atâþia bani) îi anunþãm cã peste un an preþul
acestui sistem va fi sensibil mai mic, dar tot din cauza trecerii timpului
pe piaþã vor exista ºi alte soluþii, mai noi ºi în consecinþã mai
performante. Suntem convinºi de asta, nu de alta, dar pânã acum
aºa a fost în fiecare an. Aºa cã mai bine cumpãraþi acum…

Stãm ºi ne gândim dacã bãieþii de la Elsaco vor mai continua mult
timp tradiþia sistemelor ce poartã nume de felinã. Nu de altceva,
dar dupã cunoºtinþele noastre în domeniu, felina în formã de
calorifer încã nu ºi-a fãcut apariþia pe Terra. Modificatã genetic,
Pantera Elsaco vine anul acesta îmbrãcatã complet în aluminiu.
Thermaltake-ul Tai-Chi lasã impresia unui Hummer de lux ajuns
într-o parcare plinã cu Mercedes-uri. Carcasa Tai-Chi se deschide
lateral printr-o uºã manevratã de un braþ hidraulic.

Efectul obþinut este impresionant. În plus, are o capacitate
imensã de a disipa cãldura din interior inclusiv prin pereþii laterali,
„garnisiþi” cu aripioare de rãcire (de unde ºi aspectul de calorifer).
Practic, Tai-Chi este gânditã ca un imens heatsink. ªi pentru cã
vorbim despre Elsaco… obiceiul rãmâne. Deci, exact ca de obicei,
pantera abundã în premiere. Super tower-ul Tai-Chi ascunde în
interior vedetele EVGA 7800 GTX KO (KO de la knock out,
desigur), ajunse cu aceastã ocazie pentru prima oarã în România.
EVGA-urile vin gata overclock-ate din fabricã. Dotate cu un sistem
inovator de rãcire, acceleratoarele reuºesc sã funcþioneze peste
specificaþiile NVIDIA. Pe o piaþã deja aglomeratã de GTX-urile
7800 standard (adicã 430/1200), EVGA intrã în jocul deschis de
XFX ºi ASUS ºi ridicã ºtacheta la 490/1.300 MHz. Completate de
un Athlon 64 X2 4800+ ºi de memoriile OCZ PC3500 2-2-2-5,
cele douã acceleratoare grafice au clasat sistemul Elsaco pe podium.
O alegere mai rar întâlnitã a fost însã placa de bazã Foxconn
WinFast 8EKRS, oarecum lipsitã de spectaculozitatea cu care ne-au
obiºnuit alþi fabricanþi, dar care pânã la urmã a dovedit cã tace ºi
face. Dar… face! Amintim aici ºi cele douã hard diskuri Seagate
7200.9 de câte 500 GB fiecare - matricea RAID formatã de HDD-
urile pereche cântãreºte „doar” 1 TB. Tot privind în interiorul
carcasei ne-am întrebat oare ce rol mai au ventilatoarele. Tai-Chi
nu mai are nevoie de nici un ventilator – cele 17 kg de aluminiu îºi
fac oricum treaba bine mersi ºi absorb mare parte din cãldura

degajatã în interior. Parada noutãþilor însã nu se opreºte aici.
„Rãgetul” panterei este redat de un Creative X-Fi Elite Pro. Reþeta
multimedia nu ar fi completã fãrã un webcam pe mãsurã. Pentru
aceasta, Elsaco aduce în scenã Logitech QuickCam Orbit.

Salutãm pe aceastã cale primul webcam care nu numai cã te vede,
dar te mai ºi urmãreºte. Jucãria este aºadar inteligentã ºi are grijã ca
personajul „filmat” sã fie tot timpul încadrat corect (sau mãcar în
cadru). Elsaco nu i-a uitat nici pe gameri, indivizi cu gusturi aparte
ºi foarte greu de mulþumit. Mouse-ul wireless Logitech G7 a trecut
cu brio ºi de testul colegilor de la LEVEL, fiind folosit de aceºtia preþ
de câteva zile. Verdictul lor a fost clar: e de gaming, tatã!

Oare cât de greu este sã concepi un sistem multimedia echilibrat?
Sistemele venite anul acesta la test ne-au arãtat încã o datã cã acest lucru
nu este la îndemâna oricui. Am vãzut sisteme cu procesoare puternice,
dar penalizate de o alegere neinspiratã a plãcilor grafice, memorii alese

Pantera Elsaco: o fiarã captivã în cuºca Tai-Chi.

Studio SGX -1D PerformancePlus - aºa sunã liniºtea.
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anapoda, timing-uri setate greºit ºi multe, multe altele… Dar… nimic
din acestea nu se regãseºte în cazul de faþã: reþeta multimedia preparatã
anul acesta de „bucãtarii” IT Direct amestecã AMD cu NVIDIA,
condimente care au un puternic efect de taurinã (Red Bull, anyone?).
Pentru acest test, doar cei aflaþi „la regim” au preferat meniul Intel, care
din pãcate nu a fost atât de bogat în suplimente nutritive (poate la anu’).

Aºa cã, sistemul IT Direct este mai mult decât o simplã colecþie de
componente performante. Ar fi fost prea uºor aºa. În cazul acestuia,
dovada talentului este datã de silenþiozitatea funcþionãrii ºi de atenþia
acordatã aranjãrii interne ºi, implicit, fluxului de aer. Silenþiozitatea
funcþionãrii acestui PC este de-a dreptul remarcabilã. Practic, numai
ledul albastru de pe panoul frontal este singura schimbare „în peisaj”
la apãsarea butonului de Power On (iar pentru sesizarea schimbãrii
ante-menþionate este nevoie de ochi, nu de urechi). Cele mai recente
driver-e NVIDIA (pentru placa graficã, atenþie…) au descãtuºat
performanþele ascunse în procesorul Athlon X2 4800+ ºi au fãcut din
acesta un performer demn de luat în seamã atunci când vine vorba de
performanþa din jocuri. Constructorii care au mers pe mâna
procesoarelor dual-core au avut numai de câºtigat anul acesta.

Asta pentru cã FX-urile au pierdut foarte mult în testul de codare
video, fapt ce s-a regãsit ºi în clasamentul final. O fi el FX-ul cel mai…
pentru jocuri, dar nici X2-ul nu e deloc de lepãdat la acest capitol. ªi în
acest caz, AMD X2 4800+ a coordonat foarte bine plãcile grafice, douã
Gainward PowerPack 7800 GTX. Dacã tot am ajuns la acceleratoarele
grafice, este de spus cã acestea au impresionat nu numai prin
performanþã, ci ºi prin construcþie. Jos pãlãria în faþa unor soluþii ce
ocupã un singur slot PCI, chiar dacã are calibrul performanþelor foarte
mare. Aºa da! Ar mai fi de amintit cei 2 GB de memorie RAM, care a
funcþionat în regim DDR500, graþie noilor divizori de memorie apãruþi
în cele mai noi procesoare AMD. Suntem nevoiþi ºi aici sã ne exprimãm
în Terabytes atunci când ne referim la capacitatea de stocare a hard
diskurilor: douã Seagate-uri 7200.9 de câte 500 GB fiecare, „puse” în
RAID ºi care oferã, teoretic, un spaþiu (care pare) nelimitat.

Iatã cã odatã deschisã cutia Pandorei (a se vedea primul sistem
overclock-at care se vindea astfel, de cãtre ITDirect, sistem cu care
ne-am întâlnit anul trecut), mai multe firme autohtone au cãzut
pradã tentaþiilor overclocking-ului. Anul acesta ne-au fãcut un tur

de forþã, demonstrându-ne cã overclocking, silenþiozitate ºi, nu în
ultimul rând, stabilitate sunt termeni care pot coexista foarte
armonios. Dar sã îi luãm pe rând: overclocking-ul. Procesorul AMD
X2 4800+ (nucleu Toledo) ridicat în 2.700 MHz ºi suficient de
„dopat” (voltajul a fost ºi el mãrit la 1,456 V) a fost þinut în frâu de
WaterChill-ul celor de la Asetek. Într-adevãr, rulând douã Prime95-
uri, unul pentru fiecare core, procesorul nu s-a înfierbântat mai
mult de 45-46 de grade.

Silenþiozitate. Ei bine, sistemul de rãcire în sine este foarte
silenþios, însã celelalte ventilatoare nu se pot lãuda cu acelaºi lucru.
Stabilitate: vã asigur cã, în parametrii actuali, sistemul celor de la
Top Quality Computers n-a fost mai puþin stabil decât celelalte.
De fapt, n-am avut nicio problemã cu el, nici în cele ºase jocuri cu
care ne-am distrat, nici în timpul codãrii sau al rulãrii scenariului
de multi-tasking. Dacã am face un top al celor mai îngrijite sisteme
din test (cu o carcasã aerisitã ca cea Silverstone, totul pare mai
uºor), sistemul overclock-at al celor de la Top Quality ar fi în...
Top (asta ca sã mai facem un joc de cuvinte).

Evident, ºi memoriile G.Skill ruleazã la frecvenþe ridicate, dar asta
nu este nicio problemã, deoarece ele sunt rãcite de un sistem unic în
testul nostru. Este vorba de Neon Crab de la Evercool, adicã o soluþie
specialã de rãcire pentru memorii. Astfel, overclocking-ul nu mai
este limitat de supraîncãlzirea modulelor, indiferent cã au sau nu
radiatoare. Per ansamblu, sistemul ne-a fãcut o impresie foarte bunã,
pentru cã totul este deosebit de estetic ºi de practic aranjat.

Prima senzaþie pe care o ai când priveºti acest sistem este cã te afli în
cockpit-ul unui avion. Panoul frontal al carcasei este atât de bogat
în butoane, dispozitive de monitorizare ºi conectori, încât ai nevoie
de câteva minute bune pentru a înþelege funcþia fiecãruia. De fapt,
chiar este bordul unui „avion”! Sistemul de la Best Computers a fost
un doborâtor de recorduri în gaming, „vina” aparþinându-le în egalã
mãsurã procesorului ultra-turat de AMD, FX-57, celor douã plãci

O picãturã de overclocking nu stricã nimãnui. Discoteca e prea micã...
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XFX 7800GTX ºi memoriilor Crucial Ballistix Tracer însumând 2
GB. Per ansamblu, Best Computers a obþinut performanþe în gam-
ing mai mari decât orice alt sistem care a participat la testul nostru.

Totuºi, ocuparea unui loc pe podium n-a fost posibilã, lucru
care se datoreazã în principal rezultatelor mediocre în testul de
encoding (locul 10). Am putea sã scriem însã foarte multe despre
modul în care a fost construit acest calculator. Specialitatea casei
pentru cei de la Best Computers a fost ºi este modding-ul.

Putem spune cã acest sistem este cel mai dichisit din testul
nostru. „Cu rãbdarea unui chinez bãtrân”, producãtorii acestuia
au „bibilit” sistemul ºi au reuºit sã ne încânte privirea. Memorii cu
leduri în diferite culori, fascicole laser care coloreazã carcasa, cabluri
îmbrãcate în materiale reflectorizante (sleeving-ul nu este un proces
foarte greu, dar cere multã atenþie, migãlealã, rãbdare ºi timp, însã
pentru fanii de modding, meritã orice efort), ventilatoare cu leduri,
pereþi lucioºi în carcasã (adevãrate oglinzi care amplificã senzaþiile
vizuale), toate acestea denotã minuþiozitatea ºi dorinþa celor de la
Best Computers de a se afirma puternic pe piaþa IT româneascã ºi
de a-ºi atrage o clientelã selectã. Carcasa este antifonatã cu ajutorul
unor filtre de zgomot marca Akasa, care totuºi nu reuºesc sã
absoarbã total zgomotul produs de ventilatoarele sistemului (dacã
sunt date mai tare). Un alt capitol la care acest PC a avut un cuvânt
greu de spus a fost partea audio. În sistem veþi descoperi o placã
Creative XFI Platinum Elite Pro, care a fost „mãritatã” cu sistemul
de boxe Logitech Z5500, iar ca experienþa în gaming sã fie completã,
a fost inclus în configuraþia sistemului ºi mouse-ul Logitech G5.

Deºi nu ºtiam ce configuraþii mai urma sã primim, când am vãzut
prima datã sistemul X-Line eXtreme Edition, am simþit un posibil
pretendent la titlul de CHIP Best Product. Treceþi în revistã
configuraþia ºi veþi fi probabil de acord cu noi cã acest PC nu este
deloc unul comun: procesor Athlon 4800+ X2, 2 GB RAM ºi douã
plãci din generaþia 7 NVIDIA în SLI. Aºadar, anul acesta X-Line
eXtreme se prezintã mult mai bine în comparaþie cu concurenþa decât
a fãcut-o în cel precedent: procesor „ultimul rãcnet”, plãci video,
douã GT-uri 7800, doar cu un pic mai lente decât „maximul posibil”
oferit de GTX (însã GT-ul se laudã cu avantajul evident la capitolul

Un eXtreme Edition în versiunea AMD, trãdat de „mai modestele”
plãci din seria GT.
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raport performanþã/preþ). Din pãcate, „supãratul” procesor a fost
mai puþin susþinut de cele patru module de memorie care, evident,
nu puteau funcþiona în numãr de patru decât în modul 2T. Oricum,
chiar dacã existã diferenþe la codare, trebuie sã recunoaºtem cã acestea
sunt infime. Cine vede cele trei-patru procente? Doar în benchmark-
uri sintetice o sã „simþiþi” oarecare diferenþe, realitatea spunând
altceva. În acest sens, vom aminti faptul cã sistemul deþine al patrulea
timp de codare, foarte apropiat de primul. Acest lucru ar trebui sã
ne spunã ceva despre puterea sistemului, nu? Interesantã
(îndrãzneaþã) a fost optarea pentru douã hard diskuri Western Dig-
ital WD 740 Raptor 10.000 rmp în RAID, cu un spaþiu de stocare
însumat de 145 GB. Asta deoarece, am mai spus-o, sistemul are ca
target ºi aplicaþii multimedia în care capacitatea de stocare este vitalã
(capturarea / codarea, dar la care, recunoaºtem, ºi viteza conteazã în
aceeaºi mãsurã...). Credem cã soluþia de compromis ar fi fost
combinarea unui HDD Raptor cu 10.000 rpm cu un al doilea mai
mare, între sã zicem 250-500 GB. Genul acesta de soluþie poate mãri
simþitor capacitatea de stocare, dar cu preþul unei scãderi de vitezã
la scrierea pe hard disk (nimic nu bate un RAID 0 cu douã
„raptoare”). Trecând la hainele sistemului, trebuie sã scoatem în
evidenþã carcasa Thermaltake Kandalf (am mai prezentat-o nu
demult ºi a rãmas printre preferatele noastre), deoarece o astfel de
carcasã dã un nou sens ergonomiei. Uºurinþa cu care se poate umbla
în ea ºi aerisirea bine proiectatã de care dã dovadã o recomandã
pentru sisteme fierbinþi. Asemeni celebrului G(K)andalf, aceastã
carcasã are puterea de a te vrãji! Ne-a impresionat minuþiozitatea cu
care cei de la Romsoft au aranjat cablurile în carcasã. Pe partea de
gaming, sistemul are un avantaj asupra tuturor celorlalþi participanþi:
tastatura Zboard ZBD 101 cu feþe schimbabile personalizate pentru
fiecare joc în parte, porturi USB ºi mouse-ul Logitech MX510. Cu
acestea, jocul devine o plãcere! Per ansamblu, sistemul este unul de
vârf, cu mici deficienþe în dotare (dar care i-ar mai fi crescut preþul,
ºi aºa destul de piperat). Ce ar fi fost dacã X-Line ar fi venit cu douã
plãci de vârf, gen ASUS 7800 GTX TOP... ºi cu o combinaþie Raptor
/ Seagate 500 GB? Cu siguranþã cã ar fi cauzat dureri de cap
nevindecabile celor aflaþi în faþa lui în clasament.

Soluþia multimedia de la CARO a trecut oarecum pe lângã bãtãlia
dintre cei câþiva grei ai concursului. Totuºi, C-One a reuºit sã smulgã
aclamaþii în testul de gaming unde, în Half-Life 2 a obþinut un record

intermediar care a rezistat eroic pânã la testarea ultimului sistem venit,
Nemesis Fx57 Duo GTX (care avea în plus plãcile video XFX 7800 GTX,
cu care nu multe acceleratoare din test au putut sã se compare).

Clasarea pe o poziþie de la mijlocul clasamentului se datoreazã
în bunã parte procesorului single-core FX-57, care a privat sistemul
de puncte preþioase în testul de codare, ºi celor douã hard diskuri
Western Digital Raptor de 74 GB a cãror performanþã, deºi net
superioarã, a fost umbritã de lipsa de spaþiu de stocare, vital în
aplicaþii multimedia. Nu cãdeþi în extremã, considerând cã numai
primele trei sisteme din clasament sunt performante.

Priviþi numai scorurile în jocuri ºi vã veþi gândi cã aþi renunþa
bucuroºi la sistemul vostru de acasã pentru C-One-ul de faþã. ªi dacã
tot vã uitaþi în tabelul cu rezultate, cãutaþi la rubrica sunet ºi veþi
vedea o combinaþie mai mult decât reuºitã: Creative XFI ºi Logitech
Z5500. Am reuºit sã vã fac sã uitaþi cã aveþi în faþã ocupantul locului
opt (mijloc de clasament, zonã în care preþul ºi performanþa se
îmbinã în mod echilibrat)? Pentru partea de carcasã, tehnicienii
CARO au ales populara Antec P180.

Acest model meritã menþionat pentru cã a fost cel mai folosit
model de carcasã în acest test (iar asta îi demonstreazã clar calitatea).
În plus, dintre toþi participanþii doar C-One pãstreazã în totalitate
sistemul de rãcire / aerisire original. Nu trebuie trecut cu vederea
sleeving-ul unor cabluri. Cu performanþe deloc de ignorat, CARO
poate fi pentru oricine un sistem multimedia performant ºi mult
mai rentabil din punct de vedere al preþului decât ocupanþii
podiumului.

FX57+7800GTX=jocuri. Iatã ecuaþia ºi rezultatul la care au ajuns
timiºorenii de la ETA-2U. Procesorul ales þinteºte cu precãdere zona
de gaming, iar cele douã plãci grafice 7800 GTX asigurã
funcþionarea jocurilor în orice rezoluþie.

Cele douã „rachete” Leadtek 7800 GTX TDH Extreme fac parte
din categoria super grea (overclock din fabricã) ºi se luptã de la
egal la egal cu alþi giganþi: ASUS, Gainward, XFX sau EVGA. Dacã
dupã aspect plãcile EVGA nu-ºi afiºau herghelia de cai putere, cele
douã plãci Leadtek overclock-ate din fabricã întrec orice limitã.
Da, ºtim cã am mai spus cã aceste acceleratoare grafice sunt gata

Aºa aratã varianta full-options a carcasei Antec P180. Care dintre cele douã plãci grafice se sufocã prima?
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„tunate”, dar o mai spunem o datã ca sã o þineþi minte bine de tot.
Asta pentru cã un astfel de overclocking este garantat de producãtor
ºi funcþioneazã perfect întotdeauna, fãrã nici un efort din partea
posesorului, ceea ce este foarte bine. Revenind la aspectul celor
douã Leadtek-uri, putem spune cã sloturile PCI din apropiere nu
mai au nicio ºansã (de a fi ocupate) în faþa (sau în vecinãtatea)
unor astfel de monºtri. ªi nu numai sloturile PCI.

Placa de bazã cu semnãturã MSI K8N Diamond nu permite
acomodarea optimã a unor plãci grafice de gabarit mare. Chiar
dacã fizic acestea încap pe placã, capitolul aerisire suferã foarte mult.
Practic, în configuraþia actualã una dintre plãcile Leadtek se sufocã
ºi, automat, funcþioneazã la temperaturi mult mai ridicate. Foarte
interesant este însã cooler-ul procesorului, Artic Cooling,
ventilatorul fiind prins de radiator prin intermediul unor „gume”.
Soluþia reduce la minimum vibraþiile (ce mai, le eliminã) ºi auto-
mat dispare zgomotul din interior (am uitat sã menþionãm, plãcile
Leadtek au cea mai silenþioasã rãcire dintre toate GTX-urile). ETA-
2U mai sparge din „monotonia” carcaselor Antec P180 ºi vine cu
ceva nou: Thermaltake Soprano.

PC-ul ETA-2U pãstreazã contactul cu realitatea ºi completeazã
pachetul cu o placã de sunet mai mult decât decentã (este, dacã
vreþi, un best buy al plãcilor „bune”), ºi anume un Audigy 2 ZS,
„un pic” mai ieftinã decât X-Fi. Cu 2 GB de RAM ºi jumãtate de
terra spaþiu de stocare pe hard disk, ETA-2U oferã soluþia de vârf
celor care încã mai cred cã single core-ul e la putere. Sau vor numai
ºi numai sã se joace!

Anul acesta clar n-a fost cel mai fericit an pentru Intel. Procesoarele
au încetat sã mai aparã într-un ritm ameþitor cum ne-a obiºnuit
gigantul din Santa Clara. Nici chipset-urile Intel nu s-au mai axat
pe obþinerea performanþelor cu care sã satisfacã gamerii înrãiþi. În
schimb, au preferat sã lase pe alþii sã facã acest lucru: NVIDIA ºi
mai nou ATI au chipset-uri pentru platforma Intel, oferind
posibilitatea folosirii unei configuraþii dual video (SLI sau
CrossFire). Însã au fost destul de multe probleme cu aceste chipset-
uri ºi, din pãcate, problemele de care vorbim existã în continuare.

Pentru cei care gustã unul sec.
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Deci, nu ne mirãm cã tehnicienii de la Maguay au decis „sã meargã”
de aceastã datã doar pe soluþii 100% Build by Intel, cu atât mai
mult cu cât sunt probabil cei mai fideli parteneri Intel din România
(ºi nu doar titlul de Intel Premier Provider le conferã acest lucru).
Chiar dacã ºtiau prea bine cã doar cu o singurã placã video n-au
cum sã spere la un loc fruntaº, tehnicienii de la Maguay ºi-au asumat
riscul de a fi prezenþi într-un test în care GamePower-ul ar fi fost
în pericol sã se facã de ruºine. Un lucru au reuºit sã facã bine: din
cele foarte puþine sisteme Intel, GamePower a reuºit sã se claseze
cel mai bine, lucru pe care trebuie sã-l punctãm. Trecând la
configuraþia sistemului, vom remarca în primul rând carcasa
Enlight, care este cea mai potrivitã carcasã de gaming din acest
test. O facilitate unicã a acesteia este uºiþa ce se poate deschide în
ambele direcþii, o premierã în laboratorul nostru. Este mai uºoarã
decât alte carcase din test ºi, dupã cum puteþi observa, nu este atât
de anostã ca celelalte 99% din concurente. Are ºi un mâner, dar nu
ieºit în exterior ca la celelalte carcase ce s-au perindat de-a lungul
timpului prin laboratorul nostru, ci în interior, astfel încât dacã
vreþi sã puneþi ceva temporar pe carcasã, este posibil, nu vi se
împrãºtie în toate direcþiile. Despre interior ºi aranjamentul cablurilor
permiteþi-ne sã mai zicem doar douã cuvinte: stil Maguay! Pãcat cã
nu existã nici un chipset „Build by Intel” care sã fie capabil sã
adãposteascã douã acceleratoare grafice NVIDIA. Vã spunem asta
pentru cã un Extreme Edition din cele cu douã inimi montat lângã
un SLI cu acceleratoare grafice PNY…

Celor care au venit la acest „examen” multimedia, DECK le-a pregãtit
o surprizã zdrobitoare: dintre toate sistemele care au fost dotate cu
alte procesoare decât FX57 ºi AMD X2 4800+, are cea mai mare
notã la capitolul jocuri! Am fost pur ºi simplu impresionaþi de su-
pra-efortul acestui sistem, care astfel a reuºit sã surclaseze
procesoare mult mai titrate. Cum a fãcut acest lucru? Cu cap,

domnilor, cu cap. Chiar dacã vine cu un 3500+, are un 7800 GT pe
steroizi, un Leadtek Extreme. În plus, cele douã module de memorii
de doar 512 MB au permis setarea unor latenþe mai mici, lucru
care, se ºtie, conteazã mai mult în jocuri ºi în codãri video decât o
pereche de module de 1 GB sau patru module de 512 MB.
Combinaþia acestor trei elemente inspirat (isteþ) alese a dus la aceste
performanþe. Mai avem un mare cuvânt de laudã la adresa
configuraþiei alese: sistemul poate fi upgradat fãrã probleme la anul,
deoarece cu siguranþã veþi mai gãsi un 7800 GT pe care sã-l ataºaþi,
creând o configuraþie SLI de invidiat. Nu vã mai spun cã 7800GT-
ul de faþã a mers mai bine decât multe SLI-uri 6800GT… ªi pânã
mai strângeþi bani, vã garantãm cã cipul de sunet on-board Crea-
tive SoundBlaster Live! vã va satisface pretenþiile atât în jocuri, cât
ºi în orice aplicaþie multimedia, fãrã a consuma procesorul foarte
mult (practic insesizabil, gradul de încãrcare este zero în comparaþie
cu un codec banal de pe alte plãci de bazã). Dacã luãm în calcul ºi
preþul acestui sistem… finanþele de familie se însenineazã precum
cerul dimineþii dupã o noapte ploioasã.

Sistemul celor de la Torent Computers este dovada vie cã SLI este
o soluþie viabilã chiar ºi pentru români (sau trebuia sã spun special
pentru noi?). Sã vã explic. Anul trecut au venit la acest test de
sisteme cu un procesor din segmentul mainstream (cel puþin, la
vremea aceea, 3200+ fãcea parte din clasa respectivã) ºi o placã
video 6800GT. Anul acesta au venit cu... douã plãci video 6800GT.
Ideea este cã durata de viaþã a plãcilor video din zona de high-end
este destul de mare, dându-vã ºansa ca ºi peste un an sã vã puteþi
face un upgrade mai lin, cu costuri minime. Acesta este rolul SLI-
ului: tot upgrade-ul sã se rezume la adãugarea încã unui accele-
rator grafic, ºi atât. Bine, veþi spune, anul trecut nimeni n-a venit
cu vreo placã de bazã NF4 SLI, nu de alta, dar nu exista. Aveþi
dreptate, în cazul sistemului de faþã, trebuiau schimbate procesorul

Unde-s doi, puterea creºte... sau nu?

Cartonaº galben: AMD faulteazã NVIDIA.
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Nume sistem
Ofertant
Telefon
Web
Preþ PC fãrã OS, fãrã monitor (RON cu TVA, aproximativ)
Caracteristici
Procesor
Memorie
Placã de bazã
Placã video
Tuner TV
Monitor CRT / CRT
HDD
Capacitate totalã HDD / interfaþã
DVDRW
Mouse / wireless
Tastaturã / wireless
Placã de sunet
Boxe / tip
Service / Garanþie
Garanþie sistem
Garanþie monitor
Telefon hotline
Suport pe web
Note
DivX Encoding (fps)
XviD Encoding (fps)
Notã Encoding
F.E.A.R. 1024x768 32bpp AA4x AF16x
F.E.A.R. 1600x1200 32bpp AA4x AF16x
FarCry 1024x768 32bpp AA4x AF16x
FarCry  1600x1200 32bpp AA4x AF16x
HL2 1024x768 32bpp AA4x AF16x
HL2 1600x1200 32bpp AA4x AF16x
Quake 4 1024x768 32bpp AA4x AF16x
Quake 4 1600x1200 32bpp AA4x AF16x
Chronicles of Riddick 1024x768 32bpp AA4x AF16x
Chronicles of Riddick 1600x1200 32bpp AA4x AF16x
Serious Sam 2 1024x768 32bpp AA4x AF16x
Serious Sam 2 1600x1200 32bpp AA4x AF16x
Nota jocuri
Nota regularizatã performanþã
Nota regularizatã configuraþie
Nota regularizatã ergonomie/construcþie/calitate
Nota regularizatã documentaþie
Nota regularizatã service
NOTA CHIP

Ultra PALADIN XV
Ultra PRO Computers
031. 40.222.82
www.ultrapro.ro
22072

AMD Athlon 64 X2 4800+
2 x 512 MB Kingston KHX PC 3200
ASUS A8N32-SLI Deluxe
2 x ASUS Extreme N7800GTX Top
Leadtek WinFast TV 2 USB Deluxe
LG F900P
2 x Hitachi Deskstar 7K500
1000 GB / SATA II
LG-GSA4167B
Logitech G7 /da
Logitech G15 / nu
Creative Audigy 2 ZS Video Editor
Logitech Z5500 /5.1

3
3
031.40.222.82
www.ultrapro.ro

50.29
43.23
92.00
84.00
43.00
110.58
90.15
216.28
211.10
90.40
73.60
111.34
86.10
83.00
60.40
95.85
47.35
25.00
15.00
4.58
4.30
96.23

Diablo 6666A
Flamingo Computers
021-222.50.41
www.flamingo.ro
17731

AMD Athlon 64 X2 4800+
2 x 1GB Kingston KHX 3200
MSI K8N Diamond
2 x MSI 7800 GTX
Pinnacle PCTV 400e
NEC LCD MultiSync 2170NX
2 x Hitachi Deskstar 7K500
1000 GB / SATA II
Pioneer DVR 110D
Logitech MX3100 /da
Logitech / da
Creative XFI Platinum
Creative Gigaworks S750 /7.1

3
3
021-222.50.41
www.flamingo.ro

49.98
43.10
91.58
83.00
43.00
108.77
89.41
218.26
211.37
89.50
75.70
120.66
86.61
85.00
61.10
96.78
47.61
23.48
13.50
5.00
4.45
94.04

Panther 4800 X2
Elsaco Electronic
0231-514278
www.elsaco.com
21431

AMD Athlon 64 X2 4800+
2 x 512 MB OCZ PC3200 Gold Edition GX
Foxconn WinFast 8EKRS
2 x EVGA 7800 GTX KO
Pinnacle PCTV Deluxe
BENQ 19" TFT
2 x Seagate Barracuda 7200.9
1000 GB / SATA II
Plextor PX716A
Logitech G7 /da
Logitech / da
Creative XFI Elite Pro
Logitech Z5450 /5.1

3
3
0231-514278
www.elsaco.com

49.00
42.38
89.91
83.00
42.00
107.25
88.94
217.87
210.69
86.60
75.40
118.13
85.75
85.90
62.10
96.07
47.11
23.17
14.40
4.17
4.30
93.15
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ºi placa de bazã pentru a putea beneficia de avantajele SLI-ului.
Însã preþul unui 6800GT este încã mare, deci cineva care are
suficientã memorie DDRAM în sistem ºi reuºeºte sã „scape” de
prãfuitele componente CPU ºi MB contra unei sume acceptabile,
meritã sã facã acest efort. Revenind la configuraþia actualã a
sistemului asamblat de tehnicienii Torent Computers, se observã

cã este orientat cãtre gameri, procesorul veteran AMD Athlon 64
4000+ fãcându-ºi datoria (fiind single core, acesta a impresionat
mai puþin în partea de multimedia). Pãcat cã n-a fost ajutat pe
deplin de memorii, pentru cã cele patru module cu latenþe mai
relaxate au avut un efect mai mult negativ decât pozitiv în obþinerea
notelor finale. Oricum, punând în balanþã performanþa ºi preþul
sistemului, trebuie sã spunem cã avem un echilibru onest, deci
meritã luat în considerare de fanii jocurilor.

O prezenþã nouã în testul nostru de multimedia o reprezintã
sistemul oferit de SigmaNET Computers, motiv pentru care le vom
ura pe aceastã cale tradiþionalul bun venit în „concurs”. Prima
impresie, evident, se leagã de carcasã. În ciuda dotãrilor de multi-
media care nu lipsesc, aceastã carcasã are o notã mai sumbrã ºi o
staturã clarã de mini server (UTT FRS02 MiniServer). Dar sã nu
credeþi cã acest lucru ar reprezenta în ochii noºtri un dezavantaj
sau ceva asemãnãtor, din contrã: înseamnã cã avem de-a face cu
un calculator ce se bucurã de o aerisire cel puþin decentã. Printre
dotãrile carcasei se evidenþiazã cele douã ventilatoare laterale,
dispuse pe un panou ce poate juca ºi rol de uºã cu dublã valenþã. În
primul rând, oferã aerisire suplimentarã (ºi aproape obligatorie,
am adãuga noi) pentru cele douã acceleratoare Leadtek 6800 GT
în SLI. În al doilea rând, garanteazã o fixare stabilã a plãcilor
„monstruoase”, atunci când dorim sã ne deplasãm la o „reþea” (mai
ales cã acceleratoarele amintite fac parte din categoria grea). Un

Spre capãt de linie pentru upgrade.
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Studio SGX-1D PerformancePlus
IT DIRECT
021-3205462
www.itdirect.ro
17747

AMD X2 4800+
2x 1GB Corsair CMX1024-4000PT
ABIT AN8 SLI
2 x Gainward PowerPack! 7800 GTX Ultra 3500 PCX
Leadtek TV USB 2 Deluxe
 Iiyama ProLite H1900 
2 x Seagate Barracuda 7200.9
1000 GB / SATA II
NEC 3540A
Microsoft /da
Microsoft / da
Creative Audigy 4 Pro
Creative Gigaworks S750 /7.1

3
3
021-3205462
www.itdirect.ro

48.68
42.53
89.78
81.00
41.00
105.90
86.88
213.07
206.00
86.10
73.50
103.11
80.79
85.80
61.00
93.08
46.04
22.66
14.40
4.58
5.00
92.69

Extreme Force 4800
Top Quality Computers
021-2331163
www.extreme-computers.ro
18388

AMD Athlon 64 X2 4800+
F1-4000USU2-2GBHZ  PC4000(DDR500) 3-4-4-8 (2x 1GB)
DFI LAN Party NF4 SLI-D
2 x Gainward 7800 GTX Golden Sample
Leadtek WinFast TV USB 2
NA
2 x Hitachi Deskstar 7K500
1000 GB / SATA II
LG GSA-4163B
Razer Copperhead /nu
Zboard / nu
Creative Audigy 2 Platinum eX
Creative S750 /7.1

3
3
031- 4092352
www.extreme-computers.ro

54.09
47.49
100.00
85.00
44.00
118.51
92.25
219.26
210.90
95.40
78.90
112.85
85.33
94.80
67.10
100.00
50.00
21.17
14.40
2.50
3.91
91.98

Nemesis Fx57 Duo GTX
Best Computers
021-3455505
www.bestcomputers.ro
17747

AMD FX 57
2x 1 GB Crucial Ballistix Tracer DDR PC4000
ASUS A8N SLI Premium
2 x XFX 7800GTX
Leadtek TV2000 Expert
 Iiyama ProLite H1900 B
2 x WD 2500KS 16MB
500 GB / SATA II
LG GSA-4167B
Logitech G5 /nu
Logitech Internet Navigator Keyboard / nu
Creative XFI Platinum
Logitech Z5500 /5.1

2
3
021-3455505
www.bestcomputers.ro

37.48
33.92
70.36
85.00
42.00
109.33
89.90
221.83
214.03
92.60
77.60
123.06
87.23
87.60
63.30
98.47
45.02
23.02
14.70
5.00
4.06
91.80

X-Line eXtreme Edition
Depozitul de calculatoare
021-319.06.26
www.dcshop.ro
15241

AMD Athlon 64 X2 4800+
4 x 512 MB OCZ PC3200 2-3-2-5
ASUS A8N SLI Deluxe
2 x ASUS EN7800GT / 2D HTV 256
ASUS MyCinema P7131D
Samsung LCD 19" 960BF
2 x Western Digital Raptor WD740
148 GB / SATA 150
Plextor PX716SA
Logitech MX510 /nu
Zboard ZBD 101 / nu
Creative XFi Extrem music 24 bit
Creative GigaWorks S750 /7.1

3
3
021-319.06.26
www.dcshop.ro/suport.php

47.56
41.99
88.17
69.00
35.00
103.30
71.20
207.28
178.90
76.30
61.70
100.90
63.10
76.40
50.00
82.18
41.99
18.65
14.70
3.33
4.45
83.13

Caro C-One Flagship++
Caro Group
021-313.71.09
www.caro.ro
16836

AMD FX57
2x 512 MB OCZ PC5000 Platinum Edition
Gigabyte GA-K8NXP-SLI
2 x Gigabyte 7800 GT
AverMedia AverTV USB 2.0 Plus
Samsung 930 MP
2 x Western Digital WD740D
148 GB / SATA 150
Pioneer  DVR-110D
UMAX KeyMax 301 /da
UMAX KeyMax 301 / da
Creative XFI
Logitech Z5500 /5.1

3
3
021-313.71.09
www.caro.ro

38.80
35.18
72.91
73.00
36.00
107.50
67.49
233.85
201.60
88.70
60.50
120.61
72.54
76.40
33.50
86.48
41.20
18.29
14.40
3.33
4.30
81.52
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gadget care este util, dar rãmâne totuºi catalogat ca „jucãrie” este

ventilatorul situat deasupra carcasei, care este încorporat într-un

sistem tip uºã, el putând fi deschis ºi activat totodatã prin

deschiderea acesteia. O alegere inspiratã este cooler-ul procesorului

AMD X2 4200+, un Gigabyte 3D Rocket GH-PCU22-VG, care

joacã ºi el rol dublu: rãceºte atât procesorul, cât ºi radiatoarele ce

acoperã MOSFET-urile din jurul acestuia (ultimele prin

direcþionarea jetului de aer de la cooler). Deºi este situat în a doua

parte a clasamentului, SIGMA AWD-i câºtigã prin faptul cã este

mult mai accesibil din punct de vedere al costului de achiziþie faþã

de un sistem dotat cu produse aparþinând exclusiv vârfului de gamã.

Per ansamblu, acest sistem poate reprezenta o soluþie de prezent

nu foarte performantã (desigur, în comparaþie cu PC-urile de pe

primele ºase locuri), însã poate fi ceea ce cãutaþi.

Oricât am încerca, deja nu ne mai putem gândi la un sistem mul-

timedia fãrã sã luãm în calcul un dual-core, 2 GB de RAM, plãci

grafice dispuse în SLI (vorbim de un prezent încã exorbitant pentru

majoritate). Dar iatã cã cei de la Omnitech Trading încearcã sã ne

demonstreze contrariul: încã nu e trecutã vremea single core, încã

poate sã facã faþã (sau dacã nu, mãcar sã tindã spre performanþele)

dual core-ului care îi suflã în ceafã. Deºi la prima vedere pare un

sistem office obiºnuit (carcasa Foxconn este idealã pentru acest

lucru), nu trebuie sã ne lãsãm înºelaþi de aparenþe. Odatã deschisã

carcasa, gãsim înãuntru o configuraþie ce ne indicã imediat

„publicul” cãruia îi este destinat acest sistem. Conform conceptului

cã odatã cu „pretenþiile” cresc ºi banii necesari acoperirii mofturilor,

Omnitech s-a gândit la o configuraþie nu neapãrat scumpã, dar

performantã. Aceasta reiese prin amestecul componentelor de

ultim rãcnet cu altele mai „demodate”. Deºi au acelaºi chipset, caii

putere pe care îi are în plus procesorul Pentium 4 640 (3.200 MHz)

Deºi Omni Games vine cu cel mai mic preþ din test, nu face rabat la calitate.

overclock-at

TOP Performance
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Sisteme multimedia

Nume sistem
Ofertant
Telefon
Web
Preþ PC fãrã OS, fãrã monitor (RON cu TVA, aproximativ)
Caracteristici
Procesor
Memorie
Placã de bazã
Placã video
Tuner TV
Monitor CRT / CRT
HDD
Capacitate totala HDD / interfata
DVDRW
Maus / wireless
Tastaturã / wireless
Placã de sunet
Boxe / tip
Service / Garanþie
Garanþie sistem
Garanþie monitor
Telefon hotline
Suport pe web
Note
DivX Encoding (fps)
XviD Encoding (fps)
Notã Encoding
F.E.A.R. 1024x768 32bpp AA4x AF16x
F.E.A.R. 1600x1200 32bpp AA4x AF16x
FarCry 1024x768 32bpp AA4x AF16x
FarCry  1600x1200 32bpp AA4x AF16x
HL2 1024x768 32bpp AA4x AF16x
HL2 1600x1200 32bpp AA4x AF16x
Quake 4 1024x768 32bpp AA4x AF16x
Quake 4 1600x1200 32bpp AA4x AF16x
Chronicles of Riddick 1024x768 32bpp AA4x AF16x
Chronicles of Riddick 1600x1200 32bpp AA4x AF16x
Serious Sam 2 1024x768 32bpp AA4x AF16x
Serious Sam 2 1600x1200 32bpp AA4x AF16x
Nota jocuri
Nota regularizatã performanþã
Nota regularizatã configuraþie
Nota regularizatã ergonomie/construcþie/calitate
Nota regularizatã documentaþie
Nota regularizatã service
NOTA CHIP

Velocity e360SLI
ETA-2U
0256-220287
www.eta2u.ro
13527

AMD FX57
2 x 1 GB Geil DDR PC3200  3-4-4
MSI K8N Diamond
2 x Leadtek 7800 GTX TDH Myvivo Extreme
Leadtek WinFast TV USB 2 Deluxe
Samsung 959NF
2 x Western Digital WD2500JD
500 GB / SATA 150
LG GSA/4167B, LG GDR-8163B
Logitech MX518 /nu
Logitech Media keyboard / da
Creative Audigy 2 ZS
Creative Inspire T6060 /5.1

2
3
0256-220287
www.eta2u.ro

35.77
33.04
67.85
82.00
42.00
98.10
86.37
201.71
198.87
79.50
73.30
101.78
79.68
76.60
58.10
89.84
41.62
17.93
10.89
2.92
3.67
77.03

GamePower
Maguay Impex
021-2103809
www.maguay.ro
10172

Intel Pentium 4 670 3,8 GHz
2x 1 GB Transcend DDR2 PC5300
Intel 955XBK
PNY 7800GTX
Leadtek WinFast TV2000XP
Iiyama
2 x Seagate Barracuda 7200.8
800 GB / SATA 150
ASUS DRW-1608P
Microsoft Wireless Desktop 1000 /da
Microsoft Wireless Desktop 1000 / da
Intel High Definition
Creative Inspire T7900 /7.1

3
3
021-2103809
www.maguay.ro

36.37
33.11
68.48
48.00
24.00
78.91
47.09
151.65
123.86
64.30
39.00
74.13
40.46
46.30
37.70
58.09
30.60
19.66
14.16
3.75
4.30
72.47

DECK Computers International
DECK Computers International
021 -4343400
www.deck.ro
5424

AMD 3500+
2 x 512 MB Kingmax
MSI K8N SLI Platinum
Leadtek WinFast 7800GT Extreme
Leadtek TV2000 Expert
Samsung
2 x Samsung HD160JJ
320 GB / SATA II
TS SH-W162C
A4 Tech /da
A4 Tech / da
Creative SoundBlaster Live1
Miyako  A-858CEV /5.1

1
1
021-43.43.492
www.deck.ro

30.76
27.48
57.37
46.00
23.00
85.77
45.25
183.82
118.80
63.90
37.50
79.91
38.65
58.40
36.80
60.45
29.76
15.64
13.03
4.58
4.30
67.31
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nu pot compensa prezenþa dual-core-ului D820 (2.800 MHz). În
testul de codare, care pune în evidenþã clar „muºchii” procesorului,
single core-ul a punctat cu 10% mai slab decât dual-core-ul. Aceste
lipsuri se încearcã a fi compensate de placa video, un XFX 7800
GT. Un alt neajuns al acestui sistem este hard diskul, ºi anume
Maxtor 6L160MO care, cu ai sãi 160 GB, este depãºit din punct de
vedere multimedia (cei care fac deseori capturi de pe camere video
ºtiu despre ce este vorba).

Avem în faþã un sistem care, la prima vedere (pânã sã deschidem carcasa),
pare un sistem office obiºnuit. Totuºi, acesta poate fi catalogat drept
unul multimedia datoritã componentelor ce tind, majoritatea, cãtre
vârfurile de gamã. Aici putem încadra placa de bazã ºi pe cea graficã a
celor de la ASUS, ºi anume P5WD2 Premium ºi 7800 GT, precum ºi
PowerColor ATI Theater 550 Pro. Aceasta din urmã se numãrã printre
cele mai bune soluþii pe PCI ale momentului în materie de tunere TV
(datoritã soluþiei bazate pe cipul ATI). Deºi vine înarmat cu produse
high-end, se poate constata cã acest sistem se adreseazã unei alte categorii
de piaþã, ºi anume clasa mai largã de consumatori care nu sunt dispuºi
sã cheltuiascã 2.000 de euro ca ºi cum ar fi 100. Memoriile Twister ºi cele
douã hard diskuri Maxtor 6L300SO de „doar” 300 GB fiecare vin sã
întãreascã afirmaþia de mai sus. Alegerea procesorului, un Intel D820, a
defavorizat acest sistem ce a fost gândit de altfel bine, per ansamblu. O
altã bulinã neagrã poate fi acordatã pentru aranjarea firelor în carcasã,
sistemul de „conductã de canalizare” trasã prin centrul carcasei nefiind
o alegere foarte inspiratã. Pe scurt, e dedicat unei clase de potenþiali
cumpãrãtori mai puþin interesaþi de aspectul fizic, care nu pun preþ pe
imaginea sistemului (aºa cum aratã el în carcasã). Ca dotãri multimedia
externe putem enumera kit-ul Microsoft Wireless Optical Desktop Pro
ºi boxele Philips MMS460 ce vin sã-i întregeascã imaginea. Per total,
este un sistem bun, decent ca putere de procesare (deºi cel mai mic
membru al familiei 8xx de la Intel, este totuºi, un dual-core), ce va satisface
cerinþele media actuale: în codarea DivX / Xvid a fost la egalitate cu un
FX 57… de câteva ori mai costisitor.

Fãrã posibilitate de upgrade video, V16 oferã performanþe decente.
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Torent ProForce G.4000
Torent Computers
0241-831.820
www.torent.ro
8177

AMD Athlon 64 4000+
4x 512 MB PQI PC3200
DFI NF4 SLI-D
2x Leadtek 6800 GT
Leadtek WinFast PVR2000
Samsung 997 MB
2 x Western Digital 2500JS
500 GB / SATA II
ASUS DRV-1608P2
Logitech Cordless Desktop Navigator /da
Logitech Cordless Desktop Navigator / da
Creative Audigy 2 Value
Creative Inspire T7900 /7.1

2
3
0241-831.820
www.torent.ro

30.43
28.18
57.80
57.00
28.00
80.97
49.28
170.28
131.60
46.60
23.80
83.00
52.33
48.80
17.50
57.79
28.90
17.63
12.56
3.75
3.67
66.50

Sigma AWD-i
SIGMANET COMPUTERS
021-637.22.20
www.sigmanet.ro
8168

AMD X2 4200+
4 x 512 MB Corsair PC3200
MSI K8N SLI Platinum
2 x Leadtek 6800 GT
Leadtek WinFast PVR2000
Samsung 997MB
2 x Western Digital WD2000JS
400 GB / SATA II
LG-GSA4167B
A4 Tech Wireless Desktop  /da
A4 Tech / da
on-board Creative Live
Altec Lansing VS3151R /5.1

3
3
021-637.49.10
www.sigmanet.ro

43.38
37.93
80.03
52.00
26.00
78.40
50.27
151.28
112.88
57.50
39.50
98.58
54.00
48.30
17.50
59.19
32.72
17.23
11.96
0.00
4.06
65.97

Omni Games
Omnitech Trading
021-326 80 38
www.omnitechit.ro
4866

Pentium 4 640 3200 MHz
2x 512 MB Samsung DDR2 PC4200
Foxconn 8NKRS2
XFX 7800 GT
Media Wand TV Capture Card
Foxconn S7A
Maxtor DiamondMax  10 6L160M0
160 GB / SATA 150
LG-GSA 4167B
Logitech Deluxe Cordless Desktop /da
Logitech Deluxe Cordless Desktop / da
Creative Audigy 2
Auditek 5.1 Home Theatre /5.1

3
3
021-326 80 38
www.omnitechgroup.ro

31.91
29.69
60.76
46.00
22.00
75.53
44.42
154.53
117.15
65.90
36.60
67.90
37.65
48.20
34.20
55.97
28.70
16.85
8.79
2.08
3.67
60.09

V16
Tornado Sistems
021-206 77 40
www.tornado.ro
7447

Intel Pentium D820
4x 512 MB Twister DDR 6400
ASUS P5WD2 Premium
ASUS 7800GT
PowerColor ATI Theater 550 Pro
Kinetix P908 TFT 19"
2 x Maxtor DiamondMax 10 6L300SO
600 GB / SATA 150
Lite-ON SHW-1635S
Microsoft Wireless Oprical Desktop Pro /da
Microsoft Wireless Oprical Desktop Pro / da
Philips PSC724
Philips MMS460 /5.1

3
3
021-206 77 40
www.tornado.ro

35.23
32.89
67.19
44.00
21.00
67.40
41.97
141.00
108.57
55.30
34.10
71.34
41.16
47.80
43.20
54.06
29.00
17.63
4.48
3.33
4.45
58.90

Tape Computers
Tape Computers
021-326.49.57
www.tape.ro
6595

AMD X2 4600+
2x 512 MB Mushkin DDR PC 3200
ASUS A8N SLI Premium
Gigabyte 6600 GT Dual 3D1
Leadtek DV2000
Samsung 730BF 4ms
2 x Seagate Barracuda 7200.8
400 GB / SATA 150
ASUS  DRW-1608P
Logitech EX110 /nu
Logitech EX110 / da
Creative Audigy 4 PRO
Creative Inspire T7700 /7.1

1
3
021-326.49.57
www.tape.ro

46.00
40.58
85.25
28.00
11.00
65.82
21.50
66.11
47.60
59.50
29.10
60.33
26.84
44.20
21.30
38.87
26.39
15.17
12.56
0.00
2.73
56.86

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

85.25

38.87

56.86

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

67.19

54.06

58.90

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

60.76

55.97

60.09

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

80.03

59.19

65.97

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

57.80 57.79

66.50

T7700, douã hard diskuri Seagate de 200 GB ºi kit-ul Logitech EX110.
Tape a reuºit sã conceapã un sistem „cu picioarele pe pãmânt”, cu ºanse
reale de a ajunge în casele multor cititori ai acestui test comparativ.

Decent în jocuri, recomandabil pentru codare, totul la un preþ cinstit.

Sã nu vã inducã în eroare locul ocupat de acest sistem în cadrul testului
nostru (cineva trebuia sã þinã fanionul roºu, nu?). Aºa se întâmplã
mereu: când primele cinci companii se „bat” pentru titlul de cel mai
puternic sistem multimedia, celelalte sisteme cad, vrând-nevrând, într-un
con de umbrã. Situaþie în care s-au gãsit ºi cei de la Tape, care (avem
convingerea) pot crea sisteme foarte performante (dovadã: câteva din
serverele configurate de ei care au trecut prin laboratorul nostru), dar
de aceastã datã au ales un sistem orientat cãtre un anumit tip de
utilizatori. Sistemul este compus dintr-o placã de bazã ASUS A8N SLI
Premium, pe care, alãturi de procesorul foarte performant Athlon
4600+ X2, au fost instalate un kit de memorie de 1GB Mushkin ºi o
placã graficã (din pãcate, prea repede) „depãºitã”, Gigabyte 6600 GT
Dual 3D1. Ultimului amintit i se datoreazã în principal ºi rezultatele
relativ slabe în gaming, sistemul fiind totuºi unul performant în orice
altceva. Existã un numãr foarte mare de utilizatori care se mulþumesc
ºi cu mai puþinã putere 3D, în schimb pun accent pe un sistem multi-
media adaptat filmelor, muzicii ºi editãrii foto/video. Aceºtia vor gãsi
cu siguranþã în acest sistem o investiþie rentabilã. Însã tocmai pentru
cã vorbim de un sistem orientat clar spre multimedia, nu putem trece
cu vederea anumite aspecte deranjante ale configuraþiei (de exemplu,
lipsa unui banal, dar vital, cititor de carduri), respectiv ale construcþiei
carcasei (zgomotul produs de ventilatoare), ce pot afecta experienþa
multimedia. Sistemul include la dotãri produse cu un raport perfor-
manþã/preþ decent, fãrã a face totuºi rabat de calitate: placã de sunet
Audigy 4 Pro 7.1, Tuner TV Leadtek DV2000 ºi boxele Creative Inspire
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Telefoane

N de la Nokia

     IIIII
niþial, mã hotãrâsem ca în acest numãr

sã nu vã mai îndrept atenþia spre termi-

nalele Nokia, producãtorul finlandez

acaparând în mare mãsurã spaþiul destinat

acestei rubrici în ultimele numere. Nu a fost

posibil însã, deoarece am primit la teste ceva

cu totul deosebit, un model din noua serie,

numit Nokia N90, despre care aº putea spune

cã oferã o imagine diferitã ºi deosebitã despre

cum ar putea arãta telefoanele mobile în

viitorul apropiat.

Gros la stat

Dat fiind cã scriu aceste rânduri încã sub im-

presia unui meci de fotbal în care s-a aruncat

cu diferite obiecte din tribunã, þin sã remarc

cã dacã s-ar fi gãsit vreo persoanã sã arunce

cu acest telefon (lucru probabil nu foarte co-

mun, având în vedere preþul unui astfel de

terminal), avea toate ºansele sã accidenteze

grav pe cineva: terminalul este mare, solid ºi

greu, nu mai puþin de 112x51x24 mm ºi 173

de grame. Motivele pentru dimensiunile de

gurmand sunt combinaþia dintre performan-

þele unui smartphone, camera de doi mega-

pixeli (1600x1200, autofocus, bliþ, zoom digi-

tal 20x) legatã de un nume pe care l-au auzit

chiar ºi cei mai puþin avizaþi (lentile Carl Zeiss),

ideea de telefon cu clapetã ºi ecranul exterior.

Acesta din urmã este, dacã nu mã înºel, o pre-

mierã pentru clamshell-urile Nokia, precum

ºi o raritate în domeniu, display-urile exte-

rioare TFT active matrix cu 65k culori ºi re-

zoluþie 128x128 nefiind chiar atât de comune.

Evident, la aºa ecran exterior, ne aºteptam la

unul interior ºi mai bun, ceea ce ºi primim,

256k culori, active matrix cu rezoluþie

352x416 pixeli, ºi asta nu e totul, display-ul

îºi ajusteazã luminozitatea în funcþie de con-

diþiile de exterior, facilitate excelentã.

ªi totuºi, se învârte!

Clapeta se deschide la 90 de grade, apoi mai

mult, la în jur de 150 de grade (recunosc, nu

ºtiu exact, n-am pus raportorul sã mãsor),

apoi în poziþia de 90 de grade clapeta poate

roti ºi camera se roteºte într-un unghi de

cam 315 grade... îmi aminteºte puþin de ora

de mecanisme. Fiecare poziþie are sensul ei,

iar dacã nu ne speriem la început, vom constata

cã lucrurile sunt foarte uºoare ºi construcþia

ne ajutã foarte mult în folosirea aparatului.

Astfel, pentru mine a fost cel mai rapid mod

de a face fotografii cu un telefon: la rotaþia

camerei se activeazã modul foto ºi apoi ima-

ginea se realizeazã printr-o simplã apãsare

de buton. Mai mult, lângã declanºator existã

un mic joystick folositor pentru unele setãri

ºi zoom înainte de a fotografia, cu care se

poate ºterge imaginea dacã nu sunteþi mulþu-

mit de ce-aþi imortalizat pe ecran.

A doua poziþie este cea de 90 de grade,

utilã tot pentru lucrul cu camera foto/video.

Deºi rolul iniþial al acestei stãri a fost pentru

utilizarea aparatului pe post de camerã video,

personal, aleg sã fac ºi fotografii folosind

aceastã poziþie, mai mult pentru cã prefer ecra-

nul interior ºi gama extinsã de setãri oferitã

la realizarea unei imagini (lucruri legate de

luminozitate, calitatea imaginii, timer, tonuri

de culoare). Un lucru viu discutat aici este

faptul cã butoanele cu care se acceseazã func-

þiile camerei sunt plasate lângã ecranul inte-

rior (vor ajunge în stânga dupã deschiderea

ºi rotirea clapetei, selecþia se face cu joystick-

ul din dreapta). Existã voci ce considerã cã

acest aspect influenþeazã în mod negativ ergo-

nomia aparatului, dar pe mine ce mã deran-

jeazã este cã am tendinþa sã las amprente pe

cele douã ecrane la apãsarea acestor butoane.

Doar a treia poziþie este aceea care se con-

siderã cea de „telefon normal”. Dacã des-

chideþi clapeta la 150 de grade, veþi avea un

smartphone Nokia bazat pe deja clasica plat-

formã Series 60, cu care puteþi efectua apeluri,

scrie mesaje, folosi funcþii ºi toate celelalte.

La mãsurãtori

Primele douã întrebãri pe care un cumpã-

rãtor trebuie sã fie tentat sã le punã vãzând

acest model sunt legate de durata de viaþã

a bateriei ºi de memorie. Referitor la aceasta

din urmã pãrerile sunt împãrþite, unii consi-

derã cã acei 31 MB de memorie internã, la

care se adaugã cei 64 de pe cardul  Reduced

Size Dual Voltage MMC cu care Nokia ne-a

obiºnuit, sunt insuficienþi pentru nevoile

actuale. Cardul ne aduce aminte de 6680,

Lumea mobilã

N de la Nokia
Nokia N90, „telefonul acrobat” cum a fost numit de unii dintre colegii mei, a

sosit în aceastã lunã în teste.
Mircea Mihãlcicã
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deoarece ºi la acel model cardul de memorie se introducea tot lateral.
În ceea ce priveºte bateria, lucrurile stau mai bine decât ne aºteptam.
Sincer, estimam reîncãrcare în fiecare zi, dar, spre surprinderea mea,
telefonul a rezistat vreo trei zile într-o utilizare moderatã.

Dupã cum am spus, Nokia N90 este un smartphone construit pe
platforma Series 60, Symbian 8.1, iar atunci când ne uitãm puþin la
funcþii ºi aplicaþii observãm o orientare cãtre lucruri care sincer vorbind
în þara noastrã nu sunt privite deocamdatã ca aplicaþii cheie. Aºadar
vorbim despre WCDMA (sau, mai popular, generaþia a treia de telefo-
nie – 3G), EDGE, Push to Talk, e-mail ce suportã ataºamente, facili-
tãþi de tipãrire direct de pe telefon (XPressPrint), suport parþial pentru
JavaScript ºi HTML 4.01, instant messaging ºi altele.

Distracþie sau business

Nu putem sã uitãm de secþiunea multimedia; având în vedere camera
ºi ecranul foarte capabile, era normal sã existe un interes ridicat pentru
acest domeniu. De camerã deja am discutat, la partea de sunet vorbim
de polifonie ºi true tones, sunt recunoscute printre altele formatele MP3
ºi AAC. Pentru redarea secvenþelor audio sau video gãsim RealMedia
Player-ul, iar tot aici trebuie sã spunem cã telefonul poate reda secven-
þele video full-screen ºi meritã sã amintim ºi de 3gpp video streaming.

Despre mesagerie ºi PIM nu sunt prea multe de zis, avem toate
lucrurile care ne sunt necesare (mai multe detalii pentru fiecare contact,
inclusiv fotografie, dar deja acestea sunt lucruri obiºnuite), gãsim ºi
unele chestiuni nu atât de comune cum ar fi ajustarea automatã a dimen-
siunilor imaginilor trimise prin MMS sau MMS-uri sub formã de pre-
zentãri multi-slide. La partea de conecticã tot n-am scãpat de „ori
una ori alta”. Sã mã explic: mi-aº dori sã am atât Bluetooth, cât ºi infra-
roºu, iar din pãcate la multe din modelele moderne existã doar una
dintre cele douã tehnologii, în cazul nostru Bluetooth. Din fericire,
lucrurile sunt completate de cablul USB pe care îl gãsim în pachet.

Alegere dificilã

În concluzie, dacã doriþi un smartphone deosebit, interesant ºi perfor-
mant, iar dimensiunile nu vã deranjeazã, Nokia N90 este cu siguranþã
o opþiune, o alegere interesantã ºi pentru viitorul apropiat având în
vedere suportul pentru 3G. Problema poate fi vãzutã însã ºi din celãlalt
unghi, deoarece lucrurile sunt foarte puternic discutate aici. Evident,
introducerea suportului pentru 3G este o chestiune care face termi-
nalul mai scump, iar dacã nu foloseºti tehnologia, plãteºti în plus
degeaba. De asemenea, unii utilizatori se plâng de lipsa vibraþiilor, alþii
spun cã la asemenea dimensiuni (ºi preþ, evident) ar prefera un PDA
sau un alt smartphone cu touchscreen, dar dupã cum bine ºtim nu
poþi mulþumi pe toatã lumea. Foarte importante de notat sunt însã
schimbãrile la nivel de design; ideile acestui model sunt foarte bune
ºi ne ajutã foarte mult în utilizare, dupã ce ne obiºnuim cu ele.

mircea_mihalcica@chip.ro
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CCCCC
ele mai noi apariþii în materie de
jocuri ne fac câteodatã sã ne dorim
sã deþinem ºi noi un sistem capabil

sã le ruleze, dacã nu fãrã probleme, mãcar
la un nivel decent. Plãcile video ce au vizitat
laboratorul nostru în ultima lunã (mã refer
aici la generaþia 7 de la NVIDIA ºi X1000 de
la ATI) par a fi niºte adevãraþi „coloºi” (ºi la
propriu ºi la figurat), care râd parcã în faþa
cerinþelor din ce în ce mai mari ale celor mai
recente jocuri. Dar ce te faci când nu eºti
dispus sã cheltui câteva sute de euro pentru

achiziþionarea unei unitãþi de prelucrare
graficã? Ideea acestui articol a plecat tocmai
de la acest lucru ºi ne-am propus un buget
care sã se învârtã, culmea ironiei, tocmai în
jurul preþului unei plãci grafice de ultimã
generaþie. Dar...cu acest buget, suntem
pregãtiþi sã cumpãrãm un întreg sistem pe
care sã rulãm cele mai proaspete jocuri.

Ce înþelegem prin mainstream

Dacã ar fi sã luãm acest cuvânt ºi sã îl
traducem în românã mot-a-mot,

echivalentul lui ar fi: „râu principal”. În
lumea IT, mainstream-ul are cam acelaºi
înþeles. Singura diferenþã este cã se referã la
un segment principal al pieþei de calculatoare
care se situeazã deasupra clasei de low-end
ºi sub partea high-end. El este practic alcãtuit
din produse high-end trecute în linia a doua,
înlocuite deja de cele mai „proaspete”
componente mai performante.

Efectul segmentãrii pieþei

Ca orice altã piaþã, ºi cea de IT este
segmentatã, pentru a satisface dorinþele
tuturor tipurilor de potenþiali cumpãrãtori.
Cele trei pãrþi în care se pot încadra
produsele destinate „tehnologiei infor-
maþiei” sunt urmãtoarele: categoria de
high-end sau cele mai proaspete apariþii pe
piaþã, partea de middle ºi cea de low-end.
Produsele ce aparþin segmentului de mid-
dle se pot cataloga drept cele care „la vre-
mea lor, erau cele mai bune ºi încã mai au
un cuvânt de spus”. ªi acestea sunt cele mai
multe, îngroºând serios rândurile seg-
mentului de mijloc deoarece, pânã ca un
produs sã fie catalogat drept low-end
trebuie sã aibã câþiva moºtenitori cu
performanþe mai bune. Categoria low-end
nu mai are nevoie de traducere, fiind
alcãtuitã din acele produse ce sunt
„depãºite atât fizic, cât ºi moral”.

O scurtã istorie

Dat fiind faptul cã placa video este cel mai
important factor într-un sistem de gaming,
m-am hotãrât sã privesc un pic în urmã
pentru a evidenþia felul în care a evoluat
aceastã parte a pieþei de IT. Dacã ar fi sã
luãm ca punct de reper anul 2000 (perioadã
care a marcat ºi mãrirea pantei de evoluþie
a zonei de 3D), putem observa o tendinþã
de creºtere a preþurilor produselor high-

Plãci grafice

Ieftin ºi (încã) bun
Performanþã la preþuri acceptabile este ceea ce îºi doreºte toatã lumea. Sã

vedem cât de bine se comportã plãcile grafice din eºalonul doi al noutãþii ºi,

implicit, al performanþei.
Alexandru Costache

GALAXY 6800

OFERTANT: Partenerii Asesoft România

PREÞ: 1170 RON

ASUS EAX800 GTO

OFERTANT: ASUS România

PREÞ: 233 USD
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end. În timp ce la momentul 2000 (fac
aceste observaþii la nivel global) o unitate
de procesare graficã din top se învârtea în
jurul sumei de 350 de dolari, la momentul
actual un vârf de gamã se poate achiziþiona
nici mai mult, nici mai puþin în jurul a 550
de euro. Se poate trage imediat concluzia
creºterii pieþei de plãci grafice, care din
pãcate nu pare a vrea sã mai priveascã
înapoi.

Platforma imaginarã

Sistemul imaginar pe care mi l-am
închipuit capabil sã ruleze cele mai noi
jocuri ar suna în felul urmãtor: deoarece
vreau sã mã joc, nu puteam alege decât un
AMD (vãzând rezultatele testului de mul-
timedia din aceastã lunã). De aceea mi-am
îndreptat atenþia spre o platformã echipatã
cu un procesor AMD care sã nu mã limiteze
în jocuri (pentru cã aici CPU-ul încã se
implicã destul de mult în efectuarea
calculelor). Ca placã de bazã am ales una
echipatã cu un socket 939 ºi un chipset
nForce4. Cum am testat doar plãci grafice
pe PCI-e 16x, am fost nevoit sã optez
pentru una care sã fie dotatã cu o astfel de
interfaþã. Pentru a reduce costurile
sistemului, am eliminat plãcile care oferã
posibilitatea dispunerii a douã unitãþi de
procesare în SLI (deºi pot fi considerate o
investiþie bunã în ciuda preþului).
Memoriile sunt unele cu timing-uri
obiºnuite, un 2-3-3-6, cantitate de memorie
de 1 GB, iar ca hard disk am considerat cã
120 GB sunt suficienþi. Adunând preþurile
tuturor componentelor, am ajuns la o sumã
de aproape 600 de euro, care este „nici prea
mult, nici prea puþin” pentru achizi-
þionarea unui sistem „de ultimã generaþie”
(adicã unul care sã facã faþã ultimelor
cerinþe ale pieþei de gaming). Vãzând suma
pentru sistemul nostru virtual (deocam-
datã), mã pot declara mulþumit cãci sunt
exact acolo unde vreau: în zona de main-
stream. Totodatã, este un preþ bun deoa-
rece ºi preþurile pentru subsistemele de
procesare graficã high-end (citeºte: cele mai
noi acceleratoare grafice) se învârt tot în
jurul acestei sume.

Cum am testat

Ca sã materializez fizic sistemul ce pânã acum
mi s-a conturat în cap, am început sã „sap”
prin laborator în cãutarea componentelor.
Evident, pentru un sistem ce se vrea a fi de
gaming, alegerea cea mai grea a fost placa
video, motiv pentru care am testat mai multe
din zona de middle (cã doar vreau sã
construiesc un calculator de mainstream)

pentru a încerca sã gãsesc configuraþia cea mai
bunã. Testele s-au desfãºurat în felul urmãtor:
am rulat în rezoluþia de 1024 x 768 (una care
deocamdatã este încã potrivitã pentru un
gamer), fãrã antialiasing ºi fãrã anisotropic
filtering, la detalii medii, urmãtoarele trei
jocuri: F.E.A.R., FarCry ºi Quake4. În acest
fel am putut urmãri evoluþia tuturor celor
patru „sisteme” (deoarece doar unitatea de
procesare graficã era alta), încercând sã fac
un fel de mini comparativ între acestea.
Testele au fost rulate la detalii medii spre high
pe alocuri. Astfel am încercat ca în loc de niºte
scoruri exorbitante obþinute la un nivel de
detalii low, care sã nu vã spunã nimic, sã duc
jocurile spre limita (inferioarã) a jucabilitãþii.
Am considerat cã aceste scoruri sunt mult mai
sugestive, ajutându-vã sã vã faceþi o imagine
mai clarã despre „muºchii” sistemului main-
stream pe care v-aþi decis (eventual) sã îl
achiziþionaþi. Driver-ele care au fost instalate
sunt cele mai noi la momentul scrierii
articolului. La plãcile NVIDIA am folosit
forceware 81,85, iar la cele ATI Catalyst 5.10a
(ulterior a apãrut 5,11).

Concurentele

Pentru acest test am ales patru plãci video.
Dupã cum bine se ºtie, în ziua de azi, când
te gândeºti la un astfel de produs, îþi vin în
minte doar douã nume: NVIDIA ºi ATI.
Pentru a nu exista dubii cu privire la o
eventualã favorizare a vreunui mare
producãtor, am ales câte douã „exemplare”
din fiecare, care în urmã cu ºase luni erau
vârfuri de gamã (a se observa încã la ce nivel
de creºtere este aceastã zonã a pieþei).
Acesta este un alt motiv (în afarã de cel al
costului) pentru care am optat pentru o
placã de bazã care are doar o interfaþã PCI-
e 16x. Pentru a nu putea înclina balanþa
spre nici una din cele douã producãtoare
de GPU-uri (vreau sã fiu total imparþial în
faþa celor doi producãtori), am ales o placã
de bazã ce nu are nici opþiune de dispunere
în SLI ºi nici de CrossFire.

Galaxy 6800

Începem cu prezentarea aºa-zisei
„câºtigãtoare”. Deºi a înregistrat cele mai
mici frecvenþe, ºi anume 350 MHz procesor
ºi 600 MHz pentru memorii, aceastã placã
din generaþia 6800 a rulat cel mai bine în
condiþiile de „stres” impuse în laborator.
Diferenþa de preþ între aceastã placã ºi
celelalte este cã Galaxy 6800 tinde spre
marginea superioarã a mainstream-ului,
având ºi cel mai ridicat preþ dintre aceste
patru plãci. Ceea ce o face aparte este
sistemul de rãcire ales pentru aceastã placã,
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ºi anume o soluþie Zalman. Aceºtia sunt
recunoscuþi în lume pentru soluþiile de
rãcire foarte silenþioase.

ASUS EAX800 GTO

În privinþa producãtorului ATI, m-am oprit
asupra seriei X800, având în laborator spre
testare un GT ºi un GTO. Placa ASUS s-a
dovedit a fi mai bunã decât Gainward-ul,
însã diferenþa de punctaj a fost micã.
Sistemul de rãcire capãtã o plãcutã culoare
albastrã în momentul punerii în funcþiune.
Prin acest lucru, placa are o tentã de
modding, fiind preferatã de cei pasionaþi.
X800 GTO are însã avantajele lui. Aceastã
serie este construitã în jurul a trei nuclee
grafice: R423, R430 ºi R480. Acceleratoarele
grafice din aceeaºi familie, însã versiunile de
top, sunt construite tot în jurul aceloraºi
nuclee. În acelaºi timp, ASUS-ul pe care l-am
testat aici în laborator este construit pe

acelaºi PCB ca ºi X800 XT. Diferenþa dintre
plãci este cã varianta de top are cu patru
pipeline-uri mai mult. Frecvenþele plãcii
sunt urmãtoarele: 400 MHz pentru core ºi
980 MHz memoriile, însã aviz amatorilor de
„tuning”: nu toate nucleele pot suferi aceste
modificãri pentru sporirea performanþei.

Gainward Ultra-1960PCX 6600 GT

Al doilea reprezentant NVIDIA este un ac-
celerator grafic Gainward, ºi anume 6600
GT. Prima impresie când am vãzut
rezultatul testului ºi i-am aflat preþul a fost
cã aceastã placã este cu siguranþã best buy-
ul din acest articol. Deºi s-a clasat a treia (nu
la o diferenþã semnificativã de puncte),
preþul o declarã drept cea mai bunã
investiþie. Diferenþa de bani se resimte însã
asupra acestui accelerator, având cel mai mic
sistem de rãcire. În ciuda dimensiunii mai
reduse, el se achitã cu brio de datorie, rãcind

bine procesorul grafic. GPU-ul are o
frecvenþã de 500 MHz, în timp ce memoriile
cu o latenþã de 2 ns sunt la 1000 MHz.

HIS X800 GT

Întâmplarea face ca ultima placã din acest
mic concurs sã fie ºi ultima ca performanþã.
HIS X800 GT este una din cele cinci variante
care au fost lansate. La momentul scrierii
articolului, am avut în laborator douã dintre
acestea, putând sã le urmãresc puþin în
paralel pe amândouã. Diferenþa este fãcutã
de sistemul de rãcire al procesorului grafic,
HIS X800 GT IceQ II având o soluþie Arctic
Cooling, ºi anume ATI Silencer 4. În rest,
plãcile sunt aproape identice, pânã ºi
frecvenþele corespund. Ele au ceasul core-
ului dus la 475 MHz, iar cel al memoriilor la
980 MHz. Evident, din motive de „main-
stream”, am ales varianta GT simplã. Aceasta
are o rãcire standard ATI.

Concluzie

Zona pieþei de mijloc sau „mainstream”
este cea mai largã parte a pieþei. Am încercat
ca prin modelele de plãci video alese sã
acopãr o zonã cât mai mare, dacã nu chiar
completã. Totodatã, ideea de bazã ce a fost
urmãritã este aceea cã nu este neapãrat
necesar sã achiziþionaþi modelul de top
dintr-o anumitã gamã. La o sumã mai micã
se poate cumpãra o variantã mai „low” care
dupã aceea, în funcþie de priceperea
fiecãruia, se poate „upgrada”. Un lucru de
care trebuie þinut cont este cã, la nevoie,
trebuie folosite metode suplimentare de
rãcire. Mainstream-ul este bucata de IT
unde se dã practic cea mai lungã bãtãlie
între generaþiile veºnicilor NVIDIA ºi ATI
(ºi nu numai la plãci video) deoarece este
bucata cu cea mai mare acoperire a pieþei.

alex_costache@chip.ro

GAINWARD ULTRA-1960PCX 6600 GT

OFERTANT: IT Direct

PREÞ: 543 RON

HIS X800 GT

OFERTANT: Elsaco Electronic

PREÞ: 655 RON

Rezultatele obþinute în teste.
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Bancul de probã

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

În acest numãr veþi avea ocazia sã vã informaþi în legãturã cu o serie de produse deosebite, în premierã în laboratorul CHIP: plãci
video,  playere audio digitale portabile, camere foto digitale ºi multe alte  device-uri hardware de top.

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

Produse de top în

Francisc  Kurko,  Mihai Bãrbat, Marius Ghinea,  Vasile Prodan, Alexandru Costache, Beniamin Onaþ

Bancul de probãBancul de probã
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Evaluare CHIP:

Preþ performanþã:

PREÞ: 1.246 RON
OFERTANT: Omnitech Trading
TELEFON: 021-3268038

Date tehnice:

Dimensiuni carcasã (L, l, h): 32,5 x 30 x 6,7 cm

Placã de bazã: 915GL7SA

Chipset: Intel 915 GL + ICH6

Placã video: Intel Graphics Media Accelerator

900 (GMA900)

Unitate opticã: Slim combo CD-RW (24x8x24)/

DVD-ROM (8X)

Reþea: Gigabit Ethernet (Broadcom)

Card-reader: 7 in 1

Sursã: 200 W, externã

Foxconn Tuckaway
Cu doar câteva zile înainte de închiderea
ediþiei din decembrie, de la Omnitech ne-a
sosit o bijuterie de calculator, care a liniºtit
spiritele (care sã fie produsul „The One?”) ºi
a detronat imediat produsul desemnat cu
ceva vreme înainte drept „Recomandat
CHIP”. Dar ce are aºa de deosebit acest
barebone? Ei bine, deºi cel mai probabil din
pozã nu reiese acest lucru, avem de-a face cu
una dintre cele mai potrivite soluþii pentru
un sistem office. În primul rând, voi scoate
în evidenþã designul. Aþi remarcat deja
eleganþa micuþului Tuckaway (se potriveºte
astfel chiar ºi în cele mai pretenþioase birouri),
ce seamãnã mai degrabã cu un DVD Player
super-slim decât cu un PC obiºnuit: nu are
nici 7 cm înãlþime! ªi nu doar dimensiunile
sunt spectaculoase; la fel este ºi materialul din
care este construit. Aliajul argintiu foarte uºor
ºi foarte rezistent (dur) îmi sugereazã folosirea
aluminiului, dar cel mai probabil ºi a
magneziului. Imediat ce veþi pune mâna pe
carcasã, veþi înceta sã vã mai întrebaþi dacã
mini-PC-ul Tuckaway va putea sau nu sã
suporte greutatea unui monitor peste medie.
Înainte de a cãlãtori în lumea interioarã a

carcasei, voi mai zãbovi o clipã sã punctez
aranjamentul fericit de pe panoul frontal al
acesteia. Aici ºi-au împãrþit armonios
„terenul” unitatea opticã slim (utilizatã de
obicei doar în cazul notebook-urilor, însã
excepþia am semnalat-o ºi la un alt barebone
Foxconn, E-Bot), card-reader-ul util ºi
binevenit 7-in-1 (CF I ºi II, Microdrive, SD,
MMC, SM, MS, MS Pro – deci era mai uºor
sã spun cã în afarã de xD-uri, nu veþi avea
surprize în a citi cardul preferat), conectorii
audio, FireWire, USB ºi, evident, butoanele
Reset ºi On/Off. Orificiile din peretele carcasei
combinã utilul cu plãcutul, aerisirea ºi
designul mergând mânã-n mânã. Dacã-mi
permiteþi sã sintetizez elementele ce privesc
designul / construcþia exterioarã, aº spune:
„iatã, existã viaþã dupã Apple!”. ªi acum sã
vedem ce ne oferã interiorul. Evident, la aºa
o carcasã minusculã, mã aºteptam ca sursa
de 200 W (active PFC) sã nu-ºi mai gãseascã
locul aici, motiv pentru care a ºi fost
„aruncatã” în exterior, asemenea alimentãrii

notebook-urilor. Nici placa video externã nu
mai are loc, asta dacã aþi dori sã utilizaþi una
AGP sau PCI-e. În schimb, vi se oferã un slot
PCI, prin intermediul unui Riser Card. Va
trebui sã vã mulþumiþi cu soluþia on-board
de la Intel, 900GMA, care oricum, din
punctul meu de vedere, este un adaptor video
mai mult decât suficient pentru orice office.
Sub bay-ul ocupat de unitatea opticã puteþi
monta un hard disk. Floppy-ul însã n-a fost
la fel de norocos: dacã-l mai vreþi, vã trebuie
unul extern. Ce mi-a plãcut foarte mult a fost
sistemul de rãcire, un cooler pasiv cu
heatpipe-uri, rãcit de douã ventilatoare de 5
cm nu foarte „agitate”, montate pe partea
lateralã a carcasei, în imediata vecinãtate a
socket-ului procesorului. Per total, un mini-
PC aerisit, ergonomic, elegant, demn de orice
birou! (F.K.)
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Evaluare CHIP:

Preþ performanþã:

PREÞ: 1245 / 1584 RON
OFERTANT: Deck Computers International
TELEFON: 021-4343400

Date tehnice:

Diagonalã: 17, respectiv 19 þoli

Tip matrice: a-si TFT TN

Luminozitate: 300 cd/m2

Contrast: 700:1

Unghiuri de vizibilitate: 160°/160°

Timp de rãspuns specificat de producãtor: 4 ns GTG

Rezoluþie nativã: 1280 x 1024

Consum: 34 / 38 W

Seria BF de la Samsung a fost foarte
aºteptatã de comunitatea gamerilor. ªi asta
deoarece nu sunt multe monitoare care sã
se laude cu 4 ms, nu? Dar înainte sã
rãspundem la aceastã întrebare, ar fi bine sã
lãmurim o chestiune: GTG-ul cu care s-a
„pricopsit” timpul de rãspuns. Ei bine, pânã
de curând toatã lumea respecta standardul
ISO 13406-2, care se referea printre altele la
timpul de rãspuns, definit ca trecerea de la
alb la negru. Mai nou, din ce în ce mai mulþi
producãtori folosesc un alt standard, care se
bazeazã pe trecerea de la o nuanþã de gri la
alta. Nu cred cã este cazul sã vã spun care
este mai rapid, nu? Oricum, este clar cã un
4GTG este mai bun decât un 8GTG etc. În
situaþia noastrã, 930BF ºi 730BF au avut
timpi între 8 ºi 9 ms, care sunt cei mai mici
mãsuraþi de noi în laborator. Acest lucru a
contribuit puternic la intrarea în forþã pe
primul loc a modelului 930BF în topul
monitoarelor de 19 þoli ºi în primele patru a
lui 730BF la categoria TFT-urilor de 17 (fiind
întrecut, printre alþii, de chiar fratele sãu mai
mare, dacã-mi permiteþi sã-l numesc aºa,
elegantul 760BF, prezentat tot în acest
numãr). Singurul aspect care m-a obligat sã
nu le acord nota maximã CHIP se datoreazã
elementelor de ergonomie mai modeste:
vizibilitate redusã pe verticalã, caracteristicã
matricelor TN, imposibilitatea ajustãrii
monitorului pe verticalã ºi baza nu foarte
stabilã. (F.K.)

Monitoare TFT

Samsung SyncMaster
730BF / 930BFASUS Extreme N7800GT/2DHTV

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 1.949 RON
OFERTANT: Distribuitorii ASUS România

Date tehnice:

Chipset: G70

Cantitate memorie: 256 MB

Tip memorie: DDR3

Bus memorie: 256 biþi

Frecvenþã GPU / memorie: 400/ 1000 MHz

Tip conectori: DVI, TV-out

Tip alimentare: Standard + PCI-e

Interfaþã: PCI-e 16x

O nouã serie de plãci grafice din seria
7800 de la NVIDIA „ne-a vizitat” laboratorul
CHIP. Prima placã din aceastã serie ce a
fost supusã celor mai proaspete jocuri a fost
ASUS Extreme N7800GT/2DHTV ce
aparþine zonei high-end, ca de altfel toate
plãcile din gama 7800 (momentan). Primul
lucru ce ar trebui punctat la aceastã placã
este cã „extreme-ul” din denumire nu are
nici o legãturã cu faptul cã placa ar fi
overclock-atã de producãtor, frecvenþele
acesteia fiind cele standard: 275, respectiv
400 MHz pentru core-ul grafic în 2D,
respectiv 3D ºi 1 GHz la memorie. Din cele
douã modele pe care ASUS le-a lansat pe
piaþã, în laboratorul nostru a ajuns ediþia
ASUS Blue Led. Ca interfeþe, aceastã placã
este echipatã cu 2 conectori pentru DVI ºi
un conector HDTV (High Definition TV).
Rezultatele obþinute în teste au fost
satisfãcãtoare, ºi anume: în rezoluþia 1024 x
768 (NOAA, NOAF), pentru 3DMark2005
6.812 puncte, în DOOM3 121,2 fps, în
FarCry 96,69 fps ºi în F.E.A.R. 85 fps. Odatã
cu creºterea rezoluþiei la 1600 x 1200,
lucrurile au stat în felul urmãtor: 4.997
puncte în 3DMark, 87,7 fps în DOOM3,
83,87 fps în FarCry ºi 44 fps în F.E.A.R. În
concluzie, placa poate satisface fãrã prea
mari eforturi orice împãtimit al celor mai
noi jocuri apãrute (asta dacã sunteþi
dispus… financiar sã optaþi pentru un
produs high-end). (A.C.)

Placã graficã PCI-e
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Bancul de probã

Akasa All In One

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 190 RON
OFERTANT: PC Coolers
TELEFON: 021-3239949

Date tehnice:

Card Reader: CF I, II, MD, MS, MS Duo, MS Pro,

MS Duo Pro, SM, SD, MMC

Conectori: 2 x USB 2.0, 1 x FireWire, Audio

(line in, Line out, mic), Video In, Sata (Data ºi Power)

Display: 2 ventilatoare, 2 senzori de temp,

auto fan speed control, alarmã temp.

Material panou frontal GateWatch Silver: plastic

Iatã un dispozitiv ce nu ar trebui sã
lipseascã din calculatorul niciunui entuziast.
ªi nu spun acest lucru doar ca sã dau o expli-
caþie pentru existenþa carcaselor cu multe
bay-uri de 5.25. Asta pentru cã atît carcasa,
cât ºi interiorul calculatoarelor au suferit
schimbãri majore în ultimul timp. Proce-
soarele din ce în ce mai puternice, plãcile
grafice care nu se lasã nici ele mai prejos,
uneori chiar ºi douã (iar în curând patru!) –
toate au forþat regândirea carcaselor ºi
optimizarea acestora pentru un flux de aer
corespunzãtor. S-au adãugat diverse artificii
pe ici ºi colo, dar greul tot ventilatoarele îl duc.
Ele sunt cele care antreneazã circuitul aerului
prin carcasã. Problema cu ventilatoarele din
carcasã a fost tot timpul zgomotul produs.
Credeþi-mã, nu este o plãcere sã lucrezi cu
un calculator ce toarce ca un aspirator rusesc.
Akasa All In One este un dispozitiv ce vine sã
rezolve aceastã problemã. Chiar dacã oferã
control doar pentru douã ventilatoare, este
mai mult decât un simplu controler. Panoul
frontal pune la dispoziþie un pachet întreg ºi
reduce în acest fel la minimum încurcãturile
ce se petreceau în spatele calculatorului. Gata
cu chinuiala. Avem un card reader ce suportã
formatele cele mai populare, cu douã porturi
USB, FireWire, ieºire/intrare audio, microfon.
În plus, mai gãsim ºi o intrare video ºi un
conector SATA. All In One e aproape de
perfecþiune... dacã ar fi oferit control pentru
mai multe ventilatoare...(M.B.)

Control panel

Foxconn NF4SLI7AA

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 670 RON
OFERTANT:Distribuitorii Foxconn România

Date tehnice:

CPU socket: LGA 775

Chipset: nForce4 SLI Intel Edition

Cantitate maximã de memorie: 4 GB

Sunet: AC97 Realtek ALC850 7.1

Extra: 2xGigabit Lan, 4xSATA II, nvRAID

Dotãri: 2 x ATA/133 + 4 x SATA/300 (w/ cross-controller

RAID 0, 1, and 0+1) + 2 x SATA/300 (w/ RAID 0, 1)

Dupã trei decenii de activitate OEM,
Foxconn a decis cã este momentul sã atace
piaþa prin produse proprii. ªi nu oricum, ci
þintind o poziþie fruntaºã prin folosirea
chipset-ului „supãrat” NVIDIA nForce4 Intel
Edition. Rezultatul a fost un produs de top
care, alãturi de alte soluþii bazate pe acelaºi
chipset, are datoria de a se duela cu produsele
de vârf integratoare ale chipset-urilor Intel.
Un punct forte al acestei plãci este BIOS-ul,
foarte important pentru „tortura” compo-
nentelor sistemului în setea avidã de
performanþã. Scorurile pe care le-am obþinut
folosind memorii obiºnuite cu timing-urile
3-3-3-24-8-2T sunt mai mult decât decente,
însã adevãratul potenþial al plãcii s-a
dezlãnþuit în combinaþie cu o pereche de
memorii de calitate Corsair DDRII-800, pe
care le-am rulat în 533 MHz cu setãrile
agresive 3-3-3-24-8-1T. Sporurile de
performanþã au fost de pânã la 10%. Placa stã
bine ºi la capitolele ergonomie ºi dotãri: douã
soluþii integrate Gigabit Lan, Realtek HD Au-
dio, abundenþã de conectori HDD ºi suport
SLI, cabluri SATA ºi IDE rounded. PCB-ul este
bine etichetat, instalarea sistemului putându-se
desfãºura ºi fãrã apelarea la manualul plãcii.
Ca puncte negative, menþionãm un bug de
BIOS care nu ne-a permis modificarea TRAS ºi
doi condensatori prost plasaþi în zona soclului
procesorului, foarte incomozi. Dar, per
ansamblu, avem de-a face cu o placã high-end
cu un raport bun preþ/performanþã. (B.O.)

Placã de bazã

XFX GeForce 7800GT

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 1994 RON
OFERTANT: Omnitech Trading
TELEFON: 021-3268038

Date tehnice:

Chipset: G70

Cantitate memorie: 256MB

Tip memorie: DDR3

Bus memorie: 256 biþi

Frecvenþã GPU / memorie: 450 / 1050 MHz

Tip conectori: DVI, TV-out

Tip alimentare: Standard + PCI-e

Interfaþã: PCI-e 16x

Un alt reprezentant al clasei GT prezent
în Bancul de probã a fost XFX 7800GT.
Aceastã placã a adus un spor de aproximativ
5% faþã de GT-ul celor de la ASUS, lucru
tradus prin faptul cã cei de la XFX au ridicat
un pic frecvenþa memoriei pânã la 1,05 GHz
(memorii GDDR3) ºi pe cea a GPU-ului la
450 MHz în 3D. PCB-ul plãcilor GT din seria
7800 este identic la toþi producãtorii, acesta
fiind vândut de cei de la NVIDIA odatã cu
procesorul G70, ce este „inima” tuturor
plãcilor grafice din seria 7800. La fel ca la
acceleratorul ASUS, placa dispune de un ca-
dru în partea superioarã care are rolul de a
preveni o eventualã îndoire a PCB-ului. Lucru
inutil, am adãuga noi, deoarece încã nu am
întâlnit un sistem de rãcire care ar putea pune
în pericol integritatea vreunui GT (toate sunt
echipate cu rãcire clasicã NVIDIA). ªi la acest
model am primit varianta destinatã celor
împãtimiþi de modding, având câteva mici
„gadget-uri” faþã de varianta standard, s-a
descurcat astfel în teste (NO AA, NO AF):
7.166 de puncte în 3DMark2005, 120 fps în
DOOM3, 96,7 fps în FarCry ºi 92 fps în FEAR,
la rezoluþia 1024 x 768. Odatã crescutã
rezoluþia la 1600 x 1200, placa a pãstrat destul
de constant avansul de 5%.

Concluzia este cã aceastã serie 7800GT a
celor de la NVIDIA nu a fost „îngenuncheatã”
încã de nici un joc de ultimã generaþie (lucru
normal având în vedere cã vorbim încã de
produse high-end). (A.C.)

Placã graficã PCI-e
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LG Flatron L1732P

Evaluare CHIP:

Preþ performanþã:

PREÞ: 1342 RON

OFERTANT: UltraPRO Computers

TELEFON: 0314-022282

Date tehnice:

Diagonalã: 17 þoli

Tip matrice: a-si TFT

Luminozitate: 300 cd/m2

Contrast: 700:1

Unghiuri de vizibilitate: 170°/170°

Timp de rãspuns specificat de producãtor: 4 ns GTG

Rezoluþie nativã: 1280 x 1024

Consum: 35 W

Monitor TFT

Ei bine, luna decembrie este luna
cadourilor, asta este clar. La fel de evident
este ºi faptul cã pentru mine a fost ºi luna
cea mai plinã de surprize! Permiteþi-mi sã
fac un scurt istoric: deºi la comparativul de
monitoare TFT am avut o sumedenie de
monitoare care mai de care mai deosebite,
nici o clipã nu m-am îndoit cã va veni foarte
repede momentul când nu voi mai recu-
noaºte primele 10 clasate, nici la categoria
monitoarelor de 17, nici la cea de 19. Dar
de aici ºi pânã la situaþia cel puþin spec-
taculoasã ca într-o sãptãmânã locul întâi
la monitoarele de 17 sã se schimbe de douã
ori (aproape chiar de trei ori), cine ar fi
visat? Eu nu, cu siguranþã, nici dacã
puneam un pariu serios cu cineva. Este o
luptã cum n-am mai întâlnit pânã acum.
Sãptãmâna trecutã, primul monitor testat:
730BF. Loviturã directã, aterizare pe po-
dium! Bun. În aceeaºi sãptãmânã, 760BF a
preluat ºtafeta ºi s-a cocoþat pânã pe cea mai
înaltã treaptã! Ce a fãcut concurenþa în tot
acest timp? Pentru cã acest text se referã la
un exemplar LG, voi vorbi strict de
miºcarea coreenilor de la LG. Dacã aþi avut
ocazia sã citiþi numãrul din noiembrie, aþi
putut afla despre contraofensiva LG care,
cu al sãu M1710S, a dovedit cã este demn
de o poziþie pe podium, fie ea vacantã sau
nu. Dar cum acest lucru nu mulþumea
gigantul coreean dornic sã ne demonstreze
cã „Life’s good”, a mai scos din arsenal o

rachetã de croazierã cu care mi-a aruncat
în aer biroul, cu tot cu colorimetru ºi
osciloscop. ªi cifrele zburau prin aer: con-
trast: 551:1 (luminanþã alb: 198,57,
luminanþã negru 0,36); gamut 118.700
(intervalul este 97.500-123.000), timp de
rãspuns 9 ms... da, toate acestea mãsurate
de noi, nu declarate de producãtor. Ce
concluzii se pot trage rapid de aici? Sloganul
de mai sus se potriveºte de minune celor
care vor achiziþiona un L1732P ºi care nu
vor regreta nicio clipã decizia luatã. Dar nu
numai nota de performanþã conteazã la un
monitor. ªi ce exemplu mai bun sã vã dau
decât cã BenQ FP71v ºi FP71v+ au avut
note de performanþe foarte apropiate de
LG-urile amintite mai sus ºi totuºi sunt
departe mai în spate (locul 5, respectiv 10),
iar Samsung-urile 730BF ºi 760BF au fost
chiar mai performante (de fapt, deþin cele
mai mari note de performanþã în acest
moment), însã acest lucru n-a fost suficient
ca sã-ºi pãstreze poziþia de lider. Mai sunt
multe alte aspecte, cum ar fi construcþia /
dotarea / ergonomia monitorului. L1732P
exceleazã ºi la aceste capitole; nu existã
vreun minus pe care sã-l putem aminti
acum: TFT-ul poate fi ajustat practic în
orice poziþie doriþi, atât pe orizontalã, cât
ºi pe verticalã, poate fi pivotat (rotit la 90
de grade) ºi câte ºi mai câte. Dar vã las sã
descoperiþi singuri, cãci tot e luna
cadourilor. Surprindeþi-vã! (F.K.)
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Logitech G15

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 338 RON

OFERTANT: Ultra Pro Computers

TELEFON: 0314-022282

Date tehnice:

Conectare la PC: Fir, USB

Numãr taste: 122

Butoane multimedia: 15

Alte butoane: Rotiþã volum

Extra: Display LCD, 2 x USB 1.1

A venit ºi vremea tastaturilor. Modelul
G15 produs de Logitech ne-a lãsat pur ºi
simplu cu gura cãscatã. Gamerii pot în sfârºit
sã-ºi facã loc pe birou ºi sã renunþe odatã
pentru totdeauna la produsele no name.
Despre Logitech G15 avem numai cuvinte de
laudã: tastele au un feeling deosebit ºi sunt
foarte silenþioase. Adevãrata imagine v-o
formaþi însã doar la întuneric, când veþi
observa tastele iluminate în toatã splendoarea
lor. Adãugaþi aici ºi cele 18 butoane
programabile, numai bune pentru „maniacii”
într-ale combo-urilor, ºi obþineþi tastatura
mult visatã. Cireaºa de pe tort este însã dis-
play-ul de tip LCD. Acesta redã în timp real
informaþii despre gradul de ocupare a
procesorului, memoria RAM liberã ºi despre
ceas. Display-ul afiºeazã ºi melodiile ce ruleazã
în Winamp, panoul LCD fiind de fapt un
adevãrat punct media pe aceastã tastaturã.
Logitech a pus la dispoziþie API-ul pentru
display ºi este de aºteptat ca jocurile ce
urmeazã a fi lansate pe piaþã sã includã acest
suport. Avem control pentru volum, butoane
de next ºi previous, elemente ce sporesc
considerabil ergonomia tastaturii. ªi de parcã
toate acestea nu ar fi fost suficiente, tastatura
este prevãzutã ºi cu doi conectori USB, numai
buni pentru un mouse Logitech laser (G7)
sau un pendrive. Tastatura Logitech G15 ºi
mouse-ul G7 se completeazã de minune ºi se
anunþã a fi cuplul anului pe scena peri-
fericelor. (M.B.)

Tastaturã

Logitech Laser Cordless G7

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 438 RON

OFERTANT: Ultra PRO Computers

TELEFON: 0314-022282

Date tehnice:

Rezoluþie: 2000 DPI

Tip senzor: laser

Numãr butoane: 7

Alimentare: Li-Ion 600 mAh

Wireless: 2,4 GHz RF

La întâlnirea cu Logitech G7, nu ne-am
putut abþine sã nu-l parafrazãm pe John
Steinbeck cu al sãu „Of Mice and Men”.
Într-adevãr, Logitech ne obligã sã vorbim
despre oameni ºi despre mouse-urile lor. Cu
noua serie G, Logitech aduce pe piaþã produse
destinate exclusiv celor aflaþi în cãutarea
performanþei. Definit pe scurt drept cel mai
bun prieten al tastaturii G15, mouse-ul G7
are drept þintã gamerul cu pretenþii. Teh-
nologia laser conferã acestuia o incredibilã
rezoluþie de 2000 DPI. Mai mult, în funcþie
de cerinþe, aceasta se poate schimba instan-
taneu prin apãsarea unui buton. De-a lungul
timpului, mouse-ul wireless ºi-a creat o ima-
gine mai puþin bunã, în special din cauza
prostului obicei de a intra în sleep mode
atunci când nu te aºteptai. Logitech a corectat
pe rând toate aceste probleme, iar acum
gamerii pot respira uºuraþi. Mouse-ul a fost
dotat chiar ºi cu un indicator ce afiºeazã
nivelul de încãrcare al acumulatorului Li-Ion
din dotare. Cu bateriile proaspete, acesta
rezistã la 7-8 ore de joc continuu sau la douã
zile de utilizare normalã (cu pauzã, masã ºi
somn). Acumulatorul se încarcã repede (2
ore) folosind panoul USB din dotare. G7 este
destul de sãrac la capitolul butoane, asta în
special datoritã sfaturilor primite din partea
comunitãþii de gameri. Însã, mouse-ul se
descurcã de minune: nu se încurcã în butoane
ºi, cel mai important, nu se încurcã nici în
fire. (M.B.)

Mouse

Q.Bell 19F

Evaluare CHIP:

Preþ performanþã:

PREÞ: 1268 RON

OFERTANT: Alliance Computers

TELEFON: 021-3374043

Date tehnice:

Diagonalã: 19 þoli

Tip matrice: a-si TFT

Luminozitate: 300 cd/m2

Contrast: 700:1

Unghiuri de vizibilitate: 170°/170°

Timp de rãspuns specificat de producãtor: 8 ns

Rezoluþie nativã: 1280 x 1024

Consum: 50 W

Dupã un tur de forþã al celor doi giganþi
coreeni, a venit momentul sã vã prezentãm un
nume nou pe piaþa autohtonã. Sã urãm deci
un bun-venit sincer lui Q.Bell, cãci, nu-i aºa,
un brand în plus nu stricã. Din contrã, va
alimenta concurenþa, ceea ce în final se va tra-
duce prin preþuri mai mici, calitate mai bunã
ºi utilizatori mai fericiþi. Dar cine sunt aceºti
Q.Bell Technology? Ei bine, cãutãrile mele
aratã cã originile acestui brand sunt datate pe
la mijlocul lui decembrie 2003 (deci o firmã
foarte tânãrã, dar deosebit de ambiþioasã ºi de
promiþãtoare). ªi atenþie, vorbim de europeni.
Da, iniþial, sediul companiei a fost în Roma,
apoi s-a mutat în Udine. Nu ºtiu voi cum
sunteþi, dar eu îi cam respect pe europenii ãºtia.
Dacã ei zic cã monitoarele Q.Bell satisfac
normele 13406-2 clasa 1, adicã zero pixeli
morþi, asta da chestie serioasã. ªi dacã mai spun
cã orice monitor Q.Bell oferã o garanþie de
trei ani, aveþi toate motivele sã credeþi cã
inginerii de la QBell Tech sunt puºi pe fapte
mari ºi nu vor sã glumeascã deloc. Singura
„desincronizare” dintre datele specificate de
producãtor ºi mãsurãtorile noastre a fost la
timpul de rãspuns, deoarece timpul de 8 ms
dat de producãtor nu aparþine deloc interva-
lului 12-14, 5 ms gãsit de noi (asta ca sã punem
problema sub formã matematicã). Dar chiar
ºi aºa, QB 19F reuºeºte o clasare mai mult decât
onorabilã, întrând liniºtit în Top 10 Best Per-
formance. Sunt nerãbdãtor sã vãd clasamentul
de Best Buy. (F.K.)

Monitor TFT
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Samsung SyncMaster 204Ts

Evaluare CHIP:

Preþ performanþã:

PREÞ: 2614 RON

OFERTANT: Deck Computers International

TELEFON: 021-4343400

Date tehnice:

Diagonalã: 20,1 þoli

Tip matrice: a-si TFT Super-PVA

Luminozitate: 300 cd/m2

Contrast: 700:1

Unghiuri de vizibilitate: 178°/178°

Timp de rãspuns: 16 ns

Rezoluþie nativã: 1600 x 1200

Consum: 63 W

Monitor TFT

Iatã monitorul care, din cele ºase TFT-
uri prezente în numãrul curent, a fost cel
mai aproape de titlul de „Recomandat
CHIP”.

 ªi asta nu pentru cã celelalte cinci ar fi
unele obiºnuite. Din contrã, vã garantez cã
oricare dintre ele v-ar putea satisface
pretenþiile. Sã vedem ce avantaje are
SyncMaster 204Ts. În primul rând, fiind
construit în jurul unui panou a-si TFT Su-
per-PVA (adicã o variantã îmbunãtãþitã a
tehnologiei PVA, proprietarã Samsung),
avem de-a face cu unghiuri de vizibilitate
substanþial mai mari decât în cazul
majoritãþii TFT-urilor regãsibile pe piaþa
IT: 178°/178°.

Trecând repede în revistã contrastul ºi
luminozitatea mai mult decât decentã
(700:1 este încã peste medie), mã voi opri
asupra rezoluþiei. Da, aþi vãzut bine, 1600
x 1200, nativ, lucru care va fi cu siguranþã
apreciat de cei care lucreazã în aplicaþii
CAD / CAM ºi DCC (Digital Content Crea-
tion: 3dsmax, maya etc.), cãrora le este ºi
dedicat de fapt acest TFT.

De ce spun asta? În primul rând, gamerii
nu vor fi tentaþi sã achiziþioneze un astfel
de monitor: are un timp de rãspuns mai
modest în comparaþie cu vârfurile de gamã
din gama 17”, 19”: doar 16 ms, lucru
confirmat ºi de mãsurãtorile noastre. ªi
totuºi, în ciuda posibilitãþii avansate de
reglare a temperaturii de culoare, a

nuanþelor de culoare ºi a saturaþiei culorilor
(se obþin prin combinarea a ºase culori –
Red, Green, Blue, Cyan, Magenta, Yellow),
mai existã ºi alþi utilizatori targetaþi.

Acest lucru se simte de îndatã ce ne
avântãm prin meniul bogat, unde vom
observa o serie de opþiuni ce vor îmbunãtãþi
atât experienþa multimedia, cât ºi ergo-
nomia lucrului la birou. Mã refer în primul
rând la MagicBright, ce ne pune la dispo-
ziþie patru moduri de lucru în cazul unui
semnal analog / digital (Analog / DVI):
Custom, Entertain, Internet, Text (fiecare
mod are o setare predefinitã de lumi-
nozitate, de unde ºi numele), ºi alte patru
pentru un semnal Video / S-video: Custom,
Dynamic, Standard ºi Movie. Al doilea ar-
gument în favoarea ideii cã 204Ts ar fi bun
ºi la altceva decât la proiectare 2D / 3D este
existenþa modului de lucru PiP (Picture-
in-Picture).

Evident, ca ºi în cazul altor monitoare
cu PiP, pot fi reglate poziþia, dimensiunea
ºi calitatea imaginii din fereastra respectivã.
La capitolul ergonomie, SyncMaster 204Ts
pur ºi simplu exceleazã: pot fi reglate
înãlþimea pe verticalã, înclinarea faþã / spate
ºi, un lucru foarte util pentru navigarea pe
internet ºi citirea unor documente
interminabile de tip .PDF, ecranul poate fi
rotit la 90 de grade (pivotare). Iar dacã vreþi
sã-l folosiþi pe post de televizor, se poate
monta ºi pe un perete. (F.K.)
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Bancul de probã

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 2.330 RON
OFERTANT: Skin Media
TELEFON: 021-3168200

Date tehnice:

Chipset: G70

Cantitate memorie: 256 MB

Tip memorie: DDR3

Bus memorie: 256 biþi

Frecvenþã GPU / MEM: 490 / 1.250 MHz

Tip conectori: DVI, VIVO

Tip alimentare: Standard + PCI-e

Interfaþã: PCI-e 16x

Câºtigãtorul acestui mini comparativ
(dacã îl putem numi aºa) din Bancul de
probã este placa graficã a celor de la
Leadtek, ºi anume WinFast PX7800GTX
TDH MyVIVO Extreme. Acest lucru este
pe undeva ºi previzibil cãci deja vorbim de
plãci grafice care au suferit „modificãri
genetice” (overclocking) încã din fabricã.
Pe lângã activarea celor 4 pixel pipeline-uri
ºi a unui vertex pipeline (de altfel lucru
normal pentru un 7800 GTX) faþã de plãcile
cu sufixul GT, unde acestea existã, dar sunt
dezactivate, cei de la Leadtek au mai ridicat
ºi frecvenþele GPU-ului ºi ale memoriei,
ducându-le la 490, respectiv 1.250 MHz.
Deºi a obþinut cele mai ridicate punctaje în
teste, aceastã placã are ºi câteva minusuri.
Cel mai important ar fi acela cã „gabaritul
depãºit” dat de sistemul de heatpipe-uri ºi
de ventilatorul de 90 mm (de altfel cea mai
silenþioasã soluþie de rãcire întâlnitã la
gama 7800 GTX) ce rãcesc aceastã placã
duce la mãrirea distanþei necesare  instalãrii
fizice în cazul unei configuraþii SLI.

Rezultatele testelor se prezintã astfel:
8.464 de puncte în 3DMark2005, 123,2 fps
în DOOM3, 96,86 fps în FarCry ºi 104 fps
în F.E.A.R., toate raportate la o rezoluþie
de 1024 x 768 fãrã AA ºi AF. Nici mãcar
creºterea rezoluþiei ºi activarea antialiasing-
ului la 4x ºi a filtrãrii anisotropice la 8x nu
par sã incomodeze acest „gigant” din seria
7800. (A.C.)

Placã graficã PCI-e

Leadtek WinFast PX7800GTX TDH
MyVIVO Extreme

Evaluare CHIP:

Preþ performanþã:

PREÞ: 290/381/506 RON
OFERTANT: UltraPRO Computers
TELEFON: 0314-022282

Date tehnice:

Rezoluþie: STX, PRO 5000: 1,3 MP interpolat

Notebook PRO: 1,3 MP reali

Cãºti: Da (stereo) / Da (stereo) / Da (mono)

Urmãrirea expresiilor feþei: nu / da / da

Microfon: da / da / da

Zoom digital: nu / da / da

Tehnologie RightLight: nu / da / da

Ne apropiem de perioada sãrbãtorilor de
iarnã. Fiind de asemenea ºi luna cadourilor,
am acordat mai multã atenþie perifericelor ºi
accesoriilor, lucru care se vede imediat:
tastaturi, mouse-uri ºi webcam-uri. Întâm-
plare sau nu, numitorul comun al acestora
este numele de Logitech. Ce mai, e luna
Logitech! De când mã ºtiu utilizator de cal-
culator, doar Logitech ºi Microsoft au fost pe
lista mea scurtã de preferinþe în materie de
periferice. Iar dupã ce am avut o revelaþie cu
G7 ºi cu G15 luna aceasta, mi-am aplecat ure-
chea (ochiul, mai bine zis) pentru a descoperi
ºi ce ºtiu webcam-urile Logitech. Nu pot sã
nu remarc amprenta Logitech pe aceste
webcam-uri, aparent obiºnuite. Credeþi-mã,
nu veþi plãti doar brand-ul, în caz cã v-aþi
întrebat de ce sunt mai scumpe. Este o adevã-
ratã artã ce face Logitech, cum transformã o
camerã web absolut banalã într-o experienþã
multimedia. Cea mai utilã s-a dovedit a fi
tehnologia RightLight, care, aºa cum îi spune
ºi numele, asigurã o imagine mult mai
luminoasã decât o camerã web obiºnuitã, fa-
cilitate extrem de utilã în condiþii de iluminare
mai slabã. Celor care au notebook-uri le
recomand cãlduros Notebook PRO, care are
o rezoluþie realã de 1,3 MP (dublu faþã de
majoritatea webcam-urilor). Nu numai cã
oferã imagini mai clare, mai luminoase (graþie
tehnologiei RightLight), dar PRO-ul este
micuþ, elegant ºi se ataºeazã uºor la display-
ul notebook-ului dumneavoastrã. (F.K.)

Camere web

Logitech QuickCam Communicate STX for
MSN Messenger, QuickCam PRO 5000 ºi

QuickCam Notebook PRO
PowerColor Heat Buster

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 96 RON
OFERTANT: IT Direct
TELEFON: 021-320.54.62

Date tehnice:

Blower: 70x70x15 mm; 1200 - 3500 rmp;

1.02 - 6.04 cfm

Ventilator: 70x70x15 mm; 1600 - 4000 rmp;

10.96 - 29.66 cfm

Zgomot total: 23.1 - 38.2 dBA

Greutate: 170 g

PowerColor Heat Buster îºi propune sã fie
ceea ce sugereazã ºi numele: o soluþie de rãcire
cu eficienþã ridicatã, pe slot. Este compus din
douã ventilatoare cu moduri de acþiune
diferite. Primul, cu poziþie fixã, are ca funcþie
scoaterea în exteriorul carcasei a aerului cald
din zona cipului grafic. Cel de-al doilea ven-
tilator este unul obiºnuit, cu debit mare de
aer. Foarte utilã este posibilitatea de a
direcþiona fluxul de aer prin rotirea
ventilatorului în planul perpendicular pe
placa de bazã cu maximum 180o faþã de
poziþia iniþialã, sistemul potrivindu-se ºi
plãcilor video de dimensiuni atipice. De
asemenea, folositoare mi se pare ºi opþiunea
ajustãrii turaþiei ventilatoarelor prin
intermediul unui potenþiometru situat pe
bracket-ul ansamblului. Heat Buster încearcã
sã se adreseze ºi celor interesaþi de modding,
prin prezenþa unui led de culoare roºie, care
totuºi nu impresioneazã, putând fi chiar
considerat inestetic de cãtre unii. În condiþii
de turaþie maximã, sistemul este zgomotos,
dar cu eficienþã ridicatã, fiind impresionant
debitul de aer pe care cel de-al doilea ventila-
tor îl pune în miºcare. Trebuie menþionat cã
existã riscul ca, într-o carcasã bine ventilatã,
efectele sistemului de rãcire sã nu fie vizibile
sau chiar sã fie negative. Totuºi, acest produs
este recomandat amatorilor de overclocking
pentru placa video, care nu dispun de o
carcasã bine aerisitã ºi de un sistem
performant de rãcire a plãcii video. (B.O.)

Soluþie de rãcire suplimentarã placã video
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Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 2053 RON
OFERTANT: DigiMind
TELEFON: 021-3262222

Date tehnice:

Chipset: G70

Cantitate memorie: 256 MB

Tip memorie: DDR3

Bus memorie: 256 biþi

Frecvenþã GPU / memorie: 430 /1200 MHz

Tip conectori: DVI, HDTV

Tip alimentare: Standard + PCI-e

Interfaþã: PCI-e 16x

Cea de-a doua placã „tunatã” din seria
7800 a celor de la NVIDIA prezentã în
Bancul de probã al acestei luni este Sparkle
GeForce 7800GTX. Deºi PCB-ul este iden-
tic la toate plãcile GTX, sistemul de rãcire
(mai) variazã de la o placã la alta, în acest
caz cei de la Sparkle optând pentru varianta
standard de rãcire (care este recunoscutã
pentru „gãlãgia” ce o face). Ventilatorul ºi
sistemul de rãcire ale acestei plãci, deºi sunt
reduse în dimensiuni, se achitã onorabil de
sarcina lor. În teste, placa s-a comportat ca
ºi celelalte GTX-uri de renume prezentate
lunile trecute (PNY, Gigabyte, Leadtek
„non-Extreme”), obþinând urmãtoarele
scoruri (NOAA, NOAF): 7.785 de puncte în
3DMark2005, 121,2 fps în DOOM3, 96,55
fps în FarCry ºi 99 fps în F.E.A.R., toate
rulate într-o rezoluþie de 1024 x 768. Odatã
ce am crescut rezoluþia la 1600 x 1200,
lucrurile au stat la fel de bine: 5.921 de
puncte în 3DMark, 96,8 fps în DOOM3,
93,36 fps în FarCry ºi 50 fps în F.E.A.R.
Driver-ele instalate au fost cele mai recente
oferite de cei de la NVIDIA, ºi anume 81.85,
pentru a putea pune în valoare îmbu-
nãtãþirile aduse de aceastã serie GeForce
7800. Concluzia ar fi cã plãcile GTX
overclock-ate din fabricã nu impresioneazã,
deoarece un utilizator împãtimit poate
realiza ºi el manual acest lucru, fãrã sã mai
dea bani în plus pe „efortul” producãtorului
de a le face overclocking. (A.C.)

Placã graficã PCI-e

Sparkle GeForce 7800GTX
SP-PX70XVH Antec Neo HE 500 /550W

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 436 /506 RON
OFERTANT: IT Direct
TELEFON: 021-3205462

Date tehnice:

Tip: ATX 12V V2.2

Putere: 500 /550 W, PFC activ

Tensiune alimentare: 100÷240 Vac

Putere sursã +5VSB: 12,5 W

Numãr conectori 12 V: 2x6 pini PCIe ;4+4 pini EPS;

Numãr conectori periferice: 6 mari+2 mici Y+4 SATA

Ventilatoare: 1 X 8 cm, nemonitorizat

MTBF: 80.000 ore

Necesarul tot mai mare de putere al
configuraþiilor moderne de calculatoare
pune la încercare departamentele de
proiectare ale fabricanþilor de surse. Spaþiul
rezervat sursei fiind limitat, un parametru
al acestora a devenit foarte important
pentru stabilitatea lor. Este vorba despre
eficienþa sursei, parametru exprimat în
procente care reprezintã raportul între
puterea furnizatã ºi puterea consumatã din
reþea. Evident, diferenþa de putere se
regãseºte în cãldurã disipatã în sursã, care
pune mari probleme de evacuare. Spe-
cialiºtii de la Antec au luat taurul de coarne
ºi au realizat o serie nouã de surse de mare
eficienþã (85%) Neo HE, pentru care
amplasarea clasicã a unui singur ventilator
de opt centimetri ºi turaþie micã este
suficientã. Sursa ºi circuitele alimentate
sunt protejate prin circuite speciale de toate
problemele care pot sã aparã între ele.
Pentru distribuirea energiei în interiorul
carcasei se foloseºte sistemul ACMS (Ad-
vance Cable Management System). Acesta
constã în cinci prize ºi cabluri detaºabile
dupã necesitãþi. Personal, nu sunt de acord
cu aceastã soluþie tehnicã ce presupune
contacte suplimentare, unele dintre ele fiind
foarte solicitate. Curenþii care trec prin aceste
contacte sunt mari, în timp, rezistenþa de
contact putând pune probleme mai ales cã
se folosesc materiale diferite, doar contactul
de pe fire fiind aurit. (V.P.)

Surse alimentare PC



86

CHIP | 2005. DECEMBRIE

FOCUS  »  COVERSTORY  HARDWARE  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

Bancul de probã

X-Blade CK-1022-5

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 464 RON

OFERTANT: www.pc-coolers.ro

TELEFON: 021-3239949

Date tehnice:

Bay-uri 5,25”: 6

Bay-uri 3,5”: 4

Numãr maxim ventilatoare: 4

Greutate: 14 kg

Construcþie: oþel 1 mm grosime

Altele: filtru de pref, panou frontal (4xUSB 2.0,

 1xFireWire, Azalia HD Audio port),

iluminare cu leduri, închidere cu cheie

Deoarece pe bancul nostru de probã
vedem des carcase de calitate, rar mai suntem
impresionaþi de un astfel de produs. Dar X-
Blade CK-1022-5 ne-a fãcut sã ne minunãm.
Este o carcasã care nu rãmâne neobservatã ºi
care smulge aprecieri chiar ºi de la cârcotaºi!
Primul lucru pe care îl remarci la ea este
aerisirea impecabilã. Aceasta se face prin
panourile laterale, prin mãºtile bay-urilor
frontale ºi prin spatele carcasei. O carcasã
fãcutã pentru a respira. Este o impresie plãcutã
au lãsat sistemul de fixare a hard diskurilor,
cu ºine, ºi bucºele pentru fixarea ventila-
toarelor, ce duc la absenþa vibraþiilor. Este
prezent ºi un sistem de fixare a plãcilor de
extensie din ambele extremitãþi. Util este
panoul frontal care cuprinde conectori USB,
audio ºi FireWire. O calitate importantã a
acestei carcase este compatibilitatea cu
standardul BTX. Trecerea se face relativ uºor,
paºii fiind menþionaþi în manualul inclus.
Carcasa este atractivã ºi din punct de vedere
estetic deºi nu se bate la acest capitol cu alte
carcase special fãcute pentru a arãta bine.
Atractivitatea sa se datoreazã sistemului de
iluminare cu leduri albastre cu efecte
ajustabile. Un alt punct în plus este câºtigat
de faptul cã în kit-ul de instalare am gãsit ºi
accesorii pentru fixarea cablurilor. Cârcotaºi
fiind însã, ne-am fãcut datoria ºi am gãsit
cãlcâiul lui Ahile – filtrele de praf pentru
panourile laterale, care sunt cu 2 cm mai mici
decât orificiile de aerisire. (B.O.)

Carcasã ATX (compatibilã BTX)

Samsung SyncMaster 760BF

Evaluare CHIP:

Preþ performanþã:

PREÞ: 1388 RON

OFERTANT: Deck Computers International

TELEFON: 021-434.34.00

Date tehnice:

Diagonalã: 17 þoli

Tip matrice: a-si TFT TN

Luminozitate: 300 cd/m2

Contrast: 700:1

Unghiuri de vizibilitate: 160°/160°

Timp de rãspuns specificat de producãtor: 4 ns GTG

Rezoluþie nativã: 1280 x 1024

Consum: 34 W

V-aþi pus cu siguranþã întrebarea care este
diferenþa dintre 730BF ºi 760BF ºi care dintre
ele meritã. Probabil cã aþi vãzut ºi diferenþa
de preþ dintre cele douã modele. Ei bine, existã
o veste bunã (pentru gameri): display-ul lui
730BF este practic acelaºi cu cel al modelului
760BF, însã partea de ergonomie este mult
îmbunãtãþitã. Din acest motiv, publicul þintã
al celor douã monitoare este complet diferit.
Primul monitor se va regãsi cel mai probabil
pe biroul gamerilor, care nu sunt interesaþi
decât de partea practicã a lucrurilor (dotãri
spartane, dacã se poate, design minimal, dar
matrice foarte rapidã), mai precis de timpul
de rãspuns foarte mic. Din contrã, cel de-al
doilea model, 760BF, va fi gustat de oameni
care pun mai mult preþ pe imagine, dar nu
vor sã renunþe la performanþele cu care se
laudã 730BF, lucru care va necesita, evident,
un efort financiar suplimentar. Albul acrilic
imaculat îmi aduce aminte de 173P, al cãrui
design a captat imediat atenþia tuturor celor
din laborator. Ca ºi 173P, 760BF are un picior
elegant (ºi original, aº adãuga eu), ultra-
flexibil, permiþând ajustarea înãlþimii,
înclinarea faþã / spate ºi, nu în ultimul rând,
pivotarea. Odatã instalat MagicRotation,
rotirea monitorului cu 90 grade este sesizatã
imediat, imaginea de pe ecran fiind rotitã
automat. ªi încã un lucru, care va fi iubit de
unii, dar urât de alþii: toate setãrile se fac
exclusiv din utilitarul MagicTune cu care vine
monitorul. (F.K.)

Monitor TFT

GECUBE ATI RADEON X1800XL

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 1799

OFERTANT: Skin Media

TELEFON: 021-3168200

Date tehnice:

Chipset: R520XL (90nm)

Cantitate memorie: 256 MB

Tip memorie: DDR3

Bus memorie: 256 biþi

Frecvenþã GPU: 500 MHz

Tip conectori: DVI, HDTV

Tip alimentare: Standard + PCI-e

Interfaþã: PCI-e

Rãspunsul celor de la ATI vizavi de seria
7800 NVIDIA îl constituie plãcile din gama
X1800 XL ºi XT. Temerarul RADEON ce a
încercat sã facã faþã valului de plãci 7800 din
acest Banc de probã a fost un X1800XL
semnat GECUBE. Deºi aparþine zonei high-
end, X1800XL poate fi consideratã mai
degrabã un middle-entry deoarece are
aproape aceleaºi caracteristici ca prede-
cesorul sãu (X800). Cei de la ATI au schim-
bat însã radical arhitectura procesorului,
acesta fiind din prima generaþie de pro-
cesoare pe tehnologia de 90 nm. O notã
negativã este necesitatea instalãrii dotnet-
ului pentru a putea rula software-ul de
configurare, asta dacã vreþi sã utilizaþi Con-
trol Center-ul în loc de Control Panel. În
teste, la rezoluþia de 1024 x 768, cu ºi fãrã
AA ºi AF, a surclasat plãcile din seria 7800
în anumite benchmark-uri, dar odatã
crescutã rezoluþia, nu a mai fãcut faþã. La
rezoluþia de 1024 x 768 (NO AA ºi NO AF),
rezultatele raportate au fost urmãtoarele:
7.317 puncte în 3DMark2005, 110,7 fps în
DOOM3, 105,19 fps în FarCry ºi 73 fps în
F.E.A.R. Concluzia ar fi cã dacã sunteþi
dispus sã achiziþionaþi o placã din zona
high-end, pentru o rezoluþie mai scãzutã,
dar încãrcatã de efecte, ºi vã mai lipseºte
acel 10% pentru cumpãrarea acesteia (ne
referim la 7800 GTX), GECUBE X1800XL
de la ATI poate reprezenta soluþia cãutatã
de dumneavoastrã. (A.C.)

Placã graficã PCI-e
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ABIT Fatal1ty A8N SLI

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 817 RON

OFERTANT: IT Direct

TELEFON: 021-3205462

Date tehnice:

CPU socket: Socket 939

Chipset: NVIDIA nForce4 SLI

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 4 GB

Sloturi: 2 PCIe x16, 2PCIe x1, 2xPCI

Sunet: 7.1

Extra:10 USB 2.0, GigabitLAN, FireWire, 4x SATA Raid

În ciuda problemelor financiare, ABIT
continuã seria de succes de sub tutela Fatal1ty.
Aºadar avem de-a face cu încã un Build to
Kill, modelul Fatal1ty A8N SLI. O noutate
majorã, aºa cum se vede ºi din nume, este
suportul pentru SLI. De asemenea,
reproiectat este ºi panoul μGuru. Funcþiile de
bazã au rãmas însã aceleaºi: overclocking la
discreþie, monitorizarea temperaturii ºi a
tensiunilor de alimentare. Bolnavii de
overclocking nu mai trebuie sã caute pe placa
de bazã jumperul Reset CMOS. Pentru un
reset de BIOS cât mai rapid ºi fãrã prea mari
eforturi, panoul pune la dispoziþie un buton
ascuns de ochii lumii printr-o mascã cu
semnul radioactiv – Atenþie: a nu se apãsa
decât în caz de forþã majorã! BIOS-ul plãcii
este în spiritul unui model destinat
utilizatorilor care nu prea respectã specifi-
caþiile. Fatal1ty A8N SLI oferã un pachet
bogat de reglaje, timing-uri ºi o plajã largã de
tensiuni de alimentare – mã uit cu milã la
memoriile de top (UTT-urile) ce pot fi
„lovite” cu pânã la 3,4 V. Placa puncteazã bine
ºi la dotare; întâlnim pachetul clasic: USB,
FireWire, SATA. ªi la capitolul rãcire avem
cuvinte de laudã: pe lângã OTES-ul care apare
ºi la celelalte modele, placa oferã ºi un venti-
lator pentru rãcirea plãcilor grafice în SLI. În
configuraþia din Comparativul de socket 939
placa a obþinut 206 puncte în Sysmark (faþã
de 208 val max), 86,5 fps în HL2 ºi 92,61 în
FarCry. (M.B.)

Placã de bazã

Canon MVX330i

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 2762 RON

OFERTANT: UltraPRO Computers

TELEFON: 0314-022282

Date tehnice:

Senzor / Dimensiune: CCD / 1/4.5”

Display: 2.5” LCD, 123.000 pixeli

Zoom optic/digital: 18x / 360x

Stabilizator de imagine: Electronic Image Stabilizer

Memorie: Secure Digital and MultiMedia card

Conectori: IEEE1394, microfon, cãºti, video in/out,

USB 2.0 Full Speed

Greutate: 500 g

MVX330i este rezultatul implementãrii
de cãtre Canon a patru tehnologii: Genu-
ine Canon Optics, DIGIC DV Image Proc-
essor, Megapixel CCD Image Sensor ºi
Print and Share. Camcoder-ul este dotat cu
zoom optic 18x rapid, lentilele fiind
produse „inhouse”. Senzorul de 1,3
megapixeli CCD se laudã cu posibilitatea
de a filma nativ în format wide, fiind
suportat ºi formatul 4:3. Stocarea se face
pe casete MiniDV (format 16:9 ºi 4:3) ºi pe
carduri de memorie (SD, MMC). Canon
permite funcþionarea camerei în modurile
easy ºi pro, acesta din urmã acceptând
controlul total al setãrilor camerei. Printre
punctele tari ale produsului menþionãm
prezenþa stabilizatorului de imagine elec-
tronic ºi posibilitatea setãrii balansului de
alb. Pentru utilizarea în condiþii de iluminare
slabã, sunt prezente flash-ul încorporat ºi
cele patru moduri de filmare pe timp de
noapte. Camcoder-ul este dotat cu un dis-
play LCD de 2,5” (123.000 px) fãrã touch-
screen ºi viewfinder de 0.33” color. Deºi a
reuºit un produs bun per ansamblu, Canon
ar fi putut lucra mai mult la capitolul
ergonomie. Modul în care sunt aranjate
butoanele nu permite efectuarea setãrilor ºi
filmarea în acelaºi timp. Ni s-a pãrut uºor
deranjant ºi zgomotul mecanismelor care
deruleazã banda, acesta fiind sesizat de
microfonul camerei ºi de aceea a fost percep-
tibil pe fundalul înregistrãrii. (B.O.)

Camerã video digitalã
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Bancul de probã

Boxe 5.1

Genius GHT-S200

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 1133 RON

OFERTANT: Ultra PRO Computers

TELEFON: 0314-022282

Date tehnice:

Configuraþii posibile 2.1, 5.1

Putere 20 Watt /satelit RMS (THD 10%),

100 Watt/subwoofer RMS

Diametru subwoofer 8 inch

Numãr cãi/satelit 4x2 inch/satelit + 1x1 inch/satelit

ControaleVolum general, volum subwoofer/rear/center

Efecte/tipuri decodare Nu/ Nu

Ieºire cãºti Nu

Telecomandã Da

Marca Genius are pânã acum la activ 2
modele foarte reuºite de sisteme audio mul-
timedia surround, mai ales prin prisma
preþului la care SW-5.1HT ºi GHT-511
puteau fi achiziþionate. Din pãcate, excelentul
sistem GHT-511 nu pare sã mai fie în
producþie, fiind înlocuit de recentul GHT-
S200. Acesta din urmã are aceleaºi specificaþii
de putere precum predecesorul sãu, dar nu
foloseºte difuzoare flat panel în sateliþi, ci
designul obiºnuit de difuzor de frecvenþe
medii (în patru exemplare per satelit), dublat
de un difuzor de tip dom din mylar pentru
frecvenþe înalte. Prima observaþie poate fi
fãcutã dintr-o privire – un difuzor dom din
mylar de foarte mici dimensiuni este potrivit
pentru boxe de apropiere, nu pentru home
theater. De aici, aþi ghicit, vine emisia
nesatisfãcãtoare în frecvenþã înaltã a
sistemului GHT-S200. Nici la celãlalt capãt
al spectrului audio nu sunt roze înmiresmate,
deoarece subwooferul, deºi puternic, nu este
suficient de clar ºi de percusiv. Adãugaþi aici
dinamica modestã ºi carenþele de limpezime
în frecvenþã medie, precum ºi faptul cã
puterea necesarã pentru o camerã de
dimensiuni medii se obþine pe cincimea
superioarã a reglajului de volum, ºi veþi putea
trage aceeaºi concluzie ca ºi mine: Genius
GHT-S200 nu calcã pe urmele impre-
sionantului sãu predecesor, modelul GHT-
511, fiind inferior cu o clasã ºi jumãtate
acestuia, la un preþ nu tocmai diferit. (M.G.)

Olympus C-7070 Wide Zoom

Evaluare CHIP

Preþ/Performanþã

PREÞ: 2148 RON

OFERTANT: Flamingo Computers

TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Lentile:Olympus ED Wide Zoom Lens 5,7-22,9 mm 1:2,8-4,8

Zoom optic/digital: 4x / 5x

Dimensiune ecran LCD: 1,8” TFT multi-angle 130.000 px

Diafragmã: F2.8-F11.0

Focalizare: Auto / IESP / Spot Advanced AF:

Flexible Selective AF Target / Predictive AF / Manual

Macro: Standard 0,2 m – 0,8 m; Super Macro: 3 cm

Memorie: xD Picture Card, CompactFlash

Type I/II, Microdrive

Cei care nu se pot mulþumi cu calitatea
unui aparat aim-and-shot, dar nici nu îºi per-
mit sã investeascã într-un aparat profesional,
ar trebui sã ia în calcul varianta Olympus
C-7070 Wide Zoom. Acesta are o construcþie
robustã, ergonomie foarte bunã, senzor CCD
de 7,1 MP, display multi-direcþional de 1,8”
ºi lista nu se opreºte aici. Un motiv de mândrie
pentru producãtorul japonez este imple-
mentarea Wide Zoom cu lentile de calitate
superioarã Olympus ºi zoom optic de 4X.
Camera dispune de vizor optic, de posibi-
litatea montãrii unui bliþ extern cu conector
Hot Shoe, de suport pentru operare simul-
tanã cu carduri XD ºi CF ºi de un mic display
suplimentar în douã culori, util în momentul
renunþãrii la display-ul principal în vederea
economisirii bateriei. Meniul este intuitiv ºi
bine organizat. Bateria folositã este o soluþie
proprietarã Olympus, BLM-1, de 1500 mA,
care mi-a permis sã efectuez peste 300 de
fotografii cu bliþ la o singurã încãrcare fãrã a
se descãrca complet. Orientarea cãtre semi-
profesioniºti se vede ºi în opþiunile avansate:
opt niveluri de white balance, patru niveluri
de setãri ISO (50, 100, 200, 400), modurile
semi-automate Aperture (deschiderea
diafragmei f/2.8 – f/11), Shutter (expunere
min. 1/2000) ºi Manual (expunere între 1/
4000 ºi infinit). În plus, existã posibilitatea
definirii a patru profiluri proprii. Focalizarea
se face între 80 cm ºi infinit, iar în modul
macro între 3 ºi 80 cm. (B.O.)

Camerã foto digitalã

Cooler Master RS-550-ACLY

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 350 RON

OFERTANT: Flamingo Computers

TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Tip: ATX 12V V2.01

Putere: 550W, PFC activ PF>99%

Tensiune alimentare: 90÷264 V ac

Putere sursã +5VSB: 10 W

Numãr conectori 12 V:6 pini PCIe ;8 pini EPS;4 pini AUX

Numãr conectori periferice: 6 mari+1 mic+3 SATA

Ventilator: 12 cm, cu leduri, cu rulmenþi

MTBF: 400.000 ore

Desigur, 45 de ani – media timpului de
bunã funcþionare (MTBF) – este o cifrã
teoreticã, ieºitã din pixul unui proiectant,
dar totuºi în spatele sãu sunt niºte calcule
care se bazeazã pe ceva. Aºa cã am luat
ºurubelniþa ºi ne-am uitat în interior sã
vedem cum aratã un produs care ar trebui
sã mai funcþioneze ºi atunci când cei care
abia ºi-au luat bacalaureatul se pregãtesc
sã-ºi scrie cererea de pensionare. Sursa este
îngrijit lucratã, toate componentele mai
grele sunt fixate suplimentar solid cu sili-
con, identificãm uºor circuite de protecþie
ºi filtre care nu ar trebui sã lipseascã din
nici o sursã, ne bucurãm cã greutatea mare
a sursei este în mare parte datoratã secþiunii
mari a transformatoarelor ºi aflãm cã un
transformator de curent este cel care,
împreunã cu un indicator ce se fixeazã
într-un bay de trei þoli, ne indicã puterea
consumatã în fiecare moment de cãtre
sistem. Acul watt-metrului rãmâne la o
indicaþie lejerã chiar ºi pentru configuraþia
de lux a sistemului multimedia primit de
la acelaºi ofertant, dar conºtientizãm cu
tristeþe legãtura între factura de curent ºi
grafica de înaltã calitate 3D. Cablurile nu
sunt detaºabile, dar cine are nevoie de o
sursã de 550 W, probabil cã are ºi ce conecta
la ea fãrã sã-i rãmânã multe cabluri libere.
Remarcãm conectorul workstation necesar
unor plãci de bazã pentru a suplimenta
curentul surselor de 3,3V ºi 5V. (V.P.)

Sursã alimentare PC
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FP106RDR1

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 156 RON

OFERTANT: SEEKTRON

TELEFON: 0244-567750

Date tehnice:

Conectare la PC: Fir, USB

Sistem de operare: Windows 98, XP

Securitatea este un mit. Orice parole am
folosi, oricâte lacãte am pune, pânã la urmã
cu o dozã suficientã de voinþã tot se va gãsi
cineva care sã strãpungã zidul de protecþie.
Însã un sistem bine pus la punct va
descuraja mare parte din tentativele de
spargere. Dispozitivul de autentificare
biometricã vine ºi se adaugã ca un element
suplimentar protecþiei bazate pe parolã.
Aceasta din urmã are, dupã cum se ºtie,
multe dezavantaje: parolele pot fi aflate ºi
de alte persoane decât cele avizate, pot fi
uitate ºi, oricum, în cele mai multe cazuri
ele sunt ºi prost alese. Dacã o parolã de acest
gen poate fi spartã foarte uºor prin metode
care folosesc forþa brutã, trãsãturile anatomice
sunt unice pentru fiecare om în parte
(amprentele digitale nu sunt identice nici
mãcar în cazul gemenilor monozigoþi).
Conectarea dispozitivului se face simplu prin
portul USB, iar integrarea acestuia se face cu
programul WisGuard, distribuit gratuit în
pachetul produsului. Acesta funcþioneazã cu
toate versiunile sistemului de operare Win-
dows ºi realizeazã autentificarea automatã pe
baza de amprentã ºi criptarea, respectiv
decriptarea datelor. Totuºi, procedura de
instalare este dupã noi prea spartanã –
programul de instalare lipseºte cu desãvârºire,
pe CD fiind prezent doar driver-ul cerut de
wizard-ul „found new hardware”. Produsul
îºi face treaba foarte bine, însã mai e mult de
lucru la capitolul ambalaj. (M.B.)

Cititor de amprente

Wide Pointer

Evaluare CHIP

Preþ/Performanþã

PREÞ: 290 RON

OFERTANT: SigmaNET Computers

TELEFON: 021-2245855

Date tehnice:

Tip conexiune: RF, 2,4 GHz

Instalare: Plug-and-play

Telecomandã: 130(l) x 38.2(w) x 21.2(h) mm

Receptor: 68.15(l) x 18(w) x 10.3(h) mm

Greutate: 60 g

Alimentare: Douã baterii R3 AAA

Funcþii principale: Page up/down, control mouse

ball-type cu 2 butoane, pointer laser, F5, ESC,

black/white screen, ID link

Wide Pointer este un produs de care nu
crezi cã ai neapãratã nevoie, dar fãrã de care
simþi cã eºti „legat de mâini ºi de picioare”
dupã ce l-ai avut în mânã ºi ai vãzut tot ce
poate. Produsul companiei sud-coreene
Wideaxis a fost astfel conceput pentru a da
o notã de stil prezentãrilor dumneavoastrã
ºi a vã uºura munca. În principiu, produsul
este o telecomandã care face posibil
controlul de la distanþã al prezentãrilor
PowerPoint. Modul sãu de folosire este
foarte simplu. Conectarea la calculator se
face prin intermediul unui dispozitiv wire-
less în banda 2,4 GHz cu interfaþã USB, fãrã
a fi necesarã instalarea vreunui software.
Telecomanda este foarte ergonomicã,
funcþiile integrate fiind minimul necesar
unei prezentãri: un dispozitiv de control al
mouse-ului ball-type cu douã butoane ºi o
rotiþã care în combinaþie cu butonul special
Fn poate genera funcþiile F5, Esc, Alt-Tab ºi
pe cele necesare derulãrii slide-urilor înainte
ºi înapoi. Utilã este includerea unui pointer
laser a cãrui activare se face printr-o
combinaþie de taste, asigurându-se astfel
protecþia împotriva declanºãrii accidentale
a fascicolului în ochii altor persoane. Raza
de acþiune a dispozitivului este de 30 de m,
iar greutatea de numai 68 de grame
(incluzând bateriile ºi receiver-ul). Împreu-
nã cu produsul se livreazã ºi un toc foarte
elegant pentru receiver ºi telecomandã (doar
se adreseazã segmentului business). (B.O.)

Dispozitiv pentru prezentãri
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Plãci grafice

ÎÎÎÎÎ
n ultimii ani, acceleratoarele grafice au
evoluat din simple unitãþi cu funcþii
fixe, în adevãraþi monºtri ai calculului

paralel. Performanþele de care acestea sunt
capabile depãºesc acum de multe ori
posibilitãþile unui procesor din familia x86,
fie el ºi dual-core. Ca sã vã faceþi o imagine
despre aceste diferenþe, vã spunem cã un
procesor Pentium 4 Prescott 5xx are în jur
de numai... 125 milioane de tranzistori,
dintre aceºtia 45 de milioane fiind ocupaþi
de memoria cache (1 MB). În schimb, cipul
grafic al ATI-ului X1800XT are 320
milioane de tranzistori (ºi asta fãrã nici un
fel de memorie cache). În ciuda acestor
avantaje, plãcile grafice sunt îmbunãtãþite
constant ºi chiar îºi dubleazã performanþa
o datã la 6-9 luni, spre deosebire de
procesoare, la care procesul de revigorare
este mult mai lent.

Era odatã...

Dacã în anii 90 acceleratoarele grafice se
ocupau doar cu randarea triunghiurilor ºi
puteau efectua doar texturãri simple, încet,
încet s-a trecut la o arhitecturã paralelã
bazatã pe conducte de randare (pipeline)
fixe. Acest tip de arhitecturã oferea un plus

de performanþã, dar în schimb avea un
mare dezavantaj: pierdea flexibilitatea în
programare (a se vedea generaþia DirectX7
ºi înaintaºii). Însã odatã cu apariþia plãcilor
ce ofereau suport hardware programabil
(DirectX8), lucrurile au început brusc sã
se schimbe în bine.

Pixelul, vertexul ºi shader-ul

Imediat, în vocabularul IT ºi-a fãcut
apariþia un nou cuvânt: shader-ul. Acesta
este de fapt un program ce ruleazã pe placa
graficã ºi este folosit pentru determinarea
proprietãþilor unui obiect sau ale unei
suprafeþe. Îmbunãtãþite de la generaþie la
generaþie, shader-ele au început sã
implementeze în cod salturi (branching) ºi
operaþii serioase în virgulã mobilã. Am
putea spune cã în momentul de faþã
principiile de programare folosite pentru
un GPU nu mai diferã foarte mult de cele
utilizate pentru un CPU.

Vertex shader-ele sunt programe ce
ruleazã pe placa graficã ºi definesc modul
de iluminare a verticelor. În grafica 3D, un
vertex este un punct într-un spaþiu 3D
localizat dupã cele trei coordonate: x, z, y
(în modelarea poligonalã douã vertice luate

împreunã pot fi folosite pentru a defini de
exemplu capetele unei linii). Pixel shader-
ele în schimb oferã controlul asupra
colorãrii fiecãrui pixel în parte.

Aºadar, într-o arhitecturã bazatã pe
shader-e programabile, noutatea este faptul
cã toate funcþiile predefinite în vechiul
DirectX 7 au fost abstractizate prin operaþii
matematice complexe. Astfel, flexibilitatea
programãrii unei imagini 3D este mult mai
mare ºi devin posibile efecte nemaivãzute
pânã acum.

Prezentul ne gãseºte în faþa implemen-
tãrii Shader 3. Tehnologia – aºa cum a fost
prezentatã în CHIP 07/2004 – a contat
enorm ºi a permis apariþia conceptului de
GPGPU (General-Purpose Computing on
Graphics Processing Units).

Premergãtor

Atât procesoarele, cât ºi acceleratoarele
grafice ºi-au redefinit în timp structura ºi au
integrat din ce în ce mai multe funcþii.
Inevitabil, procesorul ºi acceleratorul grafic
s-au dispus în acest mod pe un traseu de
coliziune. Cum majoritatea calculelor fãcute
de acceleratoarele grafice se reduc la operaþii
cu vectori ºi matrice, s-a fãcut imediat
analogia cu unitãþile SIMD (Single Instruc-
tions Multiple Data) care opereazã cu
aceleaºi instrumente ºi sunt prezente în toate
procesoarele moderne: MMX, SSE, SSE2 ºi
Altivec. De aici ºi pânã la aplicaþiile GPGPU
multimedia nu a mai fost decât un pas.

Cum se leagã?

Un alt element ce a contat în evoluþia
conceptului GPGPU a fost interconectarea.
Ne amintim cu toþii de perioada în care
majoritatea perifericelor se luptau pentru
o porþie din lãþimea de bandã oferitã de
sufocatul bus PCI .

A urmat apoi era AGP, care în ultima
variantã, AGP 8x, oferea o lãþime de bandã
de 2,1 GB/s. Cu o singurã precizare: lãþimea
de bandã era valabilã doar într-o singurã
direcþie (procesor->placã graficã). Fluxul
de date ce venea din sensul opus era limitat
la 0,2 GB/s. Motivaþia din spate este simplã:
pentru cã bus-ul AGP a fost proiectat
pentru jocuri, nu s-a simþit niciodatã
nevoia ca informaþia graficã sã fie trimisã
ºi altundeva decât spre un monitor. Aºadar
chiar dacã procesarea datelor ar fi fost mai
rapidã pe placa graficã, trimiterea
rezultatelor înapoi la procesor ar fi implicat
latenþe inacceptabile.

Revoluþia s-a produs odatã cu apariþia
magistralei PCIe. Ultima revizie a cipului
nForce4 SLI, varianta x16, ne permite sã

Putere de calcul

Comoara ascunsã

în GPU
Inovaþiile din domeniul acceleratoarelor grafice au deschis noi moduri de

utilizare a unui GPU, nu tocmai bãnuibile. Pânã acum!
Mihai Bãrbat

Evoluþia puterii de calcul - GPU vs. CPU.





92

CHIP | 2005. DECEMBRIE

FOCUS  »  COVERSTORY  HARDWARE  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

Plãci grafice

conectãm douã plãci grafice în regim SLI
2x16. Astfel fiecare dintre sloturile PCIe
oferã 4 GB/s în ambele direcþii (CPU-
>GPU ºi GPU->CPU). Mutarea fãcutã spre
PCIe ne scapã aºadar de gâtuirea AGP. Ca
întotdeauna în lumea IT-ului, specificaþiile
urmãtoarei versiuni PCIe au fost deja
anunþate ºi lãþimea de bandã se va dubla
(pentru a câta oarã?).

În aceste condiþii, ideea utilizãrii
resurselor de calcul din plãcile grafice ºi
pentru alte aplicaþii în afara jocurilor a fost
inevitabilã. Trebuie spus cã nu orice algoritm
se poate paraleliza ºi deci plãcile grafice nu
reprezintã o soluþie universal-salvatoare.

În momentul de faþã, software-ul trece
printr-o schimbare de amploare. Proce-
soarele au atins un prag al frecvenþei ºi
probabil în urmãtorii 15 ani acesta doar se
va dubla sau cel mult tripla. Ieºirea din
impas s-a realizat prin introducerea pro-
cesoarelor dual-core, iar software-ul este
obligat sã vireze în aceastã direcþie.

Cum funcþioneazã?

Fiecare pipeline dintr-un GPU poate fi
încãrcat cu un shader. Modul de
funcþionare este simplu: pixelii în stare
brutã intrã în pipeline ºi ies cu efectul
aplicat de shader. Un 7800 GTX permite
procesarea în fiecare pipeline a unor
programe de shader cu pânã la 65.536
instrucþiuni (cel mai complex efect din
FarCry rula un program shader cu doar 50
de linii!). Înmulþiþi asta cu numãrul de
pipeline-uri (24 în cazul 7800 GTX) ºi cu
siguranþã acceleratorul grafic „va creºte” în
ochii dumneavoastrã.

Aplicaþii GPGPU

Pipeline-urile pot fi manipulate ºi pentru
a rula programe generice, fãrã nici o
legãturã cu grafica. Trucul constã în gãsirea
unei modalitãþi de a trimite aceste
informaþii (o bazã de date de exemplu)
plãcii grafice sub formã de pixeli ºi
triunghiuri. Programatorii care au avut
inspiraþia sã încerce aºa ceva au trecut mai
mult ca sigur prin momente foarte dificile
în munca lor. Vorbim aici despre un
domeniu care abia începe a fi studiat în
universitãþile de renume, aºa cã în

momentul de faþã suntem martori la
naºterea unei noi generaþii de software.

PureVideo vs. Avivo

Poate cele mai cunoscute programe
GPGPU sunt PureVideo ºi Avivo – teh-
nologiile de accelerare video de la NVIDIA,
respectiv ATI. Placa graficã întrã în joc ºi
face un offloading atunci când se ruleazã
conþinut video MPEG2, MPEG4 ºi, mai
nou, în cazul ATI MPEG4-10, vestitul
H.264 (AVC-Advance Video Coding).
Acesta din urmã va fi formatul ce va înlocui
în industria filmelor deja învechitul
MPEG2. Noul codec oferã aceeaºi calitate
video, dar la un bit rate mult mai mic
(jumãtate faþã de MPEG 4 clasic). Cu toate
cã suportul AVC de la ATI existã doar pe
hârtie, cu siguranþã cã replica NVIDIA nu
va întârzia foarte mult. Tehnologia este
utilã mai ales în cazul laptopurilor,
calculatoare cu procesoare mai puþin
performante decât variantele desktop.

Uneltele necesare programãrii GPGPU
nu s-au lãsat nici ele aºteptate. Amintim aici
BrookGPU, pachet ce oferã un limbaj de
programare asemãnãtor cu C-ul. Soluþia
aceasta reduce mult din complexitatea
abordãrii ºi mai rezolvã din problemele ce
dãdeau dureri de cap, totul finalizându-se
acum direct în compilator.

Dupã ce au apãrut uneltele pentru
dezvoltare, iatã cã ºi-au fãcut apariþia ºi
aplicaþiile. Dãm aici ca exemplu primul soft-
ware comercial GPGPU, pachetul BionicFX.
Programul este folosit pentru editare audio
ºi funcþioneazã prin transmiterea
informaþiei audio sub formã video cãtre
acceleratorul grafic. Pentru a se folosi de

DAVID  vs  GOLIATH

NVIDIA Intel

Angajaþi 2101 85000

Buget de cercetare 2004 335 milioane $ 4,8 miliarde $

Încasãri 2004 2 miliarde $ 34,2 miliarde $

Profit 2004 649,5 milioane $ 19,8 miliarde $

Încasãri 2002 1,4 miliarde $ 26,8 miliarde $

Profit 2002 519 milioane $ 13,5 miliarde $

puterea de calcul a plãcii grafice, programul
izoleazã sample-urile audio ºi le transformã
în ceea ce pare a fi informaþie video.
BionicFX utilizeazã apoi programe shader
pentru procesarea lor. În tot acest timp, sam-
ple-urile audio sunt vãzute de placa graficã
ca niºte texturi video. Acceleratorul grafic îºi
revarsã apoi întreaga forþã pentru editarea
doritã ºi, la final, conþinutul „grafic” este
trimis cãtre buffer-ele video pentru a fi redat
pe monitor. Sau aºa crede placa video pentru
cã BionicFX intervine. Înainte de afiºarea pe
monitor, informaþia este interceptatã de
software-ul BionicFX, care îl retransmite
memoriei RAM sub formã de informaþie
audio. Frumoasã ºmecherie, nu?

O scurtã vizitã pe site-ul www.gpgpu.org
e suficientã pentru a înþelege amploarea
acestui fenomen. Rãsfoind printre cele 200
de intrãri (articole, studii ºtiinþifice ºi chiar
programe), am mai descoperit încã un pro-
gram interesant. Cei care-ºi mai aduc
aminte din liceu ºtiu cã algoritmul Quick-
Sort este printre cele mai rapide proceduri
de sortare. Pe un procesor Intel la 3,4 GHz
cu HyperThreading, un QuickSort com-
pilat cu Intel Compiler a avut nevoie de 17
secunde pentru a sorta un ºir cu 18 mili-
oane de elemente. Folosind un software
compilat pentru placa graficã, acelaºi ºir a
fost sortat de un GeForce 6800 Ultra în doar
douã secunde!

Scena GPGPU este dominatã acum de
NVIDIA. Noutãþile aduse de arhitectura
Shader 3 se pare cã ºi-au spus cuvântul ºi,
cu un avantaj de mai bine de un an de zile,
NVIDIA a reuºit sã se impunã în mediile
academice. Drept urmare, majoritatea pro-
iectelor GPGPU aflate în curs folosesc
„platforme” NVIDIA. Deºi nouã ne vine
greu sã ne gândim la un 7800GTX ca la o
platformã, mediile academice… n-au
„treabã” cu F.E.A.R.

Recent însã, ATI a lansat generaþia X1xx,
prima sa creaþie care implementeazã
Shader 3. Cu un nucleu ce oferã o flexi-
bilitate mai mare în programare este doar
o problemã de timp pânã când aplicaþiile
GPGPU vor apãrea ºi pentru produsele
fabricantului canadian. Oricum, pe in-
ternet deja s-au scurs anumite informaþii
ce scot în evidenþã performanþa plãcilor
X1800 XT în codarea video... se zice cã ar
fi de cinci ori mai rapide decât un
Athlon64 X2 4800+... rãmâne de vãzut
dacã într-adevãr este aºa sau nu.

ªi totuºi, ne întrebãm oare cui îi
aparþine viitorul? Procesorului sau plãcii
grafice? Sau poate utilizatorului?

mihai_barbat@chip.ro

NVIDIA 7800 GTX ºi cei doi pitici.
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Top

CHIP Top 10
Vreþi sã cumpãraþi o componentã pentru PC-ul dumneavoastrã sau doriþi sã

aflaþi care sunt cele mai bune  upgrade-uri? CHIP Top 10 vã stã la dispoziþie!

Topul produselor hardware prezentat de revista noastrã ºi rezultat în urma

testelor efectuate în laboratorul CHIP este deja o rubricã consacratã a revistei.

Pe CD-ul ºi pe DVD-ul CHIP veþi gãsi varianta completã a topurilor din aceastã

lunã. De asemenea, topurile sunt prezente ºi pe site-ul CHIP la rubrica Insider ºi

conþin clasamentele complete (toate produsele la toate categoriile).

Loc Nume Tip unitate Viteza maximã Viteza maximã Viteza maximã DL Nota perfor- Nota perfor- Nota perfor- Nota dotare/ Nota Preþ Testat Ofertant

/ conexiune CD DVD-R/RW DVD+R/RW manþã CD manþã DVD manþã totalã caracteristici CHIP estimat [EUR] în revista

1 LG GSA-4163B intern /ATAPI 40/24/40 16/6/16 6/8/4 78,50 89,53 86,22 63,23 81,62 170 / 199 03/2005 Quartz Computer / Flamingo Computers

2 BTC DRW1016IM intern /ATAPI 48/24/48 16/4/16 4/8/4 81,78 84,12 83,42 51,78 77,09 175 03/2005 FiT Distribution

3 Lite-ON SHOW-1693S intern /ATAPI 48/24/48 16/6/16 6/8/4 82,10 87,61 85,96 61,33 81,03 188 03/2005 Tornado Sistems

4 ASUS DRW-1608P intern /ATAPI 40/24/32 16/6/16 6/8/6 66,95 89,21 82,53 18,48 69,72 232 / 180 03/2005 Ultra PRO Computers / Tornado Sistems

5 LITE-ON SHOW-1673S intern /ATAPI 48/24/48 16/8/16 8/6/4 82,42 87,19 85,76 49,33 78,47 205 03/2005 Tornado Sistems

6 PIONEER DVR-109BK intern /ATAPI 40/24/40 16/8/16 8/8/4 72,93 89,61 84,60 19,92 71,67 204 / 380 03/2005 Elsaco Electronic / Flamingo Computers

7 SONY DW-Q28A intern /ATAPI 48/24/48 16/6/16 6/8/4 79,15 87,99 85,34 14,84 71,24 209 03/2005 Flamingo Computers

8 LITE-ON SHOW-1653S intern /ATAPI 48/24/48 12/4/16 4/4/4 75,06 86,18 82,85 54,58 77,19 236,00 03/2005 Tornado Sistems

9 RICOH MP5316DAG intern /ATAPI 48/24/48 16/4/16 4/4/4 78,07 88,80 85,58 54,87 79,44 250,00 03/2005 Flamingo Computers

10 TEAC DV-W516G intern /ATAPI 48/24/48 8/4/16 4/4/2.4 77,82 86,27 83,73 17,08 70,40 231,00 03/2005 Ultra PRO Computers
BEST BUY

Loc Nume Tip unitate Viteza maximã Viteza maximã Viteza maximã DL Nota perfor- Nota perfor- Nota perfor- Nota dotare/ Nota Preþ Testat Ofertant

/ conexiune CD DVD-R/RW DVD+R/RW manþã CD manþã DVD manþã totalã caracteristici CHIP estimat [EUR] în revista

1 LG GSA-4163B intern /ATAPI 40/24/40 16/6/16 6/8/4 78,50 89,53 86,22 63,23 81,62 170 / 199 03/2005 Quartz Computer / Flamingo Computers

2 BTC DRW1016IM intern /ATAPI 48/24/48 16/4/16 4/8/4 81,78 84,12 83,42 51,78 77,09 175 03/2005 FiT Distribution

3 Lite-ON SHOW-1693S intern /ATAPI 48/24/48 16/6/16 6/8/4 82,10 87,61 85,96 61,33 81,03 188 03/2005 Tornado Sistems

4 ASUS DRW-1608P intern /ATAPI 40/24/32 16/6/16 6/8/6 66,95 89,21 82,53 18,48 69,72 232 / 180 03/2005 Ultra PRO Computers / Tornado Sistems

5 LITE-ON SHOW-1673S intern /ATAPI 48/24/48 16/8/16 8/6/4 82,42 87,19 85,76 49,33 78,47 205 03/2005 Tornado Sistems

6 PIONEER DVR-109BK intern /ATAPI 40/24/40 16/8/16 8/8/4 72,93 89,61 84,60 19,92 71,67 204 / 380 03/2005 Elsaco Electronic / Flamingo Computers

7 SONY DW-Q28A intern /ATAPI 48/24/48 16/6/16 6/8/4 79,15 87,99 85,34 14,84 71,24 209 03/2005 Flamingo Computers

8 LITE-ON SHOW-1653S intern /ATAPI 48/24/48 12/4/16 4/4/4 75,06 86,18 82,85 54,58 77,19 236,00 03/2005 Tornado Sistems

9 RICOH MP5316DAG intern /ATAPI 48/24/48 16/4/16 4/4/4 78,07 88,80 85,58 54,87 79,44 250,00 03/2005 Flamingo Computers

10 TEAC DV-W516G intern /ATAPI 48/24/48 8/4/16 4/4/2.4 77,82 86,27 83,73 17,08 70,40 231,00 03/2005 Ultra PRO Computers

BEST PERFORMANCE

DVD-RW

Loc Model Conectori Boxe / microfon Consumul Notã Notã timp de Notã Notã performanþã Notã Telefon Testat Ofertant

D-sub / BNC / DVI încorporate de putere [W] test rãspuns colorimetrie totalã CHIP în revista

1 SAMSUNG SyncMaster 760 BF 1 / 0 / 1 nu / nu 34 63,00 98,78 96,99 90,48 82,24 1388 09/2005 DECK Computers International

2 NEC MultiSync LCD 1770 GX 1 / 0 / 1 nu / nu 47 73,75 77,88 94,26 85,78 82,17 1435 09/2005 FiT Distribution

3 SAMSUNG SyncMaster 730 BF 1 / 0 / 1 nu / nu 34 60,35 98,78 96,66 90,76 81,64 1245 09/2005 DECK Computers International

4 Benq FP71V+ 1 / 0 / 1 da / nu 50 63,83 95,29 93,10 87,61 80,48 1108 09/2005 ProCA ROMANIA

5 SAMSUNG SyncMaster 730 MP 1 / 1 / 1 da / nu 54 76,80 69,83 93,30 81,50 80,09 2496 09/2005 DECK Computers International

6 Iiyama  Prolite H431S 1 / 0 / 1 da / nu 39 70,18 90,00 95,95 84,30 80,06 1322 09/2005 Maguay Impex

7 Philips 170P6 1 / 0 / 1 da / nu 45 71,58 90,00 94,88 83,39 79,84 1444 09/2005 Tornado Sistems

8 Benq FP71V 1 / 0 / 1 da / nu 50 60,83 95,29 94,05 87,16 79,26 1219 09/2005 RHS Company

9 SAMSUNG SyncMaster 720T 1 / 0 / 1 da / nu 34 77,25 47,09 94,42 72,66 74,04 1492 09/2005 Ultra PRO Computers

10 Benq FP71W 1 / 0 / 1 nu / nu 90 58,10 46,82 88,33 79,70 73,22 1500 09/2005 ProCA ROMANIA
BEST BUY

Loc Model Conectori Boxe / microfon Consumul Notã Notã timp de Notã Notã performanþã Notã Telefon Testat Ofertant

D-sub / BNC / DVI încorporate de putere [W] test rãspuns colorimetrie totalã CHIP în revista

1 Prestigio P1710 1 / 0 / 0 nu / nu 45 48,39 50,00 96,02 73,45 65,93 888 09/2005 ASBIS Romania

2 KME LA-1703 1 / 0 / 0 da / da 48 49,69 45,76 96,48 69,11 63,28 877 09/2005 Quartz Computer

3 Prestigio P179 1 / 0 / 1 da / nu 48 57,06 42,86 91,66 67,60 64,44 924 09/2005 ASBIS Romania

4 Benq FP71V+ 1 / 0 / 1 da / nu 50 63,83 95,29 93,10 87,61 80,48 1108 09/2005 ProCA ROMANIA

5 E-Yama 17LP2 – S 1 / 0 / 0 da / nu 48 61,41 49,09 95,89 67,69 65,80 982 09/2005 Maguay Impex

6 ACER AL 1715S 1 / 0 / 0 nu / nu 44 47,73 49,09 95,84 69,64 63,07 977 09/2005 Tornado Sistems

7 Benq FP71G+ 1 / 0 / 0 nu / nu 40 46,63 82,65 93,50 78,61 69,01 1056 09/2005 Tornado Sistems

8 SAMSUNG SyncMaster 713N 1 / 0 / 0 nu / nu 35 59,13 60,45 96,09 75,72 70,74 1078 09/2005 Partenerii Asesoft Distribution

9 SAMSUNG SyncMaster 730 BF 1 / 0 / 1 nu / nu 34 60,35 98,78 96,66 90,76 81,64 1245 09/2005 DECK Computers International

10 Benq FP71V 1 / 0 / 1 da / nu 50 60,83 95,29 94,05 87,16 79,26 1219 09/2005 RHS Company

Monitoare TFT 17”

BEST PERFORMANCE
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Loc Nume Chipset Memorie Ieºire / Ieºiri Nota Nota dotare/ Nota Telefon Testat Ofertant
 Intrare video  monitor performanþã caracteristici CHIP în revista

1 ASUS Extreme N7800 GTX TOP NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 76,68 92,65 78,25 2360 09/2005 ASUS Romania
2 Gainward GeForce 7800 GTX NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 76,12 94,60 77,92 2102 08/2005 ITDirect
3 Gainward Ultra 3400PCX-GS NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 71,97 92,80 74,02 1579 09/2005 ITDirect
4 Gigabyte 7800 GTX NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 72,00 90,85 73,97 2159 08/2005 Caro Group
5 Leadtek Winfast PX7800 GTX TDH NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 72,86 83,35 73,87 2136 08/2005 Skin Media
6 MSI NX7800 GTX NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 71,65 86,35 73,25 2499 08/2005 Flamingo Computers
7 PNY GeForce 7800 GTX NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 71,59 76,60 72,12 2011 09/2005 Maguay Impex
8 Sapphire Radeon X850XT-PE ATI R480 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 64,41 84,85 66,41 1700 / 1990 04/2005 PC Coolers / FiT Distribution
9 ASUS AX800XT-Platinum NVIDIA R423 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 63,18 87,40 65,63 2792 04/2005 Ultra PRO Computers
10 Sapphire Radeon X850XT ATI R480 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 63,32 84,85 65,42 1600 04/2005 PC Coolers
BEST BUY

Loc Nume Chipset Memorie Ieºire / Ieºiri Nota Nota dotare/ Nota Telefon Testat Ofertant
 Intrare video  monitor performanþã caracteristici CHIP în revista

1 Sapphire Radeon X550 ATI RV370 DDR 256 MB da / nu DSUB, DVI 15,82 37,60 18,32 318 / 347 09/2005 FiT Distribution / Ultra PRO Computers
2 ABIT RX600-PRO GURU ATI RV380 DDR 256 MB da / nu DSUB, DVI 17,05 49,00 20,66 352 04/2005 ITDirect
3 Gainward Ultra 1960PCX XP NVIDIA NV43 GDDR3 128 MB da / da DVI, DVI 40,44 82,45 44,72 607 / 590 / 619 09/2005 Intend Computer / Mario Soft / ITDirect
4 HIS Excalibur Radeon X600 PRO ATI RV380 DDR 256 MB da / nu DSUB, DVI 16,33 37,90 18,90 431 06/2005 Elsaco Electronic
5 POWERCOLOR Radeon X600XT R38-TD3B ATI RV380 DDR 256 MB da / nu DSUB, DVI 18,55 46,00 21,64 468 04/2005 Tornado Sistems
6 HIS Radeon X700PRO IceQ II ATI RV410 GDDR3 256 MB da / da DSUB, DVI 37,71 85,00 42,39 656 06/2005 Elsaco Electronic
7 Gigabyte RADEON X800 GV-RX80256D ATI R430 GDDR3 256 MB da / nu DSUB, DVI 50,20 60,40 51,61 786,00 04/2005 Caro Group
8 ASUS AX600XT-TD ATI RV380 GDDR3 256 MB da / nu DSUB, DVI 19,69 58,45 23,88 504 04/2005 Tornado Sistems
9 Gainward Ultra 3400PCX-GS NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 71,97 92,80 74,02 1579 09/2005 ITDirect
10 PNY VERTO 6600 GT NVIDIA NV43 GDDR3 128 MB da / nu DVI, DVI 40,25 54,70 41,95 676 04/2005 Maguay Impex

Plãci video PCIe

BEST PERFORMANCE

Loc Nume Chipset Cantitate maximã Video/PCIe/PCI GigabitLan Nota Nota dotare Nota Telefon Testat Ofertant
de memorie/tip / COM/USB/1394 performanþã  /caracteristici CHIP în revista

1 MSI  K8N Diamond nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 0 / 3 / 1 / 10 / 3 nForce4 SLI, Marvell , 88E8001 74,55 98,41 81,04 800 / 672 01/2004 Flamingo Computers / Skin Media
2 DFI LanParty UT NF4 SLI-DR nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 2 / 1 / 10 / 2 Vitesse, Marvell, 8202, 88E8001 75,00 97,07 81,00 809 01/2004 Torent Computers
3 DFI LanParty UT NF4 SLI-D nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 2 / 1 / 10 / 2 Vitesse, Marvell, 8202, 88E8001 75,33 91,41 79,80 680 01/2004 PC Coolers
4 MSI  K8N SLI Platinum nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 0 / 3 / 1 / 10 / 3 nForce4 SLI, Marvell , 88E8001 75,03 91,78 79,70 524 01/2004 Skin Media
5 Asus A8N-SLI Premium nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 2 nForce4SLI+Marvell 88e81001, 73,44 96,44 78,93 797 09/2005 Ultra PRO Computers
6 DFI LanParty UT NF4 Ultra-D nVidia nForce4 Ultra 4096 / PC3200 PCIe / 3 / 2 / 1 / 10 / 2 Vitesse, Marvell, 8202, 88E8001 75,16 87,91 78,82 550 / 559 01/2004 PC Coolers / Torent Computers
7 Gigabyte  K8NXP-SLI nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 2 / 1 / 10 / 2 Marvell+Vitesse, 8053, 8201 74,01 92,19 78,39 801 01/2004 Ultra PRO Computers
8 ASUS A8N-SLI Deluxe nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 2 nForce4+Marvell, 88E81001 73,67 91,71 77,90 675 / 629 01/2004 Ultra PRO Computers / Stonet Computers
9 ABIT Fatality AN8 nVidia nForce4 Ultra 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 0 / 10 / 2 Vitesse, 8201 74,20 87,04 77,90 856 / 667 01/2004 Caro Group / ITDirect
10 Gigabyte K8N Ultra-SLI nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 2 / 1 / 10 / 3 Marvell, Vitesse , 88E8053, 8201 73,93 90,16 77,83 610 01/2004 Partenerii Asesoft Distribution
BEST BUY

Loc Nume Chipset Cantitate maximã Video/PCIe/PCI GigabitLan Nota Nota dotare Nota Telefon Testat Ofertant
de memorie/tip / COM/USB/1394 performanþã  /caracteristici CHIP în revista

1 ECS  nForce4-A939 nVidia nForce4 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 0 Marvell, 88E1111 73,56 66,76 71,59 274 01/2004 ProCA ROMANIA
2 Foxconn Winfast 6100K8MA-RS nVidia nForce410 4096 / PC3200 PCIe / 0 / 4 / 1 / 10 / 0 – 72,16 75,42 73,14 280 09/2005 Partenerii Foxconn
3 Chaintech  Zenith Value Edition VNF4 Ultra nVidia nForce4 Ultra 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 2 / 10 / 0 Vitesse, 8201 74,52 74,97 74,27 349 01/2004 Torent Computers
4 Foxconn WinFast NF4UK8AA-8EKRS nVidia nForce4 Ultra 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 4 / 1 / 8 / 2 Vitesse, VSC 8201 73,60 74,03 73,43 359 01/2004 Omnitech Trading
5 Gigabyte K8NF-9 nVidia nForce4 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 3 Vitesse , 8201 73,89 74,04 73,77 367 / 370 01/2004 ITDirect / Partenerii Asesoft Distribution
6 Gigabyte K8VT890-9 VIA K8T890 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 2 / 8 / 0 Marvell, 88E8053 73,66 58,49 69,73 390 01/2004 Ultra PRO Computers
7 Biostar N4SLI-A9-A01 nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 0 Vitesse, VSC 8201 70,56 76,34 72,33 405 09/2005 FiT Distribution
8 ABIT AX8 VIA K8T890 4096 / PC3200 PCIe / 3 / 2 / 1 / 8 / 2 IC+, IP1000A 73,95 69,68 73,40 430 01/2004 ITDirect
9 ECS KN1 SLI Extreme nVidia nForce4 SLI 4096 / PC3200 PCIe / 1 / 3 / 1 / 10 / 2 RTL8100C+Marvell 88e1111, 73,44 89,70 77,55 457 09/2005 ProCA ROMANIA
10 ECS  Extreme KN1 nVidia nForce4 Ultra 4096 / PC3200 PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 2 Marvell, Realtek, 88E1111, 8110C 72,97 87,21 76,62 457 01/2004 ProCA ROMANIA

Plãci de bazã 939 PCI

BEST PERFORMANCE

Loc Nume Vitezã Latenþe memorii la Single Side/ Notã performanþe Notã perfor- Notã perfor- Notã perfor- Notã Perfor Testat Ofertant
memorie frecvenþa maximã Dual  Side la 200 MHz manþe la 225 MHz manþe la 275 MHz manþe la 300 MHz manþã Totalã în revista

1 Corsair Twin2X1024-8000UL DDR2 1000 5-4-4-9-1T Single Side 99,63 99,99 99,88 99,86 1125 / 1320 08/2005 ITDirect / Ultra PRO Computers
2 Corsair Twin2X1024-5400UL DDR2 667 3-2-2-8-1T Single Side 99,58 99,71 99,77 99,68 1219 08/2005 ITDirect
3 Corsair 6400 DDR2 668 4-4-4-12-1T Single Side 99,41 99,83 99,59 99,66 778 11/2005 ITDirect
4 Corsair 5400 C4 DDR2 667 4-4-4-12-1T Double Side 99,65 98,56 98,79 98,94 689 08/2005 Ultra PRO Computers
5 Corsair 5400C4 PRO DDR2 667 4-4-4-12-1T Double Side 99,60 98,50 98,87 98,90 793 11/2005 ITDirect
6 TwinMOS TwiSTER TM8G24JKTW DDR2 800 5-5-5-10-2T Single Side 98,71 97,55 99,40 98,27 749 08/2005 Tornado Sistems
7 Kingston HyperX PC2-6000 KHX6000D2K2/1G DDR2 750 4-4-4-12-1T Single Side 98,33 97,04 97,22 97,47 1410 08/2005 Kingston
8 Kingston KVR667D2N5K2/1G PC2-5300 CL4 kit 2X512MB DDR2 667 4-4-4-12-1T Single Side 96,91 95,97 95,44 96,15 785 08/2005 Kingston
9 OCZ PC2 6400 2X512MB EL Gold Edition 5-5-5-10 DDR2 800 5-5-5-10-2T Single Side 96,60 95,70 96,15 96,06 993 08/2005 Elsaco Electronic
10 SimpleTech DDR 533 S512R3NM2QK DDR2 533 4-4-4-12-1T Double Side 98,46 98,00 0,00 78,54 460 08/2005 IT-Works Distributie
BEST BUY

Loc Nume Vitezã Latenþe memorii la Single Side/ Notã performanþe Notã perfor- Notã perfor- Notã perfor- Notã Perfor Testat Ofertant
memorie frecvenþa maximã Dual  Side la 200 MHz manþe la 225 MHz manþe la 275 MHz manþe la 300 MHz manþã Totalã în revista

1 KingMax  Mars DDR2 533 DDR2 533 4-4-4-12-1T Single Side 96,73 93,53 0,00 75,78 420 / 336 08/2005 Ultra PRO Computers / Rompers Group
2 TakeMS PC4200 BD512TEC916 DDR2 533 4-4-4-12-1T Single Side 95,29 90,69 0,00 73,93 345 08/2005 Lasting System
3 GeIL DDR2 667  GX21GB5300DC DDR2 667 4-4-4-12-1T Single Side 96,69 93,20 0,00 75,60 381 08/2005 Skin Media
4 SimpleTech 2x512MB DDR 533 S512R3NM1QK DDR2 533 4-4-4-12-1T Single Side 96,61 96,00 0,00 76,99 398 08/2005 IT-Works Distributie
5 SimpleTech DDR 533 S512R3NM2QK DDR2 533 4-4-4-12-1T Double Side 98,46 98,00 0,00 78,54 460 08/2005 IT-Works Distributie
6 Infineon  PC 4200 HYS64T64000HU-3.7 DDR2 533 4-4-4-12-1T Single Side 96,11 94,87 0,00 76,27 480 08/2005 Lasting System
7 Kingston ValueRAM KVR533D2N4K2/1G 2X512MB DDR2 533 4-4-4-12-1T Single Side 96,67 95,92 0,00 76,96 489 08/2005 Kingston
8 PQI Turbo PC 4200 CL3 DDR2 533 3-3-3-8-1T Single Side 95,81 95,30 0,00 76,40 489 08/2005 Torent Computers
9 Transcend 2X512MB PC-533 DDR2 533 4-4-4-12-1T Single Side 97,22 96,06 0,00 77,19 500 08/2005 Maguay Impex
10 Transcend 2X512MB PC-667 DDR2 667 4-4-4-12-1T Single Side 97,30 96,61 0,00 77,50 584 08/2005 Maguay Impex

Memorii DDR II

BEST PERFORMANCE
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Havok

Accelerare fizicã în GPU

Eforturile depuse de Ageia de a aduce pe piaþã o
tehnologie pentru accelerarea proceselor fizice au
trezit, cum era de aºteptat, ºi interesul altor companii
în acest domeniu. Un anunþ recent ne aratã cã
Havok, unul din concurenþii principali ai respecti-
vei companii, este pe cale sã finalizeze un motor de
accelerare a proceselor fizice care va face uz de pro-
cesoarele grafice existente în plãcile 3D obiºnuite.
Havok FX va accelera efectele fizice (acea gamã
de efecte care contribuie la impresia de realitate
a jocului, dar care nu influenþeazã direct opþiunile
ºi operaþiunile jucãtorului) ºi va putea rula pe toate
GPU-urile cu Shader Model 3.0.
La fel cum am afirmat ºi în articolul despre Ageia,
rãmâne de vãzut în ce mãsurã grafica se va mai ri-
dica la un nivel acceptabil atunci când accelerarea
fizicã se va realiza în GPU ºi nu într-o placã sepa-
ratã. Havok considerã cã tocmai acesta este avan-
tajul, ºi anume cã suportul hardware este asigurat
deja cu ajutorul plãcilor grafice existente pe piaþã.
www.havok.com

FutureMark

Mãsuraþi-vã handheld-ul

În luna noiembrie, FutureMark a fãcut public cel
mai recent benchmark al sãu, destinat dispozi-
tivelor portabile. Este vorba de 3DMarkMobile 06,
care face posibilã testarea handheld-urilor ce
suportã Open GL ES 1.0 ºi 1.1.
Dupã spusele companiei, este un benchmark
pentru generaþia urmãtoare de mini-dispozitive
cu graficã 3D încorporatã ºi el va fi de folos com-
paniilor care doresc sã-ºi evalueze produsele,
precum ºi testerilor care vor sã aibã o viziune com-
parativã asupra unei anumite game de portabile.
Aplicaþia este disponibilã ºi într-o versiune desti-
natã dezvoltatorilor.
3DMarkMobile 06 Developers’ Edition oferã mai
multe categorii de teste inclusiv pentru calitatea
imaginii sau pentru procesarea pixel ori vertex.
Programul conþine o interfaþã minimalã ºi poate
fi folosit ºi în mod linie de comandã pentru rularea
individualã a testelor, rezultatele fiind afiºate în
frame, poligoane sau texeli pe secundã.
www.futuremark.com

Havok promite efecte mai reale.

De curând, a fost anunþatã cea mai recentã
versiune a sistemului de operare Free BSD. Aceasta
include numeroase funcþii care pânã acum au fost
în dezvoltare la versiunile 5.xx,
iar dintre acestea, cele principale
meritã amintite. Sistemul de
fiºiere ºi layer-ele de acces direct
la disc beneficiazã de îmbunã-
tãþiri semnificative de perfor-
manþã; sistemul de fiºiere este
acum multithreaded, fiind ca-
pabil sã beneficieze pe deplin de
configuraþiile cu procesoare mul-
tiple. Pentru partea de reþelisticã
wireless suportul a fost extins la
mai multe plãci Wi-Fi ºi s-a adã-
ugat un suport nou pentru pro-
tocolul de securitate WPA. Cea
de-a treia caracteristicã princi-
palã þine de faptul cã existã su-
port experimental pentru plat-
forma Power PC.
Imaginile ISO sunt disponibile

Unix

Free BSD iese la rampã

Vitezã mai mare în Free BSD 6.

atât prin FTP, cât ºi via Bittorent (variantã încurajatã
de cãtre dezvoltatori).
www.freebsd.org
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Compania taiwanezã Ulead a
lansat versiunea 11 a aplicaþiei
sale de prelucrare a imaginilor,
PhotoImpact. Aceasta oferã o in-
terfaþã diferenþiatã în funcþie de
tipul utilizatorilor (începãtori ºi
avansaþi) ºi o serie de unelte noi
pentru procesarea imaginilor.
Ulead a introdus în PhotoImpact
11 ideea de spaþiu de lucru perso-
nalizat (My Workspace), ce oferã
cinci moduri principale de lucru.
Primul, Basic Photo Mode, este cel

mai uºor de folosit, incluzând
icon-uri mari, ce pot fi identifica-
te cu uºurinþã, ºi oferã acces direct
la funcþiile cel mai des utilizate. În
acest caz, se merge pe principul
„less is more” („mai
puþin înseamnã mai
mult” sau, oricum,
mai multã eficienþã),
utilizatorului fiindu-i
oferite mai puþine op-
þiuni ºi meniuri, pen-
tru a nu se încurca în
ele.
Celelalte patru mo-
duri de lucru sunt
Standard Photo, Gra-

phics, Web ºi Advan-

ced. Spaþiul de lucru
poate fi modificat în
funcþie de necesitã-
þile utilizatorului, re-
organizând meniurile
ºi barele de unelte
prin simple operaþi-
uni de tip drag&drop.
Cea de-a doua cate-
gorie de elemente noi
din PhotoImpact 11
þine de funcþiile avan-
sate de prelucrare a
imaginilor digitale.
Existã acum suport

Trend Micro a lansat la sfârºitul

lunii octombrie update-ul anual

al soluþiei sale de securitate pen-

tru utilizatorii casnici, PC-Cillin

Internet Security 2006.

Acesta include funcþii noi sau ex-

tinse pentru combaterea feno-

menului de „phishing”, protecþie

anti-spyware, controlul accesului

IDC

Succesul tehnologiilor
de virtualizare

pentru preluarea ºi procesarea
fotografiilor în format RAW, cu po-
sibilitatea ajustãrii anumitor ca-
racteristici ale acestora (expunere,
temperaturã, saturaþie etc.) îna-
inte de conversia lor în format cu
8 sau 16 biþi de culoare/canal.
De asemenea, suportul pentru fo-
tografiile realizate cu camere de
rezoluþie mare (8 megapixeli sau
peste) a fost îmbunãtãþit prin
accelerarea performanþelor în ca-
zul fiºierelor de dimensiuni foarte
mari.
Alte funcþii noi sau extinse în
actuala versiune sunt HDR (High

Dynamic Range), ce face posibilã
captarea culorilor ºi a detaliilor
atât în luminã, cât ºi la umbrã;
White Balance, ce corecteazã pro-
blemele generate atunci când po-
zele sunt fãcute la lumina becu-
rilor, ºi CCA (Correct Chromatic

Aberation), pentru corectarea ero-
rilor cromatice ce apar uneori la
senzorii de imagine de dimensiuni
mici, dar de rezoluþii mari, întâlniþi
la unele camere digitale.
PhotoImpact 11 este disponibil la
un preþ de aproximativ 90 de do-
lari, în timp ce preþul de upgrade
este de 50 de dolari.

www.ulead.com

Impact foto
Ulead

PhotoImpact 11 realizeazã
prelucrãri în grup pentru
fotografii.

My Workspace cuprinde setãri diferite pentru
începãtori sau avansaþi.

O estimare publicatã recent de IDC constatã succesul crescând al
tehnologiilor de virtualizare odatã cu absorbþia lor în mediile de
servere mai puþin scumpe, cum sunt cele x86 bazate pe Windows ºi
pe Linux. Conform sondajelor, în anul urmãtor se aºteaptã ca, în ca-
drul companiilor, 45% din serverele noi sã fie virtualizate.
Studiul subliniazã ºi alte aspecte interesante, cum ar fi acela cã peste
jumãtate din maºinile virtuale gãzduiesc aplicaþii critice, fapt care
evidenþiazã ºi încrederea din ce în ce mai mare în aceste tehnologii.
www.idc.com

Aproape jumãtate din serverele ce vor fi cumpãrate de companii
în anul viitor urmeazã sã fie virtualizate.

la conþinut (parental control,

mai precis) ºi funcþii pentru ges-

tiunea reþelei din casã.

La acestea se adaugã (firesc, am

spune noi) module anti-virus,

anti-spam, precum ºi diverse

funcþii de securitate cum ar fi un

firewall personal, un modul pen-

tru protecþia reþelei wi-fi sau o

consolã de management centra-

lizat.

Preþul pachetului este de apro-

ximativ 50 de dolari ºi el include

suport ºi actualizãri ale bazei de

semnãturi pe o perioadã de un

an.

Pentru cei care au deja o versiu-

ne mai veche, preþul de upgrade

este de 25 de dolari. Este dispo-

nibil ºi un „Home Security Pack”

pentru trei PC-uri contra sumei

de 90 de dolari.

www.trendmicro.com

Protecþie cu PC-Cillin Internet
Security 2006.

Trend Micro

Vaccinul pentru iarnã
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     PPPPP
entru cine nu a auzit de proiectul
Looking Glass (despre care am vorbit
mai pe larg într-unul dintre numerele

mai vechi ale revistei CHIP), încerc sã fac o
micã prezentare. Este vorba despre un pro-
iect îndrãzneþ al companiei SUN, care vine
sã ofere o nouã accepþiune pentru desktop-
urile sistemelor de operare, adicã un mediu
3D, construit pe Java, în care utilizatorul sã
interacþioneze mai uºor cu aplicaþiile. Axat
pe Linux, proiectul Looking Glass sau, pe
scurt, LG3D, a fãcut progrese destul de mari
în ultima vreme. Interesant este faptul cã
entuziaºtii care lucreazã la proiectul Looking
Glass s-au gândit sã realizeze o distribuþie de
tip LiveCD capabilã sã ofere oricãrui utili-
zator interesat o mostrã din ceea ce se doreºte
a fi Looking Glass. Iar numele proiectului
este LG3D – livecd ºi despre el o sã vã spun
câte ceva în cele ce urmeazã.

Este o distribuþie de tip demo, fãrã pre-
tenþii de a asigura o platformã stabilã de lucru
(cel puþin nu încã). Ar fi bine sã aveþi în ve-
dere acest lucru când veþi lucra cu ea. Este
construitã pe un nucleu de Slax popcorn
edition, folosind un kernel 2.6.12.2 ºi X.Org
6.8.2, având accelerare 3D pentru plãcile vi-
deo ATI ºi NVIDIA, cu un desktop FluxBox.
Cel puþin în teorie, pentru cã am testat dis-
tribuþia pe mai multe PC-uri care au avut con-
figuraþii diferite ºi nu am reuºit sã beneficiez
de accelerare. Dar vreau sã remarc faptul
cã, deºi nu are accelerare 3D, LG3D – livecd

este capabil sã ofere o imagine mulþumi-
toare a proiectului Looking Glass.

Pentru a rula distribuþia introduceþi CD-ul
în unitate ºi boot-aþi de pe el. Dacã vã numã-
raþi printre norocoºi, atunci veþi avea posibi-
litatea de a rula LG3D în mod full screen,
cu accelerarea 3D activã. Cu alte cuvinte,
Looking Glass la maximum. Probabil cã în
marea majoritate a cazurilor, LG3D – livecd
va rula în mod application, ceea ce înseamnã
cã desktop-ul Looking Glass va fi redat într-o
fereastrã redimensionabilã, dar care pãstreazã
nealterate caracteristicile de design ºi func-
þionalitate.

Trebuie sã ºtiþi cã în ambele situaþii este
bine sã aveþi o configuraþie hardware destul
de puternicã pentru cã, pe de o parte, LG3D
este un mare consumator de resurse, iar pe

de altã parte, rularea sa de pe CD va încetini
foarte mult sistemul. De aceea vã recomand
sã încercaþi opþiunea copy2ram, care va in-
strui sistemul de operare sã se încarce complet
în memoria disponibilã (evident, dacã are
unde; 512 MB ar trebui sã fie suficienþi),
oferind un plus semnificativ de vitezã. Puteþi
de altfel apãsa tasta F1 la momentul în-
cãrcãrii ºi sã selectaþi una din opþiunile de
boot pe care slax vi le oferã, dacã nu sunteþi
mulþumiþi de cum ruleazã.

Din punct de vedere al aplicaþiilor pe care
le puteþi folosi, LG3D – livecd este destul de
zgârcit – un browser (Firefox), un editor de
text (AbiWord), un client de e-mail (Thunder-
bird), programul de mesagerie Gaim, alãturi
de câteva utilitare create special pentru LG3D
care ruleazã ºi din cadrul desktop-ului Look-
ing Glass. Veþi putea admira în voie efectele
de transparenþã ºi animaþie pentru ferestre
pe care LG3D le oferã în acest moment, chiar
dacã ele vor fi randate destul de greu în unele
situaþii. Desktop-ul LG3D este împãrþit în
trei ecrane virtuale, motivaþia din spatele
acestei împãrþiri fiind aceea cã oferã o ima-
gine panoramicã a unei scene. Prin urmare,
toate imaginile de fundal incluse în LG3D
respectã acest concept ºi contribuie din plin
la senzaþia de mediu 3D.

Suplimentar, existã însã un player audio
(XMMS) ºi unul video (MPlayer), care
ruleazã excelent doar în FluxBox.

Închei aici incursiunea în lumea Looking
Glass de pe un singur CD spunându-vã doar
cã degeaba aº mai discuta despre un desk-
top 3D pentru cã farmecul sãu stã tocmai în
plãcerea de a descoperi singuri ceea ce poate
face. ªi vã mai zic doar cã pe site-ul distri-
buþiei se gãseºte un mic tutorial ce vã explicã
principiile de navigare (bazate bineînþeles
pe clicuri stânga, dreapta ºi pe folosirea din
plin a rotiþei mouse-ului).

ionut_balan@chip.ro

Informaþii: lg3d-livecd.dev.java.net/

Looking Glass

Progrese vizibile
Îndrãzneþul proiect al celor de la SUN este oferit acum într-o distribuþie LiveCD,
pe care o regãsiþi pe DVD-ul ataºat revistei.

Ionuþ Bãlan

Progrese vizibile





106

CHIP | 2005. DECEMBRIE

Teste individuale

FOCUS  »  COVERSTORY  »  HARDWARE  SOFTWARE  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

Am analizat atent o soluþie de organizare ºi editare a fotografiilor, un program de

securitate, un mic utilitar pentru manevrarea imaginilor de discuri ºi o suitã office.

Ergonomie: reprezintã uºurinþa cu care
poate fi folosit programul ºi comportarea sa
în caz de erori. În aceeaºi categorie am punc-
tat ºi cât de completã ºi de bine prezentatã
este documentaþia programului.
Funcþionalitate: existenþa funcþiilor nece-
sare unei bune rulãri ºi gradul de utilitate a
acestora.

Cum testeazã CHIP

Fiecare program este evaluat la trei categorii

Resurse:  gradul de
ocupare a resurselor.

Evaluare CHIP:
Resurse: 20 %
Ergonomie: 40 %
Funcþionalitate: 40 %

 Achiziþie foarte bunã.  De încercat.  Existã soluþii mai bune.

Sub lupã

DISTRIBUITOR: Romsym Data
INTERNET: www.romsym.ro
PRODUCÃTOR: Adobe

Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin

Adobe Photoshop Elements 4.0

De o bunã bucatã de vreme fotografiile di-
gitale fac parte integrantã din viaþa utili-
zatorului de calculator. Aparatele fotografice
au trecut de la filmul clasic la senzori
electronici ºi au devenit accesibile ca preþ.

Este bine cunoscut faptul cã Adobe Inc.
oferã standardul de-facto pentru prelucrarea
profesionalã a imaginilor prin Photoshop. Cu
toate acestea, folosirea acestui program
pentru a scoate din câteva imagini efectul de
ochi roºii se poate compara cu utilizarea unui
baros pentru a bate un cui mic. Totuºi, existã
o piaþã foarte mare ºi pentru produse mai
„light” ºi chiar Adobe nu putea sã o ignore.

Oferta de la Adobe se numeºte Photoshop
Elements ºi în aceastã toamnã a ajuns la
versiunea 4. Cum spuneam, este destinat
celor cãrora nu le trebuie un instrument de
gabaritul Photoshop-ului, de unde ºi numele,
dar în acelaºi timp au nevoie de îndeajuns de
multã complexitate pentru a crea ºi proiecte
mai rafinate. Totodatã, þinta fiind publicul
„casnic”, trebuie sã includã elemente de
gestionare, transformare ºi publicare în alte
formate, precum ºi opþiuni de partajare a
rezultatelor finale.

Cei care au folosit versiunea 3 a acestui
produs nu vor constata diferenþe semni-
ficative sau disruptive. Totuºi acestea existã:
a dispãrut modulul File Browser, fiind

înlocuit în Organizer de posibilitatea de a
vizualiza arborele de directoare ca în Ex-
plorer. De asemenea, a dispãrut din Organ-
izer ºi opþiunea AutoFix cu fereastra aferentã.

ªi dacã am pomenit de facilitãþile
programului, sã trecem puþin în revistã
noutãþile. Ca ºi la versiunea precedentã,
pornirea lui Photoshop Elements oferã
utilizatorului opþiunea de a se apuca de una
din operaþiunile posibile cu ajutorul acestei
aplicaþii: View and Organize Photos, Quickly
Fix Photos, Edit and Enhance Photos ºi Make
Photo Creations.

La nivelul Organizer-ului, putem gãsi
douã facilitãþi noi cu ajutorul cãrora colecþia
de imagini poate fi gestionatã mult mai
eficient. În primul rând, existã opþiunea Find
Faces for Tagging. Prin aceastã procedurã,
imaginile dintr-o colecþie sunt filtrate ºi cele
în care sunt gãsite chipuri umane vor fi
selecþionate pentru ca utilizatorul sã le poatã
adãuga informaþii suplimentare. Fãrã a fi
100% corect, acest instrument este de real
ajutor. O a doua facilitate, de aceastã datã

mai puþin precisã ºi eficientã, este unealta
denumitã Auto Red Eye Fix. Cu ajutorul
acesteia se poate încerca eliminarea în mod
automat a efectului de ochi roºii dintr-un
întreg set de imagini. O a treia facilitate pre-
zentã în acest modul al programului este
posibilitatea de a crea slide-show-uri. Pentru
acestea sunt disponibili o serie întreagã de
parametri de manipulat.

ªi la nivelul editorului de imagini avem
câteva noutãþi. În primul rând, opþiunea Skin
Tone Adjustment. Cu ajutorul acesteia pot fi
corectate diferite erori de expunere care apar
la vizualizarea imaginilor cu chipuri umane.
Instrumentul poate lucra automat sau îi pot
fi ajustaþi cei trei parametri de care dispune.
Un al doilea set de instrumente noi sunt aºa-
numitele unelte Magic: Magic Selection Brush
Tool ºi Magic Extraction. Prin intermediul
acestor instrumente semi-automate pot fi cre-
ate rapid selecþii din diferite imagini. Chiar
dacã nu sunt neapãrat foarte precise, pot fi
un bun început pentru o rafinare ulterioarã.
Mai putem menþiona ºi Straighten and Crop
Image, unealtã care analizeazã, taie ºi
îndreaptã imaginile. La acestea se pot adãuga
ºi un nou dialog pentru selecþia fonturilor, un
filtru pentru reducerea zgomotului din
imagini, suport pentru culori pe 16 biþi ºi
posibilitatea de a manipula seturi
de layer-e.

Opþiuni noi pentru crearea unor slideshow-
uri cât mai interesante.
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A trecut foarte multã vreme de când am
avut în laborator un produs semnat McAfee
ºi de aceea, de îndatã ce am primit sample-ul
de la compania americanã, am ºi trecut la
testarea sa. Versiunea 2006 include deja
clasicele module antivirus, antispam ºi
firewall ºi opþiuni noi între care se remarcã
un add-on anti-phishing pentru Internet
Explorer, sau posibilitatea de detecþie ºi
eliminare a elementelor periculoase inclu-
zând ºi modulele spyware ºi adware reunite
în PUP (Potentially Unwanted Program). În
lupta pentru pãstrarea intimitãþii infor-
maþiilor de pe calculator puteþi sã vã bazaþi
ºi pe Privacy Service, ce va avea grijã ca ele sã
fie ferite de priviri indiscrete. Se pot seta mai
multe conturi pentru care informaþiile sã fie
pãstrate ºi existã ºi o funcþie de ºtergere se-
curizatã a fiºierelor de pe hard disk.

Toate funcþiile strânse în McAfee Internet
Security pot fi accesate din cadrul McAfee
SecurityCenter, o fereastrã foarte asemãnã-
toare cu Security Center din Windows XP ºi
care are ºi un aspect mai plãcut. ªi tot ca în
fereastra din Windows XP, SecurityCenter de
la McAfee prezintã o situaþie a gradului de
protecþie a sistemului din punct de vedere al
update-urilor (antivirus, antispam) ºi al
vizibilitãþii din internet. Dacã nu doriþi sã
apelaþi la serviciile SecurityCenter pentru a
controla modulele din McAfee, aveþi tot timpul
la dispoziþie meniul contextual pentru
pornirea operaþiilor de scanare pe anumite
directoare/fiºiere sau icon-ul din System Tray
pentru pornirea/oprirea serviciilor McAfee.
Chiar ºi aºa însã, controlul nu este cel mai bun,
de multe ori fiind nevoie de clicuri
suplimentare doar pentru a seta un parametru.

Ce este de apreciat la McAfee Internet Se-

curity 2006 este faptul cã aplicaþia oferã foarte
multe elemente vizuale de informare. Acestea
includ de la mesajele pop-up (ce uneori pot
fi deranjante) care apar ori de câte ori este
detectat vreun eveniment ºi pânã la hãrþile în
timp real cu infecþiile din întreaga lume,
raportate cãtre serverele McAfee sau posi-
bilitatea de a obþine o rutã vizualã cãtre locaþia
de unde a venit un atac. Despre protecþia an-
tivirus din McAfee Internet Security 2006 se
poate spune cã este suficientã pentru orice
tip de utilizator, dar cã gradul de ocupare al
resurselor este destul de mare, deseori
fãcându-ºi simþitã prezenþa ºi încetinind
semnificativ PC-ul. Firewall-ul este ºi el bine
realizat ºi oferã modalitãþi intuitive de lucru
cu performanþe de apreciat. Vrãjitorul de
configurare îºi face treaba eficient ºi permite
utilizatorului sã creeze un set de reguli de la care
se poate pleca. Ulterior, acestea pot fi extinse
prin specificarea unor acþiuni atunci când
diferite aplicaþii doresc sã acceseze internetul.
Totuºi, Personal Firewall Plus de la McAfee nu
este o soluþie pentru utilizatorii avansaþi, ea
având în vedere mai degrabã utilizatorii care vor
un sistem bine protejat ºi nu au nevoie de setãri
suplimentare. La fiecare eveniment nou,
McAfee Internet Security va afiºa un pop-up cu
detalii suficiente ºi va invita utilizatorul sã ia o
decizie. Cu noul mod gaming-suspend, aplicaþia
va detecta cã sistemul ruleazã un joc ºi va evita
întreruperea lui prin afiºarea mesajelor.

McAfee Internet Security 2006 este un
pachet mãricel, dar în care nu toate aplicaþiile se
ridicã la funcþionalitatea modulelor antivirus ºi
firewall. Dar pentru acestea ºi
pentru utilitatea suplimentarã
adusã de celelalte soluþia meritã
încercatã. (I.B.)

Securitate

McAfee Internet Security 2006

Evaluare CHIP: 88

Ergonomie: 90

Funcþionalitate: 85

Resurse: 90

PRODUCÃTOR: McAfee Inc.

INTERNET: www.mcafee.com

PREÞ: 50 GBP
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Suitã office

OpenOffice.org 2.0

Evaluare CHIP: 88

Ergonomie: 88

Funcþionalitate: 90

Resurse: 85

PRODUCÃTOR: SUN Microsystems Inc.

INTERNET: www.openoffice.org

PREÞ: gratuit

Consider cã, alãturi de proiectul Firefox,
OpenOffice.org este unul dintre cele mai bune
realizãri Open Source din punctul de vedere
al unui utilizator obiºnuit. Cine a avut ocazia
sã lucreze cu versiunile incipiente ale acestor
proiecte a sesizat cu siguranþã paºii mari ce au
fost fãcuþi în fiecare situaþie în parte.

Odatã cu lansarea versiunii 2.0 a suitei
OpenOffice.org, sunt deschise larg porþile
pentru adoptarea pe scarã largã a aplicaþiilor
Writer, Calc, Math ºi Impress de cãtre
utilizatorii casnici sau chiar de cei din cadrul
organizaþiilor comerciale de dimensiuni mici.
Lãsând la o parte gratuitatea suitei (sau poate
plecând de la acest lucru?), o analizã atentã
relevã cã pentru acele task-uri ce implicã
editarea unui text, realizarea unor calcule
tabelare sau compunerea unei prezentãri nu
este neapãrat necesar sã se apeleze la soluþii
comerciale, chiar dacã acestea îºi fac la fel de
bine treaba. De-a lungul vremii, dezvoltatorii
proiectului OpenOffice.org au încercat sã
modeleze o suitã office care sã împrumute
cât mai multe din caracteristicile pachetelor
alternative deja consacrate ºi într-o micã
mãsurã au ºi reuºit acest lucru. Însã odatã cu
trecerea spre versiunea 2.0, lucrurile s-au
cristalizat ºi eforturile se fac simþite. Discutãm
aici de maturizarea pachetului Open-
Office.org ºi de includerea în el a nu mai puþin
de ºase module: Writer (editorul de text), Calc
(aplicaþia de calcul tabelar), Impress (soluþia
pentru crearea prezentãrilor), Math (editorul
de ecuaþii), Draw (utilitarul de creat
diagrame) ºi Base (front-end-ul cãtre bazele
de date).

Interfaþa a fost una din zonele care au
necesitat o atenþie sporitã nu neapãrat prin
prisma copierii funcþionalitãþilor existente în

suitele alternative, ci prin evidenþierea
opþiunilor prezente în fiecare modul ºi o
accesibilitate mai bunã. Al doilea aspect este
cel legat de compatibilitatea cu formatele de
fiºiere larg rãspândite, în special cu cele
Microsoft Office, iar aici se pot sesiza progrese
foarte mari în ceea ce priveºte redarea lor în
OpenOffice.org.

Cum trendul în domeniu este cel de
unificare a formatelor pe baza standardului
XML, OpenOffice.org este una din suitele de
acest gen ce oferã suport pentru OASIS
OpenDocument XML. Iar din punct de
vedere al securitãþii documentele pot fi
semnate digital. Însã pe lângã toate acestea,
OpenOffice.org a rãmas în continuare un pachet
lent. De aceea un mic popas în cadrul meniului
Options ºi schimbarea valorilor legate de me-
moria cache pentru graficã la 64, 8 MB pentru
fiecare obiect, alãturi de dezactivarea mediului
Java, duc la un spor de important de vitezã. De
mult timp am aºteptat momentul în care sã pot
vorbi despre contribuþia româneascã la acest
proiect. Ei bine, pe site-ul www.openoffice.org
existã o secþiune în limba românã care explicã
pe larg proiectul, oferã documentaþie localizatã
(pentru majoritatea modulelor) ºi o comuni-
tate de discuþii. Chiar dacã nu putem discuta
încã de OpenOffice.org complet localizat,
versiunea 2.0 este un pas înainte ºi pentru noi.
Existã o implementare corectã a diacriticelor ºi
putem beneficia de dicþionarul român,
funcþional în urma instalãrii lui via Install new
dictionaries din meniul Wizard.

Închei prin a vã lansa invitaþia de a acorda o
micã ºansã acestui proiect ºi de a-l
încerca, pentru cã nu veþi pierde
nimic ºi s-ar putea chiar sã vã
placã.(I.B.)

Imagini de discuri

WinImage Professional 8

Evaluare CHIP: 97

Ergonomie: 95

Funcþionalitate: 96

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: Gilles Vollant Software

INTERNET: www.winimage.com

PREÞ: 60 USD

WinImage face parte din categoria de
aplicaþii care nu îºi gãsesc utilitatea decât
în situaþii speciale, dar în acele momente
ele devin inestimabile. Spun aceasta pentru
cã deseori am fost în situaþia în care dintr-un
motiv sau altul a trebuit sã modific ima-
ginea unui CD sau a unei partiþii pentru a
finaliza cu succes un anumit proiect. ªi fãrã
WinImage procesul ar fi fost consumator
de timp, exact ceea ce nu aveam la mo-
mentul respectiv.

Pe scurt, WinImage este o aplicaþie
destinatã în principal utilizatorilor de tip
Power User care oferã aproape toate op-
þiunile pentru crearea, modificarea, defrag-
mentarea imaginilor de dischete, hard
diskuri sau CD/DVD-uri etc., toate acestea
fãrã efort. Prin simpla încãrcare a imaginii
în WinImage ºi operaþii de drag&drop
proiectele sunt modificate instantaneu.
Încãrcând o astfel de imagine în WinImage,
puteþi lucra cu fiºierele ca ºi cum ar fi în
cadrul unei arhive ZIP. Sã nu înþelegeþi însã
cã dacã nu aveþi experienþã, lucrul cu
WinImage este interzis. Din contrã, el
dispune de o interfaþã intuitivã care face
utilizarea sa o joacã de copii.

În versiunea 8 a lui WinImage au fost
introduse compatibilitatea cu formatul de
imagini folosit de Virtual PC (VHD),
precum ºi suportul pentru partiþii Linux
EXT2FS/EXT3FS, dar doar pentru citire.
De apreciat sunt ºi posibilitatea de a conecta
WinImage la partiþiile Linux ºi citirea
informaþiilor de pe acestea direct din
Windows.Printre formatele cu
care poate lucra se numãrã ISO,
cele din clasa IM, DSK sau mai
nou cele VHD.(I.B.)
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CCCCC
reºterea în importanþã de care atât Yahoo,
cât ºi (mai ales) Google s-au bucurat în ulti-
ma vreme a determinat la Microsoft o serie

de reacþii care au inclus chiar ºi o reorganizare a com-
paniei. Serviciile online beneficiazã acum de o aten-
þie specialã pentru ca Microsoft sã-ºi poatã menþine
competitivitatea în faþa acestora.
La începutul lunii noiembrie, Bill Gates a prezentat
noile servicii la care lucreazã Microsoft, Windows Live
ºi Office Live, care se vor a fi niºte produse comple-
mentare binecunoscutelor Windows ºi Office.

Windows Live

Momentan, accesibil este doar Windows Live, dar chiar
ºi acesta se aflã încã în stadiu beta. El dispune de mai
multe secþiuni, dintre care unele au putut fi întâlnite
anterior într-o formã sau alta sub umbrela MSN.

Baza, dacã putem spune aºa, este Live.com, care com-
binã agregarea de feed-uri cu funcþiile de cãutare ºi
salvarea de informaþii (de pe web sau de pe propriul
PC) alãturi de diverse alte gadget-uri care pot fi luate
sau puse pe „tablã” (a se citi pagina principalã), în
funcþie de opþiunile utilizatorului. Existã un set im-
plicit de asemenea gadget-uri, dar altele noi pot fi in-
stalate de pe site-ul microsoftgadgets.com.
O secþiune importantã este Windows Live Mail, care
vine sã înlocuiascã veteranul Hotmail, oferind o inter-
faþã mai apropiatã de aceea a unui client de e-mail
pentru desktop (de exemplu, utilizatorul poate muta
prin drag&drop mesaje dintr-un director în altul sau

poate beneficia de funcþii anti-phishing).
Windows Live Favorites oferã posibilitatea salvãrii
online a link-urilor preferate pentru ca ele sã fie accesi-
bile utilizatorilor oriunde se aflã, iar Live Safety Center
este în linii mari un serviciu de scanare antivirus

on-demand. În afarã de acestea, în curând vor fi dis-
ponibile ºi alte servicii precum Windows OneCare Live,
înrudit cu Safety Center, care se ocupã de partea de secu-
ritate (scanare, setãri de firewall, backup-uri etc.), Win-
dows Live Messenger, care va înlocui MSN Messenger
ºi va oferi în afara funcþiilor clasice de IM ºi funcþii
de telefonie (inclusiv apeluri cãtre reþelele obiºnuite
de telefonie, dar acestea nu sunt gratuite) sau funcþii
de social networking.

De la AudioGalaxy la Windows Live

Cea mai recentã tehnologie pe care Microsoft a anun-
þat cã o va adãuga la gama de servicii Live este Folder-
Share, deþinutã pânã recent de compania cu acelaºi
nume. FolderShare face posibile accesul ºi sincroni-
zarea de la distanþã a fiºierelor între calculatoare ºi
a fost dezvoltat de cãtre Michael Merhej. Dacã acest
nume nu vã spune prea multe, atunci cu siguranþã
cã sunteþi familiarizaþi cu numele de Audio Galaxy.
La vremea sa, era cel mai mare serviciu P2P pentru
muzicã (ajunsese rapid la peste 80 de milioane de
utilizatori), însã din motive legate de drepturile de
autor el a fost pânã la urmã închis. Merhej a transpus
toate acele idei ulterior pentru a crea serviciul Folder-
Share, care iatã cã a fost preluat de cãtre Microsoft ºi
urmeazã sã fie integrat în Windows Live.
www.live.com; www.microsoft.com

Microsoft

Compania din Redmond a anunþat de curând o nouã gamã de servicii online reunite

sub denumirea de Windows Live.

Trezirea la viaþã

Gadget-urile pot fi activate în funcþie
de preferinþele utilizatorului.

Un web-mail mai apropiat de desktop.
Scanare antivirus on-demand cu Live Safety
Center.

Link-uri favorite disponibile oriunde.
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Cu MobiKEY informaþiile se
acceseazã de pe calculatorul de „acasã”.

Compania canadianã Research in
Motion a lansat de curând un nou
model din bine-cunoscuta sa gamã
BlackBerry. Este vorba despre
BlackBerry 8700c, un smartphone
cu procesor Intel Xscale ºi cu display
color la 320x240.
Punctul forte al dispozitivelor Black-
Berry a fost de la bun început e-mail-
ul. Faptul cã un angajat al unei com-
panii îºi putea citi mesajele e-mail
chiar ºi atunci când era în deplasare
era un avantaj. Îmbunãtãþirea este
cã acum îl recepþioneazã în timp real
ºi nu la anumite intervale de timp.
Spre deosebire de unele dintre mo-
delele anterioare ale companiei ale
cãror display-uri nu erau nici mãcar
iluminate, la cel de faþã avem de-a
face cu un ecran color a cãrui inten-
sitate luminoasã se ajusteazã în
funcþie de lumina mediului ambiant.
În privinþa funcþiilor de comunica-
re, în Europa, 8700c este disponibil
ca telefon GSM quadband (850, 900,
1800 ºi 1900) cu suport pentru GPRS
ºi EDGE, iar pentru comunicaþia de
proximitate (conectarea la un calcu-
lator sau la un handsfree wireless)

Compania americanã a introdus
recent un dispozitiv pe USB care
încapsuleazã funcþionalitatea
unui client „subþire” (thin-client)
securizat. MobiKEY poate fi folosit
pe orice calculator conectat la in-
ternet, cu sistem de operare Win-
dows, pentru a crea un VPO (Vir-

tual Private Office) cu aplicaþiile ºi
datele localizate în altã parte. Este
o soluþie foarte utilã pentru per-
soanele a cãror muncã presupune
multe deplasãri, dar care au nevoie
de toate informaþiile ºi de aplica-
þiile pe care le au la birou. În esen-
þã, este vorba despre un dispozitiv
de autentificare asistat
de reþeaua MobiNET
a companiei Route1.
El porneºte automat
aplicaþia client de pe memoria
read-only pe care o integreazã. În

Future Image

Standard digital
Un studiu realizat recent de cãtre Future Image aratã cã la sfârºitul
anului 2005 se aºteaptã sã fie vândute aproximativ 500 de milioane
de telefoane cu camerã foto integratã, ceea ce reprezintã douã treimi
din total. Aceasta indicã o tendinþã de standardizare a acestui tip de
dotare la telefoanele mobile. Estimãrile realizate de Future Image
mai indicã faptul cã în anul 2009 vor fi vândute peste 1 miliard de
telefoane mobile, din care 90% vor avea camerã foto integratã.
Încã un aspect interesant este cã în 2009 peste 80% (5/6 mai precis)
din totalul camerelor digitale vândute pe piaþã vor fi cele integrate
în telefoanele mobile.

Douã treimi din telefoanele vândute anul acesta dispun de o
camerã digitalã. În 2009 proporþia va fi de 90%.

acelaºi timp, un SIM Smart Card
încorporat în el autentificã utiliza-
torii prin intermediul reþelei Mobi-
NET, care se vor putea conecta dupã
aceasta la propriul lor calculator
(situat în altã parte).
În cazul în care dispozitivul Mobi-
KEY este pierdut sau furat, el poate
fi dezactivat de la distanþã prin
intermediul reþelei MobiNET.
Preþul lui MobiKEY este de aproxi-
mativ 400 de dolari, iar pentru ser-
viciile oferite de reþeaua MobiNET
se plãteºte o taxã de 20 de dolari
lunar.
www.route1.com

Route1

Birou la purtãtor

existã suport pentru Bluetooth.
www.rim.com

RIM

Smartphone cu procesor Intel

BlackBerry 8700c este ceva mai
îngust decât alte modele de la
RIM.

Microsoft Research a fãcut publicã
versiunea 1.0 a unei soluþii de virtu-
alizare (Virtual Wi-Fi) pentru reþele
wireless, ce permite conectarea la
mai multe reþele simultan, cu aju-
torul unui singur card WLAN.
Cu ajutorul arhitecturii puse la punct
de Microsoft, o singurã placã de
reþea poate fi vãzutã ca mai multe
plãci virtuale de cãtre utilizator.
Acesta va putea configura apoi
fiecare placã virtualã în parte ºi o
va putea conecta simultan cu cele-
lalte la o reþea wireless distinctã,
fãcând posibil accesul simultan la
mai multe reþele cu un singur card.

Microsoft

Virtualizare pentru Wi-Fi

Compania americanã menþioneazã
ºi câteva aplicaþii imediate ale acestui
concept: de exemplu, un utilizator se
poate conecta la un alt calculator sau
se poate juca într-o reþea ad-hoc în
timp ce navigheazã pe internet din
cadrul reþelei normale; poate conecta
o reþea ad-hoc cu mai multe noduri
la internet folosind un singur nod;
poate de asemenea accesa noduri
de reþea care sunt în afara razei de
acoperire a Access Point-ului.
Software-ul poate fi descãrcat de
pe site-ul Microsoft ºi ruleazã sub
Windows XP.
research.microsoft.com/

netres/projects/virtualwifi/

software.htm

Cu virtual WiFi, utilizatorii
se pot conecta la mai
multe reþele simultan.
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Tendinþe

TTTTT
oatã lumea s-a bãtut sã implemen-
teze sau sã lanseze cât mai repede teh-
nologii care mai de care mai deose-

bite ºi mai performante încât actorii de pe piaþa
telefoniei mobile se trezesc acum cu utiliza-
torii care pe bunã dreptate întreabã „bine,
avem 3G, EDGE, vitezã mare, terminale inte-
ligente, sisteme de operare performante etc.,
dar ce înseamnã asta pentru noi, ce putem
face cu ele?”.

Punct pe aplicaþie

Dupã pãrerea mea ºi nu numai, „lumea mo-
bilã” (gândindu-ne aici la operatorii mobili,
la producãtorii de terminale ºi de platforme
software pentru ele, precum ºi la clienþii fi-
nali) suferã în momentul actual de o lipsã
acutã de conþinut pentru terminalele ºi teh-
nologiile mobile.

În prim plan sunt acum dezvoltatorii ºi
integratorii de servicii ºi aplicaþii. Toatã lumea

oferã platforme ºi instrumente pentru a fa-
cilita munca acestora: de exemplu, Orange
a anunþat la evenimentul Orange Code Camp
cã pune la dispoziþia dezvoltatorilor o plat-
formã cu ajutorul cãreia sã-ºi testeze aplica-
þiile, precum ºi o semnãturã de genul „certi-
ficat de Orange”. Aceasta înseamnã cã eu,
ca softist, pot sã îmi trimit aplicaþia compa-
niei, ea este testatã acolo, iar dacã totul se
desfãºoarã cu bine, aplicaþia mea primeºte
o semnãturã prin care se certificã faptul cã
a funcþionat bine sub Orange. În acelaºi timp,
Symbian, Microsoft, UIQ ºi alþii oferã plat-
forme de dezvoltare pentru aplicaþii ºi suport
din ce în ce mai uºor de utilizat (lucrurile
sunt destul de simple ºi clare, cu puþin efort
puteþi deveni „programator de ocazie” într-un
domeniu cu perspective foarte bune).

În prim plan – TV pe telefon

Existã un domeniu clasic deschizãtor de drum,
cu care va exploda piaþa mobilã, aºa-numitul
„multimedia ºi divertisment” (de data aceasta
însã ceva mai mult decât un player MP3 ºi
trei joculeþe Java), totul întâmplându-se în
direct, interactiv. Sã vedem ce ni se pregãteºte

în acest sens din punct de vedere al servicii-
lor ºi al terminalelor.

Conceptul de Mobile TV nu e o noutate,
deoarece ideea transmiterii programelor de
maximã audienþã (ºtiri, transmisii sportive,
seriale de succes etc.) pe telefoanele mobile
a apãrut de multã vreme. La o primã vedere,
avem nevoie de un operator TV ºi de unul
mobil, capabile din punct de vedere tehnic
ºi nu numai sã punã la punct un acord de
transmitere a conþinutului, precum ºi de o
serie de dispozitive mobile în stare sã redea
un astfel de conþinut.

Sã povestim în mare despre tehnologia
DVB-H (Digital Video Broadcast - Handheld)
sau, mai corect, despre IP Datacast peste
DVB-H. În telefon se implementeazã un
receptor radio (pe lângã cel destinat telefo-
niei celulare) pentru a primi semnal de la o
altã reþea, cea care „se ocupã” de televiziunea
mobilã (se estimeazã cã preþul unei astfel
de reþele într-o zonã urbanã, dezvoltatã pe
o razã de 60 km, s-ar învârti în jurul unui
milion de euro). Frecvenþele de funcþionare
ale acestei reþele au fost proiectate între 470
ºi 746 MHz (pentru a nu interfera cu frec-
venþele din telefonia mobilã), dar va trece
destul de mult timp pânã se vor reglementa
lucrurile aici.

Cu ajutorul tehnicilor de codare se pot
transmite prin acest sistem pânã la 50 de
canale TV.

Presupunând cã ne uitãm la un film sau
la un meci, cât ar putea rezista acumulatorul
unui telefon din ziua de azi la broadcast
continuu? Probabil cã nu mult, de aceea
tehnologia a fost gânditã sã trimitã infor-
maþie doar 10% din timp la viteze foarte
mari (în prima zecime a unei secunde se tri-
mite informaþia necesarã redãrii întregii se-
cunde video). Astfel se estimeazã cam patru
ore de vizionare luând în calcul acumula-
toarele actuale.

Pe lângã TV pe telefon în sine, faptul cã
dispozitivul nostru este conectat în acelaºi
timp ºi la reþeaua mobilã creeazã noi
oportunitãþi de servicii interactive (voturi
prin SMS, sondaje, e-commerce etc.)

Suntem bombardaþi cu informaþii contradictorii:
pe de-o parte, unii se laudã cât de accesate sunt
serviciile lor de date rapide, e-mail mobil, apel
video etc., pe de altã parte la un eveniment re-
cent organizat de Nokia (Mobility Conference
2005) compania finlandezã a pomenit cã din nu-
mãrul total al cãsuþelor de e-mail ale compa-
niilor, doar aproximativ 1% sunt accesate de pe
terminalele mobile... Când unui serviciu atât de
popular îi este asociat un asemenea procentaj,
are oare rost sã vorbim deocamdatã despre
altceva, de alte servicii cu perspective?
Poate cã da, poate cã nu, nu putem face decât
sã aºteptãm.

Start greu

Cifre mici pentru
e-mail-ul mobil

Analizã

Care va fi oare rolul jucat de telefonul mobil în viitorul apropiat? Sã vedem ce

ne propun producãtorii de device-uri ºi aplicaþii pentru anul 2006.
Mircea Mihãlcicã

Mobilul viitorului

Date tehnice Conecticã ºi
tehnologii de date

Mobile TV

Dualband EDGE/GSM 900/
1800/1900 + WCDMA 2100

WLAN 802.11g ºi UPnP
(Universal Plug and Play)

Engine DVB-H
480-700 MHz

Series 60 ediþia a treia USB 2.0 Aplicaþie Mobile TV

107,4 x 58,2 x 24,8 mm;
191 g

Bluetooth Descoperire auto-
matã de canale

8 zile timp de standby,
4 ore timp de utilizare
(voce sau Mobile TV)

IrDA Taste media

Ecran landscape
42,4 x 56,64 mm
240x320 pixeli, 16M culori

WCDMA (maxim 384 kbps
vitezã teoreticã)

Streaming

Memorie internã 92MB,
memory card (acceptã 2 GB)

EDGE (EGPRS) Înregistrare TV
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În domeniul Mobile TV, lucrurile se miºcã; aflãm
dintr-o ºtire apãrutã ºi pe site-ul nostru cã gru-
pul de televiziune prin satelit British Sky Broad-

casting (BSkyB) a anunþat cã va lansa un ser-
viciu de televiziune pe telefonul mobil, ce va fi
livrat prin intermediul reþelei 3G a operatorului
de telefonie Vodafone. Noul serviciu, denumit
Sky Mobile TV, va oferi utilizatorilor de tele-
foane mobile 3G din reþeaua Vodafone acces
neîntrerupt la canale TV de ºtiri, sport, divertis-
ment ºi programe documentare. Cele douã
companii au precizat cã acesta va fi gratuit
pânã la sfârºitul lunii ianuarie 2006, ulterior
urmând sã fie perceputã o taxã lunarã de cinci
lire sterline. Pe de altã parte, Vodafone afirmã
cã serviciile 3G ale companiei acoperã 72% din
populaþia Marii Britanii...

TV în palmã

Champions League
pe ecranul telefonului

Conþinut digital
online ºi local

Prima soluþie pentru a be-

neficia de conþinut pe te-

lefonul mobil existã deja:

folosind viteza tehnolo-

giilor de date moderne,

cumpãraþi ºi descãrcaþi

filme ºi muzicã de pe in-

ternet cu ajutorul telefo-

nului. Din punct de ve-

dere al costurilor însã (plã-

tim atât conþinutul, cât

ºi transferul, al cãrui preþ

poate ajunge destul de

sus în cazul unui film sã

zicem), deocamdatã nu

e rentabil. Ce-aþi zice

însã dacã aþi intra într-o

cafenea, club sau bibliotecã etc. ºi aþi conecta telefonul printr-o tehno-

logie wireless la un alt dispozitiv, fãcând un „download local” ºi plãtind

astfel doar pentru conþinut? Avem un exemplu de aºa ceva, sistemul

numit CoolZone este implementat de Nokia, EMI, Free Record Shop

ºi Robert’s Coffee (un lanþ celebru de cafenele din þãrile nordice). Teh-

nologia de transfer este Bluetooth (WLAN va fi adãugat în viitorul apro-

piat), iar consumatorii pot descãrca tonuri de apel, muzicã, secvenþe

video ºi în plus pot primi anumite facilitãþi legate de magazinul cu pricina.

Casa fãrã fire

Avem conturatã ideea de casã digitalã sub forma unui sistem central com-

puterizat de unde sã controlãm totul: televizor, aer condiþionat, maºinã

de spãlat etc. Nokia propune o tehnologie care sunã foarte bine ºi face

lucrurile mult mai simple, cel puþin pe hârtie, ºi anume Universal

Plug and Play, un standard care faciliteazã descoperirea automatã ºi

controlul de la distanþã al dispozitivelor, aceasta însemnând cã un aparat

cu UPnP va intra automat în reþea ºi va identifica celelalte aparate

cu care coexistã. Cheia sistemului ar fi telefonul, dispozitivul mobil sau,

cum îi zic cei de la Nokia, „multimedia computer”: veþi „lua” muzicã

de pe PC pe telefon ºi o veþi asculta direct în boxe, veþi putea vizualiza

imaginile ºi filmele de pe telefon direct pe ecranul televizorului, veþi

putea tipãri direct de pe telefon sau chiar upload-a conþinut folosind

conexiunea la internet de care dispuneþi. Avantajele sunt evidente:

dispar firele, iar conþinutul multimedia (fotografiile, muzica, filmele)

este mai uºor de accesat ºi de gestionat.

Acestea sunt câteva dintre surprizele pe care ni le pregãtesc produ-

cãtorii de telefoane mobile ºi de aplicaþii. Nu se vor opri aici, aºa cã fiþi

cu ochii pe aceastã piaþã mobilã aflatã într-o goanã nebunã dupã succes.

mircea_mihalcica@chip.ro

Date tehnice Conecticã ºi
tehnologii de date

Quadband EDGE/GSM 850/900/
1800/1900 + WCDMA 1900/2100

WLAN 802.11g ºi UPnP
(Universal Plug and Play)

Series 60 ediþia a treia USB 2.0

95,4 x 50 x 23,4 mm Bluetooth

134 g IrDA

8 zile timp de standby,
3 ore timp de utilizare

WCDMA (maxim 384 kbps
vitezã teoreticã)

Ecran 352x416 pixeli,
256k culori

EDGE (EGPRS)

Memorie internã 40 Mb,
card miniSD

Dual Transfer Mode
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Site-urile lunii

VVVVV
ine decembrie, mergeþi în vacanþã
cu un grup, vã distraþi, vizitaþi ce
aveþi de vizitat ºi la un moment dat

apar, inevitabil, timpii morþi. Vine cineva
cu o idee: „cine joacã un ºah cu mine? Sau
jucãm un bridge ori go?”. Aþi vrea, dar nu
vã pricepeþi, nu ºtiþi sau ºtiþi doar vag cu ce
se mãnâncã ºi vã propuneþi ca data viitoare
când ajungeþi într-o librãrie sau anticariat
sã cãutaþi cãrþi pentru începãtori în dome-
niu. Dar (ca sã fiþi siguri cã nu neglijaþi
subiectul) oare nu e mai bine sã vã notaþi
câteva dintre site-urile prezentate de noi în
continuare?

În prizã

Sã înveþi ºah pe internet... orice expert o sã
înceapã prin a zâmbi atunci când va auzi
aceastã idee. Nimeni nu spune însã cã tre-
buie sã ajungeþi campioni mondiali, era vorba
doar de a înþelege regulile jocului, cum se
mutã piesele ºi de ce, câteva idei generale
de strategie, iar apoi dacã sunteþi interesaþi,

puteþi trece la lucruri mai serioase.
Sunt multe site-uri care vã aratã de unde

sã porniþi dacã nu aveþi nici o idee despre
ºah, iar eu am ales http://chess.about.com
ºi secþiunea de articole pentru începãtori.
Informaþiile sunt prezentate într-o formã
plãcutã, limbajul e uºor ºi veþi învãþa pe
rând despre tabla de joc ºi piese, cum se
aºazã ºi se mutã, ajungând apoi la chestiuni
precum rocada, promovarea unui pion, ºah,
ºah mat etc.

O altã variantã de a descoperi tainele
ºahului se gãseºte pe site-ul www.chesswise.
com. La momentul actual, cursul þinut de
marii maeºtri de aici este gratuit. Ideea ar
fi totuºi sã vã þineþi de el în momentul în
care porniþi pe acest drum, deoarece lucru-
rile se leagã ºi e pãcat sã pierdeþi firul. Cursul
este absolut extraordinar, cel puþin din punc-
tul meu de vedere, nefiind un mare expert
în acest joc. Existã prezentãri interactive,
ne sunt arãtate poziþii „ºcoalã” pe care tre-
buie sã ºtim cum sã le jucãm (ca fapt divers,

experþii ºtiu din start rezultatul unei astfel
de poziþii, nici mãcar nu mai joacã din acel
punct).

Lecþiile sunt împãrþite pe ºapte capitole,
fiecare cu subcapitolele lui, foarte multe la
numãr, iar în final veþi fi puºi sã daþi câteva
„examene”, unele sub formã de teste grilã,
altele în care trebuie sã rezolvaþi unele poziþii
þinând cont de ceea ce aþi învãþat în capi-
tolul respectiv. Luând în considerare toate
lecþiile puse cap la cap, dacã vã daþi tot in-
teresul ºi aveþi timpul necesar, veþi ajunge
sã stãpâniþi secretele acestui joc (la un nivel
undeva între începãtori ºi avansaþi) într-o
perioadã cuprinsã între douã-trei sãptãmâni
ºi o lunã (meritã, vã spun sigur).

Bineînþeles, sã înveþi fãrã sã joci este
destul de plictisitor, nici nu vã recomand
acest lucru, ar putea sã ducã la pierderea
interesului pentru sportul minþii. Existã multe
feluri în care se poate practica ºahul: jocuri
cu prietenii, software dedicat ºi cluburi de
ºah online. La capitolul software pentru ama-
tori recomand seria ChessMaster, deoarece
jocul are o bazã de date imensã cu partide
celebre de-a lungul timpului, o secþiune de
tutoriale foarte bine pusã la punct, precum
ºi o forþã de joc foarte bunã pentru jucãto-
rul de ocazie. Nu am jucat foarte mult ºah
online, dar din ceea ce am vãzut eu v-aº
putea recomanda sã încercaþi GameKnot
(http://gameknot.com) ºi The Internet Chess
Club (www.chessclub.com), din pãcate ulti-
mul necesitând o taxã pentru a putea juca.
Este ºi cazul site-ului www.playchess.com,
dupã primele 30 de zile în care puteþi juca
gratuit, trebuie sã achiziþionaþi un serial
number pentru un an sau sã vã cumpãraþi
un program celebru de ºah (Fritz) prin inter-
mediul site-ului.

În impas

Bridge-ul este un sport de gentlemeni, se
spune, ºi lumea nu trebuie sã-ºi schimbe
aceastã pãrere nici dupã ce asistã la unele
dintre turneele româneºti mai „animate”.
Diferenþa faþã de ºah este majorã, se joacã
în patru inºi la masã, pe perechi, de aici por-
nesc de fapt toate problemele, orgoliile rãnite
ºi impresia cã întotdeauna partenerul este
cel care a greºit ºi noi am jucat perfect. Înainte
de a începe, vreau sã lãmurim un lucru:
bridge-ul nu este un joc de noroc, în sensul
în care norocul nu þine de ce cãrþi avem în
mânã ºi cine le are pe cele mai mari. Existã
într-adevãr situaþii unde inspiraþia într-o
anumitã conjuncturã ne ajutã (pe noi sau
pe adversari) sã luãm o decizie mai bunã,
dar cam atât.

Având în vedere cã se joacã în parteneriat,

Rocada mare la
regele de treflã
Lãsate în ultimul timp în umbrã din cauza atracþiilor moderne, jocurile ce ne

pun mintea la contribuþie încep sã câºtige din nou teren datoritã internetului.
Mircea Mihãlcicã

Sporturi ale minþii
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a învãþa bridge singur e ceva mai greu decât
a face primii paºi în ºah, dupã pãrerea mea.
Bine cã existã însã experþii care îºi împãrtãºesc
cunoºtinþele pe site-uri dedicate atât începã-
torilor, cât ºi celor avansaþi. Richard Pavlicek
este unul dintre ei, iar ideile ºi sfaturile lui
le veþi gãsi pe site-ul www.rpbridge.net.

Sã trecem direct la secþiunea începãto-
rilor; deoarece organizarea informaþiilor e
puþin ciudatã, dãm link-ul www.rpbridge.
net/bbtc.htm. Lucrurile sunt simple aici,
douãsprezece lecþii ce trebuie citite în ordine
ºi care acoperã în mare mãsurã tot ceea ce
ar trebui sã ºtiþi (fãrã a intra prea adânc)
despre joc. Din proprie experienþã, vã spun
cã începutul e cel mai greu, apar multe lu-
cruri ºi termeni noi, ideea e cã în scurt timp,
dacã vã daþi un interes minim de a înþelege,
totul devine uºor ºi logic. Secþiunea începã-
torilor se terminã cu o serie de teste, urmate
de un dicþionar ºi de modul în care se þine
scorul la bridge.

Al doilea site pe care vi-l recomand se
aflã la adresa www.prairienet.org/bridge.

Ideea e cam aceeaºi, începeþi cu primul
articol ºi parcurgeþi tot setul dedicat începã-
torilor, încercând sã înþelegeþi. Nu e simplu,
probabil veþi avea nevoie de creion ºi hârtie,
dar o combinaþie a informaþiilor de pe cele
douã site-uri vã va fi cred eu suficientã pen-
tru a lãmuri toate lucrurile. Site-ul continuã
aventura cu niºte lecþii pentru cei care au
trecut de stadiul de început, dar nu vom
insista asupra lor. Dacã jocul vã „prinde”,
veþi avea deja la acel moment câteva cãrþi
de specialitate (nu, nu se poate fãrã ele).
Ultimul lucru de remarcat la aceastã paginã
se referã la poveºtile de bridge, partea cea
mai plãcutã ºi mai distractivã pentru mulþi
jucãtori. Veþi gãsi înºirate câteva istorioare,
unele prezentând jocuri extraordinare,
altele fiind doar distractive.

Cum practica ne omoarã, sã vedem unde
putem juca efectiv bridge online (recoman-
darea mea este sã nu mergeþi direct aici, ci
s-o luaþi cu teoria, cine merge la masa de joc
fãrã sã ºtie nimic are toate ºansele sã nu re-
ziste mai mult de câteva minute). În primul

Aºa se aºazã corect tabla ºi piesele de ºah. Pe lângã lecþii, pe www.chesswise.com veþi da ºi examene.

rând, descãrcaþi software-ul gratuit pus la
dispoziþie la adresa www.acbl.org/learn/
ltpb.html ºi vedeþi cum vã descurcaþi la lecþii.
Apoi puteþi încerca o serie de „cluburi”
online fãrã foarte mari pretenþii ca valoare,
cum ar fi MSN Gaming Zone (zone.msn.

com), Pogo (www.pogo.com) sau Yahoo!
Bridge (play.yahoo.com). Când consideraþi
cã vã descurcaþi, puteþi încerca site-uri mai
serioase, de fapt cel mai la modã site de
bridge la momentul actual este fãrã îndoialã
BBO (va trebui sã descãrcaþi ºi apoi sã rulaþi
un client de la adresa www.bridgebase.
com).

Bridge-ul românesc existã ºi el pe
internet, scris pe multe pagini. Sunt douã
site-uri care ies în evidenþã, ºi anume www.
frbridge.ro (site-ul oficial al FR de Bridge)
ºi www.bridge-club.ro, locul unde se
discutã despre bridge ºi sunt postate arti-
cole care vã învaþã lucruri noi indiferent de
nivelul la care sunteþi.

mircea_mihalcica@chip.ro

Sunt cazuri în care orgoliile fac din bridge altceva decât ce ar trebui sã
fie.

Bridge-ul privit din afarã, cu cãrþile pe masã, în timpul unui turneu
online.
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În câþiva paºi

Karaoke în Winamp
Înainte de a ne face debutul pe o scenã adevãratã sau la un chef cu prietenii, este bine

sã ne pregãtim vocea cu ajutorul calculatorului personal.
Cãtãlina Lazãr

     PPPPPlayerul audio cel mai rãspândit este fãrã îndoialã
Winamp ºi de aceea l-am luat ca referinþã pentru

micul nostru experiment muzical. Pentru a cânta,
avem nevoie în primul rând de versuri. Iar a cãuta de
fiecare datã cu ajutorul unui browser versurile dorite
ni se pare puþin peste mânã. Vã propunem un plugin
deosebit (l-am încercat ºi meritã cu adevãrat!): Leo’s
Lyrics pentru Winamp 5. Odatã ce îl veþi instala, el va
cãuta automat pe internet ºi vã va afiºa într-o fereastrã
versurile melodiei pe care o redã Winamp-ul. Puteþi
stoca ºi manual aceste versuri, pentru a le avea la
îndemânã în cazul în care veþi asculta muzicã offline.

Pentru cã dorim sã avem afiºate versurile în acelaºi
mod ca ºi la karaoke, mai scotocim niþel prin vastul
internet ºi gãsim un software care ne oferã exact ceea
ce dorim. La adresa www.vividlyrics.com/ vom gãsi
un plugin destinat playerelor audio Winamp ºi Win-
dows Media Player care afiºeazã versurile sincron cu
muzica ºi marcheazã fiecare cuvânt în timpul redãrii
melodiei. VividLyrics oferã ºi un editor care ne ajutã
sã ne sincronizãm rapid ºi eficient melodiile dorite.
Iatã cum putem face acest lucru. Pornim editorul,
încãrcãm piesa doritã, iar în acest moment programul
face automat o „radiografie” WAV a melodiei. În
fereastra de jos putem încãrca fiºierul text cu versuri

Tablou final: karaoke pe Winamp!

Cu ajutorul slider-ului plugin-ului
Vocal Remover puteþi estompa
vocea având grijã sã nu
distorsionaþi prea tare melodia.

(sau putem face copy/paste din fereastra deschisã
în Winamp de plugin-ul Leo’s Lyrics). Odatã încãrcate
muzica ºi textul, tot ceea ce avem de fãcut este sã
dãm drumul melodiei, sã ascultãm atenþi derularea
acesteia ºi sã punctãm (cu clic stânga) începutul ºi
sfârºitul (cu clic dreapta) unui vers.
Dupã ce am reuºit sã sincronizãm satisfãcãtor textul
cu melodia, putem salva proiectul într-unul din
formatele .vl sau .lrc. Ne reîntoarcem la Winamp,
rulãm proiectul ºi vedem ce a ieºit. Dispunem ºi de
câteva posibilitãþi diferite de afiºare a textului.
Dar acum vrem sã avem la îndemânã ºi melodia... fãrã
voce, pentru a putea exersa cu adevãrat cântatul. Din
pãcate, programele software care încearcã sã
îndepãrteze vocea nu fac altceva decât sã reducã la
tãcere câteva dintre frecvenþele existente în melodie
ºi astfel sã estompeze cât mai mult vocea, iar
rezultatele nu sunt întotdeauna fericite.
La adresa www.analogx.com/contents/download/
audio/vremover.htm vom gãsi un plugin pentru
Winamp care ne va ajuta sã creãm un fel de negativ
al melodiei. Este uºor de configurat ºi dispune de o
scalã de îndepãrtare a vocii. Funcþioneazã mai bine
sau mai rãu, în funcþie de înregistrarea aleasã.
ªi gata, în acest moment dispunem de câteva plugin-
uri interesante care ne transformã PC-ul într-o staþie
de karaoke. Cu ce melodie începem?

catalina_lazar@chip.ro

Sincronizarea versurilor se face deosebit de uºor.

 LeoLyrics gãseºte majoritatea versurilor.
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     DDDDD
e multã vreme, am fost tentat sã vã
prezint modalitãþile prin care se
poate monitoriza (mai mult sau mai

puþin riguros) ceea ce se întâmplã în mo-
mentul în care o aplicaþie se instaleazã în
Windows. De exemplu, ce fiºiere sau înre-
gistrãri din Windows Registry modificã sau
creeazã ºi pe ce porturi sau cãtre ce adrese
încearcã sã se conecteze. Dar de fiecare datã
interveneau alte subiecte care îmi dis-
trãgeau atenþia ºi articolul rãmânea pe plan
secundar. Noroc cu dragul nostru forum
(www.chip.ro/forum), unde am întâlnit
exact o cerere de acest fel ºi câteva rãspun-
suri rapide oferite de forumiºti. ªi atunci
mi-am zis: de ce nu? Meritã sã mã apuc de
lucru ºi sã þin cont ºi de sugestiile fãcute
acolo.

Scenariu plauzibil

Iniþial, am pornit de la ideea cã unii dintre
dumneavoastrã ar dori sã poatã descoperi
singuri care este comportamentul unui vi-
rus pe un sistem de operare Windows ºi sã
înveþe sã se protejeze. Apoi m-am gândit
cã totuºi acþiunea este una periculoasã ºi
cã în mâinile unui utilizator cu mai puþine
cunoºtinþe experimentul poate scãpa de
sub control sau cã poate nu toþi aveþi
porniri aventuroase ºi doriþi sã faceþi un
astfel de test. Aºa cã am renunþat la acest
scenariu, deºi pare unul incitant... (nimeni
nu vã opreºte pe dumneavoastrã sã
încercaþi plecând de la ceea ce am sã vã

prezint în continuare). Aºadar am
concluzionat cã un scenariu mai plauzibil
ºi mai uºor de urmãrit este acela în care
dorim sã vedem care este principiul de
funcþionare al unei aplicaþii ce vine însoþitã
de module addware/spyware. Soluþia este
ºi foarte tentantã ºi accesibilã – o temã
pentru Windows descãrcatã de pe site-ul
www.themexp.org. Pe toþi ne tenteazã un
Windows mai aspectuos, cu un fundal
deosebit ºi culori ale butoanelor ºi ale
meniurilor în concordanþã cu starea de
spirit. ªi dacã cineva a alocat timp ºi resurse
pentru a le face, de ce sã repetãm ºi noi
operaþia când le putem avea de-a gata? Cine
a mai fost pe respectivul site a observat cu
siguranþã cã de ceva vreme temele postate
nu mai sunt gratuite, ci vin împachetate cu
o grãmãjoarã de module suplimentare pe
care nu dorim neapãrat sã le avem pe
sistem.

Cum lucrãm?

Odatã ce avem scenariul pe care vom
discuta, putem trece mai departe sã vedem
în ce constã procesul de analizã ºi cum
putem realiza practic acest lucru. Înainte
de toate, ne trebuie o maºinã (îmi scuzaþi
exprimarea mai „americanã”, dar o sã
înþelegeþi imediat de ce am ales acest
termen) cu care sã ne putem juca în voie.
Alegerea evidentã ar fi sã încercãm acest
lucru pe sistemul nostru de zi cu zi. Sau mai
simplu, sã creãm o partiþie separatã în care

sã lucrãm.
Ei bine, oricât de uºor ar pãrea, soluþia

nu este cea mai nimeritã, ºi asta din trei mo-
tive pe care nu le putem ocoli. Primul este
acela cã facem un experiment. Ca orice ex-
periment, el poate merge prost ºi atunci nu
dorim sã ne punem în pericol datele. Al
doilea este acela cã maºina pe care lucrãm
trebuie sã fie flexibilã, sã ne permitã
realizarea unor snapshot-uri, eventual re-
rularea anumitor paºi ºi, cel mai important,
sã poatã fi pusã într-o aºa-numitã zonã
sandbox, izolatã de exterior. Iar în al treilea
rând, aceastã maºinã trebuie sã aibã
posibilitatea de a reveni extrem de uºor la
setãrile iniþiale.

Pe baza acestor consideraþii tehnice,
folosirea staþiei de lucru nu mai este o
alegere indicatã. Apare în schimb ca extrem
de atractivã (ºi indicatã din toate punctele

Analizã de comportament

Detectiv pentru o zi
Vã arãtãm cum puteþi lua rolul unui detectiv cibernetic ºi monitoriza ceea ce se întâmplã atunci când o aplicaþie se

instaleazã în Windows.
Ionuþ Bãlan

Vrãjitorul din VMware.
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de vedere) utilizarea unei soluþii de
virtualizare, în care sã rulãm experimentul
într-o maºinã virtualã (vedeþi de ce am zis
maºinã? ;) ). În acest domeniu existã multe
soluþii. Eu am sã v-o propun pe cea semnatã
VMware pentru cã pe de o parte este cea
pe care o folosesc zi de zi ºi pe de alta pentru
cã o versiune demo puteþi gãsi pe DVD-ul
CHIP 06/2005.

Vom rula aºadar un sistem de operare
Windows în cadrul unei maºini virtuale
pentru a vedea ce se întâmplã în urma
instalãrii unei teme de Windows cu
addware/spyware în ea. Vom avea nevoie
ºi de un program (sau programe) care sã
poatã monitoriza sistemul de fiºiere ºi Win-
dows Registry, conexiunea la reþea etc. Aici
avem de ales între calea cea grea ºi cea
uºoarã, în funcþie de cunoºtinþele noastre
în domeniu. Calea uºoarã ar fi sã folosim
un program specializat în acest fel de
probleme, dar care oferã informaþii oare-
cum limitate.

Calea cea grea ar însemna sã mergem pe
soluþii dedicate care sã permitã dezasam-
blarea aplicaþiei ºi urmãrirea pas cu pas a
comportamentului ei sau sã apelãm la o
colecþie de aplicaþii gratuite cum ar fi cele
de la Sysinternals (www.sysinternals.com).
Aceasta oferã aproape toate instrumentele
pentru monitorizarea a ceea ce se întâmplã
în Windows: de la schimburile de mesaje
între procese, bibliotecile DLL încãrcate, la
modalitatea de adresare a memoriei,
accesul la hard disk etc. ºi pânã la ce
conexiuni sunt deschise pe o anumitã placã
de reþea ºi cãtre ce adrese/porturi.

Deoarece calea cea mai uºoarã este de
multe ori mai atractivã, am ales sã o urmez
ºi eu. Este drept cã informaþiile obþinute nu
sunt complete, dar procesul este simplu,
oferã o bunã imagine de ansamblu ºi pe
baza ei vã puteþi face o idee despre calea pe

care ar trebui sã o urmaþi în continuare
dacã doriþi sã aprofundaþi subiectul.

Mergând pe acest concept, am ales la
sugestia unui forumist aplicaþia Total
Uninstaller (www.martau.com) pentru
monitorizarea sistemului ºi un firewall per-
sonal, ZoneAlarm în varianta Pro
(www.zonelabs.com), capabil sã îmi ofere
informaþii amãnunþite despre tot ceea ce
încearcã sã treacã prin placa de reþea ºi sã
blocheze toate conexiunile. Aº fi putut sã
adaug ºi un program de capturã a pache-
telor vehiculate prin placa de reþea (de
genul lui Ethereal), dar deja aceasta este altã
poveste ºi ar putea face ea singurã subiectul
unui articol.

Naºterea maºinii virtuale

Sã trecem la treabã. Presupunând cã aveþi
în sistem cel puþin 512 MB RAM, 4 GB
liberi pe hard disk ºi cã procesorul folosit
nu este foarte vechi, atunci aveþi întrunite
condiþiile necesare pentru a rula decent o
maºinã virtualã. Instalaþi pachetul VMware
Workstation 5 ºi porniþi aplicaþia. Din
meniul File, alegeþi New ºi apoi Virtual Ma-
chine. Va porni un vrãjitor cu care putem
seta mai uºor parametrii de lucru. Alegeþi
ca Typical maºina virtualã pe care o veþi
crea ºi Windows XP Pro ca sistem de
operare. Urmãtoarea fereastrã de dialog vã
cere sã specificaþi un nume pentru maºina
virtualã ºi calea unde fiºierele de confi-
gurare vor fi stocate pe hard disk. În final,
mai trebuie stabilit modul în care maºina
virtualã va fi dotatã cu o conexiune la reþea.
Vã recomand sã alegeþi NAT; în acest fel,
accesul se va face folosind adresa IP a PC-
ului dumneavoastrã. În ceea ce priveºte
dimensiunea hard diskului ºi disponibi-
litatea sa, indicat este sã utilizaþi o valoare
de 4 GB ºi sã nu optaþi pentru accesul di-
rect la hard disk, ci pentru unul virtual. Aºa
nu riscaþi sã vã deterioraþi datele ºi veþi
beneficia ºi de un spor de vitezã.

Acum avem maºina virtualã pregãtitã de
lucru. Este momentul sã instalãm sistemul
de operare. În funcþie de modalitatea de
instalare (CD/DVD sau o imagine ISO), va
trebui sã setaþi corespunzãtor maºina. În
mod implicit, ea va folosi unitatea CD/
DVD fizicã disponibilã pe sistem. Dar dacã
doriþi, puteþi opta pentru una virtualã, în
care sã fie încãrcatã imaginea ISO folositã.
Oricum este la fel de bine, dar utilizând
sistemul cu imaginea ISO, veþi beneficia de
un spor de vitezã. Tot înainte de a porni
PC-ul virtual, puteþi sã ajustaþi puþin
parametrii legaþi de memoria fizicã ºi de
gradul de prioritate asociat din tab-ul

Unitatea CD-ROM folositã va fi cea fizicã.

Alegerea opþiunii NAT pentru reþea.

Selecþia tipului de sistem de operare
instalat în maºina virtualã.

Ordinea de boot din BIOS-ul maºinii virtuale.

Hardware, secþiunea Memory, respectiv
Options, zona Advanced. În general, nu
este cazul, dar un control mai amãnunþit
nu stricã niciodatã.

Apãsaþi butonul Start this virtual ma-
chine ºi puteþi începe procesul de instalare.
La apariþia meniului de boot, apãsaþi tasta
F2 pentru a intra în BIOS-ul maºinii virtuale,
de unde veþi modifica ordinea de boot din
dreptul meniului BOOT. De aici încolo paºii
sunt aceiaºi ca ºi în cazul în care instalaþi un

Se instaleazã sistemul de operare...
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sistem de operare pe o maºinã fizicã.

Pregãtirea de experiment

Dupã ce s-a terminat procesul de instalare a
Windows-ului, putem trece la instalarea în
maºina virtualã a celor douã aplicaþii pe care
le vom folosi. Înainte însã de a face acest
lucru, poate cã nu ar fi rãu sã aduceþi la zi
sistemul de operare în ceea ce priveºte up-
date-urile, bineînþeles dacã nu cumva vreþi
sã vedeþi cum se comportã acesta în lipsa lor.
Apoi instalaþi în maºina virtualã modulele
VMware Tools (porniþi maºina virtualã,
aºteptaþi ca sistemul de operare sã se încarce,
apoi daþi clic pe meniul VM ºi alegeþi Install
VMware Tools...). Aceste module vor instala
driver-e personalizate pentru placa de reþea
ºi cea video, sporind în acest fel viteza
maºinii. Acum este cazul sã realizãm un
snapshot al stãrii sistemului, la care sã putem
reveni ori de câte ori este cazul. Eu fac acest
lucru pentru cã îmi place sã am tot timpul
la dispoziþie un Windows curat, pe care sã
pot construi orice scenariu îmi doresc. Clic
dreapta pe tab-ul din VMware în care se
gãseºte maºina virtualã ºi de acolo alegeþi
Take snapshot... Daþi-i un nume sugestiv ºi
eventual ataºaþi o micã descriere. VMware
poate lucra cu mai multe astfel de snapshot-
uri ºi de aceea denumirea corespunzãtoare
ºi o descriere adecvatã vã ajutã sã le þineþi
evidenþa mult mai uºor.

Printr-o operaþie simplã de drag&drop
trageþi în maºina virtualã kit-urile
aplicaþiilor Total Uninstaller 3.51 ºi
ZoneAlarm Pro 6.0.667 (cu VMware tools
instalat nu veþi avea nici o problemã) ºi
instalaþi-le. Ar fi indicat sã mai faceþi încã
un snapshot al maºinii virtuale la care sã
puteþi reveni.

Setarea firewall-ului

Alãturi de Total Uninstaller, informaþiile
oferite de firewall vin sã completeze
procesul de monitorizare a instalãrii. De
setarea corectã a parametrilor de lucru vor
depinde numãrul ºi calitatea informaþiilor
strânse în experiment. Eu vã propun sã
spunem firewall-ului ZoneAlarm sã
înregistreze toate evenimentele apãrute ºi
sã ne cearã sfatul atunci când o aplicaþie/
proces doreºte sã acceseze internetul. Mai
mult, modul de funcþionare sã fie specificat
pe Internet Zone.

Ne realizãm obiectivul din tab-ul Alerts
& Logs, unde setãm pe High parametrul
Alert Events Shown, On pe cel Event Log-
ging ºi High pe Program Logging. Apãsând
butonul Advanced, avem acces la fereastra
Advanced Alerts and Logging Settings,

unde vom bifa toate câmpurile Alert ºi Log
din tab-ul Alert Events. Mai trebuie mutat
pe High ºi slider-ul Program Control din
tab-ul Program Control, iar Smart Defense
Advisor pe Manual.

Înainte de a porni experimentul, eu am
vrut sã fiu sigur cã nimic nu va trece prin
placa de reþea ºi am activat opþiunea Stop
all Internet activity.

3,2,1 Foc!

A venit momentul adevãrului, când vom
vedea dacã toate pregãtirile noastre au fost
de bun augur ºi ne vor permite sã facem pe
detectivii cibernetici. Totul este pregãtit ºi
putem trece la lucru.

Am descãrcat de pe site-ul www.-
themexp.org o temã, la întâmplare. Ea se
prezintã sub forma executabilului 122903.exe,
pe care îl voi rula în maºina virtualã folosind
Total Uninstaller.

Prin urmare, am pornit aplicaþia ºi am

ZoneAlarm pe setãrile maxime de securitate.

Toate evenimentele vor fi înregistrate în log.

Primul snapshot din Total Uninstaller.

Se analizeazã starea sistemului.

Porneºte instalarea monitorizatã.

ZoneAlarm detecteazã activitatea suspectã.

Snapshot-ul de dupã...



127

CHIP | 2005. DECEMBRIE

dat clic pe butonul Install. A apãrut un
vrãjitor care s-a oferit amabil sã mã ajute
în procesul de monitorizare. Am dat un
nume aplicaþiei (Test), am precizat calea
cãtre executabil ºi am specificat Inainte ca
identificator pentru snapshot-ul Windows-
ului realizat de Total Uninstaller. Cu un clic
pe Next am trecut la urmãtoarea fazã, în
care Total Uninstaller a analizat starea Win-
dows-ului de dinainte de instalarea
aplicaþiei mele. Urmeazã rularea efectivã a
kit-ului de instalare pentru temã.

Primele roade ale setãrilor avansate pe
care le-am fãcut în ZoneAlarm încep sã se
facã simþite. Firewall-ul m-a anunþat cã a
detectat o activitate suspectã legatã de
fiºierul HLsetup2.exe proaspãt instalat. Am
fost de acord ca aplicaþia sã îºi vadã de
treabã (Allow în fereastra afiºatã de
ZoneAlarm) ºi am aºteptat ca procesul de
instalare sã se încheie.

Noul snapshot realizat de Total
Uninstaller a fost denumit Dupa ºi cu asta
am terminat monitorizarea. În mod auto-

Detectarea modificãrilor.

Log-ul cu modificãri oferit de Total
Uninstaller.

ªi ZoneAlarm oferã informaþii importante.

mat, Total Uninstaller a fãcut o comparaþie
între starea sistemului de dinainte de
instalarea kit-ului ce conþinea tema ºi cea
de dupã ºi mi-a oferit rezultatele. Acum s-a
încheiat  prima parte a experimentului.

Analiza log-urilor

Urmeazã însã a doua etapã, în care este cazul
sã vedem ce s-a întâmplat. Total Uninstaller
prezintã log-urile într-o formã intuitivã ºi care
nu ridicã probleme de interpretare. Puteþi
observa cã datele afiºate se referã atât la
fiºierele noi sau modificate în urma instalãrii,
cât ºi la informaþiile din Windows Registry.
Nu este cazul sã ridicaþi neputincioºi din
umeri cã nu înþelegeþi semnificaþia setãrilor
din Windows Registry sau de ce s-a copiat
un fiºier într-o anumitã locaþie. Apelaþi cu
încredere la www.google.ro folosind ca string
de cãutare cheile Windows Registry afiºate de
Total Uninstaller ºi vã veþi putea lãmuri uºor
despre rostul lor.

Eventual, puteþi rula ºi o scanare
completã a sistemului cu un program an-
tivirus cu opþiuni de detecþie a aplicaþiilor
spyware/addware sau trojan pentru a ºti cu
siguranþã ce s-a instalat. Prin extragerea
log-ului realizat de cãtre ZoneAlarm (Alerts
& Logs, Advanced, Log Control ºi clic pe
View Log), procesul de monitorizare capãtã
consistenþã ºi imaginea este una completã.
Mai trebuie sã reþineþi un lucru. Înainte de
a vã da verdictul cu privire la ceea ce s-a
întâmplat, este necesar sã repetaþi de douã-
trei ori procesul pentru a vã convinge cã de
fiecare datã se întâmplã aceleaºi lucruri ºi
nu apar devieri de la comportament. Abia
pe urmã puteþi trage o concluzie.

ªi mai mult

Aºa cum am spus ºi la începutul articolului,
informaþiile obþinute pe aceastã cale nu
sunt complete ºi nici cele mai exacte cu
putinþã, dar ele vã ajutã sã aveþi o imagine
despre ce se întâmplã atunci când o
anumitã aplicaþie doreºte sã se instaleze în
Windows. Dacã doriþi, puteþi aplica acest
scenariu de monitorizare ºi pentru alte
tipuri de aplicaþii.

Þineþi cont însã de faptul cã moni-
torizarea prin Total Uninstaller se terminã
odatã cu finalizarea procesului de instalare,
iar ce se întâmplã dupã trebuie monitorizat
cu alte tipuri de aplicaþii. Sper ca într-unul
dintre numerele viitoare ale revistei noastre
sã am ocazia sã discut pe larg un astfel de
scenariu. Pânã atunci aºtept însã comen-
tariile dumneavoastrã.

ionut_balan@chip.ro
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AAAAA
tunci când folosim cel puþin douã
PC-uri pentru a ne desfãºura
activitatea zilnicã, apare o

problemã spinoasã legatã de necesitatea de
a avea sincronizate datele (respectiv
fiºierele) de pe calculatoarele respective. De
cele mai multe ori, ea se poate rezolva
simplu printr-o copiere manualã, mai mult
sau mai puþin consumatoare de timp.

Însã atunci când ne confruntãm cu un
volum mare de baiþi, procesul nu mai este
chiar aºa de simplu ºi necesitã un algoritm
consistent de lucru, bineînþeles dacã scopul
nostru este acela de a avea un set unitar de
date, identic pe toate sistemele folosite. Aºa
cã ne-am gândit sã vã dãm o mânã de ajutor

ºi sã vã arãtãm paºii pe care trebuie sã îi
urmaþi pentru a avea tot timpul datele
sincronizate.

Scenariu

Pentru foarte mulþi dintre cei care nu
concep o zi de lucru fãrã a avea acces la un
PC, baza de date cu mesajele electronice,
contactele ºi activitãþile ºi/sau întâlnirile
este cel mai preþios lucru pe care îl deþin. ªi
de aceea au o mare grijã sã o pãstreze
nealteratã ºi uºor accesibilã.

Un scenariu simplu, cu care mã confrunt
zi de zi, este acela în care, pe lângã desktop-
ul de pe birou, lucrez ºi cu un laptop. Ambele
sunt conectate o bunã bucatã de vreme în

cadrul aceleiaºi reþele (a companiei!) ºi sunt
capabile sã îºi partajeze ºi acceseze resursele
în acel moment. De cele mai multe ori,
fiºierele pe care le accesez de pe ambele
sisteme sunt aceleaºi (baza de date cu
informaþiile din Outlook – e-mail-uri,
contacte, întâlniri; fiºierele Word, Excel ºi
PowerPoint etc.). La sfârºitul fiecãrei zile de
lucru doresc sã am pe laptop toate aceste
fiºiere, în cele mai recente versiuni gãsite pe
calculatorul desktop, iar dimineaþa, la prima
orã, fiºierele care au suferit modificãri
(fiecare dintre noi mai lucreazã ºi de acasã,
nu?) sã fie recopiate pe desktop.

Soluþia

Avem mai mult opþiuni, plecând de la o
copiere manualã a tuturor fiºierelor
modificate via o conexiune FTP sau un di-
rector partajat în reþea ºi pânã la utilizarea
unui sistem complex de sincronizare, dar
care necesitã un server separat. Cea mai
simplã soluþie (dar nu neapãrat cea mai
convenabilã) la care m-am oprit este aceea
în care sã folosesc pe laptop un program
specializat de sincronizare – SyncBackSE.
Spun cã nu este neapãrat cea mai
convenabilã pentru cã utilizarea unui pro-
gram clasic de sincronizare necesitã existenþa
unor directoare partajate pe cel puþin unul
din sistemele implicate, lucru nu foarte
înþelept din punct de vedere al securitãþii
datelor. Mai ales cã vorbim despre date care
au caracter confidenþial, cum sunt cele din
baza de date Outlook sau fiºierele Word,
Excel sau PowerPoint. Dar, în momentul
sincronizãrii, ambele sisteme se aflã în cadrul
aceleiaºi reþele, deci teoretic beneficiazã de
politicile de securitate interne ale companiei.

Cum?

Principiul de funcþionare al oricãrui pro-
gram de sincronizare, chiar dacã este unul
corporate, este simplu: pe baza unor politici
specificate, datele sunt copiate între douã
locaþii (sursã, destinaþie). Pare simplu, nu?

Ei bine, dacã analizaþi puþin paºii pe care
îi faceþi atunci când realizaþi manual astfel
de operaþiuni, veþi vedea cã nu întotdeauna
procesul este simplu. Uneori copiaþi toate
fiºierele din directorul sursã în cel
destinaþie, alteori doar ºtergeþi anumite
fiºiere dintr-o parte sau, ºi mai des, unele

O listã preliminarã cu fiºierele pe care dorim sã le sincronizãm.

Informaþii la zi

Date la indigo
Vã arãtãm cum puteþi configura rapid un sistem de sincronizare între datele de

pe desktop ºi cele de pe un laptop.
Ionuþ Bãlan
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fiºiere trebuie copiate în directorul
destinaþie, altele trebuie copiate de acolo ºi
eventual ºterse alte câteva. Un adevãrat
puzzle pe care îl rezolvãm oarecum auto-
mat ori de câte ori este cazul.

Totuºi, existã programe concepute spe-
cial pentru a rezolva acest tip de probleme,
iar SyncBackSE se descurcã foarte bine dacã
scenariul de lucru este creat ºi setat
corespunzãtor.

Start!

Primul lucru pe care trebuie sã îl facem
atunci când optãm pentru un program de
sincronizare care sã se ocupe în fundal de
necesitãþile noastre de sincronizare ºi sã ne

Partajarea directoarelor ºi
crearea task-urilor

Urmeazã apoi operaþia de partajare a
directoarelor ce conþin fiºierele vizate de
noi (evident, de pe sistemul desktop), care
se realizeazã conform politicilor interne ale
reþelei în care existã sistemul (din Windows
Explorer, clic dreapta pe director, alegeþi
opþiunea Sharing and Security... ºi apoi
bifaþi cãsuþa Share this folder on the net-
work). Vã recomand sã nu lãsaþi accesul
liber ºi mai ales sã fiþi cu mare bãgare de
seamã în ceea ce priveºte utilizatorii care
au voie sã modifice fiºierele importante.

Continuãm cu procesul de instalare al
programului SyncBackSE pe laptop, care
nu ridicã dificultãþi, ºi prima rulare. În mod
implicit, acesta nu deþine sarcini de lucru.
Ele trebuie create în conformitate cu
necesitãþile noastre.

Din fereastra principalã, apãsaþi butonul
New ºi selectaþi un profil pentru operaþia
de sincronizare. SyncBackSE are predefinite
câteva modele, aºa cã alegerea ar trebui sã
fie una uºoarã. În situaþia de faþã, pe baza
listei mele de necesitãþi, voi opta pentru
Smart Synchronisation chiar dacã ºi
opþiunea primarã de Backup ar fi putut fi
folositã. Introduceþi o denumire pentru
profil ºi validaþi-o prin apãsarea butonului
OK. Se va deschide o nouã fereastrã.

Dacã ºtiþi cu exactitate ce doriþi sã faceþi,
atunci puteþi apãsa butonul Expert pentru a
avea acces la o gamã mai largã de opþiuni.
Altfel, folosiþi setãrile implicite. Oricum,
primul tab în care vom lucra este cel Simple.

Observaþi cã sunt marcate cele douã
locaþii cu care vom lucra. Prima, Source,
semnificã sursa de pe care vom prelua
fiºierele/directoarele ºi vom introduce calea
cãtre directorul partajat pe sistemul desk-
top. Cea de-a doua este destinaþia ºi va
reprezenta un director local.

Urmeazã apoi setarea opþiunilor pe baza
cãrora programul va face sincronizarea
fiºierelor din cele douã directoare. Daþi clic
pe tab-ul Advanced ºi citiþi cu atenþie
fiecare opþiune prezentatã. În funcþie de
caracteristicile fiºierelor (legate de
dimensiune, data creãrii, nume etc.), aveþi
posibilitatea de a le copia, ºterge, lãsa
nealterate etc. În situaþia de faþã, doresc ca
de fiecare datã când pornesc programul de
sincronizare, acesta sã verifice data
fiºierului cu baza de date din Outlook ºi sã
realizeze sincronizarea folosind ca sursã cel
mai nou fiºier. Existã însã ºi alte opþiuni cu
care puteþi experimenta în voie.

Aºadar, voi selecta opþiunea Newer file

Selecþia directoarelor sursã ºi destinaþie.

Setarea opþiunilor de copiere ºi/sau ºtergere a fiºierelor.

Partajarea directoarelor în cadrul reþelei.

Operaþiile complexe de sincronizare
necesitã alegerea opþiunii Smart Synchro-
nisation.

salveze astfel timp preþios este sã delimitãm
exact nevoile de sincronizare. Cel mai uºor
mod în care putem face acest lucru este sã
creãm o listã cu fiºierele pe care dorim sã le
sincronizãm ºi sã le asociem câte un
comentariu legat de importanþã, modul în
care trebuie fãcutã sincronizarea, momentul
în care aceasta trebuie realizatã, locaþia în
care se gãseºte fiºierul, gradul de securitate
asociat fiecãrui fiºier etc. Odatã ce aþi fãcut
aceastã listã, putem trece la lucru.

Pe baza acesteia vom decide dacã este
cazul sã considerãm unul din sisteme ca
fiind primar ºi celãlalt secundar sau ele vor
avea acelaºi grad de importanþã. De obicei,
pe baza timpului de folosinþã, se poate trage
o concluzie corectã ºi de aceea vom
considera ca sistem primar desktop-ul,
lucru ce va presupune cã pe el vom crea
toate directoarele partajate de pe care ºi pe
care vom copia, respectând bineînþeles
regulile de securitate. ªi mai este încã un
element în favoarea acestei decizii, faptul
cã nu dorim sã avem pe laptop (un sistem
mobil, cu care probabil vom lucra ºi în alte
reþele mai mult sau mai puþin securizate)
informaþiile expuse mai mult decât trebuie.
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overwrites... pentru cazul în care fiºierul a
fost schimbat în ambele directoare (atât în
cel sursã, cât ºi în cel destinaþie). La fel aleg
ºi pentru cazul în care fiºierul sursã (cel de
pe desktop) a fost schimbat.

În momentul în care fiºierul destinaþie a
fost modificat ºi cel sursã a rãmas neschimbat,
apare o problemã. În mod normal, ar trebui
sã alegem opþiunea de sincronizare, pentru
ca schimbãrile din baza de date cu mesajele
electronice de pe laptop sã se reflecte ºi pe
desktop. Dar cum eu am activatã setarea de
Leave messages on server din Outlook-ul
instalat pe laptop, nu are rost sã suprascriu
baza de date de pe desktop, pentru cã oricum
ea se va actualiza corespunzãtor la prima
verificare a e-mail-ului.

Setãrile urmãtoare vor fi în ordine:
Prompt me... pentru a file is deleted from
the source (but was changed or created in
the destination); Copy file to source
pentru... a file is deleted from the source
(but is unchanged in the destination);
Prompt me... pentru a file is deleted from
the destination (but was changed or cre-
ated in the source); Copy file to destina-
tion pentru... a file is deleted from the des-
tination (but is unchanged in the source).
Restul setãrilor pot rãmâne cele implicite.

Din tab-ul Copy/Delete vom specifica
niºte opþiuni avansate legate de operaþiile
de copiere/ºtergere/suprascriere pentru ca
operaþia de sincronizare sã decurgã auto-
mat ºi sã nu fim deranjaþi cu diverse cereri
de confirmare. Se pot lãsa fãrã probleme
setãrile implicite, dar poate cã nu ar fi rãu
sã le studiaþi cu atenþie ºi sã le modificaþi
corespunzãtor nevoilor dumneavoastrã.

Am spus ceva mai înainte cã trebuie sã

acordãm o mare atenþie opþiunilor de
securitate. Ei bine, atunci când accesãm un
share protejat prin parolã, trebuie sã fim
capabili sã furnizãm programului de
sincronizare informaþii legate de user-ul ºi
parola folosite. Daþi clic pe butonul Expert
ºi apoi pe tab-ul Network. În fereastra
deschisã introduceþi valorile corespun-
zãtoare în câmpurile Username ºi Password
din dreptul Connection details for source
directory. Cam asta ar fi totul. Nu ne mai
rãmâne decât sã validãm datele introduse
ºi sã lãsãm programul sã îºi facã treaba. Veþi
vedea cã va porni o simulare în care
programul vã solicitã încã o datã atenþia ºi
vã cere sã recapitulaþi operaþiile ce vor fi
executate ºi sã le validaþi.

Ar mai fi însã un aspect. Pânã acum am
creat un profil de sincronizare ºi l-am
validat. Dar avem nevoie ca el sã ruleze au-
tomat ºi nu neapãrat la cererea noastrã
expresã. De aceea este necesar sã creãm ºi o
programare (schedule) pentru el. Daþi clic
dreapta pe profilul realizat ºi apelaþi Sched-
ule. Validaþi cele douã mesaje de dialog ºi
veþi avea acces la fereastra în care puteþi
specifica orarul dupã care va rula profilul
selectat. În cazul de faþã, am nevoie ca el sã
ruleze în fiecare zi, o datã la ora 9 ºi o datã
la ora 18.00. Din tab-ul Schedule am bifat
opþiunea Show multiple schedules ºi am
adãugat orarul dorit dând clic pe butonul
New.

Înainte de a porni la treabã ºi a începe
sincronizarea, vã recomand sã recapitulaþi
setãrile ºi sã urmãriþi cu atenþie mesajele
primite în urma simulãrii operaþiei de
sincronizare. Aceasta deoarece lucraþi cu
date foarte importante ºi este posibil ca o
neatenþie sau pur ºi simplu o alegere
neinspiratã în ceea ce priveºte acþiunea
executatã de program într-o situaþie
neprevãzutã sã ducã la pierderi de date.

ªi mai este încã ceva: Windows-ul nu
permite accesul la anumite fiºiere când
acestea sunt deschise de cãtre alte programe.
Exemplul lui Outlook.pst este elocvent ºi de
aceea trebuie sã aveþi în vedere faptul cã veþi
face procesul de sincronizare când aplicaþiile
ce le folosesc, atât de pe desktop, cât ºi de pe
laptop, sunt închise.

 Închei prin a vã dori date sincronizate
rapid ºi corect!

ionut_balan@chip.ro

Evoluþia procesului de sincronizare.

Stabilirea unui orar de sincronizare.

Introducerea parametrilor de conectare la
share-uri.

Am creat o operaþie de sincronizare programatã.

Funcþii avansate de control al accesului la
fiºiere.
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TTTTT
ransferul fiºierelor de dimensiuni
mari via internet poate fi o
adevãratã durere de cap, mai ales

când acestea ating dimensiuni considerabile
(da, ºi noi ne gândim la muzicã, filme...).
Prin e-mail nici nu se pune problema din
cauza restricþiilor sale (este lent ºi are limitate
mãrimea unui fiºier ºi a inbox-ului).
Trimiterea de fiºiere prin reþelele de
mesagerie instantanee este lentã ºi ineficientã
ºi nu se garanteazã integritatea fiºierului.
Realizarea unui site web este laborioasã, plus
cã permite în general numai download-ul
de fiºiere, nu ºi upload-ul acestora.

Aici este locul în care intervine FTP-ul.
FTP sau File Transfer Protocol este la ora
actualã cea mai îndrãgitã opþiune de a
transfera fiºierele de dimensiuni mari. ªi nu
numai pentru cã un server este uºor de
creat, ci ºi datoritã faptului cã este sigur,
flexibil ºi uºor de personalizat. Este o soluþie
simplã de acces la fiºierele dumneavoastrã
atunci când nu sunteþi la calculator sau
când doriþi sã trimiteþi prietenilor niºte
fiºiere interesante ºi, din pãcate, prea mari.

Odatã creat, un server FTP funcþioneazã
aproape ca un director pe computerul
dumneavoastrã, unul care poate fi vãzut ºi
folosit de oricine are... drepturile corecte.
Windows XP dispune de un client de FTP

încorporat, iar serverele FTP accesate din
Windows Explorer se vãd exact ca un di-
rector oarecare. Existã însã ºi clienþi FTP
free prin care puteþi accesa cu mai multã
flexibilitate serverele FTP. Un utilizator
care are drepturile adecvate poate accesa,
modifica, crea, adãuga sau executa fiºiere.

FTP pe scurt

Adresele FTP sunt similare cu adresele web
standard, cu câteva diferenþe importante.
Diferenþa de protocol (FTP / HTTP) duce
la schimbarea prefixului adresei. Vom avea
deci adrese care încep cu ftp://. De multe
ori, este folosit ca adresã chiar IP-ul
calculatorului pe care este creat un server
FTP (în cadrul unei reþele). Datoritã
securitãþii, pentru accesarea unui server
FTP este nevoie de un username ºi de o
parolã. Dacã folosiþi un client web, în
numele adresei de FTP vor trebui incluse
ºi acest username ºi parola. Formatul va fi
urmãtorul: ftp://username:password
@ftpsite, unde ftpsite poate fi o adresã IP
(IP static extern) sau un nume de domeniu.
Dacã nu se oferã nici un username ºi nici o
parolã, atunci username-ul este setat auto-
mat la anonymous.

Pentru a accesa serverul FTP, este nevoie
de un client de FTP. Clienþi third party ca
WSFTP, CuteFTP sau BulletProof FTP se
comportã bine. Dar ºi majoritatea browser-
elor web (IE sau Firefox) vin cu clienþi de
FTP încorporaþi.

Crearea serverului

Mai întâi, instalaþi Serv-U, un server de FTP
sigur ºi uºor de folosit, pe calculatorul care
îl va gãzdui. O versiune trial de Serv-U Cor-
porate Edition se aflã pe CD-ul / DVD-ul
CHIP. Odatã încheiatã perioada de „graþie”
de 30 de zile , Serv-U va continua sã
funcþioneze o perioadã nelimitatã cu
restricþiile impuse de Personal Edition.

- În timpul instalãrii, vi se va cere o

adresã IP. Pentru a-l face vizibil în cadrul
unei reþele, puteþi introduce IP-ul calcu-
latorului, iar dacã vreþi sã îl faceþi vizibil ºi
din afara reþelei (adicã din internet), aveþi
nevoie de un IP static extern. Veþi fi apoi
întrebaþi un nume de domeniu pentru
serverul dumneavoastrã FTP care va fi
folosit de Serv-U pentru a identifica
serverul. Introduceþi un nume descriptiv în
cazul în care nu aveþi un domeniu ºi
serverul dumneavoastrã ruleazã în reþeaua
internã. Altfel, trebuie sã introduceþi
numele domeniului.

- Apoi, veþi fi întrebaþi dacã permiteþi
accesãri anonime la serverul dumnea-
voastrã. Acest lucru va permite oricui din
reþea sã se logheze folosind denumirile
generice anonymous pentru user ºi orice
ºir de caractere în loc de parolã, de obicei
adresa de e-mail.

- Dacã alegeþi Yes, vi se va cere un direc-
tor pentru utilizatorul anonim. Acesta este
un director pe care utilizatorul îl va vedea
când se logheazã. Trebuie sã fie directorul
în care depuneþi fiºierele pe care doriþi sã
le share-uiþi. Asiguraþi-vã cã nu alegeþi un
director sistem sau unul care conþine
informaþii personale.

- În pasul urmãtor puteþi decide dacã
„închideþi” sau nu utilizatorul în acest di-
rector. Fãcând acest lucru, veþi putea îm-
piedica un utilizator anonim sã înceapã sã

În câþiva paºi

Propriul meu
server FTP
Trebuie sã trimiteþi fiºiere de dimensiuni mari ºi nu ºtiþi cum? Puneþi-le pe un

server FTP ºi prietenii voºtri le vor putea download-a de acolo. Noi vã arãtãm

cum.
Cãtãlina Lazãr

Puteþi stabili pentru fiecare utilizator
vitezele maxime de upload/download.

Sub „Local Server” puteþi seta ca serverul
dumneavoastrã sã porneascã automat.

Pentru fiecare utilizator puteþi folosi
diferite privilegii.
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se plimbe nestingherit prin calculatorul
dumneavoastrã. Nu uitaþi sã lãsaþi
întotdeauna doar drepturi de citire pentru
un utilizator anonim.

- Dupã aceasta, veþi fi rugaþi sã creaþi un
cont cu un anumit nume. Acest tip de cont
are o parolã ºi puteþi stabili individual
drepturi de acces.

- Din nou va trebui sã stabiliþi un direc-
tor de acces ºi dacã doriþi sã blocaþi accesul
utilizatorilor doar la director. Trebuie sã
stabiliþi ºi un nivel de privilegii pentru cei
care acceseazã serverul dumneavoastrã.
Aceste privilegii pot fi schimbate ºi
configurate mai târziu.

- Clic „Finish”. Tocmai v-aþi stabilit un
server FTP :-).

Configurarea serverului

Odatã creat, puteþi configura serverul dupã
nevoile ºi dorinþele dumneavoastrã.

- Extindeþi panoul din stânga al ferestrei
de lucru.

- Sub „Local Server” puteþi porni ºi opri
serverul FTP ºi puteþi stabili dacã sã
porneascã sau nu automat odatã cu
pornirea Windows-ului.

- Sub „Domains” trebuie sã vedeþi
serverul pe care l-aþi creat. Clic pe „Set-
tings”. Aici puteþi configura în voie serverul

dumneavoastrã.
- Sub tab-ul „General” puteþi stabili

numãrul maxim de utilizatori ai serverului
ºi lungimea minimã a parolei.

- Sub „IP Access” puteþi permite sau nu
accesul la server pe baza adresei IP a celui
care doreºte sã îl acceseze. Este o setare
foarte utilã atunci când vreþi sã interziceþi
accesul unui individ sau al unui grup.

- Dacã vreþi sã impuneþi procente (ra-
tio) pentru upload ºi download (cât trebuie
urcat pe server pentru a putea download-
a), puteþi folosi tab-ul „UL/DL ratios” . Tot
aici puteþi stabili ca anumite fiºiere sã fie
„free”.

- Celelalte tab-uri vã permit sã schimbaþi
setãrile pentru logare, sã stabiliþi cãi virtuale
ºi alte setãri avansate.

Dacã daþi clic pe „Activity”, veþi putea
vedea log-uri în timp real ale activitãþii
utilizatorilor ºi ale serverului. Sub „Users”
va exista o listã a utilizatorilor serverului
dumneavoastrã. Îi puteþi configura pe
fiecare individual ºi le puteþi atribui diferite
grade de acces.

- Clic pe nume utilizator.
- Din panoul din dreapta, sub tab-ul

„Account”, puteþi schimba principalele
opþiuni pentru acel utilizator – cum ar fi
numele utilizator, parola, directorul de
bazã, privilegiile ºi dacã are contul
dezactivat sau nu.

- Dacã vreþi sã limitaþi lãþimea de bandã
pentru un utilizator, puteþi face acest lucru
sub tab-ul „General”. De aici puteþi crea ºi
mesaje de întâmpinare diferite pentru
fiecare utilizator.

- Sub „Dir Access” puteþi configura
drepturile exacte pentru fiecare utilizator.
Puteþi avea directoare multiple stabilite ca
bazã de intrare în server ºi pentru fiecare
trebuie sã precizaþi drepturi pentru fiºiere,
directoare ºi subdirectoare. Aceste drepturi
includ: citire, scriere, adãugare, ºtergere,
execuþie, precum ºi creare ºi îndepãrtare
(pentru directoare).

- Din nou, sub „IP Access” puteþi dezactiva
accesul la server de la anumite IP-uri.

- Nu în cele din urmã, puteþi seta un
spaþiu maxim pentru un utilizator sub tab-

Fiecãrui utilizator i se pot atribui câteva
drepturi asupra fiºierelor / directoarelor.

ul „Quota”.
Dacã doriþi, puteþi crea grupuri ºi stabili

drepturi pentru acestea, exact la fel ca ºi în
cazul utilizatorilor individuali. Puteþi in-
clude orice numãr de utilizatori într-un
grup ºi drepturile grupului se vor transfera
automat fiecãrui utilizator.

Conectarea la serverul FTP

Puteþi testa serverul dumneavoastrã
conectându-vã la el ºi având grijã ca
directoarele ºi drepturile de acces sã fie
corect stabilite.

- Deschideþi Windows Explorer, tastaþi
ftp://user:password@xxxxxx ºi înlocuiþi
xxxxx cu adresa dumneavoastrã IP sau
numele domeniului. Dacã puteþi vedea
directoarele pe care le-aþi stabilit
dumneavoastrã, înseamnã cã serverul
merge ok.

- Puteþi testa diferite niveluri de
privilegii prin încercarea de a crea ºi
modifica fiºiere. Asiguraþi-vã încã o datã cã
accesul la fiºierele sistem este imposibil.
Odatã ce sunteþi mulþumiþi de nivelul de
securitate pe care l-aþi stabilit, puteþi spune
colegilor dumneavoastrã despre noul
dumneavoastrã server FTP!

catalina_lazar@chip.ro

Testaþi serverul în Windows Explorer
înainte de a-l face cunoscut în reþea.

Puteþi urmãri în timp real activitatea
serverului dumneavoastrã.
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Tips
Tricks&

Linux

Instalaþi codec-uri multimedia

În general, media playerele incluse în
distribuþiile de Linux nu vor rula automat
toate tipurile de formate video, cum ar fi
DivX, Windows Media (WMV), Quick
Time ºi DVD (MPEG2).  Nu e vorba nici-
decum de limitãri tehnice ºi de probleme
de licenþã legate de anumite codec-uri. Din
fericire, media playerele sub Linux, cum ar
fi Xine sau Media Player, pot fi „echipate”
cu codec-uri adiþionale pentru redarea
acestor formate video.

Codec-urile sunt în general fiºiere
„Win32.dll” folosite în sistemele Windows,
care pot fi utilizate de MPlayer sau Xine
pentru a rula formate care iniþial nu erau
suportate. Puteþi aduce prin download
numeroase codec-uri de pe site-ul MPlayer:
w w w . m p l a y e r h q . h u / h o m e p a g e /
dload.html.

Pentru a face pachetul de codec-uri
folosibil, trebuie sã îl extrageþi ºi sã îl copiaþi
în directorul „/usr/lib/win32” cu ajutorul
urmãtoarei comenzi:

# tar –jxvf essential-20050412.tar.bz2
# sudo cp essential-20050412/* /usr/lib/

win32/.
Pentru a vã asigura cã toate codec-urile

copiate sunt detectate, restartaþi Mplayer-
ul sau Xine-ul. Lista formatelor suportate
se gãseºte la www.mplayerhq.hu/
homepage/design7/info.html.

Pachetele de codec-uri sunt suportate de
media playere cum ar fi kmplayer, kaffeine,
namp, Totem sau oxine din moment ce
sunt bazate pe Mplayer sau pe Xine.

Windows XP

Reduceþi la tãcere bipurile sistemului

Cum se pot dezactiva bipurile sistemului
atunci când întâlneºte diverse erori? Acestea
sunt enervante mai ales când ascultaþi
muzicã cu volumul dat la maximum.

Clic Run / regedit ºi clic pe ok. Navigaþi

la urmãtoarea cheie din regiºtri:
HKEY_CURRENT_USER\Contro l
Panel\Sound. În partea dreaptã a ecranului
veþi vedea o cheie numitã „Beep”. Dublu
clic pe ea ºi modificaþi cheia introducând
valoarea „No”.

Închideþi editorul de regiºtri ºi restartaþi
calculatorul. Când doriþi sã fiþi atenþionaþi
sonor din nou de bipurile sistemului,
modificaþi din nou valoarea cheii în „yes”.

Windows XP

Schimbaþi mãrimea thumbnail-urilor

Existã o cale de a schimba mãrimea
thumbnail-urilor afiºate în Windows Ex-
plorer. Acest truc vã ajutã mai ales atunci
când dispuneþi de multe fiºiere ºi doriþi sã
vizualizaþi cât mai multe din ele dintr-o
datã. Sau, varianta 2, când vreþi sã vedeþi
preview-urile de imagini cât mai mari cu
putinþã.

Clic pe Start/Run ºi scrieþi „regedit”. Se
va deschide editorul de regiºtri. Navigaþi
pânã la urmãtoarea cheie: „HKEY_
LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\
Windows\CurrentVersion\Explorer.

Creaþi aici o nouã valoare  „DWORD”.
Redenumiþi-o „ThumbnailSize” ºi daþi „En-
ter”. Acum dublu clic pe valoare ºi introduceþi
o cifrã între 32 ºi 256. Un numãr mai aproape
de partea de sus a acestui interval va duce la o
mãrime mai mare a thumbnail-urilor. Clic

ok ºi închideþi editorul de regiºtri. Închideþi
toate ferestrele de Explorer ºi deschideþi una
nouã, cu opþiunea de Thumbnails selectatã.
Dacã nu vedeþi diferenþa, restartaþi calcu-
latorul pentru ca schimbãrile sã îºi facã simþit
efectul.

Placã de reþea

Determinaþi rapid o adresã DHCP IP

De multe ori când suntem online
trebuie sã ne aflãm adresa IP. Iatã o cale
uºoarã de a o identifica.

Adresa IP este unicã, fiind cea care vã
identificã într-o reþea TCP/IP. În cazul unei
reþele fixe unde adresa IP este alocatã
manual, este uºor sã o aflaþi. În cazul în care
vã conectaþi la internet în afara unei astfel
de reþele, furnozorii de internet vã vor aloca
o adresã dinamicã.

Ce ne facem însã când suntem rugaþi sã
ne oferim adresa IP pentru conectarea la

Alocând valoarea „No” acestei chei, veþi
scãpa de alertãrile sonore ale sistemului de
operare în cazul întâmpinãrii unei erori.

Thumbnail-uri afiºate la valoarea minimã
(32,sus) ºi cea maximã (256,jos).

În directorul Program Files / Resource Kit
se regãseºte utilitarul cu ajutorul cãruia
puteþi afla rapid informaþii despre
conexiunea dumneavoastrã.
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un joc online? Iatã cum procedaþi.
Mai întâi, conectaþi-vã la internet. Apoi,

aduceþi prin download de pe site-ul
Microsoft (sau un site de download-uri)
utilitarul „wntipcfg” (în Windows 98, exista
inclusã o variantã a utilitarului, denumitã
„winipcfg”, care putea fi accesatã prin
intermediul comenzii Run). Dupã ce aþi
instalat acest utilitar, lansaþi-l ºi se va
deschide o fereastrã pop-up în care va fi afi-
ºatã adresa dumneavoastrã IP alãturi de alte
informaþii cum ar fi Subnet Mask, Gate-
way etc. Prin apãsarea butonului More
Info, se vor afiºa informaþii adiþionale
inclusiv serverele de DNS, hostname-ul,
serverul DHCP etc.

Linux

Vizualizaþi fiºiere .doc în terminal

Acest lucru vã ajutã mai ales în cazul în
care doriþi sã vizualizaþi rapid documente
Word, dar nu aveþi la dispoziþie un program
cu interfaþã graficã, cum sunt OpenOffice
sau AbiWord (sau pur ºi simplu nu vreþi sã
pierdeþi timp, ºtiut fiind faptul cã la
încãrcarea fiºierelor Word, aceste programe
se „gândesc” ceva mai mult).

Cea mai rapidã cale de a vizualiza textul
dintr-un document Word este comanda
„catdoc”.

Aceasta este similarã comenzii „cat”
folosite pentru vizualizarea documentelor
sau a fiºierelor text, dar cu suport
suplimentar pentru fiºierele .doc. În orice
caz, comanda „catdoc” poate afiºa docu-
mentul doar în fonturile text native, dar cu
pãstrarea structurii documentului.

Internet Explorer

Dezactivaþi Internet Explorer

IE este fãrã îndoialã cel mai popular
browser (vezi studiul din rubrica de Focus).
Din pãcate, acesta este ºi unul dintre
motivele pentru care este þinta predilectã a
spyware-ului. De aceea mulþi dintre noi au
început sã foloseascã browser-e alternative.

Dacã doriþi sã scãpaþi definitiv de
ameninþãrile prin intermediul IE, existã o
cale de a dezactiva browser-ul.

Deschideþi IE, selectaþi „Tools/Internet
Options/Connections/LAN Settings”.

- Bifaþi cãsuþa „Use a Proxy Server for
your LAN...”

- Scrieþi „0.0.0.0” în cãsuþa de adrese ºi

Microsoft Hotline România a primit solicitãri
(sosite mai ales în ultimul timp) referitoare
la posibilitatea de a crea, de a redenumi sau
de a ºterge o listã de directoare sau fiºiere cu
nume rezervat. Întrucât majoritatea celor care
au solicitat suport tehnic au raportat aceastã
situaþie ca pe un bug, facem precizarea fermã
cã nu este vorba despre un bug. În Windows
XP, ca ºi în alte sisteme de operare, existã o
serie de nume rezervate. Acestea sunt: CON,
AUX, COM1, COM2, COM3, COM4, COM5,
COM6, COM7, COM8, COM9, LPT1, LPT2, LPT3,
LPT4, LPT5, LPT6, LPT7, LPT8, LPT9, PRN, NUL.
cu posibilitatea creãrii, redenumirii sau
ºtergerii acestora. Condiþia de bazã este sã fiþi
logat local pe calculatorul pe care vreþi sã
faceþi modificarea.
Pentru fiºierele sau directoarele create pe
partiþii FAT, procesul presupune utilizarea
comenzilor standard DOS, precum:

DEL LPT?.*

Acest lucru nu funcþioneazã însã ºi pe partiþii
NTFS. În cazul în care doriþi sã faceþi astfel de
modificãri pe o partiþie NTFS, ar trebui sã puteþi
ºterge orice fiºier utilizând o comandã ca:

DEL \\.\drive letter:\path\file name

În ceea ce priveºte subiectul directoarelor, tot
pe acest tip de partiþii, comanda va fi:

RD \\.\drive letter:\path\directory name

Similar se face ºi redenumirea sau crearea
unor fiºiere sau directoare cu nume rezervate,
dar utilizând comanda specificã redenumirii
(REN, RENAME) sau creãrii (MD, MKDIR).

Exemple:

REN \\.\drive letter:\path\directory name

MD \\.\drive letter:\path\directory name

Vorbind despre convenþia de nume, ar trebui
specificat cã, în Windows XP Pro, ambele
tipuri de partiþii, FAT ºi NTFS, folosesc setul
de caractere Unicod care conþine destul de
multe semne pe care MS-DOS nu le poate citi.
Pentru a genera un nume de fiºier lizibil de
MS-DOS, Windows XP Pro ºterge toate aceste
caractere ºi înlãturã orice spaþiu. Dacã este

Microsoft

Modificarea fiºierelor cu nume rezervat

necesar, Windows XP scurteazã numele
fiºierului la ºase (6) caractere, urmate de
caracterul tilda (~) ºi de o cifrã.

Exemplu:

Numele lung al fiºierului
Numele scurt al fiºierului
This is test 1.txt
THISIS~1.TXT

Puteþi permite însã utilizarea seturilor de
caractere extinse folosind comanda:

fsutil behavior set

În legãturã cu modul în care trebuie sã utilizaþi
aceastã comandã, vã sfãtuim sã consultaþi
Ajutorul de la Windows XP Professional.

Existã nenumãrate resurse pe care le puteþi
consulta dacã doriþi sã aprofundaþi
informaþiile  prezentate în acest articol. În
acest scop vã recomandãm urmãtoarele:
Naming Conventions
http://msdn.microsoft .com/l ibrary/
default.asp?url=/library/en-us/fileio/fs/
naming_a_file.asp

SHELL Redirected to NUL Device Suppresses
MS-DOS Message
h t t p : / / s u p p o r t . m i c r o s o f t . c o m /
default.aspx?scid=kb;en-us;40592

Loading File with DOS Device Name (CON)
Can Hang QuickBasic
h t t p : / / s u p p o r t . m i c r o s o f t . c o m /
default.aspx?scid=kb;en-us;46878

How to Remove Files with Reserved Names
in Windows XP
h t t p : / / s u p p o r t . m i c r o s o f t . c o m /
default.aspx?scid=kb;en-us;315226

Sperãm ca aceste sugestii sã rezolve
eventualele neclaritãþi în ceea ce priveºte
problema analizatã.
În cazul în care însã problema dumneavoastrã
este una cãreia nu reuºiþi sã-i gãsiþi soluþia, vã
invit sã apelaþi la Microsoft Hotline Romania,
la numãrul de telefon (021) 203 61 26 sau prin
e-mail la pss@open.ro. Utilizatorii care au
achiziþionat produsul complet, cu licenþã, pot
suna pentru a cere asistenþã tehnicã gratuitã.

„80” în cãsuþa de „Port”. Clic ok.
Ce am fãcut este doar sã setãm un proxy

server care nu duce nicãieri. Cu aceste setãri
IE nu poate face nici o conexiune la internet
ºi vice-versa.

Dacã vreþi sã folosiþi din nou acest
browser, debifaþi cãsuþa „Use a proxy server
for your LAN”.

Faceþi ca Internet Explorer sã nu se poatã
conecta la internet.
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impressum

 Aºteptãm mail-urile
dumneavoastrã

pe adresa: redactie@chip.ro

„Bunã ziua,

Mã pot prezenta ca un mare fan al filmelor.

Din pãcate, nu prea mai am timp sã merg la

cinematograf, aºa cã mã vãd nevoit sã-mi

cumpãr un player pentru acasã. Exclud PC-ul

pentru cã am deja unul care strigã dupã un up-

grade, dar nu sunt dispus sã fac un efort

financiar atât de mare. Aºa cã, acum, cã vin

sãrbãtorile, aº vrea sã-mi cumpãr un DVD player

care sã suporte ºi redarea formatelor DivX ºi

XviD. Plãnuiesc de mult sã fac aceastã achiziþie,

mai ales cã am auzit cã actualele modele pot

reda ºi fiºiere AVI, ceea ce este foarte convenabil.

Totuºi, entuziasmul mi-a scãzut, pentru cã

apariþia lui DivX 6 m-a cam pus în încurcãturã.

De aceea vã întreb: sã mai aºtept cu achi-

ziþionarea, pânã apar ºi aparate compatibile sau

sã cumpãr acum în speranþa unor potenþiale

update-uri de firmware care sã ofere ºi suportul

pentru DivX 6? A doua întrebare este: ce model

mi-aþi recomanda?

Vã mulþumesc,

Mircea Andreescu”

În privinþa îngrijorãrii dumneavoastrã cu
privire la redarea materialelor codate cu DivX
6, vã dãm o veste bunã. Existã deja playere care
sunt compatibile cu acest codec. Mai exact,
existã mai multe cipuri de control al playerelor
DVD care sunt compatibile MPEG4. Între ele
existã diferenþe, desigur, ºi acestea constau în
abilitatea de a pãstra sau nu un framerate con-
stant în timpul redãrii filmelor DivX (sau XviD).
În acest context, cel mai promiþãtor se prezintã
cipul MT 1389 produs de Mediatek. Acesta
poate reda fãrã nici un fel de probleme fiºierele
MPEG4, subtitrãrile ºi formatele de sunet Dolby
Digital. Singura lui problemã este imposi-
bilitatea de a reda meniurile DivX 6, dar aceasta
este una pe care o întâlnim la toate cipurile care
servesc acestui scop.

Aºadar, trebuie sã cumpãraþi un player care
sã beneficieze de acest, cip iar pentru aceasta
va trebui sã citiþi specificaþiile tehnice ale
aparatului pe care îl veþi cumpãra înainte de a
scoate banii din buzunar. Printre multele
modele de DVD playere care se pot achiziþiona
din România ºi care sã îndeplineascã aceastã
cerinþã se numãrã E-Boda DV555X, LG 8931H,
precum ºi altele produse de Philips sau Pioneer.

La cea de-a doua întrebare ne vine destul
de greu sã vã rãspundem pentru cã alegerea

modelului depinde de mai mulþi factori, dintre
care cel hotãrâtor sunteþi chiar dumneavoastrã.
Totuºi, alegerea noastrã s-ar baza pe urmãtoa-
rele elemente (în aceastã ordine): facilitãþile
oferite, producãtorul, preþul ºi designul/con-
strucþia aparatului.

Sperãm cã v-am fost de ajutor.”

„Bunã ziua!

Mãi oameni buni... revista pe care o faceþi

îmi place, dar am ºi eu câteva rugãminþi/sugestii.

Voi fi scurt ºi la obiect:

1) De ce nu faceþi un test de CDRW/DVDRW

pentru laptopuri?

2) Dacã tot vãd cã abordaþi din ce în ce mai

mult segmentul de home entertainment, de ce

nu faceþi ºi voi un megatest de aparatura HI-FI

(cã un PC/MediaCenter modern merge de

minune cu aºa ceva). Mai exact boxe/ampli-

ficatoare/amplitunere/woofere etc.

 Cu respect

 Briota Alexandru”

Tot scurt ºi la obiect:
1) Un test de unitãþi de stocare opticã

pentru notebook-uri nu ºi-ar avea sensul din
mai multe motive. În primul rând, interfeþele
acestora diferã de la un brand la altul atât ca
poziþie, cât ºi ca formã a conectorului. De
exemplu (acesta nu are neapãratã legãturã cu
contractele eventuale între firmele pe care le
vom aminti), un Teac fabricat pentru un note-
book Dell va fi imposibil de montat într-un
notebook Toshiba. Acest lucru ne îngreuneazã
alegerea unei platforme de teste care
(neapãrat) sã fie aceeaºi pentru toate unitãþile
testate. Un alt motiv este numãrul mic de
unitãþi vândute pe piaþa noastrã. Asta înseam-
nã cã nu sunt foarte mulþi cititori interesaþi de
astfel de unitãþi.

2) Am face cu plãcere teste comparative de
boxe, woofere, amplificatoare ºi aºa mai
departe, dar pentru ca acestea sã fie realizate
în aceeaºi manierã ca ºi celelalte teste CHIP,
avem nevoie de aparaturã foarte costisitoare,
pe care nu o avem. În lipsa aparaturii, testul
comparativ ar fi o colecþie de pãreri subiective
despre niºte produse. Nu am avea argumente
reale pe baza cãrora sã putem spune cã un
sistem de boxe 5.1 este mai bun sau mai prost
decât alt sistem de boxe cu caracteristici
asemãnãtoare. Decât aºa, mai bine deloc.

CHIP Team
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75 Sigma Design

17 Sistec

79, 81, 83 Torent Computers

3 Tornado Sistems

91 Tronix

109 Ursus

103 Xerox Romania

Bash (Bourne Again SHell)
Interfaþa de consolã standard de-facto pe Linux,
cu un puternic limbaj de scripting în spate, scris
în cadrul proiectului GNU.

Boot loader
Program de dimensiuni mici a cãrui sarcinã este
sã încarce sistemul de operare. În cazul în care
avem mai multe sisteme de operare, se fo-
loseºte un program mai complex, care are ºi sar-
cina de a oferi utilizatorului o listã de opþiuni.

Daemon
Echivalentul UNIX al unui serviciu – un proces
care ruleazã în fundal fãrã intervenþia uti-
lizatorului ºi îndeplineºte o funcþie (web server,
file server, task scheduler, mail server etc).

Device (fiºier special)
În lumea UNIX, totul este un fiºier – memoria
este un fiºier, partiþiile sunt fiºiere, fiecare
dispozitiv hardware îºi gãseºte corespondenþa
într-un fiºier. Fiºierele care permit accesul cãtre
hardware sunt numite fiºiere nod sau fiºiere
speciale ºi de obicei în Linux se gãsesc în
directorul /dev.

GNU (GNU’s Not Unix)
Un proiect pornit în 1983 de Richard Stallman
cu scopul producerii unei variante complete de
UNIX al cãrei cod sursã sã fie „liber” de
interesele marilor corporaþii. În prezent,
fundaþia GNU are o implementare completã a
sistemului UNIX (inclusiv un kernel numit
Hurd), iar împreunã cu kernelul Linux formeazã
sistemul de operare numit oficial GNU/Linux
ºi cunoscut ca Linux.

Group ID (GID)
Numãrul unui grup de utilizatori UNIX, alocat
unic pentru un grup, necesar pentru stabilirea
permisiunilor.

Init
Este (în mod normal) primul proces pornit de
kernel dupã montarea sistemului principal
(root) de fiºiere. Poate porni o sesiune de tip
single-user pentru depanare sau în mod nor-
mal ruleazã procedura de start-up a sistemului
ºi porneºte programele de logare în sistem. Este
de asemenea procesul care ruleazã procedura
de oprire a sistemului.

Kernel
Centrul sistemului de operare, kernelul
arbitreazã accesul la resursele hardware ºi „tra-
duce” prin driver-e un numãr de funcþii
generale în comenzi hardware, pentru a
permite programelor sã opereze cu diferite
tipuri de hardware printr-un set standard de
comenzi. Este de asemenea responsabil pentru
gestionarea utilizatorilor unui sistem ºi

interzicerea (inter)acþiunilor cu procesele rulate
de un alt utilizator.

Modul kernel
Kernel-ul Linux poate fi spart în mai multe
bucãþi numite module, care se încarcã dinamic
doar atunci când este nevoie de ele. Condiþia
clasicã este ca modulul pentru sistemul princi-
pal de fiºiere (root=rãdãcinã) ºi driver-ul pentru
controllerul de disk sã fie incluse în kernel,
pentru a putea boot-a sistemul ºi a avea acces
la celelalte module.

Mount
Aplicaþie care permite ataºarea unui sistem de
fiºiere în sistemul principal de fiºiere (root), de
exemplu adãugarea unui CD-ROM într-un di-
rector dorit (frecvent /mnt/cdrom sau /cdrom)
pentru a-l putea citi. Un sistem de fiºiere poate
fi gãsit pe o partiþie, pe reþea (prin Samba sau
NFS), într-un fiºier (de exemplu, fiºierele .iso)
în RAM (shmfs sau tmpfs, adicã ramdrive)  sau
chiar pe un dispozitiv „loop” criptat, permiþând
folosirea unui sistem de fiºiere complet criptat
cu diferiþi algoritmi (inclusiv AES).

Permisiuni
În sens UNIX, un grup de biþi care defineºte
drepturile de acces asupra unui fiºier/director,
pe trei categorii: proprietar (owner), grup ºi alþii.
Trei drepturi pot fi setate pentru fiecare
categorie: scriere(w), citire (r) ºi execuþie (x).
Exemplu: rwxr-x— permite citirea, scrierea ºi
marcheazã fiºierul ca executabil pentru
proprietar, permite citirea ºi executarea sa de
cãtre grupul cãruia îi aparþine ºi nu acordã nici
un drept altor utilizatori. Un al zecelea bit
diferenþiazã între un fiºier ºi un director.

Samba
Implementarea pentru Linux a protocolului
SMB/CIFS, altfel cunoscut ca Windows File
Sharing. Ruleazã în fundal, ca daemon.

SetUID (SUID)
Permite executarea unui fiºier sub numele
userului cãruia îi aparþine. Adesea folosit
pentru a permite pornirea de cãtre un utilizator
a unui program care are nevoie de drepturi de
superuser.

Superuser (root)
Un utilizator special cãruia îi este permis accesul
direct la memoria kernelului ºi la procesele
celorlalþi utilizatori, oprirea sau repornirea
sistemului, ignorarea permisiunilor fiºierelor sau
crearea conturilor pentru alþi utilizatori. Pe Linux,
acesta are User ID egal cu zero.

User ID (UID)
Numãrul unui utilizator UNIX, alocat unic pentru
un sistem, necesar pentru stabilirea permisiunilor.

Window Manager
O aplicaþie care ruleazã pe un X Windows server ºi
controleazã afiºarea ºi poziþionarea ferestrelor pe
ecran, permiþând repoziþionarea ºi redimensio-
narea acestora, decorarea lor cu margini, meniuri,
titluri etc., în funcþie de preferinþele utilizatorului
ºi adesea spre marea confuzie a acestuia.

X Windows
Mediul grafic standard de-facto al universului
UNIX, însã existã versiuni pentru aproape orice
sistem de operare. Este bazat pe un protocol de
reþea ºi ca atare permite afiºarea unor aplicaþii
rulate pe alt sistem (un fel de telnet grafic). Un
numãr de extensii aduse serverului permit
accesarea directã a hardware-ului ºi rularea unor
aplicaþii grafic intensive, cum ar fi jocurile moderne
ºi efectele grafice ale noilor window managere.

CHIP Team
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Componente

Prognoza CHIP pe urmãtoarele douã luni

Revista CHIP vã oferã lunar pãrerea sa
asupra evoluþiei preþurilor la componente.
Aceasta se întâmplã pe baza  evoluþiei
preþurilor din lunile anterioare, precum ºi pe
baza semnalelor din piaþa internã ºi
internaþionalã.
Cunoscând dinamica acestor preþuri, veþi
putea achiziþiona componentele necesare la
preþul corect sau vã veþi putea planifica o
achiziþie viitoare.
Sperãm cã aceastã rubricã vã este de un real
folos.
CHIP Team
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DVD RW
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HARDDISK 120 GB

Flash, Fireworks, Dreamweaver,

poate ultima oarã împreunã sub

acest nume.

Macromedia

Studio 8
Un test

comparativ al

celor mai bune

soluþii de

download masiv.

Surf pe torenteSurf pe torente

Aºa-numitele „killer applications”, cum

ar fi e-mail-ul, editoarele de text sau cele

de calcul tabelar tind sã fie substituite

de versiunile lor online gratuite.

Test: Memorii de 1GB
Modulele de memorie DDR1 de 1GB îºi dau întâlnire în laboratorul CHIP.

Selecþia naturalã






