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Nu trebuie sã vã mai spun despre Google cã este o companie celebrã cu
servicii la fel de celebre. Motorul de cãutare – probabil cel mai bun, serviciul
de e-mail – mai mult decât 2 gigabytes de spaþiu gratis, cãutarea de ºtiri,
imagini ºi aºa mai departe, toate funcþionale ºi foarte folosite. ªi pentru cã
imaginaþia acestei companii nu pare sã aibã limite, a apãrut mai nou ºi Google
Earth, care a devenit deja un serviciu celebru. Bazat pe curiozitatea oricãrui
om, acest program poate sã-þi ocupe o mulþime de timp fãrã sã simþi cã
acesta trece. Mie unuia mi se pare un succes. În schimb, altora li se pare o
ameninþare. Evident, cei care considerã acest serviciu o ameninþare sunt ceva
mai mult decât curioºi care vor sã vadã lumea de sus. Sunt politicieni sau
militari.

Nu voi pricepe niciodatã de ce se „învârt” politicienii de vârf din mai multe
state atât de mult în jurul serviciilor oferite de Google Earth. La urma urmelor,
sunt sutã la sutã convins cã vestita companie nu ºi-a lansat propria reþea de
sateliþi de observaþie (o fi având Google mulþi bani, dar o reþea de sateliþi chiar
costã!), cu ajutorul cãreia sã ofere imagini care sã nu fi fost deja prezente pe
internet. Cu alte cuvinte, ºi fãrã Google Earth doritorii puteau obþine exact
aceleaºi imagini, dar cu ceva mai mult efort. Adicã, eventualul curios trebuia
sã facã singur – singurel o cãutare pentru imaginea pe care voia sã o vadã. A,
ºi mai trebuia sã ºtie ºi unde anume sã caute. Dar, în acest fel, Google i le pune
la dispoziþie cu o uºurinþã deosebitã. Iar acest lucru eliminã necesitatea ca
teroriºtii sã posede un anumit nivel de inteligenþã… Un lucru bun, pânã la
urmã, pentru cã un terorist prost e mai uºor de prins decât unul deºtept. Sau
poate cã nu? Este adevãrat cã folosind chiar ºi versiunea freeware a lui Google
Earth poþi vedea avioanele din aeroporturile mari, de exemplu, dar asta nu
înseamnã cã obiectivele strategice ale unui stat ar trebui sã se simtã periclitate.
La urma urmelor, sateliþii de observaþie sunt acolo sus indiferent de programul
oferit de Google.

Ideea cã activitãþile teroriste s-ar putea desfãºura ºi planifica mai uºor din
cauza acestui serviciu mi se pare chiar caraghioasã în acest context. Poate cã,
de fapt, politicienii respectivi sunt deranjaþi de altceva, dar cum terorismul
este un subiect fierbinte…

Editorial

Paranoia Google Earth

Decebal Schiller,

redactor-ºef
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lunii ce tocmai s-a încheiat.

26 Gala 2005– Vã invitãm alãturi de noi sã votaþi

cele mai bune produse ale anului 2005
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28 Unelte pentru Windows – Ce face diferenþa

între douã sisteme cu aceleaºi dotãri hardware

30 Trufandale software – O colecþie de programe

care fac sistemul dumneavoastrã sã lucreze la

capacitate maximã

HARDWARE

40 ªtiri

42 ATI ridicã mãnuºa – Rãspunsul canadienilor la

GeForce 7, deºi s-a lãsat aºteptat, dovedeºte cã

lupta pentru supremaþie este acerbã

46 Colegul electronic de birou – Un test

comparativ al celor mai bune sisteme office

asamblate în România

58 Paso doble canadian – Pasionaþii de 3D pot

vedea rezultatele obþinute în laboratorul CHIP cu

un kit ATI CrossFire

66 Bancul de probã – Trufandalele hardware ale

acestei luni

78 Lumea mobilã – Aventura Nokia continuã cu

încã douã modele: Nokia 6101 ºi Nokia 9300

82 Ordine în trafic – Aflaþi cum funcþioneazã ºi cât

de important este controlerul de memorie pentru

performanþa sistemului dumneavoastrã

86 Nume de cod C51– Algere economicã, grafica

onboard demonstreazã cã reprezintã o soluþie

viabilã chiar ºi în cazul multora dintre jocurile

actuale.

90 CHIP Top 10– Pulsul pieþei de componente

hardware

CUPRINS

În laboratorul CHIP a fost testatã cea mai recentã versiune beta a
viitorului sistem de operare de la Microsoft denumit VISTA. Pentru
acesta, Microsoft ºi-a concentrat atenþia cãtre ºase zone de interes,
unde a încercat sã schimbe ceva: experienþa utilizatorilor,
organizarea, încrederea, partajarea de informaþii, securitatea,
mobilitatea ºi asistenþa. Aflaþi din acest articol ce aduce nou ºi
care sunt concluziile la care am ajuns.

98 Pe gaura cheii: VISTA

28 Unelte

pentru Windows

Deºi discuþiile între „profesioniºtii IT” se poartã de obicei în
jurul configuraþiilor hardware, eficienþa lucrului la calculator
este datã în cele din urmã de programele instalate pe sistem.
De aceea am alcãtuit o colecþie de programe care, credem noi,
nu trebuie sã lipseascã de pe calculatorul unui utilizator
obiºnuit.

28 Unelte

pentru Windows

98 Pe gaura cheii: VISTA
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(SO-ul!) apropiat.

112 Sub lupã – Aplicaþii de ultimã orã

116 Pe muzicã de Linux – Symphony, o distribuþie

Linux fãrã KDE sau GNOME, dar cu revoluþionarul

Mezzo.

118 Mai mult decât un nou Solid Edge – UGS a

lansat o nouã familie de software tehnic pentru

întreprinderile de mãrime mijlocie-micã.

COMUNICAÞII

122 ªtiri

124 Cãlãtorii online – Puteþi cãlãtori de acum liniºtiþi

din fotoliul de acasã. Cele care vã ajutã sunt

soluþiile gratuite de virtualizare a Pãmântului

oferite de Google ºi Microsoft.

132 Clic pe jobul dorit – Goana dupã un loc de

muncã se desfãºoarã în zilele noastre online.

Aflaþi care sunt cele mai bune site-uri de joburi

din România.

PRACTICÃ

134 Seiful cu parole – Nu mai þineþi minte zeci de

parole. Folosiþi acest mic progrãmel ºi þineþi-le în

siguranþã într-un seif virtual.

136 Din douã mici, unul mare – Cum sã vã realizaþi

rapid RAID fãrã suport hardware.

138 Tips&tricks – Trucuri pentru un lucru mai uºor la

calculator

ALTELE

5 Editorial

6 Cuprins

8 Cuprins CD

10 Cuprins DVD

142 Dicþionar

142 Inserenþi

144 Mailbox

142 Impressum

146 Teme din numãrul urmãtor

124 Cãlãtorii online
Virtualizarea Terrei este un subiect care a fost mult timp

abordat doar de literatura science-fiction. Iatã cã acum a

devenit realitate ºi douã mari produse îºi disputã întâietatea

asupra „lupei” prin care descoperim fiecare colþiºor al

Pãmântului. Citiþi în acest articol care sunt plusurile ºi

minusurile serviciilor Google Earth ºi MSN Virtual Earth.

Mai bine mai târziu decât niciodatã pare a fi moto-ul celor de

la ATI. La peste un an de la lansarea platformei SLI, ATI lanseazã

CrossFire, soluþia pentru exploatarea forþei a douã plãci grafice,

legate în paralel. Am pus kit-ul ATI din greu la lucru ºi am ajuns

la niºte rezultate interesante.

46 Colegul electronic

de serviciu
Eficienþa angajaþilor nu mai este dictatã doar de talentul,

inteligenþa ºi conºtiinciozitatea acestora. Ei au nevoie de un

sprijin de nãdejde în persoana calculatorului de birou. Aflaþi

din testul comparativ de luna aceasta care sunt cele mai bune

sisteme office asamblate în România.

58
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D Distribuþia lunii
Symphony OS alpha 4
În noianul de clone de Debian existã o distribuþie care aduce
ceva special. Este vorba de Symphony OS, ce se remarcã
printr-un desktop grafic original, ce nu îºi are originile nici în
KDE ºi nici în GNOME. Mai multe informaþii despre acest
subiect puteþi gãsi în articolul din revistã. Pentru instalarea
distribuþiei trebuie sã vã creaþi un CD folosind imaginea ISO
de pe DVD.

Versiuni complete
Placelab 2.0
Este binecunoscut faptul cã o reþea de calculatoare al cãrei
mediu de transport sunt undele radio este expusã ochilor
indiscreþi a tot felul de binevoitori. Chiar dacã eventualele
intruziuni pot fi detectate, mult mai greu se poate determina
locaþia respectivului atacator. Folosind procedeul geometric
al triangulaþiei, Placelab poate localiza, cu ajutorul unor
aparate comune – laptop sau telefon mobil – ºi pe baza
infrastructurii de comunicaþii radio (antene GSM, AP-uri)
aflate într-o anumitã zonã, un anumit atacator sau aparat
(de genul access point-urilor).

AMD SimNow 3.5.0
Unul dintre cuvintele cheie ale momentului actual este
virtualizarea. Ambii competitori majori de pe piaþa
procesoarelor promit tehnologii care mai de care mai
interesante. Pânã la disponibilitatea pe scarã largã a acestor
tehnologii, iatã cã AMD a oferit publicului un simulator
pentru platforma sa pe 64 de biþi. Practic, cu ajutorul acestui
pachet pot fi create maºini virtuale în care pot fi observate
toate procesele care se desfãºoarã pe o platformã AMD64.
SimNow oferã o platformã virtualã cu tot ceea ce conþine
de obicei un calculator (Northbridge, Southbriddge etc.) ºi
permite depanarea proceselor ºi accesarea memoriei
sistemului.

Versiuni evaluare
BitDefender Internet Security 9
Compania Softwin ºi-a înnoit în aceastã
toamnã gama de produse de securitate
pentru Windows. Dupã apariþia versiunii
9 a antivirusului, urmãtorul pas a fost
actualizarea soluþiei complete – Internet
Security. Incluzând pe lângã antivirusul
binecunoscut ºi module firewall anti-
spam ºi antispyware, BitDefender
Internet Security oferã o soluþie completã pentru protecþia
sistemelor Windows.

Intervideo DVD Copy  4
Chiar dacã nu a trecut mult timp de la lansarea versiunii
anterioare, DVD Copy a mai bifat un release. Principala
noutate adusã de aceastã versiune este suportul pentru DivX
Media Format. Astfel cu ajutorul lui DVD Copy pot fi create
fiºiere video care sã conþinã meniuri. Din pãcate, suportul
pentru acest format nu este extraordinar, fiind posibile doar
puþine opþiuni.

Borland JBuilder 2006
Pe DVD-ul acestei luni puteþi gãsi
versiunile pentru Windows ºi pentru
Linux ale mediului de dezvoltare Java
propus de Borland. JBuilder este una

dintre cele mai performante soluþii comerciale destinate
acestui scop. Pe disc veþi gãsi versiunea Enterprise a acestui
mediu. Pentru rulare aveþi nevoie de o cheie pe care o puteþi
procura de la adresa http://www.borland.com/downloads/
download_jbuilder.html secþiunea Keys Only. Dupã
expirarea perioadei de încercare, produsul se transformã
în versiunea Foundation, care nu expirã.

Macromedia Fireworks
ºi Dreamweaver
În aceastã toamnã (încã) Macromedia ºi-a
înnoit suita de aplicaþii destinate authoring-
ului web. Reunite în formula Macromedia
Studio 8, vã oferim, pe lângã versiunea
demo de Flash, ºi versiunile de
încercare pentru Fireworks ºi
Dreamweaver. Integrarea dintre
cele trei produse este strânsã: cu
Fireworks pot fi create elementele
grafice, în Flash pot fi create ani-
maþiile, iar în Dreamweaver vor fi
asamblate toate aceste componente
pentru a crea site-ul final.

Panda Platinum 2006 Internet Security
Ca multe din soluþiile de tip Internet
Security, ºi acest pachet Panda Plati-
num include un antivirus, un
firewall, un modul de detecþie ºi
eliminare a spyware-ului ºi un
modul anti-spam. Astfel, prin inter-
mediul acestei suite vã asiguraþi cã
sunteþi protejaþi atunci când
navigaþi pe internet.

McAfee Viruscan
McAfee este unul dintre producãtorii cu o îndelungatã
tradiþie în domeniul aplicaþiilor de securitate, iar Viruscan
este unul dintre cele mai vechi anitvirusuri aflate încã în
existenþã. Iatã cã a mai bifat o versiune – a zecea – sau
2006 ºi, un lucru bun faþã de versiunile anterioare, pare mai
rapid. Vã propunem sã încercaþi versiunea demonstrativã
a acestui program. Pentru a-l putea evalua aveþi nevoie de
acces la un cont de e-mail.

Multimedia
Prin amabilitatea firmei Euro Entertainment Enterprises
(tel. 021-2039669) puteþi viziona scurte secvenþe din filmele
Dreamers, Finding Neverland, Gladiator ºi The Interpreter,
ce pot fi gãsite pe casetã VHS ºi DVD.
Scurte secvenþe din filmele The Exorcism of Emily Rose, Into
the Blue ºi The Transporter, ce vor avea premiera pe marile
ecrane în aceastã lunã, vã sunt oferite prin amabilitatea
firmei InterCom Film.

Linux
În secþiunea Linux veþi putea gãsi mai multe imagini ale
distribuþiei Damn Small Linux, fiecare adecvatã unui anumit
tip de mediu. La acestea se adaugã sursele pentru Gnome
2.12, versiunea pentru Linux a soluþiei Placelab ºi procesorul
de text AbiWord. De asemenea, am inclus prima versiune
gratuitã a browser-ului Opera, dar ºi versiunile demonstra-
tive a douã programe româneºti: serverul de e-mail Axigen
ºi editorul de documente XML Oxygen.

DVD-ul ataºat revistei CHIP este modalitatea prin care redacþia noastrã vine în întâmpinarea
cerinþelor dumneavoastrã în ceea ce priveºte necesarul de software freeware ºi shareware.

În fiecare lunã încercãm sã condensãm cele mai interesante aplicaþii apãrute pe piaþã ºi sã
creãm un DVD pe placul dumneavoastrã. Pe viitor aºteptãm sugestiile dumneavoastrã cu privire

la structura ºi aplicaþiile ce doriþi sã fie incluse pe DVD la adresa dvd@chip.ro.
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Versiuni complete
AbiWord 2.4
Dezvoltatã în cadrul unui proiect Open
Source, aplicaþia AbiWord vine sã ofere
o soluþie unitarã, cross-platform ca
alternativã la programele de tip Word de
pe piaþã. Dat fiind cã ruleazã ºi pe
sisteme Windows de generaþie mai veche, cu aceleaºi
performanþe ca ºi pe Linux sau Windows XP, v-o reco-
mandãm ca instrument de editare primarã a documentelor
compatibile cu formatul Word de la Microsoft ºi cel folosit
de suita OpenOffice.org.

Mozilla Firefox 1.0.7
Fanii browser-ului alternativ Firefox sunt sfãtuiþi sã instaleze
cât mai curând posibil noua versiune, datã fiind breºa de
securitate descoperitã în versiunea anterioarã. Este vorba
despre o vulnerabilitate de tip buffer overflow ce poate
apãrea la încãrcarea anumitor adrese cu formatãri speciale.
Pe lângã aceastã vulnerabilitate serioasã mai existã ºi
numeroase mici retuºuri de stabilitate.

Opera 8.5
Avem plãcerea sã vã oferim prima versiune complet gratuitã
(fãrã adware) a browser-ului alternativ Opera. Prin aceastã
miºcare, compania Opera a renunþat la promovarea browser-
ului ca sursã principalã de venit ºi se concentreazã în alte
direcþii. Versiunea 8.5
aduce cu sine ºi câteva
remedii de securitate, dar
nu foarte serioase.

Kid’s Programming Language
Kid’s Programming Language este o platformã de
programare simplã, dedicatã copiilor care doresc sã se
iniþieze în tainele programãrii. Este formatã dintr-un
limbaj de programare simplu, bazat pe BASIC, un mediu de
dezvoltare grafic ºi un set de exemple ºi joculeþe. Dupã cum
am avut plãcerea sã observãm, în lunile urmãtoare este
posibil sã fie lansatã ºi o versiune cu interfaþã în limba
românã.

Axigen
Dezvoltat de o divizie din cadrul companiei GECAD, Axigen
este un puternic server de e-mail ce ruleazã pe platformã
Linux. Cum a fost lansat de curând, ne bucurãm sã vã putem
oferi spre testare versiunea sa gratuitã pentru un numãr
maxim de nouã utilizatori. Trebuie doar sã accesaþi site-ul
www.axigen.ro ºi sã completaþi formularul de înregistrare.
Pe CD veþi gãsi versiunile pentru majoritatea distribuþiilor
Linux, alãturi de materialele de tip Help.

Versiuni demo
Macromedia Flash 8
Macromedia Flash este standardul în ceea ce priveºte
crearea aplicaþiilor multimedia pe web, iar versiunea 8 este

cel mai nou instrument cu care
dezvoltatorii pot crea rapid astfel de
programe. Numãrul de îmbunãtãþiri ºi
elemente noi incluse în suitã este foarte
mare ºi de aceea vã lãsãm pe dumnea-
voastrã sã le descoperiþi în urma folosirii
versiunii de evaluare de pe CD.

StarOffice 8
Chiar dacã un numãr foarte mare de utilizatori de PC-uri a migrat
cãtre sora mai micã a suitei StarOffice, ea tot rãmâne cel mai
important competitor pentru pachetul similar de la Microsoft.

Odatã cu versiunea 8, s-au schimbat
multe lucruri în StarOffice; existã în
primul rând o mai bunã compa-
tibilitate cu formatele Microsoft,
apar folosirea implicitã a tipului
OpenDocument pentru salvarea
proiectelor, utilizarea Xforms, posi-
bilitatea de semnare digitalã a
fiºierelor, o nouã interfaþã mai aeri-
sitã ºi mai uºor de folosit.

Linux
Pentru sistemul de operare Linux am inclus pe lângã serverul
de e-mail Axigen, cea mai recentã versiune a browser-ului
Opera, pachetul AbiWord ºi Placelab, un interesant proiect
de localizare prin intermediul reþelelor wireless.

Renoise 1.5.1
O soluþie elegantã pentru compunerea de muzicã pe PC.
Foloseºte formatul MOD pentru salvarea pieselor audio ºi
lucreazã cu plugin-uri VSP ºi efecte DSP. Interfaþa sa este
una accesibilã ºi permite o perioadã scurtã de acomodare.
Pe CD veþi gãsi mai multe tutoriale care vã vor face procesul
de învãþare mai uºor.

Licenþe gratuite
Kaspersky Anti-Virus
ºi Kaspersky Anti-Hacker CHIP Edition
Utilizatorii aplicaþiilor Kaspersky Anti-Virus ºi Kaspersky
Anti-Hacker CHIP Edition sunt invitaþi sã instaleze noile
versiuni prezente pe CD. Cheile de prelungire a licenþelor
pentru cei care folosesc Kaspersky Anti-Virus ºi Kaspersky
Anti-Hacker CHIP Edition sunt 000C8619.key ºi
000C861B.key ºi pot fi gãsite în directoarele
\Software\Antivir\KaV, respectiv \Software\Antivir\KaH.
Instalarea lor se face folosind utilitarul addkey din
directorul Program Files/Common Files/KAV Shared Files.

BitDefender Professional 9 CHIP Edition
Aceia dintre dumneavoastrã care au deja instalatã versiunea 9
a lui BitDefender CHIP Edition vor trebui sã ruleze tool-ul de
update de pe CD pentru a-ºi prelungi licenþa. Vã recomandãm
ca înainte de instalare sã citiþi cu atenþie informaþiile din fiºierele
text localizate în directorul Software\Antivir\bitdefender.

Vã oferim versiuni demonstrative pentru  Macromedia Flash, StarOffice, Rennoise, versiunile com-

plete pentru Opera, Firefox, Skype, AbiWord, alãturi de o selecþie a celor mai interesante programe

shareware ºi freeware apãrute în ultima vreme.

Interfaþa CD-ului CHIP este conceputã sã ruleze optim pe o placã graficã ce
suportã minim o rezoluþie de 800 x 600 ºi o adâncime a culorii de 16 biþi. De
aceea, nu este recomandatã folosirea acesteia într-un mediu ce nu oferã
minimul necesar! Interfaþa poate fi rulatã atât sub Windows 95/98/Me, cât ºi
sub Windows NT/2000/XP. Din cauza multitudinii de configuraþii, redacþia
CHIP Computer & Communications nu îºi poate asuma nici o responsabilitate
în eventualitatea în care apar probleme în funcþionarea interfeþei ºi a
aplicaþiilor. Programele care au intrat în componenþa CHIP CD au fost testate
ºi selectate cu grijã în redacþia CHIP. Totuºi, redacþia nu îºi poate asuma nici o
responsabilitate pentru funcþionarea anormalã a software-ului ºi nici nu poate
fi fãcutã responsabilã pentru eventualele daune produse.
CD-ul CHIP a fost verificat împotriva viruºilor cu urmãtoarele programe anti-
virus: BitDefender Professional 8 (furnizat de Softwin), F-Secure AntiVirus 5.51

NOTÃ

(furnizat de Infodesign), Kaspersky Lab Anti-Virus 5.0 (furnizat de Kaspersky
Lab - Rusia), McAfee VirusScan 6.0 (furnizat de ProVision), Norman Virus Con-
trol 5.4 (furnizat de CS Software), AVIRA Desktop 1.0 (furnizat de AVIRA soft srl.),
PC-Cillin (furnizat de GeCAD NET).
Pentru orice întrebãri legate de aplicaþiile de pe CD, vã rugãm sã contactaþi
telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective.
ATENÞIE! Pentru rularea corectã a interfeþei CD-ului vã recomandãm setarea
unei rezoluþii minime de 800 x 600, o adâncime a culorii de 16 biþi ºi folosirea
opþiunii Small Fonts!
CD-ul inclus poate fi utilizat în conformitate cu parametrii definiþi în standardul
Philips – YELLOW BOOK. Editura nu îºi asumã responsabilitatea asupra
eventualelor pagube provocate de utilizarea CD-ului în alþi parametri decât cei
stabiliþi în standardul menþionat anterior.
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Produsul Anului 2005
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Turneu regional

Bilanþ pentru Foxconn

Foxconn a prezentat în cadrul evenimentului „Foxconn
Media + VIP Distributor Party” de la Bucureºti din
23 septembrie, planurile pentru parteneriatele dez-
voltate în piaþa din România. Evenimentul face parte
dintr-un turneu regional care cuprinde Bucureºti,
Varºovia, Bratislava, Istanbul ºi Praga ºi vine la cinci
luni de la intrarea pe piaþa localã prin semnarea con-
tractelor de distribuþie. Paula Sunk Fu, Sales Manager
Foxconn pentru Europa de Est, a declarat cu aceastã
ocazie cã firma va reduce, la începutul anului viitor,
numãrul de distribuitori la trei – pentru a focaliza aju-
torul acordat partenerilor în dezvoltarea afacerii ºi
obþinerea de profituri în parteneriatul cu Foxconn. Com-
pania are în portofoliu opt linii de produs pentru Europa:
plãci de bazã, carcase ºi barebone, monitoare LCD,
notebook-uri, cooler-e, card reader-e ºi plãci de reþea
wireless. „Planurile pentru 2006 includ extinderea
gamei de produse oferite pieþei din România ºi perso-
nalizarea imaginii partenerilor în faþa utilizatorilor.
Acest ultim aspect îl vom aborda prin oferirea de car-
case cu design special, care vor face diferenþa între
sistemele integratorilor locali ºi îi va ajuta sã îºi creeze
o identitate distinctã”, spune Paula Sunk Fu. De la mo-
mentul lansãrii Foxconn în afacerea de distribuþie în
Europa, cu mai bine de un an în urmã, compania a în-
registrat constant creºteri importante. În ultima lunã,
cele cinci birouri au avut vânzãri de 330 de mii de unitãþi
de plãci de bazã ºi 450 de mii de carcase. Ultima din
locaþiile deschise de Foxconn pe harta Europei de Est,
Rusia, a reuºit ca în luna august sã atingã un volum
de 70 de mii de plãci de baza vândute.

www.foxconnchannel.com

Foxconn va extinde gama de produse oferite
utilizatorilor români.

Nokia

Una rece, alta caldã

Compania finlandezã Nokia, liderul de piaþã în dome-
niul producþiei de telefoane mobile, a hotãrât sã amâne
pentru anul viitor lansarea dispozitivului N91, care va
putea stoca pânã la 3.000 de melodii. Aceastã întâr-
ziere a dat peste cap planurile de marketing ale com-
paniei, deoarece terminalul ar fi trebuit sã se gãseascã
în buzunarele utilizatorilor cu ocazia sãrbãtorilor de
sfârºit de an. Motivul oficial al amânãrii, comunicat de
companie, þine de includerea unor noi facilitãþi, respec-
tiv de upgrade-ul DRM (Digital Rights Management),
care trebuie sã poatã funcþiona impecabil indiferent de
platforma folositã (software-ul DRM este important
pentru cã permite descãrcarea melodiilor din mai multe
magazine online). În ciuda acestor explicaþii, zvonurile
spun cã întârzierea lansãrii telefonului dotat cu un HDD
de 4 GB, care ar reprezenta în opinia specialiºtilor un con-
curent real pentru iPod, s-ar datora faptului cã Motorola
Rokr, primul telefon compatibil iTunes, nu a fost primit
cu foarte mult entuziasm de cãtre utilizatori.
Cu toate aceste obstacole, finlandezii nu se dau bãtuþi
ºi au lansat un alt terminal, Nokia 3250, un telefon
cu funcþii pentru muzicã. Modelul poate stoca pânã la
un Gigabyte (750 de melodii) – aproximativ zece ore
de muzicã. În plus, utilizatorii pot beneficia de camera
foto de doi megapixeli ºi de performanþele de telefon
inteligent ale modelului Nokia 3250. Rãsucind tasta-
tura acestuia la 180 de grade, se poate trece de la bu-
toanele speciale pentru muzicã la tastatura clasicã a
telefonului. Playerul modelului Nokia 3250 suportã
o arie variatã de formate digitale de muzicã, cum ar fi
MP3, WMA, M4A ºi AAC, fãcând mult mai uºoare pro-
cesele de încãrcare ºi transfer de muzicã. În plus, me-
lodiile pot fi descãrcate over-the-air în timp ce utili-
zatorul este în miºcare, iar melodiile preferate pot fi
setate ca tonuri de apel.
www.nokia.com

Nokia 91 mai întârzie. Bun venit Nokia 3250!

În perioada 18-19 octombrie 2005, la Crowne Plaza
Hotel, s-a desfãºurat ediþia din acest an a Linux Open
Alternative Days – LOAD 2005.
În cadrul evenimentului au avut loc prezentãri sus-
þinute de cãtre importanþi actori pe piaþa de Open
Source. Aceasta este cea de-a treia ediþie a eveni-
mentului destinat soluþiilor hardware ºi software
bazate pe Linux. Prezentãrile care au fost progra-
mate pe parcursul celor douã zile de manifestare
au fost susþinute de nume sonore din industrie.
Printre vorbitori, îl amintim pe Victor Spigelman,

WW Linux & Infrastructure Sales Executive. Acesta
a lucrat pentru IBM Canada ºi companiile aferente
pentru mai mult de 27 de ani. În timpul carierei sale,
a fost implicat în crearea unui sistem pentru indus-
tria sistemelor financiare. A lucrat pentru clienþi ca:
UBS, HSBC, Merrill Lynch, TD Waterhouse ºi Charles
Schwab. Prezentãrile din cele douã zile ale eveni-
mentului au adus în atenþia participanþilor noile
soluþii software ºi hardware Open Source bazate
pe platforma Linux.
www.load.ro

LOAD

Porþi deschise pentru Linux
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n cadrul întâlnirii, directorii care
rãspund de diviziile cheie ale com-

paniei au prezentat ultimele noutãþi
lansate, totul prin prisma concep-
tului de inovaþie. Conform principiilor
IBM, inovaþia începe la intersecþia
invenþiei cu intuiþia ºi are sens doar
atunci când oferã valori tangibile
afacerii sau societãþii. Forumul a
prezentat partenerilor ºi clienþilor
companiei cele mai noi ºi mai ino-
vatoare soluþii destinate atât ma-
rilor organizaþii, cât ºi IMM-urilor:
Lotus Notes and Domino 7, IBM
TotalStorage, Arhitectura POWER,
Avantajele unei arhitecturi orien-
tate pe servicii, Strategia IBM pen-
tru Workplace, Tehnologii pentru
virtualizare ºi partiþionare, Business
Continuity and Recovery Services
etc. În cadrul forumului au putut fi
urmãrite prezentãrile celor mai noi
sisteme IBM din gamele eServer
xSeries, pSeries, iSeries, precum ºi
a sistemului de stocare TotalStorage,
prezentãri fãcute de specialiºtii IBM
în eServer Technology Truck – o ma-
ºinã-expoziþie, special echipatã,
care în turneul sãu european a fã-
cut, cu ocazia acestui eveniment,
o escalã la Bucureºti.

Concurs pentru studenþi

Compania, în colaborare cu ACM
(Association for Computing Ma-

chinery), a anunþat ºi startul celei
de-a 30-a ediþii a concursului anual
International Collegiate Program-

ming Contest (ICPC), cel mai mare
ºi mai prestigios concurs de progra-
mare computerizatã. Pe parcursul
urmãtoarelor trei luni, competiþiile
regionale din toatã lumea sunt

aºteptate sã atragã mai mult de
5.000 de echipe universitare.
Echipe de câte trei studenþi sunt
provocate sã-ºi foloseascã toate
cunoºtinþele de programare ºi sã
se bazeze pe rezistenþa mentalã
pentru a rezolva probleme com-
plexe ale lumii reale, sub presi-
unea unui termen limitã istovitor.
Studenþii vor concura pentru un
loc la Finalele Mondiale ale con-
cursului ce vor avea loc în 9-13
aprilie 2006 la San Antonio, Texas.
De când IBM a devenit sponsorul
acestui concurs, în 1997, partici-
parea a crescut de cinci ori. Anul
acesta, fazele finale ale competi-
þiei ACM-ICPC vor reveni în Statele
Unite ale Americii pentru prima
datã din 2003.
Optzeci de echipe talentate se vor
întrece pentru premii, distincþii,
burse ºcolare, precum ºi pentru
dreptul de recunoaºtere a meri-
telor în San Antonio, gazda fiind
Universitatea Baylor. Sediul cen-
tral al ICPC este, încã din 1989, în
campusul principal din Waco, Texas.
Faza finalã a concursului ACM-
ICPC de anul acesta a avut loc la
Shanghai în China, la sfârºitul lunii
aprilie, iar campioana mondialã a
fost echipa Universitãþii Shanghai
Jiao Tong.
Echipa României, reprezentatã de
Universitatea Politehnica Bucureºti,
s-a clasat pe locul al zecelea, obþi-
nând medalia de bronz.
Pentru mai multe informaþii despre
ACM-ICPC, puteþi vizita site-ul
icpc.baylor.edu.

www.ibm.com

Compania IBM România a organizat, la Bucureºti, unul dintre

cele mai importante evenimente IT ale acestei toamne –

„IBM Forum 2005 – Leadership through Innovation”.

IBM Forum

„Leadership through
Innovation”

„Camionul cu tehnologie”: afarã e vopsit gardul, iar înãuntru e chiar
leopardul!

Hewlett-Packard a cumpãrat recent
compania RLX Technologies, un pi-
onier în domeniul tehnologiilor de
gestiune a serverelor blade. Achi-
ziþia companiei RLX ºi a pachetului
sãu de software de gestiune sub
Linux, RLX Control Tower, va permi-
te HP sã furnizeze o soluþie complexã
ºi îmbunãtãþitã de gestiune pe plat-
forma de servere blade cu sistem
de operare Linux. Combinatã cu pa-
chetul HP de servere, sisteme de
stocare ºi software de gestiune

pentru organizaþiile de dimensiuni
mari, tehnologia RLX va ajuta HP sã
furnizeze soluþii în conformitate cu
viziunea sa privind infrastructura
de gestiune unificatã pentru plat-
formele Linux, UNIX ºi Windows.
„Dupã anunþurile recente privind
achiziþia companiilor AppIQ ºi Per-
egrine Systems, RLX reprezintã un
nou pas în extinderea posibilitãþilor
HP de gestiune a sistemelor din
organizaþiile de dimensiuni mari,
ajutând clienþii din acest segment,
dar ºi pe cei din IMM-uri sã-ºi sim-
plifice mediile de lucru IT ºi sã mic-
ºoreze costurile”, spune Scott Farrand,
vicepreºedinte al diviziei de tehno-
logie din cadrul RLX. Tranzacþia im-
plicã anumite condiþii de confidenþi-
alitate ºi se va finaliza, conform
estimãrilor, în aproximativ 30 de
zile. Dupã încheierea procesului de
achiziþie, RLX va fi integratã com-
plet în divizia de soluþii tehnolo-
gice a HP.
www.hp.com/go/rlx

Gestiune sub Linux

Achiziþie de succes

RLX Control Tower – o soluþie
complexã ºi îmbunãtãþitã de
gestiune.

Programul informatic românesc
pentru învãþãmânt AeL (Advanced

e-Learning Objects) a fost desem-
nat, de cãtre Marele Juriu al World
Summit Award, câºtigãtor la secþi-
unea eLearning din cadrul compe-
tiþiei mondiale „World Summit for
Information Society”, lansatã sub
înaltul patronaj al Organizaþiei Na-
þiunilor Unite, care a avut loc recent
în Regatul Bahrein. La concurs au par-
ticipat softuri produse în 167 de þãri,
iar juriul internaþional format din
37 de experþi a desemnat pachetul
de lecþii AeL al companiei româneºti
SIVECO drept câºtigãtor al meda-
liei de aur la secþiunea softurilor des-
tinate educaþiei ºi învãþãmântului.
Preºedintele juriului WSA, prof. dr.
Peter A. Bruck, a anunþat oficial cã
„lecþiile AeL au fost incluse în topul
celor mai valoroase 40 de aplicaþii
din lume dintr-un numãr de 750 de
aplicaþii care au concurat la World
Summit Award 2005, urmând sã
participe în luna noiembrie la Gala
Finalã a WSA, unde va fi desem-
natã aplicaþia anului, indiferent de
domeniul de activitate. Conþinând
peste 1.500 de titluri de lecþii inter-
active, pachetul Advanced e-Learn-
ing Objects cuprinde documen-
tare ºi prezentãri multimedia,
experimente ºi simulãri virtuale,

cursuri electronice, momente de
lecþie ºi lecþii cu strategie didacticã
predefinitã. Aceste instrumente di-
dactice sunt disponibile în liceele din
România în cadrul programului Sis-
tem Educaþional Informatizat ºi pot
fi descãrcate gratuit de pe portal.

edu.ro, site-ul oficial al proiectului
SEI. World Summit Award (WSA)
este competiþia mondialã care se-
lecteazã ºi promoveazã cele mai
valoroase produse care înglobeazã
conþinut multimedia. Concursul
urmãreºte diversitatea ºi identita-
tea culturalã a produselor ºi proiec-
telor multimedia care contribuie în
mod efectiv ºi creativ la informati-
zarea educaþiei. WSA are loc în ca-
drul ºi în cooperare cu „World Summit

on the Information Society (WSIS)”.
www.siveco.ro

Softul de „aur”

Recunoaºtere internaþionalã pentru AeL

Elevii apreciazã în mod deosebit
instrumentele didactice
virtuale.
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ompania a lansat, în cadrul
unui eveniment cu totul spe-

cial, care a avut loc pe 12 octom-
brie la San Jose, în California
Theater, un nou iPod care este
capabil sã ruleze conþinut video.
Pe invitaþie nu a fost precizat su-
biectul în jurul cãruia a fost creat
evenimentul, fiind scrise doar cu-
vintele „One more thing…” – fapt
care a alimentat din plin imagi-
naþia presei, cu atât mai mult cu
cât manifestãrile oficiale organi-
zate de Apple sunt rare… Iar „cu-
noscãtorii” ºtiu cã expresia „one
more thing” este folositã de obicei
de Steve Jobs atunci când face un
anunþ important, privind un pro-
dus deosebit al companiei. Aceasta
a fãcut ca la bursa zvonurilor sã
aparã fel de fel de ipoteze privind
„obiectul” prezentãrii. Noile mo-
dele de iPod, cu ecran de 2,5 inchi,
vor înlocui actualele modele ale
Apple de 20 ºi 60 GB. O versiune
de 30 GB (duratã de funcþionare a
bateriei de 14 ore la o singurã în-
cãrcare) va fi pusã în vânzare la
preþul de 299 de dolari, iar ver-
siunea de 60 GB va costa 399 de
dolari. Modelul de 30 GB (20 de ore
de funcþionare) poate stoca pânã
la 7.500 de melodii, 25.000 de fo-
tografii sau 75 de ore de conþinut
video. „Aºa ceva nu s-a mai fãcut
niciodatã pânã acum. Acum poþi
cumpãra emisiunile TV de succes

a doua zi dupã ce sunt difuzate”,
a spus Steve Jobs, care mai deþine
ºi Pixar Animation Studios, ce are o
lungã relaþie cu compania-pãrinte
a ABC, The Walt Disney Co. Filmele
de scurt metraj de la Pixar vor fi de
asemenea disponibile prin iTunes.
Noul iPod video, disponibil în ne-
gru ºi alb (carcasa, desigur), este
capabil sã ruleze conþinut video ºi
podcast-uri. IPod-ul video va su-
porta standardul video MPEG-4.
Amintind un acord încheiat cu
ABC Television Group, CEO-ul Apple
Steve Jobs a declarat la lansare cã
ofertele video prin serviciul iTunes
vor include episoade din seriile de
succes „Desperate Housewives” ºi
„Lost” pentru 1,99 de dolari, care
vor fi disponibile începând cu a doua
zi dupã difuzarea la televiziune.
Lansarea noului video iPod a sur-
venit la numai câteva sãptãmâni
dupã comentariile fãcute de Steve
Jobs, conform cãruia nu a sosit încã
vremea apariþiei pe piaþã a unor
playere video portabile.
„Este o „miºcare” tipic Jobs-ianã
(very Jobsian move) sã spui despre
un lucru cã este prostesc ºi, dupã
aceea, sã îl arunci pe piaþã”, afirma
Roger Kay, preºedintele compa-
niei de studii de piaþã Endpoint
Technology Associates, referitor la
comentariile lui Steve Jobs.

www.apple.com

Serialele preferate, în buzunarul utilizatorului.

Dupã ce a revoluþionat felul în care oamenii ascultã muzica,

prin popularul player digital iPod, Apple Computer încearcã

sã facã acelaºi lucru ºi în ceea ce priveºte conþinutul video.

Revoluþia iPod

Video pentru cel
mai popular player

Samsung Electronics ºi compania
Bang&Olufsen, cu sediul în Dane-
marca, au lansat, dupã aproape doi
ani de colaborare, un telefon mobil
unic prin designul sãu. Acesta se
remarcã prin simplitate ºi înaltã ca-
litate. Numele sãu, Serene, a fost ales
pentru a reflecta aceastã idee. Impul-
sul ce a condus la crearea modelu-
lui Serene a fost de a realiza un te-
lefon mobil dedicat în întregime
confortului ºi uºurinþei în comunicare.
Serene este alcãtuit din douã pãrþi

simetrice unite prin intermediul unei
balamale de aluminiu într-un de-
sign de tip clamshell. Ecranul ºi mi-
crofonul sunt poziþionate în partea
de jos a „scoicii”, display-ul fiind
orientat în poziþie orizontalã. Tas-
tatura circularã ºi difuzorul sunt pla-
sate în partea de sus, în jurul unui
elegant disc prin intermediul cãruia
pot fi lansate toate funcþiile de bazã
ale telefonului. Acesta este dotat
cu un încãrcãtor ce îndeplineºte ºi
rol de suport fix, cu formã triunghiu-
larã, alcãtuit din aluminiu poleit

prin anodizare, în care poate fi
aºezat cu uºurinþã. Dacã este plasat
în suport, modelul poate fi folosit
ca mini laptop, deoarece ecranul
poate fi rotit la 180 de grade pen-
tru o utilizare uºoarã ºi în aceastã
poziþie. Ca o trãsãturã specialã des-
tinatã utilizatorilor Bang&Olufsen,
Serene dispune ºi de o staþie DECT,
care îi permite sincronizarea agen-
dei telefonice cu cea a telefoanelor
cordless marca Bang&Olufsen. Se-
rene va fi prezent doar pe un numãr

restrâns de pieþe din Europa, Rusia
ºi Ucraina, în cel de-al patrulea tri-
mestru al acestui an. Va fi distribuit
prin reþeaua de magazine Bang&
Olufsen ºi prin cele ale distribuito-
rilor de telefoane Samsung high-end.
Preþul de vânzare în magazinele
Bang&Olufsen va fi de aproximativ
1.100 de euro ºi va include ºi staþia
DECT. La nivel internaþional, Serene
va fi distribuit fãrã staþia DECT ºi va
costa aproximativ 1.000 de euro, în
magazinele partenerilor Samsung.
www.samsung.com

Telefonul „circular”

„Serene” semnat Samsung ºi Bang&Olufsen

Un telefon cu un design unic.

La un an de la începerea parte-
neriatului lor strategic, Sun Micro-
systems ºi AMD continuã sã in-
fluenþeze semnificativ piaþa. Cea
mai recentã dovadã a constituit-o
lansarea sistemului de operare
(OS) Solaris 10, optimizat pentru
tehnologia AMD-64 ºi pentru sis-
temul informaþional al întreprin-
derii, care a avut loc la lansarea tri-
mestrialã Network Computing ’04
a companiei Sun. Pânã la aceastã
datã, Sun a produs cea mai cuprin-
zãtoare familie de sisteme bazatã
pe procesoare AMD de pe piaþã.
Aceasta este prima versiune a lui
Solaris care va suporta procesorul

Aniversare

Sun ºi AMD: un an cu x64

AMD Opteron ºi va rula pe arhi-
tectura de 64 biþi, permiþând cli-
enþilor sã beneficieze atât de plat-
forma numãrul unu din domeniu,
UNIX(R), cât ºi de compatibilitatea
binarã dintre mediile pe 32 biþi ºi
64 biþi.
Solaris 10 este optimizat pentru a
beneficia de avantajul oferit, la ni-
velul performanþei, de tehnologia
AMD multi-core, pe care Sun a
încorporat-o în linia de servere
Galaxy pentru corporaþii lansatã
recent.

www.sun.com.

www.omnilogic.ro
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Un PDA care nu
se poate rãtãci
niciodatã: n35,
împreunã cu
accesoriile GPS.

LLLLL
a jumãtatea lunii septem-
brie, în Atena, cei de la Acer
au anunþat în faþa unei adu-

nãri internaþionale de jurnaliºti re-
zultatele financiare pentru prima
jumãtate a anului 2005. De aseme-
nea, tot cu aceastã ocazie au fost
prezentate ºi cele mai noi pro-
duse din liniile cu care firma Acer
ne-a obiºnuit. ªi, dacã despre
rezultatele financiare ne vom li-
mita deocamdatã sã vã spunem
cã sunt foarte bune (mai exact creº-
terea companiei Acer este mai

mare cu mult decât creºterea ge-
neralã a pieþei mondiale în dome-
niul IT&C), despre produse… numai
de bine! Chiar ne întrebãm care
sunt motivele pentru care, pe pla-
iurile româneºti, celelalte linii de
aparate ale acestei mãrci nu au
un ecou la fel de rãsunãtor ca ºi

laptopurile. Mai ales cã produse
potrivite pentru România ar fi des-
tule! Bunãoarã PC-urile desktop
din liniile Aspire Veriton ºi Power,
PDA-urile din seria „n”, proiectoa-
rele digitale (liniile Professional,
Value, Portable ºi Home Enter-
tainment), camerele digitale
(liniile CR, CS, ºi CE), LCD-TV-urile
(liniile AT ºi AL) ºi noile „Media
Gateway”-uri ar putea sã facã o
bunã figurã dacã ar fi mai pre-
zente pe piaþã. ªi cine ºtie… poate
chiar ºi workstation-urile ºi ser-
verele (linia Altos) ar avea succes.
Sigur, în acelaºi portofoliu se gã-
sesc ºi notebook-urile ºi monitoa-
rele TFT etichetate Ferrari. Colabo-
rarea cu cei de la Ferrari F1 a adus
corporaþiei Acer o bunã imagine
care este subliniatã elegant atât
de reclama pe care o puteþi vedea
pe bolizii conduºi de Schumacher
ºi Barrichello, cât ºi de note-
book-urile ºi monitoarele Acer
Ferrari.
Ei bine, cu aºa produse nu este de

Compania Acer este bine-cunoscutã în România în primul rând datoritã notebook-urilor sale, care spre deosebire de alte

produse cu aceeaºi semnãturã, sunt mult mai prezente în ofertele diverºilor vendori. Totuºi, la nivel mondial Acer nu

înseamnã numai calculatoare portabile.

Acer

Mai repede decât restul pieþei

mirare cã Acer îºi mãreºte vertigi-
nos cotele de piaþã în segmentele
pe care le vizeazã. ªi într-adevãr,
iatã cã cel mai proaspãt anunþ
despre Acer ne spune cã aceastã
companie a devenit capabilã de
a concura cu succes pe Dell ºi
Lenovo. Acer, ajuns în ultimii ani
unul dintre producãtorii impor-
tanþi de calculatoare personale, a
declarat „rãzboi deschis” compe-
titorilor sãi Dell ºi Lenovo.

Oficialii taiwanezi ai acestei com-
panii au afirmat cã vor ataca în for-
þã pieþele locale ale companiilor
sus-numite – respectiv Statele Unite

Ferrari ºi Ferrari, adicã notebook-urilor li s-au alãturat ºi monitoare.

Uºor de utilizat ºi aparþinând clasei compacte, camera foto digitalã Acer CR-8530 este echipatã cu un
senzor de 8 megapixeli.

ºi China. Acer se bazeazã pe acor-
duri recent încheiate cu comerci-
anþi ºi distribuitori cum ar fi Circuit
City Stores din Statele Unite ºi
Digital China Holdings din China.
Compania taiwanezã intenþioneazã
sã îºi mãreascã planul de vânzãri
de la opt miliarde dolari (anul
acesta) la 11 miliarde dolari în 2006,

producþia de calcula-
toare asigurând circa

85% din veniturile totale.

În momentul de faþã, Acer se si-
tueazã pe locul al patrulea în cla-
samentul mondial al vânzãrilor de
computere, în urma companiilor
Dell (19% din piaþã), Hewlett-
Packard (15,4%) ºi Lenovo (7,5%)
ºi intenþioneazã ca pânã în 2007 sã
urce pânã pe locul al treilea, con-
form declaraþiilor preºedintelui
firmei, Gianfranco Lanci. Regiunile
unde compania înregistreazã cele
mai ridicate rate de creºtere sunt
America de Nord ºi China, Acer in-
tenþionând sã-ºi dubleze vânzã-
rile pe aceste pieþe, în 2006.
www.acer.com

Home Entertainment marca Acer:
un LCD-TV cu diagonala de 32
de þoli ºi un Media Gateway
(MG 3001) foarte capabil.
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EEEEE
venimentul a avut loc în

       perioada 18-20 octombrie
la World Trade Plaza Bucureºti,
fiind dedicat celor mai impor-
tanþi creatori de tehnologie,
producãtori de echipamente ºi
aplicaþii, autoritãþi de regle-
mentare, operatori, furnizori de
servicii de comunicaþii, dezvol-
tatori, atât din România, cât ºi

din strãinãtate, dar ºi presei de
specialitate. În prima parte a
primei zile de conferinþã, marþi,
18 octombrie, s-a vorbit despre
piaþa telecomunicaþiilor din Ro-
mânia – trecut, prezent ºi viitor
– cu invitaþi de seamã: Zsolt
Nagy, ministru al Comunica-
þiilor ºi Tehnologiei Informaþiei,
Olivier Pascal, administrator prin-
cipal pentru Europa de Sud-Est
ºi Desk Officer pentru România,
din partea Comisiei Europene ºi
Dan Georgescu, preºedintele
ANRC. Discuþia a fost moderatã
de Varujan Pambuccian, preºe-
dintele Comisiei de IT&C a Ca-
merei Deputaþilor. Dupã aceastã
introducere, au intrat în scenã
„greii” industriei: Pieter Bakker,
director comercial executiv Rom-
Telecom, Ted Lattimore, preºe-
dinte & COO Connex, Nikolaos
Tsolas, CEO Cosmorom, Richard
Moat, CEO Orange România ºi
Cuneyt Turktan, preºedintele
Consiliului Director Zapp, într-o

discuþie moderatã de Dieter
Johannes Angerer, Information
and Communications Carrier,
Siemens – partener principal al
evenimentului. Miercuri, a doua
zi a Conferinþei, a fost dedicatã
discuþiilor între autoritãþile de
reglementare. Acestea au fost mo-
derate de Alexandrina Hârþan,
vicepreºedinte ANRC, ºi Radu

Tudorache, director reglemen-
tãri economice, ANRC. Invitaþi,
reprezentanþi ai autoritãþilor de
reglementare în comunicaþii din:
Austria, Italia, Ungaria, Dane-
marca, Olanda, Germania, SUA,
Marea Britanie, România, repre-
zentanþi ai Federal Communi-
cation Committee (SUA), precum
ºi reprezentanþi ai Comisiei Eu-
ropene. În fine, joi, în ultima zi,
discuþiile s-au axat pe tehno-
logii: WiMax ºi NGN & WDM.
Despre acestea, au vorbit: Gilles
Karolkowsi – Intel, Franco Porta
ºi Kurt Schobesberger – Siemens,
Dinu Malacopol – Astral, Cristian
Irimia – Huawei, Daniele Di
Liberatore – Italtel, Victor Voicu
– RomTelecom, Victor Stan ºi
Bogdan Manolache – Zapp, pre-
cum ºi reprezentanþi ai Ericsson,
Cisco Systems, Connex, Orange,
Alcatel, Intrarom ºi British
Telecom.

www.broadbandconferences.ro

Aflatã la cea de-a patra ediþie, International Broadband

Communications Conferences propune ca subiecte

principale tehnologiile WiMax ºi conceptul NGN, sub titlul

generic de „New Generation Broadband Technologies”.

Conferinþã

Bucureºti, capitala

broadband-ului

Conform unui raport despre piaþa
românã de monitoare, realizat de
firma britanicã de analizã Bryan
Norris Associates, valoarea vânzã-
rilor în prima jumãtate a acestui
an a fost de 43,28 milioane dolari,
cu peste 10 milioane de dolari mai
mult decât în aceeaºi perioadã din
2004. Ca numãr de unitãþi, vân-
zãrile de monitoare au atins o
cifrã de 250.000, cu circa 50.000
monitoare mai mult decât în pri-
mele ºase luni ale anului trecut.
Ca vânzãri, monitoarele din gama
celor cu cristale lichide (LCD),
99.019 unitãþi, au depãºit valoric
monitoarele cu tub catodic (CRT).
Din punct de vedere financiar,
LCD-urile au adus 61,5% din to-
talul veniturilor (26,61 milioane
de dolari). Ca dimensiuni, cele mai
cumpãrate modele LCD au fost
cele cu diagonala de 17 inchi, res-
pectiv 70% din total. Monitoarele
CRT au pierdut circa 28% din pon-
derea pieþei. Astfel, de la o pon-
dere de 88% din totalul vânzãrilor
în prima jumãtate a anului 2004,
s-a ajuns la o cotã de doar 59,5%
(145.930 de unitãþi) în 2005. Va-
loric, modelele CRT au contribuit
cu în jur de 16 milioane de dolari,
adicã 37,1% din totalul pieþei. O

creºtere importantã a vânzãrilor
a fost consemnatã ºi pentru mo-
delele cu plasmã, în primele ºase
luni ale acestui an fiind vândute
aproape 400 de unitãþi, în valoare
de peste 610.000 de dolari. Preþul
mediu al unui monitor pentru
calculatorul personal a fost, în in-
tervalul menþionat, de 176,4 do-
lari, în creºtere cu 21 de dolari faþã
de preþul de la sfârºitul anului pre-
cedent. Modelele CRT costau, la
sfârºitul lui iunie, 110 dolari, cu 13
dolari mai puþin decât în 2004. Pre-
þul LCD-urilor a ajuns la aproape
270 de dolari, cu 80 de dolari mai
mic comparativ cu cel de la finalul
lui 2004.

www.bryannorrisassociates.co.uk

Statisticã

Românii sunt amatori de LCD-uri

Românii, din ce în ce mai
amatori de monitoare LCD.

Intel a prezentat mai repede decât
anunþase mult aºteptatele ver-
siuni dual-core ale procesoarelor
Xeon pentru servere. Primul este
Xeon dual-core, care va fi utilizat
în servere single-socket „DP”.
Sistemele bazate pe acest pro-
cesor, care ruleazã la frecvenþa de
2,8 GHz, sunt disponibile imediat
de la Hewlett-Packard ºi de la alþi
producãtori. Procesorul în sine are

un preþ de 1.000 de dolari.
Al doilea procesor este prezentat
ca Xeon 7000, cunoscut pânã acum

Intel

Procesoare dual-core pentru servere

sub numele de cod Paxville. Acesta
va fi utilizat în sistemele multipro-
cesor, care încorporeazã mai mult
de un singur procesor dual-core.
Procesorul, care va fi disponibil în
versiuni ce ruleazã la frecvenþe de
pânã la 3.0 GHz, va fi lansat în
urmãtoarele 60 de zile.
În prima jumãtate a anului viitor,
Intel va continua lansarea de noi
procesoare dual-core pentru ser-
vere. Printre procesoarele ce vor fi
lansate la începutul anului viitor
se aflã Woodcrest, Conroe ºi Me-
rom. Miºcarea Intel survine unei
lansãri de procesoare din partea
AMD, care în luna aprilie ºi-a pre-
zentat gama de procesoare dual-
core pentru servere.
Ajutatã ºi de cele mai recente
lansãri din gama Opteron, AMD a
înregistrat o creºtere a cotei de
piaþã pe segmentul procesoarelor
x86 pentru servere pânã la 7,4%
în trimestrul al doilea, faþã de 5,6%
în trimestrul întâi.

www.intel.com

Procesoarele Xeon pentru
servere, lansate în avans.
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„Când doi se ceartã, al treilea câº-
tigã”, spune, pe bunã dreptate, un
vechi proverb. Din bãtãlia dusã de
oficialii Google cu editurile ºi autorii
de opere literare au câºtigat, de
aceastã datã, rivalii de la Yahoo. Ei
au anunþat proiectul unei biblioteci
digitale publice, care va conþine sute
de mii de cãrþi, conþinut audio ºi
video. Google a întrerupt temporar

Open Content Alliance va oferi
cãrþi pentru care deþine
drepturi de autor.

proiectul Print Library Project, anunþat
de mai bine de jumãtate de an, în
urma presiunii organizaþiilor profe-
sionale îngrijorate de posibilele în-
cãlcãri ale drepturilor de autor. Pro-
iectul Yahoo, intitulat Open Content
Alliance, va fi realizat în partene-
riat cu mai multe corporaþii, printre
care Adobe ºi Hewlett-Packard,
cãrþile care vor fi scanate prove-
nind de la edituri ºi de la autori de
cãrþi, fapt care va rezolva proble-
mele pe care le-a întâmpinat
Google. Întreaga colecþie digitalã
va putea fi accesatã gratuit, pe
site-ul www.opencontentalliance.

org, urmând a exista pentru înce-
put 18.000 de opere din literatura
americanã. Conþinutul indexat va
fi oferit utilizatorilor de orice mo-
toare mari de cãutare, inclusiv
Google. Promisiunea fãcutã de
Yahoo privind respectarea dreptu-
rilor de autor a entuziasmat Asso-

ciation of American Publishers (AAP),
asociaþie care reprezintã interesele
a peste 300 de edituri americane
– aceeaºi organizaþie care a acþionat
în justiþie Google Print Library Project.
www.yahoo.com

Proiect

Biblioteca digitalã „made by” Yahoo

Producãtorul taiwanez de telefoane
mobile BenQ a primit, la începutul
lunii trecute, acceptul Comisiei
Europene pentru finalizarea pre-
luãrii diviziei de telefoane mobile
a grupului german Siemens. La con-
ducerea noii companii, denumite
BenQ Mobile, a fost numit Jerry
Wang, actualul vicepreºedinte
executiv ºi director de marketing
al BenQ. Noua companie, care are
7.000 de angajaþi, a anunþat cã va
lansa, la începutul anului viitor, un
telefon mobil sub brandul dual
BenQ Siemens. Conform înþelegerii
avute cu producãtorul german,
taiwanezii vor putea utiliza brandul
Siemens încã 18 luni, începând cu
data de 1 octombrie 2005. În aceastã
perioadã, ei vor folosi, la nivel mon-
dial, toate cele trei denumiri: BenQ,
Siemens (rezervate pentru produ-
sele celor douã companii deja exis-
tente la data încheierii tranzacþiei)
ºi BenQ Siemens (pentru produsele
nou create). Brandul dublu, BenQ
Siemens, va putea fi însã utilizat
ºi în urmãtorii cinci ani, pânã la

Doi în unu

Brand dual BenQ Siemens

1 octombrie 2010. Cu toate acestea,
începând din 2007, compania va
renunþa la utilizarea logo-ului Siemens
ºi va folosi propriul brand pentru
toate modelele de telefoane mo-
bile. „În þãrile unde BenQ este mai
puþin cunoscut ca producãtor de
telefoane mobile, vom continua sã
utilizãm ºi brandul Siemens, însã
numai pe perioada urmãtoarelor
18 luni”, a precizat directorul de
marketing al BenQ, Jerry Wang.
www.benq.com

Noul BenQ, sub brandul Siemens.
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Credeaþi cumva cã „bãtãlia” pentru
3D s-a terminat? Noi aºa am crezut
mai ales când am vãzut cã GeForce
7800 de la NVIDIA este singur sin-
gurel lansat deja de vreo trei (dacã
nu chiar patru) luni bune, ºi din ta-
bãra celor de la ATI… liniºte. Adicã,
nu chiar liniºte, ci doar declaraþii de
gen: …cipurile grafice din seria R5XX
vor fi „cele mai”. Din pãcate, proce-
soarele grafice nu-ºi fãceau deloc
apariþia. La drept vorbind, decât o
miºcare greºitã, mai bine una mai
lentã (sau cel puþin asta a fost pã-
rerea canadienilor), aºa cã mult-
aºteptatele GPU-uri revoluþionare se
lãsau în continuare aºteptate. Mo-
tivul? Generaþia a cincea a Radeon-
ului avea undeva un „bug”. Proble-
ma este cã aceste cipuri nu pãreau
capabile sã funcþioneze stabil la

frecvenþe mai mari de 500 de MHz.
Chiar ºi aºa, performanþele de care
dãdeau dovadã erau destul de
bune, dar nu suficiente pentru a
lupta de la egal la egal cu GF7. Pen-
tru un cip fabricat în tehnologia de
90 de nanometri, 700 de MHz ar fi
trebuit sã fie atinºi fãrã mari pro-
bleme folosind o soluþie de rãcire
clasicã (adicã cu aer). Totuºi… timpul
trecea ºi ilogica problemei rãmâ-
nea constantã. Pânã la urmã, unul
dintre inginerii de la ATI a reuºit sã
gãseascã o explicaþie a fenomenu-
lui ºi sã ofere ºi o soluþie care s-a
dovedit bunã. Aºa cã, rezolvarea
problemei a durat doar 24 de ore.
Gãsirea soluþiei a durat… ºi a
durat… ºi a durat…
Iatã de ce, (abia) în octombrie la
începutul lunii, am avut ocazia sã

participãm la o sesiune de bench-
marking organizatã de ATI la Ibiza
în Spania (mai exact, în insulele
Baleare). Sigur cã acolo am avut la
dispoziþie doar platforme de teste
aduse de cãtre organizatori, aºa cã
nu vã vom spune multe despre
performanþele „la faþa locului” ale
noii linii (asta pentru cã noi pre-
ferãm sã folosim propriile noastre
platforme de testare). În schimb,

veþi putea sã vã delectaþi cu
rezultatele testelor noii familii,
într-un articol special dedicat în
rubrica Hardware a revistei pe care
tocmai o citiþi.
În rubrica de ºtiri ne vom limita la
a vã prezenta într-un tabel care
este componenþa acestei noi fa-
milii ºi care îi sunt performanþele.

www.ati.com

ATI

O nouã familie

Radeon X1800XL este unul dintre membrii de clasã ai noii familii de
acceleratoare grafice de la ATI.

Noua familie
ATI

Tehnologie
de fabricaþie

Shader
Model
suportat

AVIVO
suport

Unitãþi de
procesare
pixel shader

Unitãþi de
procesare
vertex shader

Unitãþi de
texturare

Unitãþi de
randare

Unitãþi de
comparare Z

Numãr maxim de
thread-uri
procesate simultan

Frecvenþa de
funcþionare
cip

Frecvenþa de
funcþionare memorii/
Cantitate de memorie

Preþ
recomandat
de ATI

Data apariþiei
pe piaþã

X1300/
HyperMemory

90

nanometri

3.0 da 4 2 4 4 4 128 450 MHz 1000 MHz (localã) /
32 MB pânã la 128 MB

79 USD 10 Octombrie
2005

X1300 90

nanometri

3.0 da 4 2 4 4 4 128 450 MHz 500 MHz / 128 MB ºi
256 MB

99 USD /
129 USD

10 Octombrie
2005

X1300Pro 90

nanometri

3.0 da 4 2 4 4 4 128 600 MHz 800 MHz / 256 MB 149 USD 10 Octombrie
2005

X1600Pro 90

nanometri

3.0 da 12 5 4 4 8 128 500 MHz 780 MHz / 128 MB ºi
256 MB

149 USD /
199 USD

30 Noiembrie
2005

X1600XT 90

nanometri

3.0 da 12 5 4 4 8 128 590 MHz 1380 MHz / 128 MB ºi
256 MB

199 USD /
249 USD

30 Noiembrie
2005

X1800XL 90

nanometri

3.0 da 16 8 16 16 16 512 500 MHz 1000 MHz / 256 MB 449 USD 10 Octombrie
2005

X1800XT 90

nanometri

3.0 da 16 8 16 16 16 512 625 MHz 1500 MHz / 256 MHz
ºi 512 MHz

499 USD /
549 USD

5 Noiembrie
2005

Parlamentul European a respins ini-
þiativa susþinutã de mai multe þãri
ale Uniunii, prin care se cerea înre-
gistrarea datelor privind convor-
birile telefonice ºi corespondenþa
electronicã, pentru combaterea te-
rorismului ºi a crimei organizate.
Raportul aprobat de instituþia euro-
peanã ridicã semne de întrebare în
privinþa acestei mãsuri ºi a compa-
tibilitãþii ei cu respectul faþã de viaþa
privatã ºi Convenþia Europeanã a
Drepturilor Omului. Cu toatã aceastã
reticenþã, þãrile hotãrâte sã aplice
aºa-numitul proiect „Big Brother”
o pot face prin intermediul unor acor-
duri de cooperare judiciarã intergu-
vernamentalã. Þãri ca Franþa,

Irlanda, Suedia ºi Marea Britanie
au cerut încã din luna aprilie ope-
ratorilor de telecomunicaþii sã sto-
cheze, timp de 12 pânã la 36 de luni,
toate datele privind mesajele SMS
ºi e-mail, precum ºi registrele con-
vorbirilor telefonice – fãrã conþinutul
acestora – în scopul combaterii teroris-
mului. Alte state membre UE, ca Ger-
mania sau Finlanda, au respins însã
proiectul. În România, Asociaþia pen-
tru Tehnologie ºi Internet (APTI) a
susþinut campania de protest iniþiatã
la nivel european de 53 de organizaþii.
APTI este un grup de iniþiativã înfiin-
þat recent, ai cãrui membri considerã
cã „prin acþiunea lor comunã pot
schimba în bine internetul românesc”.

www.apti.ro

Legislaþie

Big Brother? Nu în Europa!

Scopul nu scuzã chiar
întotdeauna mijloacele!

Axigen, prima soluþie de mesage-
rie electronicã româneascã, este
disponibilã în versiune comercialã.
Mail serverul Axigen a fost prezen-
tat pieþei româneºti ºi internaþio-
nale la sfârºitul lunii iunie. De atunci,
produsul a trecut printr-o perioadã
de beta testing, necesarã atât pen-
tru pregãtirea viitorilor utilizatori,
cât ºi pentru îmbunãtãþirea unor
caracteristici ale aplicaþiei. Prima
versiune comercialã se adreseazã
companiilor mici ºi mijlocii, dar ºi
corporaþiilor care dispun de reþele
informatice ºi care doresc un ser-
ver de e-mail rapid, sigur ºi flexibil.
Ediþia Business va fi urmatã la în-
ceputul anului viitor de cea desti-
natã furnizorilor de internet (ISP).
Comercializarea Axigen se va rea-
liza în principal printr-un canal de
distribuþie propriu.
Primul distribuitor pentru piaþa

Mail server românesc

Axigen este pe piaþã
româneascã este compania
GECAD NET. Axigen oferã avanta-
jele unei tehnologii rapide, sigure,
are o arhitecturã modularã ºi des-
chisã cãtre aplicaþii externe, ceea
ce permite administratorului de
sistem sã aibã la dispoziþie toate
uneltele unui management eficient
al mesajelor e-mail, se aratã în co-
municatul companiei. O noutate
o reprezintã abordarea diferitã pe
care Axigen o are faþã de firmele
de tip Start-up. Astfel, companiile
cu pânã la nouã utilizatori au la dis-
poziþie din 28 septembrie o ediþie
gratuitã a mail serverului, care de
asemenea include suport tehnic.
Mail serverul Axigen a fost dezvol-
tat de o parte a echipei RAV în de-
cursul a peste un an ºi jumãtate, dupã
ce GECAD a vândut tehnologia
antivirus cãtre Microsoft în 2003.
www.axigen.ro
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AAAAA
ceste rezultate aratã cã, în
anul 2008, va exista un decalaj

mediu de 15,8% în ceea ce priveºte
aptitudinile profesionale în domeniul
tehnologiilor avansate. În acelaºi an,
în aproximativ o treime din cele 31
de þãri studiate, cererea pentru aceste
aptitudini profesionale va depãºi
oferta cu peste 20%. Cele mai sem-
nificative deficite vor fi înregistrate
în þãrile est-europene – îndeosebi
în þãrile care nu fac parte din Uni-
unea Europeanã. Datele reflectã
faptul cã organizaþiile se confruntã
cu dificultãþi serioase, care împie-
dicã adoptarea noilor tehnologii
avansate, competitivitatea comer-
cialã ºi dezvoltarea economicã la ni-
velul întregului continent european.

Deficit de specialiºti

În acelaºi raport se mai menþioneazã
cã deficitul de aptitudini profesio-
nale adecvate ar putea afecta com-
petitivitatea europeanã ºi întârzia
realizarea obiectivelor elaborate
de Comisia Europeanã. Având în ve-
dere proiecþiile IDC privind dezvol-
tarea tehnologiilor avansate de co-
municaþii (creºtere de 18% pe an
pânã în anul 2008) ºi planurile Uniunii
Europene de sporire a competitivi-
tãþii prin intermediul ICT (tehnolo-
gia informaþiei ºi comunicaþii), este
posibil ca, în viitor, sã aparã deca-
laje chiar ºi mai mari. Cu toate acestea,
þãrile care prezintã deficite mai re-
duse (corespunzãtoare anului 2008)
ale aptitudinilor profesionale în do-
meniul tehnologiilor avansate nu
ar trebui sã se complacã în aceastã
situaþie, deoarece, în numeroase ca-
zuri, aceste valori reflectã un defi-
cit sporit al numãrului de specialiºti
în domeniu. De exemplu, Marea
Britanie, care are prognozat pentru

anul 2008 cel mai mic decalaj procen-
tual (9,3%), prezintã un deficit de
cca. 40.000 de specialiºti, în timp
ce Ucraina, care are cel mai mare de-
calaj tehnologic prognozat (33,5%),
necesitã, în cifre absolute, doar 28.000
de persoane calificate. Aceasta în-
seamnã cã, în unele þãri, întreprin-
derea unor acþiuni rapide în prezent
ar putea contribui la o îmbunãtã-
þire semnificativã ºi pe termen
scurt a acestei situaþii.

Decalaje semnificative

Decalajul privind aptitudinile pro-
fesionale devine ºi mai semnificativ
dacã se þine cont de faptul cã 60%
dintre organizaþii declarã cã utili-
zeazã reþelele proprii de comuni-
caþii pentru susþinerea proceselor
comerciale ºi pentru comunicarea
cu clienþii, cu partenerii ºi cu furni-
zorii, iar 80% dintre companii consi-
derã cã, în viitor, importanþa utilizãrii
reþelelor va spori. De asemenea, mai
mult de 50% dintre companii con-
siderã cã, în viitor, se va înregistra
o cerere crescândã de personal IT
– beneficiind de cunoºtinþe multila-
terale, inclusiv din domeniul comer-
cial – fapt care confirmã punctul de
vedere conform cãruia aptitudinile
profesionale în domeniul comercial
devin esenþiale în procesele deci-
zionale privind investiþiile de capi-
tal în tehnologiile de comunicaþii.
Cauzele acestei deficienþe de apti-
tudini profesionale sunt, printre
altele, adoptarea pe scarã largã în
Europa a tehnologiilor avansate,
dezvoltarea rapidã a serviciilor de
tip e-business ºi insuficienþa, la ni-
vel european, a programelor de in-
struire în domeniile IT relevante.

www.cisco.com

Conform rezultatelor unui studiu tehnic comandat de Cisco Systems

ºi realizat de IDC, în anul 2008, la nivelul întregii Europe se va

manifesta o insuficienþã de pânã la o jumãtate de milion de persoane

calificate în domeniul tehnologiilor avansate de comunicaþii,

necesare impulsionãrii economiei europene.

Viitorul în nuanþe de gri

Penurie de specialiºti

În viitor se va înregistra un deficit de specialiºti IT&C.
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i-RAM - cel mai rapid dispozitiv de stocare.

GGGGG
ãzduind pânã la patru modu-
le DDR RAM, i-RAM nu deþine

pãrþi mecanice lente ºi foloseºte
un controler clasic Gigabyte care
permite sistemului de operare sã
recunoascã dispozitivul precum
un hard disk obiºnuit Serial ATA.
Dispozitivul de stocare a fost creat
cu gândul la creºterea performan-
þei, el fiind conceput pentru utiliza-
torii care lucreazã frecvent cu apli-
caþiile de modelare 3D ºi editare
video. În mod normal, acestea su-
ferã de timpi de acces mari datoritã
hard diskurilor lente, în ciuda avan-
tajelor unor tehnologii precum
Virtual RAM. Pânã acum, industria
nu a gãsit o soluþie viabilã, care sã
nu ofere efecte secundare de neac-
ceptat, precum pierderea datelor
odatã cu oprirea sistemului. Recunos-
când potenþialul unei soluþii noi de
acest tip, specialiºtii companiei au
creat i-RAM pentru a satisface nevoile
profesioniºtilor graficii ºi totodatã
ale celor mai entuziaºti utilizatori.
Prin intermediul controlerului inte-
ligent creat de Gigabyte, i-RAM acce-
seazã datele la o vitezã de aproape
1,5 Gb/s – viteza de top a interfeþei
SATA. Compatibil cu modulele de
memorie DDR obiºnuite, i-RAM este

echipat cu patru sloturi DIMM cu
184 de pini care suportã pânã la 4 GB
de memorie standard. Alimenta-
rea este realizatã prin intermediul
unui slot PCI ce permite curentului
de stand-by sã acþioneze în momen-
tele când PC-ul este oprit. În cazul
unei pene de curent sau

al deconectãrii accidentale de la re-
þeaua electricã, va intra în funcþi-
une bateria aflatã pe modulul i-RAM,
ea fiind reîncãrcatã de fiecare datã
când sistemul este realimentat.
i-RAM oferã un timp de acces extrem
de scãzut, atingând un scor în PC-
MARK 2004 de 50.000 de puncte, fiind
în multe teste de cel puþin douã ori
mai rapid decât hard diskurile uzu-
ale SATA. Fãrã a fi dotat cu elemen-
tele mecanice ale hard diskurilor

Gigabyte

Produse unice
Gigabyte Technology lanseazã pe piaþã i-RAM – cel mai rapid dispozitiv de stocare existent,

precum ºi prima placã de bazã ce deþine interfaþã graficã High Definition, destinatã

platformei AMD64.

Prima placã de bazã cu interfaþã graficã High Definition destinatã
platformei AMD64.

tradiþionale, performanþa atinsã de
i-RAM demonstreazã beneficiile
folosirii memoriilor DRAM în apli-
caþiile ce necesitã accesãri frec-
vente ale cantitãþilor foarte mari
de date, precum cele de capturã ºi

editare video/audio ºi de design
grafic 3D.

Cu High Definition

GA-K8N51PVMT-9, prima placã de
bazã ce deþine interfaþã graficã
High Definition destinatã platformei
AMD64, este înzestratã cu GPU-ul
NVIDIA GeForce 6150 ºi cu cipul
MCP nForce 430. Platforma este
destinatã sistemelor de tip Media-
Center, oferind facilitãþi grafice de
neegalat, alãturi de funcþii de se-
curitate excepþionale, totul putând
fi integrat într-o carcasã low-pro-
file. În combinaþie cu performan-
þele procesoarelor AMD Athlon 64,
GA-K8N51PVMT-9 este o soluþie
excelentã pentru entuziaºtii multi-
media ce sunt în cãutarea unui sis-
tem cu facilitãþi de home theater,
alãturi de care sã creeze o mini-
reþea.
Modelul GA-K8N51PVMT-9 suportã
procesoare AMD Athlon 64 X2 ºi
Athlon 64 (Socket 939), dispune de
interfaþã graficã PCI-Express X16
ºi slot PCI-Express X1, 2 sloturi PCI,
DDR400/333, patru sloturi DIMM
în Dual-Channel, conexiune Gigabit
Ethernet ºi NVIDIA Firewall. Placa
de bazã este înzestratã cu patru
conectori Serial ATA la 3 Gb/s, doi
conectori Ultra ATA133 ºi douã por-
turi IEEE 1394 (unul în panoul din
spate).
www.gigabyte.com.ro

Cosmorom reloaded

Relansare sub
deviza „preþuri
accesibile”

Divizia de telefonie mobilã a Rom-
Telecom, Cosmorom, va fi relansatã
pânã la sfârºitul acestui an, accentul
urmând a fi pus pe oferirea de ser-
vicii la preþuri accesibile. Relansarea
operatorului care funcþioneazã pe
standardul GSM 1800 are loc dupã

finalizarea achiziþiei de cãtre Cosmote
a 70% din acþiunile Cosmorom (în luna
mai). Operatorul elen a anunþat o
investiþie financiarã estimatã la 450
milioane de euro în urmãtorii ani (co-
relatã cu un transfer semnificativ de
abilitãþi ºi know-how), care va aduce
beneficii importante de capital finan-
ciar ºi uman ºi va ajuta Cosmorom sã
devinã un model de succes. Compania
are în prezent circa 85.000 de clienþi,
majoritatea utilizatori de cartele pre-
paid. Oficialii greci au mai informat
cã vechiul Cosmorom se va relansa cu
o imagine schimbatã ºi sub un nou
nume – acestea fiind auspiciile sub
care operatorul va deveni în scurt timp
un concurent serios pentru Vodafone
ºi Orange. Compania va recruta per-
sonal dintre specialiºtii români, va
implementa noi tehnologii ºi va cum-
pãra o licenþã pentru telefonia de ge-
neraþia a treia (3G). Noul director ge-
neral al Cosmorom, Nikolaos Tsolas, a
precizat cã printre problemele care
trebuie rezolvate se numãrã ºi aceea
a acoperirii, în acest sector urmând
a fi efectuate investiþii masive. „La
preluarea mandatului promiteam
rezolvarea relansãrii celui de-al treilea
operator de telefonie mobilã Cosmo-
rom în ºase luni. Am reuºit însã ca în
luna mai a acestui an sã identificãm
ºi sã anunþãm deja soluþia: datoriile
cãtre furnizori ºi alte datorii ale compa-
niei au fost achitate de acþionari ºi
au fost capitalizate”, a declarat minis-
trul Comunicaþiilor ºi Tehnologiei Infor-
maþiei Zsolt Nagy. Un alt obiectiv al
guvernului în domeniul comunicaþiilor
rãmâne listarea la bursã a acþiunilor
statului la RomTelecom.

www.mcti.ro

Noul director general al Cosmorom,
Nikolaos Tsolas, promite
servicii la preþuri accesibile.
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Route 66 România a prezentat în
cadrul Binary o nouã soluþie de na-
vigaþie pentru telefoanele mobile
inteligente – Route 66 Mobile 2005.
Aceasta este prima soluþie de navi-
gaþie onboard pentru telefoanele
mobile inteligente, cu o acoperire
geograficã de peste 4.325.000 de
kilometri de drum din
Europa de Vest ºi peste
54.000.000 de numere
de casã. Aplicaþia,
care transformã tele-
fonul mobil într-un pu-
ternic sistem de navi-
gaþie, cu un grad de
detaliere pânã la ni-
velul numerelor de
casã, este realizatã

Route 66 România

„Navigator” în limba românã

Route 66: hãrþi digitale pentru România.

în exclusivitate în România, de
cãtre Divizia de Cercetare-Dezvol-
tare Software din Braºov.
 Utilizarea Route 66 Mobile 2005
este gratuitã ºi nu presupune nici
un fel de costuri cãtre operatorii
de telefonie mobilã.
www.route66.ro

Nou CEO

O româncã,
ºef la Connex

Începând cu 1 noiembrie, Connex are
un nou Chief Executive Officer în per-
soana româncei Liliana Solomon.
Paul Donovan, CEO Regional OVS
(Other Vodafone Subsidiaries), a mai
precizat cã Ted Lattimore va pleca
din poziþia de preºedinte ºi Chief
Operating Officer al Connex în de-
cembrie 2005, dupã aproape ºase
ani de când se aflã la conducerea
companiei. Liliana Solomon vine în
Connex de la Cable & Wireless,
unde a deþinut simultan funcþiile
de Chief Financial Controller pentru
divizia din Marea Britanie ºi de Chief
Financial Officer (CFO) pentru opera-
þiunile internaþionale ale companiei.
Anterior, ea a fost CFO al operato-
rului de comunicaþii mobile T-Mobile,
în Marea Britanie, fiind responsa-
bilã de operaþiunile GSM curente
ale companiei. Liliana Solomon a
obþinut MBA-ul la INSEAD, Franþa.
www.connex.ro

Liliana Solomon, noul CEO al
Connex.

Tradiþie ºi modernitate

Gazeta
Matematicã –
format electronic

Compania SOFTWIN, în cola-
borare cu Societatea de ªtiinþe
Matematice din România, a
lansat colecþia completã a re-
vistei Gazeta Matematicã, în
format electronic, în cadrul

Galei Festive prilejuite de îm-
plinirea a 110 ani de la apariþia
celei mai prestigioase reviste de
matematici elementare din Ro-
mânia.
Produsul Gazeta Matematicã,
ediþia electronicã, cuprinde în-
treaga colecþie din 1895 pânã
în 2004 a publicaþiei.
Utilizatorii vor avea la dispozi-
þie un instrument modern ºi o
colecþie impresionantã de peste
55.000 de probleme ºi articole
de top, reunite într-un pachet
de patru CD-uri.
www.softwin.ro

Intel anunþã startul competiþiei
„Oldest PC” în România, prin care
îºi propune sã afle care este cel
mai vechi computer personal cu
procesor Intel din România, care
încã funcþioneazã. Compania de-
þinãtoare a celui mai vechi calcu-
lator va primi ca premiu un sistem
Office Power oferit de Maguay,
echipat cu procesor Intel Pentium
D 830. De asemenea, competiþia
îºi propune sã afle „vârsta” PC-
urilor utilizate în cadrul compa-
niilor locale ºi care sunt obiceiurile
de upgrade ale acestora, fie cã este
vorba de aplicaþii software, fie de
componente hardware.
Competiþia „Oldest PC” se încheie
la 21 noiembrie.  Intel a organizat
„Oldest PC” în mai multe þãri euro-
pene, printre care Olanda, Cehia,

Slovacia ºi Ungaria.  În Ungaria, ea
a fost câºtigatã de un computer
fabricat în 1980, care aparþine unei
crescãtorii de iepuri din oraºul
Szombathely!
www.intel.com

Premiu

Cel mai vechi PC utilizabil din România

Aºa arãta un calculator
personal în anul 1985.

„Zilele Microsoft la Bucureºti”

Microsoft - noua platformã software

 Compania Microsoft va lansa luna aceasta în România trei produse noi
– Visual Studio 2005, SQL Server 2005, BizTalk 2006 – care vor reprezenta
o nouã platformã software a companiei, dedicatã dezvoltatorilor de apli-
caþii, au informat oficialii filialei româneºti, în cadrul conferinþei „ Zilele
Microsoft la Bucureºti”, care a avut loc în perioada 11-14 octombrie.
Manifestarea a fost structuratã pe mai multe teme, precum „Microsoft
for Partners” (11 octombrie), „Technet Briefing” (12 octombrie), care se
adreseazã administratorilor de sistem, „MSDN Briefing” (13 octombrie)
pentru comunitatea de dezvoltatori ºi „Software Architects Forum” (14
octombrie). Cele trei produse anunþate sunt destinate dezvoltãrii de
aplicaþii specifice pentru diferite tipuri de companii. De asemenea,
Microsoft a anunþat o schimbare de strategie în privinþa aplicaþiilor de
business, care vor fi integrate într-un produs unic ce va fi lansat în 2008
sub brandul „Microsoft Dynamics”.
www.microsoft.com

Microsoft ºi Yahoo au încheiat un
acord care le va permite utilizato-
rilor serviciilor de mesagerie instant
sã schimbe mesaje între ei. Opera-
torii celor trei mari servicii de IM –
Yahoo, Microsoft ºi AOL – poartã de
mult timp discuþii despre interopera-
bilitate, dar au fost înregistrate pro-
grese limitate. În aceste condiþii,
acordul încheiat de primele douã

Acord

MSN „vorbeºte” cu Yahoo

companii (MSN – 27,3 milioane de
utilizatori, Yahoo Messenger – 21,9
milioane) va da o loviturã puternicã
AOL, care, deºi în prezent deþine po-
ziþia de lider în clasamentul dupã nu-
mãrul utilizatorilor (51,5 milioane de
utilizatori în septembrie – cu AIM ºi
ICQ luate la un loc), ºi-ar putea pierde
clienþii.
www.msn.com; www.yahoo.com

Utilizatorii YM vor putea
conversa cu uºurinþã cu
cei ai MSN Messenger.
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Ctg. Cod Produs

D Plãci de bazã

D01 MSI K8N Diamond

D02 DFI LanParty UT NF4 SLI-DR

D03 ASUS A8N-SLI Premium

D04 Gigabyte K8NXP-SLI

D05 ABIT Fatal1ty AN8 SLI

D06 ASUS P5AD2-E Premium

D07 Foxconn 955X7AA-8EKRS2

D08 ABIT Fatal1ty AA8XE

D09 Gigabyte GA-8GPNXP Duo

D10 ECS KN1 SLI Extreme

     EEEEE
ste toamnã târzie ºi mai ales frigu-
roasã aici la poalele Carpaþilor. Deºi
ar trebui sã numãrãm bobocii, ne-am

hotãrât sã numãrãm (trecem în revistã) ce
ne-a încântat cel mai mult în anul care se
apropie vertiginos de sfârºit. Prin mâinile
noastre au trecut anul acesta mii de produse
de ultimã generaþie, fiecare având apelativul
de „cel mai” sau „cea mai”. Am operat o datã
o selecþie a acestor trufandale în momentul
în care am decis includerea lor (sau nu) în
revistã. Acum a venit momentul sã îl alegem
într-adevãr pe cei mai buni dintre cei buni.
Sã ºtiþi cã definitivarea categoriilor ºi alege-
rea produselor pentru competiþia acestui an
nu au fost nicidecum uºoare. Opinii divergente,

argumente pro ºi contra au existat în cazul
fiecãrui produs pe care îl veþi regãsi în cate-
goriile de mai jos.

Nevrând însã sã ne asumãm partea cea
mai grea, vã chemãm încã o datã alãturi de
noi sã stabiliþi câºtigãtorul fiecãrei categorii.
Recunoaºterea pe care o primeºte un produs
prin acordarea „Produsul Anului” este nepre-
þuitã ºi este afiºatã cu mândrie în vitrinele
fiecãrui producãtor sau distribuitor norocos.

Deja organizatã de cinci ani, competiþia
a câºtigat în fiecare an în prestigiu ºi a devenit
unul dintre evenimentele semnificative care
marcheazã viaþa industriei IT&C. Evaluarea
produselor prin intermediul cititorilor celei
mai bine vândute reviste de IT din România

Competiþia „CHIP Produsul Anului”

Dãm din nou startul celei mai acerbe competiþii a anului, la finalul cãreia

câºtigãtorii vor intra în posesia prestigioaselor trofee CHIP Produsul Anului.

Cei care stabilesc premiile nu suntem noi, ci dumneavoastrã, cititorii noºtri fideli.

Cãtãlina Lazãr

Gala 2005

Ctg. Cod Produs

A Unitãþi optice

A01 PLEXTOR PX-716A

A02 LG GSA-4163B

A03 Lite-ON SHOW-1693S

A04 Sony DRU-700A

A05 RICOH MP5316DAG

A06 ASUS DRW-0402P/D

A07 BTC DR1016UI

A08 MSI DR16-B2

A09 NEC ND-2500A

A10 Samsung SH-WO8A

Ctg. Cod Produs

B TFT-uri

B01 NEC MultiSync

LCD 1770 GX

B02 BenQ FP71V+

B03 LG M1710S

B04 SAMSUNG SyncMaster

730 MP

B05 Iiyama Prolite H431S

B06 Sony SDM-HS74P

B07 Iiyama ProLite H481S-B

B08 SAMSUNG SyncMaster

193P+

B09 Philips 190B6

B10 BenQ FP91V+

Ctg. Cod Produs

C Plãci video

C01 ASUS Extreme N7800

GTX TOP

C02 Gainward GeForce 7800 GTX

C03 Gigabyte 7800 GTX

C04 Leadtek Winfast PX7800

GTX TDH

C05 PNY GeForce 7800 GTX

C06 Sapphire Radeon X850XT-PE

C07 His Radeon

X850XT-Platinum Edition

C08 POWERCOLOR

X800XT-PE R42-TVD3B

C09 Sparkle GeForce 6800GT

C10 XFX 6600GT

Ctg. Cod Produs

E Notebook

E01 IBM T43p

E02 HP nx8220

E03 Apple Powerbook G4

E04 Toshiba Qosmio F20

E05 Acer Ferrari 4005 WLMi

E06 ASUS W2U00VB

E07 Fujitsu Siemens Lifebook

E 8020D

E08 Elsaco Panther 2.13

E09 Alpis Highbook

E10 Dell Precision M70

Ctg. Cod Produs

F Camere foto digitale

F01 SONY Cyber-Shot

DSC-W17

F02 HP Photosmart R717

F03 Panasonic FX7

F04 Canon PowerShot A520

F05 Samsung Digimax V700

F06 FUJIFILM FinePix F510

F07 Olympus Camedia

C-50 Zoom

F08 Konica Minolta

Dimange X50

F09 RICOH Caplio GX

F10 BenQ DC C60
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Ctg. Cod Produs

J Software

J01

J02

J03

J04

J05

J06

J07

J08

J09

J10

J11

J12

J13

reprezintã un barometru de care producã-

torii ºi distribuitorii de produse IT þin seama

în promovarea ulterioarã a produselor lor.

ªi pentru cã domeniul IT&C este unul

deosebit de dinamic, acest lucru se reflectã

ºi în componenþa categoriilor fiecãrui an.

Sã vedem deci ce aduce nou 2005 faþã de

anii trecuþi.

În primul rând, mai puþine categorii. De

ce? Pentru cã noi credem cã împãrþirea în mai

multe categorii dilueazã importanþa aces-

tora. De exemplu, fiecare dintre noi (cu

mici excepþii!) avem în calculator o singurã

unitate opticã, indiferent dacã aceasta este

un CD-RW, DVD-ROM sau DVD-RW. De

aceea am creat o singurã categorie. Acelaºi

criteriu a stat de exemplu la baza concen-

trãrii monitoarelor TFT într-o singurã

categorie, fãrã a þine seama de diagonala

acestora.

Veþi observa cã partea de software s-a

restrâns în acest an, iar motivul principal a

fost nereprezentativitatea distribuitorilor

de software majori în þara noastrã. Din pã-

cate, nici crearea unei categorii de software

românesc nu a fost posibilã, deoarece ca-

tegoriile de aplicaþii pe care le prezentãm

în mod uzual în revista CHIP nu dispun de

prea mulþi membri autohtoni.

În cele din urmã, premiera introdusã

anul trecut, constând din votarea celor mai

bune reclame prezente în revistã, se regã-

seºte ºi anul acesta. Efortul companiilor de

a promova în faþa dumneavoastrã cele mai

bune produse ºi prin intermediul reclamei

meritã rãsplãtit. De aceea, pe lângã trimi-

terea chestionarului prezent în revistã, vã

vom ruga sã accesaþi ºi pagina www.chip.

ro/PA2005/ pentru a vota reclama care v-a

plãcut ºi v-a influenþat cel mai mult în acest

an.

Care este câºtigul
dumneavoastrã?

Ca în fiecare an, redacþia CHIP oferã ºi

premii în bani. Votaþi ºi intraþi automat în

tragerea la sorþi prin care se vor desemna

câºtigãtorii celor 2000 de dolari puºi la bã-

taie de redacþia noastrã. Premiile vor consta

în cinci premii a câte 100 de USD, unul în

valoare de 500 USD, iar marele premiu va

fi în valoare de 1000 USD*.

Cum votãm?Vã reamintim procedura

de votare pe care trebuie sã o respectaþi.

Fiecare produs dispune de un cod care la

fiecare categorie începe cu aceeaºi literã (de

la A01 la A10 pentru unitãþi optice, de la B01

la B10 pentru TFT-uri etc). Veþi putea vota

un singur produs pentru fiecare categorie,

iar codul aferent acestuia îl veþi trece pe

talonul „Produsul Anului 2005” în coloana

intitulatã „COD PRODUS”. Importante sunt

pentru noi ºi motivele pentru care aþi ales

acest produs. De aceea, vã rugãm sã com-

pletaþi rubrica alãturatã cu primele trei mo-

tive care v-au determinat alegerea. Codul

acestora îl gãsiþi tot pe chestionar ºi veþi

putea alege între opt posibile motive.

Cum pot câºtiga?

Pentru a intra în tragerea la sorþi care se va

organiza înainte de evenimentul „CHIP-

Produsul Anului 2005” trebuie sã comple-

taþi chestionarul volant din revistã ºi sã îl

trimiteþi pe adresa redacþiei (adresa de

expediþie este tipãritã pe chestionar). Dupã

completare, chestionarul va fi îndoit în trei

astfel încât adresa destinatarului ºi numele

dumneavoastrã sã aparã la vedere, dupã

care îl veþi capsa sau lipi cu bandã adezivã

ºi îl veþi pune la poºtã.  Atenþie! Nu timbraþi

chestionarele! Taxele poºtale vor fi supor-

tate de cãtre Vogel Burda Communications.

Data limitã de trimitere a chestionarelor

este 1 decembrie 2005 (data poºtei). Nu se

primesc decât chestionarele originale pre-

zente în revistã.

Numele câºtigãtorilor premiilor în bani

ºi rezultatele concursului „Produsul Anului

2005” vor fi publicate în numãrul din mar-

tie 2006 al revistei.

*Premiile în bani se vor acorda în lei, la cursul BNR din

ziua în care se decerneazã.

Ctg. Cod Produs

I Telefoane mobile

I01

I02

I03

I04

I05

I06

I07

I08

I09

I10

BenQ S670c

Emblaze M5

Motorola V975

Nokia 7270

Nokia 6680

Panasonic X700

Philips 650

Sony Ericsson K500i

Sony Ericsson K750i

SPV c500

Nero 7

BitDefender 9

Axigen 1.0

Intuitext

ACDSee 8

RO.A.D. 2005

AVIRA Desktop 1.0

Pinnacle Studio Media Suite

Adobe Acrobat 7

Opera 8.x

VMware Workstation 5

Kaspersky Anti-Virus 5

Readiris 10 Pro

Ctg. Cod Produs

G Memorii DDR1 ºi 2

G01 G.Skill F1-4800DSU2-1GBFF

G02 OCZ Platinum Edition PC5000

G03 Simpletech Nitro PC 4000

G04 OCZ PC 4400 EL Gold Limited Edition

G05 ADATA Vitesta DDR 600

G06 Corsair Twin2X1024-8000UL

G07 TwinMOS TwiSTER TM8G24JKTW

G08 Kingston HyperX PC2-6000 KHX6000D2K2/1G

G09 PQI Turbo PC 4200 CL3

G10 Transcend 2X512MB PC-667

Ctg. Cod Produs

H PC-uri

H01 Panther FX55 Elsaco Electronic

H02 Nitro N2LQ IT DIRECT

H03 Ultra Games PRO Ultra PRO Computers

H04 Diablo 6666G Flamingo Computers

H05 GamePower Maguay Impex

H06 Best Avenger PX432EE BEST Computers

H07 X-Dream pc-coolers.ro

H08 Caro C-ONE A64AA-3800XL CARO

H09 Velocity ETA-2U

H10 Space Multimedia Alliance Computers
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     EEEEE
ficienþa unui PC ar putea fi definitã ca o stare
de echilibru. Sã ne explicãm. Eficienþa este
întotdeauna (matematic vorbind) o funcþie

de productivitate. Adicã, pentru ca cineva sã se
considere productiv în lucrul cu PC-ul, acesta din
urmã trebuie sã fie eficient. Iar eficienþa unui PC
depinde atât de performanþele intrinseci ale com-
ponentelor din calculator luate ca întreg, cât ºi de
calitatea programelor instalate. Cu alte cuvinte,
puteþi fi productiv ºi dacã aveþi un calculator de
generaþie mai veche care are instalate programele
potrivite cu performanþele sistemului. Vã veþi în-
treba care sunt aceste programe. Rãspunsul este
foarte simplu: un program care a fost lansat pe piaþã
la o datã anterioarã lansãrii componentelor din
calculator. De exemplu, suita Microsoft Office 97
Professional va rula în cele mai bune condiþii de
eficienþã (ºi de productivitate) pe un PC care este
echipat cu un procesor Pentium II lansat în 1998.
Asta chiar ºi în anul 2005.

Din pãcate, acest scenariu este foarte des întâl-
nit în România ºi nu numai. Uneori tinde chiar
spre extrem. Dacã vã aduceþi aminte, nu cu mult
timp în urmã, o celebrã companie foarte implicatã
în industria IT mondialã a cãutat ºi premiat în
diverse þãri europene cele mai vechi PC-uri aflate
încã în uz, iar câºtigãtorul a fost un calculator

(descoperit în Ungaria) cu procesor 8086 cu frec-
venþa de funcþionare de 8 (opt!) MHz, vechi de 25 de
ani. Sã mai zicã cineva cã nu existã PC-uri fiabile!
Dar dacã fiabilitatea este astfel demonstratã, este
clar cã acest lucru numai progres nu înseamnã.
Ba chiar din contrã, am putea spune.

Noroc cã astfel de utilizatori uitaþi de timp sunt
atât de rari încât trebuie chiar premiaþi ºi asta
numai dupã ce sunt gãsiþi cu eforturi. Noi, ceilalþi,
suntem prinºi în angrenajul „normal” al funcþio-
nãrii industriei IT. Adicã, ori de câte ori o compa-
nie de calibru din domeniul Software (cu S mare!)
gãseºte de cuviinþã sã lanseze pe piaþã o nouã ver-
siune a vreunui program celebru, ne grãbim sã
cumpãrãm alte calculatoare, mai tari, care sã ru-
leze noile „soft-uri” fãrã sã se împiedice. Descrisã
atât de sec, ideea de a-þi schimba un calculator
care, altfel, funcþioneazã foarte bine, doar pentru
faptul cã nu este capabil sã ruleze cu destulã vitezã
cel mai nou produs de prelucrare a pozelor (sau
a imaginilor de orice fel), pare a avea o motivaþie
stupidã. Totuºi, motivaþia numai stupidã nu este.
O versiune nouã a unui soft vechi aduce o mulþi-
me de facilitãþi nemaivãzute, care nu au alte sco-
puri decât cele din familia: oferã rezultate calitativ
superioare ºi o mai mare uºurinþã în utilizare.
Toatã aceastã familie de scopuri se prezintã de

Unelte penUnelte pen
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care sã depãºeascã la data lansãrii sale puterea
de calcul posibil de atins cu un PC în
momentul respectiv.

Dacã doriþi ºi exemple, iatã-le în rândurile
de mai jos. Primul dintre ele. Renumita firmã
canadianã ATI, mama Radeonului ºi a tot ce
reprezintã acesta în lumea calculatoarelor, a
avut „oarece” dificultãþi cu cipurile aparþi-
nând celei mai noi familii de GPU-uri. Pentru
a identifica ºi rezolva problema ivitã, ingine-
rilor din echipa de proiectare le-au fost nece-
sare mai mult de trei luni de zile. Dar au re-
zolvat-o! Microsoft, în schimb, vorbeºte despre
Windows Longhorn (care a devenit între timp
Windows Vista) de mai mult de trei ani de
zile. Alt exemplu. În momentul în care primul
joc din seria Descent a fost pus în vânzare,
nu exista nici un fel de PC (nici mãcar cele
din clasa Super High End sau cele catalogate
la acea vreme Workstation) care sã fie în stare
sã ruleze jocul cu toate setãrile de calitate la
maximum. De atunci acest lucru nu s-a mai
întâmplat. Niciodatã.

Aºadar, iatã cã am ajuns acum într-un mo-
ment în care, cu un PC destul de ieftin sau chiar
cu unul care nu mai este tocmai de ultimã ge-
neraþie, se poate simþi destul de bine care este…

„gustul” unui software de ultimã generaþie.
Dacã PC-ul depãºeºte o mie de euro, atunci
nu are probleme sã ruleze acelaºi software în
condiþii care pot fi catalogate drept produc-
tive. Pentru un calculator care costã douã mii
de euro, programul respectiv nu pune nici un
fel de dificultate. Deci, un evident progres faþã
de situaþia de acum câþiva ani.

ªi în aceste condiþii, tot mai multe ºi mai
diverse programe îºi gãsesc sãlaºul pe hard
diskurile de acasã. În definitiv, este bine sã fie
aºa. Dar acest belºug creeazã ºi probleme. Multe
dintre aceste programe nu sunt de calitate foarte
bunã sau refuzã sã funcþioneze în prezenþa
altor programe (poate firmele producãtoare
sunt rivale :)) ºi, din pãcate, existã ºi situaþii
în care un eventual utilizator mai puþin avizat
devine extrem de nervos în faþa PC-ului de-
venit inoperabil.

Iatã de ce echipa CHIP îºi propune în acest
numãr sã vã prezinte o colecþie de programe
folosibile sub Windows. Fãrã a avea pretenþia
cã aceste programe sunt „cele mai” din cate-
goria lor, noi spunem cã au mãcar douã mari
calitãþi: sunt suficient de uºor de utilizat ºi pot
rula fãrã sã punã probleme pentru stabilitatea
PC-ului.

fapt ca un motor al progresului pentru acest
domeniu. Dacã staþi sã vã gândiþi un pic, enun-
þul ideii este perfect aplicabil ºi pentru Adobe
Photoshop ºi pentru Doom 3 (aici unii ar spune
cã este „mai valabil” pentru Doom decât
pentru Photoshop, dar… aþi prins ideea).

ªi uite aºa am ajuns sã cumpãrãm calcula-
toare mai performante pentru softuri mai per-
formante ºi cu asta ne ocupãm de mulþi ani
încoace. ªi nu avem ce face… ne vom ocupa
de asta ºi în continuare… dar, pânã când?
Existã sau nu existã ºi un moment în care acest
„motor” se va opri? Greu de prezis cu exactitate,
dar noi spunem cã nu este bine ca situaþia asta
sã se schimbe. Este clar cã exponentele celor
mai noi tehnologii în domeniu se vând (nu de
alta, dar dacã nu s-ar vinde, nu le-ar mai pro-
duce nimeni), totuºi, necesarul hardware pen-
tru cele mai noi programe nu mai este chiar atât
de apropiat de maximul posibil, cum era acum
câþiva ani. Explicaþia acestui fenomen este
foarte simplã: inginereºte vorbind, este nevoie
de mult mai puþin timp pentru proiectarea ºi
realizarea unui circuit integrat (fie el procesor
de sistem, procesor grafic, fie set de cipuri
pentru plãcile de bazã sau orice altceva) decât
pentru scrierea unui program „revoluþionar”,

ntru Windows

Oricum ar arãta calculatorul
dumneavoastrã, adicã foarte
dornic de un upgrade sau, din
contrã, ultraperformant ºi de
ultimã generaþie, dacã nu aveþi
nimic altceva decât hardware-ul ºi
un Windows instalat (oricare ar fi
el), mare lucru nu puteþi face cu
acel PC. Vã mai trebuie ºi mult
software.

CHIP team

ntru Windows
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Am alcãtuit pentru dumneavoastrã o colecþie de programe necesare pentru lucrul de zi cu zi. Un sistem îmbogãþit cu

aceste programe va fi mai sigur, mai performant ºi va putea îndeplini cu succes majoritatea sarcinilor dictate de

dumneavoastrã. Criteriile care au stat la baza alegerilor noastre au fost fiabilitatea, versatilitatea ºi performanþele aduse.
CHIP Team

Aplicaþii necesare

Trufandale software

Symantec PartitionMagic 8

Odatã cu un hard disk nou vine ºi problema

împãrþirii corecte a spaþiului disponibil pe

acesta. Lãsând la o parte teoriile ºi motiva-

þiile ce stau în spatele zecilor de megabaiþi

pe care îi dedicãm fiecãrei partiþii în parte

ºi celei mai bune versiuni de alocare a spa-

þiului, trebuie sã avem un instrument cu

care sã realizãm acest lucru. Este drept cã

sistemele de operare moderne ne permit sã

facem o partiþionare simplã, dar parcã scu-

lele respective nu sunt suficiente. Un motiv

ca sã apelãm la altceva este acela cã poate

existã pe hard disk niºte informaþii pe care

nu dorim sã le pierdem în urma partiþio-

nãrii ºi în acest caz, funcþiile din sistemele

de operare sunt inutile.

Ne-am oprit asupra lui PartitionMagic

care, deºi nu a cunoscut versiuni noi de

destul de multã vreme, rãmâne totuºi unul

dintre cele mai bune programe de partiþio-

nare de sub Windows. Spunem asta prin

prisma faptului cã este capabil sã lucreze

cu majoritatea tipurilor de sisteme de fiºi-

ere, poate fi folosit atât din Windows, cât

ºi direct de pe un CD/DVD cu DOS ºi nu aveþi

nevoie de certificãri pentru a obþine rezul-

tate bune cu el. Printre operaþiile accesibile

pe care le mai oferã se numãrã ºi redimen-

sionarea, ascunderea sau activarea unei

partiþii de pe hard disk. Deºi este mult mai

atractivã folosirea sa de pe un CD de boot

cu sistemul de operare DOS, maximul de

funcþionalitate îl veþi obþine sub Windows,

dar acest lucru presupune faptul cã mai

aveþi instalat cel puþin un alt hard disk cu

un sistem de operare folosibil. Þineþi însã

minte cã uneori este neputincios în faþa

unor erori întâlnite pe hard disk ºi de aceea

este bine sã rulaþi un scandisk înainte de

a-l folosi.

Informaþii: www.powerquest.com

Easy Recovery Professional 7

Nu este aºa cã au fost momente în care din

cauza defectãrii unei componente hard-

ware, din neatenþie sau pur ºi simplu din

neºtiinþã, aþi ajuns sã pierdeþi date impor-

tante?

Trebuie sã ºtiþi cã în afara situaþiei în care

hard diskul a „decedat”, cu aplicaþii adec-

vate aveþi ºanse mari sã recuperaþi ceva din

datele pe care le aveaþi ºi chiar destul de

uºor. Instrumentul de recuperare a datelor

asupra cãruia ne-am oprit este Easy Reco-

very Professional, dezvoltat de compania

OnTrack.

Fiind un instrument de lucru asupra

hard diskurilor, Easy Recovery poate fi rulat

atât de sub Windows, cât ºi din cadrul unei

sesiuni DOS, având rate remarcabile de

succes în recuperarea datelor atât de sub

FAT32, cât ºi NTFS cu condiþia sã fie res-

pectatã o regulã de bazã, ºi anume sã se

întrerupã orice operaþie de scriere pe hard

diskul vizat imediat ce s-a observat eveni-

mentul catastrofic. Easy Recovery se remar-

cã ºi prin posibilitãþile avansate de testare

ºi extragere a informaþiilor legate de hard

disk, ce pot fi folosite pentru prevenirea

unor viitoare defecþiuni.

Recomandându-se ca un instrument

avansat de lucru, Easy Recovery are ca þintã

utilizatorii cu experienþã ºi le oferã mo-

dule complexe pentru extragerea informa-

þiilor de pe hard disk. Aºa este posibil sã

poatã fi recuperate relativ uºor ºi cu rate

de succes destul de mari fiºiere pierdute în

urma ºtergerii sau a formatãrilor acciden-

tale. Cine poate interpreta singur un fiºier

în format RAW poate apela la aceastã func-

þie ca sã salveze informaþia pe un alt suport,

pentru ca apoi sã reîncerce crearea fiºierului

iniþial.

Informaþii: www.ontrack.com

Symantec Drive Image 7

O soluþie de backup de tip imagine, capa-

bilã sã rescrie un hard disk sector cu sector

pe baza unei copii de siguranþã, este utilã

nu numai prin faptul cã informaþiile pot fi

restaurate uºor în cazul unor evenimente

catastrofale, ci pur ºi simplu cã se poate re-

face rapid sistemul de operare atunci când

acesta dã semne de obosealã ºi nu mai tre-

buie sã se treacã prin lungul proces de insta-

lare. Soluþii de acest gen existã foarte multe,

dar parcã dintre ele se detaºeazã Drive Image.

Faptul cã imaginile create pot fi salvate pe

diverse medii (reþea, altã partiþie sau suport

CD/DVD) cu sau fãrã arhivare ºi/sau crip-

tare îl face o soluþie de interes ºi pentru utili-

zarea într-un mediu office de mici dimen-

siuni, nu numai pentru utilizatorul casnic.

Drive Image poate fi folosit pentru resta-

urarea completã a unor partiþii/hard diskuri,

dar la fel de uºor pot fi extrase doar anumite

fiºiere în vederea restaurãrii. Din pãcate însã,

aceastã operaþie este accesibilã numai din

cadrul modului ce ruleazã sub Windows. ªi

ar trebui sã ºtiþi cã în acest pachet existã ºi

opþiuni de clonare a partiþiilor, pe lângã cele

clasice de backup.

Informaþii: www.powerquest.com

Diskeeper 9

Pe lângã faptul cã este una dintre cele mai

lente componente ale unui calculator, hard

diskul dintr-un sistem cu Windows mai su-

ferã de o mare problemã. Totuºi, pentru

aceastã „slãbiciune” nu este el vinovat: de

obicei, sistemul de operare este cel respon-

sabil cu poziþionarea fiºierelor pe hard disk.

ªi mai ales pe hard diskul unui utilizator mai

dinamic, care manipuleazã multe fiºiere,

apare fenomenul fragmentãrii fiºierelor. Pe

scurt, fragmentarea apare atunci când prin

diferite operaþiuni asupra fiºierelor, în

structura logicã a hard diskului apar goluri,

zone fãrã date. Sistemul de operare va copia

un fiºier în prima zonã goalã pe care o în-

tâlneºte. Dacã fiºierul respectiv are norocul
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sã fie mai mare decât zona respectivã, este
împãrþit în bucãþi care vor fi scrise în urmã-
toarea zonã goalã disponibilã. ªi aºa mai
departe. Pentru fiecare bucatã dintr-un fi-
ºier hard diskul trebuie sã efectueze o ope-
raþiune de cãutare ºi astfel timpul de reacþie
se mãreºte. Insesizabilã la început, frag-
mentarea devine neplãcutã odatã cu tre-
cerea timpului.

Acum, în momentul constatãrii acestui
fenomen, utilizatorul poate sã foloseascã
modulul de defragmentare prezent în Win-
dows. Sau poate face apel la cei  la care ºi
Microsoft a apelat pentru modulul de de-
fragmentare din Windows XP: Diskeeper
Corporation, fostã Executive Software.

Luând locul modului de defragmentare
implicit din Windows, Diskeeper 9 – cea mai
recentã versiune – oferã, pe lângã opþiunile
de analizã ºi defragmentare manuale, ºi mo-
dalitãþi de automatizare a acestui proces
prin funcþia Set It and Forget It. Practic,
utilizatorul trebuie doar sã activeze aceastã
opþiune ºi programul va stabili automat ora-
rul de derulare al operaþiunii. Bineînþeles,
în cazul în care utilizatorul are un orar în
care îºi poate permite sã lase calculatorul
în pace, poate indica programului sã efec-
tueze defragmentarea dupã acel orar. Alte
opþiuni interesante oferite de Diskeeper
sunt cele legate de defragmentarea la mo-
mentul  boot-ãrii, defragmentarea ºi confi-
gurarea Master File Table ºi a fiºierului de
swap sau stabilirea tipului de defragmen-
tare folosit. Pentru cei care preferã progra-
mele mici, dar viguroase, douã cuvinte-
cheie ºi un site: Buzzsaw, Dirms ºi www.

whitneyfamily.org...

Informaþii: www.diskeeper.com

Nero

Când vine vorba despre programe de in-
scripþionat discuri, opþiunile pe care le are
cineva se reduc de cele mai multe ori la
programul în regim OEM care însoþeºte
respectiva unitate ºi la Nero Burning Rom.

Deci, în unele cazuri, la Nero sau la… Nero.
Existã bineînþeles ºi soluþii mai complexe
ºi mai rafinate (gen Prassi ONES), dar ceea
ce dã calitate soluþiei Nero este balansarea
corectã a opþiunilor avansate prezente în
Burning Rom cu simplitatea oferitã de Nero
Express. Aºadar, cei care vor sã controleze
în detaliu procesul de inscripþionare ºi sã
stabileascã fiecare din parametrii de inscrip-
þionare pot folosi cu încredere varianta
Nero Burning Rom. Dacã vã simþiþi mai în
largul dv. în momentul în care un program
vã ghideazã ºi vã prezintã în mod organizat
opþiunile pe care le aveþi, poate cã Nero
Express este soluþia pe care o cãutaþi.

Singurele probleme pe care le-aþi putea
avea cu una dintre versiunile Nero sunt le-
gate de diferitele tipuri de imagini de discuri
pe care este capabil sã le inscripþioneze. În
cazul în care aveþi imagini pe care Nero nu
poate sã le acceseze, o alternativã gratuitã
ar putea fi ImgBurn (www.imgburn.com).

Cu ajutorul opþiunii Set It an Forget It  vã
puteþi asigura cã fiºierele sunt ordonate pe
hard disk.

Nero Express oferã posibilitatea de a crea
rapid cele mai uzuale tipuri de compilaþii.

Dacã vreodatã aþi folosit DVD Decrypter…
acest program este ceea ce a mai rãmas
oficial din el.
Informaþii:www.nero.com

DaemonTools

Aceastã micã aplicaþie care sãlãºluieºte în
tray-ul sistemului vã permite sã rulaþi copii
ale discurilor protejate cu SafeDisc (C-Dilla),
Securom, Laserlock, CDCOPS, StarForce ºi
Protect CD. Pentru a putea emula o copie a
unui joc protejat, aplicaþia are nevoie de o
copie 1:1. De asemenea, include ºi un Virtual
CD/DVD-ROM drive care vã lasã sã creaþi
pânã la patru unitãþi optice virtuale. Progra-
mul este capabil sã încarce o gamã largã de
imagini (.iso, .img, .bin/cue, .nrg, etc.), fapt
care îl transformã într-o aplicaþie indispen-
sabilã. Aceasta a ajuns la versiunea 3.47, iar
creatorii sãi ne promit cã vom avea o nouã
versiune (v.4) chiar în aceastã toamnã.
Informaþii: www.daemon-tools.cc

Programul permite „citirea” CD-urilor
protejate.

Total Commander 6.53

De-a lungul interacþiunii noastre cu utili-
zatorii de PC-uri, am ajuns la concluzia cã ei
pot fi împãrþiþi foarte uºor în douã cate-
gorii: pe de o parte cei care folosesc exclusiv
Windows Explorer pentru managementul
fiºierelor ºi de altã parte cei care apeleazã la
aplicaþii specializate în acest gen de operaþii.
Iar cei din urmã sunt în marea lor majo-
ritate fani înfocaþi ai cunoscutului Total
Commander. Ceea ce mai putem sã vã spu-
nem fãrã nici o urmã de îndoialã este cã
acest mic utilitar vã va face viaþa mult mai
uºoarã atunci când vine vorba despre orice
operaþie pe care vreþi sã o efectuaþi asupra
fiºierelor ºi directoarelor. Iar prin extin-
derea funcþionalitãþii cu ajutorul plugin-
urilor, el devine uºor un element central al
activitãþii de zi cu zi, putând lua locul ºi unui
client FTP sau unui program de arhivare.

Pe de altã parte, folosirea sa aduce cu sine
o optimizare a lucrului cu fiºiere pentru cã

toate operaþiile se deruleazã în cadrul aceleiaºi
interfeþe, mai nou existând ºi posibilitatea
de utilizare a unui numãr nelimitat de tab-
uri, fiecare cu o vizualizare proprie.

ªi în final, un mic sfat: Total Commander
poate fi configurat sã se comporte exact aºa
cum doriþi dumneavoastrã ºi de aceea este
necesar sã descoperiþi acea combinaþie de
funcþionalitate/aspect/ergonomie care vã
aduce maximul de confort atunci când lucraþi
la calculator.
Informaþii: www.ghisler.com

Google Desktop Search BETA

Prima datã când am intrat în contact cu un
program de indexare a fiºierelor de pe hard
disk am fost neîncrezãtor în utilitatea sa ime-
diatã. Dar pe mãsurã ce lucrurile au început
sã se cristalizeze pe aceastã piaþã, am fost
nevoit sã instalez ºi sã testez programe de
acest gen (pânã la urmã, aceasta îmi este me-
seria, nu?). Surpriza cea mare a fost cã abia
dupã ce am lãsat calculatorul pornit peste
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weekend ºi cu indexarea Google la maximum
am realizat marele avantaj pe care un pro-
gram de indexare mi-l poate aduce. Printr-o
simplã comandã de cãutare, pot gãsi rapid
informaþii disparate, stocate în e-mail-uri,
documente office, PDF-uri, fiºiere Help,
piese audio în format MP3 etc., lucru destul
de dificil de realizat cu ceva timp în urmã.

Nu vreau însã sã credeþi cã Google cu al
sãu Desktop Search este un pioner în do-
meniu. Din contrã, soluþii ºi concepte simi-
lare au existat (într-o formã mai redusã)
cu mult înainte de proiectul Google Desktop
Search. Recomandarea pe care v-o facem se
bazeazã pe faptul cã soluþia primitã este una
complexã, ce aduce informaþia mai aproape
de utilizator, facilitând convergenþa sur-
selor de informaþie disponibile în acest mo-
ment. ªi mã refer aici la e-mail-uri (se inde-
xeazã e-mail-urile din Outlook sau contul de
gmail), feed-urile RSS vizitate mai des, pa-
ginile de web accesate ºi, nu în ultimul rând,
fiºierele stocate pe hard disk. Preþul plãtit
este acela cã este posibil ca resursele sistemu-
lui dumneavoastrã sã fie puþin cam reduse
pentru pretenþiile soluþiei de indexare.
Informaþii: www.google.com

WinRAR 3.51

Arhivarea fiºierelor pare pentru mulþi dintre
noi o acþiune depãºitã de foarte multã

vreme, date fiind capacitãþile tot mai mari
ale hard diskurilor cu care producãtorii din
domeniu ne îmbie. Dar la o privire atentã
se poate lesne observa cã lucrurile nu stau
chiar aºa. Un arhivator este încã necesar pe
un sistem chiar ºi numai pentru a proteja
fiºierele importante de deteriorare sau in-
fecþie cu viruºi. Alegerea lui este însã o
chestiune de gust personal. ªi fac o astfel
de afirmaþie bazându-mã pe faptul cã ori-
cât de buni ar fi algoritmii implementaþi
într-o soluþie sau alta, spaþiul câºtigat este
irelevant.

Recomandarea noastrã s-a oprit asupra
lui WinRAR, program de arhivare ce a
reuºit cu fiecare versiune sã aducã ceva nou
ºi sã o facã interesantã.

Cum majoritatea dintre noi transferãm
des fiºiere multimedia, WinRAR este
aplicaþia capabilã sã lucreze eficient cu acestea,
aºa cum a demonstrat ºi cel mai recent test
de arhivatoare realizat de noi. Iar prin fap-
tul cã poate include în arhive informaþii pen-
tru recuperare se detaºeazã puþin de alte
programe asemãnãtoare.

ªi cã tot am adus vorba, dacã WinRAR
nu vã este pe plac, atunci cu siguranþã cã
Winace sau WinZip este rãspunsul cãutat
în ceea ce priveºte soluþia de arhivare.

Informaþii: www.rarlab.com

Azureus 2.3.0.4

Într-o discuþie despre sisteme de distribuþie
a conþinutului ºi despre eficienþa acestei
distribuþii, este foarte posibil, cel puþin în
acest moment, sã aparã ºi exprimãri de genul
„Cum de unde? De pe torente…” Sau to-
renþi  sau torenturi…

Tehnologia BitTorrent este mai mult
decât în vogã. Volumul de trafic care se în-
registreazã la ora actualã prin intermediul
acestei tehnologii la nivelul întregului in-
ternet este de peste 40%. Avantajul acesteia
este cã asigurã transferul corect al fiºierelor
mari fãrã a-i sufoca banda celui care a oferit
prima datã respectivul fiºier. Fiind în sine
un protocol elaborat, pentru a efectua transfe-
ruri BitTorrent este necesar un program
client. Pentru cei pe care îi þine calculatorul,
o recomandare ar fi programul Azureus.
Am fãcut delimitarea mai devreme pentru
cã acest program are o singurã problemã:
este handicapat de faptul cã este scris în
Java. Iar rularea în maºinã virtualã îl face
un adevãrat devorator de resurse. Însã din

punct de vedere al funcþionalitãþii oferite
suntem trataþi regeºte. De la crearea ºi ma-
nipularea fiºierelor .torrent, la folosirea unui
protocol descentralizat pentru gãsirea parte-
nerilor de transfer, Azureus are cam tot ce
ar putea oferi de exemplu un download-ma-
nager. ªi pe deasupra mai ºtie ºi plugin-uri,
unele dintre ele foarte utile (ex. scanare ºi
citire RSS).

Ca sã nu mai spunem cã, la o adicã, dacã

vreþi, puteþi sã þineþi ºi un tracker cu aju-
torul lui.
Informaþii: azureus.sourceforge.net

Mozilla Thunderbird 1.0.7

În privinþa programelor de poºtã electro-
nicã, lucrurile sunt destul de simple. Dacã
aveþi nevoie de mai mult de un program cu
care sã trimiteþi mesaje, respectiv vã sunt fo-
lositoare un calendar, un jurnal, un editor
de activitãþi, trebuie cu siguranþã sã vã îndrep-
taþi atenþia cãtre un program comercial. Iar
în aceastã zonã, la momentul actual, Mi-
crosoft Outlook este clientul cu cele mai
multe posibilitãþi.

Dacã în schimb nu aveþi asemenea ce-
rinþe ºi în acelaºi timp nici încredere în
Outlook Express, o alternativã relativ mai
sigurã este Mozilla Thunderbird. Relativ
mai sigurã, pentru cã nici aplicaþiile Mozilla
nu sunt scutite de exploit-uri, bug-uri sau
scãpãri la capitolul securitate. Ceea ce este
important la acest program este cã pe lângã
faptul cã e gratuit, oferã ºi o serie de opþiuni
utile pentru cei care desfãºoarã o corespon-
denþã asiduã: un filtru de spam, suport pen-
tru mai multe conturi, editor de reguli de
triere a mesajelor. Pe desupra, Thunderbird
include ºi posibilitatea de a te abona la feed-uri
RSS de pe site-urile care oferã acest lucru.
Informaþii:www.mozilla.org

Mozilla Firefox

De la apariþia sa ca versiune 1 pe piaþa browser-
elor, Firefox ºi-a câºtigat tot mai mulþi adepþi.
Starea de stagnare în care s-a aflat Internet
Explorer, bug-urile  ºi problemele de securi-
tate din acesta au fãcut ca utilizatorii sã fie
atraºi de un program care promite sã redes-
chidã rãzboiul browser-elor. ªi are ºi cu ce:
tabbed-browsing, opþiuni mai stricte de
control al securitãþii, suport nativ pentru RSS,
o modalitate mai complexã de gestiune a
bookmark-urilor ºi suport mai avansat
pentru standardele W3C. Funcþionalitatea
browser-ului poate fi îmbunãtãþitã ºi cu

Orice sesiune de file-sharing ar trebui sã
înceapã prin eliminarea partenerilor
nedoriþi. Filtrul de adrese din Azureus.

Modulul de creare a regulilor de triere a
mesajelor permite o organizare mai bunã
a Inbox-ului.
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ajutorul extensiilor create de
entuziaºti, iar din punct de
vedere grafic programul su-
portã folosirea temelor pen-
tru butoane ºi ferestre.

Deºi am vorbit de Firefox,
nu putem trece cu vederea un
al doilea competitor pentru
IE. Mai ales cã acum este gra-
tuit. Browser-ul Opera a ajuns
la versiunea 8.5, s-a lepãdat

de reclamã ºi promite sã ia parte activã la rãfuiala care se prefigureazã.
Ca de obicei, rãmâne o aplicaþie inovatoare (suportul pentru Bit-
Torrent) ºi în acelaºi timp plãcutã ochiului.
Informaþii: www.mozilla.org

Trillian 3.1 Basic

Un calculator cu o conexiune minimalã la internet nu mai este de
mult timp o noutate nici pentru un utilizator din România. ªi cum orice
conexiune la internet trebuie sã fie folositã pentru comunicaþie, mesa-
geria instant (IM) este cea mai simplã ºi mai eficace modalitate de a
interacþiona cu prietenii.

O dilemã care apare însã destul de des este legatã de ce client de IM
sã folosim. Probabil cã unii dintre prietenii noºtri folosesc sistemul
IM de la Microsoft, alþii pe cel de la AOL în timp ce un numãr important
apeleazã la serviciile Yahoo! Messenger, fapt ce ne deruteazã destul de
mult. Rãspunsul pe care vi-l oferim vine sub forma aplicaþiei Trillian,
în versiunea ei gratuitã. Ea este de fapt un nod de comunicaþie ce face
posibilã conectarea simultanã, din cadrul aceleiaºi interfeþe, la toate
marile reþele de IM. Sã nu credeþi însã cã apelând la ea veþi putea
comunica de pe contul de YM! cu un prieten de pe MSN. Încã nu
este posibil acest lucru, dar dupã niºte informaþii ivite de curând pe
internet vom asista curând la o astfel de interconectare :).

Trillian a reuºit sã se impunã pe piaþã, în defavoarea soluþiei Open
Source Gaim prin faptul cã are o interfaþa pe bazã de skin-uri, mai
elegantã ºi mai accesibilã, beneficiazã mai des de update-uri ºi poate
fi configurat în cele mai mici amãnunte.
Informaþii: www.ceruleanstudios.com

Net Transport 1.94

Internetul aduce cu sine, pe lângã mijloacele moderne de comunicaþie,
ºi tentaþia de a descãrca diverse aplicaþii/poze/filme de pe site-uri
vizitate. ªi nu întotdeauna operaþiile de download se finalizeazã cu succes.

De aceea, un program din categoria managerelor de download,
capabil sã aibã grijã ca descãrcarea pe care o facem sã se desfãºoare cu
succes, ar trebui sã fie nelipsit de pe un sistem desktop ºi nu neapãrat
în implementarea oferitã de browser-ele Firefox sau Opera.

Noi vã propunem ca soluþie pentru utilizatorul casnic programul
Net Transport din câteva motive simple. Primul ar fi acela cã nici nu
îl simþiþi în sistem, se integreazã uºor cu Internet Explorer, Firefox ºi
Opera ºi este simplu de configurat. Mai mult, el este o excelentã so-
luþie pentru descãrcarea offline a stream-urilor multimedia în format
proprietar Microsoft.
Informaþii: www.netxfer.com

SmartFTP 1.5

Chiar ºi cu expansiunea masivã a reþelelor de file sharing, copierea
fiºierelor prin FTP rãmâne în continuare o soluþie simplã ºi eficientã
ºi vã recomandãm sã o folosiþi cu încredere. Iar prezenþa la îndemânã
a unui client FTP specializat nu este niciodatã o corvoadã.

Cu ajutorul extensiilor disponibile pe
site-ul mozilla.org puteþi extinde
funcþionalitatea oferitã de Firefox.
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În vedere unei utilizãri ocazionale, un
client FTP trebuie sã fie capabil sã ofere un
rãspuns rapid la o serie de operaþii banale
cum ar fi browsing-ul pe un server, down-
load-ul sau upload-ul de fiºiere, eventual sin-
cronizarea conform unor reguli predefinite.
ªi toate aceste funcþionalitãþi pot fi gãsite
în SmartFTP. O facilitate de tip listã de aºtep-
tare pentru a putea crea secvenþe multiple
de download nu este ceva care sã incomo-
deze ºi sunt destule situaþii în care se poate
dovedi utilã. Mai puteþi adãuga funcþiile de
limitare a vitezei de download, posibilitatea
de a efectua transferuri FXP ºi, nu în ultimul
rând, facilitãþile de salvare a sesiunilor de lucru.

ªi în final, nu trebuie uitat faptul cã Smart-
FTP este gratuit pentru utilizarea acasã.
Informaþii: www.smartftp.com

PopTray 3.1

Dacã faceþi parte din categoria de utilizatori
de PC-uri care nu se pot despãrþi uºor de
e-mail-uri, atunci cu siguranþã cã aþi cãutat
un program robust, uºor de folosit, cu care
sã puteþi sã vã verificaþi mesajele de pe un
server POP3. ªi dacã este posibil, sã le puteþi
citi doar pe cele importante, fãrã a fi necesar
sã descãrcaþi ºi volumul mare de spam de
care nu puteþi scãpa în niciun chip. Sã mai
cerem ºi gratuitatea sa sau ar fi prea mult?

Ei bine, NU. PopTray este exact o apli-
caþie de acest gen. Cu o interfaþã simplã, su-
port pentru conturi multiple ºi modul anti-
spam încorporat, oferã un nivel ridicat de
funcþionalitate.
Informaþii: www.poptray.org

Update-uri pentru Windows

Cel mai important lucru pe care trebuie sã
îl ºtiþi legat de securitatea sistemului dum-
neavoastrã este cã înainte de toate trebuie
sã îl aduceþi la zi în privinþa update-urilor.
ªi aici nu mã refer doar la cele ale antiviru-
sului, programului antispyware sau anti-
spam, ci mai ales la sistemul de operare. De
cele mai multe ori, þinerea la zi a sistemului
de operare vã scuteºte de multe necazuri.
Aºadar nu neglijaþi acest aspect ºi vizitaþi
zilnic site-ul update.microsoft.com ºi pe
cele ale programelor antivirus pe care le fo-
losiþi ºi aplicaþi update-urile imediat ce
acestea apar.
Informaþii: update.microsoft.com

Kaspersky Anti-Virus Personal 5

Programele antivirus au fost un domeniu
ce a progresat foarte mult în ultima vreme,
majoritatea aplicaþiilor de acest gen tinzând
spre soluþii complexe de securitate, cu adiþii
de tip firewall, antispyware sau control pa-
rental. Dar prin noianul de tentaþii au rãmas

însã soluþii stand alone ce se achitã cu brio
de sarcini.

Alegerea unui program de protecþie împo-
triva viruºilor trebuie sã fie un proces de du-
ratã, iar soluþia la care veþi ajunge sã fie capa-
bilã sã rãspundã afirmativ la setul propriu
de cerinþe. Pânã atunci, noi vã recomandãm
Kaspersky Anti-Virus Personal, variantã cu
licenþã CHIP gratuitã, pe care o puteþi gãsi
pe fiecare CD/DVD ce însoþeºte revista noastrã.
Criteriile pe baza cãrora am ajuns la aceastã
recomandare þin în primul rând de gradul
ridicat de protecþie pe care vi-l oferã aceastã
soluþie pe de o parte ºi de cealaltã de posibi-
litãþile avansate de eliminare a infecþiilor.
Existã însã neajunsul cã pe unele sisteme gra-
dul de ocupare a resurselor, cu setãrile de se-
curitate la maxim, este cam mare.
Informaþii: www.kaspersky.com

Microsoft AntiSpyware Beta 1

Alãturi de viruºi, aplicaþiile de tip spyware
reprezintã unul din principalele motive
pentru care PC-urile echipate cu Windows
încep sã funcþioneze greu. Partea mai puþin

plãcutã este aceea cã deseori suntem nevoiþi
sã trãim cu „rãul necesar” în schimbul utili-
zãrii „gratuite” a anumitor programe. Din
fericire însã, existã modalitãþi de a contra-
cara ameninþãrile spyware ºi ele se prezintã
sub forma programelor de tip antispyware
din care face parte ºi AntiSpyware-ul sem-
nat Microsoft.

Imediat dupã ce a intrat în patrimoniul
Microsoft, soluþia GIANT a suferit mici mo-
dificãri ºi s-a transformat în Microsoft Anti-
Spyware ºi poate fi descãrcatã de oricine
participã la programul Windows Genuine
Advantage. Funcþionalitatea pe care ea o
oferã este superioarã celei a altor programe
de acest gen prin faptul cã este capabilã sã
readucã cu succes la setãrile iniþiale browser-
ul Internet Explorer. Apoi, dacã activaþi
modulul de protecþie în timp real, puteþi fi
sigur cã nici o aplicaþie nu va accesa Win-
dows Registry fãrã ca dumneavoastrã sã ºtiþi
acest lucru ºi sã puteþi bloca acþiunea.

Fiind încã în stadiul beta, Microsoft
AntiSpyware poate suferi destul de multe
schimbãri, dar chiar ºi aºa cum se prezintã
acum îºi face treaba foarte bine.
Informaþii: http://www.microsoft.com/

athome/security/spyware/software/

default.mspx

Kaspersky Anti-Hacker 1.8

Existã foarte mulþi utilizatori cãrora fire-
wall-ul încorporat în Windows XP SP2 nu le
inspirã încredere. Justificat sau nu, pentru
aceºtia alegerea unui astfel de aplicaþii de se-
curitate nu este întotdeauna un lucru uºor.
Punându-i la socotealã ºi pe cei care au alt
Windows decât XP, ajungem la un numãr
destul de important de utilizatori.

Puterea unui firewall se bazeazã în pri-
mul rând pe setul de reguli pe care poate sã
le gestioneze. Un firewall complex permite
configurarea ºi rafinarea regulilor în cel mai
mic detaliu. De obicei, acest lucru se produce
în detrimentul accesibilitãþii sau prin învã-
þare, prin agasarea utilizatorului. Un alt

Cu ajutorul regulilor de la nivel de aplicaþii
se pot controla programele care au dreptul
sã acceseze internetul.Puteþi controla componentele ActiveX.

Securitate avansatã pentru un sistem
home.
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lucru important este posibilitatea pe care
o oferã o aplicaþie de acest gen de a detecta
un eventual atac ºi de a bloca orice fel de co-
municaþie cu sistemul atacator.

Gãsirea unui astfel de echilibru, între opþi-
unile de configurare ale regulilor de filtrare,
posibilitãþile pe care le are de a învãþa ºi de
a crea reguli noi pe parcurs, în funcþie de
activitatea utilizatorului ºi de un sistem de
detecþie a atacurilor, face din gãsirea unui
firewall un proces destul de laborios.

Deºi încã un produs la prima generaþie,

Kaspersky Anti-Hacker este un firewall care
întruneºte cumulativ toate cele trei criterii.
Are un modul de filtrare atât la nivel de
pachete de date, cât ºi la nivel de aplicaþii,
pe parcursul folosirii de programe care acce-
seazã internetul întreabã dacã sã permitã
sau nu comunicaþia (ºi foarte important –
þine minte alegerea noastrã), are ºi un modul
de detecþie a atacurilor cunoscute. ªi pe
deasupra este prezent ºi pe fiecare din discu-
rile care însoþeºte revista.
Informaþii: www.kaspersky.com

Media Player Classic 6.4.8.4

Poate cã una dintre cele mai personale opþiuni
pe care le poate avea un „exploatator” de
computer este legatã de playerul sãu video.
De obicei, alegerea personalã este întotdeauna
cea mai bunã în faþa oricãruia care vrea sã
susþinã contrariul. Pentru cã în primul rând
aici conteazã foarte mult puterea obiºnuinþei,
setul de shortcut-uri pe care am fost capa-
bili sã le memorãm fãrã prea mare efort. ªi
pentru cã, de obicei, playerele video, luate
de sine stãtãtor, sunt în proporþie de 95%
nefolosibile fãrã a instala niºte filtre de de-
codare. Aºa cã valoarea unui program precum
(atenþie!) Media Player Classic, scris de
echipa coordonatã de Gabest, este cu atât
mai mare cu cât ne scuteºte de instalarea unor
filtre suplimentare. Menþionând la acest
capitol doar suportul nativ pentru MPEG2
ºi AC3, sã mai spunem cã cea mai recentã
versiune este are o facilitate interesantã –
posibilitatea de a rula shader-e pe imaginea
finalã atâta vreme cât sunt îndeplinite câteva
condiþii. Nu trebuie trecut cu vederea nici
suportul pentru un numãr destul de sub-
stanþial de formate de subtitrãri.

ªi tot în aceastã categorie, putem înscrie
un program capabil sã redea cam orice fiºier

video, aproape din orice stare: Mplayer. O
versiune pentru Windows, chiar dacã în
linie de comandã, nu poate strica nimãnui.
Informaþii: www.sf.net/projects/guliverkli

Winamp 5.1

Ca ºi în cazul playerelor video, ºi în cel al
playerelor audio obiºnuinþa joacã un rol foarte
important. Însã de data aceasta nu mai
existã foarte multe opþiuni. Obiºnuinþa este

în acest caz Winamp. Vox populi – vox dei!
Winamp rãmâne unul dintre primele pro-
grame instalate pe un sistem de operare
proaspãt reinstalat. A ajuns între timp la
ediþia 5.1 Surround, i-au fost adãugate pe
parcursul timpului tot felul de opþiuni – de
la redare video la ripping de CD-uri, un mo-
dul de gestionare a colecþiilor muzicale, acum
costã, Justin Frankel a plecat de mult… Uti-
lizatorii îl iubesc în continuare. Poate nu are
cea mai performantã bibliotecã, poate ju-
mãtate din ceea ce ne oferã nu ne este de
folos, însã atâta vreme cât în lista de melodii
este loc destul ºi Winamp-ul o poate „mã-
cina” pe îndelete, va rãmâne partenerul
multora în lungile ore de serviciu.
Informaþii:www.winamp.com

ffdshow

Se poate demonstra destul de simplu cã în ge-
neral pentru redarea majoritãþii materia-
lelor video care circulã la ora actualã prin
o modalitate sau alta nu sunt decât vreo trei
filtre mari ºi late. Un MPEG-2, un AC3 ºi
un MPEG-4. Colecþiile pe care le întâlnim
prin diferite codec-pack-uri de obicei nu fac
altceva decât sã bulverseze un proces care
ar trebui sã fie foarte simplu. Nu intrãm
aici în detalii de ce… Vã propunem totuºi
sã vã dezinstalaþi toate codec-urile ºi sã insta-
laþi o versiune a pachetului ffdshow. O
adresã web de unde sigur veþi gãsi un pachet
recent este http://m17n.cool.ne.jp/freeware

/mpc/.
Prin ce se deosebeºte acest codec de cele-

lalte ? Prin faptul cã este o colecþie de filtre
într-unul singur. Nu existã un format video
uzual pe care ffdshow sã nu fie capabil sã-l
decodeze. Mai mult decât atât, pachetul
conþine ºi un filtru capabil sã redea ºi cele
mai populare formate audio. În ambele
cazuri ceea ce poate face deliciul unui
utilizator pretenþios este bogãþia de opþiuni
de procesare, post-procesare ºi modificare
a imaginii ºi a sunetului. Ei, ºi ca tabloul sã
fie complet, în pachet existã ºi un codec cu
ajutorul cãruia poate fi compresat material
video. Cam ceea ce ºtie la decodare este capa-
bil sã ºi compreseze. A… era sã uitãm…ºtie
ºi subtitrãri.
Informaþii: www.sourceforge.net/projects/

ffdshow

Subtitle Processor

Problemele legate de vizionarea filmelor în
format MPEG4 pe calculator sunt destul de
multe. Printre cele mai supãrãtoare se numãrã
prezenþa (sau absenþa?) codecurilor necesare
redãrii fluxului de date conþinut într-un
fiºier Audio Video Interleave, adicã un avi.
Totuºi problemele „de codec” nu sunt chiar
atât de deranjante cum sunt cele legate de
subtitrãri în general. Iar când vine vorba
despre subtitrãri, posibilele probleme sunt
atât de multe, încât existã destul de puþine
softuri cât de cât intuitive ºi care sã se laude
cã le pot rezolva pe toate. Unul dintre cele care
ne-au plãcut (mãcar unora dintre membrii
redacþiei) este numit Subtitle Processor.

Trebuie sã vã spunem cã numele progra-
mului nu este defel pompos. Modalitãþile
de alterare a unei subtitrãri oarecare sunt
atât de multe încât nu am reuºit sã folosim
toate funcþiile pe care interfaþa programului
le afiºeazã. Pe lângã cele uzuale care sunt
evident prezente (resincronizare, traducere,
editare de orice fel a textului ºi aºa mai

Media Player Classic în acþiune: shader-e
peste imaginea din film.

De câteva versiuni încoace, Winamp include
ºi posibilitate de a reda fiºiere video.
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Colecþie software

departe), mai sunt ºi funcþii mai rar întâlnite
la genul acesta de programe, unele chiar cu
un grad mare de exotism: efecte de tranziþie
de la o afiºare la alta, corecþii ale erorilor gene-
rate de procesul OCR (prin care se copiazã
subtitrãrile de pe DVD) sau chiar posibili-
tatea de a edita mai multe subtitrãri simul-
tan ne face sã spunem cã acest program me-
ritã încercat.
Informaþii: http://catsoft.wz.cz/sp/

VirtualDub Mod

Dacã vine vorba despre problemele legate
de (re)codarea unor fiºiere avi, cea mai
simplã modalitate de a realiza acest lucru
este sã folosiþi VirtualDub. Chiar dacã are
un Mod la sfârºitul denumirii. Sau poate
tocmai pentru cã are. La bazã, VirtualDub
a fost conceput cu scopul de a transforma
fãrã prea mult spectacol un fiºier multime-
dia de un anumit tip într-un fiºier cu acelaºi
conþinut, dar codat diferit. Totuºi versiunea
originalã nu oferea (ºi nu oferã nici acum)
suport pentru importul fiºierelor în format
MPEG2, limita pe care autorul ºi-a impus-o
fiind MPEG1. Acest „Mod”, o variaþie pe
tema originalã, are avantajul de a rezolva
aceastã problemã. Astfel, micul nostru pro-
gram poate fi folosit pentru a converti fi-
ºiere de pe DVD fãrã sã mai fie nevoie de
programe de gen DVD2AVI. Nu vã lãsaþi
înºelaþi de interfaþa minimalã. VirtualDub
(chiar ºi Mod) este un program cu multe
funcþii, pe care nu le veþi folosi foarte des.
Existã chiar ºi posibilitãþi (ce-i drept, mini-
male) de a repara fiºiere multimedia. De
exemplu, se poate rescrie header-ul unui
avi sau se pot detecta ºi înlocui frame-urile
cu erori dintr-un stream video. Totuºi, este
clar cã foarte uºor de folosit nu este, tocmai
pentru cã utilizarea lui direct din propria
interfaþã presupune sã aveþi o cantitate
destul de mare de informaþii. În schimb,
poate fi folosit fãrã nici o problemã prin
intermediul unui „front-end”, de exemplu
Gordian Knot.
Informaþii:

http://virtualdubmod.sourceforge. net/

IrfanView 3.97

Poate nu cel mai versatil, dar cu siguranþã
unul dintre cele mai „fâºneþe” viewer-e de
imagini este fãrã îndoialã IrfanView. Ajuns
la versiunea 3.97, programul (freeware) vã
permite vizionarea rapidã a imaginilor aflate
pe calculatorul dumneavoastrã fãrã afiºarea
a zeci de ferestre de dialog ca în cazul altor
viewer-e grafice. Simplu ºi intuitiv, dispune
totodatã de câteva facilitãþi importante. Vã
permite aflarea rapidã a diverselor infor-
maþii despre fiºierele grafice, afiºeazã chiar
ºi informaþiile EXIF în cazul fiºierelor JPG
care le deþin. Pentru cã este în principal un
viewer, nu oferã opþiuni deosebite de editare.
Vã puteþi însã baza pe el pentru a salva în
diverse formate, pentru a redimensiona ima-
ginile, pentru a le modifica coloritul ºi lumi-
nozitatea ºi le puteþi aplica câteva efecte (3D
Button, Blur, Emboss, Oil Paint, Median
Filter, Explosion, Pixelize, Red eye reduc-
tion). Puteþi chiar crea imagini panoramice
(compuse din mai multe imagini).

Puterea acestei aplicaþii vine din faptul
cã poate reda o gamã foarte largã de fiºiere
grafice (sau chiar multimedia). Indicat este
sã vã instalaþi ºi pachetul de plugin-uri pe care
îl gãsiþi la site-ul companiei www.irfanview.

com.
În plus, beneficiazã de suport drag and

drop, vizualizare a unui director, suport
TWAIN ºi poate realiza slideshow-uri.
Informaþii: www.irfanview.com

Deºi nu este foarte prietenos,
VirtualDubMod poate converti fiºiere
multimedia fãrã nici un fel de probleme.

GIMP 2

Puternic ºi gratuit, programul are totuºi
câteva probleme în a se impune pe scarã
largã. De vinã poate fi absenþa unui mar-
keting puternic sau poate stilul de lucru
diferit faþã de cel al aplicaþiilor considerate
„clasice” în domeniu.

GIMP este acronimul pentru GNU Im-
age Manipulation Program. Este distribuit
gratuit ºi poate fi rulat sub Unix, Windows,
precum ºi MacOS X. În momentul în care
veþi începe lucrul, vã va lua puþin timp sã
vã obiºnuiþi cu interfaþa. Aceasta constã din
aºa-numitele „dialog docks” între care
puteþi naviga cu [Alt]+[Tab].

Fereastra principalã, numitã GIMP Tool
Box, conþine uneltele (Rectangle, Ellipse,
Gradient, Bucket Fill, Brush, Pencil etc.) ºi
opþiunile pentru acestea. Programul per-
mite lucrul cu layer-e, canale ºi path-uri ºi
se dovedeºte extrem de versatil prin multi-
tudinea de unelte ºi posibilitãþi de mani-
pulare a imaginii. Colecþia de filtre existente
este deosebitã ºi poate fi îmbogãþitã prin
intermediul opþiunii „Script-Fu”.

Ar mai fi foarte multe de trecut în re-
vistã, însã nu putem aminti toate facilitãþile,
ci doar vã spunem cã veþi regãsi în GIMP 2
un program extrem de puternic de prelu-
crare graficã, ce pe alocuri chiar depãºeºte
în versatilitate alte programe comerciale
scumpe.
Informaþii: www.gimp.org

Interfaþa GIMP 2.0 poate fi mai
greu de digerat la început.
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Una dintre companiile care dau dovadã de spirit în-
treprinzãtor este Fingergear, care oferã un Compu-
ter on a Stick (pe scurt COS), cu funcþii biometrice.
Este vorba de fapt de un stick de memorie flash pe

USB, boot-abil, ce are instalatã o distribuþie de Linux,
cu toate aplicaþiile uzuale necesare (suitã Office,
browser de web, client de e-mail, messenger etc.).
Ideea nu este deloc nouã, însã prea puþini au fost aceia
care sã ofere întregul pachet finisat, ca un produs
de sine stãtãtor.
Noul COS de la Fingergear integreazã ºi un cititor de
amprente, astfel cã este posibilã în acest caz înlocu-
irea parolelor cu elementele biometrice (chiar ºi loga-
rea se poate face pe baza amprentei). Sunt gestio-
nate pânã la cinci amprente distincte ºi existã opþiuni
de salvare a documentelor în directoare codificate
cu chei AES pe 256 de biþi. Preþul modelului este de
aproximativ 150 de dolari.
www.fingergear.com

Fingergear

PC-ul (cât un) degeþel

Computer on a Stick cu cititor de amprente de la
Fingergear.

Sony

Camerã video BluRay

Indiferent de ce se va decide în deja lansatul rãzboi
al formatelor DVD, dacã BluRay va prinde sau nu în
zona de consumer, Sony se pare cã are oricum în ve-
dere o niºã de utilizatori din domeniul televiziunii.
Compania japonezã urmeazã sã ofere o camerã
video profesionalã ce înregistreazã direct pe discuri
BluRay, ce va urma actualei serii XDCAM.
Materialul capturat va fi codat în for-
mat MPEG-2 (la bitrate-uri de 18 Mbps,
25 Mbps sau 35 Mbps) ºi va fi uºor acce-
sibil ºi eventual transferabil pe un hard
disk.
Sony XDCAM HD va fi capabilã de rezo-
luþii HD de pânã la 1080i (1920 x 1080
interlaced) ºi va dispune de patru canale
audio. Preþul va fi unul care pare oarecum
prohibitiv pentru un „home user”, Sony esti-
mând cã noul model va costa în jur de 20.000

de dolari. Totuºi genul acesta de aparaturã
este destinatã în primul rând televiziunilor,
ceea ce îl transformã într-un preþ competitiv.

www.sony.com

EVGA, Innovatec

Rãcire cu apã pentru
plãci grafice

Seria XDCAM de la Sony va include ºi modele HD
cu scriere direct pe disc BluRay.

Compania americanã EVGA a anunþat, împreunã cu
producãtorul german Innovatec, o soluþie de rãcire
cu apã destinatã cu

precãdere plãcilor grafice.
Black Pearl va fi livratã de
cãtre EVGA împreunã cu seria sa de plãci grafice
high-end, e-GeForce 7800 GTX KO. Aceasta în-

corporeazã, printre altele, o pompã Eheim,
folositã în mod uzual pentru acvarii, care,
dupã cum susþine compania, are o perioadã
medie de viaþã de 10 ani. De asemenea, dis-
pune de un radiator de 400 W ºi de un venti-
lator de 12 cm.
Soluþia poate fi extinsã ºi la configuraþii SLI

ºi poate fi aplicatã inclusiv la procesoare.
EVGA nu precizeazã decât preþul tandemului e-

GeForce 7800 GTX KO (cu 256 MB) + Black Pearl, care
ajunge la aproximativ 900 de euro.

www.evga.com
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Mai multe ºtiri de hardware
gãsiþi la www.chip.ro

Estimãri

Piaþa playerelor de muzicã

Una dintre estimãrile recente date publicitãþii aratã cã piaþa playerelor
digitale de muzicã (sau a dispozitivelor care oferã funcþionalitate simi-
larã într-o manierã competitivã – de exemplu DVD playere) ar putea
ajunge la aproape un miliard de unitãþi (aproximativ 945 milioane)
în anul 2009 ºi ar totaliza o valoare de aproximativ 145 miliarde USD.
În categoria playerelor portabile peisajul va fi dominat de dispozi-
tivele cu memorie flash, care vor urca de la un nivel de aproape 27 mi-
lioane de unitãþi vândute în 2004 la aproape 125 milioane de unitãþi
în 2009. Pentru aceastã categorie de produse, este de aºteptat ca
pânã în anul 2007 capacitãþile maxime de stocare sã atingã 16 GB.

www.idc.com

În 2009 se aºteaptã playerele cu memorie flash sã se apropie de
125 milioane de unitãþi vândute.

Odatã cu creºterea numãrului apa-
ratelor de fotografiat digitale de
mare rezoluþie ºi al altor dispozitive
multimedia, s-a fãcut simþitã ºi
nevoia cardurilor de memorie de
mare capacitate ºi de mare vitezã.
Transcend a lansat re-
cent o linie de carduri SD
ultrarapide, capabile sã
funcþioneze în mod 150X,
ceea ce se traduce în vi-
teze de transfer de pânã
la 22,5 MB/s.
Compania taiwanezã uti-
lizeazã în aceste carduri
cipuri NAND Flash SLC
(Single Level Cell), care în
principiu oferã atât vi-
teze mai mari de scriere,
cât ºi un consum mai mic
de energie decât cele de
tip MLC (Multi Level Cell).
Seria 150X SD include me-
morii de capacitãþi dife-
rite, maximul fiind de 2
GB. Ele sunt compatibile
cu dispozitivele porta-
bile existente pe piaþã
(camere digitale, playere

etc.) ºi suportã de asemenea ºi
specificaþiile SDMI (Secure Digital

Music Initiative).
Compania producãtoare oferã o
perioadã de garanþie de 5 ani.
www.transcend.com.tw

Carduri de memorie ultrarapide
Transcend

Noua serie 150X SD de la Transcend poate
atinge, conform companiei, pânã la 22,5 MB/s.

Dupã Fujitsu ºi Seagate, atât Samsung,
cât ºi Toshiba au anunþat noi mo-
dele de hard diskuri SATA în format
de 2,5” destinate notebook-urilor
ºi serverelor blade.
În cazul companiei coreene, este
vorba de discuri ce au capacitãþi cu-
prinse între 40 ºi 80 GB, care func-
þioneazã la 5.400 de rotaþii pe mi-
nut. Preþurile lor ajung la 140 de
dolari (varianta de 80 GB), respec-
tiv 100 de dolari (varianta de 40 GB).
Toshiba are de asemenea hard
diskuri la 5.400 rpm, însã în acest
caz capacitãþile modelelor ajung
pânã la 100 GB. Cel de 40 GB are
un singur platan, iar restul (cele de
60 GB, 80 GB ºi 100 GB) câte douã.
Toate au un cache de 8 MB, mai
puþin modelul de 100 GB, care
dispune de un buffer de 16 MB.
Compania japonezã precizeazã cã
noile discuri consumã cu aproxima-
tiv 12% mai puþinã energie decât

versiunile Parallel ATA precedente
(aproximativ 0,25 W în mod idle).
Toshiba nu a menþionat preþurile
noilor modele.
www.samsung.com

www.toshiba.com

Samsung, Toshiba

SATA pentru notebook

Toshiba ºi Samsung au lansat
hard diskuri SATA pentru
notebook-uri ºi servere blade.

HP a anunþat de curând noi Pocket
PC-uri, printre care se numãrã HP
iPAQ rx1950, alãturi de o serie de
modele actualizate ale
familiei hx2000.
Rx1950 este un dispozitiv
compact ºi uºor ce cântãreº-
te 125 de grame (cu puþin mai
mult decât un telefon) ºi
oferã conectivitate Wi-Fi
(802.11b). Este dotat cu cea
mai recentã versiune de sis-
tem de operare de la Micro-
soft, Windows Mobile 5.0, ºi
dispune de o baterie Li-Ion ce
poate fi înlocuitã/reîncãr-
catã.
Slotul SD face posibilã ex-
tensia PDA-ului folosind car-
duri de extensie SD sau creº-
terea capacitãþii de stocare cu
ajutorul modulelor adiþiona-
le de memorie flash.
Noutãþile din cadrul familiei
hx2000 includ trei modele:
hx2790, hx2190, hx2490,
dintre care primul este ºi cel
mai interesant. Pe lângã fap-
tul cã oferã ambele tipuri de
conexiuni wireless des întâl-
nite (Bluetooth ºi Wi-Fi), el in-
tegreazã ºi un cititor de am-
prente, pentru a asigura o se-
curitate sporitã a informaþiilor

Mobilitate ºi conectivitate

Noile PDA-uri HP

Familia de PDA-uri de la HP a fost
reîmprospãtatã.

în caz de furt sau înstrãinare a dis-
pozitivului.
www.hp.com
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     CCCCC
rossFire nu a fost singurul produs

ATI care s-a lãsat aºteptat mult ºi

bine acest an. Aceeaºi soartã de

neinvidiat au avut-o ºi plãcile video din noua

generaþie X1000. Iar o întârziere de aproape

jumãtate de an nu convenea nimãnui, nici

fanilor ATI, nici celor NVIDIA. Cãci, nu-i

aºa, nu stricã niciodatã sã ai concurenþã; lipsa

ei înseamnã monopol, iar monopolul duce

la o politicã de preþuri pe bunul plac al celui

care deþine supremaþia. Stau ºi mã întreb cât

ar fi costat acum un 7800 GTX dacã ar fi

apãrut X1800 XT în mai-iunie, când a fost

anunþat. Iar dacã aceºti adevãraþi bolizi ai

3D-ului s-ar fi ieftinit un pic în a doua

jumãtate de an, nu s-ar fi uitat acum mulþi

dintre noi la un mai modest ATI X800/ X800

GTO sau NVIDIA 6600/6800 GT ca vulpea

la caºcaval. Dar sã ne bucurãm cã sunt aici

ºi sã vedem noile facilitãþi.

(R)Evoluþie

Uitându-ne în urmã cu doar câþiva ani,

trebuie sã ne reamintim de rãsunãtorul succes

al lui 9700. Iar clipele de glorie ale canadienilor

erau cu atât mai dulci cu cât inginerii de la

NVIDIA n-aveau nimic care sã poatã cel

puþin egala, darãmite sã-l întreacã pe acel

minunat exemplar al tehnologiei. Au fost pur

ºi simplu luaþi pe nepregãtite. Anii au trecut,

iar trecerea de la o generaþie la alta a fost doar

o micã îmbunãtãþire pe ici, pe colo, câteva

facilitãþi, dar nu foarte multe, adãugate de la

9700 la 9800, apoi la x800. Mai mult au fost

ridicate frecvenþele de funcþionare decât

introduse alte tehnici inovatoare. Odatã ce

NVIDIA a rupt gura târgului cu

acceleratoarele din generaþia a ºasea, intro-

ducând suport pentru Shader 3 ºi pentru

multe alte tehnici de programare, cei de la ATI

s-au trezit brusc lãsaþi în urmã, situaþie

accentuatã de apariþia chipset-ului G70,

coºmarul ATI la momentul respectiv.

Îmbunãtãþirea controlerului
de memorie

Una dintre cele mai importante

noutãþi este controlerul

de memorie. S-a avut în

vedere îmbunãtãþirea

eficienþei lãþimii de bandã,

reducerea cererilor eºuate din

cache. Mai mult, arhitectura suportã

chiar ºi memorii GDR4 (nu ca n-ar fi

suficient de rapide actualele GDR3, a se

vedea modulele Infinenon de 1,5 GHz). Dar

sã vedem ce a fost pânã în prezent ºi ce s-a

schimbat. Pânã de curând, magistrala dintre

GPU ºi memoria video era formatã din 256

de canale separate, lucru destul de complex.

Acest lucru se traduce prin necesitatea unui

PCB din ce în ce mai complicat, iar costurile

de producþie creºteau vãzând cu ochii.

Continuarea acestei idei era clar una

falimentarã (512 canale ar fi fost aproape SF),

deci era nevoie de ceva nou. Mai bine

îmbunãtãþim managementul ºi direcþionarea

internã a datelor. Pânã în prezent, existau

patru interfeþe pe 64 de biþi, conectate la me-

moria cache. Marea schimbare este cã acum

existã patru porþi numite de ATI „ring stops”,

conectate unele de altele, de memoria de pe

placa graficã ºi în acelaºi timp de memoriile

cache multiple. Aceste porþi sunt

interconectate inelar, cu câte douã magistrale

pe 256 de biþi. Arhitectura poartã numele de

512 bit Ring Bus. Cererile ºi datele cerute

circulã pe acest drum circular pe ruta cea mai

scurtã.

HDR + AA =
încã un pas spre realism

Când am vãzut primele capturi de ecran din

jocuri cu ºi fãrã HDR (High Dinamic Range)

activat (primul joc a fost Far Cry cu patch-

ul 1.3, acum sunt deja câteva nume

importante), am zis cã este ceva exagerat,

care n-are cum sã se impunã în viitoarele

titluri. ªi am rãmas Toma Necredinciosul

pânã de curând, când am vrut ºi eu sã fac

câteva capturi cu ºi fãrã activarea HDR-ului.

Ei bine, am avut parte de o adevãratã

revelaþie, care-mi va marca întreaga

experienþã în gaming de acum încolo. La un

moment dat, n-am mai putut ºi am

exclamat: „jocul ãsta este prea inteligent,

prea realist, am senzaþia cã într-adevãr sunt

acolo! Nu se poate aºa ceva! Nu este posibil!”.

Dar este. Acesta este farmecul tehnicii HDR.

Imitã reacþia irisului. Ochiul uman

reacþioneazã foarte interesant (jucându-ne

X1600 ºi X1300
au design-ul de

referintã atât de
apropiat încât nu mai

avea sens sã publicãm
ambele imagini.

Colecþia toamnã-

iarnã de la ATI
În sfârºit, lupta se echilibreazã. Finalmente, mult aºteptatele plãci ATI sunt aici…
sau, mã rog, vor fi aici într-o lunã, cãci spre deosebire de lansarea lui 7800 GTX,
mai aveþi de aºteptat pânã le veþi vedea în magazine. Dar pânã atunci, sã vedem
ce aduce nou aceastã serie de acceleratoare a canadienilor.

Francisc Kurko

Generaþia ATI X1000 a fost lansatã!Generaþia ATI X1000 a fost lansatã!
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astfel feste, câteodatã neplãcute) când trecem

de la o extremã la alta a iluminãrii spaþiului

înconjurãtor: de la luminã la întuneric ºi

invers, când ieºim din beznã la o sursã

puternicã de luminã. Simþim un moment de

neputinþã, suntem paralizaþi pentru câteva

clipe, suficiente sã fim vulnerabili în faþa

unui posibil pericol. Buun... acum cã poate

v-am atras atenþia asupra performanþelor

HDR-ului, sã vorbim de anumite limitãri:

plãcile NVIDIA nu ne lasã sã setãm

Antialiasing în momentul optãrii pentru

HDR... pãcat. Mai ales cã pe marginea

obiectului mult luminat se vede ºi mai bine

aliasing-ul supãrãtor. Iatã cã seria X1000

(personal, îmi place prescurtarea X1K) a

rezolvat aceastã problemã, ridicând cu mult

ºtafeta experienþei de gaming.

AVIVO

AVIVO nu este un produs, este o

platformã. O platformã video, aºa cum la

Intel Centrino este o platformã mobilã. Dar

care este legãtura cu noua generaþie X1K?

Rãspunsul este simplu. AVIVO are douã

pãrþi esenþiale: o placã de capturã AVIVO

ºi o placã graficã AVIVO. Fãrã aceste douã

componente, nu existã AVIVO, aºa cum

nici Centrino nu-i Centrino, dacã nu existã,

sã presupunem, modulul wireless Intel

2200BG. Placa de capturã AVIVO este de

ceva vreme pe piaþã. Probabil bãnuiþi deja,

este vorba de ATI Theater 550. Iar acum,

odatã cu lansarea chipset-urilor R520,

RV530 ºi RV515 care suportã AVIVO,

avem o platformã completã. Buun. Acum

cã am vãzut din ce se compune AVIVO, sã

vedem ce face. Pe scurt, este vorba de

capturarea unui semnal, recodarea sau

transcodarea sa (schimbarea bitrate-ului),

decodarea H.264, procesarea, ºi în final,

afiºarea informaþiei dorite. Pânã în prezent,

Arhitectura „512 bit
Ring Bus” deschide
calea performanþei
plãcii video.

un stream codat H.264 era practic imposibil

de redat fãrã sacadãri, ocupând procesorul

imposibil de mult. Din acest moment,

plãcile grafice cu facilitãþi AVIVO vor

prelua sarcina de la procesorul sistemului,

toate calculele fiind preluate de GPU. Iatã

încã o facilitate de care în curând (viitorul

semi-apropiat) ne vom bucura cu

siguranþã.

Teste ºi concluzii

Toate testele au fost rulate pe platforma

CrossFire pe care v-am prezentat-o în cadrul

unui alt articol luna aceasta (ãsta da sezon

ATI!). Configuraþia platformei de test este

evident identicã. Dupã rularea unui numãr

mare de teste, simt nevoia sã trag câteva

concluzii clare, sã evidenþiez câteva plusuri

ºi minusuri. Voi începe cu cel mai puternic

(pânã pe 05 noiembrie) membru al noii

generaþii X1K de la ATI, X1800XL. Dacã vã

veþi uita la diagrame, veþi constata cã

7800GT ºi-a gãsit un concurent respectabil,

chiar dacã, uºor-uºor, balanþa se înclinã în

favoarea ultimului. Cât despre vârful de

gamã de la ATI... recunosc cã articolul s-a

nãscut lãsându-mi un gust amar în gurã.

Motivul? Nu puteam sã mã împac cu gândul

cã n-am avut ocazia sã testez ºi vârful de

gamã al canadienilor. Specificaþiile sale sunt

uluitoare. Cum mai obþineam un scor cu

X1800XL, mã întrebam: oare cu X1800XT

cât obþineam? Totuºi, sã ai 125 MHz la core

mai mult (procesorul grafic al X1800XT-

ului ruleazã la 625 MHz), iar la frecvenþa

memoriilor un salt ºi mai impresionant: de

500 MHz (mai precis, acestea ruleazã la 1500

MHz!)...ºi uite aºa sfârºitul de an va fi cu

siguranþã plin de palpitaþii. Dar sã revenim

la oile noastre... pardon, la plãcile primite

de la ATI. X1600 este o placã din segmentul

mainstream, care cu siguranþã va fi mult mai

gustatã de români. Dupã cum vedeþi, a reuºit

Realismul adus de HDR (în stânga) revoluþioneazã jocurile momentului.
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sã cauzeze serioase dureri de cap lui NVIDIA 6800. Cu siguranþã, va

fi un mare hit pentru fanii ATI din România. X1300: pentru zona de

low-end vor exista diverse variante, 1300 XT, PRO ºi HyperMemory.

Aºteptãm noile plãci sã-ºi facã apariþia ºi la noi, sã vinã CrossFire

versiunea 2 ºi sã ne bucurãm de relansarea bãtãliei! Sã sperãm cã ºi

preþurile vor mai scãdea, deoarece din câte specificã ATI, acestea

sunt simþitor mai mari (momentan) decât cele din gama similarã de

la NVIDIA.

francisc_kurko@chip.ro
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Sisteme office

AAAAA
dministratorii de reþea ºi managerii
IT au o slujbã frumoasã, dar în
acelaºi timp destul de delicatã. Pe

lângã urmãrirea permanentã a stãrii de
sãnãtate a reþelei (care, evident, trebuie sã
funcþioneze întotdeauna impecabil), ei
sunt responsabili ºi de starea compo-
nentelor ºi a echipamentelor importante
din birouri. Printre acestea se numãrã ºi
PC-ul. Deºi la prima vedere PC-ul din
mediul office pare una dintre cele mai
banale pãrþi ale reþelei (cel puþin în com-
paraþie cu elemente mult mai costisitoare,
cum ar fi switch-urile, serverele - inima ºi
creierul reþelei, imprimante laser de reþea),
el este capabil sã genereze cele mai cumplite
bãtãi ºi dureri de cap. Sau poate fi la fel de
bine o componentã de care administratorul
va uita pur ºi simplu pentru un an sau doi,
fireºte, dupã ce în prealabil a configurat-o
cu atenþie. Ca ºi în cazul unui server sau
switch de calitate, ºi în momentul
achiziþionãrii PC-urilor de birou trebuie
acordatã o mare atenþie problemei, cu atât

mai mult cu cât numãrul lor creºte pe zi ce
trece. Dar ce anume sã alegem ºi la ce sã
fim atenþi?

Vrem configuraþii adecvate!

Anul acesta invitaþia trimisã firmelor
conþinea o serie de reguli stricte, mult mai
severe decât în ultimii ani. De ce? Din
experienþa mea (F.K.: acesta este cel de-al
patrulea test de acest gen…), vã mãrturisesc
cã la fiecare „reuniune” a PC-urilor business
sau office (cum doriþi sã le catalogaþi) am
avut senzaþia supãrãtoare cã acestea nu sunt
exact ce-mi doream eu de la ele. Care au fost
motivele ce-mi induceau aceastã stare? V-aº
putea da nenumãrate exemple în acest sens,
însã mã opresc la câteva dintre cele mai
elocvente. ªi nu merg mai departe decât anul
trecut. Am întâlnit atunci o sumedenie de
tastaturi ºi mouse-uri multimedia ºi de gam-
ing, procesoare mult prea puternice pentru
segmentul adresat, surse din nou, mult prea
pretenþioase, pe alocuri chiar ºi memorii ce
þinteau de fapt entuziaºtii, nici pe departe

utilizatorii de la birou. Anul acesta am vrut
sã fac un experiment: n-am precizat
obligativitatea plãcii video onboard, trãgând
totuºi linia limitã (superioarã, bineînþeles)
la acceleratoarele ATI X300 ºi NVIDIA 6200.
Rezultatul: foarte puþine firme (cinste lor)
au rãmas fidele ideii de Office PC cu video
integrat (idee care este de mare succes în
partea vesticã a lumii), majoritatea alegând
una dintre soluþiile oferite de ATI ºi
NVIDIA. Dar, ceilalþi producãtori români
care au mizat pe placa video onboard nu s-au
înºelat: barometrul mediului office, Sysmark
2004, a raportat scoruri identice dupã ru-
larea a douã teste consecutive, o datã fo-
losind soluþia onboard, iar a doua oarã o
placã video AGP sau PCI-e.

ªi totuºi se poate

În ciuda ultimei afirmaþii, referitoare la
corectitudinea / inspiraþia alegerii plãcii video
potrivite, anul acesta, pentru prima datã cu
adevãrat, suntem foarte mulþumiþi de cum a
ieºit acest comparativ. Sistemele sunt „mai

21 de sisteme îºi cautã biroul potrivit

Colegul electronic de
serviciu

Interesul firmelor româneºti pentru comparativul de sisteme a fost foarte mare, ca de altfel ºi în anii precedenþi, fapt ce

nu poate decât sã ne bucure. Suntem convinºi cã sunt mulþi cei care simt nevoia de un upgrade la birou, dar puþini care

cunosc cu adevãrat oferta... deci, sã vedem din ce putem alege!
Francisc Kurko, Mihai Bãrbat
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office” decât au fost în anii trecuþi. Se observã
o continuã maturizare a pieþei; companiile
româneºti, prin prisma experienþei acu-
mulate, au venit cu soluþii reale, mai potrivite
necesitãþilor unei firme, indiferent care ar fi
dimensiunile firmei respective. Cel mai bun
exemplu în acest sens îl reprezintã alegerea
carcasei. Anul trecut, din cele 22 de sisteme,
doar 5 erau de tip desktop, un sistem construit
pe un barebone (un miniPC Shuttle), iar
restul de 16 sisteme erau de tip turn (tower).
În schimb, anul acesta am avut 21 de sisteme,
din care douã bazate pe barebone-uri, 10 de
tip tower ºi nouã desktop. Din cele 10 unitãþi
centrale de tip turn, douã se pot folosi ºi în
regim desktop (culcate), deoarece sunt subþiri
ºi au unitatea opticã poziþionatã pe verticalã.
Dacã trecem cele douã PC-uri din tabãra
tower în cea a desktop-urilor, vom constata
cã balanþa se înclinã în favoarea desktop-
urilor, premierã la capitolul teste de sisteme
în laboratorul nostru. Acest lucru aratã o
tendinþã clarã (ºi cât se poate de naturalã) de
renaºtere a desktop-urilor, devenite, în mod
curios, o raritate.

Silenþiozitate

Sistemele office au suferit modificãri mul-
tiple, raportate la anii precedenþi, nu doar
la capitolul „vestimentaþie”. O altã tendinþã
clarã este silenþiozitatea. Am vãzut sisteme
de rãcire special „culese” ca sã asigure
condiþii de lucru cât mai plãcute. Am avut
ocazia sã descopãr ventilatoare ce se
apropie de pragul silenþiozitãþii absolute,
montate în carcase care beneficiau ºi de
soluþii de amortizare a zgomotului produs
de hard disk. În multe cazuri a fost eli-
minatã rãcirea activã de pe chipset-urile
plãcilor de bazã, ba chiar ºi de pe placa
video ºi, mai mult, cea de pe procesor, aºa
cum vom vedea un pic mai încolo, în
paginile rezervate prezentãrii sistemelor.

Aerisire, ergonomie

Aerisirea unitãþii centrale este un alt aspect
important pentru utilizatorul final din
segmentul business, chiar dacã nu va ajunge
niciodatã sã desfacã sistemul (aceastã
operaþie fie îl priveºte pe administratorul
de reþea, fie este fãcutã, în regim de garanþie
sau post-garanþie, de cel care a vândut
sistemul). Angajatul din mediul office nu
este interesat (de obicei) de ceea ce se
întâmplã în interiorul PC-ului pe care
lucreazã X ore pe zi, Y zile pe sãptãmânã.
Gradul de interes acordat acestor detalii
tinde cãtre zero, asta cel puþin atât timp cât
totul funcþioneazã perfect. ªi am subliniat
acest lucru deoarece în cazul în care

lucrurile scapã de sub control, de exemplu
sistemul o ia razna când în birou este prea
cald, ei bine, e de rãu. Aici intervin aspecte
invizibile pânã acum (nu ºi pentru ad-
ministratorul IT), legate de factori precum:
gradul de aerisire oferit de structura
interioarã a carcasei, numãrul ºi calitatea
ventilatoarelor (de exemplu, câte func-
þioneazã în parametri dupã o jumãtate de
an ºi câte au murit îmbâcsite de praf),
aranjarea cablurilor (de alimentare, IDE),
ce pot bloca sau nu fluxul de aer ºi aºa mai
departe. Acesta este ºi motivul pentru care
în protocolul nostru þinem cont atât de
mult de unele detalii ce se leagã direct sau
indirect de problemele menþionate mai sus,
probleme ce la prima vedere n-au nici o
legãturã cu cel care foloseºte acel PC.

ªi perifericele conteazã

Kit-urile tastaturã + mouse ce au însoþit
sistemele office au fost într-o covârºitoare
majoritate orientate spre creºterea ergo-
nomiei în lucrul la birou. Dacã în general lipsa
firelor înseamnã o libertate de miºcare mai
mare, deci ergonomie crescutã, nu mereu
teoria ºi practica se ºi sincronizeazã perfect.
Astfel, majoritatea producãtorilor autohtoni
de sisteme s-au prezentat la test cu kit-uri
clasice în detrimentul unora fãrã fir. Probabil
cã au avut în vedere faptul cã într-un mediu
office este mai apreciat un kit de calitate

verificatã, chiar dacã este „pe fir”, decât unul
wireless, dar de calitate… îndoielnicã.
Excepþie face cazul în care pe acel kit wireless
este inscripþionat un nume gen Microsoft sau
Logitech, ºi când spunem asta îi amintim pe cei
doi „giganþi” recunoscuþi în domeniu. N-am
nimic cu nimeni, însã la multe kit-uri „no-
name” am dat peste o limitare destul de se-
rioasã: lipsa unui numãr suficient de mare de
canale, ceea ce duce la interferenþe cu alþi
utilizatori din vecinãtate. Inadmisibil!

Nu vom mai intra ºi în dezbaterile
inutile ºi interminabile despre calitatea în
sine a finisajelor mouse-ului sau a tastaturii,
cât se vor relaxa sau, din contrã, cât de mult
vor obosi degetele ºi încheieturile mâinilor
în timpul folosirii diferitelor perechi
tastaturã – ºoarece.

ªi din nou, ergonomia

Vorbeam în rândurile de mai sus de „invazia”
carcaselor desktop. Nu vã este încã evident
marele avantaj adus de ele? Spaþiul, stimaþi
cititori, acesta este principalul atu. Cele mai
multe birouri pot fi descrise astfel: în dreapta,
sistemul de tip tower. În stânga lui, respectiv
în faþa ochilor celui de la birou, monitorul
(spre fericirea unora, un TFT). Chiar ºi aºa,
cu un monitor slim, existã o oarecare senzaþie
de dezordine, de lipsã de spaþiu, de sufocare,
accentuatã ºi de multe alte echipamente de
biroticã (telefon, agendã, dosare, pixuri etc.).

Cum am testat

Nu doar performanþã

În cazul sistemelor office, nota CHIP nu este
formatã doar din performanþã, chiar dacã unii
participanþi la acest test ºi-ar fi dorit-o. Sunt
multe alte aspecte la fel de importante, cum
ar fi ergonomia ºi calitatea construcþiei. Nici
documentaþia nu poate fi ignoratã.
ªi, nu în ultimul rând, vã garantez cã nici o
firmã nu va achiziþiona o mulþime de sisteme,
fãrã sã fie absolut sigurã cã nu va avea
surprize neplãcute când (ºi dacã) va veni
momentul sã apeleze la service. Plecând la
drum cu aceste considerente, procentele
notei CHIP au fost urmãtoarele: ponderea
performanþei 35%, urmatã de un procent de
30% pentru ergonomie/construcþie/calitate.
Dotarea a primit 25%. Restul de 10% a fost
împãrþit frãþeºte între nota de service ºi docu-
mentaþie. La rândul sãu, nota performanþei a
fost compusã astfel: SysMark 2004 a avut
covârºitoarea pondere de 70%, lãsând doar
30% lui PCMark05. Pentru a despica firul în
patru, vã mai spunem cã fiind un test de tip
office, nota SysMark a fost compusã 30% din
rezultatul testelor în Internet Content Crea-
tion ºi 70% din notele obþinute de scenariul
din Office Productivity. În PCMark 05 a contat
testele de CPU, MEM ºi HDD. 3D-ul nu are ce

cãuta momentan într-un sistem de office.
Chiar ºi aºa, vã reamintim cã existã sisteme
care au cipuri grafice încorporate pe placa de
bazã care au deja certificare Windows Vista.
Totuºi, despre 3D Office (ca ºi concept), mai
vorbim când o sã fie lansat sus-numitul SO.
Revenind la PCMark, cele trei teste sus
amintite au avut ponderi egale, de 33,33 %
fiecare. Sistemele au fost configurate
urmãrind stabilitatea maximã posibilã, motiv
pentru care am folosit setãrile implicite
pentru memorii (SPD).
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Sisteme office

Oricine ar fi acel utilizator, ar vrea sã poatã
folosi mai eficient spaþiul pe care îl are la
dispoziþie. Pentru cã fiecare centimetru pãtrat
reprezintã un procent din ergonomia lucrului
la birou. Dacã creºte ergonomia, creºte
confortul, creºte productivitatea (mai puþin
stres etc.). Însã atenþie ºi la ce fel de carcasã
desktop achiziþionaþi! Am avut în acest test
cele mai diverse carcase, unele având doar 9-
10 centimetri înãlþime, altele 15 centimetri.
O carcasã desktop înaltã este recomandatã
doar persoanelor mai înalte. De ce? Simplu:
dacã aveþi un monitor TFT cu picior
nereglabil pe verticalã, o sã vã uitaþi la

monitorul aºezat pe carcasa desktop mai
înaltã exact ca spectatorii la ecranul
cinematografului dacã au prins locuri doar
în primele rânduri. Nici urmã de ergonomie,
eventual un gât sucit.

În încheiere, performanþa

Sã nu credeþi cã sistemele din comparativ au
fost „puturoase”. Nu este nevoie de ultimul
rãcnet de procesor Intel sau AMD ca sã puteþi
folosi cu brio un astfel de PC în mediul
dumneavoastrã de afaceri. Din contrã,
observând faptul cã un Intel Celeron D cu o
frecvenþã între 2,8 ºi 3,2 GHz sau un AMD

Sempron 3000 – 3400+ face faþã cu brio la
orice aplicaþie caracteristicã mediului busi-
ness, am cerut expres doar procesoare din
aceste familii. Atât Intel Pentium 4-urile,
unicore sau dual-core, cât ºi AMD Athlon 64-
urile au fost scoase din joc, fiind în afara tar-
get-ului propus de noi. ªi bine am fãcut, lucru
confirmat ºi de cel mai important test al
nostru, Bapco Sysmark 2004, care ne-a
furnizat informaþii importante despre
comportamentul sistemelor în aplicaþiile de
business. Dupã cum puteþi observa ºi din
tabel, rezultatele sunt mai mult decât
acceptabile.

1. Alliance Space Office

Anul trecut la testul de sisteme office, Space
Office se evidenþia în special datoritã peri-
fericelor literalmente de vis, atât prin cali-
tate, cât ºi prin preþul lor (cine poate uita o
tastaturã Logitech din gama diNovo?). De
aceastã datã, cel mai nou membru al
familiei Space Office aduce cu sine o
schimbare fundamentalã de orientare,

configuraþia sa fiind una mai „cuminte”
decât a celor mai mulþi concurenþi. Acest
lucru îi permite sã se poatã lãuda cu un preþ
de invidiat. Practic, preþul este jumãtate din
cel al PC-ului asamblat anul trecut de cei
de la Alliance. În aceeaºi idee, ºi carcasa este
mai potrivitã segmentului (JNC NJA-601),
fiind de preferat carcasei din 2004 (de tip
tower ºi care era prevãzutã ºi cu mâner). ªi
dacã tot suntem la capitolul nume, ei bine,
carcasa este foarte spaþioasã ºi aerisitã, dupã
cum bine subliniazã chiar numele siste-
mului. Acest lucru nu ar fi fost posibil fãrã
anumite sacrificii, în cazul de faþã înãlþarea
carcasei (13 cm). Deci dacã doriþi sã aºezaþi
un monitor pe carcasã, trebuie sã vã gândiþi
la unul la care se poate regla poziþia ecra-
nului pe verticalã.

2. Best Manager

Cei de la Best Computers au vrut parcã sã
se revanºeze faþã de anul trecut, când le-am
reproºat dimensiunile cam mari ale sis-
temului. Ei bine, acum au reuºit sã ne
surprindã cu o carcasã mini ATX semnatã
de Chieftec: modelul BS-01B-B-SL. Micuþã,
compactã (este deosebit de grea pentru di-
mensiunile pe care le are) ºi, în ciuda
dimensiunilor mici, bine aerisitã (pãcat
totuºi cã nu a existat nici un ventilator
instalat în carcasã), aceasta este cãminul
ideal pentru o placã de bazã mini ATX, cum
este ºi Gigabyte GA-8I945GMF. Ceea ce ni
s-a pãrut un pic ciudat este combinarea car-
casei Chieftec cu o sursã Antec, Truepower 2
de 430 W (cam mult pentru micuþul Man-
ager). Oricum, sursa contribuie simþitor la
evacuarea aerului cald din sistem, fiind
dotatã cu un ventilator situat chiar lângã
procesor. Pentru fanii sistemelor de tip
tower, Manager-ul oferit de Best Compu-

ters este o alternativã destul de interesantã.

3. Brinel

De-a lungul anilor, ne-am obiºnuit cu o gamã
largã de carcase de renume (Antec, Chieftec,
Thermaltake, CoolerMaster etc.), însã mereu
este suficient loc ºi pentru alte nume. Foxconn
a simþit acest lucru ºi vine cu o gamã largã de
carcase pe toate gusturile ºi buzunarele.
Exemplul de faþã este elocvent în acest sens:
dupã o analizare mai atentã a sistemelor of-
fice din comparativ, carcasa Foxconn DH-
153B este una dintre puþinele opþiuni cu
adevãrat tentante pe care le-aº lua în
considerare în cazul achiziþionãrii unei reþele
de sisteme pentru o companie. Este compactã
(lãþimea ºi adâncimea sunt destul de reduse)
ºi totuºi aerisitã, este îngustã (doar 9,5 cm
înãlþime sau, dacã vreþi, este o carcasã de tip
2U), dar în acelaºi timp destul de bine
ventilatã. Nu degeaba este costumul ideal
pentru sistemele Alpis Platinium. Pe lângã
lãudabila-i construcþie, se prezintã aproape
impecabil ºi la capitolul ergonomie. Butonul
ON/OFF este error proof, adicã sistemul nu
poate fi oprit prin atingerea accidentalã a
acestui buton, conectorii frontali sunt bine
poziþionaþi, carcasa se poate încuia (deºi la
modelul de faþã modulul necesar nu a fost
instalat). Cum carcasa nu este înaltã, orice
TFT aºezat pe ea va oferi un grad ridicat de
ergonomie utilizatorului. Dupã cum am spus,
ergonomia este aproape impecabilã, iar
singurul minus al carcasei este lipsa butonului
de Reset, care în cazul unui anumit sistem de
operare poate deveni foarte folosit... Performanþa
lui Alpis Platinium este peste medie, fãrã însã
a strãluci la acest capitol. Dar, în cazul acestui
test, nu performanþa a fost þelul final, ci
raportul performanþã/preþ, iar aici lucrurile
devin realmente atractive cu Platinium.Brinel

 Best Manager

 Alliance Space Office
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4. Eta-2U

Primul contact vizual cu sistemul bine gândit
/bine construit al timiºorenilor de la Eta-2u
ne-a creat o puternicã senzaþie de „deja-vu”.
Dar nu, nu era doar senzaþia: am mai întâlnit
aceastã carcasã chiar pe parcursul testelor, ba
chiar de douã ori, fapt ce confirmã, dacã mai
era necesar, calitatea ºi ergonomia de care dã
dovadã. Mai mult, DH-153B este „Prescott
approved”, ceea ce spune multe despre per-
formanþele sale. De asemenea, coincidenþa
dovedeºte cã firmele au înþeles rolul jucat de
adevãratele sisteme desktop în mediul office.
Când vine vorba de sistemele business, vom
observa o utilizare mai frecventã a adjec-
tivelor: stabil, fiabil, silenþios etc. Placa de bazã
Intel 945GTP satisface cu brio primele douã
cerinþe de mai sus (chiar trei dacã socotim ºi
radiatorul pasiv supradimensionat de pe
Northbridge, caracteristic plãcilor Intel by
Intel). Cooler-ul Intel boxed este ºi el destul
de silenþios, deci Eta-2U Office este 100% „of-
fice-ready”. Dacã v-aþi mirat ca ºi noi de
prezenþa memoriilor cu radiatoare, ei bine,
în ciuda prezenþei radiatoarelor, memoriile
fac parte din gama Value. Mã ºi întreb dacã
era necesarã prezenþa radiatoarelor, deoarece
memoriile Value n-au probleme cu încãlzirea
excesivã… de obicei. Deci, paza bunã…

5. Flamingo

Sistemul office oferit de Flamingo Compu-
ters ne-a rezervat câteva surprize notabile. Cea
mai importantã a fost procesorul folosit, un
AMD Sempron 3300+. Ei bine, sã nu credeþi
cã el a fost ales la întâmplare. Scorul obþinut
în SysMark 2004 reprezintã cel de-al doilea
cel mai mare scor din test, un lucru admirabil,
dacã ne gândim cã au fost destule sisteme
concurente cu procesoare AMD Sempron
3400+ (ce-i drept, acestea au aceeaºi frecvenþã,
însã cantitatea de memorie cache L2 este
dublã, adicã 256 KB). Evident, acest lucru nu
ar fi fost posibil fãrã aportul plãcii de bazã,
un excelent MSI K8 Neo. Singurul handicap
serios al acesteia este lipsa plãcii video
încorporate, fiind nevoie de o soluþie externã,
mai costisitoare decât o variantã integratã. În

acest caz, alegerea celor de la Flamingo s-a
oprit la un FX5200 MSI (ce alt brand ar fi
putut fi?). A doua surprizã, la fel de plãcutã
ca ºi optarea pentru procesorul AMD, a fost
inspirata alegere a carcasei. Chiar dacã cei mai
mulþi dintre dumneavoastrã n-au auzit de
CODEGEN TECHNOLOGY CO, aceºti
harnici asiatici fac lucruri interesante, dar ºi
de calitate în acelaºi timp. O dovadã elocventã
în acest sens este modelul 3D01, care se laudã
cu o eficienþã remarcabilã: într-un spaþiu relativ
mic poate fi montatã chiar ºi o placã de bazã
full ATX. Aerisirea componentelor se face
destul de temeinic. Fiind o carcasã 3U, nu
orice monitor se poate aºeza pe ea, pentru a
asigura ergonomia necesarã unui utilizator de
staturã medie. Oricum, evoluþia sistemului
este vizibilã, faþã de anul trecut aceastã carcasã
fiind de câteva ori mai potrivitã targetului ales
de noi în aceastã lunã. A dispãrut de asemenea
ºi dezordinea din interiorul sistemului ºi se
simte experienþa acumulatã de unii oameni
de pe linia de producþie.

6. ITDirect

Una dintre soluþiile cele mai interesante din
punctul de vedere al utilizatorului office este
oferitã de mai micuþa, dar ambiþioasa
companie ITDirect. Chiar dacã debutul acestei
firme pe piaþa IT-ului s-a fãcut exact acum
un an, co-fondatorii au mulþi-mulþi ani de
vechime în spate în IT-ul românesc. De-a lungul
acestui an, cititorii fideli au avut ocazia sã intre în
contact cu o gamã largã de produse distribuite
ºi configurate de ITDirect. În tot acest inter-
val de timp au promovat cele mai „supãrate”
plãci de bazã (ABIT), plãci video (Gainward),
memorii (Corsair), carcase (Antec) ºi multe
altele. Au urmat atât sistemele silenþioase, cât
ºi unele super-performante, pentru a fi
„disecate” în laboratorul nostru. Acestea sunt
ºi importantele direcþii pe care le urmeazã
compania: silenþiozitate ºi performanþe mari
cu costuri mai mici (sisteme „tunate”,
overclock-ate). Carcasa Antec Minuet II nu
a fost aleasã la întâmplare, ci pentru
performanþele sale. Cei care doresc liniºte vor
avea parte de liniºte, cei care vor performanþe,
de asemenea nu vor fi dezamãgiþi. În acest

sens, putem remarca faptul cã este singurul
sistem din test care a venit cu o rãcire pasivã a
procesorului. Pasivã este ºi rãcirea plãcii video,
a chipset-urilor plãcii de bazã. Iar procesorul,
un Intel Celeron D 351, nu are nici o
problemã cu rãcirea. Chiar dacã Thermalright
XP120 nu este pe lista „albã” a Intel-ului,
adicã practic procesorul lucreazã în afara
specificaþiilor Intel, nu cred cã acest lucru de-
ranjeazã pe cineva atâta timp cât garanþia îi
este acoperitã de ITDirect. Am rulat ºi
Prime95 pe sistem ºi totuºi temperatura n-a
depãºit specificaþiile Intel. Deci…bravo!
Singurele elemente de rãcire „în miºcare” sunt
ventilatoarele sursei de 220W (cu PFC) ºi cel
al carcasei. Acestea torc uºor, imperceptibil
pentru niºte urechi aflate la doi metri de
sistem. Lãudabil este ºi efortul de a transforma
bracket-ul plãcii video într-unul 2U…

7. pc-coolers.ro

Carcasa Enermax este ºi nu este de office. Este
foarte mare, întrând „la milimetru” în
specificaþiile noastre privind dimensiunile
maxime admise. Evident, acest lucru are ºi
avantaje indiscutabile: este bine aerisitã. Este
ºi elegantã: negrul lucios îi conferã un statut
de calculator de „director”. Ergonomia este
un cuþit cu douã tãiºuri: n-aº lãsa la îndemâna
oricui controlul ventilatorului carcasei,
materializat sub forma unui potenþiometru.
În rest, n-am avea ce reproºa construcþiei,
poate doar cã este supradimensionatã pentru
cerinþele unui sistem office. Sursa Enermax
de 365 W... este mult prea mult pentru
sistemul propus de pc-coolers (rudele lui
Shakespeare i-ar spune „overkill”). Cãci un
AMD Sempron 3000+ ºi o placã video ATI

Eta-2U ITDirect

Flamingo

pc-coolers.ro
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X300SE nu reuºesc sã stoarcã nici 30% din
capacitatea sursei…Ceea ce ne-a plãcut a fost
alegerea unui cooler foarte silenþios, Freezer
64 de la Arctic-Cooling, probabil cel mai
silenþios model destinat procesoarelor AMD
care a trecut prin laboratorul nostru.

8. Prosys

Sistemul Theon 4045 se bazeazã pe o
platformã Intel, aºa cum de altfel ne-am ºi
aºteptat de la Prosys (cunoscut integrator
Intel). Placa de bazã, Intel D945GTPL, este
una 100% office; nu cred cã în acest moment
existã o placã mai potrivitã acestui segment.
Memoria însã mi se pare cam mult pentru
mediul business; nu cred cã era necesarã ale-
gerea memoriilor cu radiatoare DDR2 Geil
PC5300. Din cauza mentalitãþii mult prea
prãfuite a celor de la Administraþia Finan-
ciarã, care nu cunosc decât termenul de
floppy (la pen-drive sau alte moduri de trans-
fer o sã se treacã poate dupã Marea Integrare),
trebuie sã insistãm pe prezenþa acestuia, deºi
urâm acest lucru. Cei de la Prosys s-au gândit
ºi la grupul care se confruntã zilnic cu
problema dischetei obosite, oferindu-le
pentru aceasta o soluþie externã, pe USB.
Chiar dacã floppy-ul extern este elegant ca
idee, prezenþa aparatului ridicã multiºor
preþul sistemului. Aici apare o chestiune dis-
cutabilã: de ce nu are carcasa bay pentru
floppy? Mai ales cã în stânga unitãþii optice
este spaþiu berechet (acolo unde momentan
sunt ascunºi conectorii USB frontali). Ba chiar
ºi în dreapta era loc, pe verticalã. Ei, nu mai
conteazã, oricum floppy-ul este sortit
dispariþiei, iar sistemul este gândit „future-
ready”. Ne gândim aici la procesor. Celeron-
ul D la 2,8 GHz pe 64 de biþi abia aºteaptã sã
primeascã soft pe 64 de biþi ca sã-ºi arate
potenþialul adevãrat.

 9. Quartz Matrix

Calculatorul Fast Data s-a remarcat prin
construcþie ºi ergonomie, dar este mai
modest la capitolul performanþe. Dar vã
garantãm cã acest ultim aspect nu o sã vã
mai deranjeze când veþi vedea preþul
sistemului: este pur ºi simplu imbatabil. Se

poate observa interesul puternic pentru
obþinerea unui raport cât mai bun
performanþã/preþ. Întorcându-ne acum la
construcþie, vom menþiona în mod special
carcasa CABINET MT 951 produsã de
Micase Group. Este micuþã, decent aerisitã
ºi, ce-i mai important, se poate folosi atât
vertical (tip tower), cât ºi orizontal (desk-
top). Butoanele ON/OFF ºi reset sunt er-
ror proof, conectorii audio ºi USB frontali
sunt discret ascunºi, iar întregul design al
pãrþii frontale este plãcut ochiului, chiar
dacã micul ecran LCD nu mi se pare extrem
de util pentru cineva „semi-paralel” cu
temperaturile optime de funcþionare ale
componentelor hardware.

10. Caro C-One

S-a demonstrat ºtiinþific cã analiza pre-
lungitã a protocoalelor CHIP provoacã
unora dintre noi „Ultra inspiraþie”. Însã
redactorul CHIP, imunizat la factorii
externi, a simþit în cazul Caro un puternic
sentiment de déja vu. Sistemul C-One s-a
prezentat ireproºabil din punct de vedere
al construcþiei, responsabilul cu aranjarea
internã a cablurilor fãcând o adevãratã
demonstraþie de forþã. Suntem foarte
curioºi sã vedem dacã aceste sisteme „built
for CHIP” se vor regãsi ºi pe birourile mai
modeste. Lãsând ironia la o parte, îmi per-
mit sã compar sistemul Caro cu o maºinã
de lux asamblatã manual ºi produsã în serie
limitatã. Sistemul impune atât prin calitate,
cât ºi prin masivitate. Cu un mic exerciþiu
de imaginaþie, vãd un asemenea „exponat”
doar pe biroul unui Director General ºi
nicidecum pe masa unei secretare sau a

unui simplu angajat. Caro C-One a luat
nota maximã la dotarea carcasei, în princi-
pal datoritã sistemului de ventilaþie foarte
bine pus la punct. La acest capitol, C-One
a dat o lecþie multor asamblori români de
sisteme, fapt pentru care nu poate primi
din partea noastrã decât un 10, cu felicitãri.

 11. Fit Office XPC

Legat de sistemele office, avem douã pretenþii.
Acestea trebuie sã fie cât mai compacte ºi cât
mai silenþioase. Notele au fost acordate exact
dupã aceste principii. Carcasele mari cu de-
sign comun, ce ofereau bay-uri inutile ºi
ocupau spaþiu în plus pe birou, au fost
depunctate. Barebone-ul Shuttle XPC
SB75G2 este însã buturuga micã ce rãstoarnã
carul mare. Privind Shuttle-ul XPC SB75G2,
putem spune cã este un exemplu foarte bun
dacã vine vorba despre un PC bine proiectat.
Prin comparaþie cu alte sisteme prezente în
testul nostru, Shuttle se detaºeazã consi-
derabil. Avem porturi USB, FireWire, unitate
floppy ºi un DVD Writer mai… cu moþ(!).
Acesta din urmã este dotat cu un card reader,
util în special acolo unde predominã aparatele
foto digitale. Barebone-ul produs de Shuttle
este încã o dovadã adusã în plus pentru
valabilitatea acestor sisteme, care continuã sã
facã progrese cu fiecare model nou apãrut pe
piaþã. Alãturi de un monitor TFT negru
(neapãrat), biroul va puncta din plin la
capitolele stil ºi eleganþã.

12. Omnitech Omni Office

Dacã cititoarele de sex feminin nu au fost
impresionate de aspectul sistemelor pre-
zentate pânã acum, cu siguranþã cã bare-

Quartz Matrix Prosys Fit Office XPC

 Caro C-OneOmnitech Omni Office
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bone-ul Foxconn Ebot le-a captat atenþia.
A nu se confunda formele rotunjite ºi
designul original cu un calculator pentru
copii. Nici pe departe. Sistemul este spe-
cial conceput pentru cei care cautã sã iasã
din canoanele clasice din punctul de vedere
al designului. La fel ca varianta FIT,
„jucãria” Ebot de la Omnitech pune la
dispoziþie întreaga suitã de conectori: USB,
FireWire ºi card reader. Ne-am obiºnuit sã
judecãm sistemele strict din prisma per-
formanþei. Ei bine, anul acesta performanþa
nu a punctat decât 35% din nota sis-
temului, la fel de importante fiind dotãrile
ºi ergonomia. Punctele marcate de Ebot la
acest capitol au fost mult mai preþioase
decât diferenþa de performanþã câºtigatã
sau pierdutã în faþa concurenþei. Cei care
se aflã în cãutarea unor adevãrate sisteme
office trebuie sã deschidã ochii ºi sã repete
cu voce tare sloganul companiei Apple:
„Think Different”. În cazul lui Ebot, acest
slogan se potriveºte de minune.

13. Tora Business AMD

Tora!Tora!Tora! Un film de rãzboi (purã
ficþiune, în varianta de mai jos) în care
sistemul firmei bucureºtene atacã „flota”
office adversã, ancoratã în Laboratorul de
Teste Hardware CHIP. ªi de ce spunem
asta? Carcasa Tora impresioneazã prin
sobrietate ºi prin minimalism, de parcã ar
fi desprinsã dintr-un birou… de campanie.
Sistemul a pierdut câteva puncte la
capitolul dotare: inexplicabil, pe panoul
frontal nu a fost instalat nici un conector
USB. Avem însã card reader! Un detaliu
interesant este ºi orificiul ce ascunde

butonul de reset, accesibil doar cu acul.
Considerãm prematurã aceastã abordare,
butonul cu pricina fiind încã des utilizat
prin birourile iluminate de celebrele ecrane
albastre, adevãrat, de când cu XP-ul, mult
mai rar întâlnite. Dar nu vã faceþi nici o
problemã. În teste, nu am avut neplãcerea
de a constata vreo instabilitate, oricât de
micã, a acestui sistem. Motorizat de un
procesor Sempron 3400+, sistemul s-a
descurcat de minune în aplicaþiile de tip
office, deci la capitolul performanþã Tora
Business AMD stã bine. Chiar foarte bine.

14. Torent ProForce B.335J

Chiar dacã sistemul Torent pare a fi mai
degrabã un Media Center (Davio?)
construit pentru o sufragerie modernã,
prin prisma dimensiunilor, îl putem privi
ºi ca pe un PC ce ne poate dota birourile.
Punerea la punct a unui sistem office nu
este tocmai la îndemâna oricui. Dacã
pentru multe dintre sistemele participante
putem spune cã am simþit o tendinþã spre
overkill (surse mult prea puternice, carcase
cu prea multe bay-uri etc.), iatã cã placa de
bazã din sistemul Torent, un DFI 915GV,
nu are nici mãcar port(uleþ!) PCIe. ªi la ce
i-ar trebui, mã rog? Intel GMA 900 se
descurcã de minune prin ferestrele de
Word ºi Excel. Carcasa este prevãzutã cu
spaþii de montare a ventilatoarelor, dar în
cazul unui asemenea sistem cu graficã
onboard montarea acestora ar fi fost
inutilã. Automat, dotarea ar fi sãltat inutil
preþul sau chiar mai rãu, ar fi fãcut sistemul
mai zgomotos. Rezultatul final clasificã
sistemul Torent pe  la mijlocul clasa-
mentului. Echilibrat ºi accesibil, zicem noi.

15. Elsaco Tiger

Elsaco nu se dezminte ºi revine în acest an
cu un sistem de top construit în jurul
Celeron-ului cu muºchii cei mai mari,
modelul la 3,2 GHz. Creatorii de „modã IT”
de la Elsaco au decis cã anul acesta se poartã
F, adicã… F de la Foxconn. Adicã Foxconn
placa de bazã ºi Foxconn carcasa.
Combinaþia s-a dovedit a fi una reuºitã.

Carcasa – chiar dacã nu este tocmai idealul
imaginat de noi – îmbracã foarte bine un
calculator de birou. Butoanele sunt error
proof, reset-ul este la îndemânã, iar sursa
are buton de on/off. Aranjarea cablurilor
trãdeazã imediat atenþia la detalii. Spre
deosebire de sistemele la care s-au pierdut
ore bune cu aranjarea internã doar pentru
a impresiona colectivul redacþional, Elsaco
a pãstrat contactul cu realitatea. Nu s-au
folosit materiale textile, coliere de plastic
sau înfãºurãri de cabluri ce aminteau de
firul de legãturã între aparatul telefonic de
pe birou ºi receptorul acestuia – nimic nu
a pãrut ieºit din comun.

Vorbim aici totuºi de un simplu calcu-
lator care pânã la urmã va ajunge pe un
birou. Revenind la carcasa Foxconn,
trebuie sã punctãm optimizarea pentru
fluxul de aer. Capacul carcasei dispune de
o pâlnie ce alimenteazã ventilatorul de pe
procesor cu aer din exterior.

Detaliu important dacã þinem cont cã
diferenþele de temperaturã pot fi chiar de
pânã la 10 grade. Performanþele de care
Tigrul a dat dovadã se înscriu între cele mai
bune din acest test, exact aºa cum ne-am ºi
aºteptat de la cel mai „turat” Celeron al
momentului.

16. Maguay OfficePower

Veni, vedi, vici! CHIP dixit. Meciul
sistemelor office s-a terminat printr-un KO
executat ca la carte de Maguay. Dacã vã
întrebaþi de ce (sau poate se vor întreba cei-
lalþi competitori), iatã explicaþia. Sistemul
OfficePower se prezintã ca o reuºitã într-o
mare de tentative. ªcoala Intel îºi spune din
nou cuvântul ºi câºtigã primul loc. Sistemul
Maguay este foarte echilibrat. Bunãoarã
carcasa. Nu credeam înainte de acest test
cã ne vom întâlni cu vreo „hainã de PC”
capabilã de a obþine nota maximã. Adicã
exact acea carcasã care sã rãspundã cu „Da”
la toate întrebãrile noastre. Dar imposibilul
s-a produs. Ochii noºtri s-au întâlnit în
sfârºit cu „The One”. Realizat de Enlight,
modelul EN 7472 vine dotat cu buton de
reset, cu întrerupãtor la sursã, iar hard

Tora Computers

Torent ProForce B.335J Maguay OfficePower

Elsaco Tiger
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diskul este instalat printr-un sistem de
amortizare (detaliu tehnic pe care-l mai
regãsim doar la sistemul Caro C-One).
Nimic nu este fãcut ºi lãsat la voia întâm-
plãrii, în primul rând fluxul de aer. Respon-
sabilii pentru aerisire sunt cele douã
ventilatoare amplasate în spatele carcasei
ºi ventilatorul sursei. În faþa unui asemenea
sistem de ventilare, aerul încãlzit de
Celeron la 3,2 GHz nu mai are altã ºansã

decât sã iasã repede – repede afarã. Întâlnim
ºi aici „pâlnia” pentru procesor, soluþie
inovatoare ce pare sã câºtige din ce în ce
mai mulþi suporteri.

Dotat cu un procesor pe 64 de biþi ºi cu
un cip grafic Intel GMA 950 certificat de
Microsoft pentru Windows Vista, PC-ul
despre care vorbim îºi va menþine suflul
încã mult timp de acum înainte. Aflat la o
distanþã foarte micã în urma best per-
former-ului din acest test – sistemul IT-
Direct, care a fost ajutat de o placã de bazã
ABIT, ce „piºcã” FSB-ul – OfficePower de
la Maguay puncteazã decisiv prin dotãrile
carcasei ºi prin ergonomie.

17. Tornado Kinetix V6i

Cu o carcasã ce-ar putea adãposti ºi un dual
opteron cu SLI (glumim!), dimensiunile
sistemului Tornado se încadreazã la
mustaþã în limitele trasate de noi.

„Gigantul” Kinetix adãposteºte în schimb
doar un „biet” Celeron la 3,06 GHz ºi un
accelerator grafic Geforce 6200 (ºi,
bineînþeles, tot restul de componente, dar
cele citate sunt ºi cele mai marcante).
Judecând dupã dimensiuni, sistemul pare
a fi mai degrabã conceput pentru cei care
folosesc douã unitãþi optice, rack-uri sau
chiar hard diskuri legate în RAID.
Paradoxal însã, din cele 7 bay-uri de 3,5
oferite, au fost ocupate numai douã!
Trecem repede cu vederea aceste ciudãþenii
estetice ºi vã invitãm sã cãutaþi poziþia din
tabel a acestui sistem. Noi spunem cã este
onorabilã. Perechea procesor placã-graficã
ºi-a fãcut din plin datoria în teste, reuºind
sã recupereze din penalizarea adusã de
carcasa supradimensionatã. În schimb,
Tornado a punctat puternic la capitolul
service unde, împreunã cu Flamingo, au
fost singurii ce au obþinut nota maximã.Tornado Kinetix V6i

Nume sistem

Ofertant
Telefon
Web
Preþ PC fara OS, fãrã monitor /preþ monitor TFT (RON cu TVA)
Caracteristici
Procesor
Memorie
Placã de bazã
Placã video / DVI
Monitor recomandat
HDD
Capacitate HDD / interfaþã
Unitate DVD
Mouse / wireless
Tastaturã / wireless
Placã de reþea
Încuierea carcasei
Service / Garanþie
Garanþie sistem
Termene de garanþie similare pentru PC nesigilat
Telefon verde
Telefon hotline
Suport pe web
Note
Nota regularizatã performanþã
Nota regularizatã configuraþie
Nota regularizatã ergonomie/construcþie/calitate
Nota regularizatã documentaþie
Nota regularizatã service
NOTA CHIP

Office Power

Maguay Impex
021-2103833
www.maguay.ro
2322 / 1000

Intel Celeron D 351
DDR2 Transcend 4300
Intel D945GTP
Intel GMA950
17" iiyama ProLite E437S-S
Western Digital  WD1200JS
120000 / SATA
LG GDR-8161B
Mitsumi EKM-S6702 / nu
Mitsumi  TK-105M / nu
Intel  82801 GB ICH7
da

3 ani
da

021-2103809
service@maguay.ro

33.38
23.39
30.00
5.00
4.64
96.40

Ultra Office PRO

Ultra PRO Computers
0314-022282
www.ultrapro.ro
3087 / 1242

AMD Sempron 3400+
DDR Kingmax PC 3200
ASUS K8V-MX
NVIDIA 6200
Samsung 713BM-Black
Seagate  Barracuda 7200.7 ST3120827AS
120000 / SATA
LG GDR-8163B
Logitech  MX1000 / da
Logitech  MX3100 / da
VIA  VT6102
da

3 ani
da

031 4022292
suport@ultrapro.ro

33.61
25.00
27.82
5.00
4.64
96.07

Classic Plus

Flamingo Computers
021-2225041
www.flamingo.ro
3000 / 929

AMD Sempron 3300+
DDR Kingston 3200
MSI K8 Neo
NVIDIA FX 5200
NEC AccuSync 72VM
Western Digital WD1200JS
120000 / SATA
Pioneer DVR-109
Logitech M-RAG97 / da
Logitech Y-BH52 / nu
Marvell  88E1111
da

3 ani
da
0-8008-CALLPC

32.94
22.82
29.17
5.00
5.00
94.92

Elsaco Panther

Elsaco Electronic
021-3364889
www.elsaco.com
2524 / 937

Intel Celeron D 351
Kingston DDR PC 3200
Foxconn 945G7Ma
NVIDIA 6200 TC
Foxconn WinFast S7A-G
Seagate  Barracuda 7200.7  ST3020026AS
120000 / SATA
LG GCC-4522B
Logitech M-BT58 / da
Logitech Y-RJ20 / da
Broadcom  BCM5789
da

3 ani
da

0231-514278
tehnic@elsaco.com

33.10
22.36
28.29
5.00
4.64
93.39
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Nota regularizatã performanþã

Nota regularizatã configuraþie

Nota regularizatã ergonomie/construcþie/calitate

Nota regularizatã documentaþie

Nota regularizatã service
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 18. Sistec SCS Star

SCS Star este, dacã vreþi, opusul sistemului

Fast Data: se remarcã prin performanþe, dar

este mai puþin impresionant la capitolul

ergonomie/construcþie. Nu ne înþelegeþi

greºit: carcasa este elegantã, spaþioasã, dar

nu strãlucit de aerisitã/ventilatã. ªi în plus,

este ºi mare… stop! Tocmai asta e: e prea

mare. Da, este bine sã avem o carcasã în

care sã putem instala plãci de bazã full ATX

în caz de nevoie… dar în cazul sistemelor

office nu prea este nevoie. Nici pe departe.

Plãcile de bazã microATX sunt favoritele

aici! Dar ne vom opri aici cu obiecþiile,

deoarece mereu existã ºi cazuri care sã

infirme teoriile legate de dimensiunea

idealã a sistemului office. De exemplu,

pentru cineva care are destul spaþiu pe

birou sau deþine un mobilier în care se va

integra fãrã probleme carcasa, dimensiunile

nu vor mai reprezenta un impediment de

netrecut. Rãmân alte elemente importante

în discuþie: silenþiozitate, stabilitate ºi

fiabilitate. Cu aproape tot sistemul de rãcire

pasiv (exceptând cooler-ul boxed Intel) ºi

placa de bazã semnatã de Foxconn

(motorizatã de chipset-ul i915P), suntem

aproape convinºi cã SCS Star are acoperite

toate aceste cerinþe.

19. Tape Computers
 Atlantis Office

Deºi la prima vedere vestimentaþia PC-ului

Atlantis Office seamãnã foarte mult cu una

banalã, a unei carcase de tip miditower, ei

bine, nu-i chiar aºa. Voi face o comparaþie

între SCS Star ºi sistemul Tape,  din simplul

motiv cã sunt practic vecine în aceste

pagini. Aerisirea/construcþia carcasei

Atlantis este mult mai elaboratã: pe lateral,

Sistec SCS Star

Tape Computers Atlantis Office

Studio

ITDirect

021-3205462

www.itdirect.ro

2582 / 1241

Intel Celeron 351

DDR2 Corsair Value 4300

ABIT LG-81

NVIDIA 6200 TurboCache

BenQ FP 71V+

Western Digital 1200JS

120000 / SATA

NEC ND-3540A

Logitech M-RAG97 / nu

Logitech Y-BH52 / nu

Broadcom  BCM5789

nu

3 ani

da

021-320.54.62

service@itdirect.ro

34.50

24.67

22.22

5.00

4.27

90.66

Office BOSS

Caro Group

021-3137109

www.caro.ro

2308 / 1068

AMD Sempron 3400+

DDR OCZ 3200

Gigabyte GA-K8NE

NVIDIA 6200 TC

Samsung SyncMaster 713N

Maxtor  Diamond Max Plus 9 6Y120M0

120000 / SATA

Pioneer DVR-110D

Umax 1008 / da

Umax Multimedia Keyboard 1.04 / da

Marvell  88E1111

nu

3 ani

da

021-313.71.09

service@caro.ro

29.98

23.55

27.46

3.85

4.55

89.38

Theon 4045

Prosys

021-2524232

www.prosys.ro

1845 / 1161

Intel Celeron D336

Geil DDR2 PC5300

Intel 945GTP

Intel GMA950

Philis 170X5FB

Western Digital WD1200JS

120000 / SATA

LG GCC-4522B

Logitech BT58 Optical combo / nu

Logitech Deluxe Black / nu

Intel  82801 GB ICH7

da

3 ani

da

021-2524232

30.22

23.39

25.92

5.00

4.27

88.80

BEST Manager PX229

BEST Computers

021-3455505

www.bestcomputers.ro

2575 / 1096

Intel Celeron 340J 2,93 GHz

DDR Corsair 3200

Gigabyte GA-8I945GMF

Intel GMA 950

Samsung 713N

Western Digital WD1200JB

120000 / ATA

LG GCC-4522B

Microsoft OEM / nu

Microsoft OEM / nu

Marvell  88EE8001

da

2 ani

nu

08008-BESTPC

021-3030191

info@bestcomputers.ro

31.50

23.17

24.15

5.00

4.09

87.91

FAST DATA

Quartz Matrix

0232-217248

www.quartzmatrix.ro

1165 / 1030

AMD Semron 2600+

DDR Geil PC 3200

ASUS K8V-MX K8V-MX

VIA/S3G UniChrome Pro IGP

Samsung SyncMaster740N/713N

Western Digital WD1200JD

120000 / SATA

LG GCC-4522B

Microsoft OEM / nu

Microsoft Multimedia Keyboard 1.0a / nu

VIA  VT 6103L

da

3 ani

da

0232-218692

suport@quartzmatrix.ro

27.70

24.03

25.52

3.08

4.64

84.96

Kinetix V8i

Tornado Sistems

021-206 7777

www.tornado.ro

2005 / 1129

Intel Celeron 345J

DDR Kingston 3200

Gigabyte GA-8I915P Duo

NVIDIA 6200

Kinetix TFT 19" P908

Wester Digital WD1200JD

120000 / SATA

LG GCC-4521B

Kinetix  / nu

Kinetix  / nu

Marvell  88E8001

nu

3 ani

da

0800 TWISTER

021 206 7770

service@tornado.ro

31.81

19.23

24.80

3.85

5.00

84.68
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Sisteme office

în dreptul procesorului avem o pâlnie ce
ajutã la rãcirea mult mai eficientã a
procesorului. De asemenea, în faþã avem
fante de aerisire, zonã în care se poate
instala opþional un ventilator mai „leneº”,
dar silenþios. Aceste douã elemente lipsesc
din carcasa SCS, reducându-i gradul de
aerisire/ ventilare.

La capitolul performanþe însã, Atlantis
cade cu mult în spatele SCS-ului, lucru care
se va vedea în poziþia finalã din clasament.
Dupã cum observaþi, fiecare sistem are ºi
avantaje ºi dezavantaje. Firmele dornice de
a achiziþiona mai multe sisteme office vor
opta oricum pentru una din soluþii, în
funcþie de necesitãþile specifice. Dacã aerul
condiþionat vã asigurã o temperaturã
constantã tot anul, nu veþi resimþi lipsurile
la capitolul aerisire, cel puþin nu cu
procesoare Celeron sau Sempron. Este
cunoscut faptul cã, din construcþie, acestea

nu se încing la fel de serios ca rudele lor
mai mari, Pentium 4 sau Athlon 64.

20. UltraPRO Computers

Micuþa carcasã Chieftec Silver Fox BS-02B-
B-SL ne-a demonstrat cã ºi un sistem de tip
tower poate fi o opþiune interesantã. Am
avut surpriza sã constat cã în ciuda
aparenþelor, micro ATX-ul Chieftec este ul-
tra-greu. Acest lucru îl percep ca pe un lucru

UltraPRO Computers

pozitiv, deoarece un sistem uºor în carcasã
tower poate fi agãþat de cineva care trece
întâmplãtor prea aproape de birou ºi în douã
clipe se „face praf” pe podea. În continuare
se va întâmpla un versus între douã sisteme
foarte apropiate, cel puþin din punct de
vedere al carcaselor. Unul aparþine celor de
la Best Computers, al doilea, evident, aþi
ghicit, lui UltraPRO. Dacã pe dinafarã cele
douã microATX-uri seamãnã foarte mult,
nu la fel stau lucrurile dupã ce le ridicãm
„capota”. Dacã sistemul Best nu conþine nici
un ventilator de carcasã, cel cu care s-au
prezentat cei de la UltraPRO are… mai
multe. Unul imens, de 12 cm în faþã, ºi unul
de 9 cm în spate. Aranjarea cablurilor din
carcasa Best reprezintã un efort de 2 minute,
pe când cable managementul din sistemul
Ultra a luat cel puþin o orã unui om priceput.
Nu ne deranjeazã aceastã meticulozitate cu
care ne-am întâlnit ºi anul trecut, însã ne

Nume sistem

Ofertant
Telefon
Web
Preþ PC fara OS, fãrã monitor /preþ monitor TFT (RON cu TVA)
Caracteristici
Procesor
Memorie
Placã de bazã
Placã video / DVI
Monitor recomandat
HDD
Capacitate HDD / interfaþã
Unitate DVD
Mouse / wireless
Tastaturã / wireless
Placã de reþea
Încuierea carcasei
Service / Garanþie
Garanþie sistem
Termene de garanþie similare pentru PC nesigilat
Telefon verde
Telefon hotline
Suport pe web
Note
Nota regularizatã performanþã
Nota regularizatã configuraþie
Nota regularizatã ergonomie/construcþie/calitate
Nota regularizatã documentaþie
Nota regularizatã service
NOTA CHIP

Omni Office

Omnitech Trading
021-3268038
www.omnitechgroup.ro
1719 / 929

Intel Celeron 335
DDR PQI 3200
Foxconn 661M03-G
SiS 330
Foxconn S7A
Western Digital WD1200JB
120000 / ATA
QSI SBW242C
KME MO-P033PP00400 / nu
KME KX-7101PUS000C / nu
SiS  SiS 900
da

3 ani
da

021/326 80 38
it@omnitechgroup.ro

28.29
17.52
23.84
3.85
4.45
77.95

Atlantis Office

Tape Computer
021-3264957
www.tape.ro
1754 / 954

Intel Celeron D335J
DDR PQI PC 3200
ASUS P5GD1-VM
Intel GMA900
Samsung 740N
Western Digital WD1200JD
120000 / SATA
ASUS  DRW-1608P
Logitech M-BT58 / nu
Logitech V-SU61 / nu
Intel  Pro 100
nu

2 ani
da

021-326.49.57
service@tape.ro

29.25
18.45
24.80
0.00
4.18
76.68

Quartz Office

Quartz Computer
021-3169663
www.quartz.ro
1658 / 842

AMD Sempron 3000+
DDR Corsair Value 3200
Gigabyte K8VM800M
VIA/S3G UniChrome Pro IGP
KTC 17' 7005L
Maxtor DiamondMax Plus 9 6Y120M0
120000 / ATA
Gigabyte  GO-W1616A
KME MO-X138UF00430 / nu
KME KX-7201PUS000C / nu
VIA  VT 6103L
nu

2 ani
nu

021-4111865

28.55
22.30
20.99
0.00
3.64
75.48

Alpis Platinium

Net Brinel Computers
0264-430280
www.brinel.com
1460 / 840

Intel Celeron D 336
Apacer DDR2 PC 5300
Foxconn 945G7MA
Intel GMA 950
Benq FP71E+
Hitachi Deskstar 7K80
80000 / SATA
LG GDR8163B
Alpis  / nu
Alpis  / nu
Broadcom  BCM5788
nu

3 ani
da

0264-414610
servicii@brinel.ro

30.98
22.89
21.14
5.00
4.64
84.65

Nota regularizata performanta

Nota regularizata configuratie

Nota regularizata ergonomie/constructie/calitate

Nota regularizata documentatie

Nota regularizata service
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întrebãm câþi end-useri ºi firme au aºa ceva
prin sistemele lor. Sistemul a avut un
comportament bun ºi în teste, ocupând fãrã
nici un efort un loc pe podium.

21. Quartz Computers

Din nou ne-am intersectat cu o carcasã desk-
top Foxconn. Însã aici se opresc toate
comparaþiile între acest sistem ºi celelalte
bazate pe soluþia Foxconn amintitã. Dacã

primul sistem se baza pe o placã de bazã Intel,
al doilea pe un model de la Foxconn, Quartz
Computers rãmâne fidel lui Gigabyte. Chiar
ºi unitatea opticã poartã cunoscuta siglã.
Trecând la capitolul performanþe, am
remarcat slãbiciunea chipset-ului VIA, scorul
generat de SysMark 2004 fiind simþitor mai
mic decât cel obþinut de o platformã NVIDIA
cu un procesor similar (AMD Sempron
3000+). Acest lucru afecteazã raportul preþ/
calitate al sistemului: existã cel puþin cinci
sisteme mai ieftine decât cel oferit de Quartz
Computers, în condiþiile în care este al
patrulea din comparativ, dacã se foloseºte
citirea în stil ebraic. Dar chiar ºi aºa, sã nu
uitãm cã diferenþele de performanþã între
sisteme sunt infime, de doar câteva procente,
deci un end-user nu va observa niciodatã
aceste detalii. ªi chiar dacã o va face, s-ar putea
sã fie interesat de alte amãnunte (seriozitatea
firmei, calitatea service-ului etc.).Quartz Computers

La final

Câinele de pazã

Îi felicitãm pe toþi participanþii la acest test
comparativ ºi le urãm sã doteze cât mai
multe birouri în România.
Ca o concluzie finalã, trebuie sã spunem cã
în acest an am fost plãcut impresionaþi de
grija generalã cu care au fost asamblate
sistemele ºi de atenþia acordatã ergonomiei.
Nu am mai gãsit sisteme „dezordonate” sau
„dezlânate” ceea ce demonstreazã cã
producãtorii români sunt deja maturi ºi
creeazã produse de calitate.
Fiind însã mereu vigilenþi, am ales sã testãm
buna credinþã a producãtorilor autohtoni.
De aceea vom cãuta în magazine, aleatoriu,
câteva dintre configuraþiile existente în test.
Vom compara configuraþia primitã la test
ºi cea existentã în magazin ºi vã vom
comunica rezultatele. Sperãm sã regãsim în
fiecare sistem existent pe piaþã grija cu care
au fost alcãtuite sistemele prezente în
laboratorul CHIP.

Torent ProForce B.229

Torent Computers

0241-831820

www.torent.ro

1580 / 960

Intel Celeron D 335J

DDR PQI 3200

DFI 915GV-TML

Intel GMA900

Philisp 170S6 FS

Western Digital WD1200JD

120000 / SATA

LG  GSA-4167B

Logitech B58 / nu

Logitech Internet Pro Black OEM / nu

Realtek  RTL  8100C

nu

2 ani

nu

0241-831.820

service@torent.ro

29.92

24.43

19.81

4.62

4.18

82.95

Office XPC

FIT Distribution

021-2011516

www.fit.com.ro

2199 / 719

Intel Celeron 330

DDR V-Data 3200

Shuttle FB75

NVIDIA 5200 MSI

GNR LCD TS700

Seagate  ST3120827AS

120000 / SATA

BTC DRW-1016B

Media-tech Toronto office / da

Media-tech Toronto office / nu

Broadcom  BCM5788

nu

3 ani

da

021-2011525

service@fit.com.ro

29.86

24.08

20.62

3.46

4.64

82.66

ETA-2U Office

ETA-2U computer

0256-220287

www.eta2u.ro

1742 / 862

Intel Celeron D 336

Geil DDR 2 4300

Intel  D945GTP

Intel GMA950

Miro TD670 17"

Western Digital WD1200JS

120000 / SATA

Lite-ON LJLMS-XJ-HD165H

Logitech B58 / nu

Logitech I Pro / nu

Intel  82801 GB ICH7

nu

2 ani

nu

0040-256-220287

suport@eta2u.ro

29.73

23.39

21.14

4.23

3.82

82.31

SCS Star

Sistec

0264-590286

www.sistec.ro

1442 / 839

Intel Celeron D345J

DDR Infineon PC4300

Foxconn 915A01

NVIDIA 6200

0

Maxtor Diamond Max 10 6L120M0

120000 / ATA

LG GDR-8163B

SCS SISTEC / nu

SWEEX Office Line / nu

Broadcom  BCM5788

nu

3 ani

nu

0264-590282

service@sistec.ro

31.26

19.87

21.97

5.00

3.82

81.92

Alliance Space Ofiice

Alliance Computers

021-3374043

www.alliancecomputers.ro

1350 / 799.9

Intel Celeron D325 2,53 GHz

DDR GEIL PC 3200

Gigabyte GA-8I848P-G

NVIDIA 5200

YUSMART 17'

Maxtor  Diamond Max 9 6y120M0

120000 / ATA

Lite-ON SOHD-16P9S

A4Tech SWW-48 / nu

A4Tech Y-RR42 diNovo Keyboard / nu

Marvell  88EE8001

nu

2 ani

da

021-3374043

tehnic@alliancecomputers.ro

26.85

22.17

23.32

5.00

4.27

81.60

Tora Office

Tora Computer Production

021-3322541

www.tora.ro

1786 / 954

AMD Sempron 3400+

DDR Princeton 3200

Asrock Upgrade VM800

VIA/S3G UniChrome Pro IGP

SAMSUNG TFT 713N

Western Digital WD1200JS

120000 / SATA

NEC ND-3540A

Logitech EX100 / da

Logitech  / da

Via  VT6102

nu

2 ani

da

021-255.18.18

tehnic@tora.ro

30.62

20.61

19.81

4.23

4.27

79.54

Office Start

PC Coolers

021-3239949

www.pc-coolers.ro

2249 / 930

AMD Sempron 3000+

Corsair PC 3200

Gigabyte GA-K8NE

ATI X300SE

Samsung 740N black (cu pivot)

Western Digital WD1200JB

120000 / ATA

LG GSA-4167B

Razor Mistify Mamba SE / nu

Logitech  / nu

Marvell  88EE8001

nu

2 ani

da

0744.18.18.37

office@pc-coolers.ro

30.72

19.90

24.94

0.00

3.91

79.47
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2xATI

ATI CrossFire: un mit devenit realitate

     LLLLL
a cât de mult aºteptam sã se
întâmple acest miracol, acum, când
mã uit în urmã la zilele petrecute în

compania platformei CrossFire, tot am
senzaþia cã n-am fãcut suficiente teste. ªi
credeþi-mã, nu cã n-ar fi fost destule, doar
cã, cel mai probabil, ar fi fost ºi mai
numeroase, dacã timpul ne-ar fi permis
acest lucru. Însã dacã ATI se þine de cuvânt
(ºi nu vãd motive sã n-o facã), vom avea
destul timp sã revenim cu o continuare
fireascã a acestui articol, ºi asta cât de
curând, mai ales cã, dupã cum veþi vedea
mai încolo, va exista cel mai probabil o
revizie a acestei platforme, substanþial
îmbunãtãþitã.

Pe urmele vizionarului Voodoo

Nu pot sã trec cu vederea cât de tardivã este
soluþia oferitã de ATI pentru exploatarea
forþei pure a douã plãci video, legate în
paralel. O alternativã la CrossFire-ul
canadienilor este prezentã pe piaþã de mai
bine de un an, milioane ºi milioane de
utilizatori profitând deja de platforma SLI
oferitã de rivalul principal NVIDIA.

Trebuie sã recunoaºtem însã cã NVIDIA a
avut un avantaj cert, împrumutând
tehnologia, „know-how”-ul, de la rãposata
companie 3dfx. Mulþi dintre voi îºi vor
aduce aminte (unii cu melancolie) de
momentele pline de glorie ale companiei
3dfx, care, acum mulþi ani, surprindea
întreaga comunitate a gamerilor cu
acceleratoarele Voodoo (2) ce beneficiau de
tehnologia SLI (Scan Line Interleave, pe
atunci). Odatã cu moartea acceleratoarelor
grafice pe interfaþa PCI, a intervenit ºi
aparenta sucombare a ideii lansate de
plãcile Voodoo (douã sloturi AGP erau
aproape imposibil de implementat pe plãci
mainstream), însã aceasta a supravieþuit,
renãscându-se asemenea pãsãrii Phoenix,
sub actualele SLI-uri de la NVIDIA (de
aceastã datã, SLI este abrevierea de la Scal-
able Link Interface). Canadienii, în schimb,
au fost nevoiþi sã regândeascã de la zero
aceastã tehnologie (nu puteau copia
tehnologia patentatã de Voodoo, respectiv
NVIDIA, nu?), de unde ºi unele im-
perfecþiuni ale acestei platforme (existente
la aceastã primã versiune, însã corectabile

la reviziile ce vor urma), respectiv ale
elementelor ce-i intrã în componenþã. Dar
sã le luãm pe rând ºi sã le studiem un pic.
Voi începe cu temelia conceptului de
CrossFire, care nu putea fi decât placa de
bazã.

Placã de bazã de referinþã –
plusuri

Este irelevantã o dezbatere pe tema cine a
fãcut aceastã placã de bazã. „O fi placa de
referinþã, BBA (Build by ATI) sau este opera
producãtorului Sapphire, cel mai fidel ºi
mai important partener ATI”? Iatã o
întrebare de care nu puteam scãpa ºi care
circula parcã obsesiv între neuronii stresaþi
de atâta gândit în plus. Rãspunsul este
simplu: nu conteazã, ceea ce însã e mai
important este finalitatea. ªi produsul este
excelent. Senzaþia de bine gândit, bine
proiectat ºi excelent implementat mi-a fost
confirmatã încã de la prima intrare în BIOS.
Numai la plãcile DFI ºi pe alocuri (dar mai
rar) la ABIT am vãzut un numãr atât de
impresionant de opþiuni. ªi ce opþiuni…

Dupã luni de aºteptãri, ce pãreau interminabile pentru

noi, toþi pasionaþii de lumea 3D, cu doar puþin înainte de

lansarea oficialã de la Ibiza a plãcilor video din noua generaþie

X1000, mi-am vãzut, în sfârºit, împlinitã dorinþa: m-am „trezit”

în laborator cu un kit ATI CrossFire. ªi l-am pus la lucru, nu glumã…
Francisc Kurko

ATI CrossFire: un mit devenit realitate
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voltajul memoriilor poate fi ridicat pânã la
4 volþi (!), cel al procesorului pânã la 1,45,
iar în plus existã o secþiune CPU Offset
Voltage, de unde mai puteþi adãuga pânã
la 0,6 volþi. La secþiunea CPU/ HT Refer-
ence clock (FSB-ul procesorului, dacã mai
putem sã-i spunem astfel) aveþi o ofertã de
nebãnuit, plaja de valori întinzându-se de
la 200 MHz la 500 MHz. Iar dacã dispuneþi
de memorii de calitate, puteþi pierde zeci
de minute (chiar ore întregi) gãsind setãrile
cele mai agresive, dar totuºi care nu
genereazã instabilitate. Mi-am testat ºi eu
rãbdarea cu aceastã ocazie, iar efortul
(existã nu mai puþin de 31 de setãri la
capitolul DDRAM Settings) mi-a fost
generos rãsplãtit: placa de bazã din kit-ul
CrossFire a depãºit orice aºteptãri. Astfel,
comparând-o cu MSI K8N Diamond
(aleasã de noi ca platformã de teste pentru
acceleratoare video PCIe, tocmai datoritã
performanþelor în 3D), nu mi-a fost tocmai
micã surpriza sã constat cã MSI-ul cu
chipset NVIDIA a fost egalat în multe teste
(comparaþia a fost fãcutã cu ajutorul
acceleratorului 7800 GTX, care a fost testat
cu aceastã ocazie pe amândouã platfor-
mele), diferenþele fiind practic neglijabile
(0,5 procente, pe alocuri 1 - 2%). În HL2,
combinaþia Gigabyte 7800 GTX + MSI K8N
Diamond a fost chiar depãºitã, la mili-
metru, ce-i drept, de perechea Gigabyte
7800 GTX + ATI CrossFire. Deci, dacã
vorbim despre chipset-uri pentru plãci de
bazã, efortul ATI este admirabil. Sã sperãm
cã plãci de bazã cu acest chipset „by ATI”
vor apãrea ºi pe la noi, contrar istoriei
plãcilor de bazã motorizate de prima
versiune a chipset-ului, prezentate acum
multe luni, dar care n-au ajuns niciodatã
în rafturile magazinelor firmelor româneºti
(motivele îmi sunt complet necunoscute).
ªi respectiva placã era interesantã, am fost
foarte entuziasmat, ºi ce s-a întâmplat? Am
rãmas cu entuziasmul… Dar sã revenim la
modelul nostru, CrossFire Edition.

Placã de bazã de referinþã – mici
minusuri

Un capitol deloc neglijabil, la care placa de
bazã a avut „curajul” sã se prezinte fãrã te-
ma de casã impecabil fãcutã, a fost ergo-
nomia. Bine, recunosc, aici mã leg doar de
o excepþie, de care mulþi dintre voi, cei care
veþi dori sã achiziþionaþi o asemenea placã,
nu vã veþi lovi. Mã refer atât la poziþionarea
conectorilor IDE, cât ºi a celor SATA legaþi
de Southbridge. N-am întâmpinat nici eu
vreo problemã pânã când am vrut sã testez

pe aceastã platformã reprezentanþii noii
generaþii, mai precis ATI X1800XL ºi
NVIDIA 7800 GTX. Nu vã speriaþi,
problema apare doar în cazul folosirii slo-
tului PCI-e rezervat Master-ului CrossFire
(vã voi explica mai încolo termenul de
Master), pentru cã celãlalt PCI-e 16x nu a
moºtenit aceastã problemã. Ce s-a în-
tâmplat? Am avut surpriza ca aceste plãci
video sã intre „la milimetru” unde le este
locul sau mai rãu. De exemplu, în cazul
plãcii NVIDIA (Leadtek), ce ocupã douã
sloturi (din cauza radiatorului exagerat de
gros), trei din patru conectori SATA au
devenit inutilizabili, motiv pentru care am
fost obligat de împrejurãri sã mut cablul
SATA „mai la sud”. Mai mult decât atât,
X1800XL ºi 7800 GTX sunt acceleratoare
(hilar de) lungi, atât de lungi încât practic
ajung pe partea cealaltã a plãcii de bazã,
eclipsând pur ºi simplu primul conector
IDE, cel aflat în dreptul slotului PCI-e Mas-
ter. Repet, aceste probleme apar doar dacã
vã luaþi unul din acceleratoarele de vis
menþionate mai sus. ªi un ultim „dacã”: în
cazul dumneavoastrã, minusul la capitolul
ergonomie amintit anterior poate intra în
discuþie doar dacã placa de bazã pe care o
veþi achiziþiona va semãna cu aceasta (dacã
va purta numele de ASUS sau MSI etc.,
layoutul poate fi asemãnãtor, dar la fel de
bine poate fi total diferit).

Placã de bazã de referinþã –
minusuri mai mari

Nu, n-am scãpat din vedere micile detalii
tehnice, dar care fac marile diferenþe. Placa
de bazã este construitã în jurul chipset-ului

Radeon Xpress 200, dar spre deosebire de
cel descris mai demult într-un articol
dedicat, acesta vine cu un Southbridge
modificat. Noul SB450 are suport pentru
specificaþiile Intel High Definition Audio,
dar aceasta este singura îmbunãtãþire pe
care o pot aminti. Lipsesc elemente impor-
tante, cum ar fi suportul pentru Native
Command Queuing (NCQ), SATA II,
RAID 5 ºi 10 (Southbridge-ul suportã
totuºi, RAID 0 ºi 1). Ce m-a supãrat a fost
faptul cã persistã (pânã când?) problema
legatã de viteza scãzutã a interfeþei USB,
care în continuare are o ratã de transfer
înjumãtãþitã faþã de cea a interfeþei USB din
chipset-ul NVIDIA.

1.600x1.200@60 Hz

Aceasta ar fi principala limitare – ºi
problemã în acelaºi timp – a actualei soluþii
CrossFire, ce vine din plãcile video din
generaþia X8xx, noile acceleratoare din
generaþia X1000 rezolvând deja problema.
Oricum, limitarea de mai sus a reuºit sã
arunce în aer toate forumurile, comu-
nitatea gamerilor sãrind în sus ca arsã.
„Cum este posibil, domnule? Sã ne obosim/
omorâm ochii jucând la rata asta jalnicã de
reîmprospãtare? Sau ºi mai grav, la
1.900x1.200, refresh-ul este de 52 Hz…
inimaginabil”. Am fost martor la zeci de
astfel de discuþii, unele având loc chiar ºi
în redacþia noastrã. Personal, daþi-mi voie
sã nu fiu tocmai de acord cu aceste acuzaþii.
Da, este o problemã, dar nu atât de mare
încât sã cadã cerul pe noi. ªi da, ºtiu cã
majoritatea celor care îºi cumpãrã o soluþie
SLI/CrossFire sunt foarte pretenþioºi. Însã
câþi dintre voi au (încã) monitoare CRT

Placa de bazã de referinþã CrossFire; excelentã la performanþe, overclocking, singurul punct
de slãbiciune notabil e performanþa Southbridge-ului. De asemenea, ºi ergonomia poate fi
îmbunãtãþitã.





62

CHIP | 2005. NOIEMBRIE

FOCUS  »  COVERSTORY  HARDWARE  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

2xATI

care sã ofere astfel de rezoluþii? Eu vãd o
alternativã la rezoluþii mari combinarea
unei rezoluþii medii spre mari (de exemplu
1.280x1.024@85 Hz) cu tehnicile de AA
(AntiAliasing) ºi AF (Anisotropic Filter-
ing), care, deºi sunt procedee mari con-
sumatoare de resurse, n-ar trebui sã punã
probleme unor monºtri ai pixelilor.

 Mic, dar important

Vã aduceþi aminte de plãcuþa aceea
supãrãtoare dintre sloturile PCI-e 16x de
pe plãcile cu chipset NVIDIA NForce 4 SLI
din prima generaþie? Ei bine, nici ATI n-a
scãpat de acest coºmar (cel puþin, nu încã).
Probabil cã nu toatã lumea cunoaºte rolul
plãcuþei, motiv pentru care voi aminti
succint importanþa acestei minuscule
componente (care, conform legii lui
Murphy, cu cât este mai micã, cu atât se va
pierde mai uºor). Chipset-urile actuale
mainstream ºtiu sã lucreze cu un singur slot
PCI-e 16x. Sã nu vã inducã în eroare
existenþa a douã astfel de sloturi 16x, cãci
nu înseamnã cã vor ºi funcþiona simultan
la capacitatea maximã. Nici pe departe. Toþi
producãtorii lucreazã la corectarea acestei
probleme, dar nu vom avea motive de
bucurie decât la apariþia versiunilor
urmãtoare de chipset-uri pentru plãci de
bazã. Pânã atunci însã… dacã aveþi o
singurã placã video (ºi planificaþi
achiziþionarea celei de-a doua mai încolo)
ºi vreþi sã utilizeze, aºa cum este ºi firesc,
toate cele 16 canale de date PCI-e (aºa-
numitele „PCI-e lanes”), e nevoie de o
redirecþionare a opt canale, alocate implicit
celui de-al doilea slot PCI-e. Altfel, va folosi
ºi ea ce are la dispoziþie: doar opt canale.
Când veþi avea douã plãci video instalate,
cele 16 canale vor fi împãrþite frãþeºte între
acceleratoare, fãrã a mai fi nevoie de un
card de redirecþionare.

Sluga ºi jupânul

Iatã-ne ajunºi la partea sensibilã a
lucrurilor: interconectarea plãcilor. N-aº

dori sã supãr pe nimeni din tabãra ATI, dar
trebuie sã evidenþiez modul ingenios în care
NVIDIA a integrat un engine de compoziþie
(compositing engine) în procesoarele
grafice (GPU), încã din generaþia a ºasea.
De asemenea, aceste plãci ºi cele din
generaþia a ºaptea se bucurã ºi de inter-
conectare digitalã. Sã vedem cum stã treaba
în tabãra canadienilor. Înainte de a trece
mai departe, vã voi familiariza cu termenii
de placã video Master ºi placã Slave.
Imaginaþi-vã exact situaþia a douã unitãþi
de stocare (hard diskuri de exemplu),
conectate la aceeaºi panglicã IDE. Poate cã
nu e comparaþia cea mai fericitã, dar este
cea mai sugestivã. Dar sã vedem diferenþa
dintre Slave ºi Master. În primul rând,
pentru a compensa lipsa interconectãrii
digitale a plãcilor, a fost nevoie de un cip
specializat pentru a rezolva acest impedi-
ment. Una din plãci, cea mai dotatã (ºi pe
care o vom numi de aici înainte Master), a
fost prevãzutã suplimentar cu un cip (mai
precis, cu un receiver TDMS Texas Instru-
ments) ce capteazã ºi decodeazã semnalul
digital emis de placa secundarã, adicã de
Slave. Însã cel mai important element ce

face diferenþa dintre plãcile Master ºi Slave
este cipul Xilinx FPGA (cip logic
programabil). Acestuia i s-a dat ca sarcinã
de serviciu combinarea imaginilor genera-
te de cele douã procesoare grafice, rezul-
tatul fiind un stream unic de frame-uri
video. Acest cip este cunoscut sub numele
de „compositing engine”. ªi un ultim lucru
foarte important în legãturã cu posibilitãþile
de interconectare a plãcilor: spre deosebire
de plãcile NVIDIA, de placa Master poate
fi legatã o placã diferitã. De exemplu, de
un X850 XT Master (CrossFire Edition)
poate fi conectat un X800 XL sau X800 etc.
Doar cã în acest caz numitorul comun va
fi placa mai slabã, ceea ce nu e cel mai fericit
lucru. Dacã placa Master are 16 pipeline-
uri ºi Slave-ul are 12, Master-ul pur ºi
simplu „uitã” cã are patru pipeline-uri în
plus ºi îºi va activa doar 12...

Un cablu, douã cabluri...

La capitolul performanþã nu se resimte
existenþa acestor cipuri „strãine”, însã
faptul cã pentru a avea o platformã
CrossFire este neapãrat nevoie de o placã
Master (adicã una specialã) este un lucru
cam supãrãtor. ªi unde mai puneþi ºi modul
de conectare a plãcilor video, un pic peste
mânã, dacã-mi permiteþi sã-l numesc astfel.
Sã vi-l descriu: pentru ca acceleratoarele sã
lucreze în tandem, vi se pune la dispoziþie
un cablu Y. Dupã cum puteþi vedea ºi din
figura de mai jos, o ramurã a cablului Y se
conecteazã la placa Slave (mai precis, la una
din cele douã ieºiri de tip DVI), iar cealaltã
ramurã la un port special (DMS-59), aflat
pe placa Master. Tot prin intermediul
acestui port pleacã spre monitor un cablu
DVI (a treia ramurã).

Micuþã, dar necesarã: fãrã ea, nu
puteþi folosi platforma CrossFire
cu un singur accelerator grafic.
În urmãtoarea versiune a
CrossFire-ului cel mai probabil
va fi eliminatã din ecuaþie.

Premierã în
laboratorul nostru:
douã plãci video ATI
vor lucra împreunã.
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AFR, Scissor, SuperTile, SuperAA

CrossFire oferã patru moduri de randare;
dintre acestea, trei þintesc viteza, iar unul
calitatea. Dar sã le analizãm pe rând. Primul
ar fi randarea de tip AFR (Alternate Frame
Rendering). Dupã cum îi spune ºi numele,
cadrele sunt randate alternativ: cele pare
sunt randate de primul procesor, cele im-
pare de al doilea procesor grafic. Odatã
randate, cadrele sunt trimise cãtre engine-
ul de compoziþie aflat pe placa CrossFire
Edition (Master-ul), care la rândul sãu,
dupã ce le-a pus în ordinea corectã, le
livreazã cãtre monitor. Modul Scissor
înseamnã împãrþirea ecranului în douã, în
mod egal, la aplicaþii OpenGL ºi în mod
dinamic la cele Direct3D. Este modul im-
plicit de randare în aplicaþiile OpenGL. Cea
de-a treia randare este de tipul SuperTiling.
Este metoda implicitã pentru aplicaþiile

Direct3D, OpenGL nefiind suportat.
Cadrul este împãrþit în pãtrate de 32x32
pixeli. Acum imaginaþi-vã pãtratele negre
ºi pe cele albe ale unei table de ºah: o placã
randeazã pãtratele negre, cealaltã pãtratele
albe. Modul de randare SuperAA are
menirea de a crea imagini de calitate mai
bunã. Fiecare placã video randeazã acelaºi
cadru cu un anumit nivel de Antialiasing,
apoi imaginile sunt suprapuse. Evident,
modelele de Antialiasing nu sunt identice,
astfel încât în momentul suprapunerii
imaginilor se obþine o imagine cu un
numãr dublu de sample-uri unice. Dacã aþi
crezut cã, asemenea profilurilor din driver-
ele NVIDIA, ºi în Control Center-ul Cross-
Fire (da, Control Panel-ul nu funcþioneazã
aici, din pãcate) veþi putea alege ºi modifica
profilul dorit, ei bine, v-aþi înºelat. În afarã
de setarea Catalyst A.I.-ului (ceea ce duce
la modul implicit de randare) ºi alegerea

La final

Concluzii

ATI a fãcut o treabã excelentã. Chiar dacã a
fãcut-o mai târziu (de fapt, foarte târziu), este
mai bine mai târziu decât niciodatã. În plus,
existã mulþi utilizatori care doresc un up-
grade, iar aceastã soluþie este una bunã. Fanii
ATI (ºi nu numai) se vor putea bucura de ea
pe deplin. Flexibilitatea CrossFire-ului este un
plus puternic. Problema este cã trebuie sã
aveþi grijã în momentul achiziþionãrii plãcii
video, deoarece aceasta obligatoriu trebuie sã
fie una CrossFire Edition, în caz contrar, adio
dualitate.
De asemenea, mã bucur sã aud cã viitoarea
platformã CrossFire a reuºit sã elimine
limitarea de care am discutat mai sus, legatã
de refresh la rezoluþii foarte mari. Aºtept cu
nerãbdare platforma revizuitã ºi noile plãci
CrossFire Edition X1000. 2006 se anunþã

foarte interesant, nu atât de monoton cum a
fost a doua parte a acestui an. Oricum, pânã
în 2006 ºi pânã la apariþia lui CrossFire 2 se
pot trage câteva concluzii clare: actuala
platformã cu douã plãci X850XT nu reprezintã
culmea performanþei, însã oferã o alternativã
mai mult decât decentã la SLI. Dacã nu mai
aveþi rãbdare sã aºteptaþi pânã la apariþia
modelului X1800XT (deºi aceasta ar fi
recomandarea mea) ºi în plus sunteþi fericitul
posesor al unei plãci X850 XT, probabil cã veþi
dori sã-i luaþi o pereche. Problema este cã va
trebui sã vã schimbaþi placa de bazã. Dacã nici
acest lucru nu vã sperie, efortul vã va fi
rãsplãtit, cãci, probabil cã aþi observat în
grafice, sporul de performanþã obþinut de
douã plãci X850 XT faþã de una este pur ºi
simplu remarcabil.

unui mod de Super AA, alte opþiuni nu mai
aveþi aici.

Cum ºi cu ce am testat

Pentru a scoate în evidenþã cât mai bine
performanþele platformei CrossFire ºi a
scãpa pe cât posibil de limitãrile de pro-
cesor, am folosit cel mai potrivit procesor
pentru aplicaþiile 3D existent pe piaþã, ºi
anume AMD FX57. Acesta ne-a fost fur-
nizat de ISA Hardware, plãcile video
NVIDIA (Leadtek 7800 GTX VIVO ºi
Gigabyte 7800 GTX SLI x 2) de cãtre Skin
Media ºi Caro Group ºi, nu în ultimul rând,
kit-ul ATI CrossFire chiar de cãtre ATI.
Mulþumim pe aceastã cale acestor com-
panii pentru amabilitatea de a ne oferi
suportul necesar realizãrii acestui articol.
Mulþi dintre dumneavoastrã vã veþi întreba
de ce am folosit în teste 7800 de la NVIDIA,
mai ales cã ATI declarã cã acest CrossFire
îl are ca oponent direct pe 6800 Ultra. Ei
bine… am încercat, dar trebuie sã recu-
noaºtem cã 6800 Ultra a fost deja în
totalitate înlocuit (cu succes) de mai
promiþãtorul 7800 GTX. Chiar ºi în
România. Deci, când am avut CrossFire…
rivalul direct dispãruse de pe piaþã.

Sã nu uitãm nici celelalte componente
din „umbrã”, dar fãrã de care n-am fi reuºit
sã obþinem aceste rezultate. În primul rând,
mã gândesc la sursã, deoarece nu veþi þine
în stare de funcþionare perfectã douã plãci
video de vârf, un procesor de ultimã
generaþie, douã hard diskuri ºi o unitate
opticã fãrã a le asigura mediul propice.
Alegerea noastrã s-a îndreptat cãtre o sursã
Enermax (ale cãror surse nu ne-au lãsat
niciodatã cu ochii în soare), CoolerGiant
de 600 W TruePower. Aº aminti ºi
memoriile, Kingston PC3200 2-2-2-5, care
au suportat cu stoicism cele mai strânse
timing-uri posibile, aducând câteva
procente bune în plus la performanþa totalã
a sistemelor. Chiar ºi aºa, limitãrile de
procesor din 1.024x768 n-au putut fi
evitate, nici chiar cu 1.024x768 ºi 4xAA ºi
16xAF, unde, dupã cum puteþi vedea din
grafice, în afarã de testele sintetice, scorurile
obþinute în jocuri aratã de multe ori la fel.
Acest lucru demonstreazã ceea ce am spus
ºi mai demult: degeaba cumpãraþi cea mai
puternicã placã video, dacã nu aveþi ºi restul
configuraþiei de acelaºi calibru. Pur ºi
simplu, acceleratorul va sta dupã procesor.
Pentru evitarea acestui lucru, aveþi nevoie
de o rezoluþie mai serioasã, gen 1.280x-
1.024, plus setãrile de calitate AA ºi AF
setate cât mai sever.

francisc_kurko@chip.ro

Evident, cele douã
acceleratoare
grafice ATI nu pot
lucra împreunã
fãrã a fi ºi
interconectate. În
cazul canadie-
nilor, problema a
fost rezolvatã prin
câteva circuite ºi
un cablu Y.
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Bancul de probã

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

În acest numãr veþi avea ocazia sã vã
informaþi în legãturã cu o serie de
produse deosebite, în premierã în
laboratorul CHIP: plãci video,  playere
audio digitale portabile, camere foto
digitale ºi multe alte  device-uri hard-
ware de top.

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

Produse de top în

Francisc  Kurko,

Mihai Bãrbat, Marius Ghinea,

Vasile Prodan, Codrin Hosu

Bancul de probãBancul de probã
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Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 2.300 EUR
OFERTANT: UltraPRO Computers
TELEFON: 031-4022282

Date tehnice:

Diagonala display: 23”

Rezoluþia maximã: Analog:1.920x1.200,

Digital: 1.280x1.024

Timp de rãspuns: 25 ms

Contrast: 400:1

Strãlucire: 220 cd/m2

Conectare: Prin MediaStation

Unghiuri de vizibilitate (O/V): 178 / 178

Masã: 14,4 kg

Consum: 100 W

LG Flatron L2320A
Deseori am dificultãþi în a alege produsul

lunii; fiind o distincþie deosebitã, îmi doresc

sã fie într-adevãr ceva aparte, ceva ce sã pot

recomanda din toatã inima. Ei bine, din

prima clipã când am vãzut acest monitor,

n-am mai avut absolut nici un dubiu asupra

produsului premiat. Monitoarele TFT au

devenit aproape o banalitate în laboratorul

nostru, cel puþin cele de 17 ºi de 19 þoli nu

mai reprezintã nimic spectaculos. Dar iatã

cã greii panourilor TFT (LG, Samsung,

BenQ etc.) au început sã aparãcu moni-

toare din ce în ce mai mari, ce le vor înlocui

nu doar pe cele obosite de pe birourile

noastre de acasã, ci vor fi folosibile ºi pe post

de televizor. Sã luãm de exemplu acest

minunat exemplar din gama de vârf a

binecunoscutului producãtor LG. Primul

lucru care sare în ochi este diagonala mai

mult decât generoasã: are numai puþin de

23 de inchi (pentru a vã scuti de calcule,

58,4 cm). Al doilea lucru care m-a frapat a

fost rezoluþia nativã a panoului: 1920x1200

la 60 Hz pe intrarea D-Sub (semnalul ana-

logic), 1.600x1.200 la 60 Hz pe cablul DVI,

semnal analogic ºi, în sfârºit, 1.280x1.024

tot la 60 Hz, de aceastã datã semnal digital

pe cablul DVI. Ce-i drept, am mai vãzut

rezoluþia de 1.920x1.200 pe un notebook

workstation luna trecutã în comparativul

de portabile, însã pentru un monitor TFT

stand-alone este o premierã. Deci

monitorul este ideal chiar ºi în mediul

workstation, unde se lucreazã la diferite

proiecte în rezoluþii foarte mari. Aþi notat

probabil cã am spus „ºi”: Flatron L2320A

este rezonabil ºi pentru folosirea sa ca

televizor. Cu atât mai mult cã este extrem

de subþire ºi poate fi montat ºi pe perete.

Cum au reuºit cei de la LG sã facã un TFT

cu asemenea dimensiuni, sã aibã o

conectivitate ridicatã ºi totuºi adâncimea sã

nu depãºeascã 5 cm? Ei bine, cel mai

probabil, toatã electronica a fost mutatã în

cutiuþa elegantã numitã de LG Media

Statin, carcasa TFT-ului conþinând doar

ecranul LCD. Recunosc, am fost

impresionat de gradul ridicat de conecti-

vitate al MediaStation-ului. Din pleiada de

conectori, îi voi aminti pe cei mai impor-

tanþi: intrãrile video, intrãrile DVD (480i/

576i), intrãrile HDTV (720p/1080i) ºi

intrãrile semnalului de la PC (2xDVI, 1xD-

SUB). Dintre facilitãþile mai importante ale

monitorului voi trece scurt în revistã

modurile PIP (Picture in Picture) ºi POP

(Picture out Picture). Evident, aveþi con-

trol asupra sursei semnalului video din PIP

sau POP, puteþi seta luminozitatea,

contrastul, claritatea, saturaþia de culoare

ºi nuanþele. Nu putea lipsi telecomanda,

pentru a vã facilita schimbarea acestor

setãri direct de pe canapea, în timp ce

vizionaþi un film de pe DVD sau vã uitaþi

la televizor (sau de ce nu, amândouã

deodatã). Timpul de rãspuns mãsurat de

noi confirmã specificaþiile (25 ms),

acceptabil pentru unii, bun pentru alþii ºi

mai modest pentru cei mai pretenþioºi, care

lucreazã de mult pe TFT-uri ºi cautã mereu

panouri cu timp din ce în ce mai mic de

rãspuns. Unghiurile de vizibilitate sunt

foarte generoase (178 de grade atât pe

orizontalã, cât ºi pe verticalã), ceea ce

conferã un grad foarte ridicat de ergonomie

în timpul vizionãrii.
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Genius SW-HF5.1 3000

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 122 EUR

OFERTANT: UltraPRO Computers

TELEFON: 0314-022282

Date tehnice:

Configuraþii posibile 2.1, 4.1, 5.1

Putere: 9 waþi /satelit RMS, 9 waþi center RMS,

35 waþi /subwoofer RMS

Diametru subwoofer: 51/4 inch

Numãr cãi/satelit: 1x3 inch/satelit, 2x3 inch/center

Controale:Volum general, volum subwoofer/rear/center

Efecte/tipuri decodare: Nu/ Nu

Ieºire cãºti: Nu

Telecomandã: Da

Dupã excelentul lor sistem surround cu
difuzoare plate, destinat zonei de preþ de
200 de euro, dupã îndelung doveditul SW
5.1 aflat pe la suta de euro, Genius se avântã
ºi la palierul de 50 de euro. SW-HF5.1 3000
este un sistem multimedia cu dotãri
minime – numai reglaje de volum per ca-
nal, accesibile de la telecomanda inclusã.
Sateliþii sunt solizi, bine construiþi din
comprimate lemnoase. Subwoofer-ul este
din plastic, ºi asta se simte, uneori lipsind
percusivitatea ºi focusul tonal al unui
woofer din lemn sau plastic mai gros. La
audiþie, sistemul Genius SW-HF5.1 3000
primit la test a avut nevoie de douã lucruri
ca sã funcþioneze optim: reglajul de volum
general a trebuit fãcut din placa de sunet,
cel propriu fiind parþial nefuncþional; apoi,
crossover-ul sistemului SW-HF5.1 3000
pare sã fie calculat greºit, ceea ce face ca
frecvenþe prea joase sã se „scurgã” înspre
sateliþi. De aceea, am folosit crossover-ul
software din placa de sunet (orice Audigy
vã va sluji în acest sens) ºi am setat SW-
HF5.1 pentru configuraþia 5.1. Cu o micã
egalizare suplimentarã fãcutã tot din placa
de sunet, totul suna bine pentru un birou
sau o camerã de dimensiuni medii. Înþelegeþi
de aici cã Genius reuºeºte sã facã din SW-
HF5.1 3000 un sistem foarte bun la preþul
sãu, dar numai cu ajutorul utilizatorilor care
trebuie sã „prepare” un pic sunetul din
crossover ºi egalizator. (M.G.)

Boxe 5.1

Teac MP-10

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 58 EUR

OFERTANT: UltraPRO Computers

TELEFON: 0314-022282

Date tehnice:

Formate suportate:MP3 (incl. bit rate variabil), WMA, CD-DA

Intrare: Nu

Formate CD suportate: CD, CD-R, CD-RW

Greutate: 150 g

Dimensiuni: 140 mm (diametru) x 18 mm

Protecþie antiºoc: 180 sec (CD-DA), 480 sec (MP3)

Autonomie: 8 ore cu bateriile reîncãrcabile interne,

12 ore cu extensia externã (încãrcãtor

ºi extensie de alimentare incluse)

Nu mã aºteptam sã vãd Teac cobo-
rându-se atât de jos... cu preþul. MP-10, cel
puþin la prima vedere, audiþie ºi pipãire, dã
senzaþia cã ar costa cu cel puþin 50% mai
mult. Este un player audio digital cu o
carcasã complet metalicã, solidã, excelent
finisatã. Pe lângã controalele de play/stop,
ffd, frw, vol+ ºi vol- amplasate pe player,
este livratã ºi o telecomandã cu fir, dotatã
cu tot ce este necesar pentru control,
navigaþie, accesul opþiunilor din meniu,
inclusiv un ecran LCD. Sub aspectul
calitãþii audio, Teac MP-10 este superior
concurenþei din aceeaºi zonã de preþ.
Sunetul este bun, dar mai puþin detaliat ºi
mai dinamic decât al unui player cu HDD,
iar zona de frecvenþe înalte este modest
reliefatã, fiind necesarã uneori folosirea
egalizatorului bazat pe preseturi. Im-
presionant este volumul maxim de care este
capabil MP-10, suficient de puternic chiar
ºi pentru auditorul mai „hardcore”. MP-10
este surprinzãtor ºi în ce priveºte dotarea –
douã baterii reîncãrcabile ºi încãrcãtor
incluse în pachet, la care se adaugã un tub/
stick conectabil la player, în care se pot in-
troduce douã baterii AA suplimentare.
Portabilitate: MP-10 nu oferã mijloace de
prindere de îmbrãcãminte. Mai degrabã,
MP-10 îmi pare destinat folosirii pe timpul
cãlãtoriilor, în vacanþe, în tren, în maºinã sau
la diverse ocazii în care vrei sã-þi transporþi
muzica lejer. (M.G.)

Player audio digital portabil
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Apple iPod Nano

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 999 RON

OFERTANT: Flamingo Computers

TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Formate suportate: MP3, WMA, AAC, Wave,

Apple Lossless

Intrare de linie: Nu

Conexiune la PC: USB 2.0

Greutate: 42 g

Dimensiuni: 8,9x4,1x0,69 cm

Dimensiune memorie flash: 2 GB

Microfon încorporat / Radio: Nu/Nu

Autonomie: 14 ore

Player audio digital portabil

Nu aº fi crezut niciodatã asta, dar uite

cã piaþa internaþionalã a memoriilor flash

este zguduitã de un mic player audio digi-

tal: un Nano player produs de Apple în seria

iPod. ªi dacã tot e Nano, sã fie ºi preþul pe

mãsurã, adicã teribil de accesibil pentru o

capacitate de 2, respectiv 4 GB de memorie.

Tocmai acest preþ mic la care Apple s-a

înþeles cu producãtorul de memorii Sam-

sung a cauzat agitaþia – pânã ºi vaporeºtenii

cei mai no name au cãpãtat culoarea

fluviului care le erodeazã þara, pentru cã

sunt nevoiþi sã scadã preþurile la propriile

ieftinãtãþuri mai mult decât îi þine linia de

plutire a ºlepului... Pe de altã parte, preþul

la memoriile flash va sã creascã, deoarece

parte a înþelegerii discount-uale pare sã fie

obligaþia Apple de a cumpãra un procent

foarte important din producþia Samsung,

ceea ce ar lãsa restul pieþei dorind mai mult.

ªi totul se învârte în jurul unui player mic

ºi cam prea finuþ, despre care pot spune cu

urechile îmbujorate de fericire: „iPod Nano

este playerul audio digital cu cel mai bun

sunet din tot ce am auzit pânã acum!”.

Sunetul Nano este clar, definit perfect pe

tot spectrul, dinamic, plãcut ºi cu rezerve

de volum care fac sã pãleascã orice

concurenþã.

Bun, pe lângã faptul cã este un player

audio digital excepþional, cu aceeaºi

suprafaþã genialã de control specificã iPod-

urilor, Nano mai este ºi agendã electronicã,

calendar, poate fi folosit la vizualizarea

fiºierelor grafice color º.a.m.d. - toate

acestea sunt etc-uri nesemnificative pentru

cei care vor pur ºi simplu un player audio

meseriaº. Dar... existã unele inadecvãri în

ce priveºte acest Nano. Spre exemplu, nu

ºtiu cât de practic este designul de lux al

Nano, cu faþadã lucitoare de plastic ºi spate

complet metalic, nichelat ca o frumoasã

americanã pusã pe luat amprente de la

teroristu’ cu mâini omeneºti, transpirate.

Un player mic ºi uºor, bazat pe memorie

flash, numai bun de plimbat în orice

condiþii ºi situaþii, nu trebuia conceput

similar cu playerele bazate pe HDD.

Literalmente, o sã vi se întâmple des sã fiþi

cât pe ce sã scãpaþi Nano-ul din mâini sau

din buzunar, cãci este lunecos ca un peºte,

casant ca o bucatã de gheaþã ºi flexibil ca

rigla cu care vã dãdea profesorul de pian

peste deºte, iar faptul cã nu este livrat cu o

husã ºi un sistem de prindere potrivit îl fac

foarte vulnerabil. Un design sportiv, mai

puþin fragil, bazat pe materiale „cau-

ciucate”, solide ºi aderente, ar fi fãcut din

iPod Nano cel mai bun player audio digi-

tal. Aºa cum e acum, este doar playerul

audio digital care sunã cel mai bine. Dar...

la preþul sãu actual, mai ales cã poate fi

folosit ºi drept memorie mobilã, nu pot sã

vã recomand o alternativã la iPod Nano pe

care sã o consider egalã sau mai avantajoasã

decât acesta. (M.G.)

VideoMate TV Tiny U900

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 68 EUR

OFERTANT: FIT Distribution

TELEFON: 021-2011516

Date tehnice:

Intrare video: S-video, compozit

Intrare audio: Jack stereo

Rezoluþie NTSC/PAL: 720x480 / 720x576

Format fiºiere: MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4

Conexiune PC: USB 2.0

Software: ComproPVR 2 (permite ºi reglaje de fineþe)

Altele: Telecomandã, cabluri legãturã

VideoMate U900 este un tuner TV de

dimensiunea aproximativã a unui card de

credit  (7,6 x 5,4 x 1,4 cm), ce poate fi

conectat cu succes la orice sistem dotat cu

porturi USB 2.0 ºi nu necesitã folosirea

unui adaptor suplimentar de curent, fiind

astfel o excelentã adiþie, neconsumatoare

de spaþiu, pentru un PC sau laptop mo-

dern.

Calitatea recepþiei este una foarte bunã,

iar combinaþia obþinutã între tunerul USB

de dimensiuni reduse ºi telecomanda din

dotare face din soluþia VideoMate U900 de

la Compro un companion foarte bun

pentru oricine este interesat de a economisi

cât mai mult din spaþiul ocupat de PC. Iar

posesorii de laptopuri care doresc un tuner

TV au la dispoziþie un produs deosebit,

extrem uºor de depozitat ºi de transportat,

pe care nici nu simt cã îl au în geantã.

Unul dintre atuurile acestui produs este

reprezentat de posibilitatea de a regla fin

fiecare program TV în funcþie de câteva

opþiuni: luminozitate, saturaþie, contrast

sau claritate. De asemenea TV tuner-ul

oferã facilitãþi ca: timeshifting sau captura

de instantanee.

Cei interesaþi de captura materialului

video prin intermediul tunerului Video-

Mate U900 trebuie sã ºtie cã materialul

obþinut va avea o calitate ce þine direct de

performanþele hardware ale sistemului

folosit. (I.B.)

Tuner TV
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HP Scanjet 4890

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 809 RON

OFERTANT: HP INteractive Center

TELEFON: 021-2222072

Date tehnice:

Rezoluþie: 4.800x9.600 hardware

Adâncimea de culoare: 48 biþi

Timp preview: 6 sec.

Interfeþe: USB 2.0

Dimensiuni: 505x300x107 mm

TMA (Transparent Materials Adapter) 16 rame

sau 30 poziþii film de 35 mm

Scalare 10 ÷ 2000% cu increment 1%

Dimensiunea maximã a originalelor: 220x315 mm

În seria destinatã utilizatorilor de acasã,
între modelele cele mai performante: Scanjet
4890 ºi Scanjet 4850, singura diferenþã este
capacul adaptor  pentru scanarea materialelor
transparente cu o suprafaþã de scanare mãritã
la 4.890 pentru a se putea scana filme mari.
Cu scanerul se livreazã ºi trei ºabloane pentru
aranjarea comodã ºi precisã a transparentelor
de diverse formate. Fãrã ºabloane, dimen-
siunea maximã a filmului transparent este
aproape cât un format A4 (210x267 mm),
sursa de luminã uniformã fiind o a doua
lampã ce se deplaseazã sincron cu senzorul
CCD. Suprafaþa mare de scanare, la care se
adaugã posibilitatea scanãrii imaginilor mul-
tiple, înseamnã o productivitate foarte bunã
dacã trebuie scanate mai multe filme mici
deoarece se pot aºeza deodatã pentru a fi
scanate pânã la 30 de cadre de film de 35
mm. Calitatea imaginilor obþinute este
foarte bunã, în principal datoritã rezoluþiei
mari ºi adâncimii de culoare de 48 de biþi.
Rezultatul scanãrii se poate salva în
majoritatea formatelor utilizate, atât pentru
imagine, cât ºi pentru text sau chiar
combinaþii. Senzorul optic folosit permite
scanarea obiectelor 3D. Se livreazã cu
pachetul de programe HP Image Zone ºi
driver-e atât pentru Windows, cât ºi Mac-
intosh. Preþul este mare pentru cei care au
de scanat mai mult documente, dar este
extrem de atractiv pentru cei care scaneazã
multe negative. (V.P.)

Scaner foto

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 419 RON

OFERTANT: ProCA Romania

TELEFON: 021-3238200

Date tehnice:

Cantitate totalã memorie: 2x512MB

Vitezã: 400 MHz

Tip memorie: PC 3200

Organizare internã cip: 64Mx8

Latenþa CAS: 3-3-3-8

În sfârºit, ne întâlnim ºi cu niºte memorii
produse integral de Samsung. Responsabili
sunt cei de la ProCA, care mai nou au devenit
ºi importatori oficiali. Dacã Samsung pro-
duce cele mai performante cipuri DDR,
vestitele TCCD-uri, modelul prezentat de
noi aici se înscrie însã în categoria Value.
Adicã sunt modele ieftine, potrivite pentru
cei care nu sunt dispuºi sã plãteascã o avere
pentru a-ºi þine memoriile la timing-urile
cele mai strânse. La 200 MHz, Samsung-urile
au mers la 2,5-3-5-3-7-9, care sunt valori ok
pentru memoriile din aceastã categorie. În
3DMark2001 s-au obþinut 25.816 puncte, în
FarCry 122,8 fps, iar în Half-Life2 framerate-
ul mediu a fost de 218,5 fps. Urmãtorul pas
din protocolul nostru a fost frecvenþa de 225
MHz. Reþeta este cunoscutã: s-a coborât
multiplicatorul procesorului la 9, valoarea
multiplicatorului HTT (LDT) la 3 ºi s-a urcat
FSB-ul la 225 MHz. Scorul de 3DMark a
urcat pânã la 26.486 de puncte, iar în FarCry
am obþinut 127,5, respectiv 227 în Half-
Life2. Pasul mare la 275 MHz nu a mai fost
fãcut, memoriile Samsung oprindu-se la 225
MHz. Un overclock-er cu buget restrâns
poate trece uºor peste acest impediment
tehnic cu ajutorul unui divizor FSB:RAM ce
permite funcþionarea memoriilor în mod
asincron faþã de FSB. Cum din magazine se
cumpãrã de obicei memoriile cele mai
ieftine, acest model Samsung va fi cu
siguranþã printre cele mai cãutate. (M.B.)

Memorii

Samsung

M368L6523CUS-CCC PC3200U
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Bancul de probã

HP PSC 1510

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 381 RON
OFERTANT: HP INteractive Center
TELEFON: 021-2222072

Date tehnice:

Rezoluþie maximã imprimare: 4.800x1.200 dpi  PhotoREt IV

Vitezã maximã de imprimare: 20 ppm alb /negru;

18 ppm color

Limbaj imprimare: LIDIL

Interfeþe: USB 2.0,  PictBridge

Dimensiuni: 434x290x162 mm

Rezoluþie opticã scaner 1.200x1.200 dpi / 48 bit

Zoom copiator: 50 ÷ 400%

Greutate: 5,4 kg

Modelul PSC 1510 vine cu o nouã
înfãþiºare, mult diferitã faþã de alte modele
HP. Aparatul este foarte compact (sursa de
alimentare este externã) ºi se preteazã pentru
utilizare acasã sau în birouri mici (cu volum
de imprimare/copiere mai mic de 1.000 de
pagini într-o lunã). Dacã pe lângã cartuºele
HP 342 ºi HP 336 ne procurãm ºi un cartuº
foto HP 348, putem obþine fotografii tipãrite
cu ºase cerneluri de tip Vivera la o calitate
foarte bunã, chiar ºi fãrã utilizarea unui cal-
culator. Costul consumabilelor poate fi
redus prin procurarea ulterioarã a cartuºelor
pereche de mare capacitate HP 343, HP 338.
Un element de noutate este limbajul utilizat:
LIDIL (Lightweight Imaging Device Inter-
face Language), care aduce o creºtere
importantã a vitezei de imprimare faþã de
alte echipamente la acelaºi nivel de preþ.
Imprimarea se poate face pe medii diferite
(transparente, plicuri, etichete, folii de trans-
fer etc.), remarcabile fiind imprimarea fãrã
margini ºi formatul de panoramã de mari
dimensiuni (210x610 mm). Se livreazã
împreunã cu pachetul software HP image
Zone photo & imaging software ºi driver-e
pentru sistemele de operare de tip Windows
ºi Macintosh. Pe ansamblu, modelul PSC
1510 se pare cã oferã mai mult decât face,
fiind mai mic ºi mai rapid decât unele
imprimante din aceeaºi clasã de vitezã.
Documentaþia ºi inscripþionarea panoului
de comandã sunt în limba românã. (V.P.)

Multifuncþional inkjet foto

LG Flatron M1710S

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 420 EUR preþ recomandat LG
OFERTANT: LG Electronics România
TELEFON: 021-2332491

Date tehnice:

Diagonala display : 17”

Rezoluþia maximã : 1.280x1.024

Timp de rãspuns: 9,5 ms mãsurat/ 8 ms specificat

Contrast: 450:1 specificat/ peste 600:1 mãsurat

Strãlucire: 250 cd/m2

Conectare: Analog D-Sub

Unghiuri de vizibilitate (O/V): 160/ 160 specificate

Masã: 5,9 kg

Dupã ce a ieºit puþin cam ºifonat în cel
mai recent test de monitoare din luna
septembrie, LG s-a decis sã-ºi refacã imaginea
de învingãtor de anul trecut (când câºtigase
un CHIP Tip) ºi ne-a trimis spre testare
M1710S, un model de ultimã orã ce dã
dovadã de o comportare meritorie. Chiar
dacã nu a reuºit sã intre pe prima poziþie în
topul de monitoare, M1710S a prins un loc
pe podium. Compania coreeanã specificã
pentru el un timp de rãspuns de 8 mili-
secunde, relativ aproape de timpul de 9,5
milisecunde mãsurat în laboratorul de teste
CHIP. Este o valoare foarte bunã, care se tra-
duce printr-o afiºare corespunzãtoare a
conþinutului video (ne referim aici la imagini
în miºcare precum filmele). În ce priveºte
contrastul, acesta este chiar mai bun decât
ceea ce LG specificã, înregistrându-se o
valoare de peste 600:1. Totuºi, capitolul la care
M1710S stã cel mai bine este cromatica. Este
un lucru care poate fi constatat destul de uºor
ºi cu ochiul liber ºi el a fost confirmat ºi în
cadrul mãsurãtorilor, unde a avut cea mai
bunã valoare gamut dintre toate modelele tes-
tate (un gamut mai mare denotã capacitatea
de a afiºa o paletã mai largã de culori). Într-o
bunã tradiþie LG, introdusã odatã cu primele
modele Flatron, am întâlnit ºi aici o suprafaþã
senzitivã ce înlocuieºte în acest caz butonul
de Power. Este un display pe care cu siguranþã
mulþi ºi l-ar dori pe birou, mai ales cã are ºi
un design foarte plãcut. (C.H.)

Monitor TFT

Sony NW-HD5

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 1699 RON
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Formate suportate: MP3, ATRAC3plus

Intrare de linie: Nu

Conexiune la PC: USB 2.0

Greutate: 135 g

Dimensiuni: 8,93 x 5,59 x 1,45 cm

Dimensiune HDD: 20 GB

Microfon încorporat: Nu

Radio: Nu

Autonomie: 40 ore

Se vede cã Sony NW-HD5 este un player
audio digital solid. Se mai vede ºi aspectul
neinspirat, demodat al butoanelor de con-
trol, cu finisaj imperfect (existã mici spaþii
între carcasã ºi butoane, în care bãnuiesc
cã praful ºi mizeria se vor fixa cu ceva
grãsime ºi transpiraþie). Ecranul este mare
(caracterele sunt uºor de citit), dar nu este
color. Egalizatorul, deºi prezent ºi în
versiunea graficã pe ºase canale, reglabil de
cãtre utilizator, este puþin eficient (+/- 3 dB
este o plajã simbolicã la reglajul de ton). O
tuºã reuºitã este aceea cã ieºirea poate fi
reglatã ca fiind de cascã sau de linie. La
audiþie, am apreciat sunetul ca fiind foarte
bun la acest player audio digital, ce se
apropie sub acest aspect de un iPod, dar
fãrã acelaºi volum maxim posibil ºi fãrã
aceeaºi spectaculoasã definiþie a sunetului.
Faþã de un Apple, totuºi, acest Sony
prezintã un avantaj – acumulatorul este
foarte uºor de înlocuit de cãtre utilizator,
în caz de îmbãtrânire a acestei componente
(ce pare foarte performantã – poate fi
încãrcatã în trei ore dupã care va funcþiona
aproape 40 de ore neîntrerupt!).

Deºi este un produs de calitate, luând
în considerare designul, lipsa unui
microfon ºi/sau a unui radio încorporat,
precum ºi incapacitatea de a reda imagini,
opinez cã raportul calitate/preþ al unui
NW-HD5 este lipsit de realism în raport
cu o parte a concurenþei. (M.G.)

Player audio digital portabil
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ASUS A77VVB/ASUS A5 EBEB

Evaluare CHIP:

Preþ / performanþã

PREÞ CU TVA: 1900 USD / 1405 USD

OFERTANT: Distribuitorii ASUS România

Date tehnice:

Procesor: Intel Pentium M 750 1,86 GHz, respectiv Pentium M 740 1,73 GHz

Memorie: 512 MB DDRAM 2/ 512 MB DDR

Hard disk: 80 GB 5.400 rpm în ambele cazuri

Porturi, extensii: USB, PCMCIA Type II, ieºire monitor D-Sub, cititor carduri SD/ MMS/ MS-Pros

Baterie: 4.800 mAh/ 4.800 mAh

Bluetooth / Wireless / FireWire: Da / Da / Da pentru ambele modele

Placã graficã: ATI Mobility Radeon X700/ Intel 915GM

Reþelisticã: Intel PRO/ wireless 2200 BG ºi Realtek RTL 8139 10/100 pentru ambele modele

Notebook-uri

Luna aceasta am putut face cunoºtinþã
cu o pereche de notebook-uri ASUS
puternic orientate cãtre multimedia. Este
vorba despre A7VVB ºi A5EBEB, primul
dintre ele un model cu display wide de 17”,
numai bun de pus în sufragerie, iar cel de-al
doilea un model cu display de 15,4” (de
asemenea wide), ce se aseamãnã în cele mai
multe privinþe (dar nu în toate) primului.

Când spunem despre cele douã cã sunt
orientate cãtre multimedia, ne referim la
faptul cã, prin modul în care le-a construit,
ASUS chiar a avut în vedere sã înlocuiascã
televizoarele cu ele (la fel cum Toshiba
doreºte sã facã prin linia sa Qosmio).

În primul rând, display-urile sunt de
calitate, cu panouri de acelaºi gen ca ºi cele
X-Brite de la Sony sau Tru-Brite de la
Toshiba, lucioase, cu un colorit ºi o
luminozitate excelente (ASUS le promo-
veazã sub numele de Color Shine). În al
doilea rând, amândouã dispun de tunere TV
integrate, de telecomandã ºi de o aplicaþie
multimedia destul de bunã (Mobile
Theater), care oferã acces centralizat la
fiºierele video, la muzicã, fotografii, televizor
sau radio. În al treilea rând, nici partea au-
dio nu stã rãu deloc, cipurile Realtek High
Definition Audio ALC880(D) fãcându-ºi
bine treaba. Personal, chiar am fost puþin
surprins de calitatea oferitã de ieºirea audio,
iar în aceastã privinþã mã consider o
persoanã pretenþioasã.

Experienþa oferitã A7VVB este una de
apreciat. Având atât de multe funcþii inte-
grate ºi uºor accesibile ºi comportându-se
asemenea unui Media Center, oferã o
senzaþie de confort; de exemplu, sistemul se
poate porni ºi se poate opri din telecomandã.
Setul de butoane de control audio (play,
stop, prev, next) este utilizabil chiar ºi atunci
când capacul este închis. Nu acelaºi lucru se
poate spune despre modelul mai mic, de 15”,
unde capacul închis face butoanele
inutilizabile. ªi încã un amãnunt legat de
butoane: dacã tot a pus butoane de control
audio, ASUS putea sã punã atunci ºi douã
butoane sau mãcar o rotiþã pentru volum.

Trecând de aspectele legate de multime-
dia ºi divertisment, meritã amintite ºi alte
dotãri ale notebook-urilor, cum ar fi camerele
de 1,3 megapixeli, integrate chiar deasupra
display-ului, care oferã o calitate decentã, cel
puþin pentru acest gen de dispozitive.
Cantitatea de memorie a fiecãruia dintre
modele este de 512 MB, iar hard diskul de 80
GB are 5.400 rpm, pe care le putem cataloga
drept normale, la standardele din ziua de azi.
Bateriile, care sunt de 4.800 MAh, fac parte
din clasa superioarã.

Chiar dacã modelul de 15” are anumite
componente cheie care fac parte din zona
de mainstream (procesorul, cipul grafic),
totuºi, atât el, cât ºi (mai ales) modelul de
17” se adreseazã utilizatorilor cu pretenþii.
(C.H.)
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Bancul de probã

Pioneer DVR-110D

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 49 EUR

OFERTANT: Elsaco Electronic

TELEFON: 021-3364889

Date tehnice:

Tip unitate: Internã

Interfaþã: ATAPI

Vitezã scriere rescriere citire CD: 40x /32x /40x

Vitezã scriere / rescriere / citire DVD-R/RW:16x /6x /16x

Vitezã scriere / rescriere / citire DVD+R/RW:16x /8x /16x

Vitezã scriere DVD+R DL / DVD-R DL: 8x /8x

Dimensiunea buffer-ului: 2 MB

Protecþie buffer underrun: Da

DVD  +/- R/RW

LG GSA-4165B

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 53 EUR

OFERTANT: UltraPRO Computers

TELEFON: 0314-022282

Date tehnice:

Tip unitate: Internã

Interfaþã: ATAPI

Vitezã scriere rescriere citire CD: 48x /32x /48x

Vitezã scriere / rescriere / citire DVD-R/RW: 16x /4x /16x

Vitezã scriere / rescriere / citire DVD+R/RW: 16x /8x /16x

Vitezã scriere DVD+R DL / DVD-R DL : 4x /4x

Vitezã scriere DVD-RAM: 5x

Protecþie buffer underrun: Da

DVD  +/- R/RW

Philips ED-16DVDS

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 84 EUR

OFERTANT: Tornado Sistems

TELEFON: 021-206 7777

Date tehnice:

Tip unitate: Externã

Interfaþã: USB 2.0

Vitezã scriere rescriere citire CD: 48x /24x /48x

Vitezã scriere / rescriere / citire DVD-R/RW:16x /6x /16x

Vitezã scriere / rescriere / citire DVD+R/RW:16x /8x /16x

Vitezã scriere DVD+R DL: 4x /4x

Dimensiunea buffer-ului: 2 MB

Protecþie buffer underrun: Da

DVD  +/- R/RW

Se pare cã a devenit o tradiþie ca la trei-patru
luni sã facem un mini-comparativ de
inscriptoare DVD. Trecerea unei perioade atât
de lungi fãrã apariþia unor lucruri cu adevãrat
noi, coroboratã cu numãrul extrem de redus
de unitãþi ce ne calcã pragul laboratorului, aratã
clar cã DVD-RW-urile ºi-au atins apogeul. Ca
sã nu putem spune cã sunt total limitate,
„plafonate”, producãtorii încearcã sã mai
creascã vitezele unde se mai poate stoarce un
pic de performanþã, sã mai poatã vinde
„modele noi”. Ce veþi putea observa din tabel
este creºterea vitezei de scriere pe mediile Dual
Layer, de la 4 la 6, apoi la 8x, lucru cu adevãrat
hilar dacã ne gândim cã 99% din noi nici nu
folosim medii Dual Layer, darãmite sã cãutãm
medii ce sã suporte viteze atât de mari.  Fiecare
producãtor încearcã sã facã mai atractivã oferta
lui, doar-doar se gãseºte cineva tentat de
pachet. De exemplu, diferenþa dintre un
produs bulk ºi unul retail a fost redusã într-o
asemenea manierã încât mã întrebam cine mai
e interesat în aceste condiþii de un bulk. Mai

ales cã acestea, fiind cam golaºe, sunt mult mai
vulnerabile la ºocurile datorate transportului.
Alþii pãstreazã o diferenþã mai mãricicã între
un bulk ºi un retail, însã oferã unul sau chiar
mai multe discuri inscriptibile DVD, ba chiar
de tipul Dual Layer. Deunãzi, cãutând un up-
date de firmware pe site-ul Toshiba, am dat
peste un anunþ haios ºi, aºa cum am spus-o ºi
mai înainte, mai tentant. Despre ce era vorba?
Zicea acolo frumos cã toþi cei care achi-
ziþioneazã un pachet retail SD-R5472 vor par-
ticipa la o tragere la sorþi. Vor avea astfel ºansa
sã câºtige unul din cele zece bilete puse în joc,
bilete la meciul de deschidere a Campionatului
Mondial de Fotbal ce va avea loc anul viitor.
Ei, ce spuneþi, vã intereseazã? Tot ce trebuie sã
faceþi este sã înregistraþi numãrul serial unic al
produsului pe site-ul producãtorului. Trecând
la lucruri mai serioase, sã vedem cum s-au
comportat cele cinci unitãþi în test, care ar fi
avantajele ºi dezavantajele achiziþionãrii unui
astfel de inscriptor. Sã începem chiar cu
modelul ce face subiectul „promoþiei” de mai

sus, Toshiba SD-5472C. La partea de citire a
CD-urilor s-a comportat atât de bine încât a
egalat performanþa celor douã Plextor-uri tes-
tate mai demult. Cele cinci CD-uri (Type 0, 2,
5, 6 ºi 7) au fost citite extrem de bine, iar timpul
de acces a variat între 85 ºi 94 ms, performanþã
cu care nici unul din Plextor-urile din vârful
clasamentului nostru nu se poate lãuda. Chiar
ºi la capitolul citirea/scrierea DVD-urilor s-a
comportat lãudabil, fapt care i-a adus o clasare
nesperat de bunã. Astfel, SD-5472C urcã, spre
marea mea uimire, pe podium. Am scris mai
multe DVD-uri: DVD+R, DVD-R TDK, LG,
Nashua. Singurul disc cu care Toshiba nu s-a
înþeles perfect a fost DVD+R Nashua, în sensul
cã l-a vãzut la doar 2.4X, mediul fiind mult
mai rapid. Însã acest lucru poate fi la fel de
bine relativ, deoarece un update de firmware
poate rezolva problema. Al doilea inscriptor
pe care vi-l prezint, GSA-4165B, este urmaºul
bine-cunoscutului GSA-4163B. Când un
produs se bucurã de un succes atât de
rãsunãtor cum a fãcut-o 4163B, este foarte greu

Cele trei capturi de ecran aratã gradul de compatibilitate al unitãþii Toshiba cu mediile Nashua, LG ºi TDK, în aceastã ordine.
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Toshiba SD-R5472C

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 58 EUR

OFERTANT: Flamingo Computers

TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Tip unitate: Internã

Interfaþã: ATAPI

Vitezã scriere / rescriere  / citire CD: 40x /24x /48x

Vitezã scriere / rescriere / citire DVD-R/RW:16x /6x /16x

Vitezã scriere / rescriere / citire DVD+R/RW:16x /8x /16x

Vitezã scriere DVD+R DL / DVD-R DL: 6x /4x

Dimensiunea buffer-ului: 2 MB

Protecþie buffer underrun: Da

DVD  +/- R/RW

NEC ND-3540A

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 47 EUR

OFERTANT: UltraPRO Computers

TELEFON: 0314-022282

Date tehnice:

Tip unitate: Internã

Interfaþã: ATAPI

Vitezã scriere rescriere citire CD: 48x /32x /48x

Vitezã scriere / rescriere / citire DVD-R/RW:16x /6x /16x

Vitezã scriere / rescriere / citire DVD+R/RW:16x /8x /16x

Vitezã scriere DVD+R DL / DVD-R DL: 8x /6x

Dimensiunea buffer-ului: 2 MB

Protecþie buffer underrun: Da

DVD  +/- R/RW

sã-l depãºeºti, chiar ºi cu un model mai nou. ªi
asta mai ales cã odatã cu creºterea vitezelor de
lucru este mai uºor s-o dai în barã la capitolul
calitatea scrisului. ªi parcã-parcã bãnuiam cã
din atâtea tipuri de medii se va gãsi unul sã-i
punã beþe-n roate. Însã nu mi-aº fi închipuit
cã un DVD TDK, mai precis un DVD-R de
8X, sã nu se înþeleagã cu unitatea opticã.

N-am crezut ºi m-am încãpãþânat sã nu cred
în continuare, dar dupã patru discuri distruse
am zis cã totuºi deºteptul cedeazã primul, aºa
încât am mers mai departe. Am renunþat la
acest test, dar nu înainte sã semnalez
incompatibilitatea dintre DVD ºi unitatea LG.
A treia unitate din acest test este unicã în felul
sãu: fiind o soluþie externã, este deosebit de
practicã în mediul de afaceri, dar nu numai.
Este vorba de un Philips ED-16DVS. Sincer sã
fiu, îmi plac din ce în ce mai mult soluþiile
externe, deoarece cresc gradul de libertate.
Inscriptorul a mers bine, fãrã însã a excela la
vreun capitol. Dar nici nu ne putem plânge de

el. Ultimele douã unitãþi poartã amprenta a
doi mari producãtori, Pioneer ºi NEC. Ca ºi
Philips-ul extern, aceste writer-e au mers bine,
au scris tot ce aveau de scris, au citit aproape
tot (mai puþin Pioneer, care a renunþat la citirea
CD-ului Type 2).

În concluzie, cel mai reuºit DVDRW de
luna aceasta este Toshiba (a trecut ceva vreme
de când n-am mai vãzut vreun membru al
acestei familii în prima parte a clasamentului,
dar iatã cã SD-R5472C sparge gheaþa).
Urmeazã Philips, care mai are un atu: este ro-
bust, dar ºi elegant. Celelalte unitãþi au mers
bine, dar nu extraordinar de bine. Evident, se
putea ºi mai rãu. În încheiere, aº dori sã
mulþumim firmelor care ne-au pus la
dispoziþie mediile TDK, LG ºi Nashua. În
primul rând, firmei Casettaro, pentru furni-
zarea promptã, ca întotdeauna, a mediilor
TDK. De asemenea, ºi companiei LG pentru
mediile LG DVD+R 8X . Mediile Nashua au
fost asigurate de Elsaco Electronic. (F.K.)

Pioneer-ul a trecut mai uºor de testul
corecþiilor de erori.

NEC nu s-a înþeles niciodatã prea bine cu
Cd-ul zgâriat.
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Bancul de probã

ASUS S-Presso S1-P111 Deluxe

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 353 USD

OFERTANT: Asus Romania

Date tehnice:

Placã de bazã: ASUS P4P8T

Chipset:Intel I865G (Northbridge), ICH5 (Southbridge)

Memorie: DDR

Intrãri / Ieºiri: 8 x USB 2.0, PS/2, TV OUT,

Audio: line In, line Out, microfon, optical out,

Sloturi: 1xPCI, 1xAGPx8

Extra: Card reader 7 in 1

Sursa: 220 W

Dacã la început au fost privite ca niºte
curiozitãþi IT, astãzi PC-urile de tip
barebone sunt deja produse mature. ASUS
S-Presso vine înarmat pânã în dinþi cu
dotãri. Mãiestrit dintr-o reþetã mai specialã,
barebone-ul ASUS S-Presso este capabil sã
redea fiºiere MP3, DVD-uri, sã scaneze ºi sã
redea posturi de radio ºi TV – totul în doar
câteva secunde. ªtiam cã accesul la
comenzile Instant On se face de pe panoul
frontal. Dar acolo am gãsit numai douã
butoane: cel de pornire ºi butonul eject de
la unitatea opticã. Ce Instant On mai e ºi
ãsta? Puþinticã rãbdare stimabililor. ASUS a
decorat tot panoul frontal cu butoane
„invizibile”, sensibile la atingere. Spectacolul
ergonomic este total, iar telecomanda din
dotare îºi va gãsi imediat utilizarea direct din
fotoliul din sufragerie. Controlul este deplin:
se poate manevra chiar ºi mouse-ul. ªi de
parcã toate acestea nu ar fi fost suficiente,
display-ul din faþã ne þine la curent cu
temperatura procesorului, vitezele venti-
latoarelor – totul în timp real. Accesul la in-
terior se face însã un pic mai ciudat, la un
moment dat fiind nevoiþi chiar sã dãm o raitã
prin manual. În interior, oroare! Bãtrânul
Socket 478 încã mai trãieºte! Ca ºi Foxconn
Ebot, inexplicabil, ºi S-Presso de la ASUS este
motorizat de procesoare de tip zombie, de
care nu-ºi mai aminteºte nici mãcar Intel.
Lãsaþi Socket 478 sã moarã ºi LGA 775 sã
trãiascã! (M.B.)

Barebone

Biostar N4SLI-A9-A01

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 380 RON

OFERTANT: FiT Distribution

TELEFON: 021-2011516

Date tehnice:

CPU socket: Socket 939

Chipset: nForce4 SLI

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 4 GB

Sloturi: 2xPCIe x1, 2xPCIe x16, 3xPCI

Sunet: AC97 Realtek ALC850 7.1

Extra: GigabitLan, 4xSATA, nvRAID

Ceea ce a reuºit NVIDIA sã realizeze cu
tehnologia SLI este de-a dreptul incredibil.
Fiecare fabricant de plãci de bazã integreazã
ºi oferã modele bazate pe nForce4 SLI. Deja,
când vorbim de astfel de plãci, dotãrile nici
nu ne mai intereseazã. Cu excepþia FireWire-
ului, care este opþional ºi într-adevãr mai rar
întâlnit (ºi rar folosit), absolut toate dotãrile
sunt deja constante. Regãsim aceiaºi 10
conectori USB, cele 4 porturi SATA, deja
clasicul codec 7.1, firewall-ul hardware pus
la dispoziþie de chipset etc. Lãsãm dotãrile
la o parte ºi ne îndreptãm atenþia asupra
rezultatelor. Testatã conform protocolului
CHIP (vezi testul de plãci de bazã Socket 939
CHIP 05/2005), Biostar N4SLI A9 a cam
„scârþâit”. Dupã douã ore ºi jumãtate de test,
SysMark a raportat 201 puncte. Fruntaºii din
test au avut însã 208 puncte. Un scor foarte
mic a fost obþinut în Sandra 2005, la testul
de Bandwidth: 4970 - cu 1.000 de puncte
mai puþin decât restul lumii. De vinã pentru
acest comportament este BIOS-ul plãcii, care
nu pune la dispoziþie instrumentele necesare
pentru strângerea timing-urilor. Diferenþa
s-a simþit ºi la jocuri. În FarCry s-au obþinut
88,4 fps, iar în Half-Life2 83,4, rezultate mai
mici decât ale altor plãci concurente dotate
cu SLI. BIOS-ul este de cele mai multe ori
cel care face diferenþa între plãci.
Recomandãm Biostar N4SLI A9 celor care
vor neapãrat un sistem (accesibil) cu douã
plãci grafice. (M.B.)

Placã de bazã

Crucial BallistiX BL6464Z402.8TD

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 750 RON

OFERTANT: PC Coolers

TELEFON: 021-3239949

Date tehnice:

Cantitate totalã memorie: 2x512MB

Vitezã: 400 MHz

Tip memorie: PC 3200

Organizare internã cip: 64Mx8

Latenþa CAS: 2-2-2-5

Extra: Radiator de aluminiu

Dupã ce acum douã numere am introdus
memoriile G.Skil, iatã cã a venit rândul unui
nou fabricant sã intre pe piaþã. Crucial cu ale
sale memorii de top din familia BallistiX, kit-
ul BallistiX BL6464Z402 (ce nume criptic!)
DDR 400 testat de noi s-a dovedit a fi capabil
însã de DDR 550. Cu FSB-ul la 200 MHz,
memoriile au trecut cu bine încleºtarea plãcii
DFI. Cu toate timing-urile setate la valorile
cele mai mici (2-2-5-2-7-9), în 3DMark2001
am obþinut 26.355 de puncte. FarCry a
raportat 126,7 fps, iar Half-Life 2 a rulat cu
230 fps. În acest regim, tensiunea de
alimentare a fost þinutã la 2,6 V. Urmãtorul
pas a fost creºterea FSB-ului la 225 MHz ºi
încercarea unui nou regim, DDR 450. Dupã
multe încercãri, la 2-3-5-2, 2-2-5-3 sau chiar
ºi 2-3-5-3, memoriile nu au reuºit sã treacã
cu brio de Memtest86. Erorile au dispãrut
doar dupã ce am relaxat timing-urile la 2,5-
2-5-2-7-9. Am ridicat tensiunea de alimentare
la 2,7 V. Cu multiplicatorul procesorului
coborât la 11, am obþinut 27.063 de puncte
în 3DMark2001, 130,5 fps în FarCry ºi 239,3
fps în Half-Life2. Urmãtorul pas a fost
frecvenþa de 275 MHz. Dupã ce am scãzut
multiplicatorul procesorului la 9 ºi HTT-ul
la 3, am reuºit sã stabilizãm memoriile doar
la timing-urile 3-3-5-3-7-10. Tensiunea de
alimentare folositã a fost 2,9 V. Cu un venti-
lator de 80 mm care þinea memoriile la rece,
ne-am permis sã supravoltãm memoriile fãrã
nici un fel de emoþii. (M.B.)

Memorii
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IRIS Business Card Reader II / IRIS Pen Translator Executive

Evaluare CHIP

Preþ/Performanþã

PREÞ: 169 EUR / 189 EUR
OFERTANT: Biro Technologies
TELEFON: 021-3156575

Date tehnice:

Rezoluþie: Max. 600 dpi / nespecificat

OCR: Da / da

Dimensiuni: 150 x 68 x 28 mm / nespecificat

Greutate: 200 g / nespecificat

Funcþionalitate: Cititor de cãrþi de vizitã / traducere rapidã

Interfaþã: USB / USB

Butoane programabile: Nu are / 2

Export în alte aplicaþii: Da / Da

Dispozitive de scanare

Compania belgianã I.R.I.S. (o companie

diferitã de I.R.I.S. S.A. din Bucureºti, cele

douã nefiind afiliate) oferã soluþii de

scanare ºi de recunoaºtere opticã pentru

utilizatorii din mediile business/office. Cu

douã dintre aceste soluþii am avut ocazia

sã luãm contact luna aceasta. Este vorba

despre un cititor de cãrþi de vizitã ºi despre

un mini-translator. IRIS Business Card

Reader II se prezintã sub forma unui scaner

ceva mai mic decât o palmã, care este asistat

de o aplicaþie de scanare a cãrþilor de vizitã

ºi de gestionare a informaþiilor de contact

cuprinse în acestea.

Dupã instalarea dispozitivului ºi a

programului CardIris 3.5 (livrat în pachet)

ºi dupã calibrarea scanerului, utilizatorul

poate începe procesul propriu-zis al

colectãrii informaþiilor de pe cãrþile de

vizitã. Existã funcþii de recunoaºtere

automatã a categoriei de informaþie (de

exemplu, numele, compania, funcþia), însã

utilizatorul are ºi posibilitatea de a face

selecþii ºi de a realiza ajustãri atunci când

este necesar. Sã zicem cã detecþia automatã

nu a funcþionat pentru o anumitã zonã a

cãrþii de vizitã (sã luãm arbitrar Adresa).

Utilizatorul va putea selecta zona respectivã

de imagine scanatã ºi va putea realiza un

Drag&Drop al selecþiei în câmpul Adresa

din cadrul contactului pe care tocmai îl

prelucreazã, recunoaºterea scrisului

realizându-se din mers. IRIS doreºte cu

acest produs sã înlocuiascã rolodeck-ul,

fiºetul rotativ cu cãrþi de vizitã de pe birou.

Compania oferã douã versiuni ale

modelului, una pentru Windows ºi una

pentru Mac. Cel de-al doilea produs este

IRIS Pen Translator, un scaner de mânã

integrat ca o soluþie rapidã de traducere a

textului tipãrit.

Este vorba despre un dispozitiv destul

de mic (are aproximativ dimensiunile unui

telefon mobil) cu douã butoane confi-

gurabile, asistat de o aplicaþie de recu-

noaºtere a caracterelor ºi de una de tra-

ducere. Am putut întâlni diverse opþiuni

de preluare a textului (optimizãri pentru

scrisul de mânã, pentru codurile de bare

etc.), precum ºi mai multe posibilitãþi de

folosire a rezultatelor scanate.

De exemplu, acestea pot fi trimise, prin

apãsarea unuia din butoanele scanerului,

în clipboard sau direct în aplicaþia de

traducere. Utilizatorul poate (dacã doreºte

aceasta) face abstracþie de modulul de

traducere ºi poate, la aceeaºi apãsare a

butonului de pe scaner, importa textul

simplu, netradus în altã aplicaþie pe care o

foloseºte (de exemplu, în Word). Pen

Translator suportã ºase perechi de

traducere (din englezã în francezã,

germanã, spaniolã, rusã, portughezã ºi

viceversa, precum ºi din francezã în

spaniolã ºi invers), însã numai o singurã

pereche poate fi aleasã la instalare. (C.H.)
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Bancul de probã

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 405,9 RON

OFERTANT: Skin Media

TELEFON: 021-3168200

Date tehnice:

Cantitate totalã memorie: 2x256

Vitezã: 400 MHz

Tip memorie: PC3200

Organizare internã cip: 64Mx8

Latenþa CAS: 1,5-2-2-5

Extra: Radiator de aluminiu

Din pãcate, fabricantul GeIL nu a fost pre-
zent în comparativul de memorii DDR. Chiar
dacã nu se înscrie în parametrii impuºi de noi
(kit 2x256 MB),  UltraX PC 3200 s-a comportat
de minune. UltraX a  fost una dintre puþinele
memorii DDR care au reuºit sã funcþioneze în
regim DDR600. Marketingul GeIL încearcã sã
profite de avantajele aduse (pe hârtie) de
cipurile TCCD. Astfel, aceste module GeIL
sunt prezentate ca memorii ce suportã CAS
1,5. Într-adevãr, am testat funcþionarea în acest
regim ºi vã putem spune cã sporul de
performanþã adus faþã de CAS 2 este NUL. La
200 MHz, scorul de 3DMark a fost de 26.405
puncte. În FarCry, s-au obþinut 126,7 fps, iar
în Half-Life2 226,8 fps, cu memoriile rulând
la 1,5-2-2-5. Dupã ce  am mai ridicat tensiunea
de alimentare la 2,8 V, am reuºit sã menþinem
aceleaºi timing-uri ºi la frecvenþa de 225 MHz.
Automat, rezultatele au mai crescut. În
3DMark2001, scorul a ajuns la 27.208 puncte,
FarCry a rulat la 130,7 fps, iar Half-Life 2 a
crescut la 237 fps. Dar GeIL UltraX nu s-a oprit
aici. La 275 MHz, cu timing-urile setate la 2,5-
3-5-3-7-11, memoriile au funcþionat fãrã nici
o apãsare. Scorul 3DMark 2001 a ajuns pânã
la 27.528,  fps-ul mediu din FarCry a sãltat la
131,78, iar Half-Life2 s-a ridicat la 240,79 fps.
Testul final a fost la 300 MHz, unde GeIL Ul-
tra X a arãtat din nou de ce este în stare. Cu o
micã relaxare în timing-uri (2,5-3-5-3-9-13),
sistemul de test a trecut cu brio de ochiul ager
al lui MemTest86. (M.B.)

Memorii

G.SKILL F1-4800DSU2-1GBFF

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 1.139 RON

OFERTANT: TOP QUALITY COMPUTERS

TELEFON: 021-2331163

Date tehnice:

Cantitate totalã memorie: 2x512MB

Vitezã: 600 MHz

Tip memorie: PC 4800

Organizare internã cip: 64Mx8

Latenþa CAS: 2,5-4-4-8

Extra: Radiator de aluminiu

Totul a fost bine ºi frumos în topul nostru
de memorii. Asta pânã când ºi-au fãcut apariþia
„extratereºtrii” de la G.Skill. Venite parcã de
pe altã planetã, memoriile G.Skill ne-au dat
peste cap toate socotelile. Pânã acum, limita
maximã la care noi am încercat memoriile a
fost 300 MHz, adicã DDR600. Ce te faci însã
când primeºti mai multe memorii G.Skill care
merg fãrã nici un fel de problemã ºi la DDR
640? De memoriile G.Skill nu trebuie sã se
teamã numai fabricanþii de DDR1, cãci la
DDR640, G.Skill-urile deja respirã în ceafa
multor module DDR2. La 200 ºi la 225 MHz,
kit-ul Dual Channel G.Skill F1-4800DSU2 a
funcþionat cu toate timing-urile setate la mini-
mum. În 3DMark2001, s-au obþinut 26.555,
respectiv 27.581 puncte la 225 MHz. FarCry a
sãrit de la 127 la 131 fps, iar Half-Life2 a trecut
de la 230 la 239 fps. La fel de lejer s-a trecut ºi
prin regimurile DDR 550 ºi DDR600. Parcã
în ciuda celor de la JEDEC, G.Skill duce me-
moria DDR1 pe tãrâmul lui DDR2, fapt pentru
care la DDR600, Athlon64 ºterge pe jos cu orice
procesor din partea concurenþei. Tocmai din
acest motiv, memoriile G.Skill se regãsesc în
dotarea celor mai „supãraþi” dintre overclock-
eri. Supravoltate la 3 V ºi þinute la rece de un
ventilator de 80 mm, memoriile G.Skill ne-au
purtat FSB-ul pânã la cote de avarie, 320 MHz!
Ar fi mers ºi mai mult, dar fiind totuºi niºte
TCCD-uri, am decis sã nu riscãm cu tensiuni
mai mari. Aºteptãm cu nerãbdare urmãtoarea
creaþie „Gskillurianã”. (M.B.)

Memorii

GeIL Ultra X 2X256MB PC3200

GLX5123200DC Canon S2 IS

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 491 EUR

OFERTANT: Tornado Sistems

TELEFON: 021-206 7777

Date tehnice:

Numãr megapixeli efectivi: 5

Zoom optic: 12x

Dimensiune ecran LCD: 1,8 þoli

Deschidere diafragmã: F2.7-F8.0 ºi F3.5-F8.0 (zoom)

Setãri manuale: Da

Stabilizator de imagine: Da, trei moduri

Macro: 0 cm

Vizor: Electronic

Cine nu cunoaºte sau cel puþin n-a auzit de
megahitul anului trecut, Canon S1 IS? Cred
cã nu greºesc spunând cã a fost una dintre cele
mai reuºite camere compacte cu zoom optic
ridicat. Timpul a trecut, concurenþa a devenit
acerbã, era timpul ca producãtorul japonez sã
iasã pe piaþã cu o continuare pe mãsurã. ªi
putem spune cã aºteptarea a meritat. Nu doar
rezoluþia a fost îmbunãtãþitã, ci ºi procesorul
specific aparatelor Canon, Digic, locul lui fiind
luat de Digic II, ce asigurã o operare mai rapidã
ºi un burst mode îmbunãtãþit. Ce ne-a surprins
a fost renunþarea la cardul CF în favoarea SD-
ului, ºtiutã fiind fidelitatea producãtorului
pentru CF-uri. A crescut ºi diagonala LCD-
ului, de la 1,5 la 1,8 þoli, dar care rãmâne în
urma unor giganþi de 2,5 þoli, de care dispune
de exemplu Sony H1. Dacã modul macro nu
se prea putea numi macro la S1, distanþa
minimã fiind de 10 cm, iatã cã în specificaþiile
lui S2 se gãseºte o valoare imposibilã, de 0 cm!
Oricum, orice macro sub 1-2 cm este cam
inutil, subiectul pe care-l apropiaþi de lentilã
fiind umbrit de obiectivul aparatului însuºi. De
remarcat diafragma luminoasã (F2.7), plaja
mare de valori aldeschiderii obturatorului (15
sec - 1/3200), elemente care coroborate cu toate
posibilitãþile de setãri manuale vor satisface
mulþi pasionaþi de arta fotograficã digitalã.
Totuºi, nu pot sã nu observ zgomotul mare al
camerei deja la ISO 100 (la pozele de noapte)
ºi, faptul cã în comparaþie cu H1, culorile sunt
mai ºterse. (F.K.)

Camerã foto digitalã
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Anul acesta am avut ocazia sã testez mai
multe camere compacte foarte promi-
þãtoare, cu rezoluþii între 3 ºi 5 megapixeli ºi
un zoom optic sãnãtos, de 10-12x. Dacã la
începutul verii mai erau la modã un Fuji
S3500 sau S5500, un Canon S1 IS, un Konica
Minolta Z2 sau un Panasonic FZ4, ei bine,
toate acestea au devenit amintiri. De unde
se poate vedea clar fulgerãtoarea evoluþie a
acestui segment de camere foto digitale. De
la Sony n-am primit nimic o bunã bucatã
de vreme care sã se potriveascã în acest seg-
ment, din simplul motiv cã nici n-au avut
un reprezentant propriu-zis (F828 ºi
predecesorii sãi nu prea puteau fi conside-
rate compacte, nici cu cea mai mare
bunãvoinþã). DSC-H1 vine sã acopere
aceastã gaurã din oferta Sony ºi se doreºte a
fi un puternic ºi temut adversar al unor
camere bine-înfipte în piaþã, cum ar fi
Canon S2 IS (vrednicul urmaº al lui S1 IS),
Panasonic FZ5 (vã mai aduceþi aminte de
FZ4?), Konica Minolta Z5 ºi lista ar putea fi
extinsã. Mi-a plãcut mult DSC-H1, încã din
primul moment, când s-a realizat contactul
vizual. Îþi insuflã o stare de siguranþã, de bine
fãcut, în ciuda faptului cã nu are carcasa din
metal (doar anumite zone). Suprafaþa
carcasei unde se prinde cu mâna dreaptã este
în plus acoperitã cu un strat cauciucat,
pentru o aderenþã mai bunã. Doar nu vrem
sã ne alunece camera când avem mâna
transpiratã, nu? ªi dacã tot sunt la capitolul

Sony Cyber-shot DSC-H1

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 1.899 RON

OFERTANT: Flamingo Computers

TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Numãr megapixeli efectivi: 5

Zoom optic: 12x

Dimensiune ecran LCD: 2,5 þoli

Deschidere diafragmã: F2.8-F8.0 ºi F3.7-F8.0 (zoom)

Setãri manuale: Da

Stabilizator de imagine: Super Steady Shot

Macro: 2 cm

Vizor: Electronic

Camerã foto digitalã

ergonomie, profit de ocazie ºi voi lãuda
aºezarea inspiratã a butoanelor pe partea din
spate a carcasei, mai aproape de ecranul
LCD. Am avut camere la care unele butoane
(de funcþii) erau „aruncate” cãtre dreapta,
cât mai în exterior ºi tot timpul ajungeam sã
apãs un buton, evident în cel mai nepotrivit
moment. ªi înainte de a trece la diferitele
funcþii isteþe cu care se poate lãuda Cyber-
shot DSC H1, voi mai puncta alte douã
elemente importante de ergonomie. Primul
se leagã de ecranul LCD cu dimensiuni
generoase, de 2,5 þoli. Chiar dacã 115.000
de pixeli nu mai reprezintã ceva impre-
sionant în ziua de astãzi, luminozitatea sa
ºi lipsa delay-ului îl ridicã peste multe din
aceastã clasã.

Performanþele sunt la nivelul ergono-
miei, ba chiar permiteþi-mi sã spun cã peste
acestea. Sã nu vã sperie lipsa lentilelor Carl
Zeiss (au fost înlocuite cu unele Sony Lens),
deoarece acest aspect nu s-a resimþit în
calitatea pozelor în maniera scontatã. De
menþionat este plaja de valori a vitezei
obturatorului, între 30 de secunde ºi 1/1000
secunde pe modul manual, între 1/8 ºi 1/
2000 pe modul auto. Marele avantaj al lui
H1 este lipsa zgomotului din imagine: la ISO
200 ºi ISO 300 pozele de noapte aratã ca
unele cu ISO 80 sau 100 cu alte camere din
aceeaºi gamã. O camerã rapidã, cu stabili-
zator la înãlþime, pe care o recomand oricui
are nevoie de o camerã cu pretenþii. (F.K.)
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Telefoane

Lumea mobilã
În aceastã lunã continuãm aventura Nokia cu încã douã modele, cu imagini ºi

idei diferite. Avem pe de-o parte Nokia 6101, un telefon comun cu clapetã, iar

de cealaltã parte Nokia 9300, un smartphone foarte reuºit ce ne aminteºte de

seria Communicator.
Mircea Mihãlcicã

Un producãtor, douã direcþii

Nokia 6101

T
elefoane mobile cu clapetã de la
Nokia... o utopie acum ceva vreme,

dar iatã cã în ultimul timp segmentul acesta
este din ce în ce mai des atins de compania
finlandezã. La primele încercãri, Nokia a
forþat piaþa cu terminale „ale sale”, cu un de-
sign diferit de ceea ce mai exista la acea
vreme, modele care au stârnit multe discuþii
pro ºi contra. Nu este cazul telefonului pe
care-l vom prezenta în continuare, Nokia
6101 având un iz puternic asiatic, aducând
mult ca formã cu modelul „standard” de
telefon cu clapetã lansat de companiile din
acea zonã a lumii.

Plãcut ochiului

Dacã trecem peste grosimea destul de serioasã
ºi greutatea ºi ea semnificativã pentru clasa
din care face parte, am putea da un plus la
aspect ºi construcþie, datoritã robusteþii
telefonului ºi atenþiei acordate designului. La
modelul primit de noi culoarea predo-
minantã e negrul, de mare efect în combinaþie
cu metalul sau plasticul cu aspect metalic.
Fiecare element (ecranul exterior, camera
etc.) este încadrat într-o ramã metalicã,
marginile sunt atent finisate; singurul lucru
negativ ar fi antena exterioarã, lucru de care
acum ceva timp credeam cã am scãpat.
Trecem peste acest element negativ ºi

observãm cã Nokia ne surprinde plãcut cu
alte lucruri pe care nu le aºteptam de la
telefoanele companiei, cum ar fi butoanele
exterioare pentru reglajul volumului ºi pentru
push-to-talk, tehnologie prezentã la 6101.

Uºor de folosit

Deschizând clapeta, observãm tastatura
elegantã, cu taste mari, uºor de apãsat ºi
plãcut iluminate, singurul lucru care ne-a
fãcut ceva probleme fiind ca de obicei
elementul de navigaþie. Despre ecrane nu
putem spune prea multe, cel interior este
un TFT de 65.536 de culori, iar cel exterior
are o rezoluþie de 96 x 65 pixeli ºi 4.096 de
culori, niciunul de o calitate deosebitã însã.
De altfel, prea multe de bine nu putem
spune nici despre camera foto cu care vine
telefonul echipat, deoarece pozele ºi filmele
care se pot realiza cu ea nu ies în evidenþã
din punct de vedere al calitãþii.

Meniul este cel clasic, cu o oarecare
latenþã, dar pe de altã parte totul este uºor
de gãsit, o secþiune de PIM bine pusã la
punct (alarme, calendar, calculator, note,
cronometru, 500 de contacte cu zece
câmpuri), trei jocuri, dar o singurã aplicaþie
preinstalatã (oarecum impropriu de
intitulat „aplicaþie”, de fapt fiind o
prezentare a telefonului). Sã nu uitãm un
element ce poate pãrea mãrunt, dar care le
este multora foarte util: atunci când scriem

mesaje, se poate schimba dimensiunea
fontului folosit (existã trei dimensiuni
predefinite) ºi se pot introduce smiley-uri.

Spre imagine ºi sunet

Atunci când aducem în discuþie lucrurile
din titlul de mai sus, am caracteriza
telefonul ca fiind mediocru în comparaþie
cu ce existã pe piaþã la ora actualã. De came-
ra foto ºi ecran am vorbit, avem tonuri de
apel polifonice pe 24 de canale ºi truetones,
dar... sã fim indulgenþi ºi sã spunem cã nu
sunt redate foarte clar. Nokia 6101 dispune
în schimb de radio FM ºi vine în cutie cu
un set de cãºti, lucru demn de luat în seamã.

Toate acestea ar trebui sã fie susþinute de
o bunã cantitate de memorie ºi de o baterie
serioasã, dar din pãcate pentru majoritatea
utilizatorilor din ziua de azi cei în jur de 4 MB
de memorie nu sunt suficienþi. De asemenea,
acumulatorul nu a rezistat mai mult de 3-4
zile într-o utilizare decentã. Am amintit de
push-to-talk, ar mai fi de menþionat cã la
capitolul conecticã lipseºte Bluetooth-ul, dar
remarcãm prezenþa tehnologiilor infraroºu
ºi EDGE. În final, am putea spune cã Nokia
6101 este un telefon care nu ne mulþumeºte
pe deplin, chiar dacã nevoile de comunicare
ne sunt satisfãcute ºi regãsim majoritatea
elementelor comune terminalelor moderne.
Concurenþa la aceastã clasã este acerbã ºi
aºteptam de la Nokia ceva mai mult decât
un model comun.

Nume telefon Nokia 6101

Reþele accesibile Triband -  GSM 900/1800/1900
Tehnologii implementate GPRS, EDGE, infraroºu, SyncML
Ecran exterior 96 x 65 pixeli, 4.096 culori
Ecran interior TFT rezoluþie 128  x 160 pixeli, 65.536 culori
Dimensiuni 85 x 65 x 24 mm
Greutate 97 g
Capacitate agendã 500 câmpuri
Tip baterie 760 mAh Li-Ion
Timp de standby 6-7 zile
Timp de convorbire 3 ore
Tonuri de apel Polifonice (24 canale)
Vibraþii Da
Alte caracteristici Camerã foto 640x480, aprox. 4 MB memorie,

apelare vocalã, radio, T9, e-mail
Jocuri 3 preinstalate
Preþ În funcþie de distribuitori, în jur de 700 RON în magazine
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Telefoane

Nokia 9300
Pe piaþa telefoanelor mobile bãtãlia pentru
procente e foarte acerbã. O companie pro-
duce un model de telefon mobil care
„prinde”. În scurt timp, apar concurenþi de
la celelalte companii, terminale aproape la
fel cu primul amintit de noi ºi tot aºa, iar
de multe ori un produs nici nu are timp
sã-ºi contureze o imagine solidã pe piaþã
cã imaginea se mutã cãtre ceva nou. Nokia
are însã o linie unicã de terminale, destinatã
unui segment aparte, inconfundabilã ca
imagine: seria Communicator. În con-
tinuare, vã vom prezenta Communicator-
ul pe care eu îl consider cel mai reuºit:
Nokia 9300.

Dimensiunile spun totul

Modelul 9300 este o premierã în seria Com-
municator, primul telefon din gamã pentru
care s-a renunþat la unele funcþii în favoarea
dimensiunilor. Mai bine spus, dacã ar fi sã-l
comparãm cu vârful de gamã din acest
moment (din punct de vedere al tehno-
logiilor implementate), Nokia 9500, vedem
cã lipsa camerei foto ºi a tehnologiei WLAN
se traduce prin 1,5 cm mai puþin în înãlþime
ºi o greutate mai micã cu 63 de grame (132
x 51 x 21 mm ºi 167 g faþã de 148 x 57 x 24
mm ºi 230 g). Communicator-ul este
perceput ca un telefon în exterior ºi calcu-
lator în interior, iar în cazul modelului 9300
acest lucru este mai aproape de adevãr,
dispozitivul pretându-se utilizãrii ca telefon
„normal” tocmai datoritã dimensiunilor
mai plãcute.

Calculator în palmã

Sã proiectezi o tastaturã „full QWERTY ”
care sã încapã în 12 x 5 centimetri este fãrã
îndoialã un lucru greu. Nokia a reuºit însã
mai bine decât m-am aºteptat, ºi sunt destul
de pretenþios în ceea ce priveºte tastaturile.
Într-adevãr, tastele sunt apropiate, joystick-
ul e mic ºi nu veþi putea pentru început scrie

fãrã a vã uita la taste, dar este doar chestie
de exerciþiu, eu m-am obiºnuit foarte
repede.

Multe cuvinte de laudã pentru ecrane:
65.536 de culori, cel interior active TFT
într-o rezoluþie de invidiat pentru tele-
foanele mobile (640x200). Remarcãm obiº-
nuitele patru butoane de selecþie din
dreapta ecranului, foarte utile deoarece lu-
crul care mie mi-ar fi foarte drag la aceste
dispozitive lipseºte în continuare: touch-
screen-ul.

Plãcut în utilizare

Are Nokia 9300 multe în plus faþã de
smartphone-urile „normale”? Da ºi nu. Da,
dacã ne gândim la cei 80 MB memorie
internã, la care se adaugã cei 64 de pe cardul
MMC inclus în pachet; nu, dacã ne uitãm la
aplicaþiile ºi funcþiile existente ºi la lucrurile
ce le putem rezolva cu ajutorul terminalului.
Principalul atu îl reprezintã însã uºurinþa în
utilizare. Sã începem cu organizarea foarte
eficientã, opt butoane inscripþionate pentru
opt domenii bine gândite: la Office gãsim doar
aplicaþiile tip Office, Personal înseamnã
contacte, mesaje, calendar pentru evenimente
ºi întâlniri, nu trebuie sã intru într-un meniu
mare de unde sã încep sã caut prin sub-
meniuri lucrul de care am nevoie. Pentru
utilizatorii de calculatoare, lucrurile sunt
foarte simple, avem de-a face oarecum cu un
sistem de operare fãrã mouse, dar cu joystick.

As în conecticã

Dat fiind segmentul de piaþã cãruia îi este
destinat acest dispozitiv, conectica ºi
posibilitãþile de sincronizare sunt foarte
importante. Astfel, documentele editate
sunt compatibile cu Microsoft Office,
partea de e-mail este foarte bine pusã la
punct, iar ca teh-
nologii regãsim

Nume telefon Nokia 9300

Reþele accesibile Triband -  GSM 900/1800/1900
Tehnologii implementate GPRS, EDGE, infraroºu, Bluetooth, USB
Ecran exterior 128 X 128 pixeli, 65.536 culori
Ecran interior TFT rezoluþie 640  x 200 pixeli, 65.536 culori
Dimensiuni 132 x 51 x 21 mm
Greutate 167 g
Capacitate agendã Dinamicã
Tip baterie 970 mAh Li-Po
Timp de standby 3-4 zile
Timp de convorbire 3-4 ore
Tonuri de apel Polifonice (40 canale)
Alte caracteristici Tastaturã full QWERTY, sistem de operare

Symbian 7.0, 80MB memorie internã, card MMC
de 64MB inclus, aplicaþii de tip Office, player MP3/MPEG4, Opera, e-mail

Preþ În funcþie de distribuitori, în jur de 2.000 RON în magazine

Bluetooth, infraroºu, GPRS, EDGE cablu
USB, cam tot ce ne trebuie de fapt, mai
puþin WLAN-ul de care am amintit la
început. Nu putem vorbi despre un astfel
de aparat fãrã a þine cont de viteza de lucru
ºi de durata de viaþã a bateriei.

Dupã cum era de aºteptat, Nokia 9300
nu exceleazã în niciunul din aceste
elemente, deoarece Communicator-ului îi
ia ceva timp în lansarea aplicaþiilor, iar dacã
îl utilizãm intensiv este necesarã o reîn-
cãrcare o datã la douã zile sau în cel mai

rãu caz chiar zilnicã.
mircea_mihalcica@chip.ro
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     EEEEE
ste cunoscut faptul cã timpul
efectiv de procesare a datelor este
mult mai mic decât timpul care se

pierde „pe drum”, adicã cel necesar
transportului datelor, pânã la stadiul de
procesare (de aceea s-a inventat cache-ul).
Comunicarea este deci importantã, iar cea
dintre memorie ºi procesor este esenþialã.
Testele de memorii sunt frecvente, însã de
multe ori un controler de memorie eficient
este mai important. Integrat în Northbridge
sau în procesor, orice controler de memorie
are ca principalã sarcinã coordonarea
memoriei pe principiul „Du-te acolo ºi fã
aia!”. Din fericire, în cazul în care controlerul
de memorie nu face greºeli, memoria este
un „angajat” exemplar, executând fãrã
obiecþii orice comandã transmisã, într-un
anumit timp. Principalele pãrþi componente
ale unui controler de memorie sunt blocul
de refresh, cel de arbitrare a cererilor ºi cel
de comandã, ce face legãtura directã cu me-
moria DDR SDRAM (cãci despre ea vom
vorbi). De asemenea, blocurile de sincro-
nizare ale ceasului memoriei cu alte ceasuri
(FSB-ul) sunt prezente.

Mã simt (re)fresh

Memoria dinamicã, DRAM, este alcãtuitã
dintr-o matrice de condensatoare, fiecare
dintre ele prevãzutã cu câte un tranzistor care
decide scrierea sau citirea valorii reþinute de
condensator. Celulele matricei sunt conectate
prin liniile de adresã ºi cele de date, controlate
cu ajutorul unor blocuri de selecþie.

Fiecare condensator reprezintã un bit,
cu valoarea logicã 0 sau 1, în funcþie de
încãrcarea condensatorului (detectatã cu
ajutorul unor comparatoare). Însã
condensatorul are un anumit timp de
descãrcare. De aceea, spre deosebire de
memoria staticã, memoria dinamicã are
nevoie de un refresh periodic, pentru cã
altfel datele s-ar pierde. În consecinþã blocul
de refresh este prevãzut cu un counter
pentru realizarea în timp a refresh-ului.
Memoria dinamicã este deci o memorie
volatilã, iar datele dispar atunci când
sistemul nu mai este alimentat. În cazul
memoriei statice, tranzistorul în sine

reprezintã un comutator între poziþia de 1
logic ºi 0 logic.

Arbitrarea cererilor

Chiar dacã principalul transfer de date,
înspre sau dinspre memorie, se face de la
sau spre procesor, controlerul de memorie
trebuie sã gestioneze ºi cererile altor clienþi,
care lucreazã în modul DMA (Direct
Memory Access). Printre aceºti clienþi sunt
de obicei grafica sau sunetul integrat ºi
dispozitive de reþea. Controlerul de
memorie mai conþine un bloc de arbitraj,
ce decide, în funcþie de o anumitã logicã a
prioritãþilor, ordinea soluþionãrii cererilor.
Având în vedere cã accesul la memorie se
face din mai multe surse, mãrimea lãþimii
de bandã devine un element important.
Aici arhitectura dual-channel vine sã
rezolve problema. Dacã luãm exemplul
controlerului de memorie al chipset-ului
nForce 4 Intel Edition ºi cazul „extrem” al
unui procesor Pentium 4 cu FSB mare, de
exemplu 1066, lãþimea de bandã este de 8,6
GB/s. Dacã luãm cazul unei memorii DD2-
667, lãþimea maximã de bandã va fi de 10,6
GB/s, deci nu mult mai mare. Pentru ca
procesorul sã nu fie limitat, ambele canale
de memorie trebuie sã lucreze în paralel.
Din acest exemplu ne putem da seama cã
arhitectura dual-channel are un impact
mult mai mare în cazul procesoarelor Intel
care au FSB ridicat. O altã metodã de
atingere a unei lãþimi mari de bandã este
utilizarea modulelor de memorie ce
funcþioneazã la frecvenþã ridicatã. Ne
putem da seama de ce Intel a sprijinit
standardul DDR2 cu înverºunare.

Realizarea comenzilor

Cea mai importantã parte componentã a
unui controler de memorie este blocul de
comandã, pentru cã el spune efectiv
memoriei ce operaþie sã realizeze ºi transmite
adresa datelor cu care se opereazã. Numãrul
comenzilor trimise cãtre memorie nu este
foarte mare, fiecare instrucþiune fiind
referitã pe patru biþi, care sunt CS (Chip
Select), RAS (Row Address Strobe – pentru
activare rând), CAS (Column Address

Strobe – pentru activare coloanã) ºi WE
(Write Enable – se precizeazã dacã se
realizeazã o operaþie de scriere sau una de
citire). Pentru ca o operaþie de citire sau de
scriere sã se realizeze, locaþia datelor ce
urmeazã a fi citite, respectiv a fi scrise, trebuie
specificatã clar în matricea memoriei
dinamice, iar linia ºi coloana celulei de
memorie trebuie activate. Pentru operaþiile
de Write sau Read se produce, dupã cum se
poate vedea ºi în tabelul de logicã al
comenzilor, activarea coloanei (valoarea
CAS este Low – se lucreazã în logicã
negativã). Însã pentru aceasta, rândul
trebuie sã fie deja activat, fapt realizat prin
comanda Activate. Dacã un rând nu mai este
folosit ºi trebuie activat altul, este necesarã
comanda Precharge, în cazul în care
dezactivarea rândului nu s-a fãcut automat.
Rândul activat poartã numele de paginã
(page), iar pentru reducerea latenþelor este
necesar ca accesul consecutiv la date sã se
facã în aceeaºi paginã, modificându-se doar
coloana. Astfel, operaþia Precharge pentru
închiderea paginii ºi cea de activare a unei
pagini noi nu sunt necesare. Din fericire,
cam jumãtate din noile accesãri se fac la un
rând deja activat, iar accesãrile aleatorii sunt
mai rare (de aceea rezultatul unui bench-
mark de random memory access nu este
foarte relevant în „realitatea cotidianã”).
NOP (No Operation) reprezintã comanda
care „nu face nimic” (ceva de genul „a tãia
frunza la câini”), utilizatã în perioadele de
ceas când au loc timpi de aºteptare.

Controlerul de memorie

Ordine în trafic
Memoria este o componentã de bazã a oricãrui PC iar de controlerul de memorie

þine bunul mers al performanþei sistemului nostru.
Titus Bãlan

Structura memoriei DDR SDRAM reprezintã
o matrice de condensatoare. În imagine
este prezentatã o structurã simplificatã cu
patru linii ºi patru coloane.
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Time is money

Fiecare cip de memorie are definiþi anumiþi
timpi necesari pentru ca o operaþie sã poatã
fi realizatã sau timpi necesari de la
efectuarea unei operaþii, pânã când o altã
operaþie poate fi efectuatã.

Aºa se explicã latenþele de memorie din
BIOS, precizate ºi în specificaþiile modulelor
de memorie (de exemplu 2-2-2-5 pentru o
memorie DDR 400 corespund timpilor
CAS-tRCD-tRP-tRAS). Aceºti timpi se
regãsesc în BIOS-ul plãcii de bazã, putând fi
setaþi, iar unele plãci de bazã, optimizate
pentru overclocking, permit ºi modificarea
unor timing-uri mai puþin uzuale: vorbesc
aici de plãcile DFI sau MSI cu chipset
nForce4, dar ºi de plãcile cu chipset ATI,
pentru Athlon64. Cum se calculeazã aceºti
timpi? Sã luãm un exemplu pentru tRCD
(Active to Read or Write sau, mai exact, RAS
to CAS Delay – numãrul de tacte de ceas ce
trebuie sã treacã dupã activarea rândului
pânã când se poate activa o coloanã). Sã
presupunem cã timpul specificat de
fabricantul cipului de memorie pentru
tRCD este 15 ns, iar cipul de memorie

funcþioneazã la frecvenþa de 133 MHz.
Putem calcula din frecvenþã perioada de ceas,
care depãºeºte cu puþin 7,5 ns. Deci pentru a
acoperi tRCD, douã perioade de ceas sunt
suficiente (7,5x2=15 ns), dar la limitã. Aici
intervine „mãiestria” producãtorului: în mod
normal, pentru cã perioada depãºeºte 7,5 ns,
un timing mai relaxat, adicã 3, ar fi indicat ºi
de multe ori acesta este specificat în SPD (Se-
rial Presence Detect). De aceea, dacã doriþi
performanþe ridicate, trebuie sã strângeþi tim-
ing-urile în BIOS. Însã unii producãtori „cu
pretenþii”, care selecteazã cipurile, pot oferi
în SPD direct valoarea 2 pentru tRCD, dar ºi
preþul memoriei va fi ajustat corespunzãtor.
Acesta a fost doar un exemplu, numãrul
timpilor de latenþã fiind foarte mare. Le vom
explica pe celelalte mai uzuale: tRAS (Ac-
tive to Precharge) – numãrul minim de
perioade în care un rând trebuie sã fie activ,
tRP (RAS Precharge) – numãrul de perioade
care trebuie sã treacã de la dezactivarea
rândului pânã la o altã activare. CAS La-
tency, unul dintre cei mai importanþi timpi,
reprezintã numãrul tactelor ce trebuie sã
treacã de la efectuarea comenzii de citire,
pânã la stabilizarea datelor la ieºire.

Cu ajutorul celor patru biþi, controlerul de memorie specificã comenzile cãtre memorie.
Atenþie, în acest caz se lucreazã în logicã negativã. (L joacã rolul lui True).

Definiþie

BurstSize

Acesta reprezintã cantitatea de informaþie care
va fi extrasã din memorie, ca rãspuns la o
comandã de citire sau la cantitatea de date
trimisã memoriei în timpul operaþiei de scriere.

Aceastã cantitate poate fi în mod normal de 2, 4
sau 8 biþi. Utilizarea unui burst mare poate avea
avantaje dacã se transferã cantitãþi mari de date.
Însã în cazul în care cantitatea de date este micã,

burst-ul de 4 biþi reprezintã o
soluþie. NVIDIA a gãsit soluþia
utilizãrii burst-ului de 4, com-
binat cu modul de adresare 1T,
spre deosebire de cel folosit de
chipset-urile Intel: burst de 8 ºi
2T Command. Astfel, transferul
se va realiza practic în acelaºi
timp, avantajul venind datoritã
adresãrii 1T. Însã prin aceastã
metodã pot fi intercalate alte
comenzi de genul activate/
precharge/refresh cu cele douã
comenzi de read.

 Modul în care lucreazã chipset-ul nForce4 SLI cu ajutorul
adresãrii 1T ºi al burst-ului de 4.
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Promptitudine

1T ºi 2T Command

Noþiunile de 1T ºi 2T specificã numãrul de
perioade de ceas în care este menþinutã
comanda adresatã de cãtre controler cãtre
memorie (pânã când cererea a fost
recepþionatã). În timpul transmiterii, datoritã
distanþei fizice ºi capacitãþilor electrice care
apar, este posibil ca, în cazul unui ceas rapid,
tranziþiile între 1 ºi 0 sau între 0 ºi 1 sã nu fie
receptate pe durata unei singure perioade de
ceas. În acest caz, comanda este menþinutã
pe timpul unei perioade de ceas
suplimentare. Astfel, adresarea 1T este cea în
care adresele ºi comenzile sunt plasate în bus-
ul de adresã ºi recepþionate în aceeaºi
perioadã de ceas. În cazul
adresãrii 2T, pe timpul
unui ceas, adresele ºi
comenzile sunt trimise pe
bus-ul de adresã, iar pe
urmãtorul tact datele
sunt preluate de cãtre
memorie. Adresarea 2T se
foloseºte în special când
magistrala de adrese este
foarte încãrcatã, fiind
comunã pentru mai multe
module de memorie.
Bineînþeles, performan-
þele în cazul 2T sunt mai
scãzute, mai ales în

situaþia accesãrilor aleatorii (random access),
când este necesarã activarea unui nou rând.
De aceea 1T Command are un impact destul
de mare în rezultatele benchmark-urilor
specializate, unde se realizeazã accesãri
aleatoare (deci se folosesc adrese noi), care
însã sunt destul de rare în cazul rulãrii
aplicaþiilor uzuale. Oricum, un tact de ceas în
plus în cazul fiecãrei comenzi specificate la o
nouã adresã nu poate fi neglijat. De aceea
chipset-urile NVIDIA, care suportã aceastã
opþiune, spre deosebire de cele Intel, au un
avantaj. Asta cu condiþia ca ºi memoria sã
suporte acest „stres”.

Sincronizare

FSB-ul ºi memoria opereazã dupã ceasuri
diferite. Cererile de la procesor sunt
sincronizate dupã ceasul FSB, iar accesul
efectiv la memorie se face dupã ceasul
memoriei. Circuitele de sincronizare de
obicei realizeazã un delay (se introduce un
numãr de bistabile), pentru ca informaþia
de pe un ceas sã poatã fi cititã pe celãlalt. De
aceea, pentru reducerea latenþelor este
indicatã folosirea memoriilor sincron cu
procesorul (de exemplu, un procesor cu FSB
1.066 MHz are ceasul de 266 MHz, ca ºi o
memorie la 533 MHz). Nu de fiecare datã,
aceastã funcþionare este mai eficientã decât
în cazul în care memoria funcþioneazã la
frecvenþã maximã ºi asta depinde de cât de
performant este controlerul. Însã circuitul
de sincronizare devine mult mai complex
dacã ceasurile nu sunt sincronizate. Iar dacã
utilizatorul mai ºi overclock-eazã sistemul,
complexitatea creºte. Aºa se explicã faptul
cã uneori rezultatele overclocking-ului pot
fi mai slabe decât sistemul funcþionând de-
fault, pentru cã sincronizarea nu se
realizeazã corespunzãtor ºi se pot pierde
unele tacte. În diagrama alãturatã se poate
observa care este latenþa de sincronizare la
overclocking. Pentru sincronizare, NVIDIA
a introdus tehnologia QuickSync în cazul
chipset-ului nForce 4 Intel.

AMD64, controler integrat

Integrarea controlerului de memorie în
procesor de cãtre AMD este de fapt unul
dintre secretele performanþei procesoarelor
AMD, pentru cã latenþele asociate cu
transmisia datelor prin bus-ul FSB sunt
reduse semnificativ. Controlerul de
memorie este conectat prin magistrala
HyperTransport, iar sarcinile lui sunt
aceleaºi ca în cazul controlerului integrat în
NB. Însã viteza de lucru este sporitã pentru
cã acest controler lucreazã dupã ceasul
procesorului. Cu toate acestea, controlerul
integrat nu are viaþã uºoarã, fapt demonstrat
de problemele ce apar la folosirea în acelaºi
timp a patru module de memorie, sistemul

devenind instabil. Soluþia ar putea fi memo-
riile registered, însã acestea sunt rar folosite
în sisteme desktop din cauza preþului ridicat
(ca de altfel ºi configuraþia cu patru module
de memorie instalate). Problemele majore
au fost rezolvate de introducerea noilor
nuclee ºi aici mã gândesc în special la core-
ul E. Însã este binecunoscutã imposibilitatea
folosirii a patru module de memorie, dintre
care cel puþin douã dintre ele double-sided
(majoritatea celor de 512 MB sunt astfel),
în modul 1T. Performanþa controlerului
integrat are deci unele costuri minore.

Optimizãri

Controlerele de memorie de ultimã gene-
raþie realizeazã suprapunerea comenzilor
prin folosirea a patru bãnci (banks). Astfel,
în timpul în care o bancã de închide

(dezactiveazã rândul ºi coloana), care în
mod normal s-ar realiza în timpul comenzii
Precharge, controlerul poate efectua o altã
acþiune, în altã bancã. Vor apãrea totuºi
mici latenþe bank-to-bank (timpul cât
controlerul face trecerea la altã bancã), dar
mult mai mici.

Controlerul de memorie trebuie conceput
pentru a þine cont de doi parametri: loca-
lizarea temporalã (reutilizarea instrucþiunilor
ºi a datelor într-o perioadã scurtã de timp) ºi
localizarea spaþialã (accesarea datelor situate
în vecinãtate). Acestea au fost criteriile dupã
care cei de la NVIDIA au introdus, încã de la
chipset-ul nForce2, tehnologia DASP, pe care
acum au adaptat-o chipset-ului nForce 4 Intel
Edition, în versiunea 3.0. DASP înseamnã de
fapt „dynamic adaptive and speculative
prepocessor”. Pe baza unor algoritmi, aceste
cipuri realizeazã o predicþie asupra datelor
care urmeazã sã fie utilizate, care apoi sunt
extrase din memorie ºi plasate într-o zonã de
cache. Eficienþa algoritmului de predicþie
reprezintã cheia acestei tehnologii.

O altã îmbunãtãþire o reprezintã utili-
zarea unei magistrale de adresã pentru fie-
care slot de memorie, iar în acest fel
transferurile nu mai au loc pe un singur bus
foarte aglomerat.

titus_balan@chip.ro

 În cazul 1T, comenzile sunt preluate mult mai prompt, într-un
singur tact, de cãtre memorie. Latenþele sunt reduse semnificativ.

În cazul F2, datele
sunt transmise
într-un timp mai
scurt. În cazul F3,
chiar dacã
frecvenþa este mai
mare, se pierde un
tact din cauza
nesincronizãrii ºi
avantajele vitezei
sunt nule.
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Graficã onboard

     EEEEE
ste preþul jocurilor chiar atât de

mare? Mi-am pus aceastã întrebare
atunci când colegii mei de la LEVEL

au dat buzna în laboratorul hardware,
cãutând cu disperare o placã graficã în stare
sã ruleze F.E.A.R, un shooter 3D (încã
unul?) nou apãrut pe piaþã. Jocului i-au
cãzut victimã sistemele motorizate de un
Pentium 4 la 3 GHz ºi un GeForce 5900XT,
configuraþie ce a rezistat eroic (pânã acum)
unor clasici precum FarCry sau Half-Life 2.

Tot ce-am putut oferi LEVEL-ului în
materie de plãci grafice AGP a fost un bãtrân
GeForce 6800 Ultra recuperat de pe rafturi
ºi plin de praf, placã ce costa 4-500 de euro
acum vreo ºase luni. Spun bãtrân pentru cã
deja NVIDIA a lansat generaþia 7800, mult
mai performantã ºi la fel de scumpã. Dar
nebunia de abia acum începe: GeForce 6800
Ultra nu este suficient de puternic pentru a
rula acest joc cu toate detaliile setate la maxi-
mum: soft shadows, AA >4x, AF 16x.
Situaþia este aºadar ridicolã.

Mulþi dintre noi, ºi mã refer aici la
utilizatorul comun, vor experimenta acest
joc poate doar peste doi-trei ani, atunci

când plãcile 7800 GTX deja „expirate”
moral vor umple ofertele de second hand.

Soluþie de buget

Aflaþi în faþa acestei situaþii, avem nevoie
de o alternativã ieftinã care sã întruneascã
mãcar minimul necesar. Special pentru
acest public, NVIDIA a lansat chipset-ul
C51. Soluþiile cu graficã onboard constituie
cam 40% din piaþa plãcilor de bazã pentru

procesoarele AMD. Aºadar, NVIDIA nu a
mai avut cum sã rãmânã pe tuºã ºi iatã cã
dupã mai bine de trei ani trecuþi de la
lansarea lui nForce2 cu GF4 MX onboard,
fabricantul a revenit în forþã.

Arhitectura

Pentru noul chipset cu graficã integratã C51,
NVIDIA a decis o implementare cu douã
cipuri: un Northbridge „GeForce” ºi un
Southbridge „nForce”. Mai exact, NVIDIA
oferã câte douã variante din fiecare: GeForce
6100 ºi 6150 pentru Northbridge ºi nForce
410 ºi 430 pentru Southbridge. În plus, graþie
tehnologiei HyperTransport, acestea pot fi
combinate dupã bunul plac al fabricanþilor.
Se prefigureazã trei configuraþii: GeForce
6150+nForce 430, GeForce 6100+nForce
430 ºi low end-ul GeForce 6100+nForce 410.

Northbridge

GeForce 6100, respectiv 6150, sunt
acceleratoare grafice derivate din familia
GeForce 6. Ca element de noutate, menþio-
nãm cã acestea sunt primele cipuri realizate
de NVIDIA în tehnologia de 90 nm. Pasul
fãcut permite acestora funcþionarea într-un
regim termic mai puþin pretenþios, rãcirea
lor fiind asiguratã doar de soluþii pasive.

Familia 6100 mai puncteazã o premierã
pentru NVIDIA, fiind primele cipuri
grafice onboard cu suport pentru Shader
3.0. Tactate la 425 MHz, respectiv la 475
MHz în cazul lui 6150, cele douã cipuri
dispun de 2 pixel pipeline-uri, de 1 vertex
pipeline ºi pot accesa pânã la 128 MB din
memoria sistemului. Lucrurile însã nu se
opresc aici. NVIDIA a dotat ambele cipuri
cu tehnologia PureVideo. Aceasta permite
redarea filmelor în format MPEG 2 ºi
WMV cu un grad minim de ocupare a
procesorului din sistem, însã doar modelul
de vârf, 6150, va fi capabil de accelerare HD
(High Definition) 1080i/1080p. Acestea

Remember 800x600?

Sunt foarte puþini aceia care într-adevãr îºi permit sã-ºi schimbe calculatorul o

datã la ºase luni. Pentru foarte mulþi dintre noi, ultimele apariþii de procesoare

sau plãci grafice þin mai mult de domeniul SF-ului ºi mai puþin de realitate.
Mihai Bãrbat

Combinaþia perfectã pentru
o soluþie de buget.
Versiunea de vârf:
GeForce 6150+nForce 430.

Nume de cod C51Nume de cod C51
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sunt avantajele unui cip grafic programabil ºi se aºteaptã ca în
viitorul apropiat NVIDIA sã ofere accelerare hardware ºi pentru
formatul h.264 (codecul ales pentru BluRay ºi HD-DVD). În plus,
modelul de vârf 6150 va mai oferi ieºiri DVI ºi Component.
NVIDIA orienteazã puternic acest chipset în direcþia unui Media
Center, bagajul de dotãri multimedia ºi implementarea μATX fiind
special concepute în acest sens.

Southbridge

Realizate în tehnologia de 130 nm, Southbridge-urile 410 ºi 430
sunt mai puþin spectaculoase, fiind derivate din familia nForce 4.
Ambele oferã suport pentru SATA, Raid ºi, ca element de noutate,
HD audio, tehnologie prezentã ºi pe platformele Intel sub numele
de Azalia. Dotãrile ca Raid 5, GigabitLan ºi Firewall hardware sunt
însã rezervate exclusiv modelului de vârf, nForce 430.

Teste

Surprinzãtor, una din primele implementãri ale cipului C51 ajunsã
în laboratorul CHIP poartã marca fabricantului ASRock. Þinând
cont cã modelul ASRock K8NF4G-SATA2 este construit în jurul
socket-ului 754, am decis sã realizãm o platformã de buget. Ne-am
oprit imediat asupra unui procesor Sempron 3000+ ce rula la 1.800
MHz. În acelaºi spirit auster, am ales ºi o pereche de memorii Geil
2-3-3-6 2T 2x256 MB. Considerãm cã platforma astfel realizatã
este mai apropiatã de realitate ºi permite mult mai uºor o
comparaþie cu sistemele de acasã. Înainte de toate, am executat un
update de BIOS cu cea mai nouã versiune existentã pe site-ul

Schemã de principiu cu arhitectura C51.

Schema clasicã: nForce4+accelerator grafic extern.
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Graficã onboard

ASRock K8NF4G-SATA2 Ofertant:  Partenerii Foxconn Preþ: 272,5 RON

Sempron 3000+ FSB 200 Sempron 3000+ FSB 211

3DMark2001 3871 4051

3DMark2005 557 574

Doom3 demo1 800x600 med 11,2 11,4

Doom3 demo1 1800x600 min 11,2 11,6

Farcry training 800x600 max 18 18,96

Farcry training 800x600 min 56,15 58,35

HalfLife 2 Guru3D Demo_6 800x600 min 39,5 41,6

HalfLife 2 Guru3D Demo_6 800x600 med 37,6 39,59

Serious Sam 2 800x600 med 15 16

Battlefield 2 800x600 min 17 18

fabricantului. Odatã instalate sistemul de
operare (WinXP SP2) ºi driver-ele din
pachetul plãcii, am rulat seria deja clasicã
de benchmark-uri ºi jocuri.

Runda întâi

Dupã cum se poate vedea ºi din tabel, placa a
obþinut în 3DMark2001 un scor de 3.871 de
puncte. Fiind echipatã doar cu perechea
6100-410, scorul obþinut de ASRock nu ar
trebui sã ne mire. Pentru scena accele-
ratoarelor onboard, rezultatul este chiar foarte
bun. În plus, dacã multe din soluþiile onboard
nici mãcar nu terminã 3DMark2005, ASRock
a obþinut 557 de puncte. Trebuie sã recunosc
cã rezultatele m-au cam pus pe gânduri. Oare
cum s-ar comporta jocurile moderne pe
aceastã platformã? Sã vedem.

Jocuri

Împinºi de curiozitate, am instalat Doom 3
ºi apoi am rulat timedemo 1. Cu pãrere de
rãu, la 800x600 atât pe medium, cât ºi pe
low, Doom3 sacadeazã mult prea mult. Cu
doar 11 fps, jocul lui John Carmack este din
pãcate mult prea pretenþios pentru puterile
unui 6100. Surpriza a venit însã de unde nu
ne aºteptam. În FarCry la 800x600 (harta
Training), cu detaliile setate la minimum,
am obþinut 56 fps. Dupã ce am mai ridicat
ºtafeta ºi am setat detaliile la maximum,
frame rate-ul jocului s-a redus considerabil
pânã la limita jucabilitãþii, 18 fps. Mai jucabil

a fost însã Half-Life2. La rezoluþia 800x600,
cu detaliile setate la minimum, am obþinut
41,6 fps. Trecerea la un nivel grafic mediu
nu a penalizat foarte mult sistemul, scorul
obþinut în acest caz fiind de 39,5 fps.

Engine-ul din Half-Life 2 scaleazã foarte
bine ºi acesta poate fi oricând jucat la o rezoluþie
de 800x600 pe un cip ca GeForce 6100.

Exceptând jocul Doom3, sistemul
conceput de noi în jurul plãcii de bazã
ASRock nu s-a fãcut deloc de ruºine în
jocurile noi atâta timp cât am þinut
rezoluþia la 800x600. Cât despre jocurile
vechi, nici nu se mai pune problema, multe
dintre ele pot fi jucate chiar ºi la 1.024x768.

Este regretabil cã nu toate jocurile
dispun de un benchmark intern, instru-
ment foarte util nouã atunci când dorim
sã mãsurãm exact comportarea unei plãci
grafice. Însã cu ajutorul lui Fraps (un soft
ce mãsoarã frame rate-ul), a fost posibil sã
oferim scoruri aproximative ºi din alte
jocuri în mare vogã astãzi. Serious Sam 2 la
800x600, cu setãrile reglate pe mediu, a fost
la limita jucabilitãþii. Sacadarea s-a simþit
doar în momentele când ecranul se aglo-
mera, ca dovadã fiind ºi scorul mediu
returnat de Fraps, 16 fps. Împinºi fiind de
elanul testãrii cât mai multor jocuri, ne-am
oprit ºi asupra popularului Battlefield 2.
Din pãcate însã, jocul este mult prea mult
pentru aceastã configuraþie, atât placa
graficã, cât ºi memoria RAM (2x256-128

MB) fiind insuficiente. Limitarea se face în
primul rând în RAM, jocului fiindu-i
necesar minimum 1 GB RAM. Sacadarea a
dus la un scor mediu în Fraps de 18 fps,
însã valorile maxime raportate la 800x600
cu detaliile la minimum au fost de 30 fps,
semn cã lucrurile nu scârþâiau la capitolul
graficã. Cu 1 GB RAM, dupã cum veþi
vedea, jocul va cãpãta altã viaþã.

Tentativa de overclocking

Nu am putut rãmâne indiferenþi la acest
detaliu, sistemul parcã þipa sã fie overclock-
at. Însã toate încercãrile noastre au fost de
prisos. RivaTuner nu a recunoscut cipul
grafic, iar orice încercare de overclocking
prin CoolBits a fost refuzatã de driver. În
situaþia de faþã, ne-am îndreptat atenþia cãtre
Sempron 3000+. Am reuºit sã ridicãm
frecvenþa acestuia doar cu 100 MHz.
Sistemul a refuzat cu înverºunare sã termine
testele la un FSB mai mare de 211 MHz. În
urma acestei tentative, jocurile au câºtigat
aproape un frame.

Socket 939

Cel de-al doilea pacient din laboratorul
nostru a fost placa Foxconn 6100K8MA-RS.
Ca ºi ASRock-ul pe socket 754, ºi placa
Foxconn este construitã în jurul combinaþiei
6100-410. În acest caz, ne-am decis asupra
unei platforme medii, mai performantã
decât varianta pe socket 754. Am ales astfel
un procesor Athlon64 3500+ la 2,2 GHz ºi o
pereche de memorii Samsung 2x512 MB ce
au rulat la 2,5-3-5-3 1T.

Se observã imediat sensibilitatea bench-
mark-ului 3DMark2001 la setul „procesor,
placã graficã ºi memorii”, rezultatul fiind
acum sensibil mai mare: 5.426 de puncte.
Scorul a sãltat ºi în 3DMark 2005, pânã la
652 de puncte.

Jocuri – runda a doua

Sporul adus de procesorul 3500+ ºi de me-
moria RAM se dovedeºte a fi în continuare
insuficient pentru Doom3. Acestea din

Foxconn 6100K8MA-RS Ofertant:  Partenerii Foxconn Preþ: 388 RON

Athlon 3500+

3DMark2001 5426

3DMark2005 652

Doom3 demo1 800x600 med 13,8

Doom3 demo1 1800x600 min 13,9

Farcry training 800x600 max 25,21

Farcry training 800x600 min 86,59

Farcry training 1024x768 max 16,89

Farcry training 1024x768 min 57,22

HalfLife 2 Guru3D Demo_6 800x600 min 49,62

HalfLife 2 Guru3D Demo_6 800x600 med 48,29

HalfLife 2 Guru3D Demo_6 1024x768 min 31,4

HalfLife 2 Guru3D Demo_6 1024x768 med 30,79

Serious Sam 2 800x600 med 20

Battlefield 2 800x600 min 46
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Specificaþii tehnice: NVIDIA GeForce 6150 NVIDIA GeForce 6100 NVIDIA GeForce 6100

NVIDIA nForce 430 NVIDIA nForce 430 NVIDIA nForce 410

CPU Athlon 64 or Sempron Athlon 64 or Sempron Athlon 64 or Sempron

PureVideo (High Definition) Da Da Da

DirectX® 9.0 Shader Da Da Da

Model 3.0 Support

TV Encoder Da Nu Nu

TMDS/DVI Da Nu Nu

Graphics Clock 475 MHz 425 MHz 425 MHz

PCI-Express 1x16 1x16 1x16

2x1 1x1 1x1

MPEG-2/WMV9 Playback HD(1080p/1080i) SD SD

Video Scaling High Quality(5x4) Basic (2x2) Basic (2x2)

SATA/PATA drives 4/4 4/4 2/4

SATA speed 3Gb/s 3Gb/s 3Gb/s

RAID 0,1,0+1,5 0,1,0+1,5 0,1

NVIDIA MediaShield Da Da Da

NVIDIA ActiveArmorTM Firewall Da Da -

Ethernet 10/100/1000 10/100/1000 10/100

USB ports 8 8 8

NVIDIA nTuneTM Utility Da Da Da

urmã nu pot compensa lipsurile acceleratorului grafic integrat.
Jocul a refuzat sã ruleze decent la 800x600, cele 13,8 fps obþinute
fiind mult prea puþine pentru un gameplay normal.

Ca ºi în cazul lui ASRock, în FarCry parcã vorbim de altã placã
graficã. La 800x600, cu detaliile setate la maximum, placa onboard a
reuºit o performanþã de 25,2 fps. În aceeaºi rezoluþie, dar cu detaliile
reglate la minimum, s-au obþinut „doar” 86,6 fps! Procesorul sensibil
mai puternic ºi acel giga de RAM îºi fac din plin simþite prezenþa. ªi
pentru cã jocul a mers atât de bine, ne-am ambiþionat ºi am reluat
benchmark-ul ºi la 1.024x768. Cu detaliile setate la minimum,
„voinicul” GeForce 6100 a obþinut 57,2 fps, respectiv 16,9 fps cu
eyecandy-ul reglat la maximum. Jocul reuºeºte sã se menþinã
acceptabil chiar ºi în aceste condiþii aflate la limita jucabilitãþii.

Dar, 3D-ul care practic a zburdat pe platforma cu graficã
onboard a fost Half-Life2. Engine-ul Source dã dovadã de o
flexibilitate uimitoare, reuºind sã scaleze practic ºi pe sistemele de
la coada clasamentului. Pe harta Guru3D Demo_6 am obþinut 49,6
fps la 800x600 low quality. Trecerea la detalii medii a penalizat
foarte puþin sistemul nostru, scorul obþinut fiind mai mic doar cu
un frame: 48,2. Un scor atât de mare este un indiciu clar cã sistemul
cere ºi este capabil sã suporte o rezoluþie mai mare. Exact aºa s-a ºi
întâmplat. La 1.024x768, cu detaliile setate la mediu, am obþinut
30,7 fps. Excelent spunem noi.

Laudele însã nu se opresc aici. Serious Sam a devenit ºi el jucabil
la 800x600 pe detalii medii, Fraps a raportat un frame rate mediu de
20 fps, cu maxime ce au atins ºi 25 fps. Cât despre Battlefield2, acesta
practic a înflorit cu acel giga de RAM. Fraps a mãsurat un frame rate
mediu de 46 de cadre la 800x600 cu detaliile setate la minimum.

Concluzii

Rezultatele vorbesc de la sine. Chiar ºi în condiþiile în care am testat
doar plãci de bazã bazate pe implementarea cea mai slabã, 6100-
410, comportarea chipset-ului NVIDIA a fost excelentã. Platforma
se pregãteºte pentru poziþia unui best buy.

Avem în sfârºit o placã de bazã cu graficã onboard care nu-ºi
face tranzistorii de ruºine. Cipul grafic implementat de NVIDIA
nu ocupã locul degeaba ºi, dupã cum s-a vãzut, se comportã de-
cent chiar ºi în cazul celor mai noi jocuri apãrute pe piaþã. Aºteptãm
cu nerãbdare varianta cu GeForce 6150. Poate pânã atunci vor
apãrea ºi uneltele pentru overclocking.

mihai_barbat@chip.ro
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Top

CHIP Top 10
Vreþi sã cumpãraþi o componentã pentru PC-ul dumneavoastrã sau doriþi sã

aflaþi care sunt cele mai bune  upgrade-uri? CHIP Top 10 vã stã la dispoziþie!

Topul produselor hardware prezentat de revista noastrã ºi rezultat în urma

testelor efectuate în laboratorul CHIP este deja o rubricã consacratã a revistei.

Pe CD-ul ºi pe DVD-ul CHIP veþi gãsi varianta completã a topurilor din aceastã

lunã. De asemenea, topurile sunt prezente ºi pe site-ul CHIP la rubrica Insider ºi

conþin clasamentele complete (toate produsele la toate categoriile).

Loc Model Conectori Boxe / microfon Consumul Notã Notã timp de Notã Notã performanþã Notã Telefon Testat Ofertant

D-sub / BNC / DVI încorporate de putere [W] test rãspuns colorimetrie totalã CHIP în revista

1 NEC MultiSync LCD 1770 GX 1 / 0 / 1 nu / nu 47,00 73,75 77,88 94,26 85,78 82,17 021-2011516 09/2005 FiT Distribution

2 Benq FP71V+ 1 / 0 / 1 da / nu 50,00 63,83 95,29 93,10 87,61 80,48 021-3238200 09/2005 ProCA ROMANIA

3 LG M1710S 1 / 0 / 0 da / nu 50 67,8 85,26 97,03 85,63 80,28 40-722.339.722 11/2005 LG Electronics România

4 SAMSUNG SyncMaster 730 MP 1 / 1 / 1 da / nu 54 76,8 69,82 93,30 81,50 80,09 021-4343400 09/2005 DECK Computers International

5 Iiyama  Prolite H431S 1 / 0 / 1 da / nu 39 70,17 90 95,95 84,30 80,06 021-2103833 09/2005 Maguay Impex

6 Philips 170P6 1 / 0 / 1 da / nu 45 71,57 90 94,87 83,38 79,84 021-206 7777 09/2005 Tornado Sistems

7 Benq FP71V 1 / 0 / 1 da / nu 50 60,82 95,29 94,05 87,15 79,25 021-3310067 09/2005 RHS Company

8 SAMSUNG SyncMaster 720T 1 / 0 / 1 da / nu 34 77,25 47,09 94,42 72,66 74,04 0314-022282 09/2005 Ultra PRO Computers

9 Benq FP71W 1 / 0 / 1 nu / nu 90 58,1 46,82 88,32 79,70 73,22 021-3238200 09/2005 ProCA ROMANIA

10 Iiyama  Prolite E431S 1 / 0 / 1 da / nu 39 61,625 72,32 96,33 76,48 72,03 021-3455505 09/2005 Best Computers

Monitoare TFT 17”

Loc Nume Chipset Memorie Ieºire / Ieºiri Nota Nota dotare/ Nota Telefon Testat Ofertant

 Intrare video  monitor performanþã caracteristici CHIP în revista

1 GeCube Radeon X850XT-Platinum Edition ATI R481 GDDR3 256 MB da / da DSUB, DVI 72,59 77,65 73,22 021-3168200 08/2005 Skin Media

2 POWERCOLOR X800XT-PE  R42-TVD3B ATI R420 GDDR3 256 MB da / da DSUB, DVI 68,12 69,55 68,37 021-206 7777 04/2005 Tornado Sistems

3 ASUS V9999 Ultra NVIDIA NV40 GDDR3 256 MB da / nu DVI, DVI 67,26 76,15 68,29 0314-022282 04/2005 Ultra PRO Computers

4 PNY Verto 6800 Ultra NVIDIA NV40 GDDR3 256 MB da / nu DVI, DVI 67,34 57,10 66,54 021-2103833 04/2005 Maguay Impex

5 MSI NX6800GT TD256 NVIDIA NV40 GDDR3 256 MB da / nu DSUB, DVI 62,95 72,10 64,14 021-2225041 04/2005 Flamingo Computers

6 GIGABYTE X800PRO ATI R420 GDDR3 256 MB da / da DSUB, DVI 62,04 77,05 63,77 0314-022282 04/2005 Ultra PRO Computers

7 GIGABYTE GeForce 6800 GT N68T256DH NVIDIA NV40 GDDR3 256 MB da / nu DSUB, DVI 63,04 65,05 63,59 021-3137109 04/2005 Caro Group

8 GeCUBE X800XLA-VIVO ATI R430 GDDR3 256 MB da / da DSUB, DVI 62,66 70,00 63,59 021-3168200 05/2005 Skin Media

9 GAINWARD GeForce 6800GT  Ultra/2400 GS GLH NVIDIA NV40 GDDR3 256 MB da / nu DVI, DVI 62,88 65,35 63,37 021-3455505 04/2005 Best Computers

10 Leadtek WinFast A400GT TDH NVIDIA NV40 GDDR3 256 MB da / nu DSUB, DVI 62,46 66,85 63,03 021-3168200 04/2005 Skin Media

Plãci video AGP

BEST PERFORMANCE

Loc Nume Chipset Memorie Ieºire / Ieºiri Nota Nota dotare/ Nota Telefon Testat Ofertant

 Intrare video  monitor performanþã caracteristici CHIP în revista

1 ASUS Extreme N7800 GTX TOP NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 76,68 92,65 78,25 09/2005 Distribuitorii ASUS

2 Gainward GeForce 7800 GTX NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 76,12 94,60 77,92 021-3205462 08/2005 ITDirect

3 Gainward Ultra 3400PCX-GS NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 71,97 92,80 74,02 021-3205462 09/2005 ITDirect

4 Gigabyte 7800 GTX NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 72,00 90,85 73,97 021-3137109 08/2005 Caro Group

5 Leadtek Winfast PX7800 GTX TDH NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 72,86 83,35 73,87 021-3168200 08/2005 Skin Media

6 MSI NX7800 GTX NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 71,65 86,35 73,25 021-2225041 08/2005 Flamingo Computers

7 PNY GeForce 7800 GTX NVIDIA G70 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 71,59 76,60 72,12 021-2103833 09/2005 Maguay Impex

8 Sapphire Radeon X850XT-PE ATI R480 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 64,41 84,85 66,41 021-2011516 04/2005 FiT Distribution

9 ASUS AX800XT-Platinum ATI R423 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 63,18 87,40 65,63 0314-022282 04/2005 Ultra PRO Computers

10 Sapphire Radeon X850XT ATI R480 GDDR3 256 MB da / da DVI, DVI 63,32 84,85 65,42 021-3239949 04/2005 PC Coolers

Plãci video PCIe

BEST PERFORMANCE

BEST PERFORMANCE
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Top

Loc Nume Vitezã Latenþe memorii la Notã performanþe Notã perfor- Notã perfor- Notã perfor- Notã Perfor Testat Ofertant

memorie frecvenþa maximã de lucru  la 200 MHz manþe la 225 MHz manþe la 275 MHz manþe la 300 MHz manþã Totalã în revista

1 G.Skill F1-4400DSU2 DDR 550 2,5-4-4-8 99,48 100,63 99,95 99,49 100,01 09/2005 TOP QUALITY COMPUTERS

2 G.Skill F1-4800DSU2-1GBFF DDR 600 2,5-4-4-8 99,67 100,36 99,91 99,66 99,97 11/2005 TOP QUALITY COMPUTERS

3 OCZ Platinum Edition 6251024ELDCPE-K PC5000 DDR 625 3-4-4-10 99,74 99,97 99,82 99,90 99,86 08/2005 Caro Group

4 Simpletech Nitro PC 4000 DDR 500 3-4-4-8 99,67 97,63 99,75 99,72 99,09 08/2005 IT-Works Distributie

5 OCZ PC 4400 EL Gold Limited Edition DDR 550 2,5-4-4-8 99,44 99,59 99,72 nu a rulat 89,65 08/2005 Elsaco Electronic

6 ADATA Vitesta DDR 600 DDR 600 3-4-4-8 99,60 97,21 99,77 nu a rulat 88,99 08/2005 Ultra PRO Computers

7 Kingmax HardCore DDR 500 DDR 500 3-4-4-8 99,04 96,96 99,78 nu a rulat 88,81 08/2005 Ultra PRO Computers

8 OCZ  PC 3200 EL Dual Platinum Rev 2 DDR 400 2-2-2-5 99,34 96,52 99,31 nu a rulat 88,55 08/2005 Elsaco Electronic / Caro Group

9 Corsair  TwinX1024-3200XLPT DDR 400 2-2-2-5 99,63 97,51 98,43 nu a rulat 88,55 08/2005 ITDirect

10 Corsair  Corsair TwinX 4400C25PT V1.1 DDR 550 2,5-4-4-8 99,87 97,85 97,80 nu a rulat 88,45 08/2005 ITDirect

Loc Nume Chipset Video/PCIe/PCI GigabitLan Nota Nota dotare Nota Telefon Testat Ofertant

/ COM/USB/1394 performanþã  /caracteristici CHIP în revista

1 MSI  K8N Neo2 -54G Platinum Edition nVidia nForce3 Ultra AGP / 0 / 5 / 1 / 8 / 3 Marvell, Realtek, 88E1111, 8110S 72,85 76,03 73,44 021-2225041 05/2005 Flamingo Computers

2 ABIT uGuru AV8 K8T800Pro AV8-3rd Eye VIA K8T800 Pro AGP / 0 / 5 / 1 / 8 / 3 Cicada, CIS VT6122 72,93 71,13 73,10 021-3137109 /0314-022282 05/2005 Caro Group / Ultra PRO Computers

3 Gigabyte K8NS-Ultra 939 nVidia nForce3 Ultra AGP / 0 / 5 / 2 / 8 / 2 Marvell, 88E1111 72,35 75,89 73,08 0314-022282 /021-2067777 05/2005 Ultra PRO Computers / Tornado Sistems

4 MSI  K8N Neo2 Platinum Edition nVidia nForce3 Ultra AGP / 0 / 5 / 1 / 8 / 3 Marvell, Realtek, 88E1111, 8110S 72,88 73,25 72,77 021-3168200 05/2005 Skin Media

5 Gigabyte K8NS 939 nVidia nForce3 Ultra AGP / 0 / 5 / 2 / 8 / 0 Marvell, 88E8001 72,50 72,53 72,49 0314-022282 05/2005 Ultra PRO Computers

6 ASUS A8V Deluxe Wireless Edition VIA K8T800 PRO AGP / 0 / 5 / 2 / 8 / 2 Marvell, 88E8001 71,31 70,69 71,11 021-3310067 05/2005 RHS Company

7 ASUS A8V Deluxe VIA K8T800 PRO AGP / 0 / 5 / 2 / 8 / 2 Marvell, 88E8001 71,26 67,91 70,38 0314-022282 /021-2067777 05/2005 Ultra PRO Computers / Tornado Sistems

8 ECS Extreme KV2 VIA K8T800 PRO AGP / 0 / 5 / 1 / 8 / 2 Marvell, 88E8001 70,71 64,42 69,45 021-3238200 05/2005 ProCA ROMANIA

9 EPoX   9NDA3+ nVidia nForce3 Ultra AGP / 0 / 5 / 2 / 8 / 2 Vitesse, VSC 8201 67,51 73,48 69,34 021-3364889 05/2005 Elsaco Electronic

10 SOLTEK  SL-K8TPRO-939 VIA K8T800 Pro AGP / 0 / 5 / 1 / 8 / 1 VIA , VT6122 68,24 72,73 68,28 021-2011516 05/2005 FiT Distribution

Plãci de bazã 939 AGP

BEST PERFORMANCE

Loc Nume Chipset Video/PCIe/PCI GigabitLan Nota Nota dotare Nota Telefon Testat Ofertant

/ COM/USB/1394 performanþã  /caracteristici CHIP în revista

1 MSI  K8N Diamond nVidia nForce4 SLI PCIe / 0 / 3 / 1 / 10 / 3 nForce4 SLI, Marvell , 88E8001 74,55 98,41 81,04 021-2225041 /021-3168200 05/2005 Flamingo Computers /Skin Media

2 DFI LanParty UT NF4 SLI-DR nVidia nForce4 SLI PCIe / 2 / 2 / 1 / 10 / 2 Vitesse, Marvell, 8202, 88E8001 75,00 97,07 81,00 0241-831820 06/2005 Torent Computers

3 MSI  K8N SLI Platinum nVidia nForce4 SLI PCIe / 0 / 3 / 1 / 10 / 3 nForce4 SLI, Marvell , 88E8001 75,03 91,78 79,70 021-3168200 05/2005 Skin Media

4 Asus A8N-SLI Premium nVidia nForce4 SLI PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 2 nForce4SLI+Marvell 88e81001, 75,48 91,78 79,09 0314-022282 09/2005 Ultra PRO Computers

5 DFI LanParty UT NF4 Ultra-D nVidia nForce4 Ultra PCIe / 3 / 2 / 1 / 10 / 2 Vitesse, Marvell, 8202, 88E8001 75,16 87,91 78,82 0241-831820 05/2005 Torent Computers

6 Gigabyte  K8NXP-SLI nVidia nForce4 SLI PCIe / 2 / 2 / 1 / 10 / 2 Marvell+Vitesse, 8053, 8201 74,01 92,19 78,39 0314-022282 05/2005 Ultra PRO Computers

7 MSI  K8N Neo4 Platinum Edition nVidia nForce4 Ultra PCIe / 2 / 4 / 1 / 10 / 2 Mavell , 88E8053, 88E1111 74,28 86,56 77,90 021-3168200 05/2005 Skin Media

8 ASUS A8N-SLI Deluxe nVidia nForce4 SLI PCIe / 2 / 3 / 1 / 10 / 2 nForce4+Marvell, 88E81001 73,67 91,71 77,90 021-3374043 05/2005 Alliance Computers / Stonet Computers

9 ABIT Fatality AN8 nVidia nForce4 Ultra PCIe / 2 / 3 / 0 / 10 / 2 Vitesse, 8201 74,20 87,04 77,90 0314-022282 /021-3137109/021-3205462 05/2005 Ultra PRO Computers / Caro Group / ITDirect

10 Gigabyte K8N Ultra-SLI nVidia nForce4 SLI PCIe / 2 / 2 / 1 / 10 / 3 Marvell, Vitesse , 88E8053, 8201 73,93 90,16 77,83 021-3374043 /021-2011516 05/2005 Alliance Computers / FiT Distribution

Plãci de bazã 939 PCI

BEST PERFORMANCE

Loc Model Conectori Boxe / microfon Consumul Notã Notã timp Notã Notã perfor- Notã Telefon Testat Ofertant

D-sub / BNC / DVI încorporate de putere [W]  test de rãspuns colorimetrie manþã totalã CHIP în revista

1 Iiyama  ProLite H481S-B 1 / 0 / 1 da / nu 40 70,68 71,68 97,09 79,16 76,61 021-2103833 09/2005 Maguay Impex

2 Iiyama  ProLite E481S-S 1 / 0 / 1 da / nu 40 62,13 75,70 97,43 81,64 75,79 021-2103833 09/2005 Maguay Impex

3 SAMSUNG SyncMaster 193P+ 1 / 0 / 1 nu / nu 40 72,55 53,29 94,87 76,88 75,58 021-4343400 09/2005 DECK Computers International

4 NEC  MultiSync LCD 1970GX 1 / 0 / 1 nu / nu 54 67,75 75,00 96,76 78,54 75,31 021-2011516 09/2005 FiT Distribution

5 SAMSUNG SyncMaster 920T 1 / 0 / 1 da / nu 37 74,25 42,19 93,56 72,48 73,01 0314-022282 09/2005 Ultra PRO Computers

6 Philips 190B6 1 / 0 / 1 da / nu 40 63,43 64,80 94,77 75,73 72,04 0241-831820 09/2005 Torent Computers

7 Philips 190S6 1 / 0 / 0 nu / nu 34 50,13 74,31 93,98 80,59 71,45 021-3238200 09/2005 ProCA Romania

8 Iiyama  ProLite C480T-S 1 / 1 / 1 da / nu 74 69,60 66,39 82,06 71,63 71,02 021-3455505 09/2005 Best Computers

9 Iiyama Prolite H1900 1 / 0 / 1 nu / nu 63 72,05 36,99 92,63 70,03 70,63 021-2103833 09/2005 Maguay Impex

10 Benq FP91V+ 1 / 0 / 1 da / nu 60 67,73 50,63 95,18 70,05 69,35 021-3238200 09/2005 ProCA Romania

Monitoare TFT 19”

BEST PERFORMANCE

Memorii DDR I

BEST PERFORMANCE

Loc Nume Vitezã Latenþe memorii Notã perfor- Notã perfor- Notã aplicaþii Notã Perfor- Notã Perfor- Testat Ofertant

memorie la frecvenþa maximã de lucru manþe la 533 MHz manþe la 667 MHz 3D 800 MHz manþe la 800 MHz manþã Totalã în revista

1 Corsair Twin2X1024-8000UL DDR2 1000 5-4-4-9-1T 99,63 99,99 99,88 99,88 99,86 08/2005 ITDirect / Ultra PRO Computers

2 Corsair Twin2X1024-5400UL DDR2 667 3-2-2-8-1T 99,58 99,71 99,93 99,77 99,68 08/2005 ITDirect

3 Corsair 6400 DDR2 667 4-4-4-12-1T 99,41 99,83 99,67 99,59 99,66 08/2005 ITDirect

4 Corsair 5400 C4 DDR2 667 4-4-4-12-1T 99,65 98,56 98,92 98,79 98,94 08/2005 Ultra PRO Computers

5 Corsair 5400C4 PRO DDR2 667 4-4-4-12-1T 99,60 98,50 99,16 98,87 98,90 08/2005 ITDirect

6 TwinMOS TwiSTER TM8G24JKTW DDR2 800 5-5-5-10-2T 98,71 97,55 99,61 99,40 98,27 08/2005 Tornado Sistems

7 Kingston HyperX PC2-6000 KHX6000D2K2/1G DDR2 750 4-4-4-12-1T 98,33 97,04 97,64 97,22 97,47 08/2005 Distribuitorii Kingston Romania

8 Kingston KVR667D2N5K2/1G PC2-5300 CL4 kit 2X512MB DDR2 667 4-4-4-12-1T 96,91 95,97 96,90 95,44 96,15 08/2005 Distribuitorii Kingston Romania

9 OCZ PC2 6400 2X512MB EL Gold Edition 5-5-5-10 DDR2 800 5-5-5-10-2T 96,60 95,70 97,54 96,15 96,06 08/2005 Elsaco Electronic

10 SimpleTech DDR 533 S512R3NM2QK DDR2 533 4-4-4-12-1T 98,46 98,00 0,00 0,00 78,54 08/2005 IT-Works Distributie

Memorii DDR II

BEST PERFORMANCE
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Toamna aceasta a marcat apariþia a noi aplicaþii de
securitate de la Symantec ºi intrarea companiei Micro-
soft pe piaþa produselor de securitate.

Suita Norton Internet Security 2006

Symantec a anunþat la sfârºitul lunii septembrie noi
versiuni ale aplicaþiilor sale de securitate pentru con-
sumer. Este vorba printre altele de Norton Internet
Security 2006, Norton AntiVirus 2006 ºi Norton Per-
sonal Firewall 2006.
Dupã cum afirmã oficialii companiei, noile aplicaþii

micºoreazã gradul de intervenþie
al utilizatorului deoarece majo-
ritatea proceselor desfãºurate de
aceste programe sunt automati-
zate; totodatã, ele oferã un grad
mai mare de personalizare ºi de
adaptare la nevoile utilizatorilor.
Una dintre principalele compo-
nente noi introduse în soluþiile de
securitate Norton 2006 este Nor-
ton Protection Center. Aceasta sin-
tetizeazã principalele informaþii
legate de securitatea sistemului ºi
le pune la îndemâna utilizatorilor
într-o manierã accesibilã (chiar fo-
losind limbajul de zi cu zi) pentru
ca aceºtia sã beneficieze de o ima-
gine relevantã ºi lipsitã de confuzii

asupra posibilelor vulnerabilitãþi.
O altã funcþie nouã este Security
Inspector, care verificã setãrile de se-
curitate neadecvate din browser-e,
parolele folosite în cadrul sistemului
de operare (mai exact cât de slabe
sunt acestea), riscurile asociate cu
directoarele ascunse ºi partajate,
precum ºi serviciile de sistem por-
nite în mod inutil.
Norton AntiVirus 2006 este dispo-
nibilã atât ca aplicaþie de sine stã-
tãtoare, cât ºi ca o componentã din
Norton Internet Security 2006. Pro-
gramul verificã mai mult decât vi-
ruºi, extinzându-ºi raza de acþiune
ºi asupra elementelor de tip spy-
ware ºi adware.

De asemenea, disponibil
ºi separat este Norton Per-
sonal Firewall 2006, care
vine preconfigurat pentru
a recunoaºte aplicaþiile
populare folosite în pre-
zent, lucru care ajutã la eli-
minarea alarmelor false ºi
a alertelor confuze. Când
este instalat ca parte a
suitei NIS 2006, firewall-ul
chiar îºi configureazã func-
þionalitatea în funcþie de
aplicaþiile instalate pe cal-
culator.
Preþurile pe care Symantec
le-a menþionat pentru noile
aplicaþii sunt de 40 de do-
lari în cazul lui Norton AntiVirus 2006, 50 de dolari
pentru Norton Personal Firewall 2006 ºi 70 de dolari
pentru Norton Internet Security 2006. Suita inte-
greazã, în afara aplicaþiilor menþionate, ºi Norton
AntiSpam, Norton Privacy Control ºi Norton Parental
Control.

Securitate de la Microsoft

Microsoft ºi-a anunþat intrarea pe piaþa produselor
de securitate prin Microsoft Client Protection. Acesta
este destinat în primul rând mediului corporatist ºi

urmeazã sã asigure protecþie împo-
triva viruºilor, a programelor spy-
ware ºi a altor elemente ce intrã în
categoria genericã de „malware”.
Unul dintre oficialii Microsoft a pre-
cizat în legãturã cu noua soluþie cã
aceasta este axatã pe trei direcþii prin-
cipale: integrarea cu aplicaþiile exis-
tente de la Microsoft, o protecþie uni-
ficatã ºi controlul informaþiei (aspect
care va face posibilã identificarea mai
uºoarã a ameninþãrilor existente
într-o reþea administratã).
Aplicaþia este disponibilã deocam-
datã numai în stadiu beta.

www.symantec.com

www.microsoft.com

Securitate sporitã
Symantec, Microsoft

Norton AntiVirus 2006 eliminã
ºi elementele Spyware.

Norton Personal Firewall 2006
þine cont de aplicaþiile instalate
pe sistem.

Norton Internet Security 2006,
suita completã de securitate
de la Symantec.

Sun a lansat oficial, la sfârºitul lunii sep-
tembrie, versiunea 8 a suitei StarOffice.
Datoritã rãspândirii de care se bucu-
rã, acest pachet, alãturi de corespon-
dentul sãu Open Source, OpenOffice,
este poziþionat de cãtre Sun drept cea
mai viabilã alternativã la suita MS
Office de la Microsoft.
StarOffice 8 oferã o interoperabilitate
excelentã cu MS Office, fiind capabil

sã importe aproape în totalitate documentele create
cu programele de la Microsoft. Diverºi „vrãjitori” (wizards)
fac posibilã translaþia de la macro-urile scrise în Visual
Basic la macro-uri scrise în StarOffice Basic. Formatul
nativ pe care StarOffice îl utilizeazã este OpenDocu-
ment, sprijinit de cãtre organizaþia OASIS ºi propus de
curând ca standard cãtre ISO. Preþul pentru Star-
Office 8 este de aproximativ 70 de dolari în varianta
de download, respectiv 100 de dolari în versiunea retail.
www.sun.com

Sun

Tranziþie uºoarã cãtre StarOffice 8
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Statistici

Serverele de web

O statisticã realizatã la începutul lunii octombrie de cãtre Netcraft
ne oferã o imagine asupra serverelor de web utilizate în prezent pe
internet.
Astfel, conform Netcraft, serverul Apache se aflã în spatele a 52 de
milioane de site-uri (ceea ce reprezintã aproximativ 70% din total), urmat
la distanþã de platforma de la Microsoft (15,3 milioane de site-uri –
puþin peste 20%) ºi de cea de la Sun, cu 1,9 milioane de site-uri
(2,54%).
www.netcraft.com

Apache dominã de departe peisajul serverelor de web.

Cu ocazia Professional Developers
Conference 2005 Microsoft a fãcut
primele prezentãri cu viitorul Of-
fice 12.
Se remarcã radicala schimbare de
interfaþã, compania din Redmond
punând accentul pe uºurinþa în
utilizare; meniurile au fost simpli-
ficate ºi acum suferã transformãri

PDC 2005

Primele imagini din Office 12
contextuale (se modificã în func-
þie de ceea ce face utilizatorul).
Standardul XML este folosit ca  for-
mat implicit pentru salvarea docu-
mentelor ºi existã suport ºi pentru
formatul PDF.

www.microsoft.com/office/

preview

Toolbar-uri schimbate în Office 12.

Într-un anunþ uºor patetic, în care
îi atacã atât pe Microsoft, cât ºi pe
Adobe, Xara a fãcut cunoscutã apa-
riþia aplicaþiei de prelucrare graficã
Xara Xtreme. Conform companiei,
aceasta oferã un grad de uºurinþã
în utilizare ºi o performanþã supe-
rioarã produselor de la Adobe ºi,

promite Charles Moir (CEO-ul Xara),
o va face în continuare ºi faþã de pro-
dusele de la Microsoft (dupã cum
se ºtie, Microsoft oferã programul
Acrylic).
Xara Xtreme pune la dispoziþie o
funcþionalitate unificatã atât pen-
tru crearea de ilustraþii, cât ºi pen-
tru prelucrarea fotografiilor sau a
imaginilor pentru web. Aplicaþia este
derivatã din Xara X1, faþã de care
are o serie de îmbunãtãþiri, dintre
care meritã amintite câteva: siste-
mul de randare mai rapid, sistemul
de import/export mai uºor de fo-
losit, modulul de export în format
PDF, care face posibilã crearea de
documente cu o calitate mai bunã
a graficii, unealta denumitã Live
Effect, care permite aplicarea de
plugin-uri de Photoshop ºi Xara foto-
grafiilor sau elementelor de graficã
vectorialã. Corelat cu lansarea lui
Xara Xtreme, compania a anunþat
cã va oferi aceastã aplicaþie atât în
versiune pentru Mac, cât ºi pentru
Linux ºi cã o va face disponibilã în sis-
tem Open Source.
Preþul versiunii de Windows este
de aproximativ 80 de dolari.
www.xara.com

Xara

Prelucrare graficã în Xara Xtreme

Xara Xtreme va fi disponibilã în
sistem Open Source.

Borland Software Corporation a anun-
þat recent lansarea JBuilder 2006,
un upgrade al mediului integrat de
dezvoltare Java, conceput pentru a
accelera dezvoltarea aplicaþiilor de
tip „enterprise”. Borland JBuilder
2006 include elemente noi create
pentru a ajuta echipele de software
sã colaboreze mai eficient ºi în timp
real, fãrã a þine cont de graniþele geo-
grafice, printr-un nou protocol de co-
laborare între programatori ºi prin
suportul integrat pentru ALM (ap-

plication lifecycle management),
managementul cerinþelor ºi pentru
testare.
JBuilder 2006 are avantajul cã per-
mite echipelor mari, rãspândite pe
o arie geograficã întinsã, sã utilizeze
în timp real tehnici de programare

Borland

Colaborare peer-to-peer în JBuilder 2006

pereche prin colaborarea peer-to-
peer. Folosind JBuilder 2006, doi sau
mai mulþi programatori pot lucra
împreunã la acelaºi design, algoritm,
cod sau test, pot rezolva probleme
dificile ºi pot genera astfel noi idei.
De asemenea, JBuilder 2006 mai
are avantajul de a oferi programa-
torilor toate uneltele necesare pen-
tru identificarea ºi reducerea riscu-
rilor legate de securitate pe parcursul
întregului proces de programare.
JBuilder include o serie de tehno-
logii de la Fortify Software (unul
dintre partenerii Borland), ce ana-
lizeazã codul sursã ºi identificã vul-
nerabilitãþi legate de securitate,
folosind studii de caz ºi audit auto-
mat al codului.
www.borland.com

Lucru în tandem cu JBuilder 2006.
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WWWWW
indows Vista (sau poate încã
Longhorn?!, dupã cum aratã
ecranul de boot din Vista build

5219) a fost (ca ºi acum doi ani) elementul
central din jurul celui mai mare eveniment
din lume dedicat dezvoltatorilor ºi cunoscut
sub denumirea de Professional Developers
Conference, de data aceasta 2005. Aici am
avut ocazia pe de o parte sã aflãm care sunt
direcþiile în care Microsoft îºi manevreazã
corabia Vista ºi odatã cu ea întreaga strategie
a companiei, iar pe de altã parte sã intrãm
ºi în posesia versiunii 5219 pre beta 2 a lui
Windows Vista, folositã pentru scrierea aces-
tui articol.

Trebuie sã recunosc cã de îndatã ce am
pus mâna pe „The Goods”, cum se intitu-
leazã pachetul de DVD-uri oferit participan-
þilor la PDC 2005, am fost ca un copil mic
care nu mai are stare pânã nu vede ce i-au
pregãtit pãrinþii în cadoul frumos aranjat
care stã sub brad. Aº fi vrut sã îl instalez
imediat ºi sã vãd ce s-a schimbat, ce a apãrut
nou. Dar mesajul lui Bill Gates ºi al lui Jim
Allchin: „este încã o versiune de test, nu o
instalaþi pe sistemele productive”, mi-a mai
tãiat puþin din elan ºi am aºteptat docil un
PC de teste cu care sã îmi fac de cap.

O nouã percepþieO nouã percepþie
Windows Vista build 5219 pre beta 2Windows Vista build 5219 pre beta 2

În decurs de numai douã luni, Microsoft a oferit comunitãþii IT douã versiuni
beta ale viitorului sãu sistem de operare Vista. Iar noi le-am testat ºi vã
prezentãm concluziile la care am ajuns.

Ionuþ Bãlan

Numele de Windows Vista s-a nãscut din
necesitatea de a avea o denumire care sã
reflecte un produs deosebit. Surse din Mi-
crosoft au declarat cã în bãtãlia finalã pentru
alegerea numelui au existat mai multe
propuneri, printre care ºi Windows 7. Totuºi,
Vista a fost varianta preferatã pentru cã
sugereazã vedere, viziune personalã asupra
lucrurilor.

Greg Sullivan
Microsoft Group Product Manager
„Trãim într-o lume cu multã informaþie, cu
multe mijloace de comunicare ºi multe lucruri
de fãcut ... „ „dorim ca PC-ul sã se adapteze
la noi, la nevoile noastre ca sã ne permitã sã
ne focalizãm pe ceea ce este important în
noianul de informaþii. Windows Vista aduce
tocmai acest lucru: claritate în universul pro-
priu ca sã ne permitã sã ne focalizãm pe acele
lucruri care sunt importante”.

Jim Allchin
Co-President, Platforms
Products & Services Division
 „Îmi place acest nume.
Vista creeazã imaginea
exactã pentru noile perfor-
manþe ale sistemului de
operare ºi ne inspirã sã ne imaginãm tot ceea
ce va putea fi fãcut cu Windows – sã permitã
oamenilor sã îºi punã în aplicare pasiunile”.

Opinii

De ce Vista?

Direcþii
Viitorul sistem de operare pe care Micro-
soft doreºte sã îl finalizeze pânã la sfârºitul
anului 2006, cunoscut iniþial sub numele

de cod Windows Longhorn ºi mai apoi ca
Windows Vista, a avut o evoluþie sinuoasã,
cu multe schimbãri de direcþie. Pornit în
2000 - 2001, pe atunci Windows Longhorn îºi
propunea niºte obiective foarte ambiþioase,
de naturã sã schimbe complet modul de
interacþiune cu PC-urile ºi cu informaþiile
stocate pe hard diskurile acestora. Însã odatã
cu valul de vulnerabilitãþi descoperite în
sistemele de operare Windows, planurile le-
gate de Longhorn au stagnat pentru ca apoi
sã se schimbe substanþial, conform cu noile
valori ale companiei. Vista trebuia sã fie altfel,
sã rãspundã mai bine nevoilor (unele încã
neconºtientizate) utilizatorilor.

În momentul actual, multe dintre elemen-
tele care trebuiau sã fie doar apanajul siste-
mului de operare Windows Longhorn (Vista)
vor putea fi folosite ºi de utilizatorii de Win-
dows XP, iar explicaþia acestei stãri de fapt
este una simplã: un produs nu poate avea
succes decât dacã este disponibil uºor unui
numãr cât mai mare de utilizatori. ªi din aceastã
categorie fac parte Windows Communica-
tion Foundation (cunoscut pânã acum ca
Indigo), Windows Presentation Foundation
(Avalon) sau mai nou Windows Workflow
Foundation.

Pentru Windows Vista, Microsoft ºi-a con-
centrat atenþia cãtre ºase zone de interes, unde
a încercat sã schimbe ceva: experienþa utili-
zatorilor, organizarea, încrederea, partaja-
rea de informaþii, securitatea, mobilitatea ºi
asistenþa ºi în mare parte a reuºit.

Noua experienþã

Una dintre cele mai importante adiþii ale
Windows Vista va fi fãrã îndoialã experienþa
utilizatorilor. Aºa cum spunea Bill Gates în
deschiderea Microsoft Professional Deve-
lopers Conference 2005, produsele software
actuale nu suferã din cauza lipsei de funcþii
sau a imposibilitãþii stocãrii informaþiilor.
Ele suferã din cauza ineficienþei în prezen-
tarea informaþiilor existente, într-un mod
cât mai accesibil utilizatorului, pentru ca acesta
sã se poatã concentra la ce trebuie sã facã cu
ele ºi nu cum sã le gãseascã. Din acest motiv,
Windows Vista ºi urmãtoarea generaþie de
produse Microsoft vor avea în vedere crearea
unei interfeþe mai aerisite ºi mai atractive
pentru utilizator.

În Vista, modelul de prezentare a infor-
maþiilor pe desktop (acel Windows Presen-
tation Foundation), tradus în Windows Vista
User Experience, vine sã punã în prim plan
informaþia ºi modul în care ea poate fi acce-
satã ºi utilizatã mai uºor. Iar elementele care
contribuie la realizarea acestui obiectiv se
pot observa atât la nivelul organizãrii direc-
toarelor ºi a meniurilor ºi pânã la animaþii,
complexele vizualizãri de tip thumbnail, cât
ºi la noua interfaþã Glass, cu efecte impresio-
nante de translucenþã ºi animaþie ce pun în
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În definiþia noului sistem de operare Micro-
soft sunt multe referiri la noua experienþã a
utilizatorului asupra cãreia are un impact
mare interfaþa graficã remodelatã. Dar fo-
losirea sa la capacitatea maximã presupune
un desktop performant atât din punct de
vedere al procesorului, cât ºi al cantitãþii de
memorie RAM instalate ºi al plãcii video.
Totuºi, o astfel de configuraþie nu este abso-
lut necesarã pentru a rula Vista, el putând
rula corespunzãtor, dar fãrã opþiunile avan-
sate ale interfeþei grafice, ºi pe sisteme mai
modeste. Din acest motiv, Microsoft a început
un program de certificare a PC-urilor având
ca logo Windows Vista Ready. Specificaþiile
Windows Vista Ready implicã un CPU modern,
cel puþin 512 MB RAM ºi o placã graficã pu-
tând sã suporte Windows Vista Display Driver
Model, probabil una cel puþin DirectX 9.
Pe lângã PC-urile Windows Vista Ready, vor
exista ºi cele Capable, pentru care va fi nece-
sarã reducerea elementelor grafice ºi a altor
servicii din Vista.

Resurse

Cerinþe de sistem

valoare posibilitãþile de randare ale plãcilor
video moderne.

Diferitele vizualizãri de care beneficiazã
directoarele ºi fiºierele din Windows Vista fac
organizarea informaþiei mai uºoarã, iar folo-
sirea puterii de procesare din plãcile video
elibereazã procesorul de calcule inutile per-
miþându-i sã se ocupe de scurtarea timpilor
necesari pentru încãrcarea aplicaþiilor sau
afiºarea instantanee a ferestrelor, toate acestea
pe baza noului model de driver-e Windows

Vista Display Driver Model (WVDDM),
fostul LDDM.

Organizarea

Pânã acum, majoritatea sistemelor de ope-
rare existente foloseau ca modalitate primarã
de organizare a informaþiilor structura arbo-
rescentã a directoarelor, alãturi de funcþiile
de indexare a fiºierelor. Totuºi, în viziunea
Microsoft acestea nu sunt suficiente în con-
diþiile actuale ºi de aceea Windows Vista va
beneficia de noile controale Quick Search ºi
Enhanced Column Headers pentru diverse
sortãri instantanee ale datelor din cadrul
ferestrelor Eplorer. Alãturi de acestea, va
exista Windows Sidebar, o zonã de lucru
de pe desktop unde vor putea fi incluse
gadget-uri (mici programe) în funcþie de
preferinþa ºi necesitãþile fiecãrui utilizator.
Apoi, cumulul de funcþionalitate între di-
rectoarele fizice ºi cele virtuale va face ca
informaþia sã poatã fi indexatã ºi corelatã
în mai multe feluri.

Foarte interesante sunt noile opþiuni de
preview al documentelor ce îºi au originea
în funcþia thumbnail aplicatã pânã acum
doar fiºierelor multimedia. Windows Vista
beneficiazã acum de o extindere a acestei
opþiuni ºi la documentele office, în fereastra
Explorer fiind posibil sã aparã un preview
al primei pagini din fiecare document. Com-
binatã cu posibilitatea de mãrire a dimen-
siunii icon-urilor, funcþia de preview devine
un instrument extrem de util pentru gãsirea
rapidã a informaþiilor cãutate.

Partajarea informaþiei

Un alt aspect foarte important al utilizãrii
PC-urilor actuale este partajarea informa-
þiilor. Toþi dorim sã partajãm în cadrul reþe-
lelor, cât mai uºor, informaþiile pe care le
deþinem. Fie cã vorbim de pozele de vacanþã,
melodii la modã sau o prezentare legatã de
marketing sau vânzãri, necesitatea unei
funcþii accesibile de partajare este una strin-
gentã. Apoi, Windows Vista va permite sin-
cronizarea rapidã a unui director local cu orice
locaþie aflatã pe un alt sistem Vista, funcþie
excelentã pentru acei utilizatori care folo-
sesc pe lângã laptop ºi un sistem de tip desk-
top ºi doresc sã aibã tot timpul informaþiile
actualizate pe ambele computere.

Mobilitate

La un studiu mai atent al pieþei dispoziti-
velor mobile ºi în special a laptopurilor, se
va vedea clar cã în ultima perioadã ele au
avut o expansiune fenomenalã, ajungând
sã concureze într-o oarecare mãsurã siste-
mele desktop. Continuând pe acest trend,
este foarte posibil ca într-un viitor mai mult
sau mai puþin îndepãrtat ele sã ajungã sã
egaleze sau chiar sã depãºeascã numãrul sis-
temelor desktop vândute. Prin urmare, nu
este de mirare faptul cã Microsoft acordã o
mare importanþã modului în care aceste
sisteme vor fi puse în valoare de cãtre Win-
dows Vista. În primul rând, se doreºte im-
plementarea unei funcþii de power mana-
gement superioare celei din Windows XP

odatã cu un control mai bun al setãrilor
sistemului, în funcþie de scopul în care este
folosit un laptop la un moment dat. De
exemplu, va exista o funcþie de tip Presen-
tation care va spune sistemului de operare
cum sã se comporte atunci când laptopul
este folosit într-o prezentare – adicã sã su-
prime screen-saver-ul, sã nu afiºeze nici o
avertizare legatã de primirea unui e-mail
sau a unui mesaj via IM.

Dupã cum ºtiþi, unele laptopuri dispun
de programe proprietare care pãstreazã
setãri predefinite legate de configuraþia
plãcii de reþea, puterea procesorului, strãlu-
cirea ºi luminozitatea plãcii video etc. ºi
sunt capabile sã le aplice automat în funcþie
de necesitãþile utilizatorilor. În Windows
Vista, toate sistemele de tip laptop vor putea
beneficia de aºa ceva, graþie Windows Mo-
bility Center.

Elementele de funcþionalitate ale unui
Tablet PC vor fi suportate nativ în Windows
Vista, recunoaºterea scrisului sau suportul
pentru pen drive fiind lucruri banale pen-
tru un utilizator de Vista care dispune de un
astfel de sistem. Handwriting Recognition

Thumbnail-uri pentru ferestrele din Taskbar.

Taskswitcher cu preview pentru ferestre.
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Un sistem de operare cãruia îi lipsesc aplicaþiile
este unul fãrã viitor ºi de aceea Windows Vista
a fost gândit ca un sistem de operare pentru
care aplicaþiile sã poatã fi scrise mai uºor ºi în
acelaºi timp ca un SO dotat cu tehnologiile ne-
cesare pentru o interactivitate mai bunã cu in-
formaþia. De aceea Windows Vista diferã fun-
damental de versiunile anterioare de Win-
dows: dispune de inovaþii ce permit aplicaþiilor
din generaþia urmãtoare sã beneficieze la ma-
ximum de puterea sistemului de operare. Iar
dintre acestea se desprind Windows Presenta-
tion Foundation (fostul Aero), Windows Com-
munication Foundation (fostul Indigo) ºi mai
nou Windows Workflow Foundation, toate
accesibile prin intermediul modelului de pro-
gramare managed code, WinFX.

Windows Communication Foundation (WCF)
Este tehnologia web service proprietarã Micro-
soft, accesibilã via WinFX. Ea duce accesibilita-
tea serviciilor web la un nivel superior prin
faptul cã permite dezvoltatorilor sã integreze
în aplicaþii modele de comunicare mai sigure,
capabile sã interacþioneze pe cãi multiple,
fãcând astfel soluþiile dezvoltate mai uºor de
interconectat. În mod implicit, Windows Vista
va avea implementat suportul pentru un numãr
mare de protocoale web service ºi prin API-urile
WinFX ele vor putea fi accesate simplu ºi
eficient.

Windows Presentation Foundation (WPF)
Reprezintã sistemul unificat de prezentare din
Windows, accesibil ºi el tot prin intermediul
API-urilor WinFX, ºi este format dintr-un engine
de randare graficã ºi un framework de tip ma-
naged-code. El unificã modalitatea în care sis-
temul de operare Windows creeazã, afiºeazã ºi
manipuleazã documentele, informaþia multi-
media ºi interfaþa cu utilizatorul (UI) ºi permite
dezvoltatorilor un control mai bun ºi facilitãþi
grafice multiple în vederea creãrii unor aplicaþii
complexe ce pot beneficia de puterea de calcul
a plãcilor video moderne pentru afiºarea pe
desktop. Chiar dacã la început a fost gânditã
ca parte integrantã a Windows Vista, tehnolo-
gia WPF va fi disponibilã ºi pentru Windows
XP ºi Windows Server 2003.

Elemente constitutive

WPF, WCF, WWF

Engine-ul WPF oferã o cale unicã de prezentare
pentru aplicaþiile web-based, forms-based, gra-
ficã, audio ºi documente. Printre multele faci-
litãþi pe care acest model nou le propune se
numãrã ºi posibilitatea de a folosi grafica vecto-
rialã, astfel cã interfeþele aratã la fel indiferent
de rezoluþia display-ului. Framework-ul WPF
oferã soluþiile pentru designul interfeþelor multi-
media ºi al documentelor actuale. Este conce-
put sã faciliteze integrarea controalelor proprii
ale dezvoltatorilor peste engine-ul WPF, având
la bazã controale predefinite pentru forme, docu-
mente, imagini, video, animaþii ºi facilitãþi 3D.
Odatã cu WPF, Microsoft a introdus ºi XAML,
limbajul markup ce permite reprezentarea inter-
feþelor aplicaþiilor Vista într-o formã declara-
tivã. Astfel, dezvoltatorii se pot concentra pe
scrierea codului, iar designerii pe crearea unor
interfeþe grafice care sã corespundã unor
criterii prestabilite, urmând ca integrarea celor
douã componente ale aplicaþiei sã se facã
printr-un fiºier descriptiv XAML (sau zamãl, aºa
cum le place americanilor sã pronunþe ).

Windows Workflow Foundation (WWF)
Cea mai nouã componentã ce a fost adãugatã
sistemelor de operare Windows ºi în special lui
Vista este Windows Workflow Foundation ºi
reprezintã la rândul sãu un model de progra-
mare, un engine ºi instrumentele necesare dez-
voltãrii de aplicaþii cu posibilitãþi de workflow
sub Windows. Este format din seturi WinFX,
un engine ºi designere pentru Visual Studio
2005 ºi oferã suportul extins pentru procesele
de tip workflow din cadrul aplicaþiilor de busi-
ness, interfeþelor de tip workflow din cadrul
documentelor etc.

WinFX
WinFX este modelul de programare managed-
code din Windows Vista, creat pe platforma
.NET Framework. Oferã un model unitar de
programare pentru toate tehnologiile ºi func-
þiile din Windows Vista, având o structurã intu-
itivã. Acesta este format dintr-un set de API-uri
care încapsuleazã funcþiile necesare dezvolta-
torilor pentru a accesa facilitãþile sistemului de
operare ºi care beneficiazã de multe dintre
practicile moderne de programare.

Personalization Tool va permite antrenarea
sistemului de operare în ceea ce priveºte obþi-
nerea unor rate mai mari de recunoaºtere
a scrisului utilizatorului.

Poate cã cea mai excentricã funcþie de
care va beneficia un utilizator de Vista, în
cazul în care dispune ºi de dispozitivul hard-
ware adecvat, este Windows SideShow. Ea
s-a nãscut din necesitatea de a accesa cât
mai rapid ºi mai uºor o serie de informaþii
de mare importanþã cum ar fi ºtiri, mesaje
e-mail sau notiþe legate de întâlnirile ma-
nevrate de Outlook. ªi cum pornirea laptop-
ului era de multe ori o problemã, s-a ales
varianta prin care toate aceste informaþii sã
poatã fi accesate prin niºte API-uri fãrã ca
laptopul sã fie pornit, ele fiind afiºate pe un
ecran special creat, pe faþa dispozitivului
mobil.

Încrederea

De fiecare datã când Microsoft lanseazã un
sistem nou de operare, el stã sub semnul
„cel mai stabil sistem de operare Microsoft
de pânã acum”, lucru cât se poate de ade-
vãrat mai ales cã se vãd învãþãturile trase
din experienþele (unele nereuºite) anteri-
oare. Însã pentru Windows Vista premisele
par cât se poate de bune pentru cã el este
construit pe un motor Windows 2003 Server
ºi nu pe Windows XP. În acest sens, ni se
promite cã numãrul de blocãri al aplica-
þiilor va scãdea semnificativ, iar pentru
cazurile în care acestea apar totuºi, noul
instrument de raportare a erorilor va fi
capabil sã ne ofere prompt o soluþie.

Tot la nivel teoretic ºi posibilitãþile de
detecþie, prognozare ºi reparare a eventua-
lelor erori hardware din sistem sunã
excepþional. Adicã Vista, graþie instrumen-
telor de monitorizare a componentelor
hardware, va fi capabil sã ne anunþe din
timp cã hard diskul nostru va „deceda” în

curând sau cã memoriile RAM au pro-
bleme. ªi atunci când totuºi apar dificultãþi,
de exemplu când sistemul refuzã sã por-
neascã, Startup Repair Tool (StR) va în-
cerca repararea automatã, iar în caz de eºec,
va prezenta un set de informaþii ce pot fi
folosite ulterior de administrator.

În suitele office a existat de multã vreme
o opþiune de tip File Shadow Copy prin care
se puteau pãstra automat ºi versiunile an-
terioare ale unui fiºier Office. Vista va bene-
ficia acum de aceeaºi opþiune, însã pentru
toate fiºierele de hard disk, fãcând posibilã
restaurarea lor în cazurile, nefericite de altfel,
în care au fost suprascrise accidental.

Pornirea rapidã a calculatorului, instan-
tanee dacã se poate, este cea la care mulþi

visãm de mult. Teoretic, Windows Vista va
fi capabil de aºa ceva, multe din servicii ºi
scripturi rulând în background dupã ce
utilizatorul a reuºit log-area.

Securitate

Din punct de vedere al securitãþii, Vista
duce cu un pas înainte modul de funcþio-
nare a Windows-ului. În primul rând,
vorbim de o nouã arhitecturã a kernel-ului,
de posibilitatea (în sfârºit!) de a rula apli-
caþii pe un anumit cont, dar pentru efectu-
area unor operaþiuni potenþial periculoase
(sã zicem instalarea unor servicii ºi pro-
grame noi) trebuie reintrodusã parola
pentru ca sistemul de operare sã fie sigur
cã utilizatorul a iniþiat acþiunea ºi nu oSystem Properties în Windows Vista.
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În luna aprilie a acestui an, Microsoft a anun-
þat cã doreºte sã introducã în Windows Vista
un nou format de documente electronice pen-
tru tipãrire denumit Metro, care este bazat
pe standardul XML. La fel ca PDF-ul, Metro este
un format unitar, ce nu depinde de arhitec-
tura de tipãrire ºi asigurã aceeaºi calitate a
documentului pe orice dispozitiv. El va bene-
ficia de tehnologii de arhivare ZIP, oferind
premisele de reducere a dimensiunii docu-
mentelor electronice. Din punct de vedere
tehnologic, Metro include un format elec-
tronic (Metro Reach) bazat pe XML, un viewer
de documente pentru redarea, organizarea
ºi tipãrirea acestor documente, posibilitãþi de
semnare digitalã ºi API-uri care sã permitã
dezvoltatorilor integrarea aplicaþiilor ºi ser-
viciilor cu Metro.

Alternativã la PDF

Ce este Metro?

aplicaþie periculoasã, graþie UAP (User

Account Protection). Apoi, Vista benefi-
ciazã de posibilitatea de criptare a conþi-
nutului hard diskului, protejându-l în acest
sens de accesul din alte sisteme de operare
via Secure Startup. Cheile vor fi stocate în
cadrul unui cip Trusted Platform Model 1.2
(TPM), evident, dacã PC-ul respectiv este
dotat cu aºa ceva.

Odatã cu creºterea mobilitãþii sisteme-
lor, au apãrut ºi importante probleme le-
gate de modul de autentificare în cadrul
reþelelor ºi nu numai. Un cont de utilizator
ºi o parolã nu mai sunt de mult suficiente
ºi de aceea au apãrut soluþii de tip Smart
Card sau autentificare biometricã pe care

Windows Vista le suportã în mod implicit.
Firewall-ul este mult îmbunãtãþit faþã de

versiunea spartanã din Windows XP SP2.
Toate opþiunile de configurare atât pentru
traficul din, cât ºi cel înspre PC vor fi fil-
trate pe baza setãrilor introduse în Group
Policy ºi ceea ce este mai important este
faptul cã are suport pentru IPsec.

Iar în ceea ce priveºte protecþia împo-
triva ameninþãrilor cu viruºi ºi troieni ce se
rãspândesc prin intermediul unor sisteme
nesecurizate ce se conecteazã în cadrul re-
þelelor interne, Windows Vista, prin inter-
mediul serviciului Network Access Protec-
tion ºi al infrastructurii din Longhorn
Server, va împiedica accesul acestora atâta

timp cât cerinþele de securitate (de exem-
plu, prezenþa unui antivirus cu update-
urile la zi, aplicarea ultimelor update-uri ºi
patch-uri de securitate etc.) în conformitate
cu politica internã, nu sunt îndeplinite.

Flip 3D este noua modalitate de interschimbare a ferestrelor.

Componentele Control Panel sunt organizate pe tipuri de acþiuni.

ªi unde s-a ajuns

Build-ul 5219 al lui Windows Vista repre-
zintã a patra versiune de test pentru viitorul
sistem de operare Windows, lansatã, aºa
cum ziceam anterior, în cadrul Professional
Developers Conference 2005 de la începu-
tul lunii septembrie. Este o versiune pre beta
2 ce are în componenþa sa destule adiþii faþã
de build-ul oferit de Microsoft la sfârºitul
lunii iulie ºi pare ceva mai stabilã.

Cum am fost avertizat sã nu folosesc
Windows Vista pe un sistem productiv, am
ales ca pentru testare sã îl utilizez pe douã
calculatoare, unul fiind laptopul Acer
8004Lmi dotat cu un procesor Dothan la
1,7 GHz ºi 1,2 GB RAM, cel de-al doilea fiind
desktop-ul meu de lucru, cu un procesor
AMD Athlon 3200+ ºi 1 GB RAM. Din pãcate,
ambele sisteme au fost dotate cu plãci video
ATI, primul având un Radeon Mobility
9700, cel de-al doilea un ATI All-in-Wonder
9700 Pro de la Sapphire. Spun din pãcate,
pentru cã driver-ele ATI, deºi anunþate ca
oferind suport pentru Vista, s-au comportat
sub aºteptãri ºi mi-au reamintit faptul cã
am de-a face cu un sistem de operare beta,
de la care nu pot avea pretenþii prea mari
în ceea ce priveºte stabilitatea sau imple-
mentarea corectã a tuturor funcþiilor.

Instalare

În procesul de instalare a Windows Vista
5219 existã aceleaºi elemente ca ºi la versiu-
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Windows Vista va avea stack-ul de reþea com-
plet regândit, astfel încât sã îi permitã sã se
conformeze noilor cerinþe de securitate a comu-
nicaþiei, iar graþie noului model de driver-e,
va fi posibil ca o serie de operaþii cheie sã fie
transferate procesoarelor incluse pe viitoa-
rele plãci de reþea, reducând încãrcarea pe CPU
ºi permiþându-i astfel sã facã lucrurile impor-
tante. Aceasta nu înseamnã cã toate siste-
mele cu Vista vor trebui sã aibã astfel de plãci
de reþea, dar în anumite situaþii (în special
pe servere) ele sunt binevenite.
În acest moment, procesarea pachetelor
transmise prin placa de reþea se face serial ºi
nu se þine cont de numãrul de procesoare dis-
ponibile în sistem. În modelul de driver de
reþea din Vista (care va fi acelaºi din Longhorn
Server), va fi detectatã automat puterea de
calcul disponibilã ºi ea va fi alocatã corespun-
zãtor pentru procesarea pachetelor. De exemplu,
pentru streaming-ul multimedia, se va putea
obþine o creºtere a performanþei prin faptul
cã în funcþie de lãþimea de bandã disponibilã
vor putea fi optimizate ºi prioritizate pache-
tele în aºa fel încât sã nu aparã degradãri în
calitate, pe când pentru servicii non real-time,
se va putea reduce rata de transfer ºi totul se
va baza pe Ipv6 ºi IPsec. Toate acestea se
aºteaptã sã fie accesibile odatã cu versiunea
beta 2 a lui Windows Vista.

Comunicaþii

Noi specificaþii de reþea

Windows Vista este gândit ca un sistem de ope-
rare modular a cãrui instalare ºi menþinere
sã se poatã face centralizat, pe baza unor poli-
tici clare. ªi cum cel mai uºor mod de a realiza
acest lucru este folosirea imaginilor, Windows
Vista beneficiazã de un format proprietar
pentru imaginile sale în defavoarea soluþiilor
specializate ce existã pe piaþã.
Windows Imaging Format (WIM) este noul
format de imagini ale hard diskului ce va fi
folosit de Vista ºi aduce o abordare de tip fi-
ºier în locul celor clasice, bazate pe copierea
informaþiei pe sectoare. Explicaþia pentru
aceastã opþiune stã în faptul cã formatul
WIM va putea fi utilizat pe orice platformã
hardware, faþã de cele bazate pe sectoare, ce
nu pot replica imaginile decât pe configuraþii
hardware similare.
De asemenea, WIM va putea sã stocheze în
acelaºi fiºier imagine mai multe snapshot-uri
ale informaþiilor vizate, fãcând operaþia de
management mai uºoarã ºi reducând sem-
nificativ spaþiul ocupat de arhive.

Backup

Windows Imaging Format

Directoare virtuale predefinite.

Build-ul 5219 al lui Vista are suport pentru Tablet PC.

nile anterioare. Suplimentar au început sã
funcþioneze mai bine opþiunile de brows-
ing pe partiþii ºi cele de formatare a lor. În
rest, procesul este asemãnãtor ºi de duratã,
pe sistemele de test fiind nevoit sã aºtept
mai mult de 30 de minute pentru finaliza-
rea cu succes a instalãrii.

Îmi place sã cred cã orice utilizator de
PC are voie sã îºi aleagã ce sistem de operare
vrea sã foloseascã ºi când sã o facã ºi de
aceea am în permanenþã instalate pe desk-
top ºi laptop cel puþin douã sisteme Micro-
soft ºi unul Linux. Iar boot-loader-ul utili-
zat este în toate cazurile GRUB. Prin ur-
mare, am fost foarte dezamãgit sã constat
cã dupã finalizarea cu succes a instalãrii lui
Windows Vista, managerul meu de boot a
dispãrut, iar partiþia Linux a rãmas inu-
tilizabilã direct. Nu este un element foarte

important, dar parcã ºtirbeºte puþin din
noua imagine Microsoft, orientatã cãtre
deschidere ºi colaborare. Sper ca managerii
de produs de la Microsoft sã reuºeascã sã
elimine acest neajuns ºi mãcar sã ofere o
fereastrã de dialog prin care utilizatorul sã
poatã adãuga manual opþiunile de boot
pentru celelalte sisteme de operare (alter-
native) existente. În schimb, partiþia de
Windows XP a fost detectatã corect ºi opþiu-
nea de boot pentru el adãugatã în meniu.

Apoi a urmat prima rulare, unde am
vãzut noua interfaþã Glass, cu efectele de
translucenþã aplicate atât pe marginile
ferestrelor din Windows, cât ºi pe Taskbar.
Excelentã experienþã pentru ochi, dar grea
sarcinã pentru unele procesoare ºi plãci
video. Spre fericirea mea, efectele Glass au
mers fãrã probleme pe plãcile ATI Radeon
9700, cu preþul unei încãrcãri a proceso-
rului mai mare cu 10%. Dar despre asta o
sã discutãm ceva mai încolo.

Driver-e ºi iar driver-e

În mod implicit, Windows Vista a recunos-
cut componentele de bazã (placa video, pro-
cesor, placa de bazã, placa Ethernet) de pe
laptop ºi desktop, dar nu ºi placa wireless,
modemul sau interfeþele pentru carduri.
Totuºi, în urma rulãrii link-ului de pe desk-
top Install Supplementary Drivers, placa
wireless Intel 2200BG a prins viaþã ºi s-a com-
portat exemplar, însã celelalte componente
au rãmas inactive. Chiar ºi dupã îndelungi
cãutãri pe internet, am rãmas tot cu ochii
în soare. Pe ambele sisteme am încercat în
primã fazã sã instalez driver-ele postate de
ATI pe site, dar fãrã succes, desktop-ul
devenind inutilizabil ºi plin de artefacte.
Dar problema nu a fost foarte mare pentru
cã driver-ele livrate implicit de Microsoft

sunt de ajuns ºi oferã performanþã sufici-
entã ºi stabilitate.

Pe desktop însã lucrurile au fost mai plã-
cute în sensul cã am avut toate componen-
tele detectate corect, doar placa de sunet
Creative SBLive! Value nu a putut fi insta-
latã chiar ºi dupã ce am încercat toate sfa-
turile date de entuziaºtii cu aceeaºi pro-
blemã. Pânã la urmã am renunþat ºi m-am
consolat cu gândul cã poate o sã am din
nou sunet, în urmãtoarea versiune de Vista.

În schimb, am aflat câte ceva despre noul
model de driver-e din Vista. Va fi primul
Windows care va scoate anumite procese
video ºi audio de la îndemâna programa-
torilor în dorinþa de a oferi o platformã co-
erentã pentru pãstrarea elementelor de
copyright digital. De exemplu, se sperã ca
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În cadrul unei prezentãri de la PDC 2005, au
fost fãcute câteva precizãri legate de noul
model de driver-e pentru plãcile video din
Windows Vista. El va fi compatibil cu DirectX
10 ºi va include o infrastructurã graficã re-
scrisã complet, ceea ce îl va face incompatibil
cu versiunile precedente (aceasta este ºi expli-
caþia faptului cã driver-ele de XP sau 2003
instalate sub Vista nu funcþioneazã corect).
Prin urmare, în Vista vor exista douã niveluri
de suport hardware, unul pentru DX9 ºi altul
pentru DX10. Al doilea presupune cã plãcile
video vor beneficia mai mult de omnipre-
zentul 64 MB RAM.
Schimbat din LDDM (Longhorn Display Driver
Model), noul model de driver-e va fi centrat
pe conceptul user-mode, renunþându-se la
cel kernel-mode, dat fiind numãrul mare de
blocãri ºi erori generate de driver-ele grafice
în sistemele Windows XP.

Noul model de driver-e

Windows Vista Display
Driver Model

Meniul Start.

Jocuri cu interfaþã 3D.

împreunã cu un anumit tip de monitoare,
care pot fi certificate digital, Windows Vista
sã poatã rula stream-uri audio ºi video fãrã
ca acestea sã poatã fi interceptate ºi copiate.
Frumos gând, dar dupã pãrerea mea cam
departe de realitate.

Ce se vrea cu aceastã tehnologie este sã
se asigure un canal securizat, inaccesibil neau-
torizat, prin care componentele audio ºi
video sã fie trimise cãtre dispozitive specia-
lizate ºi cu sistemele de protecþie activate,
la calitate maximã. Atunci când acestea
lipsesc, calitatea materialului audio/video
redat sã fie degradatã, pentru a împiedica
copierea sa. Iar atunci când unuia dintre
dispozitivele specializate îi lipsesc fiºierele
de copyright, transmisia materialului sã fie
automat blocatã.

Elemente de sistem

Virtual Store este acum un nou director pe
hard disk care înlocuieºte celebrul Docu-
ments and Settings din versiunile anteri-
oare ale Windows-ului. Aici sunt stocate
toate informaþiile legate de utilizatori, de
la configuraþia software ºi locaþia aplica-
þiilor ºi pânã la setãrile de sistem.

Meniul Start din Vista a fost regândit,
acum informaþiile fiind afiºate dinamic, iar
extinderea meniurilor se face în jos ºi nu
lateral ca în Windows XP. Tot aici, este pre-
zentã o funcþie de cãutare (QuickSearch)
care va facilita gãsirea dinamicã a aplica-
þiilor sau a fiºierelor ce corespund crite-
riului introdus de la tastaturã. Se vede cã
Microsoft a depus eforturi în acest sens. ªi
Windows Explorer sau Control Panel dis-
pun de elemente noi de funcþionalitate.

5219 aduce încã un instrument de colabo-
rare, ºi anume Windows Calendar, fiind vorba
despre o soluþie de tip calendar capabilã sã
publice fiºierele în formatele ICS ºi RSS.
Încã nu se poate compara cu calendarul din
Outlook, dar utilitatea sa este indiscutabilã.

Tot pentru mediul office sunt utile ºi
modulele Windows Backup ºi Shadow
Copies responsabile cu realizarea copiilor
de siguranþã la intervale prestabilite, res-
pectiv pãstrarea unei copii de siguranþã
pentru fiºiere, fiind posibilã activarea unei
versiuni mai vechi.

Zonele de speech recognition ºi test-to-
speech au primit multe îmbunãtãþiri faþã
de versiunile din XP ºi am avut chiar plã-
cerea sã reuºesc sã comand PC-ul prin

Spre exemplu, în Control Panel elementele
sunt acum aranjate dupã diverse acþiuni pe
care utilizatorul doreºte sã le execute, lucru
ce necesitã o micã perioadã de acomodare
cu noul Control Panel.

Sistemele mobile ºi nu numai benefi-
ciazã de un nou concept de tip stand by,
denumit Sleep mode, prin care se combinã
viteza de restaurare a stãrii sistemului din
stand by cu elementele de power manage-
ment din Hibernate-ul din Windows XP.
În acest mod, la repornire desktop-ul este
restaurat rapid.

Elementele de help sunt încã într-un sta-
diu primar, multe zone neavând încã nici
un fel de conþinut. ªi dacã tot am adus în
discuþie acest aspect, aº vrea sã vã spun cã noul
model de ajutor din Vista (Help and Support
Center) doreºte sã faciliteze adãugarea de
cãtre administratorii de reþele a unor zone
proprii de Help, pentru utilizatorii din ca-
drul companiilor. Iar opþiunea de raportare
a erorilor este binevenitã în acest sens, dar
fãrã o prea mare funcþionalitate actualã.

Copierea unui numãr mare de fiºiere a
fost pânã acum o adevãratã aventurã în
Windows Longhorn, chiar ºi în build-ul din
iulie. Odatã cu 5219, se pare însã cã lucru-
rile stau mai bine, erori semnificative ne-
maifiind întâlnite.

Spre deosebire de versiunile precedente
de test, Windows Vista 5219 dispune atât
de modulele Media Center, cât ºi de cele
Tablet PC, fãcând utilizabil build-ul ºi pe
aceste platforme, cu extinderea funcþiona-
litãþilor prezente în versiunile comerciale
sub Windows XP, aflate acum pe piaþã.

Odatã cu noile versiuni de Outlook Ex-
press ºi Internet Explorer, Windows Vista
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Icon-uri vectoriale independente de rezoluþia desktop-ului.

Informaþii vizuale despre componenþa directoarelor.

Help-ul în Vista.

intermediul microfonului.

Aero

Ceea ce se observã încã de la început în
Windows Vista build 5219 este noua inter-
faþã graficã, cu ferestre transparente ºi trans-
lucente, ce dã o senzaþie plãcutã desktop-
ului. Însã nu toate PC-urile vor fi capabile
sã redea corect aceste efecte. În mod impli-
cit, Windows Vista realizeazã o testare a
plãcii video ºi a procesorului ºi dacã ele nu
sunt în lista de specificaþii acceptate, atunci
nu va fi rulat Windows User Experience
Interface. Dar cine doreºte sã aibã toate
efectele activate ºi al cãrui sistem nu a trecut
testul poate apela la Windows Vista
Tweaker, un program creat de entuziaºti ºi
care pãcãleºte sistemul de operare spu-

nându-i sã foloseascã procesorul pentru a
randa software toate efectele selectate.

Cele mai multe adiþii ale noii interfeþe
se pot observa la nivelul Windows Explorer,
unde fiºierele ºi directoarele parcã prind
viaþã. În funcþie de setarea aleasã pentru
afiºare, puteþi avea listãri pe bazã de thumb-
nail unde sunt oferite mici preview-uri în
timp real a ceea ce se gãseºte în documente,
fie ele office, HTML, video sau imagini. Din
punctul meu de vedere, prezenþa acestei
opþiuni este foarte utilã, gãsirea rapidã a
anumitor informaþii semnificative având o
mare importanþã în munca de zi cu zi.

Apoi, am apreciat noua opþiune de pre-
view a ferestrelor din Taskbar, prin care este
afiºatã o fereastrã pop-up cu un mic
thumbnail în timp real al ferestrei respec-
tive la trecerea mouse-ului deasupra ei.

Opþiunile de schimbare a aplicaþiei ac-
tive sunt acum douã. Pe lângã deja cunos-
cutul ALT+TAB, care acum are ºi el o in-
terfaþã graficã cu preview în timp real al
informaþiilor din ferestre, a apãrut ºi Flip
3D (Windows key + Space). În Flip 3D fe-
restrele sunt aranjate într-un mod 3D foarte
asemãnãtor proiectului Looking Glass. Din
curiozitate, am deschis mai multe ferestre
Windows Media Player în care am încãrcat
filme ºi am pornit ambele modalitãþi de
interschimbare a aplicaþiilor. Au funcþionat
ireproºabil ºi fãrã o încãrcare suplimentarã
a procesorului. Oricum, atât Flip 3D, cât ºi
modalitatea standard de interschimbare a
aplicaþiilor aratã foarte bine.

Jocuri

Interesantã mi s-a pãrut ºi colecþia de jocuri
cu care vine Vista build 5219. Pe lângã cele
clasice (FreeCell, Hearts, Solitaire, Spider

Solitaire ºi Minesweeper), cunoscute de
toatã lumea ºi care acum au interfaþã 3D,
pot fi admirate o versiune de ºah, excelent
realizatã din punct de vedere grafic ºi un
joculeþ dedicat în special copiilor ºi care este
plin de efecte grafice. Pasionaþii de Mah-
jong au acum o variantã gratuitã denumitã
Shanghai.

Performanþe

În Windows Vista 5219, Microsoft a intro-
dus o nouã opþiune legatã de performanþe,
ºi anume Super Fetch. În cadrul primelor
demonstraþii de la PDC 2005, activarea
acestei opþiuni a adus sporuri importante
de vitezã la încãrcarea celor mai folosite
aplicaþii prin faptul cã sistemul de operare
ºtia ce trebuie sã încarce ºi de unde, cu mult
înainte ca utilizatorul sã deschidã efectiv
aplicaþia în urma informaþiilor legate de
comportamentul sãu, adunate în sesiunile
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Browser-ul Internet Explorer este ºi el subiectul
unor numeroase îmbunãtãþiri faþã de prima
versiune de test din Windows Longhorn. Deºi
este disponibil ºi pentru Windows XP sau Win-
dows Server 2003, build-ul de Internet Explorer
din Vista este cel care exemplificã cel mai bine
trendul ascendent pe care se aflã Microsoft în
ceea ce priveºte rãspunsul la doleanþele utiliza-
torilor. Poate cã aceasta este noua direcþie pe
care se încadreazã compania, probabil ca rãspuns
la presiunea tot mai mare exercitatã de browser-
ele alternative. Pânã la urmã, nici nu conteazã
aºa de mult motivaþia. Conteazã finalitatea ºi
ea se prezintã sub auspicii bune.
Noul IE 7 beneficiazã de o funcþionalitate denu-
mitã ActiveX Opt-in, care permite controlul
expres al utilizatorului asupra oricãrui control
ActiveX ce doreºte sã se instaleze. În acest fel,
nimic nu mai apare pe tãcute în browser, fãrã
ca utilizatorul sã ºtie ce s-a întâmplat.
Apoi, mult aºteptata opþiune de tab browser
este prezentã ºi aduce un control mai bun asupra
paginilor web deschise, cu diverse modalitãþi
de aranjare ºi accesare.
În corelaþie cu facilitatea User Account Protec-
tion din Windows Vista, IE 7 are privilegiile limi-
tate doar la cele necesare pentru a naviga fãrã
probleme pe internet. Modul Protected din Vista,
disponibil odatã cu beta 2, va face ca browser-ul
sã ruleze într-o zonã de memorie izolatã de unde
sã nu poatã realiza nici o operaþiune pericu-
loasã de scriere pe hard disk sau în altã zonã
de memorie. În acest mod, aplicaþiile periculoase
ºi vulnerabilitãþile nu vor mai fi un factor ridicat
de risc în IE. Iar pentru cazurile în care browser-ul
nu mai funcþioneazã, pot fi restaurate uºor
setãrile implicite.
Din punct de vedere strict al securitãþii, pe
lângã modul Protected, IE7 are opþiuni de detec-
þie ºi blocare automatã a atacurilor de tip

Versiune aºteptatã

Internet Explorer 7

phishing ºi spoofing, browser-ul atenþionând
utilizatorul în acest sens. Existã chiar o iniþia-
tivã prin care se doreºte crearea unui site în care
sã fie listate toate adresele din partea cãrora
au venit astfel de atacuri, pentru ca utilizatorii
neavizaþi sã fie informaþi.
Legat de securitatea browser-ului, s-au fãcut
multe schimbãri, începând cu rescrierea unor
module întregi. De exemplu, ca IE sã devinã mai
sigur, nu a fost nevoie neapãrat de rescrierea
rutinelor de parsing pentru codul HTML, dar
pentru cel URL a fost o adevãratã provocare dat
fiind numãrul mare de atacuri ce au venit pe
aceastã cale.
La PDC 2005 au fost destule sesiuni în care s-a
vorbit despre îmbunãtãþirile din browser.
Au fost prezentate ºi câteva demo-uri legate
de posibilitatea de a face zoom pe pagini cu
pãstrarea calitãþii afiºãrii, opþiuni automate de
aranjare a conþinutului în paginã fãrã ca margi-
nile sã depãºeascã zona de tipãrire, atunci când
dorim sã tipãrim anumite informaþii din paginile
web, ºi, nu în ultimul rând, mult aºteptatul su-
port pentru descoperirea automatã a feed-urilor
în cadrul paginilor vizitate. OpenSearch, dezvol-
tat în colaborare cu A9/Amazon, va uºura pro-
cesul de personalizare a cãutãrilor din punct
de vedere al motoarelor folosite.
Existã deja pop-uri ce se vor identifica cu URL-ul
înainte de a fi lãsate sã ruleze, paginile web vor
avea identificatori de origine, iar la o eventualã
necorcondanþã între URL-ul anunþat ºi cel real,
utilizatorul va fi atenþionat.
Pe partea de funcþionalitate, s-a dat curs
cererilor utilizatorilor ºi au fost incluse suportul
pentru PNG alpha channels, noile elemente din
CSS2, HTML 4.01 etc.
Cu alte cuvinte, au început sã aparã ºi în IE
elemente solicitate direct de utilizatori (ºi pe
care alte browser-e le au deja).

Feed-urile RSS au un aspect inteligibil.

Setãri pentru conexiunea Peer-to-Peer.

Windows Explorer fãrã efecte grafice.

precedente.
V-aþi gândit vreodatã cã dacã tot deþineþi

o memorie de tip flash USB, ultrarapidã,
pentru a transporta fiºiere, sã o folosiþi ºi la
altceva? Ei bine, Microsoft a decis sã dea o
mânã de ajutor în acest sens ºi oferã în

Windows Vista posibilitatea de a extinde
memoria virtualã prin adãugarea unor
astfel de dispozitive. Se obþine o cantitate
suplimentarã de memorie pentru funcþia
Super Fetch. Încã nu au fost oferite mai
multe detalii, dar pare o miºcare inteligentã.

O mare nemulþumire pe care am avut-o
cu acest build este faptul cã deºi Task Ma-
nager-ul raporta tot timpul un grad redus
de ocupare a memoriei fizice (sub 40%),
sistemul se miºca destul de încet. Iar ex-
plicaþia la care am ajuns este cã Windows
este un sistem de operare ce doreºte întot-
deauna sã foloseascã memoria swap ºi nu
cea fizicã. Prin urmare, am dezactivat me-
moria swap ºi lucrurile s-au schimbat în
bine.

Din punct de vedere al ocupãrii resur-
selor, Vista stã de destul de bine. Cu inter-
faþa graficã la maximum de potenþial, în
lucrul de zi cu zi aveam încãrcãri de aproxi-
mativ 50%. Totuºi, existau dese momente
în care, la schimbarea aplicaþiilor, proce-
sorul sãrea la 100%, de unde revenea destul
de greu. Am încercat ºi eliminarea tuturor
efectelor ºi rularea lui Vista în mod Win-
dows Classic, dar sporul de vitezã câºtigat
a fost sub aºteptãri ºi am decis cã dacã tot
am resursele folosite, mai bine sã dispun
de un desktop arãtos.

Cei interesaþi de scoruri ºi de rezultatele
bechmark-urilor trebuie sã ºtie cã nu le-am
rulat pe Vista pentru cã suportul cu driver-e
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Setãri avansate pentru securizarea hard diskului.

Internet Explorer 7 are funcþii pentru tabbed browsing.

Funcþionalitatea SideShow pe spatele unui
laptop.

este încã slab ºi rezultatele sunt neconclu-
dente. Poate cã într-o versiune viitoare o
sã vã ofer ºi benchmark-uri.

Concluzii

Build-ul 5219 al lui Windows Vista este cel
mai evoluat de pânã acum, atât din punct
de vedere al funcþionalitãþii, cât ºi din cel al
stabilitãþii. Nu recomand însã nimãnui sã
îl foloseascã în munca de zi cu zi, dar pe o
maºinã de test experienþa cu el este una
foarte plãcutã, de pe urma cãreia se pot
învãþa destul de multe.

Se pot instala majoritatea aplicaþiilor
uzuale de sub Windows XP ºi ele ruleazã
destul de bine. Mai apar probleme ºi blo-
cãri, dar cum vorbim de un sistem de ope-
rare beta, nu prea avem ce zice. Trebuie sã
vã spun ºi cã am rulat cu succes o bunã
bucatã chiar ºi OpenOffice.org în varianta
beta 2. Pânã când s-a blocat ºi a renunþat
sã mai rãspundã la comenzi ºi odatã cu el
ºi sistemul de operare ºi am decis sã nu mai
fac experimente. Am constatat însã cu
plãcere cã în sfârºit ºi în Windows aplicaþiile
pot fi închise fãrã comentarii suplimentare.
Pur ºi simplu se apasã butonul Kill din Task
Manager ºi aplicaþia se terminã.

Organizarea ºi regãsirea fiºierelor sunt
mult mai accesibile graþie conceptului de
Virtual Folders. Dacã la început am fost
sceptic în ceea ce priveºte aceastã facilitate,
odatã ce am vãzut-o la lucru, pãrerea mea
s-a schimbat radical.

În urma prezentãrii de la PDC 2005 în
care Windows Sidebar a fost iarãºi în cen-
trul atenþiei, am cãutat febril funcþionalitatea

sa în build-ul 5219. Zadarnic însã, pentru
cã ea nu existã, dar ni se promite în beta 2.
Este în schimb o versiune alternativã ce
poate fi descãrcatã de pe internet, dar cãreia
îi lipsesc gadget-uri care sã îi aducã valoare.

User Account Protection pare a fi o
adiþie importantã la Vista, chiar dacã nu
este activatã în mod implicit ºi mai are
destule bug-uri, dar aduce funcþionalitatea
Windows-ului alãturi de cea a sistemelor
de operare alternative ºi acesta este un lucru
foarte bun.

V-am spus anterior cã nu am reuºit sã
instalez driver-ele pentru placa de sunet sub

nici o formã pentru cã noul model de
driver-e nu mai permite folosirea kernel-
mode. Nu este rãu cã s-a ales aceastã va-
riantã pentru cã foarte multe din blocãrile

sistemului de operare Windows vin ori de
la placa de sunet ori de la cea video.

Mai sunt multe de realizat în Vista.
Unele lucruri þin de implementarea co-
rectã a funcþionalitãþii ºi altele sunt legate
de stabilitate ºi performanþã. Cu sigu-
ranþã cã ele vor fi realizate în urmãtoa-
rele versiuni de test pentru cã Microsoft
permite utilizatorilor ºi dezvoltatorilor sã
lucreze cu Vista ºi este interesat de infor-
maþiile furnizate ca sã facã un produs com-
plet.

De altfel, pânã la finalizarea proiectului
Vista vor exista build-uri lunare, iar noi le
vom avea ºi vã vom prezenta impresiile
noastre.

ionut_balan@chip.ro
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Prin laboratorul CHIP au trecut o aplicaþie de securitate, un viewer de imagini,

o soluþie pentru managementul tunerelor ºi un program de conversie a

DVD-urilor.

Ergonomie: reprezintã uºurinþa cu care
poate fi folosit programul ºi comportarea sa
în caz de erori. În aceeaºi categorie am punc-
tat ºi cât de completã ºi de bine prezentatã
este documentaþia programului.
Funcþionalitate: existenþa funcþiilor nece-
sare unei bune rulãri ºi gradul de utilitate a
acestora.

Cum testeazã CHIP

Fiecare program este evaluat la trei categorii

Resurse:  gradul de
ocupare a resurselor.

Evaluare CHIP:
Resurse: 20 %
Ergonomie: 40 %
Funcþionalitate: 40 %

 Achiziþie foarte bunã.  De încercat.  Existã soluþii mai bune.

Sub lupã

PRODUCÃTOR: Nero
DISTRIBUITOR: Biro Technologies
TELEFON: 021-3156575

Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin

Nero 7 Premium

Ca pentru orice program foarte popular,
ºi pentru Nero ºtirile privind apariþia unei
versiuni noi provoacã cel mai adesea un val
de curiozitate: ce poate sã mai aducã nou? Cu
ce ne va surprinde? E la fel de bun ca versiunile
anterioare? Iatã cã a venit momentul
rãspunsurilor.

Primul lucru care trebuie spus despre
versiunea Nero 7 Premium este cã putem
constata o schimbare a paradigmei sub care
îºi „derula” existenþa acest program. De la
soluþia de inscripþionare a discurilor, suita de
aplicaþii care poartã numele Nero se doreºte
a fi o soluþie comprehensivã pentru tot ce
înseamnã multimedia pe un calculator: ima-
gine, sunet ºi video.

Chiar dacã acest lucru îi îndeamnã pe unii
sã se gândeascã la „bloatware”, totuºi
utilizatorii au o portiþã de scãpare: programul
de instalare permite selecþia individualã a
fiecãruia dintre cele 18(!) programe din
pachet. Astfel, dacã avem nevoie doar de Nero
Burning Rom, îl putem instala doar pe acesta.

ªi pentru cã am vorbit despre programul
de inscripþionare, sã ne ocupãm în primul
rând de el. La o primã vedere, schimbãrile
par a fi doar la nivel de interfaþã, mai
aspectuoasã prin clonarea schemei de culoare
a lui Office 2003. De asemenea, dialogurile

de alegere a tipului de compilaþie au trecut
printr-un face-lifting ºi… cam atât. În
mãsurã de 99%, ceea ce este disponibil în
versiunea 6 poate fi regãsit în acelaºi loc ºi în
versiunea 7. Poate de interes ar fi faptul cã
motorul din spatele lui Burning Rom a fost
actualizat pentru a include ºi suport pentru
writer-ele BluRay (câte or exista). Pânã la
apariþia unitãþilor de acest tip, putem exersa
fãcând imagini de discuri de 25 de GB.
Schimbãri mai mari pot fi gãsite în Nero Ex-
press – asistentul cu care s-au obiºnuit cei cu
versiuni OEM de Nero. O a doua secþiune
importantã de aplicaþii din pachetul Nero 7
Premium este cea dedicatã prelucrãrii video.
Gãsim aici versiunea actualizatã a lui Nero
Recode – 2.2 ºi o nouã versiune a lui Nero
Vision – 4. Dacã prima aplicaþie rãmâne un
instrument foarte bun destinat în special
(re)conversiilor, Nero Vision este un editor
mai mult decât capabil destinat creãrii rapide
a compilaþiilor video din diferite surse. Cu
un pic de exerciþiu, chiar ºi un profan poate
crea un DVD cu tot ceea ce „trebuie” folosind

Nero Vision. Un alt set de aplicaþii prezente
în suitã sunt cele destinate prelucrãrii audio.
Nero SoundTrax ºi Wave Editor oferã celor
interesaþi instrumentele necesare pentru o
prelucrare mai mult decât sumarã a fiºierelor
audio. ªi ca ºi Burning Rom, nici aceste
programe nu sunt esenþialmente diferite de
versiunile anterioare, dar aduc totuºi
îmbunãtãþiri (vezi SoundBox).

Faptul cã Nero 7 Premium este o suitã all-
in-one poate fi observat ºi prin prezenþa
aplicaþiilor destinate redãrii conþinutului au-
dio/video. Nero ShowTime este playerul
dedicat acestui scop. ªi pentru cei care au
diferite dispozitive de redare capabile de
UPnP, Nero MediaHome este serverul cu
ajutorul cãruia poate fi creatã o reþea de
distribuþie a materialului multimedia.

Am lãsat la urmã noutãþile acestei versiuni.
În primul rând, este vorba de Nero Scout.
Acesta este un add-on pentru Explorer cu
ajutorul cãruia pot fi gãsite mai rapid fiºierele
multimedia. Se bazeazã pe un server care
monitorizeazã diferite directoare ºi este
disponibil în orice dialog de tipul Open File…
A doua noutate introdusã de acest pachet este
Nero Home. În concluzie… Dacã ar trebui
sã-l privim pe componente, pachetul Nero 7
Premium are punctele sale tari ºi are ºi
punctele sale slabe. Dar dacã îl privim
ca pe un tot unitar, îl putem
considera un upgrade reco-
mandabil.(C.C.)

Interfaþã de tip Media Center pentru Nero 7.
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Management tuner

ChrisTV Professional 4.7

Evaluare CHIP: 95

Ergonomie: 92

Funcþionalitate: 96

Resurse: 98

PRODUCÃTOR: Chris P.C. srl

INTERNET: www.chris-tv.com

PREÞ: 40 EUR

În materie de utilizare a unui tuner TV
lucrurile sunt destul de simple, pentru cã
de obicei software-ul cu care vine res-
pectivul dispozitiv este suficient pentru o
utilizare normalã. Însã sunt destul de dese
ºi cazurile în care, din anumite motive, este
nevoie de mai mult: poate un control mai
bun asupra reglajului fin pe anumite canale,
posibilitatea de folosire a unor codec-uri
suplimentare pentru capturã etc.

Dar în acest moment intrã în scenã
funcþionalitatea adusã de aplicaþii dez-
voltate de terþi, cum este ºi ChrisTV,
aplicaþie dezvoltatã în România. De-a
lungul vremii, ea a avut o evoluþie ascen-
dentã, cu fiecare nouã versiune suportul
pentru tunerele existente fiind îmbunãtãþit
ºi odatã cu acesta extinsã gama de func-
þionalitãþi, ajungând sã fie un produs
complet, capabil sã rãspundã unor exigenþe
din ce în ce mai mari.

Ceea ce aduce nou aceastã versiune este
în primul rând suportul pentru noul set de
tunere ATI Theater 550 PRO. Apoi, acele
carduri care dispun de posibilitãþi de codare
hardware le pot folosi în funcþia de
TimeShift. Tot pentru cei care doresc sã
înregistreze emisiuni TV prin intermediul
tunerului, sunt disponibile funcþii avansate
de setare a codec-ului MPEG2 (bitrate,
rezoluþie etc.).

Pe partea de interfaþã, ChrisTV oferã
acum informaþii (numele sarcinii, numele
canalului, durata de înregistrare, mo-
dalitatea de înregistrare) legate de sarcinile
de care trebuie sã se achite
scheduler-ul. ªi ca în versiunile
anterioare, interfaþa este ºi în
limba românã.(I.B.)

Gestiunea imaginilor

ACDSee Photo Manager 8.0

Evaluare CHIP: 95

Ergonomie: 94

Funcþionalitate: 94

RESURSE: 97

PRODUCÃTOR: ACD Systems,

DISTRIBUITOR: ROMSYM DATA S.R.L

INTERNET: www.acdsee.com

Multe versiuni la rând, ACDSee a fost
pentru mulþi principalul program de
vizualizare a imaginilor. Apoi, la un moment
dat, ºi-a pierdut din atractivitate: devenise
prea încet ºi mult prea încãrcat de facilitãþi.
Însã, dupã vreo douã versiuni ratate,
ACDSystems pare cã a revenit la opþiuni mai
atrãgãtoare pentru managerul lor de
imagini.

Noua versiune 8 a lui ACDSee continuã
efortul producãtorilor aplicaþiei de a re-
câºtiga inimile utilizatorilor prin uºurinþa în
folosire. Faþã de acum câþiva ani, o colecþie
de fotografii digitale care sã conþinã câteva
mii de imagini nu mai este un lucru deosebit.
În aceastã conjuncturã, în ACDsee 8 ºi-a
fãcut loc un instrument de cãutare rapidã:
Quick Search. Fãrã a rupe gura târgului, este
cu siguranþã un pas înainte. O nouã facili-
tate introdusã de aceastã versiune este
posibilitatea de a crea VCD-uri, care, chiar
dacã din punct de vedere tehnologic pare
tardivã, oferã cel puþin loc de mai mult. Pe
lângã manager de colecþii ºi viewer de
imagini, ACDSee a inclus întotdeauna ºi
câteva opþiuni de manipulare a imaginilor
extinse în noua versiune. Dar ACDSee nu
este doar un program de gestiune: poate crea
ºi albume HTML, pot fi adãugate ºi diferite
inscripþii pe imagini, pot fi create screen-
saver-e sau slide-show-uri. Dacã adãugãm
ºi faptul cã pe lângã formate de imagini mai
mult sau mai puþin exotice, poate gestiona
arhive sau fiºiere audio/video, iar func-
þionalitatea îi poate fi extinsã prin
intermediul plugin-urilor, avem
o imagine relativ completã
asupra acestui program.(C.C.)
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Securitate

BitDefender 9 Internet Security

Evaluare CHIP: 92

Ergonomie: 88

Funcþionalitate: 92

RESURSE: 100

PRODUCÃTOR: Softwin

INTERNET: www.bitfdefender.ro

PREÞ: 65 EUR

Aºa cum am mai spus ºi cu altã ocazie,
majoritatea producãtorilor de aplicaþii de
securitate au început sã introducã în
produsele lor tot mai multe module,
transformându-le astfel în soluþii de
securitate. ªi nici compania româneascã
Softwin, cu al sãu BitDefender, nu a ocolit
acest trend, noul BitDefender 9 Internet Se-
curity beneficiind acum de o serie de module
suplimentare care reprezintã o adiþie bine-
venitã pentru majoritatea utilizatorilor.

Aºa se face cã am primit spre testare ºi
versiunea 9 a lui BitDefender cu o lunã
înainte de lansarea sa pe piaþã, iar impresia
pe care ne-a lãsat-o a fost una mult mai bunã
decât precedenta, de unde se vede cã au fost
depuse eforturi mari pentru perfecþionarea
aplicaþiei atât din punct de vedere al aspec-
tului, cât mai ales al performanþelor. În
versiunea 9 a pachetului BitDefender
Internet Security sunt incluse cinci mari mo-
dule de securitate, unele dintre acestea
putând fi gãsite ca aplicaþii separate în
versiunile anterioare. Primul lucru pe care
l-am apreciat la noua versiune a BitDefender 9
este interfaþa îngrijitã, care lasã o impresie
generalã bunã, fiind împãrþitã pe tab-uri,
fiecare modul putând fi accesat ºi configurat
uºor. Pe de altã parte, prezenþa interfeþei
localizate, cu termeni adaptaþi destul de bine
limbajului IT românesc, este de naturã sã
facã pachetul mai atractiv ºi mai uºor de
folosit de o gamã mai mare de utilizatori.
Tot legat de interfaþã, ea a fost construitã
separat de rezoluþia ecranului, astfel cã nu
apar modificãri în design la schimbarea
rezoluþiei, dar este imunã ºi la schimbarea
valorii DPI pentru fonturi ºi a pãstrat
opþiunea de schimbare a skin-ului. Aici mã

refer în special la firewall, a cãrui configurare
necesitã pornirea interfeþei.

Antivirusul BitDefender are în spate un
motor de scanare performant, cãruia i s-au
adãugat de curând posibilitãþi euristice HiVE
(Heuristics in Virtual Environment) ºi care
are drept scop simularea comportamentului
unei aplicaþii potenþial periculoase, într-un
mediu controlat. Sunt create premisele
detecþiei corpurilor periculoase înainte de a
fi descoperite, iar semnãtura lor validatã,
dar pe de altã parte, este favorizatã creºterea
numãrului de alarme false. În urma expe-
rienþei cu BitDefender, am avut alarme false,
dar acest neajuns este compensat de faptul
cã niciun corp periculos nu a scãpat nede-
tectat. Cum sistemul pe care am testat soluþia
de securitate BitDefender a fost un laptop,
am resimþit acut lipsa unei opþiuni de
corelare a gradului de ocupare a resurselor
cu viteza procesorului sau chiar cu consumul
de energie, lucruri ce vor fi cu siguranþã
adãugate în versiunile viitoare.

Soluþia BitDefender Internet Security in-
clude ºi un puternic instrument de filtrare a
mesajelor electronice, pornind de la scanarea
e-mail-urilor la nivelul protocolului POP3,
filtrarea lor de cãtre modulul antispam ºi,
mai nou, pânã la detectarea ameninþãrilor
de tip phishing. Protecþia sistemului este
completatã de cãtre modulele Antispyware
ºi Control Parental.

În concluzie, chiar dacã BitDefender 9
Internet Security este un produs nou, el
reuºeºte sã lase o impresie generalã bunã,
micile scãpãri ºi neajunsuri pu-
tând fi trecute cu vederea dacã
þinem cont de gradul de pro-
tecþie câºtigat.(I.B.)

Conversie DVD-uri

ShrinkTo5

Evaluare CHIP: 94

Ergonomie: 93

Funcþionalitate: 95

Resurse: 95

PRODUCÃTOR: SourceTec Software

INTERNET: www.shrinkto5.com

PREÞ: gratuit

Fãrã îndoialã, una dintre cele mai mari
frustrãri ale posesorilor de unitãþi de
inscripþionare DVD dual layer este faptul
cã mediile – discurile DVD de 9 GB – au
încã preþuri prohibitive pentru majoritatea
utilizatorilor. ªi cum majoritatea release-
urilor de calitate pe DVD sunt în general
pe discuri de 9 GB, efectuarea unei copii
de siguranþã devine un proces destul de
anevoios.

La acest lucru se mai adaugã ºi faptul cã
pe un DVD se gãsesc de obicei ºi materiale
la care uneori se poate renunþa (subtitrãri
în alte limbi, comentarii regizorale ºi co-
loane sonore alternative).

Iatã cã pentru cei care doresc sã-ºi facã
propriile backup-uri existã acum o soluþie
gratuitã, destul de rapidã ºi uºor de folosit.
ShrinkTo5 este un proiect Open Source cu
ajutorul cãruia de pe un disc dual layer
puteþi alege conþinutul video ºi audio de
care sunteþi interesaþi, subtitrãrile pe care
le utilizaþi de obicei ºi, nu în ultimul rând,
puteþi include sau nu diferitele meniuri
prezente pe disc ºi crea un DVD nou, în
format single layer.

Alegerea acestor componente se face din
arborele sub care sunt prezentate în inter-
faþa programului. Existã ºi posibilitatea de
a alege doar titlul principal cu o coloanã
sonorã ºi un set de subtitrãri .

Durata procesului de conversie este direct
proporþionalã cu performanþele intrinseci ale
calculatorului pe care este fãcutã trans-
codarea. Trebuie spus cã pentru discuri
protejate este necesarã instalarea
unei biblioteci suplimentare
(machinist.dll), uºor reperabilã
pe internet. (C.C.)
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     PPPPP
rimul lucru care se observã atunci
când se vorbeºte de un sistem de
operare pentru utilizatorul casnic

este desktop-ul grafic, cât de uºor de folosit
este acesta, de ce efecte dispune ºi cum
poate fi personalizat.

Toatã lumea a admirat frumuseþea adusã
de interfaþa lui Tiger OS, pentru ca apoi sã o
compare cu KDE ºi GNOME sub Linux sau
mai curând cu Aero din viitorul Windows.
De aceea, câþiva dezvoltatori s-au gândit sã
schimbe puþin modalitatea de prezentare a
informaþiilor pe un sistem de operare Linux,
ocolind clasicele KDE sau GNOME, din
simplul motiv cã ele par oarecum bãtrâne ºi
nu reuºesc sã ofere un rãspuns satisfãcãtor la
nevoile actuale de organizare. ªi cum Linux
este sistemul de operare ce permite dez-
voltatorilor o libertate mare de miºcare, nu
este de mirare cã aici a apãrut un proiect
alternativ denumit Symphony OS. ªi pot sã
vã spun cã dupã ce l-am instalat, am rãmas
plãcut impresionat de inovaþiile sale, chiar
dacã vorbim de o variantã încã în stadiul al-
pha, cu multe lipsuri ºi rateuri. ªi nu neapãrat
cã seamãnã puþin cu viitorul Vista, ci mai ales
cã încearcã sã aducã o notã personalã în
noianul de instrumente Debian. ªi aceastã
notã este reprezentatã de cãtre Mezzo Desk-
top, ce ruleazã peste o combinaþie reuºitã de
engine Knoppix, completatã de elemente
Kanotix (installer, configurarea reþelei), deja
un standard pentru clonele Debian.

Am ales sã instalez Symphony OS atât pe
desktop-ul meu, cât ºi pe un laptop Acer TM
8004Lmi ºi într-o maºinã virtualã VMware
ca sã îmi pot face o idee generalã despre ceea

ce poate. Primul contact cu Symphony OS
poate fi avut ºi fãrã instalare, graþie Live CD-
ului, dar cel mai bine este ca el sã fie instalat
pe hard disk. Installer-ul Kanotix îºi face
treaba fãrã cusur pânã aproape de sfârºit, mai
exact pânã la momentul instalãrii boot
loader-ului GRUB, când a fost tare încã-
pãþânat ºi nu s-a instalat pânã nu am scos toate
hard diskurile din sistem ºi am reformatat
hard diskul de lucru (un WD de 200 GB).
Dupã aceea, lucrurile au mers strunã.

Mezzo este ceea ce aduce inovator Sym-
phony OS în lumea desktop-urilor grafice. El
a fost creat pe baza unui concept semnat Jason
Spisak ºi are ca obiectiv simplificarea mediului
desktop folosit de un sistem de operare.
Elementul primordial este acela cã desktop-
ul sistemului de operare este un director în
care toate informaþiile pot fi accesate direct,
renunþându-se la structura clasicã de meniuri
ºi submeniuri, uneori foarte confuzã. În cele

patru colþuri ale ecranului, sunt prezente
patru elemente fundamentale din cadrul unui
desktop, ºi anume punctele de acces la setãrile
sistemului (System), programele instalate
(Programs), sistemul de fiºiere (Files) ºi zona
Trash. Mezzo prinde viaþã prin intermediul
Orchestra, care reprezintã un set de module
ce permit programelor simple, compuse doar
din cod HTML sau Perl, sã ruleze ca aplicaþii
grafice. Este format din douã pãrþi, un server
http ce ruleazã doar pe localhost ºi o versiune
redusã a browser-ului Mozilla, ce are rolul de
a afiºa pe ecran informaþiile primite de la
server. Prin urmare, pe ecran vor putea fi
randate cod Perl/CGI, Java Applets, fiºiere
Flash etc.

Foarte interesant este rezultatul final,
desktop-ul grafic creat peste FVWM fiind
unul cu adevãrat deosebit. Spre exemplu,
ca ºi în Vista, la trecerea mouse-ului pe
deasupra unei aplicaþii minimizate se
obþine un thumbnail al sãu, pentru ca mai
apoi toate pozele ºi documentele aflate în
director sã aibã un thumbnail de calitate
atunci când sunt deschise într-un browser.

Versiunea alpha 4 a lui Symphony OS nu
dispune de prea multe aplicaþii grafice pe
lângã browser-ul Mozilla, clientul de e-mail
Thunderbird, Gaim, AbiWord ºi un termi-
nal. Are în schimb o bazã Debian de aplicaþii
în linie comandã, de la compilatoare,
managerul de fiºiere MC sau sistemul apt-
get de update. Multe din butoanele de pe
desktop sunt inoperabile, inclusiv cel de
configurare a plãcii de sunet. Funcþioneazã
însã fãrã probleme modulul Kanotix de
configurare a plãcii de reþea (chiar dacã nu
am putut conecta placa wireless).

Totuºi, Symphony alpha 4 impresioneazã
prin uºurinþã ºi prin modul original în care
este conceputã ºi organizatã interfaþa. Aºa
cã îi aºteptãm cu interes evoluþia.
INFORMAÞII: www.symphonyos.com

ionut_balan@chip.ro

Symphony OS alpha 4

Pe muzicã de Linux
Knoppix fãrã KDE sau GNOME, dar cu revoluþionarul Mezzo.

Ionuþ Bãlan

Mozilla vine preinstalat cu
Symphony OS alpha 4.

Secþiunea System a lui
Symphony OS.
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     CCCCC
u toþii am vãzut cum aproape toate

corporaþiile IT&C au luat cu

hotãrâre în vizor segmentul între-

prinderilor mici ºi mijlocii, iar prin eveni-

mentul de lansare a „UGS Velocity series” ºi

firma Unigraphics face acest pas major.

ªtim cã Unigraphics oferã de mulþi ani

soluþii extraordinare destinate marilor

întreprinderi producãtoare, UGS fiind ºi

principal promotor al conceptului PLM

(Product Life-cycle management), ce

integreazã în ultimul timp CAD, CAE,

CAM, PDM, DM ºi KM (asistenþã pentru

proiectare, inginerie, fabricaþie; gestionarea

informaþiilor despre produsele fabricate,

dar ºi management al documentelor ºi al

cunoºtinþelor implicate în procesele de

fabricaþie). Tot UGS deþine ºi produsul

„Solid Edge”, prezent de aproape un

deceniu ºi în România, un modelor de

solide puternic ºi elegant destinat între-

prinderilor mici ºi mijlocii (software creat

în 1995 de firma Intergraph, un alt nume

sonor în domeniul CAD). Dacã în

primãvara lui 2005 UGS lansa „Solid Edge

17”, iatã cã acum deja anunþã versiunea 18,

însã nu se mãrgineºte la atât, ci propune în

forþã o familie de produse PLM pentru

întreprinderile de mãrime medie/micã (cu

„5 pânã la 50 de ingineri”). De fapt, cred cã

mai degrabã reconfigurarea strategiei

pentru a adresa piaþa de mijloc (ce apare

analiºtilor tot mai evolutivã ºi mai

atractivã) a determinat urgentarea versiunii

18 de Solid Edge, pentru a accentua

susþinerea acestui segment.

Dacã software-ul Unigraphics vine

dinspre UNIX (cumulând decenii de staþii

grafice ºi implementãri high-end), „Solid

Edge” a fost creat din start pentru platforma

Windows, pariind pe tehnologia OLE4D&M

(creaþie Microsoft + Intergraph), în

vremuri când decizia ne pãrea multora

riscantã, însã în timp strategia s-a dovedit

inspiratã, astãzi platforma Microsoft

fiind deja consacratã ºi în segmentul

„enterprise”. De altfel, la aceastã

conferinþã am aflat cã Microsoft –

partener strategic al UGS –

investeºte în 2005 peste 800 de

miliarde de dolari pentru dezvoltarea

de software destinat industriilor

manufacturiere ºi automatizãrilor uzinale,

pieþe în care compania deþine poziþii

puternice.

Revenind la „UGS Velocity series”,

despre care mãrturisesc cã iniþial nu mi-a

fost uºor sã-i înþeleg filosofia, trebuie acum

sã-i fac o prezentare explicitã: este vorba

de un pachet de produse software PLM strâns

integrate funcþional, compus din „Solid Edge”

– proiectare 3D (adicã MCAD), „Team-

Center Express”– gestionarea/diseminarea

informaþiilor despre produsele concepute/

fabricate (PDM) – ºi „FEMAP” – simu-

larea/analizarea solicitãrilor fizico-

mecanice ale modelelor (CAE); toate bazate

pe tehnologie Microsoft. Despre compo-

nenta CAD parcã n-ar fi nevoie deo-

camdatã sã spun prea multe, atât pentru cã

modelorul „Solid Edge” este deja celebru,

cât ºi pentru cã mã gândesc sã revin curând

cu un articol concret despre ce aduce nou

versiunea 18 (dacã vor fi suficiente reacþii

de interes din partea cititorilor CHIP).

Oricum, dincolo de facilitãþile de modelare

3-D, aici sunt apreciate potenþele privind

editarea suprafeþelor, funcþiile PDM ºi

interfaþa cu utilizatorul (modalitãþile de

interacþiune fiind cele care m-au deter-

minat sã folosesc mai devreme epitetul „ele-

gant”).

TeamCenter este soluþia software

destinatã colaborãrii în mediile tehnice,

constituind un manager de informaþii

despre produsele proiectate ºi fabricate,

despre resursele materiale, umane ºi

temporale implicate în procesele de între-

prindere, având totodatã menirea de a

disciplina relaþiile dintre acestea, respectiv

de a asigura coerenþã managementului de

proiecte ºi de procese. TeamCenter-ul din

familia „Velocity” are sufixul „Express”,

fiind deci o versiune mai restrânsã a soluþiei

high-end (aceasta din urmã folosind ºi Ora-

cle ca server de baze de date, în

UGS Velocity

Mai mult decât

un nou Solid Edge
Pe 10-11 octombrie, compania UGS („Unigraphics”) a organizat la Praga

lansarea unei familii noi de software tehnic pentru întreprinderile producãtoare

de mãrime mijlocie-micã.
Mircea Bãduþ
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Interviu

Pe scurt despre UGS Velocity

Domnul Bruce Boes – vicepreºedinte al
portofoliului UGS Velocity series a avut
amabilitatea sã ne rãspundã la câteva
întrebãri.
CHIP: Care este pentru dumneavoastrã
semnificaþia evenimentului „Gaining Veloc-
ity?
B.B.: Lansarea seriei UGS Velocity ºi a noului
program de distribuþie prin canale inter-
naþionale a acestei familii. Dar la fel de im-
portant este sã înþelegeþi aceasta ºi ca un
semn al angajamentului UGS de a intra pe
acest segment de piaþã ºi de a-ºi susþine prin
eforturi de marketing ºi de distribuþie
produsele PLM cele mai bune.
CHIP: Va fi în viitor „Solid Edge” optimizat
pentru arhitecturile multi-procesor sau 64-
bit?
B.B.: Deocamdatã nu avem cerere dinspre
piaþa de mijloc pentru multi-procesare, iar
arhitectura pe 64 de biþi o va înlocui la un
moment dat pe cea de 32 de biþi. Astãzi
cererea pentru 64 de biþi este micã, însã din
fericire „Solid Edge” este conceput astfel încât
sã facem rapid ºi uºor trecerea, protejând
totodatã viitorul clienþilor noºtri.
CHIP: Spuneþi-ne câteva cuvinte despre
importanþa actualã ºi de perspectivã a
conceptului PLM.
B.B.: Din prezentãrile de aici puteþi vedea cã
cererea pentru elementele care formeazã
PLM este în creºtere. UGS intenþioneazã sã
furnizeze PLM pentru piaþa de mijloc
bazându-se pe moºtenirea din sectorul
întreprinderilor mari, însã la un cost pe care
aceastã piaþã sã ºi-l permitã. În esenþã, PLM-ul

este una din puþinele tehnologii care pot avea
impact benefic atât asupra producþiei, cât ºi
asupra costurilor/veniturilor.
CHIP: Ne puteþi spune ceva deosebit despre
integrabilitatea componentelor soluþiilor PLM
de la UGS?
B.B. Unul dintre atuurile portofoliului UGS PLM
este scalabilitatea de jos în sus. Utilizatorii „In-
sight” (n.r. aceasta fiind componenta PDM
integratã din „Solid Edge”) pot trece la
TeamCenter Express fãrã nici o pierdere de date
ºi de aici la TeamCenter Engineering pe exact
aceeaºi bazã de date. Nici o altã companie nu
poate scala de la 1 la 1000 precum UGS. De
asemenea, Solid Edge ºi NX constituie cel mai
interoperabil tandem din industrie: ambele pot
folosi piesele celeilalte în ansambluri, pot
transfera geometrie ºi edita rezultatele. (n.r.
Aceastã interoperabilitate CAD este garantatã
de faptul cã ambele produse folosesc nucleul
de modelare Parasolid, care – deºi utilizat de
majoritatea producãtorilor de software MCAD
– este proprietate UGS, deci existã premise
profunde pentru colaborare.)
CHIP: Cum vedeþi dezvoltarea pieþei PLM/CAD
în regiunea Europei de Est, mai ales în contextul
extinderii Uniunii Europene?
B.B.: Vedem Europa de Est ca o mare
oportunitate pentru PLM/CAD. Astãzi o mare
parte din producþie este realizatã prin
outsourcing datoritã mâinii de lucru ieftine, dar
pe mãsurã ce condiþiile economice continuã sã
se îmbunãtãþeascã ºi creºte cererea pentru
produse, tot mai multe produse vor fi destinate
pieþelor locale – acesta devine astfel un ciclu
cu auto-perpetuare.

CHIP: Partenerul
UGS din România,
ADA Computers, a
dotat zece mari
universitãþi din
România ºi din Re-
publica Moldova
cu software Unigraphics ºi Solid Edge. UGS
intenþioneazã sã extindã acest program cu
alte donaþii academice?
B.B.: UGS are un program intens de
parteneriat pentru mediul academic ºi anual
plaseazã zeci de mii de posturi de lucru în
universitãþi din lume. Pentru mai multe
detalii mergeþi la http://www.solidedge.-
com/academic/default.htm.
CHIP: Alte idei pe care vreþi sã le împãrtãºiþi
cititorilor revistei?
B.B.: Þara dumneavoastrã, împreunã cu
celelalte þãri est-europene, este acum într-o
perioadã de schimbãri provocatoare, ceea ce
determinã multe oportunitãþi. Aveþi ºansa sã
ajungeþi la cea mai inovatoare tehnologie
sãrind peste un întreg lanþ de faze de progres
tehnologic ºi sã deveniþi astfel un jucãtor im-
portant pe scena lumii. Combinaþia dintre
abilitãþile dumneavoastrã native ºi aceastã
tehnologie de vârf vã poate asigura un
avantaj competitiv pentru ani de zile, aºa cum
s-a întâmplat cu Japonia începând cu anii 70.
Faceþi investiþiile cu intuiþie ºi prevedere, nu
vã lãsaþi tentaþi de ceea ce pare mai facil sau
deja bãtãtorit. Sincronizaþi-vã cu noile
tehnologii de la UGS ºi savuraþi beneficiile ce
au sã urmeze. Best of Luck!
CHIP: Vã mulþumim.

Bruce Boes – vicepreºedinte al
portofoliului UGS Velocity series

implementãri de foarte mari dimensiuni ºi

complexitate), ºi se bazeazã pe tehnologiile

de la Microsoft: SQL Server, SharePoint

Portal ºi Office.

Ultima componentã a seriei – FEMAP,

ce include nucleul tehnologiei NASTRAN

(algoritmi software creaþi la NASA pentru

studierea structurilor) – este destinatã

studierii solicitãrilor mecanice ale modelelor

3D proiectate ºi foloseºte metoda ele-

mentului finit pentru analize statice, dar ºi

dinamice. Beneficiarii pot începe cu

„FEMAP Express”, varianta inclusã în „Solid

Edge”, ºi pot migra ulterior la varianta

completã sau chiar cãtre NX Nastran dacã

proiectele devin foarte complexe.

Despre pachetul acesta – întrucât in-

clude atât produse noi, cât ºi unele

îmbunãtãþite, cu o interoperare bine

optimizatã – se poate deci spune cã este

deopotrivã strategie, dar ºi tehnologie nouã.

Paradigma PLM

Simt nevoia sã revin cu explicaþii privind

paradigma PLM, pentru cã este un concept

relativ nou ºi nu tocmai uºor de asimilat.

Integrarea produselor software pentru

asistenþã tehnico-organizatoricã în cadrul

companiilor producãtoare poate fi

consideratã (dintr-o perspectivã simplistã,

dar sugestivã) ca aducând cu ERP-ul (ce

reuneºte asistenþa economico-adminis-

trativã a întreprinderii), dar ultimele

tendinþe se referã nu la similitudine, ci mai

degrabã la colaborarea dintre ERP ºi PLM.

Deºi iniþial PLM asigura colaborarea doar

în cadrul companiei, acum deja încurajeazã

ºi relaþiile în afara acesteia (comunicaþia cu

furnizorii de materiale, piese ºi subansamble

ºi, respectiv, cu beneficiarii ºi colaboratorii).

Tot PLM-ul este cel care catalizeazã

colectarea ºi refolosirea celor mai bune

practici din întreprindere, dar ºi din

industrie (Knowledge Managementul

captând/furnizând atât proceduri/decizii

aplicate la proiecte anterioare, cât ºi norme

din standardele industriale).

Iatã cã prin „UGS Velocity series”

Unigraphics decreteazã cã PLM-ul nu mai

este doar pentru întreprinderile mari ºi nici

nu mai trebuie sã coste o grãmadã de bani.

De altfel, lansarea de la Praga a fost destinatã

zonei EMEA, pentru cã pe 28 septembrie

familia Velocity a fost prezentatã în premierã

în Texas, UGS devenind astfel prima firmã

din lume ce coboarã PLM din „turnul de

fildeº” pentru a-l oferi întreprinderilor me-

FEMAP simuleazã/analizeazã solicitãrile

fizico-mecanice ale modelelor.
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dii ºi mici. Bruce Boes (vicepreºedinte UGS responsabil cu produsele
mid-market) spunea la conferinþa de presã ceva de genul: companiile
mari aleg PLM-ul Unigraphics.NX pentru cã doresc sã obþinã venituri
substanþiale, pe când firmele mai mici aleg PLM-ul Velocity vizând
costuri de implementare reduse; însã indiferent de mãrimea
întreprinderii – adicã indiferent cã factorul decisiv se numeºte RoI
sau TCO – tot despre bani este vorba. Altfel zis, toate genurile de
întreprinderi producãtoare apeleazã la software PLM pentru
eficientizare financiarã. Însã uneori, mai ales în þãrile în curs de
dezvoltare ºi fãrã tradiþie economicã, este necesarã o educare a
directorilor ºi a responsabililor din departamentele de inginerie,
producþie ºi chiar informaticã, pentru a realiza rentabilitatea ºi
aplicabilitatea soluþiilor PLM (inclusiv ca alternativã la software-urile
tehnice utilizate în instalãri izolate), respectiv pentru a avertiza cã
neimplementarea unui PLM poate scoate fabrica respectivã în afara
pieþei concurenþiale.

În concluzie, am putea spune cã portofoliul „Velocity” – prin
potenþele de proiectare ºi inginerie a produselor, prin veleitãþile
sale de colaborare între departamente ºi de regularizare a relaþiilor
din compania producãtoare, prin abilitatea de a cataliza inovaþia
captând ºi distribuind cunoºtinþe, prin accesibilitatea ºi uºurinþa
în configurare (datorate în principal standardizãrii proceselor din
întreprindere ºi nativitãþii Microsoft) – este capabil sã aducã
avantaje competitive întreprinderilor mici ºi mijlocii.

Informaþii suplimentare: www.ugs.com/velocity
mirceab@dacafe.com

TeamCenter Express este o versiune mai restrânsã a soluþiei high-end
care asigurã coerenþã managementului de proiecte ºi de procese.

Rezultate deosebite cu SolidEdge, unul dintre cele mai cunoscute ºi
mai puternice modeloare de solide.



122

CHIP | 2005. NOIEMBRIE

co
m

u
n
ic
aþ
ii

FOCUS  »  COVERSTORY  »  HARDWARE  »  SOFTWARE  COMUNICAÞII  PRACTIC

ªtiri

Seria E de la Nokia, destinatã
segmentului business.

CUPRINS

124
Virtualizare Terra

Google Earth ºi MSN Virtual Earth

132
Online

Site-uri de joburi

Atât Nokia, cât ºi Sony Ericsson au anunþat în luna
octombrie noi modele de telefoane destinate me-
diilor de afaceri, având la bazã cel mai recent sistem
de operare de la Symbian.

Telefon în stil BlackBerry de la Nokia

Nokia ºi-a reactualizat recent linia de telefoane
pentru business ºi a introdus printre altele un mo-
del ce seamãnã cu dispozitivele BlackBerry de la
Research In Motion (RIM).
Noua serie E include Nokia E60, Nokia E61 ºi Nokia
E70, fiecare fiind conceput într-un mod distinct
(dupã cum se poate vedea ºi din imagine). În cazul
lui E60, întâlnim abordarea clasicã a unui telefon,
E70 este la o primã privire un Nokia 6800 adus la zi,
iar E61 se aseamãnã, dupã cum spuneam, cu RIM
BlackBerry, integrând o tastaturã QWERTY imediat
sub display ºi un ecran mai lat. Toate trei au la bazã
platforma software a Seriei 60 ºi folosesc sistemul
de operare Symbian OS 9.1.
Telefoanele suportã cele mai populare soluþii mo-
bile pentru e-mail cum ar fi BlackBerry Connect,
GoodLink de la GoodLink Technology, Nokia Busi-
ness Center, Seven Mobile Mail, Seven Always-On
Mail ºi Visto Mobile. Ele integreazã de asemenea
toatã gama de opþiuni de conectivitate localã,
oferind suport pentru Bluetooth, USB 2.0 ºi Wi-Fi,
precum ºi diverse funcþii avansate de voce printre
care putem aminti Push to talk sau pe cele de tip
Voice over IP.

Vârful de gamã P990

În rândul smartphone-urilor, seria P de la Sony
Ericsson este bine-cunoscutã. Dupã P800, P900 ºi
P910, producãtorul suedezo-japonez a anunþat

Pentru business, cu Symbian
Nokia, Sony Ericsson

acum P990, noul vârf de gamã între modelele sale.
Telefonul este bazat, la fel ca ºi seria E de la Nokia,
tot pe sistemul de operare Symbian OS 9.1 ºi bene-
ficiazã de platforma software UIQ 3.
Gama de dotãri este completã, ea incluzând practic
tot ceea ce se poate imagina la ora actualã la un
telefon mobil, de la funcþiile de apel video, browser
de internet sau client de e-mail, pânã la cele de

rulare de conþinut media. Lista de aplicaþii mai
conþine printre altele ºi viewer-e ºi editoare de
documente (pentru Word, Excel, PowerPoint ºi PDF)
sau programe de tip PIM (Personal Information Ma-

nager – cu agendã, calendar etc).
Faþã de modelele precedente ale seriei, existã anu-

mite modificãri ale designului; cea mai
importantã dintre ele þine de tastatura
QWERTY, care a fost încorporatã acum
direct în telefon, iar ecranul automat
a fost ºi el puþin micºorat (totuºi,
acesta oferã o rezoluþie foarte bunã,
de 240 x 320 de pixeli). Tastele nu-
merice au rãmas însã pe clapeta
micuþã existentã ºi pânã acum.
Modelul pentru Europa suportã
UMTS (2100 MHz) – GPRS 900/
1800/1900 ºi oferã toate tipurile
de conectivitate (Wi-Fi, Blue-
tooth, Infrared ºi USB).

În mod implicit, dispozitivul este
livrat cu un card Memory Stick Pro Duo de 64 MB,
însã capacitatea suportatã ajunge pânã la 4 GB.

www.nokia.com

www.sonyericsson.com

Tastele numerice se aflã la P990 pe o clapetã.
Sub aceasta însã va putea fi întâlnitã o tastaturã
QWERTY.
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Mai multe ºtiri de comunicaþii
gãsiþi la www.chip.ro

Dongle-ul Wi-Fi de la
Trendnet poate atinge

viteze de transfer de 108 Mbps.

Luna aceasta avem ocazia sã sem-
nalãm un dongle Wi-Fi pe USB adus
la zi, oferit de Trendnet. Dacã ma-
joritatea dispozitivelor de acest gen
se limiteazã la o vitezã de transfer
de 54 Mbps, TEW 504 UB este ca-
pabil sã atingã 108 Mbps, fãcând
parte din aºa-numita clasã de pro-
duse Super G.
Acesta funcþioneazã în mod dual-
band (5 GHz ºi 2,4 GHz) ºi este com-
patibil cu toate standardele wire-
less existente (802.11 a/b/g).
Ca funcþii de securitate, suportã chei
de codificare WEP pe 64/128/152
de biþi ºi chei WPA (AES/TKIP), fãrã
ca performanþa sã fie afectatã.

Statistici

Mai multe site-uri

O statisticã datã publicitãþii de cãtre Netcraft aratã cã anul acesta a
avut loc cea mai importantã creºtere a numãrului de site-uri web
din istoria internetului. Astfel, pânã în luna octombrie s-a contorizat
un numãr total de site-uri de aproape 74,5 milioane, ceea ce repre-
zintã o creºtere cu aproximativ 17,5 milioane faþã de începutul anu-
lui. Recordul a fost deþinut pânã acum de anul 2000, când creºterea
a fost de aproximativ 16 milioane de site-uri.
www.netcraft.com

Anul acesta s-a înregistrat cea mai importantã creºtere a
numãrului de site-uri din istoria internetului.

Raza de acoperire este cuprinsã
între 35 ºi 100 de metri în spaþii
închise, respectiv 100-300 de metri
în aer liber.
Dispozitivul mãsoarã sub 10 centi-
metri în lungime ºi cântãreºte mai
puþin de 30 de grame. Suportã
toate sistemele de clasã Windows
mai noi de Windows 2000, inclu-
siv Windows XP ºi Windows Ser-
ver 2003.

www.trendnet.com

Trendnet

Dongle Wi-Fi de mare vitezã
utilizator se va muta de la un
punct de acces (MAP în cazul de
faþã) la altul, dar în cadrul ace-
luiaºi domeniu, transferul de-
taliilor utilizatorului se va rea-
liza automat, pentru ca acesta
din urmã sã-ºi poatã continua
lucrul fãrã întreruperi.
La switch-urile WXR100 vor
putea fi conectate unul sau mai
multe dispozitive AP 3750 MAP,
pe care le vor controla ºi moni-
toriza sub o serie de aspecte
precum optimizarea semna-
lului RF, echilibrarea gradului
de utilizare, identificarea ºi
izolarea AP-urilor intruse sau a
altor infiltrãri în reþea.
Pentru locaþiile mai dificile, unde
nu este disponibilã reþeaua
normalã de alimentare, AP
3750 MAP suportã douã por-
turi PoE (Power over Ethernet),
oferind prin intermediul aces-
tora ºi redundanþã (dacã una
dintre conexiuni cade, cealaltã
asigurã necesitãþile de alimen-
tare cu energie ºi de transfer al
datelor).
Switch-ul WXR100 este dispo-
nibil pentru aproximativ 1.000
de dolari, iar preþul AP-ului
3750 MAP este de aproximativ
500 de dolari.

www.3com.com

3Com

Configurare de la distanþã pentru AP

3Com AP 3750 ºi AP 2750 (în
imagine) fac parte din familia
de AP-uri gestionate de la
3Com.

Printre produsele lansate recent
de 3Com putem distinge pere-
chea formatã din switch-ul wire-
less WXR100 ºi AP-ul 3Com Ma-
naged Access Point 3750. Ele
oferã posibilitatea instalãrii ra-
pide, cu un efort minim de confi-
gurare, a reþelelor Wi-Fi în cazul
locaþiilor îndepãrtate din cadrul
unei corporaþii.
Produsele familiei includ funcþii
de instalare automatã ºi de ges-
tionare de la distanþã, elimi-
nând astfel nevoia prezenþei
fizice, „onsite”, a personalului

calificat (de exemplu, ad-
ministratorul de reþea)

la momentul insta-
lãrii sau ulterior, în
timpul funcþionãrii.
Astfel, autentificarea

utilizatorilor, optimi-
zarea semnalului RF, monito-

rizarea mediului RF sau asigna-
rea canalelor radio se pot face
toate de la o consolã centrali-
zatã ce este oferitã separat de
3Com.
Pentru economisirea de timp,
existã posibilitatea gestionãrii
ºi configurãrii simultane a mai
multor MAP-uri (Managed Ac-

cess Point).
Switch-urile WXR100 pot fi
grupate cu alte switch-uri sau
controlere WLAN de la 3Com,
pentru a forma un singur do-
meniu (Mobility Domain), ce va
folosi o bazã de date comunã ce
cuprinde utilizatorii. Dacã un
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     CCCCC
ând vrem sã vizitãm un loc, ne cum-

pãrãm o hartã sau întrebãm prietenii

ce ºi cum, pe unde sã mergem ºi ce e

interesant de gãsit acolo. Mai nou, cãutãm

pe internet informaþii ºi imagini de la desti-

naþia doritã sau (ºi mai nou) folosim anu-

mite aplicaþii de genul celor pe care vi le vom

prezenta în continuare. Da, dupã cum v-aþi

dat seama, vom vorbi despre Google Earth

ºi MSN Virtual Earth, ambele încã într-un

stadiu incipient.

Sã pornim însã de la o regulã simplã:

acest articol nu se doreºte a fi o comparaþie

în nici un fel deoarece aplicaþiile de care vor-

bim sunt departe de a se afla în stadiul final,

am putea spune cã acum ni se oferã o bucã-

þicã din ce va fi peste ceva timp, o micã idee

asupra lucrurilor la care ne putem aºtepta.

Tentaþia de a face o comparaþie între ele

este însã una foarte mare ºi trebuie sã vã

mãrturisim cã ne-am abþinut cu greu de la

aºa ceva. Deºi pare uºor, realizarea unei com-

paraþii care sã reflecte realitatea ºi nu unele

pãreri subiective este un proces de duratã,

pe care îl vom începe de îndatã ce Google

ºi Microsoft vor anunþa cã produsele lor sunt

finalizate. Pânã atunci însã, ne permitem

sã ne delectãm cu magia oferitã de virtuali-

zarea Terrei ºi sã vã oferim unele concluzii

preliminare.

Viitorul Jules Verne

Cu toþii am fost fascinaþi de imaginaþia crea-

toare de care a dat dovadã Jules Verne în

ceea ce priveºte construirea unor lumi sau

scenarii care ulterior s-au dovedit a fi foarte

aproape de realitate. Dar probabil puþini

dintre noi ºtiu cã tot ceea ce a povestit el se

bazeazã pe informaþii adunate din cãrþi ºi

discuþii cu aventurieri ºi cã minunatele de-

scrieri din jungla amazonianã sau de la

Polul Nord au fost realizate fãrã sã calce

prin acele þinuturi.

Astãzi însã, oricare dintre noi are posibi-

litatea de a ajunge cu puterea minþii acolo

unde nu se poate deplasa fizic. La început

prin intermediul imaginilor, al sunetelor ºi

mai nou prin intermediul realitãþii virtuale.

Da, spunem realitate virtualã pentru cã ceea

ce s-a reuºit de cãtre Google ºi Microsoft în

douã proiecte concurente, prin virtualiza-

rea Pãmântului, este remarcabil ºi respectã

în mare mãsurã realitatea. Adicã oferã ima-

gini exacte ale (aproape) tuturor locurilor

de pe Pãmânt ºi permite descrierea lor pe

un layer separat, cu informaþii modificabile

ºi indexabile în cadrul motoarelor de

cãutare proprietare.

Dar ceea ce aduc cu adevãrat nou com-

paniile Google ºi Microsoft în acest dome-

niu este faptul cã toate informaþiile sunt

accesibile online, de pe serverele lor, ºi pot

fi modificate în timp real pe de o parte, iar

de alta beneficiazã de relaþionarea oferitã

de motoarele proprii de cãutare. ªi aºa se

obþine acel sistem de virtualizare de care

vorbeam anterior.

Cu mâna pe glob

Nu micã mi-a fost mirarea atunci când am

vãzut cã pentru multã lume Google Earth

este încã o noutate, la atâta timp dupã lan-

sare. Acestora le spunem: „accesaþi earth.

google.com, descãrcaþi ºi instalaþi versiunea

free, nu veþi regreta nici un moment” (apli-

caþia are în jur de 10 MB). Având în vedere

acest lucru, în prezentarea Google Earth ºi

a facilitãþilor ce ne sunt puse la dispoziþie

vom face referire la versiunea free. Cine a

avut ocazia sã lucreze cu aplicaþia Keyhole

va observa o asemãnare frapantã, datã de

faptul cã… este una ºi aceeaºi. Adicã pro-

iectul Google Earth a prins viaþã pe infra-

structura Keyhole, companie ce a cãzut pra-

dã dorinþelor de diversificare Google (pe

piaþa capitalistã funcþioneazã principiul

urmãtor: decât sã mã apuc eu sã fac ceva,

mai bine cumpãr un produs ce îmi satisface

nevoile).

Când vorbim de Google Earth, vorbim

de fapt de o imensã bazã de date cu locaþii

ºi imagini, despre care am putea spune cã

acoperã practic tot globul. De fapt, când des-

chidem aplicaþia, chiar asta vedem, un glob

imens pe care putem face zoom atât de adânc

încât putem vedea uneori în detaliu chiar

anumite clãdiri ºi maºini de pe stradã.

Debut impresionant

Am fost fascinat atât de mult încât în pri-

mele zile în care am folosit aplicaþia am

ignorat total interfaþa, fãceam doar zoom

pe diferite locuri ºi rãmâneam ameþit la

vederea detaliilor. Apoi am început sã uti-

lizez motorul de cãutare ºi carnetul în care

îmi notasem mai demult locurile pe care

aº vrea sã le vãd vreodatã. Legat de motorul

de cãutare, lucrurile mai trebuie puse la

punct, în sensul în care dacã vom cãuta

dupã o localitate mai mult sau mai puþin

Google ºi Microsoft

Cãlãtorii online
Virtualizarea Pãmântului este o dorinþã veche a omului, însã numai unii au

avut puterea de a începe sã miºte lucrurile ºi au oferit aproape concomitent

versiuni de test cu utilizare gratuitã.
Mircea Mihãlcicã, Ionuþ Bãlan
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cunoscutã, nu va fi nici o problemã (sã nu

vã aºteptaþi însã sã gãseascã chiar ºi ultimul

cãtun), dar atunci când suntem interesaþi

de o locaþie deosebitã (un monument sau

ceva de gen), lucrurile nu stau la fel de bine.

Ceea ce vrem sã spunem e cã pare oarecum...

ciudat sã gãseascã Codlea, dar sã nu gã-

seascã turnul Eiffel. Exemplul nu este cel

mai fericit, turnul Eiffel poate fi gãsit în

secþiunea Places, o colecþie de locaþii cu re-

nume de pe glob, dar sunt alte locuri dupã

care trebuie sã cãutãm puþin, vã vom spune

mai încolo cum. Dupã cum am amintit,

este încã versiunea Beta (ºi va fi în con-

tinuare pentru ceva vreme, cu siguranþã),

aºa cã nu putem sã-i cerem foarte multe.

În pregãtire

Puterea aplicaþiei apare atunci când deschi-

dem fereastra Layers. Toatã admiraþia

pentru ce ar vrea sã fie capabil sã facã

Google Earth, adicã atunci când selectãm

o locaþie, sã ne arate obiectivele din jur care

ne-ar putea interesa, cum ar fi ATM-uri,

locuri de cazare, farmacii, benzinãrii, sta-

dioane, ºcoli ºi multe altele (nu le vom lua

pe fiecare pe rând, vã veþi da seama uºor ce

ºi cum). Mai mult, Google Earth a fost gân-

dit ºi ca un Route Planner: dacã alegeþi

punctul de plecare ºi punctul de sosire, vã

va face ruta ºi vã va spune direcþia în care

s-o luaþi la fiecare punct la care ar trebui sã

schimbaþi direcþia, iar pe lângã distanþa ºi

timpul final, veþi primi ºi distanþe ºi timpi

intermediari. Google Earth forþeazã mai

puternic limitele aducând vorba de alte

planete... interesant, nu zic nu, visuri fru-

moase chiar dacã întotdeauna am fost pe

principiul sã ne limitãm la ce avem ºi sã în-

cercãm sã terminãm cu bine ce ne-am pro-

pus înainte de a ne avânta în altceva.

Dacã pentru majoritatea marilor oraºe

americane lucrurile funcþioneazã într-o

oarecare mãsurã, restul lumii va mai avea

ceva de aºteptat, chestiune de bun simþ dacã

ne gândim la ce muncã titanicã trebuie

depusã pentru a face toate acestea vizibile.

ªi cu acces gratuit, dupã cum ne asigurã Google.

Din punctul meu de vedere, la stadiul

actual, aplicaþia nu mã ajutã mai mult decât

o hartã obiºnuitã, dar dacã ar fi sã funcþio-

neze ºi sã fie marcate toate lucrurile avute

în plan, am avea de fapt atât harta, cât ºi ima-

ginea locului care ne intereseazã (pe care

personal o reþin mai bine decât numele unor

strãzi) ºi în plus ºi alte câteva obiective inte-

resante de prin jur.

Perspective roz

Aplicaþia sau proiectul Google Earth, dacã

am putea sã-i spunem aºa, este susþinut de

o comunitate foarte puternicã. Ideea celor

de la Google (de fapt nu a lor, dorinþa de a

crea aºa ceva existã de mult, dar punerea

în practicã a avut de suferit) a prins foarte

bine ºi cu siguranþã dezvoltarea în conti-

nuare a aplicaþiei va fi forþatã ºi de acest grup

de utilizatori interesaþi de proiect. Forumuri

în care se discutã idei ºi unde utilizatorii îºi

Informaþii despre restaurantele din jurul obiectivului vizat. Tot ce se poate vedea despre Bucureºti în Google Earth.

Detalii suficiente despre piaþa San Marco din Veneþia. Cascada Victoria cu informaþii oferite de National Geographic.
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comunicã unii altora direcþii ºi destinaþii
deosebite se aflã la adresele http://bbs.
keyhole.com ºi www.worldwindcentral.
com.

Pentru mine acest forum este extrem de
util, îl folosesc întotdeauna când am în minte
o destinaþie ºi vreau s-o gãsesc cu Google
Earth. De exemplu, sã presupunem cã mã
intereseazã piramidele, caut pe forum în
secþiunea Earth Browsing dupã Keops, pri-
mesc un rezultat ºi descarc minusculul fiºier
pe hard disk. Fiºierul este asociat aplicaþiei,
iar atunci când îl rulãm, Google Earth ne va
trimite spre acea destinaþie. Mergem acum
în Layers ºi bifãm Keyhole community BBS
ºi, de obicei, informaþiile suplimentare pe
care le primim cu aceastã ocazie ne sunt
suficiente pentru a ºti aproape totul despre
acea locaþie ºi despre împrejurimi.

Sã ne îndreptãm atenþia spre ceva local
acum, cãutãm dupã Casa Poporului ºi pri-
mim... hmm peste 200 de rezultate. Fo-
losim sintaxa de pe Google ºi încadrãm ºirul
de cãutare între ghilimele (”Casa Popo-
rului”) ºi da, gãsim ceea ce ne dorim. Ceea
ce vrem sã punctãm este cã Google Earth,
chiar fiind o aplicaþie de sine stãtãtoare, se
bazeazã într-o foarte mare mãsurã pe mo-
torul de cãutare Google, ceea ce nu este nea-
pãrat un lucru rãu. Dacã tot suntem aici,
sã comparãm aceastã imagine cu una din
Los Angeles de exemplu (sau de ce nu, chiar
Timiºoara, destul de bine reprezentatã ca
imagine) ºi sã constatãm diferenþele foarte
mari în ceea ce priveºte calitatea detaliilor
ºi volumul de informaþie.

Realitate sau vis

Graþie unui instrument de orientare ºi de-
scriere cum este Google Earth, cãlãtoriile
pe care le vom face de acum înainte vor
deveni mult mai simplu de organizat.
Introducem doar destinaþia în browser ºi
vom primi instantaneu imaginea locaþiei,

indicaþii despre cum sã ajungem acolo de
la aeroport sau garã, ce restaurante ºi teatre
putem vizita, care sunt preþurile practicate
etc. Ne putem aºadar imagina foarte uºor
cum ar arãta Google Earth într-un viitor
nu se ºtie cât de îndepãrtat: hãrþi cu imagini
preluate direct din satelit, unealtã de pozi-
þionare ºi instrument care sã ne ofere o ade-
vãratã mare de informaþii despre un anumit
loc (temperaturã, trafic, eventuale eveni-
mente) ºi, cel mai important, toate acestea
sã se petreacã în timp real. Mai e mult pânã
acolo, nu este greu sã ne dãm seama cã aco-
perirea totalã a globului în timp real este prac-
tic imposibilã acum, dar... nu se ºtie niciodatã.

O lume Microsoft

De-a lungul vremii, compania Microsoft a
fost implicatã în tot ceea ce a însemnat ino-
vaþie chiar dacã pãrerile sunt împãrþite în
ceea ce priveºte direcþia. Cert este cã anual
Microsoft cheltuieºte sume extrem de mari
în cercetare ºi încet, încet, proiectele mai
mult sau mai puþin secrete încep sã iasã la
ivealã. Iar Virtual Earth (virtualearth.msn.

com), legat intim de noul motor MSN (Mi-
crosoft Search Network), este unul dintre ele.

Ce este de fapt Virtual Earth? Rãspunsul
la aceastã întrebare are douã pãrþi, prima
tratând utilizatorul obiºnuit, iar cea de-a
doua dezvoltatorii de aplicaþii. ªi ar suna
cam aºa „Virtual Earth este un produs care se
adreseazã utilizatorului obiºnuit, oferindu-i
în mod gratuit posibilitatea de a accesa hãrþi,
imagini ale Pãmântului preluate din satelit,
direcþii de deplasare, funcþii de localizare ºi
cãutare etc., iar dezvoltatorilor le oferã o
platformã utilizabilã în aplicaþii prin inter-
mediul unor API proprii”. Traducerea acestei
definiþii complicate este cã prin Virtual Earth
Microsoft oferã un serviciu complex prin
care utilizatorul obiºnuit poate sã obþinã
rapid informaþii detaliate din punct de
vedere al localizãrii geografice, hãrþilor,

rutelor, informaþiilor descriptive etc. direct
de pe site-ul virtualearth.msn.com sau prin
intermediul unor aplicaþii dezvoltate de terþi.

Modalitatea efectivã prin care Microsoft
a realizat acest produs este pe de o parte obþi-
nerea unor imagini ale Pãmântului (la dife-
rite rezoluþii) preluate din satelit, peste care
a aplicat baza sa de date MapPoint ºi ser-
viciile web asociate acesteia (pentru cine nu
ºtie, MapPoint-ul este produsul Microsoft
ce înglobeazã o bazã de date cuprinzãtoare
cu oraºe, strãzi ºi clãdiri din toatã lumea ºi
oferã servicii de route planner) ºi le-a fãcut
accesibile pe web. Suplimentar, toate aceste
informaþii au fost deschise indexãrii ºi
relaþionãrii via MSN.

Prima versiune

Virtual Earth este accesibil (la momentul
scrierii acestui articol) de pe orice platformã,
prin intermediul unui web browser capabil
sã foloseascã tehnologia Java. Prin urmare,
oricine dispune de o conexiune bunicicã la
internet poate intra în lumea virtualã de pe
virtualearth.msn.com. Iar de aici va putea
naviga spre orice loc de pe Terra la fel cum
o face pe internet. Trebuie introduse doar
destinaþiile, fie sub forma unor nume de-
scriptive de genul restaurant mexican sau
plaja Venice, fie sub forma unei adrese com-
plete, cu oraº, stradã, numãr. ªi în cazul în
care informaþiile cãutate au fost gãsite în
baza de date, ele vor fi afiºate pe ecran. În
cazul nostru, cele mai multe cãutãri date s-au
întors fãrã rezultat pentru simplul fapt cã
la stadiul actual de dezvoltare Virtual Earth
este concentrat pe zona geograficã a SUA,
restul lumii fiind reprezentatã la un nivel
primar, descriptiv. Însã pe partea de SUA,
Virtual Earth este destul de puternic, asoci-
erea cu serviciile web din cadrul MapPoint
fãcându-l un instrument extrem de util pen-
tru navigare ºi orientare. Rezultatul fiecãrei
cãutãri realizate (local, pe zona geograficã

Ecranul de start din MSN Virtual Earth. New York-ul la un nivel mic de detaliu.
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afiºatã în browser sau pe web) este salvat sub
forma unei mici ferestre în cadrul browser-
ului. De aici, ea poate fi salvatã în zona
Scratch Pad, unde va rãmâne stocatã sub
forma unei locaþii, favorite dacã vreþi, ce poate
fi accesatã rapid ori de câte ori este nevoie.

Faptul cã Virtual Earth era centrat pe
zona geograficã a SUA ºi nu aveam moda-
litãþi de testare ne-ar fi fãcut sã sãrim peste
o funcþie foarte importantã, ºi anume aceea
de localizare a sistemului de pe care navi-
gãm – Locate me. Cum am avut plãcerea
sã ajung la PDC 2005 în Los Angeles, am
putut sã testez funcþia de localizare via IP
din Virtual Earth ºi am fost surprins într-un
mod foarte plãcut sã vãd cã browser-ul in-
dicã cu precizie locaþia în care mã aflu, nu
la nivel de zonã geograficã, ci la nivel de clã-
dire din cadrul oraºului Los Angeles. Supli-
mentar, pentru utilizatorii WiFi, Virtual Earth
dispune ºi de o funcþie de localizare prin tri-
angulare folosind access point-urile disponibile.

Hartã rutierã sau imagini
din satelit?

V-am spus la început cã Virtual Earth are la
bazã informaþiile rutiere din MapPoint. De
aceea, navigarea în sistem poate fi fãcutã fie
pe o hartã rutierã (prin activarea opþiunii
Road Map), fie pe imaginile Pãmântului pre-
luate din sateliþi. În prima variantã, nivelul
de zoom la care Virtual Earth este capabil sã

afiºeze informaþiile este mai
mare de 150 yds. Totuºi, puterea
lui Virtual Earth este folositã la
maximum atunci când se acti-
veazã vizualizarea Aerial pho-
to, în care informaþiile despre
strãzi sunt prezentate peste
pozele preluate prin satelit, cu
opþiunea Labels. Dar, pânã la
urmã, cum foloseºte fiecare
acest serviciu este opþiunea sa
personalã.

Am fost însã puþin derutat
când am vãzut cã Virtual Earth
nu este creat uniform. Adicã în
unele zone este permis un zoom foarte mare
(maximum 40 yds), în timp ce în altele
imaginile sunt cenzurate. ªi primul gând
care mi-a venit în cap a fost cel legat de
siguranþa naþionalã (… a SUA :)) sau poate
niºte raþiuni comerciale?

În Beta 2

Dupã cum am putut afla la PDC 2005, la
sfârºitul acestui an sau în primele luni ale
anului 2006, Microsoft doreºte sã lanseze
o nouã versiune de test pentru Virtual Earth,
care sã fie mai complexã ºi mai rapidã. Pe
lângã acest aspect, imaginile Pãmântului nu
vor mai fi preluate din satelit, ci prin inter-
mediul unor avioane. Aºa se va putea obþine
efectul Eagle eye, prin care imaginile pri-
mesc perspectivã. Apoi, la fel ca în aplicaþia

MapPoint, Virtual Earth va beneficia de
opþiunile de tip pushpins prin care zonele
de importanþã vor fi marcate pe ecran, func-
þiile de obþinere a direcþiilor de cãlãtorie
spre o anumitã destinaþie. Integrarea cu mo-
torul MSN va fi extinsã ºi în ceea ce priveºte
natura informaþiilor publicate în Virtual
Earth, cum ar fi de exemplu cele legate de
starea traficului sau ce filme vor rula în
fiecare cinematograf. Evident, va fi extinsã
ºi la alte þãri zona mapatã ºi va fi imple-
mentat suportul pentru smartphone-uri.

Tendinþe

Atât din perspectiva Google, cât ºi din cea
Microsoft lucrurile sunt extrem de frumoase
ºi par foarte simple. Cu un simplu clic de
mouse ajungem instantaneu sã vedem lo-
curi spectaculoase, greu accesibile din punct
de vedere fizic, la care cu foarte puþin timp
în urmã nici nu visam. Acum putem cãlã-
tori virtual oricând, oriunde, fãrã ca mãcar
sã ne ridicãm din faþa calculatorului ºi fãrã
a ne face griji legate de costurile aventurii.

Pe de altã parte, soluþiile de virtualizare
despre care am vorbit trebuie privite în pri-
mul rând ca un mijloc excepþional de în-
vãþare, prin care informaþiile vin la noi într-o
formã cosmetizatã, mai uºor de înþeles.
Gândiþi-vã doar ce înseamnã sã citiþi despre
un vulcan impresionant ºi sã vã imaginaþi
cum aratã sau sã îl vedeþi în toatã splen-
doarea lui, într-o pozã fãcutã din satelit, la
o rezoluþie care sã permitã identificarea
vulcanologilor care roiesc în vârful sãu ºi îi
studiazã comportamentul.

Sau cum ar fi sã puteþi planifica o cãlã-
torie pânã în cel mai mic detaliu (transport,
cazare, hranã, preþuri informative, locuri
de vizitat, achitarea taxelor de intrare în
muzee, rute etc.) fãrã sã vã deplasaþi la un
oficiu de turism sau sã daþi telefoane peste
telefoane?

Sunã tentant, nu?
mircea_mihalcica@chip.ro, ionut_balan@chip.ro

Preview dat la PDC 2005, despre cum va arãta New York-ul în beta 2 de MSN Virtual Earth.

Vedere asupra Convention Center din Los Angeles.





132

CHIP | 2005. NOIEMBRIE

FOCUS  »  COVERSTORY  »  HARDWARE  »  SOFTWARE  COMUNICAÞII  PRACTIC

Job-uri online

     NNNNN
u aveþi un loc de muncã sau aveþi
unul ºi nu sunteþi mulþumit de el,
din diferite motive, ºi v-aþi dori

altceva. Obþinerea unui loc de muncã
depinde, dupã pãrerea mea, de trei factori
majori: pregãtirea pe care o avem, in-
formarea pe care o facem în domeniul lo-
curilor de muncã ºi norocul. Pentru a
minimiza importanþa celui din urmã, vom
încerca sã descoperim ce ne oferã internetul
în domeniul informãrii pe piaþa locurilor
de muncã. În analiza urmãtoarelor site-uri
vom pune accentul pe numãrul locurilor
de muncã oferite, uneltele care ne sunt puse
la dispoziþie (motoare de cãutare interne,
categorii), pe ideile ºi sfaturile care ni se dau
ºi, nu în ultimul rând, pe unele pãreri
despre funcþionalitate ºi design.

Eficient ºi cu multe opþiuni

Trebuie sã recunosc cã m-au impresionat
miºcãrile fãcute de compania Neogen în
ultimul timp, care a reuºit sã creeze o serie
de site-uri pe diferite domenii (imobiliare,
auto, foto, ºtiri, matrimoniale etc.) cu
legãturi între ele, la care utilizatorii pot avea
acces folosind un singur cont. Produsul din
domeniul „locuri de muncã online” se
numeºte BestJobs (www.bestjobs.ro) ºi este
un site care ne oferã foarte multe, dupã cum
vom vedea.

Deschizând pagina, ne fug ochii spre un
lucru care mie nu-mi place, da’ deloc:
povestea de succes, cineva spune ce fericit ºi
împlinit se simte dupã ce a apelat la serviciile
site-ului. Ridicãm privirea, iar cum numãrul
joburilor din unele domenii este prea mare

pentru a le lua pe rând, apelãm la motorul
de cãutare, unde avem ca opþiuni cãutarea
dupã string, oraº, domeniu sau tipul postului
(„tipul” se referã la full-time, part-time sau
lucru pe bazã de proiect). Dupã cãutarea
iniþialã, gãsim în stânga o serie de filtre cu
ajutorul cãrora mai cernem o datã rezultatele
în funcþie de ziua în care a fost postat
anunþul, oraº, categorie, tip post.

Pentru a aplica la o ofertã de loc de
muncã, ar trebui sã trimitem un CV, pe care
îl putem completa online în românã ºi în
englezã pe baza unui format prestabilit
(uºor pentru cei care-ºi completeazã CV-
ul direct din memorie, mai neplãcut pentru
aceia care au pierdut ceva timp redactându-l
în prealabil într-un document separat).
Trebuie sã mai remarcãm douã lucruri
importante: primul ar fi calculul salariului:
selectaþi domeniul în care vã cãutaþi un loc
de muncã, oraºul dorit ºi experienþa ºi veþi
primi ca rãspuns plaja în care se învârte
remuneraþia pentru aceste criterii. Am lãsat
la urmã Alerta Job, care ar trebui sã

funcþioneze de genul selectãm domeniul ºi
oraºul ºi vom primi la adresa de e-mail cu
care ne-am înscris toate locurile de muncã
noi apãrute acolo. Din pãcate, ori eu nu mã
pricep sã-l folosesc (am încercat pe mai
multe browser-e sã fiu sigur), ori
respectivul formular într-adevãr nu
funcþioneazã, deoarece nu afiºeazã
opþiunile de selecþie.

Audienþã garantatã

Site-ul www.ejobs.ro se mândreºte cu o cifrã
auditatã de peste 600 de mii de utilizatori ºi
pe bunã dreptate ne oferã multe lucruri utile
în cãutarea unui loc de muncã. Cârcotaºi
cum suntem, aruncãm ochii pe paginã în
cãutare de lucruri amuzante ºi evident le
gãsim: site-ul face o clasificare dupã numãrul
de joburi din domeniu: domenii care au sub
50 de locuri de muncã, între 50 ºi 100, 100 ºi
150 ºi peste 150. Personal, nu am înþeles
sensul acestei împãrþiri, dar nici nu mã
deranjeazã în mod deosebit. Departe de a fi
perfect în ceea ce priveºte limba românã, dar
parcã sunã mai bine „domeniu de activitate”
decât „departament”.

Poate ºi din cauza calculatoarelor, mi-a
luat ceva timp sã pricep ce înseamnã
„aplicaþiile mele” din secþiunea „contul
meu”, cred cã se putea gãsi altã formulare
pentru joburile la care am depus CV-ul.
De-ajuns cu relele, sã ne bucurãm de un
nou element în motorul de cãutare (pe lângã
cele prezentate în site-ul anterior), ºi anume
nivelul de experienþã în domeniu, foarte util
(nu te mai plictiseºti citind descrieri de post
pentru a vedea în final cã se cer cinci ani de
experienþã pe care nu-i ai). Ca ºi la site-ul
anterior, CV-urile se completeazã online
dupã un format prestabilit, cu aceleaºi
avantaje ºi dezavantaje. Întâlnim ºi alerta cu
locuri de muncã, dupã criteriile oraº, do-
meniu ºi nivel de experienþã.

Nu putem sã nu aducem aminte de
multitudinea de sfaturi ºi de idei care ni se
dau pentru momentul când vrem sã ne
angajãm, pornind de la cum sã ne alegem

Locurile de muncã sunt întotdeauna un subiect de actualitate, pe care ne-am gândit

sã-l reluãm, prezentându-vã câteva dintre site-urile de recrutare online româneºti.

Mircea Mihãlcicã

Mii de joburi pe Bestjobs.ro.
Ejobs vã oferã cãutare dupã anii de
experienþã în domeniu.

Online

Clic pe jobul dorit
Online

Clic pe jobul dorit
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un loc de muncã ºi spre ce sã ne îndreptãm ºi
continuând cu lucruri despre cum se
completeazã o scrisoare de intenþie pânã la
cum ne prezentãm ºi ce e recomandat sã
spunem la un interviu ºi multe altele.

Simplu ºi la obiect

Dupã ce ne-am aruncat ochii pe al
treilea site destinat locurilor de muncã,
www.myjob.ro, putem spune cã aceste trei
site-uri (aflate în topul categoriei pe
traffic.ro) seamãnã între ele, nu chiar ca
niºte picãturi de apã, dar elementele
importante sunt comune. Aºadar, regãsim
ºi aici CV-urile care se completeazã online,
în trei limbi (românã, englezã ºi francezã),
în plus ni se oferã ºi posibilitatea comple-
tãrii unei scrisori de intenþie.

Motorul de cãutare este foarte simplist,
opþiunile sunt puþine, se pot alege oraºul,
þara, domeniul muncii, tipul postului ºi evi-
dent se poate cãuta dupã eventuale cuvinte
cheie. În partea din dreapta jos întâlnim din
nou celebra poveste de succes, bine mãcar
cã de aceastã datã nu mai este elementul cen-
tral . Regãsim ºi „alerta job”, aici sub numele

de „agent de cãutare”, unealta care selecteazã
noile anunþuri din domeniile ºi oraºele
selectate ºi le trimite pe e-mail cu pe-
riodicitatea doritã. Dupã ce vã cãutaþi jobul
dorit sau dupã ce vã înregistraþi CV-ul pe
site, trebuie neapãrat sã treceþi prin secþiunea
„Ghid carierã”. Aici gãsim sfaturi ºi idei
despre prezentarea la un interviu, direcþii
generale despre dezvoltarea carierei ºi multe
altele. Mie chiar mi-a plãcut ce am citit aici,
majoritatea articolelor reflectã propriile idei
ale celui care le-a scris, gãsim sfaturi foarte
utile ºi relevante pentru societatea ro-
mâneascã ºi nu inspirate din cine ºtie ce
lucrãri din Statele Unite (care evident nu se
potrivesc aici).

Cu perspective

Pe lângã „granzii” domeniului, am gãsit câteva
site-uri care promit, cu multe informaþii, bine
realizate ºi uºor de folosit. Bineînþeles, toate
urmeazã modelul „standard”, dar unele vin cu
elemente interesante care m-au surprins. De
exemplu, www.rojob.ro îmi alocã un „consilier
personal”, care îmi va rãspunde tuturor
întrebãrilor, îmi va acorda asistenþã în
completarea CV-urilor ºi a scrisorilor de
intenþie ºi îmi va trimite mesajele de atenþionare
atunci când apar joburi care m-ar putea
interesa sau când angajatorii îmi trimit un
mesaj pe site. Tot aici existã ºi o secþiune de
ºtiri, cam sãracã ºi nu foarte la zi ce-i drept. Se
pare cã în curând vom avea ºi o secþiune de
teste psihologice de evaluare profesionalã pe
care le vom putea completa online.

Dacã tot am adus vorba de teste, sã
amintim ºi site-ul www.jobsite.ro, unde
acestea sunt deja implementate (nu sunt
multe, ce-i drept). Tot aici gãsim un lucru

Rojob vine cu o idee nouã, cea a
consilierului personal.

Din ce vedem pe Jobsite putem deduce cã
majoritatea celor care folosesc servicii de
recrutare online sunt tineri.

Pe Myjob gãsiþi sfaturi foarte bune
referitoare la dezvoltarea carierei.

deosebit, o statisticã a utilizatorilor site-ului,
creatã dupã datele acestora. Lucrurile sunt
foarte interesante, media de vârstã a celor care
cautã un loc de muncã pe acest site este destul
de joasã (în jur de 30 de ani), aflãm ce studii
au, câþi sunt din Bucureºti ºi câþi din provincie
ºi ce pregãtire profesionalã au. Spre sur-
prinderea noastrã, numãrul utilizatorilor
www.jobsite.ro care locuiesc în Bucureºti este
mai mare decât al provincialilor, lucru care
ne dã de gândit asupra pãtrunderii in-
ternetului în þarã. Poate cã nu e doar asta,
poate cã lucrurile au legãturã ºi cu
cunoaºterea sau încrederea provincialilor în
anumite servicii online.

mircea_mihalcica@chip.ro
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Câte parole sunteþi nevoiþi sã þineþi minte în lucrul uzual cu PC-ul? Pentru logon-ul de Windows, pentru contul
de e-mail, pentru diferitele servicii online ale cãror membru sunteþi, pentru conturile de FTP ºi câte ºi mai câte.
Bineînþeles cã majoritatea dintre noi folosesc doar câteva parole pe care le aplicã diferitelor conturi, logon-uri
etc. Nu mai este nevoie sã vã spunem cã nu este nicidecum indicat sã aveþi doar una sau douã parole pentru
toatã pleiada de servicii. Odatã aflatã (spartã) una, un eventual individ rãu intenþionat poate prelua cu uºurinþã
controlul asupra vieþii noastre virtuale.  Multe parole înseamnã ori o memorie foarte bunã (pentru o parolã
bunã, compusã din cifre, litere ºi simboluri) ori o aplicaþie care sã aibã grijã de ele pentru noi ºi de unde sã le
putem recupera în cazul în care le-am uitat.
Vã prezentãm o micã soluþie gratuitã cu ajutorul cãreia veþi putea pãstra în siguranþã toate parolele necesare.

Funcþioneazã ca un seif virtual care poate fi descuiat cu ajutorul
unei parole master pe care sunteþi nevoit sã o þineþi minte.
Managerul de parole KeePass suportã algoritmi de criptare
puternici (AES ºi Twofish) ºi vã menþine în siguranþã parolele.

1. Programul se prezintã ca o bazã de
date în care puteþi adãuga subgrupuri
ºi puteþi introduce diferite intrãri.

2. În momentul în care creaþi o nouã bazã de date
în care sunt stocate parolele proprii, sunteþi invitaþi
sã setaþi parola master. În momentul introducerii
parolei, este calculatã automat ºi „tãria” acesteia.

3. Fiecare intrare este atribuitã unei anumite
parole. Programul vã permite sã vizualizaþi sau sã
ascundeþi parola în spatele asteriscurilor. Trebuie
sã ºtiþi cã întreaga bazã de date este protejatã (nu
numai parolele), aºa cã informaþiile
dumneavoastrã rãmân confidenþiale.

4. Programul vã oferã posibilitatea sã generaþi
aleator chei de criptare puternice pe baza input-
ului mouse-ului sau al tastaturii (ºi având la
dispoziþie câteva opþiuni printre care se numãrã
ºi tipul de caractere conþinute). Chiar dacã parola
va fi ceva de genul 3jaAZI7VdmpizB85oG5j, nu
trebuie sã vã faceþi probleme cã n-o þineþi minte,
putând sã o aflaþi în orice moment.

5. Printre destul de numeroasele opþiuni care vã
stau la dispoziþie, beneficiaþi ºi de cea care
schimbã comportamentul clipboard-ului. Acesta
se poate „autocurãþa” în câteva momente sau
poate permite lipirea unui text o singurã datã ºi
protejarea împotriva spionilor (keylogger-e).

6. Lista de parole poate fi exportatã în diferite
formate ca TXT, HTML, XML ºi CSV. Atenþie ce
faceþi cu acestea! Parolele dumneavoastrã apar
în clar în cadrul acestor documente.

În final, vrem sã vã mai spunem cã programul este oferit în regim Open Source (OSI certified). Puteþi avea
acces la sursele acestuia ºi puteþi verifica cum au fost implementaþi algoritmii de criptare.

catalina_lazar@chip.ro

KeePass

Seiful cu parole
O aplicaþie care vã permite sã vã pãstraþi la loc sigur parolele necesare lucrului de zi cu zi.

Cãtãlina Lazãr
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How to

Salvarea RAID

Explicaþia cea mai simplã spune cã RAID-ul este o tehnologie ce

permite combinarea mai multor hard diskuri într-unul singur.

Prin diversele implementãri RAID, se pot obþine soluþii ce oferã

sporuri de securitate a datelor, de vitezã sau chiar un compromis

între cele douã.

Am pornit experimentul cu douã hard diskuri recuperate din cutia

noastrã de vechituri: un Quantum Fireball LCT de 10 GB ºi un

Seagate ST310212A la aceeaºi capacitate.

Direct din Windows...

Mulþi dintre voi veþi fi surprinºi sã aflaþi cã Windows XP Pro vã

pune la dispoziþie unelte pentru realizarea RAID-ului chiar ºi în

cazul în care nu existã suport hardware pe placa de bazã.

RAID Software în doar câþiva paºi

Din douã mici, unul mare
Ce putem face cu hardware-ul expirat moral? Iatã o întrebare la care ne vom strãdui sã rãspundem în cele ce urmeazã.

Mihai Bãrbat

Pasul I

Imediat dupã alegerea celor douã hard diskuri pacient, accesaþi

Adminstrative Tools din Control Panel ºi faceþi clic pe Computer

Management->Storage->Disk Management.

Pasul II

Pregãtirea celor douã hard diskuri se face foarte simplu prin

ºtergerea partiþiilor existente (clic dreapta->Delete Partition). Apoi,

tot cu un clic dreapta pe Disk1 ºi Disk2 se convertesc HDD-urile din

modul iniþial (Basic) într-un format nou mult mai flexibil, ºi anume:

Dynamic Disk. Atenþie! Sã nu ºtergeþi cumva datele de pe Disk 0

deoarece este hard diskul pe care se aflã instalat sistemul de operare.

Dupã cum se poate vedea ºi din captura de ecran, se aleg cele douã

În pasul urmãtor se aleg cele douã hard diskuri care urmeazã a fi
trecute din modul Basic în Dynamic.

Uneltele necesare pentru realizarea RAID-ului software sunt puse la
dispoziþie de OS. Din Control panel accesaþi Administrative tools.

Pe primul HDD trebuie creat un volum nou. Cu un clic dreapta pe
spaþiul haºurat din dreptul lui Disk 1 alegeþi New Volume.

Dupã ºtergerea partiþiilor urmeazã conversia din modul Basic în cel
Dynamic.
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Selecaþi tipul matricei RAID ce urmeazã a fi create. Vã recomandãm
sã bifaþi Striped.

Se aleg discurile ce urmeazã a fi trecute în  matricea RAID. Se trece
discul 2 în lista ce conþine deja primul HDD.

Aºa aratã ecranul de final  dacã aþi trecut cu succes prin toþi paºii
expuºi de noi.

hard diskuri ce urmeazã a fi conectate software într-o matrice RAID.

Pasul III

Odatã „metamorfozate” în Dynamic Disks, discurile sunt

pregãtite pentru traiul într-o matrice RAID. Cu mouse-ul faceþi

clic dreapta pe chenarul haºurat din dreptul lui Disk1 ºi alegeþi

New Volume. Se bifeazã tipul matricei RAID ce urmeazã a fi creatã:

Spanning sau Stripping.

Spanning este o facilitate ce oferã doar un plus de confort ºi

care nu îmbunãtãþeºte deloc viteza sau siguranþa datelor. Practic,

sistemul de operare vede acum un singur hard disk mai mare,

rezultat din lipirea celor douã discuri de dimensiuni mai mici.

Operaþiile de scriere ºi citire se fac normal, ca ºi în cazul configuraþiei

cu un singur HDD.

Noi recomandãm a doua opþiune, Stripping. Dimensiunea hard

diskului rezultat aici se calculeazã dupã formula: dimensiunea

HDD-ului mic x numãrul de HDD-uri utilizate în matricea RAID.

A rezultat astfel un hard disk de 20 GB. Scrierea ºi citirea datelor se

fac distribuit pe ambele hard diskuri, operaþie prin care (teoretic)

în cazul RAID-ului software, se câºtigã ceva timp.

Se adaugã în listã discul 2 ºi RAID-ul este ca ºi fãcut. Mai rãmâne

doar formatarea. Bifaþi cãsuþa quick format ºi finalizaþi printr-o

ultimã apãsare pe butonul next.

mihai_barbat@chip.ro

Ultimul pas care trebuie fãcut este operaþia de formatare. Dupã un
quick format NTFS matricea RAID este gata.
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Tips & Tricks

Tips
Tricks&

Windows XP

Monitorizarea proceselor

cu Process Viewer

Pentru a vedea toate procesele din Win-
dows, apelaþi de obicei la „Windows Task
Manager”. Cu ajutorul acestui mic utilitar
din Windows, în afara proceselor, vedeþi ºi
ce aplicaþii sunt active. Dar acest utilitar are
limitãrile sale, nepermiþându-vã sã vedeþi
mai multe despre procesele care ruleazã la
un anumit moment pe calculatorul
dumneavoastrã.

De aceea, folosind un program alternativ,
denumit „Process Viewer”, nu numai cã veþi
putea vedea care sunt aplicaþiile ºi procesele
active, dar ºi modulele active. Orice fiºier
DLL activ poate fi de asemenea vãzut.

Pentru a vã procura aceastã micã
unealtã, mergeþi la www.prcview.com ºi
aduceþi-o prin download. Folosind o
interfaþã, „Process Tree”, uºor accesabilã
prin intermediul meniului „View / Process

Tree”, puteþi vedea în detaliu fiecare proces
ce ruleazã. Selectând un anumit proces, veþi
putea afla informaþii detaliate despre acesta.

Windows 98, Me, 2000, XP

Folosiþi tastatura pentru clic dreapta

Dacã sunteþi obiºnuiþi sã lucraþi mai
mult cu ajutorul tastaturii, vi se va pãrea
poate uºor enervant sã vã întindeþi dupã
mouse pentru a da clic dreapta (acceseazã
meniul contextual).

Nu mai este nevoie de acum sã folosiþi
mouse-ul doar pentru atâta lucru. Folosiþi
shortcut-ul [Shift] + [F10] ºi veþi avea
meniul afiºat rapid pe ecran.

Windows

Adãugarea de submeniuri

Dacã doriþi sã adãugaþi un submeniu în
meniul de start pentru un grup de uti-
lizatori, iatã cum procedaþi.

Logaþi-vã ca Administrator.
Clic dreapta pe Start ºi apoi clic pe

„Open all users”.
Acum dublu clic pe directorul unde vreþi

sã adãugaþi submeniul (de obicei cel de Pro-
grams).

Clic pe meniul „File” ºi mergeþi la „New
/ Folder”.

Daþi un nume noului dumneavoastrã
submeniu. Puteþi adãuga aici programe (sau
documente) grupate pe o anumitã tematicã.

Internet Explorer

Tipãriþi doar ceea ce vã intereseazã

Vreþi sã tipãriþi doar o parte a unei pagini
web ºi nu doriþi sã copiaþi întreaga paginã (sau
mai multe pagini), dupã care sã tãiaþi ceea ce

nu vã intereseazã? Iatã cum procedaþi.
- Marcaþi partea din paginã care vã

intereseazã. Clic pe File / Print. În fereastra
de dialog, sub „Print Range”, clic pe „Se-
lection” ºi apoi „ok”. Se va tipãri doar textul
pe care l-aþi marcat.

Windows

Salvaþi fiecare setare

preferatã pentru imprimantã.

Dacã folosiþi frecvent setãri diferite la
imprimantã (cum ar fi de exemplu draft alb-
negru sau paginã color), ºtiþi cã este enervant
sã schimbaþi de fiecare datã setãrile.

Cel mai simplu mod de a evita acest lucru
este sã „pãcãliþi” sistemul de operare ºi sã
instalaþi aceeaºi imprimantã de douã ori
setând proprietãþi diferite pentru fiecare în
parte. Redenumiþi shortcut-urile în funcþie
de setãrile alese. Dupã aceea, când doriþi sã
tipãriþi, tot ceea ce aveþi de fãcut este sã
selectaþi imprimanta doritã.

Google Gmail

Minibrowser în Gmail

Google Deskbar este o micã unealtã de
cãutare pentru Windows taskbar. Poate
realiza cele mai multe cãutãri pe care le face

Informaþii detaliate despre aplicaþiile care
ruleazã pe sistemul dumneavoastrã.

Organizaþi mai bine lista de programe.

Tipãriþi doar ceea ce vã intereseazã.

Scãpaþi de modificarea setãrilor imprimantei.
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Tips & Tricks

Microsoft

Windows Genuine Advantage

Lansatã în vara acestui an ca rezultat al
preocupãrii Microsoft pentru protejarea
utilizatorilor de software original, achiziþionat
legal, Windows Genuine Advantage versiunea
1.0. reprezintã o tehnologie proiectatã special
pentru diferenþierea valorii unui Windows
original faþã de cel contrafãcut.
Validarea prin WGA este necesarã pentru toþi
clienþii care utilizeazã Windows Update (WU),
Microsoft Update (MU) ºi Download Center
(DC). Rãmân totuºi disponibile la download
update-urile de securitate pentru toþi
utilizatorii, prin DC sau Automatic Update
La nivel mondial, utilizatorii produselor Win-
dows XP Professional ºi Home Edition care au
cumpãrat involuntar software contrafãcut ºi
care trimit cãtre Microsoft produsul contra-
fãcut ºi dovada achiziþiei, pot sã primeascã
în schimb, gratuit, un produs original. Aceastã
ofertã are ca scop identificarea surselor
ilegale de produse contrafãcute cu aspect de
imitare a originalului ºi nu este aplicabilã
pentru produsele cu aspect evident de
produse piratate, de exemplu, discurile
obiºnuite comercializate stradal.
Având în vedere faptul cã WGA este o
„tehnologie”, utilizarea acesteia presupune ºi
folosirea unui „instrument”: Windows Genu-
ine Advantage Validation Tool.
Acesta este un ActiveX Control, care se
instaleazã pe calculatorul dumneavoastrã ºi
face posibilã validarea, fãrã a fi necesar ca
utilizatorul sã introducã PID-ul produsului.
Unele sisteme nu pot rula controalele ActiveX
din cauza faptului cã folosesc alte browser-e
decât Internet Explorer sau au setãri de
securitate care nu permit download-ul de
ActiveX.
Pentru aceste situaþii, Microsoft oferã o soluþie
alternativã, care presupune download-ul
fiºierului intitulat LegitCheckControll.cab,
disponibil la urmãtoarea adresã: http://
go.microsoft.com/fwlink/?linkid=39204.
Din arhiva descãrcatã se extrag cele trei fiºiere
ºi anume:

GWFSPIDGen.dll
LegitCheckControl.dll
LegitCheckControl.inf

Apoi se executã urmãtoarea secvenþã:
Start -> Run -> Scrieþi “%windir%\system32”.
În directorul System32 copiaþi fiºierele:
GWFSPIDGen.dll ºi LegitCheckControl.dll.
Start -> Run -> Scrieþi “regsvr32
LegitCheckControl.dll”; va apãrea un pop-up
care vã va anunþa cã operaþiunea s-a
desfãºurat cu succes.
Start -> Run -> Scrieþi “Inf”.
În directorul Inf copiaþi apoi fiºierul
LegitCheckControl.inf. Daþi clic dreapta pe

fiºierul Inf de mai sus ºi alegeþi opþiunea in-
stall. WGA-ul se va instala automat.

Este posibil sã mai obþineþi în procesul de
validare ºi una din urmãtoarele erori:

Cod: 0x80080201 sau 0x80080202
Descriere: Cannot Detect Product ID sau
Invalid Product ID
Soluþie: Acest lucru se întâmplã foarte rar.
Dacã totuºi vã confruntaþi cu aceastã
problemã, vã sfãtuim sã încercaþi
urmãtoarele:
Start -> Run -> Scrieþi “%windir%\system32”.
În directorul System32 veþi identifica fiºierele:
licdll.dll si licwmi.dll.
Start -> Run -> Scrieþi “regsvr32 licdll.dll”; va
apãrea un pop-up care vã va anunþa cã
operaþiunea s-a desfãºurat cu succes.
Start -> Run -> Scrieþi “regsvr32 licwmi.dll”;
va apãrea un pop-up care vã va anunþa cã
operaþiunea s-a desfãºurat cu succes.
În acest moment, va trebui sã faceþi restart la
calculatorul dumneavoastrã.
Trebuie precizat cã, în cazul în care aceastã
soluþie nu funcþioneazã, este necesarã,
pentru codurile de mai sus, reinstalarea
sistemului de operare.

Cod: 0x80080205
Descriere: Insufficient Privileges
Soluþie: Utilizatorul care încearcã sã valideze
copia de Windows trebuie sã fie Administra-
tor Local.

Cod: 0x80080206
Descriere: Internet Settings
Soluþie: Probabil cã, din cauza unui firewall
sau a unui produs antivirus, controlul ActiveX
necesar în procesul de validare nu ruleazã. Va
trebui sã modificaþi setãrile de securitate sau
nivelul de acces.

Cod: 0x80080219
Descriere: Windows not activated
Soluþie: Produsul nu a fost activat. Va trebui
sã urmaþi procedura de activare înainte de a
valida copia dumneavoastrã de Windows.
Puteþi consulta: http://www.microsoft.com/
piracy/activation.mspx.

Sperãm ca aceste sugestii sã rezolve
eventualele probleme pe care le-aþi întâlnit.
În cazul în care nu reuºiþi, însã, sã gãsiþi o
soluþie problemei dumneavoastrã, vã invitãm
sã apelaþi la Microsoft Hotline România, la
numãrul de telefon (021) 203 61 26, sau prin
e-mail, la pss@open.ro.
Utilizatorii care au achiziþionat produsul
complet, cu licenþã, pot suna pentru a cere
asistenþã tehnicã gratuitã.

ºi Google. Avantajul este cã va deschide un
minibrowser care va afiºa rapid într-o
fereastrã rezultatul dorit.

Cu ajutorul lui puteþi deschide rapid
contul dumneavoastrã de Gmail într-o
fereastrã care se ascunde ºi poate fi apelatã
rapid cu ajutorul unui shortcut.

- Mergeþi la Options / Customized
Searches / Add. Numiþi-l „Gmail” ºi ataºaþi
URL-ul http://gmail.google.com/gmail.
Pentru shortcut folosiþi [Ctrl] + [M].

Windows XP

Protejaþi-vã identitatea

Multe din playerele actuale se conecteazã
automat la internet pentru a adãuga
informaþii adiþionale despre piesele muzicale
pe care le rulaþi. Unele dintre informaþii sunt
binevenite, dar, de exemplu, Windows Me-
dia Player care vine încorporat în Windows
XP se conecteazã la site-ul Microsoft ºi
identificã copia dumneavoastrã de Media
Player. Conform documentaþiei, „Serverul
foloseºte aceastã identificare unicã pentru a
monitoriza conexiunea dumneavoastrã. Prin
monitorizarea conexiunii, serverul poate face
ajustãri pentru a creºte calitatea redãrii ºi a vã
alerta asupra evenimentelor din timpul
trimiterii unui stream prin internet”. Nu
oricine este bucuros de aceastã facilitate ºi o
considerã o încãlcare a intimitãþii.

Acces rapid ºi uºor la Gmail.

Împiedicaþi conectarea lui Windows Media
Player la internet.

Dacã nu sunteþi unul dintre adepþii
acestei facilitãþi, iatã cum o puteþi dezactiva:

- Lansaþi Media Player ºi mergeþi la
Tools / Options (clic dreapta pe bara de sus
a playerului).

- Clic pe tab-ul „Player” ºi la „Player Settings”
debifaþi opþiunea „Connect to the Internet”.

- În tab-ul „Tools / Options”, clic pe
„Library”.

- Asiguraþi-vã cã opþiunea „Retrive ad-
ditional information from Internet” este
debifatã.

- Clic pe „Apply”.
catalina_lazar@chip.ro





142

CHIP | 2005. NOIEMBRIE

dicþionar Sistem de operare

Inserenþi
Pagina Firma
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49 Altex
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139 Assiris International
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131 Best Computers

23, 105 Canon East Europe
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C2 Comrace Computers

129 Cotidianul

17, 111 Deck Computers
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113 Elsaco Electronics

133 Euronewtrading
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107 FIT Distribution

C4 Flamingo Computers
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87 Gecad Net

63 General Systems
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115 Konica Minolta Romania
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C1 LG Electronics

21 Logitech

C3 Maguay Impex

131 Mikro Atlas
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125 Net Brinel Computers

89 Net Consulting

33 Omnitech

65, 135 PC Coolers

95 Philips Romania

45 Prolink

117 Quartz Distribution

127, 143 Sanoma Hearst Romania

39 Scop Computers

137 Senorg Romania

83 Sigma Design

97 Sistec

67, 69, 71 Torent Computers

3 Tornado Sistems

139 Tronix

119 Xerox Romania
Trimiteþi rãspunsurile pe adresa concurs@chip.ro pânã cel târziu 30 noiembrie 2005. Precizaþi numele complet

ºi adresa de domiciliu. Numele câºtigãtorului va fi prezentat în revista de ianuarie.

Rãspunzând corect la întrebarea de mai
jos puteþi intra în posesia unui pachet
IRIS Pen Translator Express: Cum se
numeºte programul OCR produs de
compania I.R.I.S.?

 Concurs CHIP în colaborare cu BIRO Technologies

a) IRIS Multilanguage

b) IRIS Recognit

c) Readiris Pro

Driver

Un program care controleazã un dispozitiv.
Majoritatea dispozitivelor dispun de câte un
driver specific unui sistem de operare. Acesta
acþioneazã ca un traducãtor între dispozitiv ºi
programul care utilizeazã dispozitivul. Fiecare
dispozitiv dispune de un set de comenzi
specializate, iar acestea sunt cunoscute de
driver-ul sãu, care le expune cãtre sistemul de
operare. Programele acceseazã dispozitivele
printr-un set de comenzi generice, ale
sistemului de operare, care le transmite cãtre
driver pentru „traducerea” acestora în comenzi
specializate.

Kernel

Modulul central al unui sistem de operare. Este
acea parte a sistemului de operare care se
încarcã prima ºi rãmâne în memoria principalã.
Datoritã faptului cã rezidã în memorie, este
important ca acesta sã fie cât mai mic ºi, în
acelaºi timp, sã ofere toate serviciile necesare
cerute de alte pãrþi ale sistemului de operare ºi
de aplicaþii. Uzual, kernel-ul este responsabil
pentru administrarea memoriei, administrarea
proceselor ºi a task-urilor ºi de cea a discurilor.

Mapa

A face conexiuni logice între douã entitãþi.
Deoarece programele nu pot fi traduse direct din
concepte umane în numere pentru calculator,
ele translateazã incremental printr-o serie de
niveluri. Fiecare nivel conþine aceeaºi cantitate
de informaþie ca ºi nivelul anterior, dar într-o
formã mai apropiatã de ceea ce înþelege
calculatorul. Aceastã activitate de translatare de
la un nivel la altul se numeºte mapare.

Mod (moduri)

Setare a unui program (sau sistem de operare).
Termenul „mod” implicã o alegere – aceea cã
puteþi schimba setãrile ºi aduce sistemul (sau
aplicaþiile) într-un mod diferit.

Multitasking

Abilitatea de a executa mai mult de un singur
task deodatã, un task fiind recunoscut drept un
program. Existã douã tipuri de multitasking:
preemptiv ºi cooperativ. În multitasking
preemptiv, sistemul de operare „feliazã” timpul
de utilizare a procesorului pentru fiecare pro-
gram. În multitasking cooperativ, fiecare pro-
gram poate controla procesorul atâta timp cât
are nevoie. Dacã la un anumit moment un pro-
gram nu foloseºte CPU-ul, poate permite altui
program sã îl utilizeze.

Proces

Un program în execuþie. Termenul este folosit
pe scarã largã ca sinonim al task-ului (al unei
sarcini).

Shell

Program care reprezintã de fapt o interfaþã
pentru diferite funcþii ºi servicii ale sistemului
de operare. Se numeºte aºa deoarece este un
strat exterior al interfeþei, între utilizator ºi
funcþiile interne ale sistemului de operare.

Thread

O parte a unui program care se poate executa
independent de celelalte pãrþi. Sistemele de
operare care suportã multithreading permit
programatorilor sã creeze programe ale cãror
pãrþi –  thread-uri – pot fi executate concomitent.

User mode

Se referã la nivelul de privilegii implementate
de un sistem de operare. Este nivelul obiºnuit,
opus nivelului super privilegiat sau admi-
nistrativ (numit „root” pe sistemele Unix).
Fiecãrui proces lansat în user mode pe un astfel
de sistem i se permit ºi i se interzic anumite
operaþiuni.

CHIP Team
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impressum

 Aºteptãm mail-urile
dumneavoastrã

pe adresa: redactie@chip.ro

„Bunã ziua,
De aproximativ doi ani îmi cumpãr revista, lunã
de lunã, dar am o problemã care nu þine de nici
un articol pe care l-aþi publicat pânã acum. În
luna august am cumpãrat un mini stick USB 2.0
MiniCruzer. De vreo sãptãmânã a început sã
facã figuri: viteze foarte mici de transfer, nu mã
lasã sã ºterg nimic de pe el ºi nici sã îl formatez.
L-am probat pe încã 2 staþii de lucru cu USB 2.0
ºi am pãþit acelaºi lucru.
Existã o cauzã specificã acestui tip de probleme?
ªi cum aº putea sã o rezolv?
Cu respect,
Bumbacea Alexandru”

Din pãcate, rãspunsul la aceastã problemã nu
o sã vã mulþumeascã prea tare. Dacã o
memorie nonvolatilã pe USB începe sã se
comporte aºa cum aþi descris dumneavoastrã,
nu putem sã spunem altceva decât cã… trage
sã moarã. Totuºi, problema pare sã aparþinã
mai degrabã circuitelor electronice din
interfaþa USB decât cipului de memorie.
Sperãm cã stick-ul dumneavoastrã mai este
încã în garanþie, pentru cã cea mai bunã soluþie
ar fi sã-l schimbaþi. Dacã nu îl puteþi schimba,
atunci singura soluþie ar fi sã apelaþi la un
electronist. Este posibil ca o intervenþie cu
ciocanul de lipit sã vã rezolve problema.

„Bunã ziua!
Am o problemã cãreia nu-i dau de capãt ºi nu
am mai ºtiut la cine sã apelez. Am probleme cu
sunetul: atunci când ascult muzicã sau vãd un
film ºi deschid o altã aplicaþie, se aude întrerupt.
Dacã rãmân în aplicaþia deschisã, sunetul se
aude la început întrerupt ºi apoi normal, dar
dacã deschid alta sau schimb între aplicaþii se
aude întrerupt. Mã gândesc sã dezinstalez
driver-ul audio ºi sã-l reinstalez. Probleme cu
memoria nu am. Cu toate aplicaþiile deschise,
îmi rãmâne memorie liberã între 20-30 MB din
256 MB poate ºi mai mult dacã mai închid din
aplicaþii. Am reinstalat Windows-ul cu SP2 acum
vreo trei sãptãmâni, dar problema a apãrut mai
târziu dupã reinstalare, la o sãptãmânã, poate
chiar ºi mai mult. Ce aº putea face? Mã puteþi
ajuta? Vã mulþumesc.
Georgescu Mircea”

De obicei, problemele de întrerupere a su-
netului în momentul în care deschideþi (ºi) alte
programe decât playerul care vã redã muzica
sunt generate de driver-e. Acestea sunt fie
nefericit instalate, fie într-o versiune nefericit
aleasã. Dar, nu este vorba despre driver-ele
plãcii de sunet, ci de cele IDE. Cu alte cuvinte,
sunetul se întrerupe din cauza faptului cã

programul pe care îl deschideþi foloseºte hard
diskul pentru a porni. Iar hard diskul dum-
neavoastrã nu funcþioneazã în mod DMA (Di-
rect Memory Access). În acest caz, transferul pe
ºi de pe hard disk devine prioritar, pentru sunet
nemairãmânând prea multã putere de calcul,
de unde ºi întreruperile. Transferurile de pe
discurile la care modul de funcþionare nu este
DMA sunt foarte mari consumatoare de timpi
de procesor. De obicei, activarea modului de
transfer UltraDMA rezolvã aceastã problemã.
Atenþie! Acest eveniment neplãcut este
caracteristic versiunilor mai vechi ale
Southbridge-urilor VIA dacã au versiuni vechi
ale driver-elor IDE. Dar nu numai cipurile VIA
reacþioneazã în acest fel, ci ºi cele SiS sau chiar
ºi cele Intel. Pentru activarea modului DMA sau
UltraDMA este de ajuns sã verificaþi via device
manager dacã este sau nu este activ. Dacã este
activ, dar problema persistã, vã recomandãm
sã instalaþi cea mai nouã versiune a driver-elor
pentru interfaþa hard diskului sau, de ce nu,
chiar întreg pachetul de driver-e pentru placa
de bazã. S-ar putea ca dupã aceea PC-ul sã
funcþioneze atât de bine, încât sã vã lase
impresia cã nu vã mai recunoaºteþi propriul
calculator.

CHIP Team

Câºtigãtori concurs Diskeeper

Rãspunsul corect la întrebarea „Care este opþiunea implicitã

de defragmentare a hard diskului propusã de Diskeeper 9

Professional?” este Max Disk Performance.

Câºtigãtorii unei perechi de pachete compuse din

Diskeeper 9 Professional ºi Undelete 5 sunt:

Costache Emilian – Bucureºti

Tomoºoiu Paul – Cãlãraºi, jud.Cãlãraºi

Lazea Iosif – Timiºoara, jud. Timiº

Nechitoaia Vasile Cãtãlin – Piatra Neamþ, jud. Neamþ

Militaru Paul – Bucureºti

Ungureanu Nicolae Valentin – Comuna Vadu Pasii, jud. Buzãu

Tiberiu Tillinger – Bucureºti

Fundatureanu Sorin  – Orºova, jud. Mehedinþi

Rusu Dumitru – Suceava, jud. Suceava 

Dur Daniel – Târnãveni, jud Mureº

Câºtigãtorii sunt rugaþi sã contacteze

departamentul de marketing la adresa de e-mail

leonte_marginean@vogelburda.ro
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ÎÎÎÎÎNNNNN     NUMÃRULNUMÃRULNUMÃRULNUMÃRULNUMÃRUL     URMÃTORURMÃTORURMÃTORURMÃTORURMÃTOR:::::

Componente

Prognoza CHIP pe urmãtoarele douã luni

Revista CHIP vã oferã lunar pãrerea sa
asupra evoluþiei preþurilor la componente.
Aceasta se întâmplã pe baza  evoluþiei
preþurilor din lunile anterioare, precum ºi pe
baza semnalelor din piaþa internã ºi
internaþionalã.
Cunoscând dinamica acestor preþuri, veþi
putea achiziþiona componentele necesare la
preþul corect sau vã veþi putea planifica o
achiziþie viitoare.
Sperãm cã aceastã rubricã vã este de un real
folos.
CHIP Team

aug sept oct nov dec
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430

420

410

400

390

380

PLÃCI GRAFICE

aug sept oct nov dec

p
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r
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105

100

95

90

85

PLÃCI DE BAZÃ S939 / PCIE

aug sept oct nov dec
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r
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180

170

160

150

140

PLACI DE BAZÃ LGA-775

aug sept oct nov dec
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350

300

250

200

150

TFT 17”

aug sept oct nov dec
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50

40

DVD RW

aug sept oct nov dec

p
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70

65

60

55

50

HARDDISK 120 GB

Cele mai puternice sisteme de gaming din România s-au aliniat la start. Care va

fi câºtigãtorul acestei curse contra cronometru aflaþi din numãrul de decembrie

al revistei.

Test comparativ

Forþa dezlãnþuitã

Focus

O fantezie
mai... realã
O companie tânãrã din Statele Unite îºi propune sã aducã un

nou nivel de realitate în jocuri printr-un coprocesor destinat

simulãrii proceselor fizice.

Aveþi un laptop ºi un calculator ºi

vreþi sã aveþi pe amândouã

sistemele toate informaþiile la zi?

Nimic mai simplu, CHIP vã aratã

cum sã sincronizaþi uºor un note-

book ºi un PC.

Practic

Lucru
sincron

Practic

Lucru








