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Se pare cã ºase din cele ºapte mari studiouri producãtoare de filme de la
Hollywood au ajuns la concluzia cã mâna lor lungã ºi legalã (vestita organizaþie
Motion Pictures Association of America) are – în combaterea pirateriei – o
eficienþã care tinde spre zero. Pe internet, traficul fiºierelor pirat nu are nici cea
mai micã scãdere, în ciuda faptului cã un numãr mare (chiar alarmant de
mare) de persoane au fost aduse în sãlile de judecatã pentru cã au descãrcat
MP3-uri pirat de pe vreun site care oferã aºa ceva.

Veþi spune: pãi asta este bine! S-au deºteptat ºi studiourile astea ºi… ºi…
ce? Credeaþi cã vor renunþa la MPAA? Nu, nici vorbã! Producãtorii de la
Hollywood au dat voie reprezentantului MPAA sã motiveze voalat ineficienþa
acþiunilor legale ale avocaþilor prin faptul cã nimeni din industria IT ºi din
industria producãtorilor de aparaturã electronicã nu-ºi pierde prea multã
vreme cu tehnologiile de protecþie a conþinutului (adicã nu-i ajutã nimeni!).
Evident, acelaºi reprezentant a uitat sã menþioneze faptul cã producãtorii de
playere DVD vor sã-ºi vândã aparatele produse ºi cã, la urma urmelor,
pirateria le este aducãtoare de beneficii. Oricum, odatã cu anunþarea unei
motivaþii bune pentru ineficienþã, cele ºase studiouri au hotãrât sã-i ajute pe
cei de la MPAA prin finanþarea unui laborator de dezvoltare a tehnologiilor
de protecþie a conþinutului. Probabil, au luat aceastã decizie pentru a opri
plânsul pe la uºi strãine al „comandourilor” MPAA, care vor avea astfel o uºã
special destinatã acestui scop. Iar în spatele acelei uºi, echipaþi cu un buget de
30 de milioane de dolari americani (pentru doi ani), se va gãsi ceea ce se
numeºte Motion Pictures Laboratories Inc. Sau, pe scurt: MovieLabs. Sã vã
mai spun cã MovieLabs este o asociaþie nonprofit? Mai bine nu vã mai plictisesc
cu astfel de amãnunte. Printre tehnologiile de protecþie vizate se numãrã
câteva care au stârnit râsul colegilor mei de redacþie: gãsirea unei soluþii pentru
a bruia minusculele aparate de filmat cu care se poate înregistra un film direct
de pe ecranul cinematografului sau pentru a bloca transferul de fiºiere cu
conþinut piratat în reþelele de file-sharing. Ce mai… un adevãrat laborator
minune! Pânã acum are în plan doar soluþii inutile sau imposibile. ªi chiar
dacã vor reuºi, vreau sã vãd care va fi modalitatea legalã de folosit în SUA
pentru a spiona transferul de date pe internet (care nu are doar utilizatori din
SUA) ºi care va fi organizaþia (internaþionalã?) care îºi va pierde vremea cu
aºa ceva…

Editorial

MovieLabs versus piraterie

Decebal Schiller,
redactor-ºef
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Hardware

40 Audiotrak Prodigy 7.1 LT – Placã video

41 Gainward PowerPack! Ultra 1960PCX XP – Placã video

41 Gainward PowerPack Ultra 3400PCX XP GS – Placã de bazã

42 ABIT AW8-MAX – Placã de bazã

42 ABIT NI8 SLI – Placã de bazã

42 Antec Titan 550 – Carcasã

43 Asetek Vapochill Micro – Cooler

43 ASUS P5LD2 – Placã de bazã

44 Compro VideoMate Action U700 /

Gold II Plus M505 Deluxe – Tuner TV / FM

44 Cooler Master Hyper 6+ – Cooler

44 ASUS Extreme N6600GT Silencer – Placã video

45 Empire Media – Boxe 2.0

FOCUS

12 ªtiri  – Fiþi la curent cu noutãþile din toate
colþurile lumii.  Aflaþi cine pariazã pe Blu-Ray, cine
a cumpãrat Skype, ce companii au intrat în
portofoliul Diverta sau cum a ajuns Microsoft în
concurenþã directã cu Adobe.

24 Surfing pe noul val – O nouã pleiadã de console
de jocuri se pregãteºte sã ne inunde sufrageriile.
Aflaþi pe ce mizeazã fiecare dintre producãtorii de
console.

COVERSTORY

30 DivX – ªah la DVD

32 Istoria unui codec – Cum s-a nãscut ºi cum a ajuns
un codec sã încurce planurile producãtorilor de filme
prin declanºarea fenomenului de DVD ripping.

34 DivX 6... pe dinãuntru – Sã aflãm de ce aceastã
versiune reprezintã un moment important în
istoria DivX.

38 Pariu pe DivX 6– Pentru a obþine succesul, DivX
Media Format mizeazã pe facilitãþile oferite de
DVD: meniuri, capitole, subtitrãri ºi coloane
sonore multiple. Sã vedem care sunt ºi celelalte
atuuri ale sale.

HARDWARE

40 ªtiri

42 Dacã-i Solo, sã cânte toþi – Recentele soluþii
audio profesionale de la M-Audio destinate
instrumentiºtilor încearcã satisfacerea a douã
paradigme: all-in-one ºi one-for-all.

46 Bancul de probã – Trufandalele hardware ale
acestei luni

56 Test notebook-uri – Întrebarea care se ridicã
firesc este ce aduc nou notebook-urile acestui an.
Aruncaþi o privire peste testul comparativ din
aceastã lunã ºi veþi vedea cu ce se laudã cele mai
noi portabile.

70 CPU versus GPU – Sunteþi curioºi care este
aportul la performanþa 3D adus de procesor ºi
care este cel adus de placa graficã? Rãspunsul îl
gãsiþi în paginile acestui articol.

74 Lumea mobilã – La alegere: un telefon de lux,
Nokia 8800, ºi unul destinat celor care doresc
funcþii de bazã de comunicare, Nokia 6030.

76 CHIP Top 10– Pulsul pieþei de componente
hardware

CUPRINS

Teste individuale

30 DivX 6: ªah la DVD
Formatul DVD nu se mai poate lãuda cu facilitãþile sale unice.
De acum, DivX 6 ne oferã la rândul sãu posibilitatea de
împachetare a filmelor având meniuri, capitole, subtitrãri ºi
coloane sonore multiple. Calitatea oferitã este ireproºabilã ºi
comprimatã într-un spaþiu mult mai mic.

112 Modelare 3D cu 3ds Max 7
Descoperiþi forþa acestui program de modelare 3D cu ajutorul
tutorialului CHIP. Ne-am gândit la crearea unei sufragerii
moderne, un proiect atractiv pentru oricare dintre noi. Odatã
deprinºi paºii de început în folosirea acestui program, veþi
putea crea aproape orice obiect 3D.
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SOFTWARE
78 ªtiri
80 Sub lupã – Aplicaþii de ultimã orã

82 Melodii pe noi acorduri – De ceva vreme,
opþiunea evidentã pentru un player MP3 soft-
ware pare cã nu mai este Winamp ºi de aceea noi
vã arãtãm ce puteþi alege.

88 Un GNOME cu aripi – BLAG 39999.20000 este o
distribuþie desktop dedicatã divertismentului
care are însã în dotare ºi un arsenal destul de
puternic de servere.

90 Autodesk Map 3D 2006– CAD ºi GIS îºi dau
mâna în aceastã nouã versiune de Autodesk Map.

COMUNICAÞII
94 ªtiri
98 Calea fãrã fir – Datoritã tendinþei moderne de a

elimina firele au apãrut o serie de produse
interesante care ne ajutã sã ne bucurãm de
beneficiile Bluetooth ºi infraroºu chiar ºi lucrând
cu vechile noastre device-uri.

102 În cãutare de atracþii – Fiecare loc pe care îl
vizitãm are farmecul ºi atracþiile lui, ideea este sã
le gãsim. Internetul, întotdeauna bun prieten, ne
va ajuta în acest sens.

PRACTICÃ
106 E-mail-uri în siguranþã –  Cum sã parolaþi baza

de date cu e-mail-uri folositã de clientul de e-mail
Outlook.

108 La vitezã maximã! – Poveºtile de succes cu
overclocking-ul procesoarelor Celeron 300A,
Athlon XP1700+, Barton 2500+ sau Sempron
3100+ sunt cunoscute de toatã lumea. Iatã cum
le puteþi realiza ºi dumneavoastrã.

112 Tutorial 3ds Max 7– Vã arãtãm cum puteþi crea
singuri câteva componente ale unei sufragerii
moderne ºi apoi cum sã iluminaþi corespunzãtor
scena, folosind 3ds Max 7.

118 Skin pentru MP3 player – Cu ajutorul
programului gratuit GIMP veþi putea sã creaþi
imagini deosebite. Prin intermediul acestui mic
tutorial vã ajutãm sã vã familiarizaþi cu interfaþa
acestui program.

ALTELE
5 Editorial

6 Cuprins

8 Cuprins CD

10 Cuprins DVD

126 Mailbox

126 Impressum

128 Dicþionar

128 Inserenþi

130 Teme din numãrul urmãtor

46 Gigabyte GA-8N-SLI Royal Came – Placã de bazã

46 HP Photosmart R817 – Camerã foto digitalã

46 Prestigio Pocket Drive PPS1820 – HDD portabil

47 Sapphire Radeon X550 – Placã video

47 Scythe Silent Box – Accesoriu HDD

48 Sony NW-E107 – Player audio digital portabil

48 Teac MP-300 – Player audio digital portabil

48 Foxconn NFPIK8AA – Placã de bazã

49 ETA2U –  Sistem

Software

80 ThinkFree Office 3.0 – Suitã de aplicaþii office

81 Corel Paint Shop Pro X – Editor de imagini

108 Iniþiere în overclocking
Toatã lumea tânjeºte dupã performanþã. Dar asta înseamnã
întotdeauna mai mulþi bani. Nu însã ºi dacã „forþaþi”
procesorul dumneavoastrã sã vã ofere puþinã (sau mai
multã) putere în plus. Vã arãtãm pas cu pas ce trebuie sã
faceþi pentru ca acest overclocking sã îºi arate roadele.

56 Test notebook-uri
La testarea celor mai noi reprezentanþi ai valului de soluþii
mobile am avut câteva surprize. De exemplu, am descoperit
în AMD Turion un concurent serios pentru Dothan. Restul le
veþi afla citind articolul creat în jurul acestui test. Suntem
convinºi cã din mulþimea de soluþii cel puþin una vã va merge
la inimã.



8

CHIP | 2005. OCTOMBRIE

C
u
p
ri
n
s 
D

V
D

Pentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVD

Distribuþia lunii
BLAG-39999.20000
Vã oferim o distribuþie Linux creatã pe
un engine de Fedora Core pe care
ruleazã excelent desktop-ul GNOME.
Beneficiazã ºi de o serie de utilitare
pentru multimedia, navigare pe web
ºi office. Pentru instalare trebuie sã
inscripþionaþi un CD cu imaginea ISO
de pe DVD. Excelent pentru un amator care doreºte sã se
familiarizeze cu sistemul de operare Linux.

Versiuni complete
OpenOffice.org 2b
Avem plãcerea sã vã oferim o versiune de test a pachetului
OpenOffice.org 2 ce conþine un editor de text, un program
de calcul tabelar ºi o aplicaþie pentru crearea prezentãrilor.
Pe lângã mai multe elemente noi incluse în interfaþã,
OpenOffice.org beneficiazã de suportul pentru fiºierele XML,
de salvarea în format PDF, precum ºi de o  compatibilitate
mai bunã cu documentele Microsoft Office.

Real Player 10.5
Real Player este o soluþie de redare multimedia care
permite vizionarea conþinutului audio/video atât în
formatul proprietar Real, cât ºi în celelalte formate larg
rãspândite. Poate fi un înlocuitor foarte bun pentru
clasicul Windows Media Player.

QuickTime 7.02
Chiar dacã de multã vreme nu a mai cunoscut gloria,
player-ul QuickTime dezvoltat de compania Apple este
încã un jucãtor important pe piaþa aplicaþiilor multime-
dia. Are suport atât pentru redarea formatului proprietar
QuickTime, cât ºi pentru celelalte tipuri de formate
rulabile pe platforme Windows sau Linux.

Versiuni evaluare
Sonic DVDit Pro 6.0
Pentru pasionaþii de
filme în format DVD, pro-
gramul DVDit Pro oferit
de compania Sonic este
o alegere cât se poate de
inspiratã pentru crearea
DVD-urilor cu aspect pro-
fesional. ªi aceasta de-
oarece în noua versiune
aveþi posibilitatea de a captura ºi coda materialul fãrã
efort, existã ºi un numãr suficient de template-uri pentru
proiecte, iar DVD-urile realizate pot folosi mai multe
coloane sonore ºi mai multe subtitrãri. DVDit Pro este
conceput sã lucreze ºi cu standardul OpenDVD.

File Maker 8.0
Vã oferim un sistem complet de management pentru
baze de date ce ruleazã pe platforma Windows sau Mac.
Indiferent de sursa de date folositã, File Maker 8 este
capabil sã vã ofere o modalitate simplã de a crea
formulare de interogare sau posibilitatea de a modifica
câmpurile create. Cei care utilizeazã preponderent
informaþii în format Excel pot beneficia acum de puterea
de interogare oferitã de File Maker.

DVD-ul ataºat revistei CHIP este modalitatea prin care redacþia noastrã vine în întâmpinarea
cerinþelor dumneavoastrã în ceea ce priveºte necesarul de software freeware ºi shareware. În
fiecare lunã încercãm sã condensãm cele mai interesante aplicaþii apãrute pe piaþã ºi sã creãm un
DVD pe placul dumneavoastrã.
Pe viitor aºteptãm sugestiile dumneavoastrã cu privire la structura ºi aplicaþiile ce doriþi sã fie
incluse pe DVD la adresa dvd@chip.ro.

Poser 6
Poser este un program complex
cu care pot fi realizate imagini ºi
animaþii ce redau fidel miºcãrile
corpului uman, atât la nivelul
feþei, cât ºi la nivelul membrelor.
Programul vine cu o bazã sufi-
cientã de obiecte predefinite
pentru ca un utilizator sã poatã
crea fãrã efort animaþii cu miºcãri reale ale personajelor
virtuale, fiind un bun punct de plecare pentru crearea
filmelor de scurtmetraj randate pe
calculator.

WireFusion 4.1
Pasionaþii de graficã 3D îºi pot pune
în valoare proiectele ºi în cadrul unor
animaþii web, folosind aplicaþia
WireFusion pentru randarea lor. Iar
cei care vor viziona proiectele astfel
realizate nu sunt obligaþi sã folo-
seascã aplicaþii specializate, un simplu browser capabil
sã redea fiºiere VRML sau X3D fiind suficient.

NovaNET 9.0
NovaNET este o soluþie complexã de backup ce se
adreseazã tuturor mediilor de stocare în reþea,
indiferent de sistemul de operare folosit. Utilizeazã
clienþii instalaþi remote pentru a detecta tipul de
operaþie de backup necesarã în fiecare situaþie în parte,
având ºi opþiuni de optimizare a lãþimii de bandã folosite.
Are implementatã ºi o funcþie de Disaster Recovery
pentru cazurile excepþionale.

Zoner Photo Studio 7
Zoner Photo Studio 7 este un program care se adreseazã
utilizatorilor amatori, pasionaþi de imaginile digitale ºi care
oferã funcþii de transfer al pozelor pe PC (de pe camerã sau
scaner) ºi posibilitãþi de reparare automatã a lor, incluzând
clasicul efect de red eye removal. În vederea protecþiei
drepturilor de autor, Zone Photo Studio vã permite sã
semnaþi digital imaginile, informaþiile metadata rãmânând
inaccesibile pentru cei care nu deþin cheia potrivitã.

Multimedia
Prin amabilitatea firmei Euro Entertainment Enter-
prises (tel 021-2039669) puteþi viziona scurte secvenþe
din filmele Gladiator, Jaws, Jurrasik Park ºi Love Song,
ce pot fi regãsite pe casetã VHS ºi DVD. O avanpremierã
a filmului Deuce Bigallow European Gigollo ce va rula în
curând pe marile ecrane poate fi vizionatã prin
amabilitatea firmei InterCom Film.

Linux
Pasionaþii de Linux pot instala programul de chat voice
Skype 1.20.11, utilitarul Aqua Data Studio 4.5.2 pentru
manipularea facilã a bazelor de date, noile driver-e ATI
pentru Linux, versiunea în linie comandã pentru
antivirusul BitDefender, platforma de dezvoltare Evolu-
tion 2.4, Knopperdisk 0.3.1 un Linux rulabil de pe un stick
USB, cel mai nou kernel 2.6.13 ºi o soluþie de backup în
reþea materializatã în aplicaþia Nova NET.
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Vã oferim cele mai noi versiuni pentru aplicaþiile de manipulare a imaginilor de la ACDSee, Corel ºi
Adobe, un firewall ºi un editor pentru proiecte Flash, alãturi de o selecþie a celor mai interesante aplicaþii
shareware ºi freeware apãrute în ultima lunã.

Interfaþa CD-ului CHIP este conceputã sã ruleze optim pe o placã graficã ce
suportã minim o rezoluþie de 800 x 600 ºi o adâncime a culorii de 16 biþi. De
aceea, nu este recomandatã folosirea acesteia într-un mediu ce nu oferã
minimul necesar! Interfaþa poate fi rulatã atât sub Windows 95/98/Me, cât
ºi sub Windows NT/2000/XP. Din cauza multitudinii de configuraþii, redacþia
CHIP Computer & Communications nu îºi poate asuma nici o responsabilitate
în eventualitatea în care apar probleme în funcþionarea interfeþei ºi a
aplicaþiilor.
 Programele care au intrat în componenþa CHIP CD au fost testate ºi selectate
cu grijã în redacþia CHIP. Totuºi, redacþia nu îºi poate asuma nici o
responsabilitate pentru funcþionarea anormalã a software-ului ºi nici nu
poate fi fãcutã responsabilã pentru eventualele daune produse.
CD-ul CHIP a fost verificat împotriva viruºilor cu urmãtoarele programe

NOTÃ

Programe complete
Adobe Photoshop Album Starter 3.0
Soluþia de management ºi editare a fotografiilor
oferitã de Adobe sub denumirea de Adobe Photoshop
Album Starter 3.0 vã faciliteazã gãsirea ºi repararea
imaginilor din colecþia dumneavoastrã digitalã. Puteþi
de asemenea adãuga descrieri pentru fiecare set de
fotografii ºi partaja mai uºor cu prietenii ºi familia.

Google Earth 3.0b
Aplicaþia de virtualizare a Pãmântului oferitã în mod
gratuit de cãtre Google este un excelent mijloc pentru
organizarea cãlãtoriilor. Puteþi gãsi imagini din satelit
despre locaþii situate aproape oriunde în lume, obþine
date despre diversele restaurante/magazine din
imediata vecinãtate a locului cãutat ºi, nu în ultimul
rând, mãsura distanþele dintre douã locaþii.

Skype 1.3
Clientul de chat voce Skype, achiziþionat de curând de
cãtre compania Ebay, faciliteazã comunicarea prin
voce via internet. Trebuie doar sã vã creaþi un cont în
reþeaua Skype ºi sã folosiþi un microfon ºi un set de boxe
pentru a vorbi nestânjeniþi cu prietenii. La preþuri
accesibile, puteþi suna ºi în cadrul reþelelor de telefonie
fixã sau mobilã.

Gimp 2.2.8
O nouã versiune pentru programul gratuit de editare a
imaginilor digitale, Gimp. Acesta se doreºte a fi o
alternativã mai puþin complexã pentru programele
clasice de editare ºi manipulare a imaginilor. Dacã aveþi
probleme la instalare, atunci vã recomandãm sã rulaþi
kit-ul programului gtk+ 2.6.9 aflat în acelaºi director.

Versiuni de evaluare
ACDSee 8.0
ACDSee este o suitã de manage-
ment al fotografiilor digitale
care nu mai are nevoie de nici o
prezentare, fiecare nouã ver-
siune venind sã extindã aria sa
de funcþionalitate. De aceastã
datã, pachetul beneficiazã de o barã Quick Search ce
poate fi folositã pentru gãsirea rapidã a imaginilor
cãutate, de noi template-uri pentru realizare de slide-
show-uri ºi de posibilitatea de a crea ºi inscripþiona
direct din program CD-uri ºi DVD-uri. Printre altele, a
fost extinsã ºi gama de funcþii disponibile pentru
editarea fotografiilor.

Motion Artist 2.0
Motion Artist 2.0 face din procesul de creare a
animaþiilor Flash unul simplu, accesibil ºi utilizatorilor
fãrã experienþã. Folosirea conceptului de drag and drop

permite realizarea unor animaþii Flash cu aspect
profesional, fãrã încãrcarea suplimentarã a resurselor
ºi fãrã sã fie necesar sã apelaþi la script-uri complicate.
Doar adãugaþi în proiect animaþiile ºi butoanele
necesare. Programul dispune ºi de o bazã de date
cuprinzãtoare cu materiale ºi proiecte predefinite.

Corel PaintShopPro X
Aflat acum în curtea Corel,
pachetul PaintShopPro îºi
continuã nestingherit evo-
luþia, ajungând la ediþia cu
numãrul X. Printre elemen-
tele de noutate se numãrã
aspectul profesional al apli-
caþiei, posibilitatea de analizã
ºi reparare automatã a po-
zelor (Smart Photo Fix), efecte
de tip make over, o funcþie
mult îmbunãtãþitã pentru eliminarea ochilor roºii ºi timpi
mult reduºi la încãrcarea ºi randarea imaginilor.

Linux
Pasionaþii de Linux pot folosi cea mai recentã versiune
pentru clientul de chat voice, Skype, versiunea în linie
comandã a antivirusului BitDefender, utilitarul de audit
al parolelor john, programul de editare audio/video PiTiVi
ºi aplicaþia xen, pentru monitorizarea maºinilor virtuale.

Licenþe gratuite
AVIRA Desktop 1.0
Ne bucurãm sã vã putem anunþa cã vã putem oferi încã
un produs cu licenþã CHIP, ºi anume antivirusul AVIRA
Desktop. Pentru folosire trebuie sã îl instalaþi fie folosind
interfaþa CHIP, fie din directorul \Software\Antivir\Avira.
Licenþa ºi instrucþiunile de instalare se gãsesc în
subdirectorul License. Pentru mai multe detalii, vã
rugãm sã consultaþi fiºierul LICENSE_INSTALL.txt.

Kaspersky Anti-Virus
ºi Kaspersky Anti-Hacker CHIP Edition
Utilizatorii aplicaþiilor Kaspersky Anti-Virus ºi Kaspersky
Anti-Hacker CHIP Edition sunt invitaþi sã instaleze noile
versiuni prezente pe CD. Cheile de prelungire a licenþelor
pentru cei care folosesc Kaspersky Anti-Virus ºi Kaspersky
Anti-Hacker CHIP Edition sunt 000BD4BF.key ºi
000BD4BD.key ºi pot fi gãsite în directoarele
\Software\Antivir\KaV respectiv \Software\Antivir\KaH.
Instalarea lor se face folosind utilitarul addkey din
directorul Program Files/Common Files/KAV Shared Files.

BitDefender Professional 9 CHIP Edition
Vã oferim noua versiune a aplicaþiei BitDefender CHIP
Edition. Pentru a o putea folosi vã recomandãm sã
dezinstalaþi versiunea precedentã.

antivirus: BitDefender Professional 8 (furnizat de Softwin), F-Secure AntiVirus
5.51 (furnizat de Infodesign), Kaspersky Lab Anti-Virus 5.0 (furnizat de
Kaspersky Lab - Rusia), McAfee VirusScan 6.0 (furnizat de ProVision), Norman
Virus Control 5.4 (furnizat de CS Software), AVIRA Desktop 1.0 (furnizat de
AVIRA soft srl.), PC-Cillin (furnizat de GeCAD NET).
Pentru orice întrebãri legate de aplicaþiile de pe CD, vã rugãm sã contactaþi
telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective.
ATENÞIE! Pentru rularea corectã a interfeþei CD-ului vã recomandãm setarea
unei rezoluþii minime de 800 x 600, o adâncime a culorii de 16 biþi ºi folosirea
opþiunii Small Fonts! CD-ul inclus poate fi utilizat în conformitate cu
parametrii definiþi în standardul Philips – YELLOW BOOK. Editura nu îºi
asumã responsabilitatea asupra eventualelor pagube provocate de utilizarea
CD-ului în alþi parametri decât cei stabiliþi în standardul menþionat anterior.
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Canon a anunþat lansarea a nouã modele noi de
camere foto digitale, care acoperã întregul spectru,
de la entry-level pânã la high-end professional. În
seria compactã A, Canon va pãstra modelele Power-
Shot A510 ºi A520 ºi va adãuga trei noi camere: A410,
A610 ºi A620. Modelul de 3,2 MP Canon PowerShot
A410 (149 de dolari) este cel entry-level, având
zoom optic 3,2x, 14 moduri de fotografiere ºi un
ecran LCD de 1,5 inchi. A410 înregistreazã Motion
JPEG video, dar fãrã sunet ºi este alimentat de ba-
terii AA. Modelele PowerShot A610 ºi A620 repre-
zintã clasa high-end a gamei de camere compacte
de la Canon. A610 (299 de dolari) este o camerã de
5 MP compactã cu zoom optic 4x, ecran articulat
LCD de 2 inchi ºi 20 de moduri de fotografiere.
Modelul PowerShot A620 (399 de dolari) de 7,1 MP
este similar cu A610, dar are un senzor cu rezoluþie mai
mare. Ambele camere pot înregistra Motion JPEG
video cu sunet. Modelul PowerShot S80 (549 de do-
lari) este urmaºul popularului model S70, cu o len-
tilã wide-angle 28 - 100 mm, ecran LCD de 2,5 inchi

Canon A410, modelul entry-level.

Canon A610 permite 20 de moduri de
fotografiere. Canon S80 oferã rezoluþie de 8MP.

ºi zoom optic 3,6x. Camera, cu o rezoluþie de 8 MP,
oferã 21 de moduri de fotografiere, o carcasã opþio-
nalã pentru fotografii subacvatice ºi posibilitãþi de
înregistrare video VGA sau XGA. Noile camere foto
de la Canon vor fi disponibile începând cu aceastã lunã.
www.canon.com

Canon

Noi membri în „familia” PowerShot

Samsung anunþã un nou cip flash

Adio HDD-uri?

Samsung Electronics a anunþat cã în 2006 va începe
fabricarea unui nou cip de memorie flash capabil
sã dubleze capacitatea de stocare a camerelor digi-
tale, a playerelor muzicale ºi a dispozitivelor porta-
bile în general. Samsung, care controleazã aproape
60% din piaþa mondialã a memoriilor flash NAND,
a fãcut cunoscut cã noul cip îi va asigura o prezenþã ºi
mai puternicã pe o piaþã care înregistreazã o creºtere
susþinutã.
Compania, cel mai important producãtor de cipuri
de memorie pentru computere, a dublat capacita-
tea cipurilor flash NAND în fiecare an, de la lansarea
modelului de 256 megabiþi în 1999. Piaþa de me-
morii flash NAND a fost evaluatã la 10,1 miliarde
de dolari în acest an, majoritatea cipurilor fiind in-
tegrate în carduri de memorie sau memory stick-
uri USB. Memoria flash NAND este utilizatã în prin-
cipal la camerele foto digitale, dar prin lansarea
playerului iPod Shuffle ºi a altor playere MP3 bazate
pe flash s-a creat practic o nouã piaþã.
16 din noile cipuri pot fi integrate pe un card de me-
morie de 32 GB, capabil sã stocheze toate articolele
publicate într-un cotidian de 200 de ani încoace, 32 de
ore de film de calitate sau 8.000 de melodii în format
MP3, a anunþat Samsung.
Analiºtii spun cã lansarea ar putea de asemenea
accelera utilizarea cipurilor de memorie flash NAND

în laptopuri, în locul HDD-urilor. „Tehnologia NAND
flash continuã sã îºi dubleze creºterea densitãþii la
fiecare 12 luni”, a spus Chang Gyu Hwang, CEO-ul
companiei Samsung. Acesta este de pãrere cã vom
vedea carduri de memorie pentru laptopuri cu 32 GB
de memorie, bazate pe 19 cipuri flash de 16 Gb. Deºi
stocarea datelor pe memoriile flash în cazul note-
book-urilor va asigura mai multã protecþie în faþa
ºocurilor mecanice decât HDD-urile actuale, cipurile
flash au un termen de viaþã limitat în privinþa ciclurilor
scriere/citire.
www.samsung.com

Va reuºi noua tehnologie sã înlocuiascã clasicul
HDD?
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MMMMM
odelul numit Rokr este, deo-
camdatã, singurul terminal

mobil compatibil cu magazinul de
muzicã online iTunes.
Telefonul este disponibil numai
abonaþilor operatorului american
de telefonie Cingular, la preþul de
249,99 dolari. Rokr E1, cel mai „aº-
teptat” mobil al anului, oferã co-
nectivitate triband GSM/GPRS
(850/1800/1900 MHz), dispune
de un ecran color cu 262.000 de
culori, de o camerã VGA ºi include
suport pentru Bluetooth. Aparatul
este înzestrat cu cãºti ºi speakere
stereo ºi are un hard disk pe care
pot fi stocate pânã la 100 de me-
lodii, pe care utilizatorii le pot des-
cãrca wireless de pe iTunes. Melo-
diile pot fi ascultate chiar ºi atunci
când utilizatorul scrie un SMS, dar
vor fi întrerupte la iniþierea/recep-
þionarea unui apel telefonic.
Designul clasic al terminalului de
culoare argintie se pare însã cã i-a
dezamãgit pe cei care se aºtep-
tau la un telefon futurist, în genul
Motorola Razr. Alte dezamãgiri
mai sunt ºi numãrul redus de me-
lodii care pot fi stocate pe mobil ºi
sistemul de navigare complet di-
ferit de cel al unui iPod. Din aceste
motive, apreciazã specialiºtii, nu-
mãrul celor interesaþi de noul tele-
fon s-ar putea sã fie destul de redus,
având în vedere preþul comparabil
cu cel al noului iPod Nano, un player
care poate stoca între 500 ºi 1.000
de melodii.
Conform oficialilor Apple, telefo-
nul compatibil iTunes va fi dispo-
nibil în curând ºi pe piaþa euro-
peanã. Astfel, divizia de telefonie
mobilã a grupului german Deutsche
Telekom, T-Mobile, are de gând sã
punã la dispoziþia abonaþilor mo-
bilul pânã la Crãciun. Discuþii ase-
mãnãtoare se poartã ºi cu operatorul
britanic O2. Motorola Rokr E1 nu
este însã ºi primul telefon cu music
player încorporat existent pe piaþã.
În mai multe þãri europene, opera-
torii de telefonie mobilã oferã

Telefonul cu iTunes

You rock, baby!
Compania Apple a lansat, în sfârºit, mult-anunþatul sãu

telefon mobil „muzical”, realizat în colaborare cu Motorola.

servicii de descãrcare de melodii
pe telefoane Samsung sau Sony
Ericsson. Mai mult chiar, Apple se
aflã în discuþii avansate cu oficialii
Nokia pentru a lansa pe piaþã un
nou model din seria N (care va purta,
cel mai probabil, denumirea N91),
compatibil cu iTunes, care va dis-
pune de un HDD de 4 GB ºi va putea
stoca peste 200 de melodii. Odatã
cu noul terminal de la Motorola,
Apple a lansat ºi un nou player, iPod
Nano. Acesta are dimensiuni extrem
de reduse ºi poate fi cumpãrat în
versiunea de 2 GB (199 de dolari,
500 de melodii) sau 4 GB (299 de
dolari, 1.000 de melodii). Micul iPod
a devenit interesant pentru con-
structorii de automobile. Oficialii
Audi, Volkswagen, Honda ºi Acura
au prezentat maºini cu suport pen-
tru iPod Nano legat la sistemul ste-
reo ºi controlori de volum prezenþi
pe volan.

www.apple.com/itunes/mobile/

Rokr ºi Nano, cel mai recent
„cuplu” de playere Apple.

Siemens România a inaugurat, luna
trecutã, un nou birou regional la
Cluj-Napoca, al doilea dupã centrul
de la Timiºoara. Acesta va acoperi
regiunea nord-vest, respectiv jude-
þele Cluj, Satu Mare, Maramureº,
Sãlaj, Bihor ºi Bistriþa-Nãsãud ºi se
va ocupa, pentru început, de teh-
nicã ºi soluþii medicale, automatizãri

Siemens

Nou birou regional

ºi telecomunicaþii fixe. În viitor,
aici vor fi reprezentate ºi celelalte
divizii ale grupului.
Conform strategiei companiei, care
vizeazã regionalizarea, Siemens
va deschide în viitor birouri în mai
multe oraºe cum ar fi Iaºi, Constanþa,
Braºov sau Craiova.
www.siemens.ro

Specialiºtii Siemens, prezenþi la deschiderea noului centru.

Paul S. Otellini, CEO Intel Corporation,
a prezentat, în cadrul Intel Developer
Forum, strategia pe care o va urma
compania în viitor. El a precizat cã
industria de gen s-a înscris într-o
nouã tendinþã pe care a numit-o „per-
formanþã per watt”, care va permite
aducerea pe piaþã a unor computere
puternice, bazate pe tehnologie
Intel, din ce în ce mai mici ca dimen-
siuni, mai elegante ºi mai eficiente
din punct de vedere al consumului
de energie. Otellini a prezentat
micro-arhitectura idealã, optimizatã
din punct de vedere al consumului
energetic, proiectatã pentru plat-
formele din locuinþa digitalã, de la
birou sau pentru platformele mo-
bile – precum ºi mai multe produse
cu un consum redus de energie, care
vor permite obþinerea unei noi
categorii de dispozitive electronice
convergente de larg consum.
Intel va lansa pe piaþã noua micro-
arhitecturã în a doua jumãtate a
lui 2006. Aceasta combinã forþa
micro-arhitecturilor actuale ale com-
paniei, NetBurst ºi Pentium M, adã-
ugând în acelaºi timp noi caracte-
ristici. Procesarea multicore, care
se aflã la baza noii arhitecturi, va sta
ºi la baza noilor designuri de compu-
ter, care vor acþiona cele mai sofis-
ticate ºi mai uºor de utilizat calcu-
latoare pentru locuinþa ºi biroul di-
gital. De asemenea, acest element

de noutate îi va ajuta pe managerii
de IT sã creascã nivelul de producti-
vitate ºi viteza de reacþie a sisteme-
lor, reducând în acelaºi timp proble-
mele de amplasament ºi de consum
energetic cu care se confruntã com-
paniile pe mãsura creºterii în dimen-
siuni a centrelor de date pentru ser-
vere. Otellini a mai anunþat cã noile

produse cu un consum redus de
energie ce vor fi livrate în viitor vor
genera o nouã categorie de dispo-
zitive, numite „Handtop PC”, care
oferã un proces de comunicaþie de
tip convergent ºi o experienþã de
utilizare asemãnãtoare cu cea a
unui PC, însã necesitã mai puþin de
un watt putere de procesare ºi cân-
tãresc mai puþin de 450 de grame.
www.intel.com/idf

Intel Developer Forum

Mai mic, mai elegant, mai eficient

Paul Otellini a prezentat
viitoarea strategie Intel.
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Românii considerã cã o cartelã
preplãtitã este mai avantajoasã
decât un abonament de telefo-
nie mobilã. Conform datelor cen-
tralizate de Autoritatea Naþionalã
de Reglementare în Comunicaþii,
mai bine de jumãtate dintre cli-
enþii firmelor de telefonie mobilã
utilizau pentru convorbiri cartele
preplãtite.  Astfel, la sfârºitul lui
2004, aceºtia reprezentau 64%
din numãrul total de clienþi, în
vreme ce doar 36 de procente op-
taserã pentru un abonament.
Principalii „jucãtori” pe piaþa te-
lefoniei mobile au anunþat, re-
cent, creºteri semnificative de
utilizatori. Orange România a
depãºit pragul de ºase milioane
de utilizatori în luna august, în

„Atleþii ar putea sã îºi îmbunãtã-
þeascã viteza de reacþie, acuitatea
ºi percepþia antrenându-se pe jo-
curile PC,” aratã rezultatele unui
nou test psihologic realizat la su-
gestia Logitech, pentru a explora
similitudinile dintre gameri ºi atleþi.
La fel, gamerii ar putea fi mai buni
decât cred la sporturi ca tenisul,
fotbalul, hocheiul sau voleiul, folo-
sind aptitudinile pe care ºi le exer-
seazã de obicei pe PC.
Studiul calitativ realizat de doctorul
Lewis comparã modul în care atleþii
talentaþi ºi gamerii gândesc ºi reac-
þioneazã atunci când sunt supuºi
testelor cognitive. ªapte atleþi expe-
rimentaþi ºi talentaþi din sporturi
ca tenisul, fotbalul, badmintonul,
hocheiul ºi voleiul au fost testaþi
alãturi de ºase gameri de aceeaºi
valoare. În medie, gamerii au o
experienþã de 12 ani ºi se joacã 11
ore în fiecare sãptãmânã. Atleþii
au o experienþã de 14 ani ºi se antre-
neazã/joacã în medie opt ore pe
sãptãmânã. Chiar dacã toþi subiecþii
au un IQ peste medie, gamerii au
punctat mai bine decât atleþii – un
echivalent în IQ de 140 la 130. Rezul-
tatele aratã cã gamerii posedã
abilitãþi de rãspuns mai rapide în

Studiu

Gamerii, mai buni decât atleþii
Gamerii întrec atleþii la testele de vitezã de reacþie, acuitate ºi percepþie – afirmã rãspicat psihologul David Lewis, autor

al unor importante lucrãri de specialitate ºi câºtigãtor a numeroase premii.

peste jumãtate din testele efectuate
– aceste abilitãþi fiind considerate
cruciale în sporturi care necesitã un
nivel foarte ridicat de coordonare
între ochi ºi mânã, dar ºi vitezã de
reacþie – baschet, fotbal, tenis sau
hochei. Cele nouã teste ale docto-
rului Lewis sunt calitative ºi dau in-
formaþii preþioase în legãturã cu
diferenþele dintre configuraþia men-
talã a subiecþilor. Gamerii posedã
timpi de reacþie mai buni, dar ºi

Gamerii se antreneazã la fel de serios ca atleþii.

abilitatea de a se concentra la douã
sarcini simultan. Amatorii de jocuri
pe computer prezintã o presiune
ridicatã a sângelui ºi accelerãri ale
ritmului cardio-vascular la începutul
testelor, dar demonstreazã o do-
rinþã mai mare de a învinge ºi o aver-
siune faþã de posibila pierdere a
competiþiei. Acest nivel de competi-
tivitate nu este evident în cazul
atleþilor, care se dovedesc a fi mai
buni în gestionarea stresului ºi la

schimbãrile vizuale rapide. De
asemenea, gamerii posedã timpi
de reacþie superiori, sunt capabili
de o vizualizare superioarã a for-
melor, iar în testele de „multi-tasking”
ºi percepþia fundalului ei îi întrec
din nou pe atleþi, fapt care dove-
deºte abilitatea de a se concentra
la douã activitãþi în acelaºi timp.
Totodatã, testul EEG aratã cã ga-
merii sunt mult mai competitivi
intelectual decât atleþii. Compania
Logitech a comandat studiul pen-
tru a realiza, pe viitor, echipamente
tot mai sofisticate care sã cores-
pundã nevoilor de performanþã
ale gamerilor. „Un mouse de gam-
ing pentru PC este ca racheta de
tenis a lui Roger Federer – face dife-
renþa dintre victorie ºi înfrângere.
Dacã nu rãspunde la abilitãþile
tale fizice ºi nu le amplificã, atunci
e la fel ca ºi cum ai þine un fruct în
mânã! Logitech este aproape de
gameri pentru a crea cele mai per-
formante periferice – mouse-uri, tas-
taturi, console sau volane – toate
pentru a le oferi jucãtorilor acel
avantaj care sã le apropie victoria”,
afirmã Romain du Gardier, mana-
ger regional de produs la Logitech.
www.logitech.com

Fostul director executiv al Hewlett-
Packard, Carly Fiorina, demisã în
primãvara acestui an, va deveni
scriitoare. Ea a semnat un contract

Carly Fiorina

Ieri director, azi scriitor

cu editura Penguin Group, prin
care se angajeazã sã scrie o carte
care va apãrea pe piaþã în toamna
lui 2006. Subiectul îl va constitui
cariera fostei directoare ºi punctele
de vedere ale acesteia cu privire la
femeile care au succes în afaceri
ºi ocupã funcþii importante în ca-
drul companiilor ºi va conþine ºi o
privire asupra modului în care teh-
nologia va schimba viaþa oamenilor.
Deoarece Penguin Group nu a fost
singura editurã interesatã de con-
fesiunile doamnei Fiorina, avoca-
tul acesteia a organizat o licitaþie
pentru a alege editorul dintre cele
zece companii importante care ºi-au
exprimat dorinþa de a publica vo-
lumul.
www. silliconvalley.com.

Va avea Carly acelaºi succes ºi
în lumea literelor?

Statistica

Cartela „bate” abonamentul

Românii preferã sã vorbeascã
pe cartelã!

timp ce la 30 iunie 2005, Connex
anunþa 5.250.621 de clienþi.

www.anrc.ro
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AAAAA
firmaþia aparþine preºedinte-
lui Sony Pictures Home Enter-

tainment, Benjamin Feingold, care
susþine cã viitoarea consolã Play-
Station 3, care va avea o unitate
Blu-Ray, va constitui un factor im-
portant care va încuraja adoptarea
acestui standard. Cu toate acestea,
decizia de a echipa urmãtoarea ge-
neraþie a consolei PlayStation cu
unitãþi pentru discuri optice Blu-Ray
nu este lipsitã de costuri. La Games
Developer Conference Europe, com-
pania a precizat cã unitãþile vor costa
aproximativ 100 de dolari, adicã de
câteva ori mai mult faþã de o unitate
DVD obiºnuitã. Oficialii Toshiba au
anunþat deja cã apariþia noului for-
mat unificat al viitoarei generaþii
de DVD-uri nu va avea loc înaintea
lansãrii planificate pentru sfârºitul
acestui an. Rivalitatea dintre firmele
japoneze Toshiba ºi Sony în dome-
niul noilor formate a început în urmã
cu trei ani. Toshiba, împreunã cu NEC
ºi Sanyo Electric, promoveazã HD
DVD, în timp ce Sony ºi Matsushita
Electric Industrial (Panasonic) au

Blu-Ray sau HD DVD?

Când doi se ceartã...
Recenta amânare a lansãrii standardului DVD de generaþie

urmãtoare propus de Toshiba, HD DVD, i-a permis companiei

rivale Sony sã declare cã formatul sãu Blu-Ray va domina

piaþa în termen de 12 luni.

dezvoltat tehnologia Blu-Ray. De
confuzia care domneºte în rândul
consumatorilor cu privire la formatul
urmãtoarei generaþii a tehnologiei
DVD a profitat compania coreeanã
Samsung, care va scoate pe piaþã
un player care va suporta atât HD
DVD, cât ºi Blu-Ray Disc (BD).
Dispozitivul va fi lansat anul viitor,
a anunþat Choi Gee-Sung, ºeful di-
viziei de electronice de consum de
la Samsung. Playerul va utiliza cel
mai probabil douã capete de citire
a datelor pentru discurile blue-la-
ser, la care se va adãuga încã unul
pentru citirea CD-urilor ºi a DVD-
urilor obiºnuite, cu laser roºu.

www.blu-ray.com

Va confirma PlayStation 3 supre-
maþia formatului Blu-Ray?

Navteq l

Hartã digitalã a Bucureºtiului

Compania Navteq, lider mondial
între companiile furnizoare de date
pentru hãrþi digitale de autovehi-
cule ºi soluþii de locaþii comerciale,
urmeazã sã ofere, în premierã, o
hartã digitalã a României, care va
fi disponibilã clienþilor începând
din trimestrul al treilea. Harta com-
paniei americane este utilizatã de
sistemele de navigare ale autove-
hiculelor, de busolele telefoanelor
mobile, de diverse aplicaþii pe In-
ternet, în soluþii administrative ºi
de afaceri mai eficiente. Oferta
Navteq pentru România mai include

ºi drumurile principale din mai
multe oraºe, printre care se nu-
mãrã Arad, Bucureºti, Braºov, Cluj,
Constanþa, Craiova, Focºani, Galaþi,
Iaºi, Timiºoara, Târgu Mureº, Oradea,
Piteºti, Satu Mare ºi Sibiu.
Harta digitalã conþine 40 de ca-
tegorii de interes ca restaurante,
gãri, benzinãrii, diverse puncte tu-
ristice, dintre care nu lipseºte cas-
telul de la Bran, denumit de cãtre
compania americanã în comunica-
tul sãu de presã „legendary home
of Bram Stoker’s Dracula”. Sistemul
de navigare va acoperi în România
o suprafaþã de peste 11.400 de
kilometri de drum. România se
alãturã astfel reþelei de hãrþi digi-
tale ale Navteq, reþea care mai
include Bulgaria, Croaþia, Cehia,
Estonia, Ungaria, Letonia, Lituania,
Polonia, Rusia, Slovacia ºi Slovenia.

www.navteq.com

Sistemul de hãrþi Navteq
pentru Europa.

Novell a anunþat cã SuSE Linux 10.0
va fi disponibil începând din aceastã
lunã ºi va include peste 1.500 de
aplicaþii Open Source ºi pachete
care pot fi instalate pentru web
hosting, dezvoltare de aplicaþii ºi
home networking. Versiunea re-
tail a distribuþiei, despre care se
spune cã a fost realizatã þinând cont
de pãrerile dezvoltatorilor din comu-
nitatea Open Source, este oferitã cu
suport pentru instalare ºi manuale
pentru a-i ajuta pe utilizatori sã se
descurce rapid. Desktop-ul din SuSE
Linux 10.0 include cea mai recentã
versiune a browser-ului Firefox ºi
a clientului de e-mail Thunderbird,
suita de birou OpenOffice.org 2.0,
clienþi de messaging ºi aplicaþii de
editare graficã. Acesta oferã de
asemenea utilitare de securitate pre-
cum un spam blocker ºi un firewall

integrat. SuSE Linux 10.0 va pre-
zenta douã tehnologii avansate
pentru atragerea entuziaºtilor

Linux - Xen, o aplicaþie de virtuali-
zare ºi iFolder, o aplicaþie pentru
accesul la fiºiere. O parte dintre
noile funcþii vor uºura tranziþia
utilizatorilor de la Windows, con-
form aprecierilor specialiºtilor.
Preþul unui pachet este 59 de euro.
www.novell.com

Novell

O nouã versiune SuSE Linux

„Cameleonul” SuSE, ajuns la
versiunea cu numãrul 10.

Compania Dell a anunþat cã va da
curs doleanþelor celor de la AMD
ºi cã va pune la dispoziþia tribuna-
lului detaliile cu privire la achiziþiile
de procesoare Intel.
Advanced Micro Devices a demarat,
acum câteva luni, un proces antitrust
împotriva Intel, pe care a acuzat-o
cã ar fi instituit un monopol în in-
dustria PC-urilor. Acþiunea iniþiatã
la Tribunalul Districtual din statul
american Delaware detaliazã tacti-
cile de intimidare ºi coerciþie care,
conform plângerii, au fost utilizate
de Intel asupra a 38 de companii,
incluzând producãtori importanþi
de PC-uri (cum ar fi Dell), distribu-
itori ºi retaileri. Oficialii Dell care,
asemenea altor peste 30 de produ-
cãtori importanþi, au primit o citaþie
din partea AMD, nu numai cã nu au
ridicat nici un fel de obiecþii ci, mai
mult, vor pune la dispoziþia tribuna-
lului o parte din corespondenþa li-
derilor companiei, Kevin Rollins ºi
Michael Dell. Producãtorul a fost
socotit dintotdeauna în „tabãra”
celor de la Intel, datoritã faptului cã
foloseºte numai procesoare Intel
pentru sistemele ºi serverele sale.
La rândul lor, acuzaþii (adicã oficialii
Intel) au pregãtit deja un rãspuns
oficial pentru tribunal, negând cã
ar fi încãlcat reglementãrile anti-
trust în vigoare. Într-o pledoarie de
63 de pagini, avocaþii Intel contra-
atacã ºi susþin cã înseºi deciziile

AMD sunt responsabile pentru cota
ocupatã de companie pe piaþa pro-
cesoarelor. Ei au recunoscut însã
cã Intel distribuie cãtre producãtori
subvenþii denumite „fonduri de dez-
voltare a pieþei” ºi cã oferã redu-
ceri pentru clienþi – ca în cazul celor
de la Dell, dar neagã faptul cã acestea
sunt condiþionate de nivelul de cum-
pãrare al respectivului producãtor.
De asemenea, în pledoaria celor de
la Intel se respinge acuzaþia fãcutã
de AMD conform cãreia o serie de
producãtori au fost plãtiþi, iar alþii
au fost ameninþaþi pentru a le folosi
procesoarele ºi, cel mai important,
s-a negat faptul cã cipurile AMD ar
avea un avantaj de tehnologie faþã
de cele proprii. Conform Intel, pro-
dusele companiei au fost preferate
de producãtori atât datoritã poziþiei
de lider de piaþã, cât ºi datoritã pre-
þului, avantajelor tehnologice ºi pla-
nurilor de viitor. Procesul intentat de
AMD are la bazã concluzia unei an-
chete efectuate de Japan Fair Trade
Commission, care probeazã cã divi-
zia Intel din aceastã þarã a adoptat
tactici anticoncurenþiale, oferind
reduceri semnificative unui numãr
de cinci producãtori niponi de PC-uri
– Fujitsu, Hitachi, NEC, Sony ºi Toshiba
– aceºtia fiind de acord sã-ºi limiteze
sau chiar sã-ºi opreascã achiziþiile de
procesoare de la AMD ºi Transmeta.
www.intel.com

www.amd.com

AMD versus Intel

„Star” War: episodul doi!
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Tranzacþie

Skype, cumpãratã
de eBay
Cel mai mare site de licitaþii online din lume, eBay, a achiziþionat

furnizorul de telefonie online Skype.

Stanley pentru a evalua opþiunile
ºi strategia în cazul unei vânzãri sau
al unei oferte publice de acþiuni.

Trei domenii distincte

La rândul sãu, compania eBay, cu
sediul în Sillicon Valley, a efectuat,
în ultimul an, un lung ºir de achiziþii
ºi a intrat pe noi pieþe, cum ar fi li-
citaþiile imobiliare ºi cumpãrãturile
comparative. De asemenea, a cum-
pãrat serviciul PayPal, prin care se
pot face transferuri de bani între
utilizatorii care deþin o adresã de
e-mail. CEO-ul eBay, Meg Whitman,
a declarat cã eBay nu intenþioneazã
sã devinã un portal de internet, ci
vede un potenþial de creºtere pen-
tru Skype în viitor în trei domenii
distincte. În primul rând, Skype va
fi integrat în site-ul de licitaþii eBay,
constituind o facilitate care va uºura
comunicarea între vânzãtori ºi cum-
pãrãtori. În al doilea rând, eBay do-
reºte sã întãreascã poziþia de lider
al Skype pe piaþa Voice over Internet.
În al treilea rând, eBay sperã ca
achiziþia Skype sã-i permitã sã îºi
creascã veniturile de pe anumite
pieþe ºi sã intre pe altele noi.
Whitman a explicat cã eBay ruleazã
pe un sistem bazat pe taxe pentru
tranzacþii. Skype îi va permite eBay
sã intre pe un nou segment, unde
cei care vând produse sau servicii
sã plãteascã pentru a primi un
apel din partea unui cumpãrãtor
interesat.
www.skype.com

www.ebay.com

SSSSS
kype a fost una dintre cele mai
„curtate” companii din domeniul

IT&C, fiind asaltatã cu oferte de cum-
pãrare provenind de la firme de pres-
tigiu din domeniu. Dupã ce au fost
vehiculate nume grele, cum ar fi gru-
pul News Corp. deþinut de magnatul
media Rupert Murdoch, Google sau
Intel, acum a venit rândul celor de la
eBay, care au fost dispuºi sã ofere
peste patru miliarde de dolari pentru
a achiziþiona Skype Technologies
(1,3 miliarde în bani lichizi, 1,3 mi-
liarde în acþiuni ºi o platã ulterioarã
în 2008, în valoare de 1,5 miliarde
dolari). Tranzacþia încheiatã va de-
termina o schimbare radicalã de ori-
entare pentru eBay.
Skype Technologies, cu sediul cen-
tral în Luxemburg, are peste 42 de
milioane de abonaþi din întreaga
lume, pe site înregistrându-se zilnic
aproximativ 150.000 de utilizatori
noi. Dintre aceºtia, circa douã mili-
oane sunt utilizatori ai serviciilor pre-
mium (pot recepþiona ºi lãsa mesaje
înregistrate ºi dispun de tarife mai
mici pentru apeluri), plãtind pentru
acestea o taxã de circa 50 de euro/
an – ceea ce duce la estimarea unor
venituri anuale de peste 100 milioane
de euro (deºi compania nu a fãcut
niciodatã publice rezultatele sale
financiare). Oficialii Skype au afirmat
recent cã se vor concentra asupra
tehnologiilor Wi-Fi, respectiv asupra
dezvoltãrii de echipamente wireless
pe care sã poatã rula ºi software-ul
Skype. Firma a angajat recent ana-
liºti ai cunoscutei companii Morgan

Investiþie

LG Philips „migreazã” în estul Europei

În viitorul apropiat, compania LG
Philips LCD va investi masiv în con-
strucþia unor unitãþi de producþie în
Europa de Est, pentru a putea rãs-
punde cât mai eficient cererii pen-
tru televizoare cu ecran plat de di-
mensiuni mari. Consorþiul, care este
numãrul unu la nivel mondial în topul

producãtorilor de ecrane cu cristale
lichide (LCD), va investi pentru în-
ceput circa 430 de milioane de euro
pentru a construi o unitate de pro-
ducþie specializatã în asamblarea
de ecrane plate, localizatã lângã
oraºul Wroclaw din Polonia. Investiþia
va demara anul viitor, fabrica urmând
a deveni funcþionalã din 2007. Con-
form afirmaþiilor premierului polonez
Marek Belka, printre „competitorii”
Poloniei s-au numãrat Cehia, Ungaria
ºi Slovacia. LG Philips, societate mixtã
formatã din compania olandezã
Philips NV ºi cea sud-coreeanã LG
Electronics, are mai multe fabrici
în Coreea de Sud ºi China.
www.lgphilips-lcd.com

O linie de asamblare a
consorþiului coreeano-olandez.

ACD Systems

Specialiºtii ACD Systems au lansat
o nouã versiune a binecunoscutei
aplicaþii ACDSee. Software-ul de ma-
nagement al imaginilor ACDSee 8.0
dispune de un demo, care expirã
dupã opt zile ºi care poate fi des-
cãrcat gratuit de pe site-ul compa-
niei. Iniþial un simplu viewer de
imagini, ACDSee a evoluat de la
an la an astfel cã cea mai recentã
versiune, ACDSee 8.0, dispune de
funcþii extrem de utile în dome-
niul editãrii de imagini.
Aplicaþia oferã utilizatorilor ºi o nouã
funcþie de search, denumitã Quick
Search, extrem de utilã pentru na-
vigarea în fiºierele complexe, pre-
cum ºi posibilitãþi de backup ºi
protecþie, prin intermediul funcþiei
Sync. Cu ajutorul Burn Basket, po-
zele se pot transfera pe CD-uri sau
DVD-uri printr-un simplu drag-and-
drop. În plus, folosind suportul VCD
(Video Compact Disc), se poate
realiza un slideshow pe muzicã,
pentru a fi afiºat apoi pe ecranul
televizorului. Editorul de imagini
oferã funcþii speciale pentru

Nouã versiune de ACDSee

retuºarea ºi editarea fotografiilor.
Photo Repair  pune la dispoziþia utili-
zatorului 27 de efecte ºi filtre, care
permit editarea oricãrui aspect
dintr-o pozã. Efectul de „ochi
roºii” poate fi înlãturat dintr-un
singur clic, iar pe fotografii poate
fi scris orice text, existând 13 efec-
te speciale pentru editare. O altã
noutate este ºi suportul îmbunã-
tãþit pentru crearea de albume
HTML, cu ajutorul cãruia colecþiile
de imagini pot fi „ridicate” uºor pe
web. Batch Set Information permi-
te utilizatorului o gestionare uºoarã
ºi control asupra  informaþiilor EXIF
(Image Description, Artist, Copy-
right etc.) ºi DB (caption, date/time,
author, notes etc.).
Noua versiune dispune ºi de su-
port pentru IPTC metadata, inclu-
siv Captions, Keywords, Categories,
Credit, Origin ºi altele. ACDSee 8.0
este disponibil la un preþ de 50 de
dolari, un upgrade de la o versiune
anterioarã costând circa 40 de
dolari.
www.acdsystems.com/

Noul aspect al foto managerului.
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Primele douã companii de pe pia-
þa telefoniei mobile din România,
Orange ºi Connex, au anunþat noi fa-
cilitãþi destinate utilizatorilor de pe
portalurile mobile ale acestora.
Astfel, Orange a adãugat portalului
mobil Orange World o funcþie care
permite clienþilor operatorului de
telefonie mobilã sã construiascã o
paginã personalã cu link-urile fa-
vorite, având astfel acces mai uºor

ºi mai rapid la informaþiile care îi
intereseazã, informeazã un comu-
nicat al companiei. Noua opþiune,
denumitã MyPage, se adaugã celor
trei existente în portalul Orange
World: Info, Enjoy ºi Util.
Portalul este accesibil prin tehno-
logiile EDGE/GPRS sau prin CSD,
atât pentru abonaþi, cât ºi pentru
utilizatorii PrePay.
De asemenea, Connex a anunþat
cã utilizatorii portalului Play au
acces ºi la videoclipuri ale celor mai
importante momente din meciurile
de fotbal din divizia A.
Acest nou serviciu, realizat în par-
teneriat cu Telesport, se adaugã
alertelor de tip SMS cu informaþii
în timp real din timpul partidelor
de fotbal ºi curselor de Formula 1,
disponibile deja pentru clienþii
Connex. Vizitatorii portalului Play
pot de asemenea sã descarce pe
mobil ºi noi clipuri video ºi melodii.
Portalul Connex Play a fost lansat
în iunie 2005, la scurt timp dupã in-
troducerea serviciilor 3G în România.
Portalul este accesibil tuturor
clienþilor Connex care au serviciul
WAP activat pe telefonul mobil.
www.orange.ro

www.connex.ro

Portaluri mobile

Noi distracþii pentru clienþii
Orange ºi Connex

Asociaþia pentru Tehnologie ºi In-
ternet (APTI) va susþine o campa-
nie de protest iniþiatã la nivel eu-
ropean de 53 de organizaþii.
Campania încearcã sã evite adop-
tarea unui proiect legislativ care
obligã furnizorii de internet ºi tele-
fonie mobilã sã pãstreze toate da-
tele legate de traficul clienþilor lor pe
o perioadã de pânã la doi ani. Guver-
nele europene îºi justificã proiectul
legislativ prin faptul cã astfel s-ar
putea preveni terorismul. Protesta-
tarii susþin însã cã, pe lângã dificul-
tãþile de ordin financiar întâmpinate
de operatori pentru a stoca datele

Clienþii celor douã companii au
acces la facilitãþile oferite de
portalurile mobile.

Proteste

Românii se împotrivesc „arhivãrii”
traficului

atât de mult timp, vor interveni ºi
probleme legate de respectarea in-
timitãþii oamenilor. Astfel, asocia-
þia European Digital Rights Initia-
tive (EDRI) a lansat o petiþie pentru
strângerea de semnãturi împotriva
proiectului autoritãþilor europene.
APTI a tradus protestul în limba ro-
mânã ºi a lansat o serie de banner-e
ce pot fi preluate ºi publicate de
site-urile care vor sã-l susþinã. APTI
este un grup de iniþiativã înfiinþat
recent, ai cãrui membri considerã cã
„prin acþiunea lor comunã pot schim-
ba în bine internetul românesc”.
www.apti.ro

Scopul nu scuzã chiar întotdeauna mijloacele!
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UUUUU
ltima tranzacþie s-a efectuat
prin schimb de acþiuni cu cei

doi acþionari majoritari ai respecti-
velor firme, Robert Coman ºi Teo
Pãduraru – la care se adaugã ºi o
importantã sumã în bani lichizi.
Aceºtia vor deveni acþionari mino-
ritari la Diverta. Restul diviziilor
Best (software, securitate IT ºi

Preluare

Diverta îºi lãrgeºte portofoliul
Diverta a devenit, luna trecutã, acþionar majoritar al companiei clujene IT Sistec (prin

cumpãrarea a 60% din pachetul de acþiuni al firmei) ºi a preluat, prin acelaºi procedeu,

compania de retail IT Best Computers ºi distribuitorul de jocuri Best Distribution.

comerþ online) au fost excluse de
la tranzacþie. Conform oficialilor
companiilor implicate, achiziþia a
fost motivatã de dificultãþile pe
care le întâmpina lanþul de maga-
zine media Diverta în a se pozi-
þiona pe piaþã drept retailer de
IT&C, dar ºi de resursele financiare
ale Best Computers – insuficiente

pentru dezvoltarea cerutã de ac-
tuala concurenþã de pe piaþã.
Sistec, distribuitor de echipamente
IT ºi integrator de sistem, deþine
un important portofoliu de clienþi
datoritã certificãrilor ºi partene-
riatelor internaþionale, urmând a
fi folosit drept canal de dezvoltare
de concept. Oficialii Diverta au
afirmat cã se pregãtesc ºi pentru
alte achiziþii, urmând ca, în viitorul
apropiat, compania sã fie listatã la
Bursã – integral sau numai cu di-
vizia de IT. Compania plãnuieºte,
pe lângã extinderea în Republica
Moldova, lansarea unor magazine
multimedia pe internet, în care sã
se gãseascã muzicã ºi carte româ-
neascã.
Reþeaua Diverta va continua sã ope-
reze ca ºi pânã acum, cu deosebi-
rea cã raionul IT se va extinde, iar
organizarea sa va intra în atribuþiile
specialiºtilor de la Best Computers.
Lanþul de magazine Best Computers
îºi va pãstra identitatea proprie ºi,
de asemenea, va continua sã ope-
reze neschimbat.
www.dol.ro

Dacã aþi avea de cheltuialã un
„mizilic” de o jumãtate de milion
de dolari, l-aþi da pe o imprimantã?
Nici dacã, folosind-o, aþi putea im-
prima întregul roman „Rãzboi ºi
pace” al lui Lev Tolstoi în mai puþin
de un minut ºi aþi putea utiliza apoi
rolele de hârtie tipãrite pentru a
„înveli” celebra Empire State Build-
ing? Cu siguranþã cã aceastã im-
primantã fenomenalã v-a trezit inte-
resul, cu toate cã, suntem aproape
convinºi, nu veþi dori sã o cumpã-
raþi! Infoprint 4100, lansatã de IBM,
se comercializeazã, într-adevãr, la
un preþ de 500.000 de dolari pen-
tru varianta de bazã ºi de peste un
milion de dolari pentru cea de top.
Super-imprimanta poate prelucra
330 de pagini pe minut ºi, datoritã
faptului cã lucreazã cu role de hâr-
tie ºi nu cu formate A4, mai are ne-
voie de un dispozitiv separat pentru

330 pagini/minut

Super-imprimanta laser

tãierea hârtiei cu care este alimen-
tatã. De asemenea, Infoprint 4100
are aproximativ dimensiunile unei
maºini Jaguar. În ciuda preþului foarte
mare al imprimantei, se pare cã IBM
– care afirmã cã aceasta este cea
mai rapidã imprimantã din lume
– nu duce lipsã de comenzi din partea
bãncilor, a companiilor de teleco-
municaþii ºi a instituþiilor guverna-
mentale.

Grupul International Business Ma-
chines (IBM) a renunþat la divizia
de imprimante în 1991, aceasta
dezvoltându-se separat ºi formând
compania Lexmark.
IBM „experimenteazã” însã în
domeniul de niºã al imprimante-
lor de mare putere pentru com-
panii, unde dominã piaþa cu o cotã
de 49,6%.
www.printers.ibm.com

Infoprint 4100: performanþe
de excepþie la un preþ pe mãsurã.

Intel

Parteneriat
pentru servicii
wireless

Intel a încheiat un parteneriat cu
Cisco Systems pentru a oferi utili-
zatorilor soluþii mai simple de a
se conecta la servicii wireless.
Parteneriatul se va concentra în
principal pe dezvoltarea de noi
tehnologii. Cele douã companii
vor oferi utilizatorilor posibilita-
tea de a accesa cât mai uºor douã
tehnologii extrem de importante,
reþelele wireless ºi VoIP-ul, facili-
tând de asemenea ºi rãspândirea
tot mai mare a acestora pe piaþa
mondialã. În plus, Intel a extins
proiectul WiMax în 100 de oraºe
din toatã lumea.

Noua tehnologie promite sã aco-
pere oraºe întregi cu legãturi in-
ternet wireless. Compania consi-
derã cã autoritãþile locale vor fi
principalii clienþi ai acestei noi
tehnologii, care urmeazã sã înlo-
cuiascã actualele sisteme Wi-Fi,
care permit transmisii de date
fãrã fir, dar pe o distanþã scurtã.
Vice-preºedintele de vânzãri la
Intel, Anand Chandrasekher, a
anunþat cã firma americanã spri-
jinã deja 13 comunitãþi urbane,
din SUA ºi întreaga lume, pentru
a putea sã-ºi dezvolte reþele wire-
less pe baza tehnologiei Wi-Fi.
O astfel de reþea ar putea uºura
foarte mult munca lucrãtorilor
din serviciile medicale, poliþie ºi
protecþie civilã. Pentru dezvolta-
rea proiectelor wireless, Intel ºi-a
unit eforturile atât cu Cisco Sys-
tems, cât ºi cu Dell, IBM ºi SAP AG.

www.intel.com

Tehnologia WiMax va fi extinsã
în peste 100 de oraºe.
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Compania Ericsson, unul dintre cei
mai mari producãtori de echipa-
mente de telecomunicaþii din
lume, a anunþat cã va investi un
miliard de dolari în China în urmã-
torii cinci ani, pariind pe creºterea
cererii pentru servicii wireless pe
cea mai mare piaþã de telefonie mo-
bilã a lumii. Ericsson îºi va extinde
capacitatea de producþie, va con-
strui mai multe centre de dezvol-
tare ºi cercetare ºi-ºi va lãrgi aria
de servicii, a anunþat preºedintele
Ericsson China, Mats Olsson. Inves-
tiþia se produce într-un moment în
care compania încearcã sã se im-
punã pe piaþa terminalelor 3G,

care permit descãrcarea de sec-
venþe video ºi jocuri. China va emite
primele licenþe 3G la începutul
anului 2006. „În China sunt proba-
bil opt producãtori care au ambiþii
de a juca un rol pe piaþa 3G”, spune
Olsson. „Ambiþia noastrã este de
a menþine un nivel de aproximativ
35% din piaþa 3G”. Ericsson deþine
în prezent 35% din piaþa GSM/
GPRS ºi este cel mai important fur-
nizor al China Mobile. China avea
334,82 de milioane de utilizatori
de telefoane mobile la sfârºitul
anului 2004, reprezentând 25,9%
din populaþie.
www.ericsson.com

Ericsson

Investiþie de un miliard de dolari în China

Terminalele Ericsson 3G atacã piaþa chinezã.

Ajutorul oferit elevilor pentru achi-
ziþionarea unui calculator va creºte,
în curând, de la 200 de euro, cât
este în prezent, la 300 de euro. „Am
propus Ministerului Educaþiei ºi
Cercetãrii extinderea Euro 200 la
Euro 300 ºi avem în vedere stimu-
larea funcþionarilor publici, a pro-
fesorilor ºi a cadrelor universitare”,
spune Zsolt Nagy, ministrul Comu-
nicaþiilor ºi Tehnologiei Informa-
þiei. În plus, în acest program vor
fi incluse pe lângã echipamente
hardware ºi licenþe pentru software

Subvenþie

Euro 200 devine Euro 300

educaþional ºi de altã naturã sau
vouchere pentru accesul la inter-
net, a mai precizat acesta. Proiec-
tul ar putea fi aplicat încã din anul
2006. În unele þãri, cumpãrãtorul
unui calculator beneficiazã de dedu-
cere pe statul de salarii sau de sprijin
din partea companiei la care este
angajat. Nagy a afirmat cã se stu-
diazã aceastã posibilitate, dar poli-
tica faþã de firme va þine cont de
reglementãrile Uniunii Europene.

www.mcti.ro

Calculatorul, o ºansã în plus pentru adolescenþi.



22

CHIP | 2005. OCTOMBRIE

FOCUS  COVERSTORY  »  HARDWARE  »  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

ªtiri

YYYYY
ahoo a dezvãluit o versiune
beta cu acces public limitat a

noului serviciu Yahoo Mail, care
dispune de o interfaþã nouã de tip
aplicaþie desktop e-mail ºi de un
timp de rãspuns mai rapid. Servi-
ciul oferã e-mail caching, message
preview, drag-and-drop, posibili-
tatea de a efectua cãutãri rapide
prin header-ele mesajelor e-mail,
body text ºi ataºamente, vizuali-
zarea mai multor mesaje simultan
în ferestre separate ºi scroll-ul prin
header-ele mesajelor într-un sin-
gur director. În plus, noua versiune
are o funcþie de auto-completare
a adreselor, meniuri contextuale
(clic dreapta) ºi shortcut-uri de tas-
taturã. Versiunea beta este dispo-
nibilã unui numãr limitat de utili-
zatori din Statele Unite ºi va fi pusã
ºi la dispoziþia utilizatorilor din res-
tul lumii în lunile care vin. Aceºtia
pot alege sã foloseascã noua
versiune, sã rãmânã la cea veche
ori sã treacã de la o versiune la alta
de câtre ori doresc. Spaþiul de sto-
care al noii versiuni beta este de 1
GB pentru serviciul gratuit.
În schimb, Google este pe cale sã
se aleagã cu un proces pe marginea

Yahoo&Google

Webmail – servicii
noi, dar ºi probleme

Kingston Technology Company, unul
dintre liderii mondiali în producþia
de memorii electronice, va inaugura
o uzinã în China. Aceastã expansiune
în Asia va permite creºterea pro-
ducþiei de la 1.500.000 de unitãþi de
memorie pe lunã – cât este în pre-
zent – pânã la 5.000.000 de unitãþi
pe lunã. Suprafaþa pe care se va
întinde noua uzinã de producþie va
fi de cinci ori mai mare decât cea
prezentã. „Kingston investeºte în
imensele oportunitãþi care existã
pe piaþa din China. Având o mare ca-
pacitate de producþie în Shanghai,
strategia noastrã are de câºtigat
pe douã planuri: ne îmbunãtãþim
posibilitãþile de a furniza clienþilor
de pretutindeni produse de calita-
te la preþuri competitive ºi ne creãm
o prezenþã strategicã în zonã”,

În timp ce Yahoo prezintã versiuni noi ale cunoscutului sãu

serviciu de e-mail, rivalul Google are probleme cu Gmail.

utilizãrii denumirii „Gmail” pentru
serviciul sãu de webmail. Dupã 15
luni de negocieri cu Google, Inde-
pendent International Investment
Research nu a putut ajunge la un
acord cu acesta asupra folosirii
mãrcii comerciale ºi ar putea opta
pentru acþionarea în judecatã a
gigantului motoarelor de cãutare.
Independent II Research, furnizor
de cercetãri pentru investiþii, a uti-
lizat denumirea „G-Mail” pentru
produsul webmail al subsidiarei
sale Pronet, din luna mai a anului
2002, cu doi ani înainte ca Google
sã-ºi lanseze serviciul webmail, în
aprilie 2004.
„G”-ul din denumirea produsului
Independent II Research vine de la
„Graphiti”, o caracteristicã de text
ºi graficã integratã. Un tribunal i-a
ordonat Google sã schimbe numele
serviciului sãu Gmail în Germania,
dupã ce compania a fost datã în
judecatã de Giersch Ventures.
În urma acestui proces, denumirea
serviciului de webmail a fost schim-
batã în „Google Mail”, în Germa-
nia.
www.yahoo.com

www.google.com

Kingston

China, tãrâmul fãgãduinþei
spune Mike Chen, vicepreºedinte
Operations Kingston, care menþio-
neazã cã vânzãrile globale ale
companiei au crescut spectaculos
începând din anul 2000. Echipatã
cu cele mai noi linii de asamblare
SMT, cu sisteme avansate de testare,
noua uzinã a Kingston Technology
Electronics este plasatã în centrul
de afaceri Pudong „Silicon Harbor”
din Shanghai. Construcþiile au în-
ceput în 2004, iar extinderea rãs-
punde creºterii semnificative, dar
ºi dezvoltãrii impresionante a pie-
þei chineze. Compania pregãteºte
– în cadrul aceleiaºi strategii de dez-
voltare globalã – extinderea uzi-
nelor din Statele Unite ale Americii
ºi Taiwan, în vreme ce producþia
va continua în cele din Malaysia.
www.kingston.com

Compania Microsoft a prezentat
luna trecutã noua colecþie de instru-
mente profesionale de design
grafic ºi animaþie, intrând într-un
domeniu în care Adobe Systems ºi
Macromedia (companie pe care
Adobe o achiziþioneazã) fãceau le-
gea. Dupã ce anterior dezvãluise
formatul Metro, cu care doreºte sã
înlocuiascã PDF-ul, de data aceasta
a venit rândul Microsoft Expression
Tools, aflatã încã într-o formã pre-
liminarã. Suita de instrumente gra-
fice demonstreazã dorinþa compa-
niei de a ataca mai multe segmente
din piaþa de software pentru afa-
ceri, chiar dacã acest lucru înseamnã
concurenþa cu alte companii, care
produc software pentru sistemul
de operare Microsoft Windows.
Noile instrumente de la Microsoft
– cu numele de cod „Acrylic”,

Microsoft

Concurenþã directã cu Adobe

„Quartz” ºi „Sparkle” – promit sã
rivalizeze cu programe ca Adobe
Illustrator, Adobe GoLive ºi Macro-
media Flash. Singurul lansat în
faza de testare beta este deocam-
datã Acrylic. Acesta este un utilitar
pentru desene, ilustraþii ºi efecte
pe acelaºi segment general de
piaþã ca Adobe Photoshop ºi Adobe
Illustrator. Se mai ºtie cã Quartz se
va ocupa de editarea web, rivali-
zând cu Adobe GoLive ºi cã Sparkle
se doreºte un echivalent al Flash.
Microsoft intrã pe teritoriul Adobe
ºi într-un alt domeniu. Windows
Vista include o tehnologie numitã
XML Paper Specification, cunoscutã
sub numele de cod „Metro”, care
oferã performanþe similare cu teh-
nologia PDF de la Adobe.

www.microsoft.com

Noua colecþie Microsoft Expression Tools.

Nokia a anunþat cã dispozitivul
Nokia N90, piesa de rezistenþã a
categoriei de terminale pentru ima-
gini a companiei, a fost desemnat
telefonul media al anului 2005-2006
în Europa de cãtre European Imag-
ing and Sound Association (EISA),
cea mai importantã instituþie edi-
torialã multimedia din Europa. În
declaraþia referitoare la acest pre-
miu, EISA a subliniat cã Nokia N90
este un „adevãrat lider la nivelul
telefoanelor multimedia, echipat
din plin cu funcþii avansate pentru

Nokia N90

Telefonul media al anului în Europa

imagini, video, audio ºi mesaje”. EISA
a mai atras atenþia asupra tehno-
logiei optice de la Carl Zeiss cu care
este echipat dispozitivul N90, dato-
ritã cãreia terminalul „oferã adevã-
rate performanþe fotografice, printre
care se numãrã posibilitatea de a
realiza ºi edita fotografii digitale de
2 megapixeli ºi secvenþe video
MPEG 4 cu o rezoluþie de 352 x 288”.
EISA este cea mai mare organizaþie
editorialã din Europa, din care fac
parte 50 de publicaþii cu profil au-
dio, video, electronic ºi fotografic,
din 20 de þãri. La sfârºitul lunii iunie,
reprezentanþii tuturor publicaþiilor
membre EISA s-au întâlnit pentru a
acorda premiile europene ale orga-
nizaþiei. Juriul alege în fiecare an
cele mai bune echipamente din mai
multe categorii de produse lansate
cu cel mult 12 luni în urmã.
www.nokia.ro
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Producãtorul japonez de echipa-
mente digitale Creative a comis,
de curând, o gafã de proporþii, lan-
sând pe piaþa niponã circa 3.700
de playere muzicale din seria Zen
Neeon „echipate” cu un virus des-
tinat utilizatorilor de Windows.
Creative a anunþat cã virusul afec-
teazã playerele al cãror numãr de se-
rie e cuprins între 1230528000001
ºi 1230533001680 – respectiv circa
1% din producþie – fiind livrate exclu-
siv în Japonia în luna iulie a.c.
Playerele MP3 în cauzã, cu o capa-
citate de 5 GB, sunt infectate cu vi-
rusul W32/Wullik-B (cunoscut ºi
sub denumirea Rays-A), care a fost
depistat prima datã în 2003. Vier-
mele nu este activat ºi devine peri-
culos numai dacã utilizatorul dã clic
pe fiºierul executabil care îl conþine.
Deºi rezultatele anchetei privind
modul în care virusul a ajuns în sis-
temul de fiºiere al playerelor nu au
fost anunþate oficial, se pare cã „vi-
novat” este un computer infectat,
folosit de Creative în procesul de
producþie.
Compania a oprit temporar vânzã-
rile de playere Zen, specialiºtii în-
cercând sã deviruseze lotul retras
de pe piaþã ºi sã recupereze de la
utilizatori exemplarele cu probleme.
Pentru aceasta, firma a postat pe
site-ul sãu datele de identificare
ale terminalelor virusate ºi i-a rugat
pe clienþii care le-au cumpãrat sã
le returneze. De asemenea, Crea-
tive a anunþat cã problema în

Creative

Player cu virus
cauzã a apãrut doar la playerele
din seria Zen Neeon, celelalte pro-
duse ale sale nefiind afectate. Spe-
cialiºtii în probleme de securitate

afirmã cã problemele Creative nu
sunt singulare, ºi alþi producãtori
confruntându-se, de-a lungul tim-
pului, cu situaþii asemãnãtoare.
„Nu este prima oarã când se în-
tâmplã aºa ceva ºi probabil nu este
nici ultima oarã”, a afirmat un ana-
list al firmei specializate Sophos,
care a adãugat cã se întâmplã de-
seori ca PC-urile celor care testeazã
anumite produse sã fie infectate
cu diverºi viruºi.
www.creative.com

Playerul care a creat probleme
japonezilor.

Podcasting

Avem ºi noi, în România!

Cel mai recent fenomen în lumea posesorilor de playere digitale muzicale,
podcasting-ul, a fãcut prozeliþi ºi printre români. Începând din 7 septem-
brie, echipa pescurt.ro a lansat emisiunile înregistrate audio sub titula-
tura „Pe scurt, România!”, folosind tehnologia podcasting. Episoadele
sunt sãptãmânale ºi conþin, sub sloganul „Voci ºi veºti de acasã”, sinteze
ale ºtirilor sãptãmânii încheiate, interviuri, muzicã româneascã ºi discuþii.
Emisiunile, dedicate celor care locuiesc peste hotare, sunt sprijinite pe
web de site-ul http://pescurt.ro, unde ascultãtorii ºi vizitatorii au ºi posibi-
litatea de a trimite echipei pãrerile sau observaþiile lor despre înregis-
trãri. Episoadele sunt disponibile spre descãrcare ºi direct din site. „Feno-
menul cunoscut sub numele de podcasting ia amploare odatã cu creºterea
penetrãrii pe piaþa playerelor mobile ºi cu investiþiile enorme în aceastã
nouã industrie fãcute de unii giganþi din lumea IT. Între zecile de mii de
emisiuni de tip podcast care sunt azi disponibile pe internet, oferta în
limba românã e deocamdatã extrem de micã”, spune Alexandru Deva,
iniþiatorul proiectului ºi producãtor al emisiunilor pescurt.ro. Podcasting-ul
presupune transmiterea de emisiuni, muzicã ºi show-uri cãtre ascultãtori,
însã nu prin unde radio, ci prin internet, sub formã de fiºiere audio care
pot fi descãrcate ºi redate pe orice player digital.
http://pescurt.ro
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Console de jocuri

     NNNNN
u afirmãm decât un adevãr simplu,
absolut evident pentru toatã lumea,
cã tehnologia informaþiei îºi face loc

din ce în ce mai mult printre obiectele obiº-
nuite din preajma noastrã, referindu-ne aici
nu la pietrele ºi la copacii din jur, ci, bineînþe-
les, la obiecte cu o anumitã funcþionalitate,
în special cea legatã de divertisment. Cãile
de pãtrundere a IT-ului în viaþa noastrã sunt
mai multe ºi cel mai uºor mod de a le remarca
ar fi sã ne punem cât mai mult în situaþia
celorlalþi oameni. Mã gândesc la faptul cã
mulþi dintre dumneavoastrã, publicul cititor
al acestei reviste, aþi putea avea tendinþa,
din cauza background-ului informatic pe care
îl aveþi, sã puneþi calculatorul în locul a tot,
gândindu-vã cã jocuri, filme, muzicã, toate
pot fi rulate pe calculatorul pe care eventual
vã mai desfãºuraþi ºi munca de zi cu zi. Este
adevãrat, se poate ºi aºa, dar planeta e mare
ºi mai existã ºi oameni, hai sã le spunem
obiºnuiþi, cel puþin din acest punct de vedere.

Aºadar, revenind la cãile de pãtrundere
a IT-ului în viaþa noastrã, am putut observa
cum casetofoanele de altãdatã au fost

înlocuite cu playerele de MP3-uri, cum
telefoanele fie au fost completate, fie au fost
înlocuite de telefoanele mobile care, la
rândul lor, tind sã se îndrepte cãtre con-
ceptul unui telefon-PC la purtãtor, cum
televizoarele tind sã devinã mai inteligente
sau sã fie înlocuite de niºte PC-uri mai uºor
de folosit, cum copiii ajung sã nu se mai
joace cu jucãriile sau nu mai ies în faþa blo-
cului pentru cã sunt acaparaþi de jocurile
de pe calculator, cum… mã rog, nu o sã
mai vorbesc de frigiderul conectat la inter-
net pentru cã nu este ceva prea rãspândit.

Este vorba de casa digitalã (sau, poate
ar fi mai bine spus, sufrageria digitalã),
chiar casa digitalã a prezentului, pe care îºi
doresc sã o domine giganþii pe care altãdatã
nu-i contesta nimeni (cum este Sony) sau
nou-veniþii (Apple, Microsoft, Intel etc.).

Mai mult decât jucãrii

Am amintit intenþionat de jucãriile copiilor
ºi de jocurile pe calculator, pentru cã, în
numai câteva luni, va începe o bãtãlie ce se
anunþã aprigã, pentru a dobândi controlul

asupra uneia dintre direcþiile principale
menþionate mai sus: consolele de jocuri. Un
nou val de console de jocuri îºi va face apa-
riþia, iar acum miza va fi legatã nu numai
de simple „jucãrii” ca în anii trecuþi, ci,
datoritã dotãrilor ºi gradului de sofisticare
pe care îl au, ºi de o parte din modul în
care oamenii obiºnuiþi vor integra în viaþa
lor ideea de filme, muzicã sau televizor.

Producãtorii principali de console sunt
trei: în primul rând este Sony, care dominã
de departe piaþa la ora actualã (cu o cotã în
America de Nord de 43%), apoi este Micro-
soft, aflat la distanþã pe locul al doilea (cu
19% din piaþã) ºi Nintendo (care are 14%
din piaþa consolelor de jocuri). Fiecare
dintre ei ºi-a elaborat propriul plan de acþi-
une pentru viitor ºi vom vedea în conti-
nuare, pentru fiecare în parte, pe ce se ba-
zeazã acesta.

Microsoft cu Xbox 360

Pe moment, Microsoft pare sã aibã cea mai
coerentã strategie legatã de cucerirea sufra-
geriei. Propune mai întâi conceptul unui
Media Center PC, care vrea sã înlocuiascã
televizorul ºi rack-ul audio/video ºi sã de-
vinã un creier al activitãþilor de divertis-
ment din casã. Media Center-ul, la rândul
sãu, oferã suport pentru dispozitive de me-
dia streaming, pe care Microsoft le-a de-
numit Media Extender-e. Acestea pot fi
amplasate în altã camerã ºi sunt capabile
sã ruleze conþinut existent (filme, muzicã)
pe Media Center. Pe lângã acestea, Micro-
soft mai oferã ºi un format video pe care
sperã sã-l impunã în televiziunea de înaltã
definiþie. ªi, în sfârºit, propune ºi o consolã
pentru  jocuri ce va fi capabilã sã ruleze ºi
conþinut media.

Cronologic vorbind, Xbox 360 va fi pri-
ma consolã din noua generaþie ce va fi
lansatã pe piaþã. La mijlocul lunii august,

Surfing
pe noul val
Un nou val de console de jocuri se pregãteºte sã inunde sufrageriile noastre.

Codrin Hosu

Produse anunþate

Xbox 360 va fi primul venit din noua
generaþie.
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Microsoft a anunþat ºi preþurile pentru
Xbox 360. Varianta obiºnuitã va costa 299
de dolari (în Europa va fi 299 de euro) ºi va
dispune de cabluri AV standard, faþete in-
terschimbabile ºi de un controler cu fir. Va
exista ºi o variantã mai scumpã, de 399 de
dolari (în Europa, 399 de euro), ce va in-
clude suplimentar un hard disk de 20 GB,
cabluri AV cu suport pentru HD (High De-

finition), controler wireless, un set de cãºti
wireless ºi o telecomandã.

Ca putere de calcul, consola va integra
trei nuclee PowerPC rulând la 3,2 GHz, fiecare
capabil de execuþia a douã thread-uri
simultan (în total, ºase thread-uri). Cipul
grafic construit de ATI dispune de 48 de
pipeline-uri shader, este capabil sã calculeze
500 de milioane de triunghiuri pe secundã
ºi are un fill rate de 16 gigasamples.

Memoria sistemului va fi de 512 MB
GDDR3 la 700 MHz. Microsoft estimeazã
performanþa globalã a consolei la 1 terra-
flop.

Suportul pentru High Definition este
unul dintre elementele pe care Microsoft
le susþine la noul Xbox 360. Toate jocurile

vor fi suportate la 16:9, 720p (progressive
scan) ºi 1080i (interlaced – întreþesut), cu
anti-aliasing.

Partea audio va implica sunet multi-
canal, însã doar la 48 KHz ºi 16-bit, adicã ceea
ce oferã o placã de sunet medie spre ieftinã
în cazul PC-urilor. Nimic despre 24/96.

Va exista ºi o parte de conectare care va
include un port Ethernet ºi posibilitatea de
a amplasa un card de reþea wireless 802.11a/
b/g, ce va fi separat. Utilizatorii vor putea
sã se conecteze la serviciul Xbox Live, care
vine cu un abonament implicit la cumpã-
rarea consolei. Pentru dispozitivele externe
vor fi disponibile douã porturi USB 2.0, douã
sloturi pentru unitãþi de memorie (pentru
salvarea jocurilor) ºi posibilitatea de a
conecta pânã la patru controlere wireless.

Meritã sã amintim ºi funcþiile care nu
sunt strict legate de jocuri. Dupã cum am
sugerat ºi mai sus, vor putea fi rulate filme
(inclusiv de pe DVD, deoarece va exista ºi
o unitate inclusã) ºi va putea fi ascultatã
muzicã, iar consola se va comporta asemenea
unui Media Extender (va rula conþinut
media partajat de pe alte calculatoare). În

plus, se vor putea conecta playere portabile
de muzicã (inclusiv iPod de la Apple) ºi se
va putea realiza ºi CD-Ripping.

Existã unele întrebãri fãrã un rãspuns
cert deocamdatã, cum ar fi cea legatã de
compatibilitatea cu prima generaþie de Xbox.
Nu trebuie sã uitãm cã se realizeazã trecerea
de la o arhitecturã Intel+NVIDIA la una
IBM+ATI. Oricum, Microsoft urmãreºte sã
depãºeascã obstacolele (care pot fi nu
numai tehnice, ci chiar ºi legale) existente
în aceastã direcþie.

Sony vrea supremaþia

Strategia pe care o dezvoltã Sony nu pare
sã aibã deocamdatã aceeaºi coerenþã sau
poate acelaºi grad de punere în practicã
precum cea de la Microsoft. De exemplu,
nu este încã foarte clar pe ce anume mizeazã
compania în centrul sufrageriei digitale,
dacã este sau nu vorba de un server sau dacã
este vorba de altceva. Dacã existã produse
finalizate care pot îndeplini un asemenea
rol, ele ori urmeazã sã aparã, ori nu au o
prezenþã foarte concretã pe piaþã. Pe de altã

parte, brandul Sony este deosebit de pu-
ternic în conºtiinþa consumatorilor. Chiar
dacã ne gândim la o colecþie de produse
Sony, fãrã o capacitate deosebitã de a inter-
acþiona între ele, acestea tot ar avea succes.

Putem aprecia cã Sony încã mai are timp
pentru a-ºi finisa strategia deoarece PC-
urile Media Center încã nu au luat locul
televizoarelor. Dar acest timp este destul de
scurt.

Oricum, compania japonezã aratã cã
este dornicã sã-ºi facã temele ºi în acest
moment face ce þine de ea pentru a-ºi pãstra
poziþia.

Sony va miza în perioada urmãtoare pe
cea de-a treia generaþie a consolei sale de
succes, PlayStation. Dintre cele trei care vor

Mai mult decât o consolã de jocuri.

Sony doreºte sã-ºi pãstreze supremaþia cu
PS3.

PS3: mai aproape de realitate.
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fi lansate (respectiv de la Microsoft, Sony,
Nintendo), PS3 este teoretic cea mai pu-
ternicã. Ea se bazeazã pe o arhitecturã dez-
voltatã în jurul procesorului Cell (despre
care colegul meu, Mihai Bãrbat, a scris pe
larg într-un articol recent).

Ceea ce se ºtie deocamdatã este cã pro-
cesorul va rula la 3,2 GHz (ºi nu la 4 GHz
cum s-a estimat iniþial) ºi cã el va include
un nucleu Power PC ajutat de ºapte nuclee
SPE (Sinergistic Processing Elements).
Cipul grafic este pus la punct de NVIDIA
ºi ruleazã la 550 MHz. El a fost denumit
RSX (de la Reality Syntheseiser) ºi este
înrudit, din punct de vedere al arhitecturii,
cu actuala generaþie 7800 de la NVIDIA.
Unul dintre oficialii acestei companii afir-
mã cã RSX este de douã ori mai puternic
decât 6800 Ultra.

În cazul dispozitivului de la Sony, su-
portul pentru High Definition include
1080p (1.920 x1.080 progressive), adicã
FullHD, cea mai puternicã specificaþie
dintre cele trei console.

Controlerele wireless suportate simultan
vor fi în numãr de ºapte (faþã de patru la
Microsoft), iar în privinþa reþelisticii, va
exista suport pentru Gigabit Ethernet (trei
la numãr) ºi conexiuni wireless 802.11a/b/
g. Vor fi ºi porturi USB2.0 (patru în faþã,
douã în spate), sloturi pentru carduri de
memorie (MemoryStick, CF, SD) ºi ieºiri
HDMI (douã la numãr) ºi pentru digital
(SPDIF).

Ca dotare de memorie, vor fi 256 MB
XDR ºi 256 MB GDDR3 la 700 MHz.

În privinþa stocãrii, PS3 va dispune de o
unitate opticã Blu-Ray, ce suportã discuri
de pânã la 25 GB. Sony mizeazã mult pe
faptul cã va reuºi, împreunã cu restul com-
paniilor care o susþin, sã impunã acest stan-
dard pe piaþã. Unitatea va suporta toate
discurile existente la ora actualã (CD, DVD
/RW), mai puþin pe cele concurente, DVD
HD. Hard diskul va fi livrat opþional (deºi

s-a estimat iniþial cã va fi încorporat în
configuraþia implicitã).

Compatibilitatea cu PlayStation ºi PS2
va fi asiguratã, jocurile concepute pentru
acestea urmând a rula ºi pe PS3. Mai greu
va fi cu salvãrile jocurilor de pe consolele
mai vechi.

Mai existã ºi câteva elemente colaterale
care meritã amintite. Într-unul dintre co-
municatele de presã emise de Sony, se
aminteºte faptul cã Cell va suporta Linux
(ºi chiar ºi Mac OSX). Dacã punem la
socotealã ºi cã la PS3 se va putea conecta ºi
o tastaturã QWERTY, nu este greu sã ne
dãm seama cã aceasta s-ar putea sã fie mai
mult decât o consolã nevinovatã.

Unul dintre obstacolele iniþiale pe care
le va întâmpina ar putea fi preþul, despre
care oficialii companiei avertizeazã cã ar
putea fi destul de ridicat. Lansarea sa este
aºteptatã în primãvara anului viitor, la
aproape o jumãtate de an dupã Xbox 360
de la Microsoft.

Nintendo

Compania japonezã Nintendo era la în-
ceputul anilor ’90 cea mai puternicã pe piaþa
consolelor de jocuri. Odatã cu intrarea în
scenã a lui Sony ºi mai recent a lui Micro-
soft, Nintendo a fost uºor datã la o parte.

La Nintendo nu se poate spune cã existã
o strategie de acaparare a sufrageriei digi-
tale, pentru cã nu are aceeaºi gamã bogatã
de produse care ar urma sã interacþioneze
între ele. Compania se va axa pe domeniul
pe care îl cunoaºte cel mai bine, pe ideea
de jocuri.

Viitoarea consolã de la Nintendo, care
poartã numele de cod Revolution, este
consideratã cea mai slabã din punctul de
vedere al performanþelor dintre cele trei.
Totuºi oficialii companiei afirmã cã vor
opune marilor tehnologii din Xbox 360 sau

PS3 mari idei care vor transforma noþiunea
de joc.

Revolution este aºteptatã în luna martie
a anului 2006 ºi despre ea se ºtiu cele mai
puþine informaþii. Se cunoaºte faptul cã se
va baza pe un procesor de la IBM (cu nu-
mele de cod Brodway) ºi pe un cip grafic
de la ATI (cu numele de cod Hollywood).
Va fi extrem de micã (groasã cam cât trei
carcase de DVD) ºi silenþioasã, susþin ofi-
cialii companiei. Va utiliza controlere wire-
less, iar partea de conectivitate va fi asi-
guratã doar prin Wi-Fi (nu va exista nici
un port Ethernet).

Despre rularea de filme, Nintendo nu a
afirmat decât cã aceasta ar putea fi posibilã.

Utilizatorii vor avea acces la toatã colec-
þia de jocuri existentã de-a lungul generaþii-
lor de console Nintendo, prin intermediul
unui serviciu de download pus la dispoziþie
de cãtre companie.

Principalul element inovator la Revolution
îl constituie controlerul. Acesta se aseamãnã
cu o telecomandã obiºnuitã de televizor,
fiind posibil de þinut într-o mânã. Pânã aici
nimic deosebit, numai cã el integreazã sen-
zori de miºcare (cel mai probabil un giro-
scop cum putem întâlni în notebook-urile
moderne) ºi se sincronizeazã cu acþiunile
de pe ecran; de exemplu, pentru a mãri un
obiect, vom apropia controlerul de ecran,
pentru a þinti într-o anumitã direcþie, vom
orienta controlerul în mod corespunzãtor
în acea direcþie, pentru a para sau a da sã
zicem o loviturã de sabie, îl vom folosi ca
pe un mâner de sabie (sau mai degrabã de
floretã) ºi alte acþiuni de acest gen.

Cine se va impune?

Compania din Redmond a avut în acest caz
abordarea cea mai pragmaticã. A inclus în
Xbox 360 tehnologii verificate, nu foarte
scumpe, ce-i vor permite sã menþinã costu-
rile consolei în limite rezonabile. Sony, pe
de altã parte, a urmãrit sã punã la punct o
consolã „future proof”, cu specificaþii teh-
nice care sã-i permitã sã reziste mai mulþi
ani de-acum încolo. Probabil cã în þãrile cu
o putere mai scãzutã de cumpãrare succesul
îl va avea Microsoft, pe termen scurt cel puþin.
Acolo unde preþul va fi mai puþin impor-
tant, este foarte probabil ca Sony sã-ºi pãs-
treze supremaþia.

Despre Nintendo, ce se poate spune, are
ºansele sale. Conceptul pe care l-a prezentat
cred cã este promiþãtor. Mai rãmâne de
vãzut câtã prizã va avea el la public ºi cât de
bine va reuºi compania japonezã sã ºi-l
promoveze.

codrin_hosu@chip.ro

Nintendo anunþã o Revoluþie.

Controlerul se sincronizeazã cu acþiunile de
pe ecran.
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     DDDDD
acã privim puþin în urmã, trebuie
sã recunoaºtem cã DVD-ul a avut
pânã acum un real succes. Fãrã nici

o legãturã cu diversele „alteraþii” care sunt
aplicate conþinutului de pe DVD prin in-
termediul unui PC (ºi care nu fac altceva
decât sã dovedeascã încã o datã cã DVD-ul
reprezintã o victorie din punct de vedere teh-
nologic), formatul ºi specificaþiile definite
cu destul efort au asigurat videodiscului o
popularitate care, pentru o largã serie de alte
produse similare, a rãmas un vis.

Atuuri DVD

Dar sã vedem care au fost atributele imba-
tabile propuse de cei de la Hollywood Stu-
dios în momentul în care au lansat discul
video. În primul rând, acesta trebuia sã
asigure o calitate foarte bunã a imaginii ºi
a sunetului. Ceea ce s-a ºi întâmplat. În al
doilea rând, discul respectiv era comercia-
lizat în mai multe state, deci era obligatoriu
ca acelaºi film sã aibã fie subtitrãri în limbile
statelor vizate, fie coloane sonore dublate
în limbile vorbite în statele respective sau
chiar ambele. Evident, era necesar sã existe
ºi o posibilitate de a selecta dupã dorinþã
subtitrarea ºi coloana sonorã. Pe de altã
parte, pachetul astfel obþinut trebuia livrat
prin intermediul unui meniu (ºi acesta în
mai multe limbi) cu ajutorul cãruia cine-
filul sã poatã sã selecteze una din coloanele
sonore, subtitrãrile dorite sau chiar ºi un al
doilea unghi de filmare, acolo unde era ca-
zul. În plus, folosirea unui disc optic pentru
stocarea materialului audio-video aducea
ºi un alt avantaj: pentru gãsirea unei anu-
mite scene, nu mai era necesarã derularea
ca în cazul benzilor magnetice cu filme.
DVD-ul poate „sãri” direct la un alt mo-
ment din film. De aici ºi pânã la împãrþirea
filmului pe capitole nu a mai fost decât un
pas. Un alt aspect deloc de neglijat este ºi
adãugarea celor mai diverse materiale mai

mult sau mai puþin legate de filmul de pe
disc. Acestea pot fi secvenþe de la filmãri,
interviuri cu cei implicaþi în realizarea fil-
mului ºi (de ce nu) reclame.

Dupã cum se vede, lista facilitãþilor de
dorit de la un biet disc de plastic cu diame-
trul de 12 centimetri este impresionantã.
Iar DVD-ul are toate aceste facilitãþi. Iatã
de ce pentru a reuºi sã faci concurenþã se-
rioasã unui astfel de produs trebuie sã ai ca
þintã mãcar aceastã listã, precum ºi multe
alte lucruri noi. Dupã lansarea DVD-ului,
au apãrut tot felul de conversii mai mult
sau mai puþin reuºite ale acestuia. Nu pu-
tem spune despre ele decât cã niciuna
dintre ele nu a trecut de ºtacheta ridicatã
de consorþiul producãtorilor de filme. Mo-
tivele sunt clare: lipsa de calitate a imaginii
ºi a sunetului, lipsa subtitrãrilor selectabile,
lipsa capitolelor ºi aºa mai departe.

Explozia MPEG4

Dar, nu cu (foarte) mult timp în urmã a
început sã aparã un zvon care a tot crescut
pânã a devenit realitate: MPEG4. Istoria
acestuia este zbuciumatã ºi interesantã
pentru cã pe parcursul ei au interacþionat
entitãþi care (cel puþin în aparenþã) nu aveau
motive sã-ºi vadã numele împreunã în
mass-media. Oricum, MPEG4 a ajuns acum
sã fie cunoscut sub diverse nume, care
într-un fel sau altul se leagã mai mult de
lumea IT decât de industria divertismen-
tului. Nume ca DivX, XviD, 3ivX sau mai
nou H263 sunt exemple bune. Iniþial, sin-
gurul argument care atrãgea atenþia asupra
codec-urilor suscitate, indiferent de versiu-
nea sau de numele lor, era doar calitatea
imaginii, care se pãstra similarã cu cea a fil-
melor de pe DVD în ciuda faptului cã fiºi-
erul filmului avea doar un sfert din dimen-
siunea unui DVD sau chiar mai puþin.
Totuºi, de la calitatea imaginii combinatã
cu compresia eficientã ºi pânã la facilitãþile

oferite de discurile video… cale lungã!
ªi aºa am ajuns în anul de graþie 2005,

an în care o nouã versiune a codec-ului
DivX oferã în sfârºit un potenþial mai mare
decât cel al clasicului DVD: are aceleaºi fa-
cilitãþi listate ºi multe alte posibilitãþi noi.
Bunãoarã, cea care este cunoscutã sub nu-
mele de High Definition, ca sã nu amintim
decât una dintre ele. De aceea, DivX 6 a
ajuns foarte aproape de a deveni un concu-
rent serios al vechiului standard MPEG2.
Tot ce-i mai lipseºte este acceptarea ca stan-
dard a facilitãþilor oferite de firma DivX Inc.
de cãtre marea masã a producãtorilor de apa-
raturã electronicã. Deja sunt pe piaþã multe
DVD playere care suportã ºi DivX sau va-
riaþii ale acestuia, ceea ce înseamnã cã existã
un grup destul de mare de presiune. Noile
facilitãþi ale versiunii a ºasea a „celebrului”
codec, precum ºi noul program de licen-
þiere vor aduce destul de repede pe piaþã
discuri video care se vor comporta exact la
fel ca cele clasice, dar pe ele materialul va fi
codat DivX.

Un nou format

În plus, existã ºi ceea ce se numeºte DivX
Media Format. Fiºierele multimedia codate
în acest format se comportã exact ca un DVD
clasic (adicã au meniuri, capitole, subtitrãri,
mai multe coloane sonore ºi aºa mai depar-
te), dar aduc ca noutate posibilitatea de a fi
distribuite pe reþele. De aici ºi pânã la DivX-
Video on Demand mai este doar un singur pas.

Una peste alta, noua creaþie a celor de la
DivX Inc. pare sã se prezinte ca un câºti-
gãtor. În aceste condiþii, nouã ni se pare evi-
dent cã pânã la Crãciun pe piaþã se vor gãsi
ºi playere DivX cu noua certificare. Aºa cã
vã puteþi gândi încã de pe acum sã puneþi
ceva bani deoparte. Asta pentru cã noi apre-
ciem cã primele apariþii ale acestor aparate
nu vor fi tocmai ieftine.

CHIP Team

Suntem într-o nouã erã: cea a imaginii de înaltã definiþie. Este adevãrat cã aceastã erã abia începe, dar ne vedem nevoiþi

sã recunoaºtem cã acest început nu este deloc timid. ªi, parcã în ciuda erei HD, popularitatea DVD-urilor cu MPEG2 (da,

exact acelea care se pot cumpãra de la orice magazin de profil) a rãmas foarte mare. Sã vedem mai departe dacã mai are

ºanse ºi în viitor.

MPEG4

DivX 6: ºah la DVD
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Istoric

Istoria unui codec

     MMMMM
ijlocul deceniului 10 al secolului
al XX-lea a adus în civilizaþia
umanã ceea ce am putea numi ge-

neric revoluþia digitalã. Concepte noi ca in-
ternet, poºtã electronicã, multimedia, web
au intrat în vocabularul de zi cu zi. Apoi cal-
culatorul a devenit o parte obiºnuitã a unui
cãmin ºi ºi-a demonstrat uºor-uºor calitãþile
de mijloc de divertisment. Boom-ul inter-
netului ºi „democratizarea” calculatorului
au fãcut sã aparã oferta de servicii de in-
ternet pentru uz „casnic”. Tot în acea peri-
oadã îºi face apariþia DVD-ul ca modalitate
de distribuþie a filmelor. Deºi par evenimente
cu semnificaþii diferite, totul se leagã la un
moment dat.

Pe la începutul perioadei dotcom, o idee
destul de îndrãzneaþã îºi fãcea apariþia sub
diverse forme: internetul, prin posibilitãþile
sale, va înlocui modelul clasic de a face busi-
ness, în toate domeniile. ªi astfel apar idei
inovatoare: televiziune prin internet, video-
on-demand, network computer etc. Unele
îºi pãstreazã actualitatea, altele stârnesc

zâmbete. În fine, nu vom sta acum sã jude-
cãm „gogoºile” acelei perioade. Mai trebuie
sã mai spunem cã la acea vreme accesul la
internet era limitat din punct de vedere al lã-
þimii de bandã. Conexiunile pe atunci puter-
nice par hilare acum! Aºadar, perioada despre
care vorbim a fost caracterizatã de o eferves-
cenþã pe care, acum, o regretãm câteodatã.

Spuneam mai devreme cã se vorbea mult
la momentul respectiv despre folosirea in-
ternetului ca platformã pentru servicii multi-
media, prin aceasta înþelegând audio/video.
Apare deci conceptul de media streaming
– ca nouã modalitate de distribuþie a conþinu-
tului audio-vizual. Dar relativa limitare a
lãþimii de bandã necesare pentru a asigura
o transmisie de calitate a impus la un moment
dat gãsirea unei soluþii care, atât din punct
de vedere economic, cât ºi al calitãþii asigu-
rate, sã poatã fi folositã pentru streaming.
Cum aceeaºi problemã se pusese ºi în cazul
DVD-ului ºi pentru rezolvarea sa a fost lan-
sat în 1994 setul de tehnologii MPEG-2,
acelaºi Moving Pictures Experts Group

propune, în 1998, cel puþin ca un pas iniþial
la acea vreme, standardul MPEG-4.

Încã douã fenomene mai trebuie aduse în
discuþie, care au influenþat mai ales sfârºitul
perioadei despre care am tot vorbit: ubicuul
MP3 ºi, la vremea aceea, file-sharing-ul. De
ce sunt importante? Dacã CD-urile audio
pot fi transformate în MP3-uri ºi stocate
pe calculator pentru plãcerea utilizatorului, de
ce n-ar fi posibil acelaºi lucru cu DVD-urile
de exemplu? În al doilea rând, dacã tot
existã internet ºi cineva îmi dã posibilitatea
sã-mi lãrgesc orizonturile muzicale, de ce nu
aº face-o? Întrebãri mai mult sau mai puþin
filosofice, care între timp ºi-au gãsit rãspun-
sul. Dar sã revenim pe fãgaºul poveºtii
noastre…

Enter MS

Ca orice gigant care se respectã, Microsoft a
avut întotdeauna un interes deosebit pentru
ceea ce am putea numi utilizatorul „holis-
tic” de calculator: acesta nu face doar tabele
în Excel ºi nu foloseºte calculatorul doar
pentru muncã. Are nevoile lui spirituale pen-
tru satisfacerea cãrora ºi-ar putea gãsi locul
ºi o tehnologie marca Microsoft. Aºa cã, în
conjuncturã cu ceea ce spuneam mai devreme
despre efortul legat de folosirea internetului
ca platformã multimedia, apare dinspre
Redmond un set de tehnologii pe care le putem
numi generic Windows Media. Între acestea
se gãsea un nou tip de container pentru fiºi-
ere multimedia mult mai adaptat la stream-
ing decât vechiul format AVI: Advanced

Streaming Format sau, mai târziu, Advanced

Systems Format. Pe scurt, ASF. De asemenea,
în cadrul acestor tehnologii se putea gãsi o
implementare (neconformã totuºi) a stan-
dardului MPEG-4 sub forma unui codec.

Problema cu care s-au confruntat entuziaºtii

Cum s-a nãscut ºi cum a ajuns un codec sã încurce planurile producãtorilor de

filme prin declanºarea fenomenului de DVD ripping.

Cãtãlin Constantin

DivX

Istoria unui codec

1994: Apare setul de tehnologii MPEG-2.
1998: Moving Pictures Experts Group
propune standardul MPEG-4.

În cadrul tehnologiilor Windows Media a
fost implementat standardul MPEG-4 sub
forma unui codec.
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acelui moment a fost cã formatul ASF era un
format închis ºi patentat: pentru folosirea
acestuia era necesarã licenþierea. În al doilea
rând, nici codec-ul despre care vorbeam mai
devreme nu putea fi folosit în afara frame-
work-ului Windows Media.

În traducere liberã – nu putea fi utilizat
decât pentru a crea fiºiere în format ASF.
Frustrant ºi în acelaºi timp un subiect de
studiu…

Anii de haiducie

… pentru Jerome Rota, aka Gej, francez,
douãzeci-ºi-ceva de ani, pasionat de tehno-
logii video. Care, folosind codec-ul de la
Microsoft ºi cu ajutorul altor „specialiºti”,
pune la punct o versiune a acestui codec care
nu mai respecta limitãrile impuse de desig-
nerii originali. Deci putea fi folosit în contai-
nere precum formatul AVI. ªi pentru cã tre-
buia sã poarte un nume, i s-a spus DivX;-)
ca un omagiu ironic adus unui serviciu de
închiriere a DVD-urilor care nu a reuºit sã se
impunã la un moment dat în Statele Unite.

Apariþia acestui codec, coroboratã cu in-
ventarea altor instrumente destinate ocolirii
protecþiei DVD-urilor, a adus cu sine înce-
putul fenomenului de DVD-ripping. Cu aju-
torul acestui codec, un DVD putea fi transfor-
mat foarte uºor într-un fiºier AVI care sã
cuprindã doar informaþia utilã. De asemenea,
faþã de cei câþiva gigabaiþi ai unui DVD, com-
presia materialului audio/video la o dimen-
siune care sã încapã pe un CD oferea aproxi-
mativ acelaºi nivel de calitate vizualã.

Dacã punem la socotealã ºi faptul cã între
timp are loc o redimensionare a lãþimii de
bandã de care un utilizator obiºnuit poate
dispune, se constatã cã la un moment dat
cei 700 MB ai unui CD nu mai constituie ca
trafic ºi vitezã o problemã prea mare. Inven-
þia numitã file-sharing a prins din zbor
potenþialul oferit de aceastã ocazie ºi filmele
puteau circula pe internet. Rezultatele se
vãd ºi astãzi.

Corporatizarea

Însã este de crezut cã nu pirateria video l-a
determinat pe tânãrul francez sã „producã”
codec-ul DivX;-). Ca dovadã, pe la începutul
anului 2000, este înregistratã în Statele
Unite DivXNetworks. ªi ca prim proiect,
aceasta lanseazã în 2001 proiectul OpenDivX,
în care programatorii erau invitaþi sã-ºi
„spunã cuvântul” asupra viitorului DivX.
ªi cu toatã controversa legatã de modalita-
tea în care DivXNetworks s-a folosit de sur-
sele create de programatorii independenþi,
o versiunea codec-ului, cea cu numãrul 4,
rescrisã de la cap la coadã, apare în vara
anului 2001. De altfel, aceastã sciziune între
programatorii care ar fi preferat un proiect
Open Source ºi firma californianã a dat naº-
tere la ceea ce cunoaºtem astãzi ca fiind pro-
iectul XviD.

Prima versiune cu adevãrat comercialã
a codec-ului DivX poate fi consideratã ver-
siunea 5, apãrutã în 2002. Cu aceastã ocazie,
DivX devine o implementare mult mai aproape
de standardul MPEG-4 decât versiunile
anterioare. Diferite iteraþii ale acesteia aduc

mai mult sporuri de performanþã ºi calita-
te a codãrii. Pânã la un moment dat, când
DivXNetworks îºi face intrarea în domeniul
aparaturii electronice prin oferirea spre licen-
þiere a tehnologiei DivX. Astfel apãrea posi-
bilitatea ca playere DVD stand-alone, de
exemplu, sã redea ºi conþinut comprimat
DivX. O miºcare inteligentã: dacã existã atâtea
filme pe internet, de ce sã nu profitãm în
mod legal de pe urma fenomenului la care
am contribuit? Pe lângã licenþiere, DivX
Networks oferã de acum ºi certificare pen-
tru produsele electronice, adicã încã un instru-
ment de marketing producãtorilor acestor
bunuri.

În acest an, DivXNetworks îºi schimbã
numele în DivX Inc. ºi în varã se produce
lansarea noii iteraþii majore a codec-ului
DivX. Ca schimbãri semnificative, versiu-
nea 6 aduce în primul rând DivX Media
Format. Aceastã tehnologie permite „gre-
farea” facilitãþilor DVD-urilor – meniuri,
subtitrãri, coloane sonore multiple – într-un
format de fiºier învechit – clasicul AVI. Dar
asta este altã poveste…

catalin_constantin@chip.ro

Jerome Rota, aka Gej, pune la punct DivX;-),
o versiune de codec care nu mai respecta
limitãrile impuse de designerii originali.

Începe fenomenul DVD ripping.

În 2002 apare DivX 5, prima versiune cu
adevãrat comercialã a codec-ului.
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     NNNNN
e refeream mai devreme la faptul cã
DivX este una dintre multiplele în-
cercãri de implementare a standar-

dului MPEG-4. Însã acest standard este atât
de stufos încât o implementare completã
este cel puþin improbabilã, dacã nu impo-
sibilã. Asta deoarece MPEG-4 este de fapt
o familie de standarde relative la distribuþia
multimedia. Aici se poate include conþinut
audio, video, graficã ºi interactivitate ºi com-
binaþii ale acestora. Deci nu este impropriu
spus despre o piesã muzicalã de pe calculato-
rul dumneavoastrã cã este codatã MPEG-4.

Familia standardului MPEG-4 cuprinde
la ora actualã nu mai puþin de 22 de pãrþi,
în diferite stadii de dezvoltare sau adoptare.
Fiecare dintre aceste pãrþi acoperã un dome-
niu, dar între ele existã posibilitatea de a fi
interconectate. De exemplu partea a 14-a se
numeºte Formatul de fiºiere MPEG-4 ºi este
bazatã pe partea a 12-a: Formatul de bazã
ISO pentru fiºiere media.

Ceea ce ne intereseazã pe noi din perspec-
tiva codec-ului DivX este partea a doua din
MPEG-4: „Visual: A compression codec for
visual data”. În mare, aceastã parte descrie
algoritmii ºi tehnicile necesare pe care o im-
plementare trebuie sã le îndeplineascã

pentru a fi conformã. În interiorul acestei
pãrþi sunt definite o serie de profiluri. Acestea
sunt de fapt un set de cerinþe pe care trebuie
sã le îndeplineascã o anumitã implemen-
tare bazându-se pe un scenariu de exploa-
tare. Pe scurt, cum trebuie sã se descurce un
codec, de exemplu, pentru a putea trans-
mite în timp real secvenþe video cãtre un
telefon mobil. În fiecare dintre aceste pro-
filuri existã mai multe niveluri care, în ge-
neral, sunt bazate pe bitrate. De menþionat
ar fi aici profilurile Simple, Advanced Real-

time Simple (ARTS) ºi Advanced Simple.

Aºa cum spuneam, fiecare dintre aceste pro-
filuri se preteazã unui anumit scop.

ªi ca sã încheiem acest subiect, sã mai spu-
nem cã DivX este o implementare a MPEG-4
care se încadreazã în profilul Advanced

Simple ºi oferã facilitãþile acestui profil.

Arome de DivX

La mijlocul lunii iunie a acestui an a fost
lansatã versiunea 6 a codec-ului DivX. Deºi
pentru unii pare fãrã importanþã – versiuni
noi de programe se lanseazã în fiecare zi –
aceastã lansare reprezintã totuºi un mo-
ment important în istoria DivX. Pe scurt,
DivX încearcã sã pãtrundã ºi mai adânc în

lumea electronicelor de larg consum. Dar
sã nu anticipãm. Vom reveni asupra acestui
aspect.

Lansarea acestei noi versiuni a adus cu
sine ºi o altã „împãrþire” a ofertei cãtre uti-
lizatorii de calculatoare. Au fost create douã
pachete, fiecare având destinaþii sensibil di-
ferite: unul pentru cei pe care codarea video
nu îi intereseazã, DivX Play, ºi unul destinat
celor care se ocupã de compresia video –
DivX Create. La prima vedere, cele douã
pachete sunt asemãnãtoare, având destule
puncte comune.

În primul rând, ambele conþin filtrul
DirectShow necesar redãrii conþinutului
compresat DivX. Schimbãri majore faþã de
ultima versiune 5 a filtrului, în afarã de o
reorganizare a interfeþei, nu sunt. Poate de
interes pentru cei care se confruntã cu pro-
blema desincronizãrilor la anumite fiºiere
este opþiunea Reduce CPU spikes using one

frame delay. Apoi dialogul de configurare
a filtrului conþine ºi un tab destinat stabilirii
opþiunilor noului toolbar DivX. Aceastã
componentã apare în Systray în momentul
în care fiºierul AVI redat conþine caracte-
ristici DivX Media Format. ªi dacã tot ne
referim la tehnologia DirectShow, trebuie
sã mai spunem cã în interiorul distribuþiei
existã ºi o nouã componentã DivX, Media
Splitter, cu ajutorul cãreia sunt extrase faci-
litãþile DivX Media Format din containerul
AVI.

O a doua componentã comunã celor douã
pachete este DivX Player. Ca sã fie în ton
cu numerotarea generalã, a ajuns ºi aceasta
la versiunea 6. Ca ºi precedentele, are încor-
porat nativ suportul pentru formatul DivX
ºi pentru facilitãþile oferite de DivX Media
Format. La acestea se pot adãuga ºi restul
formatelor de compresie pentru care existã
filtre de decompresie adecvate.

ªi ajungem la diferenþierile dintre cele
douã pachete: partea de compresie. Totuºi,
ºi aici avem o asemãnare: în pachetul DivX
Play existã o versiune de încercare a codec-
ului DivX Pro. Deci ºi cei care nu sunt inte-
resaþi de compresie pot experimenta din
când în când cu acest codec în vreo aplicaþie
destinatã procesãrii video.

DivX 6… pe dinãuntru
Lansarea versiunii cu numãrul 6 a codec-ului DivX reprezintã un moment important în istoria DivX, în primul rând datoritã

faptului cã forþeazã pãtrunderea în lumea electronicelor de larg consum.
Cãtãlin Constantin

Disecþie software

Filtrul DirectShow oferã acum posibilitatea de a asigura calitatea vizionãrii  prin controlul
activitãþii CPU-ului.
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Noua versiune a componentei destinatã
compresiei din pachetul DivX reorgani-
zeazã întrucâtva interfaþa codec-ului. La
prima vedere, este mai intuitivã, diferitele
opþiuni de codare fãcându-ºi loc pe acelaºi
tab în funcþie de asocierea lor logicã.

Primul la rând, tab-ul Main, demon-
streazã cât de mare este interesul lui DivX
Inc. în a promova certificãrile sale. Tipul
de certificare pe care îl va avea rezultatul
final nu se mai stabileºte ca în versiunile
anterioare prin intermediul unui vrãjitor,
ci se face foarte simplu dintr-un drop-box.
Cealaltã componentã a acestui tab este tipul
de codare: bazatã pe bitrate-ul ales sau pe
coeficientul de cuantificare. De remarcat
este faptul cã, în aceastã versiune, codec-ul

propune implicit un profil de codare cer-
tificat. Accesarea întregii funcþionalitãþi a
codec-ului – implementarea Advanced
Simple din MPEG-4 – se poate face doar
alegând profilul Unconstrained. De aseme-
nea, tot în aceastã zonã se poate selecta
numãrul de paºi în care se face codarea. Tot
aici poate fi accesat calculatorul de bitrate,
cu ajutorul cãruia poate fi determinatã rata
optimã de compresie în funcþie de durata
materialului video, a coloanei sonore sau
în funcþie de o restricþie de mãrime a
fiºierului rezultat.

Tab-ul Codec oferã acces la „cutia de vi-
teze” a codec-ului. În funcþie de profilul DivX
ales din secþiunea Codec Performance,

poate fi selectatã una dintre opþiunile de

vitezã de care dispune codec-ul. Începând
cu Fastest ºi terminând cu Insane Quality,
fiecare dintre aceste opþiuni oferã un anumit
compromis între viteza codãrii, compresie
ºi calitate. Tot în cadrul acestui tab putem
accesa aºa-zisele Advanced Tools: poate fi
selectat algoritmul de codare bidirecþionalã
pe care codec-ul îl va folosi ºi, dacã profilul
selectat este Unconstrained, pot fi accesate
facilitãþile specifice profilului Advanced
Simple din MPEG-4: Quarter-Pixel ºi Glo-
bal Motion Compensation.

Al treilea tab este cel care gãzduieºte fil-
trele de schimbare a imaginii atât la nivel
de modificare a rezoluþiei, cât ºi la nivel de
procesare a imaginii (tipul de cuantificare,
îmbunãtãþirea imaginii pe baza tehnicilor
care folosesc analiza percepþiei umane a sti-
mulilor vizuali).

O altã facilitate, de data aceasta vizibilã
doar la momentul codãrii propriu-zise, este
aºa-numita Feedback window. Prezentã ºi
în versiunea 5, pãcãtuia în primul rând
printr-o dimensiune prea mare pentru rezo-
luþii obiºnuite. Acest lucru a fost corectat
în versiunea 6, dar ca funcþionalitate a

rãmas practic neschimbatã.
Ca aplicaþie adiacentã ºi care a rãmas

neschimbatã de la apariþia ei, regãsim ºi în
aceastã versiune DivX EKG – Electrokom-
pressiongraph. Cu ajutorul acestui program
poate fi manipulatã, între etapele unei co-
dãri multi-pas, alocarea de biþi pentru fie-
care cadru în funcþie de parametrul de mo-
dulare asociat acestuia.

Cei care au mai folosit codec-ul DivX
pot constata deci cã noutãþile introduse în
noua versiune þin mai mult de o reorgani-
zare a opþiunilor pe care le are utilizatorul.

DivX Player suportã nativ formatul DivX Media.

Codec-ul DivX 6 organizeazã altfel
diferitele facilitãþi oferite.
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Facilitãþi

În afarã de câteva „viteze” noi utilizabile doar
în anumite condiþii, multe lucruri foarte noi
nu apar unui ochi vexat. În schimb, pentru
temerari ºi experimentatori, DivX a fãcut
disponibilã pe site-ul labs.divx.com o ver-
siune beta a codecul-ui DivX denumitã
Helium. Fãrã a intra în amãnunte, trebuie
sã spunem cã aceastã versiune se adresea-
zã celor care dispun de calculatoare dotate
cu procesoare multi-core sau cel puþin cu
HyperThreading.

La revedere, doctore…

La un moment dat, dupã apariþia lui DivX
5, producãtorii acestuia au lansat ºi un pro-
gram pe care l-au numit Dr.DivX ºi care
oferea posibilitatea ca din puþini paºi un
material video sã fie convertit în format
DivX. Pentru mulþi a fost un instrument fo-
lositor. Însã poate nu ºi-a scos banii pentru
cã odatã cu lansarea versiunii ºase a codec-
ului, programul dispare de la download ºi
DivX Inc. ne recomandã cãlduros sã fo-
losim… DivX Converter.

Spartan în interfaþã ºi în opþiuni, poate

de înþeles pentru cã este valoare adãugatã
într-un bundle, DivX Converter se rupe
total de anterioara aplicaþie de conversie.
Dacã Dr. DivX pãrea pentru unii sãrac în
opþiuni, îl vor regreta când vor face cunoº-
tinþã cu noul program. Alegeþi fiºierul,
drag&drop pe interfaþã, alegeþi profilul de
codare ºi porniþi procesul. Eventual puteþi
sã mai adãugaþi încã un fiºier ºi sã creaþi o
listã de conversie, pe care o puteþi vizualiza
apãsând butonul dedicat. ªi pentru cã existã
aceastã listã, fiecãrui fiºier îi pot fi adãugate
de acolo o serie de meta-informaþii pentru
clasificare. Programul acceptã la import o
gamã destul de largã de fiºiere. Cu un cost
suplimentar poate fi achiziþionat dupã ex-
pirare ºi plugin-ul MPEG-2 prin care se pot
converti ºi fiºiere VOB. Poate cã singurul
avantaj al acestei noi versiuni este opþiunea
ca atunci când mai multe fiºiere au aceeaºi
rezoluþie ºi acelaºi numãr de cadre pe se-
cundã, sã poatã fi combinate într-un singur
fiºier care sã foloseascã formatul DivX
Media.

Însã… surprizã. DivX Inc. îºi pãstreazã

încã simþul umorului. Lãsându-ºi angajaþii
sã anunþe cã totuºi Dr. DivX a fost zãrit la
cafele cu Jim Morrison ºi Elvis, prin august
apare, într-un final, anunþul cã doctorul va
reveni cu o versiune 2, dar de data aceasta
Open Source. La ora scrierii acestui articol,
revenirea lui nu a fost confirmatã încã.

La urmã, dar nu în cele din urmã

Am tot vorbit pe parcursul acestui articol
de profiluri de codare DivX, dar nu am lã-
murit poate despre ce este vorba. DivX Inc.
oferã producãtorilor de electronice posibi-
litatea de a-ºi certifica produsele ca fiind
compatibile cu specificaþiile din profilurile
DivX. Acest lucru asigurã cã produsul va fi
capabil sã redea fãrã probleme conþinut
video care a fost codat respectând restric-
þiile impuse de respectivul profil. Faptul cã
un aparat electronic este certificat DivX nu
înseamnã cã el nu poate mai mult. Dacã
producãtorul spune cã aparatul sãu „ºtie”
MPEG-4, în mod normal ar trebui sã ºtie
ºi niºte profiluri DivX pentru cã acestea

sunt doar subseturi ale acestui standard.
Dupã cum se poate observa, singurele

facilitãþi ale codec-ului DivX pe care le-am
menþionat aici ºi care nu se regãsesc în nici
un profil se referã la folosirea la codare a
algoritmului Quarter-Pixel ºi Global Mo-
tion Compensation. Pentru a fi siguri cã ma-
terialul pe care îl vom comprima poate fi
redat pe o gamã cât mai largã de aparate,
aceste douã setãri trebuie evitate. Asta nu
înseamnã cã nu existã playere capabile sã
redea respectivul material video.

Pe lângã certificãrile de mai sus, la în-
ceputul lunii septembrie DivX Inc a anun-
þat noul program de certificare DivX Ultra
care implicã posibilitatea ca playerele stand-
alone sã utilizeze facilitãþile oferite de for-
matul DivX Media.

catalin_constantin@chip.ro

Informaþiile despre procesul de codare pot fi vizualizate în timp real prin intermediul ferestrei
Feedback.

DivX Converter: Spartan în interfaþã,
spartan în facilitãþi ºi opþiuni.
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DivX Media Format

     CCCCC
um am mai spus în cuprinsul articolelor anterioare, întreaga
versiune 6 a lui DivX pare a fi centratã pe nevoia de a lansa
formatul DivX Media. Chiar cu îmbunãtãþirile inerente unei

versiuni noi, cel puþin în privinþa componentei de compresie, parcã
totuºi ceva de genul 5.5 ar fi fost pe undeva mai aproape de adevãr.
ªi poate cã formatul DivX Media ar fi trecut neobservat dacã DivX
nu era atât de adânc implicat în domeniul electronicelor, pentru
care a ºi lansat un program de certificare în care piesa de rezistenþã
este tocmai suportul pentru acest format.

ªi dacã este atât de important pentru DivX, sã vedem ºi de ce.
Deoarece pentru prima oarã existã un container multimedia capabil
sã ofere facilitãþile de care DVD-ul dispune de la începuturile sale,
dar folosind în acelaºi timp tehnologii superioare de codare ºi
comprimare. Dacã mai punem la socotealã milioanele de fiºiere
video care circulã într-un mod sau altul pe internet ºi care sunt com-
primate în vreun „dialect” MPEG-4, deci foarte apropiate de DivX,
vedem cã noul format este deosebit de atractiv. Investiþia într-un
player stand-alone care sã ºtie DivX Media devine de actualitate.
O telecomandã este totuºi mai simplã decât un calculator.

Caracteristici

Cum DivX Media Format s-a dorit a fi o soluþie destinatã în primul
rând home-entertainment-ului, nu putea sã nu copieze facilitãþile
unuia dintre cele mai de succes produse destinate acestui scop:
DVD-ul. Ce oferã un DVD? În primul rând, o metodã de navigare
prin conþinut. În al doilea rând, elemente de accesibilitate – subti-
trãri. În al treilea rând, posibilitatea de a alege o coloanã sonorã
alternativã pentru materialul video. În al patrulea rând, o metodã
de control al distribuþiei – Regional Code. În consecinþã, în DivX
Media ºi-au fãcut loc primele trei facilitãþi enumerate mai sus. Al
patrulea mai are încã timp sã aparã dupã un eventual succes de masã.

Deoarece formatul este proprietar ºi unele din facilitãþile sale
sunt însoþite de inerentul trade-mark, subtitrãrile se numesc XSUB,
iar dacã veþi adãuga câteva însemnãri în fiºiere, veþi folosi XTAG.
Era sã uitãm, extensia fiºierului este .divx pentru a elimina orice
posibilitate de confuzie cu alte fiºiere video.

Din punct de vedere tehnologic, DivX Media este un container
de tipul formatului AVI, dar ceva mai deºtept. Ca sã poatã fi folosit
în contextul Windows-ului, a trebuit creat un filtru splitter Direct-
Show care sã recunoascã ºi sã ºtie cui sã îi serveascã stream-urile
suplimentare din fiºier. Dacã playerul dumneavoastrã software nu
dispune de un splitter intern, atunci aveþi cele mai mari ºanse ca în
cazul conþinutului DivX sã se activeze toolbar-ul necesar accesãrii
meniurilor, subtitrãrilor etc.

Programe de authoring

Am putea încheia rapid spunând cã, cel puþin la data scrierii acestui
articol, nu existã o soluþie cât de cât atractivã ºi cu ajutorul cãreia
sã poatã fi exploatat la maximum formatul. Am putea sã menþio-
nãm DivX Converter din bundle-ul Create, dar acesta este în primul
rând un convertor care într-o situaþie particularã – aceeaºi rezoluþie ºi
acelaºi framerate – poate crea dintr-o listã de fiºiere video un singur
fiºier în format DivX Media, cãruia îi adaugã ºi un meniu simplist.

O a doua încercare de implementare – prima a unui terþ produ-
cãtor – este Intervideo DVDCopy 4, care în cea mai recentã versiune
a sa include posibilitatea de a transcoda diferite materiale video în
format DivX Media. Dar ºi acest program este în primul rând un
convertor. Rezultatele obþinute dupã conversie nu sunt mai specta-
culoase decât cele obþinute cu DivX Converter.

ªi am ajuns la cea din urmã soluþie. DivX Inc., pe lângã site-ul
oficial, mai „þine” un site destinat popularizãrii diferitelor proiecte
aflate în stadiu beta: labs.divx.com. În secþiunea Download a acestui

Pariu pe DivX 6
DivX Media Format mizeazã pentru a obþine succesul pe facilitãþile oferite de DVD: meniuri, capitole, subtitrãri ºi coloane

sonore multiple. Sã vedem care sunt ºi celelalte atuuri ale sale.
Cãtãlin Constantin

Pe piaþa de home-entertainment

Graph-ul cu care o aplicaþie DirectShow redã un fiºier DivX Media.
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site poate fi gãsitã o arhivã – DivXMediaConsumerSDK.zip – desti-
natã în primul rând programatorilor, care conþine header-ele ºi biblio-
tecile necesare pentru a crea aplicaþii care sã foloseascã DivX Media.
Pe lângã acestea, se gãsesc ºi câteva aplicaþii demonstrative. Cea care ne
intereseazã este Fuse. Dupã ce aþi reperat-o, faceþi o altã vizitã pe site-ul
pomenit mai sus ºi o cãutare dupã fiºierul fuse02182005.zip ºi veþi
dispune de cea mai recentã versiune a acestui executabil ºi a DLL-urilor
care-l însoþesc.

Din pãcate, este o aplicaþie în linie de comandã, destul de limitatã.
Poate fi folositã cu ºase parametri mari ºi laþi: -v <nume_fiºier> speci-
ficã fiºierul video care va fi multiplexat; -a <nume_fiºier> indicã un
fiºier audio care poate fi adãugat la fiºierul video, -s <nume_fiºier>
specificã o subtitrare care va fi adãugatã la rezultatul final; -o <nume_
fiºier> indicã numele sub care va fi salvat fiºierul final DivX Media;
-f <mod> care poate lua valorile 0 sau 1 ºi care determinã aplicaþia
sã valideze fiºierele. Al ºaselea parametru este -x <nume_fiºier> unde
poate fi specificat un fiºier de configurare în format XML.

Ei, aici începe distracþia! Din pãcate, deºi prin intermediul unui
astfel de fiºier de configurare în format XML s-ar putea crea mult aºtep-
tatele meniuri, capitole etc., documentaþia strãluceºte prin absenþã.

ªi ce barbarie ar fi sã obligi un utilizator care vrea sã intuiascã ce
se poate ascunde într-o fiºier care începe aºa:

<DivXMediaManager objectID=”117"

startingMenuID=”118" defaultMenuLanguage=”en”

version=”1.0">

<LanguageMenus objectID=”118" languageCode=”en”

startingMenuID=”190" rootMenuID=”160" >

<DivXMediaMenu objectID=”190"

backgroundVideoID=”1057" backgroundAudioID=”1058"

exitAction=”191" menuType=”other”>

<Action objectID=”191" >

<MenuTransitionAction objectID=”178"

menuID=”160" />

</Action>

</DivXMediaMenu>

<DivXMediaMenu objectID=”899"

backgroundVideoID=”156" exitAction=”898"

menuType=”other”>

<Action objectID=”898" >

<MenuTransitionAction objectID=”897"

menuID=”160" />

</Action>

</DivXMediaMenu>

<DivXMediaMenu objectID=”799"

backgroundVideoID=”148" exitAction=”798"

menuType=”other”>

<Action objectID=”798" >

<MenuTransitionAction objectID=”797"

menuID=”160" />

</Action>

</DivXMediaMenu>

<DivXMediaMenu objectID=”160"

backgroundVideoID=”180" backgroundAudioID=”182"

startingMenuItemID=”161" exitAction=”177"

menuType=”title” >…

Aºa cã o sã aºteptãm apariþia primului instrument cu adevãrat de
authoring DivX Media pentru a lãmuri împreunã tainele XML-ului
de configurare. ªi de asemenea aºteptãm cu interes playerele stand-
alone care sã fie capabile sã foloseascã acest format.

catalin_constantin@chip.ro
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Fujitsu

Capacitate pentru notebook

Fujitsu a lansat unul dintre cele mai (dacã nu cel mai)
încãpãtoare hard diskuri pentru notebook-uri de la
ora actualã. MHV2160BT este un model Serial ATA,
în format de 2,5”, ce oferã o capacitate de 160 GB.
Discul funcþioneazã la 4.200 de rotaþii pe minut.
Dacã þinem cont cã în acest mod se reduce consu-
mul de energie (Fujitsu afirmã cã noul model oferã
cel mai mic consum în timpul operaþiilor de citire/
scriere pentru categoria din care face parte, apro-
ximativ 1,5 W) ºi de destinaþia sa primarã (note-
book-urile), putem trage concluzia cã aceastã turaþie
nu este neapãrat un dezavantaj.
Compania recomandã acest model în special pentru
aplicaþiile audio/video precum cele de editare video,
înregistrare audio ºi video sau stocare.
Oficialii nu au menþionat care va fi preþul pentru
MHV2160BT, însã au precizat cã el va fi disponibil
pe piaþã în trimestrul al patrulea al acestui an.

www.fujitsu.com

Logitech

Boxe THX fãrã fir

Logitech a lansat recent un set de boxe 5.1 certificate
THX, ale cãror sateliþi spate nu au nevoie de fir.
X5450 (acesta este numele setului) oferã o putere
totalã de 315 waþi RMS (116 W subwoofer-ul, 2 x
38 W sateliþii faþã, 2 x 40,5 W sateliþii spate ºi 42 W
centrul) ºi suport pentru decodare hardware Dolby
Digital, DTS ºi DTS 24/96. De asemenea, are suport
pentru Dolby Prologic II pentru redarea de sunet
surround provenind de la surse pe douã canale.
Rãspunsul în frecvenþã este cuprins între 35 Hz ºi
20 KHz.

Notebook-urile cu funcþii sporite audio ºi video
vor putea beneficia de capacitatea noului
MHV2160BT de la Fujitsu.

Clearspeed

Performanþã extremã

Dupã anunþul fãcut în luna iunie cu privire la un copro-
cesor matematic destinat staþiilor de lucru, compa-
nia americanã Clearspeed a prezentat la ultimul IDF
un prim produs. Este vorba despre o placã de exten-
sie PCI-X ce include douã coprocesoare de accelerare
a calculelor matematice asistate de câte un modul
de memorie. Clearspeed afirmã cã fiecare dintre
coprocesoare este capabil sã atingã o performanþã
de 25 GFlops pentru a oferi o performanþã globalã
a plãcii de aproximativ 50 GFlops. În comparaþie, un
sistem cu douã procesoare Xeon la 3,2 GHz este capa-
bil sã livreze pânã la 10 GFlops. Coprocesorul oferit de
Clearspeed include 96 de nuclee care funcþioneazã
la 250 MHz, astfel încât, datoritã frecvenþei reduse,
nici consumul plãcii nu este mare (aproximativ 25 W).
Noul produs va putea oferi beneficii în simulãrile
din domeniul petrolier, din domeniul biologiei sau
al reþelisticii, în general în aplicaþiile ºtiinþifice. Totuºi
compania estimeazã cã el va fi de ajutor ºi în dome-
niul audio (aplicaþii profesionale de sunet) sau în apli-
caþiile de randare.
Placa de extensie prezentatã la IDF va fi comerciali-
zatã în trimestrul al patrulea al acestui an. La
începutul anului viitor va fi disponibilã ºi o versiune
PCI Express a acesteia.
www.clearspeed.com

De la PC-uri
obiºnuite la staþii de lucru
performante cu Clearspeed.

Dupã cum spuneam, sateliþii spate sunt fãrã fir.
Pentru aceasta, Logitech foloseºte o tehnologie wire-
less ce opereazã în banda de 2,4 GHz, cu schimbãri
de canal ºi transmisie redundantã. Distanþa maxi-
mã la care aceºtia pot fi amplasaþi faþã de centru
(sistemul de control) este de aproape 10 metri. Mai
meritã sã menþionãm cã X5450 dispune ºi de o tele-
comandã.
Preþul noului set (în America de Nord) este de aproxi-
mativ 500 de dolari.
www.logitech.com

X5450 foloseºte doi
dintre sateliþi fãrã fir.
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Mai multe ºtiri de hardware
gãsiþi la www.chip.ro

OCZ abordeazã piaþa memoriilor pe USB
cu trei modele rapide.

Chiar dacã este unul dintre jucãtorii
mai nou intraþi pe piaþa impriman-
telor, Samsung are obiective îndrãz-
neþe cu privire la aceasta. De exemplu,
pe termen lung, compania coreeanã
vizeazã poziþia dominantã pe piaþa
imprimantelor laser. Suntem curioºi
ce zice ºi HP despre aceasta.
Samsung a lansat recent o impri-
mantã pentru birourile medii ºi mari,
ML-3560, ce oferã o vitezã de tipã-
rire de 33 de pagini pe minut. Ea se
preteazã foarte bine inclusiv în loca-
þiile în care mai mulþi utilizatori do-
resc accesul simultan la imprimantã,
dispunând de un mediu de stocare
încãpãtor (un hard disk de 40 GB)
ºi de o capacitate suficient de mare
de alimentare cu hârtie (1.100 coli).
Sunt disponibile de asemenea ca
opþiuni ºi funcþii de reþelisticã (cu

Statistici

Piaþa hard diskurilor în trimestrul
al doilea
iSuppli a dat recent publicitãþii un raport pe marginea pieþei hard diskurilor
în trimestrul al doilea al acestui an. Acesta aratã faptul cã Seagate ºi-a
întãrit prima poziþie, depãºind acum cota de 30% din cele 89,7 milioane
de discuri vândute pe plan mondial în aceastã perioadã. Cu o creºtere
marginalã de 0,1%, Western Digital ºi-a pãstrat poziþia secundã (17,6%),
în timp ce Hitachi a trecut pe locul al treilea, deºi a avut o creºtere de
asemenea minorã (tot de 0,1%, de la 15,4% la 15,5%). Maxtor a avut
un declin semnificativ, de aproape trei procente, care a fost pus pe seama
restructurãrii anumitor operaþiuni ale companiei (printre care mutarea
fabricilor de asamblare din Singapore în China). În ciuda acestei coborâri
de pe locul al treilea pe locul al patrulea, compania a raportat, surprin-
zãtor, un profit de aproximativ 10 milioane de dolari pentru trimestrul
al doilea. Pe restul poziþiilor în clasament se aflã în ordine Toshiba
(7,7%), Samsung (6,9%) ºi Fujitsu (6,7%).
www.isuppli.com

Seagate a ajuns la o cotã de piaþã de 30,5%, întãrindu-ºi astfel
prima poziþie.

sau fãrã fir), precum ºi de duplex
printing. Configurarea se poate face
via web cu ajutorul aplicaþiei Sync

Thru Web Admin Service, ce permite
printre altele ºi aflarea în timp real
a informaþiilor vitale ale impriman-
tei (starea, cantitatea de toner rã-
masã etc.).
www.samsung.com

Samsung

Imprimantã laser pentru birouri mari

ML-3560 se adreseazã  segmen-
tului mediu-superior al pieþei
de imprimante de business.

OCZ este un brand binecunoscut
pentru modulele sale rapide de me-
morie RAM. Compania s-a decis re-
cent sã intre ºi pe piaþa memoriilor
flash, cam în acelaºi segment ca ºi
pe piaþa RAM, cel al modulelor
USB 2.0 capabile de viteze ridicate.
În cadrul seriei, denumite Rally, sunt
disponibile trei variante având
512 MB, 1 GB ºi 2 GB.
OCZ afirmã cã memoriile sale pot
atinge o ratã de transfer la citire
de 28 MB/s (cât un hard disk
de acum câþiva ani), în
timp ce viteza la

scriere ajunge la 15-17 MB/s (în
funcþie de model).
Este de aºteptat ca preþurile noilor
modele sã fie în jur de 40 de dolari
pentru varianta de 512 MB, 70 de
dolari pentru cea de 1 GB ºi 125
de dolari pentru cea de 2 GB.
www.ocz.com

OCZ

Memorie flash rapidã

Apple

iPod Nano

Apple a decis sã renunþe la iPod Mini,
chiar dacã acesta se afla la apogeul
carierei sale ca produs (vânzãrile de
iPod Mini erau mai mari decât cele
de iPod), înlocuindu-l cu un model
ºi mai bun, în condiþiile în care a pãs-
trat preþurile la acelaºi nivel.

Noua vedetã este iPod Nano, un
player care în cele mai multe pri-
vinþe se aseamãnã cu iPod Mini, cu
diferenþa esenþialã cã hard diskul
acestuia a fost schimbat cu memo-
rie flash. În felul acesta, playerul
devine practic imun la ºocurile cu-
rente ºi este eliminat ºi unul dintre
factorii principali de consum de ener-
gie. Existã douã variante de iPod
Nano, una de 2 GB, care în America
de Nord costã 199 de dolari, ºi una
de 4 GB, la un preþ de 249 de dolari.
Dispozitivul este extrem de mic,
mãsurând 9 x 4 x 0,6 cm ºi cântã-
rind aproximativ 45 de grame. Cu
toate acestea, autonomia sa rã-
mâne una bunã (în jur de 14 ore).
Display-ul este color ºi mãsoarã
1,5”.
În afara versiunilor de capacitãþi
diferite, Apple oferã ºi versiuni de
culori diferite, una în clasicul sãu
alb ºi una neagrã.
www.apple.com

iPod Nano, un înlocuitor mai bun pentru iPod Mini.
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ÎÎÎÎÎ
n numãrul din iulie al revistei noastre
vã vorbeam despre o soluþie foarte
ieftinã (Creative SoundBlaster Live! 24

bit) pentru a obþine rezultate amatoriceºti
de calitate la înregistrarea unui instrument
cu ajutorul computerului. Ideea folosirii
unei astfel de plãci de sunet este de a exersa,
învãþa ºi înregistra cu ea pânã la acumularea
fondurilor necesare pentru trecerea la
urmãtoarea etapã hardware din viaþa
voastrã ca muzicieni ºi/sau instrumentiºti.
Întrebarea fireascã este, evident, care ar fi
aceastã etapã ºi ce investiþii ar presupune?

Bineînþeles, la înregistrarea unui instru-
ment este necesarã prezenþa unui pre-
amplificator ºi a unei plãci de sunet.
Preamplificatoare existã la preþuri de 90 –
150 de euro, dar dintre acestea puþine se
remarcã pozitiv – aº atrage atenþia asupra
unui Studio Projects VTB-1 (pe care încã
nu l-am primit la test, dar ºtiu din surse de
încredere cã este excepþional) ºi a unui M-
Audio Audio Buddy (mic, ieftin, dar ager).
Tot pentru entry-level-ul profesional, placa
de sunet ar putea fi un M-Audio
Audiophile 24/96 ori un Terratec Phase 22,
sau poate, ºi mai bine, un M-Audio
Audiophile 192. Evident, aici conteazã ºi
tipul de conexiune pe care îl preferaþi – un
preamp legat de o placã de sunet prin
conexiuni balansate este cea mai bunã
soluþie în ce priveºte „curãþenia”
semnalului.

Cert este faptul cã, dacã doreºti sã adopþi

soluþia cea mai curatã, a conexiunilor
balansate, vei constata cã un preamp
semiprofi bun + o placã de sunet pro-
fesionalã te duc împreunã cam la 300 de
euro. Ei bine, asta este o soluþie pe care o
recomand oricând, mai ales atunci când
vrei sã-þi alegi dupã dorinþa ta pream-
plificatorul. Pe de altã parte, existã ºi o
soluþie care te scoate pe la 190 de euro (fãrã
TVA), soluþie ale cãrei calitãþi ºi avantaje le
voi discuta mai departe.

Sancta Simplicitas

M-Audio Firewire Solo este o soluþie
externã 24/96 care se distinge prin
simplitatea sa. În general, pe instrumentiºti
este bine sã nu-i pui în postura inginerului
de sunet, ci sã le oferi strictul necesar („uite,
moºule, aici bagi chitara ºi aici ieºi cãtre
amplif/mixer...”). Astfel, Firewire Solo are
o intrare de instrument, una de microfon,
o intrare stereo de linie ºi o ieºire balansatã,
stereo, de linie. La asta se adaugã ºi o intrare
ºi o ieºire digitale S/PDIF, pe mufe RCA. ªi
atât. Totul este deservit de convertoare ana-
log/digital ºi digital/analog de vârf, AKM,
care asigurã o claritate, liniaritate ºi
dinamicã excelente, la nivelul profesional
cu care M-Audio ne-a obiºnuit deja (SNR
ºi dinamicã de peste 100 dB).

Dacã adãugãm la aceasta faptul cã
întregul dispozitiv este închis într-o carcasã
complet metalicã, foarte solidã ºi compactã,
ne dãm seama cã Firewire Solo este foarte

bun pentru deplasãri, putând fi utilizat
inclusiv în turnee, prin cluburi sau la repetiþii
improvizate prin hoteluri, moteluri ºi altele
asemenea. Dat fiind cã se conecteazã la com-
puter prin intermediul unui cablu Firewire,
ce poate fi atât din cel cu ºase conectori, cât
ºi din cel cu patru conectori (specific
laptopurilor, caz în care trebuie folosit
alimentatorul inclus în pachetul Firewire
Solo), dispozitivul este foarte convenabil
într-o configuraþie mobilã. Ajutã în acest
scop ºi prezenþa ieºirii de cascã a Firewire
Solo, a cãrei calitate mi s-a pãrut deosebitã
ºi a cãrei utilitate este crescutã de posi-
bilitatea rutãrii oricãrei surse de semnal cãtre
cascã, pentru monitorizare.

Cum era ºi de aºteptat, driver-ele
destinate Firewire Solo sunt compatibile
WDM, ASIO2 ºi GSIF2, ceea ce permite
folosirea în timp real a acestuia pentru
procesarea instrumentului ºi/sau vocii.

One-for-all

Totuºi, unii dintre voi aºteaptã sã afle
detaliul cel mai important – bine-bine, era
clar cã avem de-a face cu o sculã pro-
fesionalã sub aspectul funcþiilor ºi
specificaþiilor sale ca placã de sunet, dar
cum stã ea cu preamplificatoarele?

În primul rând, este necesarã explicarea
structurii preamplificatoarelor de pe
Firewire Solo. Privind panoul frontal al

Firewire Solo – intrãrile de microfon ºi
instrument sunt amplasate convenabil,
frontal.

Conexiunile de la spatele unui Firewire Solo
(observaþi cã nu existã o interfaþã MIDI).

Soluþii audio

Dacã-i Solo,
sã cânte toþi
Recentele soluþii audio profesionale de la M-Audio destinate instrumentiºtilor

încearcã satisfacerea a douã paradigme: all-in-one ºi one-for-all.
Marius Ghinea
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dispozitivului, se observã cã intrarea frontalã
din stânga este una de microfon, iar cea din
dreapta este de instrument. Deci, Firewire
Solo este dotat cu douã preamplificatoare –
unul de microfon ºi unul de instrument.
Preamplificatorul de microfon este prevãzut
cu un comutator pentru phantom power la
48 V. Ambele preamplificatoare sunt dotate
cu câte un buton rotativ de Gain ºi cu un
led indicator de clipping. Un comutator
suplimentar este destinat pentru a selecta
tipul intrãrii folosite de Firewire Solo – adicã
dacã se vor utiliza ca sursã de intrare
preamplificatoarele sau intrarea stereo de
linie aflatã la spatele dispozitivului.

Calitatea audio a preamplificatoarelor
mi s-a pãrut foarte bunã.

De altfel, eram deja avertizat cã în
Firewire Solo este implementatã tehnologia
din seria DMP de preamplificatoare de la M-
Audio, folosite deja de o întreagã comunitate
de muzicieni, cu rezultate superlative. ªi
preamplificatoarele de pe Firewire Solo sunt
foarte exacte, ele nu modificã în nici un fel
caracterul vocii sau al instrumentului,
dovedind aceleaºi calitãþi chirurgicale pre-
cum seria DMP. Dinamica este deosebitã,
iar zgomotul de fond foarte scãzut (la nivelul
optim la care am înregistrat basul meu

Yamaha BB404, pasiv, SNR-ul era foarte
bun, în jur de 93 dB, cu mult peste raportul
semnal/zgomot al unui instrument
obiºnuit). Dupã ce am încercat pream-
plificatorul de instrument ºi cu un Fender
Stratocaster american (mulþumesc frumos,
Þurule!), am ajuns la concluzia cã înregis-
trãrile prin preamplificatoarele de pe
Firewire Solo sunt foarte clare, dinamice,
pãstrând amãnuntele fine, detaliile instru-
mentului ºi vocii, pe tot spectrul de frec-
venþe. Pe scurt, avem de-a face cu pream-
plificatoare profesionale cu care se pot
obþine rezultate profesionale pentru orice fel
de instrument.

Firewire Solo este, deci, o interfaþã audio
externã cu preamplificatoare destinatã
tuturor, de la vocaliºti la chitariºti ºi basiºti,
dar ºi celor care vor sã capteze prin microfon
sunetul unui instrument acustic. Dat fiind
faptul cã oferã o asemenea calitate audio ºi
funcþii de placã de sunet profesionalã, totul
foarte logic ºi simplu organizat, consider M-
Audio Firewire Solo ca fiind una din cele mai
recomandabile soluþii pentru orice
instrumentist, aproape un miracol tehno-
logic în zona profesionalã entry level, care
va oferi satisfacþii utilizatorilor cu mult peste
nivelul celor aproape 200 de euro cât
reprezintã preþul acestui dispozitiv.

Nu tocmai cutie

Dacã urcãm cu încã vreo 60 de euroi pe scara
costurilor, întâlnim una din cele mai
originale creaþii hardware ale firmei M-Au-
dio. Este vorba despre Black Box, o interfaþã
audio digitalã externã, ce se adreseazã unui
foarte variat grup de utilizatori, alcãtuit din
chitariºti, chitariºti ºi chitariºti. Dupã cum
se poate vedea în imagine, dacã este sã
comparãm Black Box ºi Firewire Solo
(aceasta din urmã destinatã ºi chitariºtilor),
numãrul de butoane ºi de potenþiometre este
mult mai mare la dispozitivul negru, decât
la cel argintiu. De la aceastã comparaþie
putem încerca sã dezghiocãm cutia neagrã
ºi sã pãtrundem în secretele sale.

Firewire Solo este un dispozitiv simplu,
ce nu este dotat cu putere de procesare
proprie. El are „numai” funcþia de a oferi o
calitate audio profesionalã a intrãrilor,
ieºirilor ºi preamplificatoarelor, de care,
folosind driver-ele ASIO2 foarte rapide,
instrumentistul/vocalul sã facã uz în timp
real, pentru înregistrarea ºi procesarea
instrumentului/vocii. Black Box este mai
mult, dar ºi mai puþin decât atât.

Înainte de toate, o diferenþã majorã faþã
de Firewire Solo este aceea cã Black Box are
putere de procesare proprie. Acest procesor

Ergonomic ºi complet este panelul
software de control al unui Firewire Solo.

La spatele Black Box se aflã conexiuni
surprinzãtor de numeroase.

M-Audio Black Box – vedere din chitarist.
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intern este folosit pentru a executa calculele
necesare celor trei secþiuni de efecte digitale
ale Black Box: de simulare de amplificator
(ampsim), de efecte sincronizate MIDI ºi
de delay. Tot la capitolul diferenþe este
aceea cã rata de sampling internã la care
funcþioneazã Black Box este fixã, de 44.100
Hz, fapt pentru care atât la ieºirea digitalã
S/PDIF, cât ºi prin interfaþa USB cu care
este dotat, Black Box va opera numai la rate
de sampling de 44.100 Hz, pe 24 bit.

All-in-one

Tocmai am pomenit de o altã diferenþã –
Black Box poate fi legat la calculator printr-o
interfaþã USB. Din pãcate, USB în versiunea
1.1, dar acest amãnunt nu este întru totul
relevant având în vedere cã transferurile
între acest dispozitiv ºi computer se fac la o
ratã de sampling de 44.100 Hz, ceea ce
înseamnã cã în aceste transferuri nu intervin
strangulãri datorate depãºirii limitei de
lãþime de bandã a portului USB v1.1.

Revenind la asemãnãrile cu Firewire Solo,
adaug despre Black Box cã este dotat cu douã

preamplificatoare, unul de instrument, iar
celãlalt de microfon (acesta din urmã nu are,
însã, opþiune de phantom power, fiind
destinat folosirii cu microfoane dinamice).
Ambele preamplificatoare au reglaje de gain
ºi câte douã leduri ce indicã prezenþa
semnalului ºi atingerea nivelului de clipping.
De asemenea, ºi Black Box are o ieºire de
linie stereo pe mufe Jack TRS de 1 inch,
balansate. O ieºire de cãºti completeazã
conexiunile de output ale Black Box-ului.

Ce primã concluzie putem trage din
aceastã prezentare preliminarã? Black Box
este o interfaþã audio digitalã pe USB, ce

Modalitãþi de control

Efecte cu sincronizare MIDI
Majoritatea efectelor puse la
dispoziþie de Black Box pot fi
sincronizate MIDI. Aceasta
înseamnã cã perioada de
repetiþie a unui efect este un
multiplu/submultiplu al tem-
po-ului transmis pe cale MIDI
unitãþii de procesare audio.
Tempo-ul poate fi transmis
cãtre Black Box pe trei cãi: prin
tapping-ul (apãsarea dublã)
unui buton, prin introducerea
efectivã a valorii acestuia din
interfaþa dispozitivului ºi prin
mesaje MIDI de tempo trans-
mise de cãtre un sequencer
rulat pe PC atâta timp cât Black
Box este conectat la computer.
Tempo-ul transmis cãtre Black Box este impus
ºi micii maºini interne de ritm a acestui
dispozitiv, ce conþine 99 de loop-uri de tobe
presetate, de diverse genuri, utile pentru
exerciþiu ºi compoziþie. Black Box-ul este „vãzut”
de sequencer-ele MIDI ca un port de MIDI Out
cãtre care se pot trimite anumite mesaje MIDI,
nu doar cel de tempo. De acest lucru profitã
efecte mai neobiºnuite ale Black Box-ului, cum
ar fi cele de tip „MIDI velocity(/note/modula-
tion) to filter(/flanger)”. Acestea preiau valorile
corespunzãtoare parametrilor MIDI precum
velocity-ul, înãlþimea notei, modulaþia (cea
asupra cãreia acþioneazã rotiþa de modulaþie de
pe claviaturile MIDI) ºi le folosesc pentru a
modula parametrii respectivelor efecte.
Conceptul centrat pe MIDI al Black Box este
întregit ºi prin posibilitatea acþionãrii ºi
controlului în timp real al acestui dispozitiv.
În acest scop, la spatele sãu se aflã trei mufe

destinate intrãrii a trei pedale de control –
douã de tip comutator ºi una de expresie.
Aceasta din urmã poate fi folositã pentru
parametrii de timp sau pentru frecvenþa
filtrelor.
Luându-se dupã efectele sincronizate MIDI ºi
prezenþa ritmurilor încorporate, cei care
cunosc procesorul pentru chitarã AdrenaLinn
pot vedea unele similitudini între acesta ºi
Black Box. Nu este de mirare, semnãtura lui
Roger Linn este ºi pe Black Box, care pare o
versiune de „budget” a celebrului AdrenaLinn.
Deºi nu ajunge la înãlþimea calitãþii ºi
complexitãþii acestui procesor, Black Box
împãrtãºeºte cu acesta avantajele unei
implementãri MIDI neobiºnuite pentru un
efect de chitarã, precum ºi posibilitãþile
extinse de modulaþie în timp real, fie pe cale
MIDI, fie prin utilizarea pedalelor de expresie.

Porturi wave ºi MIDI ale Black Box „vãzute” de o gazdã VST.

funcþioneazã ca o placã de sunet externã,
dotatã cu douã preamplificatoare ºi cu un
procesor de efecte cu trei secþiuni. Ieºirile
sunt de trei feluri: una analogicã, de linie,
stereo balansatã, una digitalã S/PDIF pe
mufã RCA ºi una prin intermediul
conexiunii USB. Pe de altã parte însã, Black
Box poate fi utilizat ºi de unul singur, fãrã
conexiunea la computer, ca un procesor de
efecte obiºnuit, dotat cu suficiente butoane
de control pentru a nu necesita reglaje din
software. O funcþie utilã este aceea cã
seturile de preseturi realizate de utilizator
pot fi salvate pe computer, de unde pot fi
încãrcate pentru a fi folosite dupã
deconectarea de la PC, în eventuala sesiune
de lucru efectuatã într-un studio sau pe o
scenã unde nu este posibilã/necesarã
prezenþa propriului calculator.

Efecte-nlãnþuite: ampsim-ul

Foarte importantã este pentru fiecare
instrumentist calitatea ºi structura efectelor pe
care un dispozitiv precum Black Box le pune
la dispoziþie. În cazul Black Box, cele trei
secþiuni de efecte de care vorbeam sunt, de fapt,
patru ºi „curg” ca atare: noise gate -> ampsim
-> efecte sincronizate MIDI -> delay.

Prima problemã de care m-am izbit a fost
reglarea noise gate-ului, care era by default
la o valoare prea mare, la care acesta angaja
prea devreme ºi reducea sãlbatic sustain-ul.
În manualul produsului este o indicaþie
privind reglajul de threshold al acestui noise
gate, indicaþie pe care am urmat-o pentru a
dezactiva acest noise gate care mi s-a pãrut
nereuºit, invaziv. Totuºi, chiar ºi la valoarea
0, acest noise gate acþioneazã în continuare,
la o manierã mult mai blândã, dar care
afecteazã interpretãrile instrumentale de
fineþe, nu ºi pe cele de forþã.

Invitând un prieten chitarist cu
experienþã în cântatul prin amplificatoare
pe tuburi, la cunoºtinþele cãruia am adãugat
ºi pe cele mai modeste, ale mele, am testat
cu atenþie secþiunea de ampsim a Black Box.
Rezultatul a fost unul pozitiv. În numãr de
12, versiunile virtuale ale amplificatoarelor
modelate de Black Box sunt foarte

În dreapta EX-P ºi
la  stânga  SP-1 –
pedale M-Audio
pentru expresie,
respectiv sustain.
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apropiate de cele originale, dar faptul cã
existã numai un reglaj de drive ºi douã de
ton (Treble, Bass) este o limitare simþibilã
în cazul unora din modele.

Ampsim-ul din Black Box este sensibil
la volumul de intrare al semnalului, fapt
pentru care amãnuntele de interpretare
bazate pe dinamicã vor fi bine puse în
valoare de acesta. Per total, am avut o
experienþã plãcutã cu secþiunea de ampsim
a Black Box, pe care am diversificat-o
punând înaintea intrãrii în aceasta o pedalã
Proco Rat originalã, cu care am putut testa
în condiþii suficient de realiste în special
modelele clean de amplificatoare. Sunetul
a fost plin, solid, convingãtor. Totuºi,
trebuie menþionat, ca de fiecare datã când
este vorba de ampsim-uri, cã nici în acest
caz un ampsim nu va înlocui complet
amplificatorul pe care îl emuleazã...

Ceea ce mã nedumereºte la ampsim-ul
de pe Black Box este felul în care este
implementatã în acesta simularea de cabi-
net/speaker, despre care producãtorul nu
face vorbire în nici o documentaþie. Dacã
la modelele combo lucrurile par simple –
s-a folosit ca model cabinetul original – la
amplificatoarele head ce cabinet s-a folosit,
dacã s-a folosit vreun cabinet? Aici lucrurile
nu sunt deloc clare, iar eu mãrturisesc cã
am simþit nevoia la modelele head sã adaug
un cabsim software, precum cele oferite de
Native Instruments Guitar Rig. Din fericire,
am putut folosi în timp real Black Box prin
intermediul driver-elor ASIO2, pentru a
procesa în PC semnalul provenit de la Black
Box, peste care am adãugat (repet, în timp
real) un cabsim ºi un reverb, ambele VST.

Puþin, dar cu delay

Dupã secþiunea de simulare a amplificãrii
se aflã cea a efectelor sincronizate MIDI.
Acestea sunt efecte clasice de modulaþie –
chorus, flanger, tremolo – dar ºi efecte
bazate pe filtre, dintre care nu puteau lipsi
wah-wah-ul, auto-wah-ul ºi talk-box-ul. La
acestea se adaugã efecte mai puþin obiºnuite
pentru chitarã, precum secvenþa de filtrare,

arpegiatorul, filtrul random, flanger-ul ran-
dom sau tremolo-ul de filtru. Toate acestea
pot fi active numai individual, numai unul
din aceste efecte la un moment dat, ele nu
pot fi aºezate într-un lanþ. Singurul lanþ de
efecte simultane pus la dispoziþie de Black
Box este cel deja prezentat: ampsim ->
efecte sincronizate MIDI -> delay.

Acesta din urmã, ºi anume delay-ul, este
la rândul lui sincronizabil MIDI. Din
pãcate, Black Box nu oferã o paletã mai
largã de tipuri de delay-uri, cum ne-au
obiºnuit alte procesoare de efecte dotate cu
delay-uri duble, echo, ping-pong, tape,
tube º.a.m.d. Delay-ul de pe Black Box este
de un singur fel, iar acest fel este cel mai
simplu, fiind vorba despre o singurã linie
de delay, la care sunt reglabile timpul de
delay, numãrul de repetiþii ºi raportul de
mixare între delay ºi semnalul original. Prea
simplu ºi prea mono pentru gustul meu.

Pe undeva, trebuie sã mãrturisesc faptul
cã M-Audio Firewire Solo, deºi lipsit de o
putere proprie de procesare, mi se pare mai
„lucrativ”, mai adaptat nevoilor instru-
mentistului/vocalistului care vrea sã obþinã
o înregistrare profesionalã, folosind pro-
grame de sequence ºi editare audio cu
suport ASIO ºi VST. În fond, aplicând
efecte software rulate de CPU se pot obþine
rezultate cel puþin la fel de bune precum
cele oferite de un Black Box.

De aceea, nu mã pot gândi la Black Box
decât ca la un produs destinat celor care
doresc un dispozitiv semiprofesional hibrid,
mobil, ce poate fi folosit ºi cu, ºi fãrã com-
puter, fãrã a avea pretenþii foarte mari de la
calitatea efectelor ºi puterea unitãþii interne
de procesare audio. Totuºi, în cazul Black
Box trebuie luatã serios în considerare ºi
importanþa posibilitãþii de a controla în timp
real o bunã parte din parametrii efectelor,
atât folosind pedale (de expresie ºi de tip
comutator), cât ºi mijloace MIDI. În opinia
mea însã, Black Box va avea mult de luptat
pentru a putea face faþã concurenþei foarte
serioase reprezentate de unele din produsele
firmei Line6, precum Guitar Port sau recent
anunþatele preamplificatoare UX1 ºi UX2
din seria TonePort, ce vor avea la rândul lor
o unitate de procesare audio încorporatã. De
aceea, încã de pe acum simt cum se prevede
o nu prea îndepãrtatã scãdere a preþului unui
Black Box, care ar putea face mult mai
atractiv acest dispozitiv.

marius_ghinea@chip.ro

Software mai puþin decât spartan pentru
controlul Black Box.

OFERTANT: A. V. Audio Sys
TEL: 021-4561765
PREÞ FIREWIRE Solo: 191 EUR
PREÞ BLACK Box: 250 EUR
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Bancul de probã

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

În acest numãr veþi avea ocazia sã vã informaþi în legãturã cu o
serie de produse deosebite, în premierã în laboratorul CHIP: plãci
video,  playere audio digitale portabile, camere foto digitale ºi
multe alte  device-uri hardware de top.

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

22 produse în

Audiotrak Prodigy
7.1 LT

Audiotrak Prodigy 7.1 LT
marcheazã trecerea decisivã la
soluþia consumer accesibilã, des-
tinatã atât audiofililor, gamerilor,
cinefililor, cât ºi celor care doresc sã facã
muzicã pe PC. În acest scop, Audiotrak a
folosit inspirat perechea: codec WM8770
– controler audio VIA Envy24HT. Codec-
ul WM8770 este un produs recent al
Wolfson Microelectronics, ce oferã con-
versie analog-digital ºi digital-analog la o
calitate apropiatã de cea a concurenþilor de
la AKM. Acest lucru a fost reflectat de
valorile mãsurãtorilor mele ºi de liniaritatea
perfectã a graficului caracteristicii de
frecvenþã, dar ºi de calitatea deosebitã a au-
diþiei muzicale/vizionãrii de film, aspect
sub care Prodigy 7.1 LT a fost foarte
aproape de un M-Audio Revolution 7.1, ºi
clar deasupra plãcilor de sunet de la Crea-
tive (mã rog, un X-Fi nu am ascultat, încã).
De altfel, pentru cei dornici de audiþie
multicanal pornind de la un material sonor
stereo, Prodigy 7.1 LT este placa de sunet
care oferã în sfârºit o platformã hardware
ale cãrei performanþe audio pun în valoare
fãrã nici o pierdere calitatea deosebitã a
algoritmului de spaþializare QMSS realizat
de QSound Labs. Vã reamintesc faptul cã,

Titus  Bãlan, Marius Enache,

Marius Ghinea, Mihai Bãrbat

Bancul de probãBancul de probã

în spaþializarea multicanal a pieselor
muzicale stereo, QMSS este net superior
alternativelor de la Creative (CMSS) ºi M-
Audio (SRS Circle Surround II). Aceasta
din urmã reface handicapul faþã de QMSS
numai la redarea în surround a coloanei
sonore a filmelor, unde algoritmul SRS Cir-
cle Surround II este sensibil mai bun. Pentru
reglajul audiþiei, Prodigy 7.1 LT oferã un
egalizator pe 10 benzi ºi algoritmii QSizzle
ºi QRumble, care sunt mai mult decât niºte
simple corectoare de ton înalte/joase. Tot de
la QSound Labs provin ºi algoritmii Q3D
destinaþi redãrii tridimensionale a sunetului
ºi modelãrii mediilor acustice din jocuri.

Compatibilã EAX 2.0 ºi DirectSound3D,
Prodigy 7.1 LT este o bunã placã pentru
jocuri, fãrã a se ridica, totuºi, la înãlþimea
Audigy-urilor de la Creative. Dar îmi per-
mit aici observaþia cã foarte puþini
utilizatori sesizeazã diferenþa în jocuri între
o implementare Q3D ºi una EAX4.0... ªi
pentru cei care vor sã facã muzicã pe com-
puter, Prodigy 7.1 LT are câteva surprize
deosebit de plãcute. Driver-ele ASIO 2.0 ºi

GSIF asigurã latenþe foarte
mici în orice aplicaþie compa-

tibilã, iar calitatea semiprofesionalã a
intrãrii de linie permite folosirea acestei
plãci la înregistrarea ºi procesarea în timp
real a instrumentului/vocii cu rezultate
bune la nivel de homestudio. Sunt plãcut
impresionat de performanþele acestui
Audiotrak Prodigy 7.1 LT, o soluþie de
buget mediu deocamdatã fãrã concurenþã,
ce reuºeºte în premierã îmbinarea celor
cerute atât de audiofili/cinefili/jucãtori, cât
ºi de amatorii dornici sã facã muzicã pe
computer. (M.G.)
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OMA

NDA
T

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 67,7 USD
OFERTANT: Quartz Computer
TELEFON: 021-3169663

Date tehnice:

Configuraþii posibile: pânã la 7.1

Ieºire cascã: da

Conexiuni digitale:Intrare CD digital, ieºire S/PDIF (mufã RCA)

SNR pe intrare / ieºirile analogice: 94 dB / 95 dB

THD pe intrare / ieºirile analogice: 0, 01% / 0,002%

Efecte/tipuri decodare: QEM/QMSS

Suport jocuri: EAX 2.0, DS3D, Q3D

Bit depth/Sample rate maxime: 24 biþi / 192.000 Hz

Suport driver-e: WDM/ASIO 2.0/GSIF
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Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 646 RON
OFERTANT: Intend Computer/Mario Soft
TELEFON: 0264-437484/021-3126733

Date tehnice:

Chipset: NV43

Cantitate memorie: 128 MB 128 biþi

Conectori: DVI, DVI, VIVO

Frecvenþã GPU: 500 MHz

Frecvenþã memorie: 1.000 MHz

Tip memorie: GDDR3

Tip alimentare: Standard

Interfaþã: PCI-Express 16X

De aceastã datã, nu este vorba despre un
Golden Sample, dupã cum probabil cã v-aþi
obiºnuit deja din partea celor de la
Gainward, ci de un 6600GT cu frecvenþe
standard, aparent obiºnuit. Spun aparent
deoarece acest model este echipat cu memorii
ce au potenþial de overclocking, de 1,6 ns.
Drept urmare, dacã nu este un Golden Sam-
ple, îl puteþi transforma cu uºurinþã în aºa
ceva, cel puþin din punct de vedere al
memoriilor, însã ºi pentru chipset-ul grafic
este loc de overclocking la orice placã. Sã
urmãrim comportamentul acestui model în
teste. În rezoluþia de 1.024 x 768 am obþinut
pentru 3DMark 2001 20.723 de puncte ºi
pentru 3DMark05 3.693 de puncte, iar în
FarCry 77,67 fps ºi în Doom 3 88 fps. La 1.600
x 1.200, în jocuri s-au obþinut 46,77 fps pentru
FarCry ºi 45,9 fps pentru Doom 3. Sistemul
de testare folosit a fost compus dintr-un
procesor Athlon64 3800+, o placã de bazã
MSI K8N Diamond ºi 1 GB de memorie
Kingston HyperX cu timing-uri mici.
Driver-ele instalate au fost Forceware 78.01,
cele mai noi la data scrierii acestui review.
Concluzia este cã aceste modele GeForce
6600 GT se dovedesc a fi în continuare un
Best Buy, iar dacã mai adãugãm ºi
potenþialul de overclocking oferit de unii
producãtori, cum este Gainward, putem
într-adevãr avea o placã graficã performantã,
ce face faþã cu succes jocurilor din acest mo-
ment, la un preþ decent. (M.E.)

Placã video

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 1.808 RON
OFERTANT: IT-Direct
TELEFON: 021-3205462

Date tehnice:

Chipset: G70

Cantitate memorie: 258 MB 256 biþi

Conectori: DVI, DVI, VIVO

Frecvenþã GPU: 450 MHz

Frecvenþã memorie: 1.100 MHz

Tip memorie: GDDR3

Tip alimentare: Standard+PCI-E specific

Interfaþã: PCI-Express 16X

Primul GeForce 7800 GT ce a sosit în
laboratorul nostru este un exemplar
Gainward Golden Sample, lucru care se tra-
duce prin frecvenþe mai mari de
funcþionare decât cele specificate de cãtre
NVIDIA pentru aceste modele de plãci.
Chipset-ul grafic ce echipeazã aceste
acceleratoare este identic cu cel de pe
modelele GTX, însã are mai puþine pixel ºi
vertex pipeline-uri, 20 ºi 7, faþã de 24,
respectiv 8. Toate aceste lucruri au ca
rezultat posibilitatea activãrii diferenþei de
pipeline-uri, dacã avem software-ul necesar
pentru acest lucru ºi noroc ca pipeline-urile
dezactivate sã nu fie defecte. Sã vedem însã
cum stau aceste modele la capitolul
performanþã. La rezoluþia de 1.024 x 768,
lucrurile au stat în felul urmãtor: în
3DMark 2001 scorul a fost de 26.731 de
puncte, în 3DMark05, 7.561 de puncte, în
FarCry 92,15 fps, iar în Doom 3 121,9 fps.
Creºterea rezoluþiei sau adãugarea anti-
aliasing-ului sau a anisotropic filtering-ului
nu duce la o scãdere prea drasticã a frame-
rate-ului. Testele în 1.600 x 1.200 cu AA au
avut ca rezultat în FarCry 92,15 fps, iar în
Doom 3 121,9 fps. Testele în 1.600 x 1.200
cu AA4X ºi AF16X au arãtat pentru FarCry
60,37 fps, iar pentru Doom 3 53,5 fps. În
concluzie, pot spune cã GT-urile sunt plãci
grafice foarte bune, ce au avantajul unui
cost de achiziþie puþin mai mic, dar impor-
tant la acest nivel. (M.E.)

Placã video

Gainward PowerPack! Ultra

1960PCX XP

Gainward PowerPack Ultra

3400PCX XP GS
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Bancul de probã

ABIT AW8-MAX

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 256 USD
OFERTANT: Mario Soft
TELEFON: 021-3126733

Date tehnice:

CPU socket: Socket LGA 775

Chipset: Intel 955X

Bancuri memorie: 4 x DDR2

Southbridge: ICH7R

Sloturi: 1xPCI Ex 16x / 2x PCI Ex 1x / 4xPCI

Sunet: ABIT AudioMax 7.1

Extra: Gigabit LAN, RAID 0,1,5,10, 1394b

În ciuda problemelor financiare pe care
cei de la ABIT le-au avut în ultima perioadã,
calitatea produselor ce poartã acest nume
nu a fost afectatã. Dimpotrivã, AW8 vine
sã contrazicã zvonurile. Noua serie de plãci
de bazã de la ABIT foloseºte tot un OTES
sau, mai corect spus, Silent OTES, pentru
cã nu utilizeazã ventilatoare, dar care acum
este folosit cu eficienþã la rãcirea chipset-
ului (respectiv a NB-ului în cazul Intel).
Heatpipe-urile de cupru îºi gãsesc ºi aici
întrebuinþarea. Ele au rolul de a conduce
cãldura din zona chipset-ului cãtre un
mini-radiator de cupru, situat în locul
„tradiþional” al portului paralel la care ABIT
a renunþat, ca ºi în cazul seriei Fatality.
Interesant este layout-ul plãcii, doi conectori
SATA fiind plasaþi în zona cardurilor PCIe.
Tranzistorii MOS-FET sunt ºi ei prevãzuþi
cu radiatoare destul de mari. Performanþele
sunt ridicate mai ales în zona 3D, unde
aceastã placã este recomandatã (chiar dacã
chipset-ul nu suportã SLI), scorurile din
3DMark ºi Doom3 fiind superioare altor
plãci cu pretenþii. În schimb, scorurile de
Sysmark 2004 ºi PcMark sunt medii. Din
punct de vedere al dotãrilor, acestea sunt
complete, incluzând RAID 0/1/5/10, Gigabit
LAN ºi 1394b, iar pentru interferenþe reduse,
cipul audio a fost plasat pe o placã separatã.
AW8 se impune ca una dintre plãcile fruntaºe
dedicate procesoarelor Intel cu socket
775.(T.B.)

Placã de bazã

ABIT NI8 SLI

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 233 USD
OFERTANT: Best Computers
TELEFON: 021-3455505

Date tehnice:

CPU socket: Socket LGA 775

Chipset: nForce 4 SLI Intel Edition

Bancuri memorie: 4 x DDR2

Southbridge: NVIDIA MCP04

Sloturi: 2xPCI Ex 16x / 2x PCI Ex 1x / 2xPCI

Sunet: ABIT AudioMax 7.1

Extra: Gigabit LAN, SATA RAID

Odatã cu apariþia noilor chipset-uri,
toþii marii producãtori de plãci de bazã,
categorie în care îi putem include ºi pe cei
de la ABIT, se grãbesc sã lanseze noile lor
produse. Aºa se întâmplã cã, în aceeaºi lunã,
am testat placa cu LGA 775 atât cu chipset
Intel, cât ºi cu nForce 4, NI8 SLI. Firesc
probabil, vã întrebaþi care variantã este mai
performantã. Diferenþele de performanþã
sunt atât de mici, încât verdictul pare im-
posibil. ªi designul plãcilor este asemã-
nãtor, iar rãcirea cu heatpipe-uri Silent-
OTES se dovedeºte eficientã, însã nu rãceºte
decât Northbridge-ul, iar în cazul NI8 SLI
ºi Southbridge-ul se încinge destul de tare.
Totuºi, un minim de performanþã în plus
are placa cu nForce, avantajoasã ºi pentru
cã suportã SLI. Problemele de incom-
patibilitate cu care se confruntã noile plãci
cu chipset nForce4 SLI Intel Edition se
manifestã ºi în cazul acestei plãci ABIT:
procesorul dual-core Intel 820 nu este
suportat, în timp ce modelele 830 ºi EE 840
sunt, surprinzãtor, compatibile. Atenþie,
dacã doriþi totuºi un Intel 820, ar fi indicat
sã vã orientaþi cãtre o placã cu chipset Intel.
Dotãrile sunt mai slabe decât cele ale plãcii
AW8, de aici ºi preþul mai scãzut, însã sunt
arhisuficiente pentru orice utilizator nor-
mal. Chiar dacã lipseºte modulul wireless
sau suportul pentru standardul 1394b,
existã Gigabit LAN ºi posibilitatea de
realizare de matrice RAID SATA.(T.B.)

Placã de bazã

Antec Titan 550

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 711 RON
OFERTANT: CARO Group
TELEFON: 021-3137109

Date tehnice:

Dimensiuni: 44.6 x 20,5 x 47,2

Bay-uri 5,25” externe: 4

Bay-uri 3,5” externe: 1

Bay-uri 3,5” interne: 6

Format placã de bazã: standard ATX

Sursã: Antec 550 Watt TruePower 2.0

Altele: Ventilator spate TriCool 120 mm

+ 2 ventilatoare frontale 90 mm (opþional)

Continuãm serialul carcaselor intere-
sante ºi vã supunem atenþiei un model
Antec, Titan 550, destinat serverelor ºi, de
ce nu, workstation-urilor cu pretenþii.
Dimensiunile carcasei oferã suficient spaþiu
chiar ºi pentru plãcile de bazã Extended
ATX ºi pentru soluþiile de rãcire water-
cooling. Pentru fabricare a fost ales oþelul
de 1 mm, material ce contribuie decisiv la
greutatea finalã, de „doar” 14 kg. La exte-
rior, singurul detaliu ce deranjeazã este
capacul de plastic. Retrãind câteva
momente din laboratorul CHIP, îmi asum
anumite rezerve atunci când vãd uºi ºi
capace din plastic. Inevitabil, acestea se vor
rupe, momentul nefiind tocmai plãcut. Pe
partea frontalã gãsim trei bay-uri de 5,25”,
un bay de 3,5” mobil, completate de conec-
torii USB, FireWire ºi cãºti+mic. În faþã, se
pot monta douã ventilatoare de 90, carcasa
fiind prevãzutã cu mascã de aerisire. Soluþia
de montare aleasã este foarte ingenioasã:
dupã demontarea mãºtii de plastic, accesul
la ventilatoare se face prin intermediul unui
capac, nemaifiind necesarã scoaterea hard
diskurilor. Interiorul a trecut testul mâinii
– muchiile sunt finisate ºi, din fericire, nu
am gãsit margini tãioase. Carcasa vine dotatã
cu o sursã Antec TruePower de 550 W, ce
ne-a impresionat ºi prin gradul sporit de
silenþiozitate. Pachetul final aratã foarte bine,
calitãþile ºi avantajele carcasei depãºind cu
mult cele câteva imperfecþiuni. (M.B.)

Carcasã
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Asetek Vapochill Micro

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 28 EUR
OFERTANT: www.asetek.com

Date tehnice

Voltaj: 12 V DC

Material radiator: Cupru

Dimensiune radiator: 139 x 103 x 85 mm

Turaþie ventilator: 1.700-3.400 rpm

Dimensiune ventilator: 92 x 92 x 25 mm

Zgomot maxim ventilator: 19 dB – 38.5 dB

Control turaþie ventilator: manual

Greutate: 355 g

Cunoscut în special pentru metodele de
rãcire extreme, Asetek se gândeºte ºi la
utilizatorii moderaþi, creând Vapochill
Micro. Ca multe alte coolere-e cu rãcire pe
aer din noua generaþie, Micro foloseºte
heatpipe-uri, care însã sunt implementate
într-un mod original. Suprafaþa de contact
din cupru are formã semisfericã, contactul
dintre baza radiatorului ºi lichidul de rãcire
din interior fiind mai bun decât în cazul
mai multor heatpipe-uri cu formã
cilindricã, ce sunt fixate mecanic de bazã.
Însã din cauza formei semisferice, când
cooler-ul este montat în carcasã (pe
orizontalã), lichidul se adunã într-o parte
lateralã a cavitãþii. De aceea este obligatoriu
ca acest model de cooler sã fie montat cu
heatpipe-urile orientate în jos, pentru a
exista cãdere. În alte condiþii, acest model
este total ineficient. Din punct de vedere al
dimensiunilor ºi al greutãþii, Vapochill
Micro stã foarte bine, având doar 355 g cu
tot cu ventilator, iar modalitatea de
montare este facilã. Rezultatele au fost însã
medii, nu foarte convingãtoare. Chiar dacã
cei de la Asetek ne-au pus la dispoziþie mai
multe ventilatoare (unele pentru varianta
silent), noi l-am ales pe cel mai puternic:
un P4 370 a fost menþinut la 72o în full-
load ºi 40 o în idle, iar cu FSB-ul ridicat la
211, la 74 o, respectiv 41 o (condiþiile de test
au fost aceleaºi cu cele ale comparativului
din luna iulie). (T.B.)

Cooler

ASUS P5LD2 Deluxe

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 241 EUR
OFERTANT: Ultra PRO Computers
TELEFON: 0314-022282

Date tehnice:

CPU socket: Socket LGA 775

Chipset: Intel 945P

Bancuri memorie: 4 x DDR2

Southbridge: ICH7R

Sloturi: 1xPCI Ex 16x / 1xPCI Ex 4x /

1x PCI Ex 1x / 3xPCI

Sunet: Intel Azalia

Extra: WiFi-TV, Gigabit LAN,

RAID 0,1,5,10, hub SATA extern

ASUS a redefinit conceptul de placã de
bazã dedicatã utilizatorilor pretenþioºi, sub
numele „Deluxe”. Plãcile au acum, pe lângã
dotãri suplimentare (cum ar fi cardul PCI
ce include un modul wireless), ºi un tuner
TV ºi FM (cu tot echipamentul complet,
inclusiv telecomandã). E aceasta o
modalitate de a vinde douã produse în unul
singur? Este oare utilizatorul dispus sã
plãteascã ºi pentru un tuner TV atunci când
va achiziþiona placa? Judecând dupã preþ,
putem spune cã ASUS nu oferã bundle
tunerul, ci mai degrabã îl vinde. O altã facili-
tate, o noutate pe care nu am vãzut-o pânã
acum decât la ASUS, o reprezintã existenþa
unui slot PCI-e 4x/2x, dar în care pot fi
introduse plãci PCI-e 16X, în cazul în care se
doreºte redarea imaginii pe mai multe
monitoare (un fel de alternativã la utilizarea
vechilor plãci video pe PCI). Pentru prima
datã, remarcãm la o placã de bazã un conector
SATA extern, încorporat în back-panel (de
fapt un hub SATA numit SATA-on-the-Go).
Punctul forte al plãcii îl reprezintã, în mod
cert, dotãrile (putând aici aminti atât cipul
pentru SATA RAID Silicon Image, cât ºi
numeroasele posibilitãþi de overclocking din
BIOS). Însã, din punct de vedere al
performanþelor, placa nu s-a ridicat la
aºteptãrile noastre, mai ales pentru cã vorbim
de un chipset de generaþie nouã. Scorurile
(220 de puncte în Sysmark 2004) au fost mai
degrabã demne de o placã cu 915P. (T.B.)

Placã de bazã
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Bancul de probã

Cooler Master Hyper 6+

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 190 RON
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Utilizare: Socket A, 478, 754, 939, LGA 775

Voltaj: 12 V DC

Material radiator: Cupru

Dimensiune radiator: 118 x 82 x 143 mm

Turaþie ventilator: 1.800-3.600 rpm

Dimensiune ventilator: 100 x 100 x 25 mm

Zgomot maxim ventilator: 20.6 dB – 46.4 dB

Flux de aer: 31,33-72,14 cfm

Greutate: 971 g

„Întotdeauna existã loc de mai bine”, aºa
spune zicala, iar ideea e demonstratã ºi de
cooler-ul Hyper 6+ produs de Cooler Mas-
ter. El a reuºit sã surclaseze în teste toate
celelalte modele destinate rãcirii „tradi-
þionale”, aºa cum poate fi numitã deja
rãcirea pe aer. Din pãcate, acest model nu
a fost prezent în testul de acum câteva luni,
pe care l-ar fi câºtigat fãrã probleme. Cele
numai 58 de grade în full load ºi 37 în idle
cu procesorul Intel 570J, în condiþiile
testului comparativ, justificã acest fapt.
Principiul de funcþionare nu este deloc
original, el mai fiind întâlnit ºi la alte
cooler-e de la Thermaltake sau Scythe. Însã,
cum am spus, ºi aplicarea principiilor este
importantã: heatpipe-uri multe ºi suficient
distanþate, bazã de cupru masivã, lamele de
aluminiu de dimensiuni mari, toate ar fi în
zadar fãrã o bunã planeitate a bazei. Nu este
cazul lui Hyper 6+ care se descurcã foarte
bine la preluarea ºi disiparea cãldurii.
Cooler Master este utilizabil pe toate actua-
lele socket-uri, iar Hyper 6+ se monteazã
destul de uºor faþã de alte cooler-e cu
asemenea gabarit, însã prinderea dintre
radiator ºi mecanismul de retenþie se face
prin ºuruburi, lucru nu prea inspirat. ªi de
aceastã datã putem spune cã mãrimea
conteazã, în sensul cã numãrul mare de
lamele este într-adevãr eficient în acest caz.
Ventilatorul are pale subþiri, eficiente ºi nu
foarte zgomotoase.(T.B.)

Cooler

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 68 / 56 USD
OFERTANT: Rompers Group
TELEFON: 0232-215860

Date tehnice:

Formate TV: NTSC, PAL, SECAM

Interfaþã: USB 2.0 / PCI

Format înregistrare: MPEG-1/2/4

Conectori Input/Output: Antenã TV, FM,

S-Video, Composit, intrare audio

Alte funcþii: Noise Removal, Deinterlacing,

Video Smoothing, Timeshifting

Deºi au tradiþie în producerea de cipuri
pentru codare video ºi de tunere TV, cei de la
Compro nu sunt foarte cunoscuþi pe
meleagurile noastre. Seria de tunere TV
VideoMate a reuºit sã ne impresioneze de
fiecare datã când am avut ocazia sã le testãm.
De aceastã datã am testat un model pe USB
ºi unul tradiþional pe PCI, ambele variante
complete, incluzând ºi tuner FM. Avantajele
variantei USB, faþã de cea PCI, sunt
portabilitatea, posibilitatea de utilizare ºi pe
notebook-uri (atenþie, Compro produce ºi
tunere PCMCIA de calitate) ºi eleganþa
cutiuþei externe ce include ºi senzorul IR, faþã
de senzorul pentru telecomandã pe care
trebuie sã îl fixaþi mai puþin estetic. Pentru
varianta USB, telecomanda este mai slim, în
ton cu produsul, însã în condiþiile în care
telecomanda variantei PCI este extraordinarã,
pot spune cã aº fi preferat acelaºi remote ºi
pentru U700 (oricum, funcþiile manevrabile
din telecomandã sunt aceleaºi). Am remarcat
cã la pornirea unei aplicaþii din telecomandã
(de exemplu, Compro PVR), modelul pe PCI
reacþioneazã mai rapid decât cel pe USB. ªi
dacã tot am adus vorba de software, fãrã a
avea o interfaþã comunã, existã o suitã de
aplicaþii configurabile ce vã pot transforma
PC-ul într-un Media Center, mai ales dacã
dispuneþi ºi de o unitate DVD. Din punct de
vedere al recepþiei, aceasta a depãºit în calitate
produse mult mai promovate pe piaþa
noastrã. (T.B.)

Tuner TV/FM

ASUS Extreme N6600GT Silencer

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ:                      În funcþie de distribuitori
OFERTANT: Distribuitorii ASUS

Date tehnice:

Chipset: NV43

Cantitate memorie: 256 MB 128 biþi

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 500 MHz

Frecvenþã memorie: 1.000 MHz

Tip memorie: GDDR3

Tip alimentare: Standard + PCI-E specific

Interfaþã: PCI-Express 16X

Dupã valul de plãci grafice ultra-
performante ºi nu foarte silenþioase, iatã cã
producãtorii încep sã se gândeascã în sfârºit
la urechile noastre ºi astfel apar, ceva mai
târziu ce-i drept, ºi modele ce oferã
performanþã combinatã cu liniºte. Acest
6600 GT de la ASUS este echipat cu un
sistem de rãcire pasiv ce nu ocupã slotul PCI
alãturat, pe lângã care mai este prezent un
radiator, ce stã pe marginea plãcii, ºi care, la
nevoie, poate fi rotit la 90 de grade pentru a
ajunge undeva în zona procesorului. La
capitolul performanþã, placa s-a comportat
ca un 6600 GT obiºnuit. La rezoluþia de 1.024
x 768, în 3DMark 2001 am obþinut 20.994
de puncte, iar în 3DMark05 3.814 puncte.
În jocuri situaþia a fost urmãtoarea: FarCry
a raportat la aceastã rezoluþie 80,34 fps, iar
Doom 3 90,5 fps. La 1.600 x 1.200 framerate-
ul a mai scãzut, însã nu la o valoare pericu-
loasã pentru gameplay. În FarCry am
obþinut 48,65 fps, iar în Doom 3 o valoare
de 47 fps.

Ca platformã de testare am folosit, dupã
cum bine ºtiþi deja, un procesor Athlon64
3800+ , o placã de bazã MSI K8N Diamond
ºi 1 GB de memorie Kingston HyperX cu
timing-uri foarte bune. Driver-ul video a fost
cel mai nou Forceware oficial, ºi anume
78.01. Producãtorul vã mai oferã în cutie,
pe lângã cablurile necesare conectãrii, ºi
jocuri full version, player DVD ºi,
bineînþeles, driver-e. (M.E.)

Placã video

Compro VideoMate Action U700 /

Gold II Plus M505



51

CHIP | 2005. OCTOMBRIE

Empire Media

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 103 EUR

OFERTANT: IT Direct

TELEFON: 021-3205462

Date tehnice:

Configuraþii posibile: 2.0

Putere: 2 x 22 waþi RMS

Diametru difuzor medii/joase: 5 inchi

Diametru difuzor înalte: 3 inchi

Controale: Volum general, volum bas

Efecte/tipuri decodare: Nu/ Nu

Ieºire cãºti: Nu

Telecomandã: Nu

Boxe 2.0

Empire Media se lanseazã în direcþia
studiourilor muzicale. Cel puþin, aºa este
„marketat” R1900: boxe monitor de stu-
dio. Hm, aici este vorba de o piaþã în care
existã ditamai concurenþa, iar eventualii
cumpãrãtori sunt al naibii de pricepuþi ºi
de pretenþioºi. Ia sã arunc o privire asupra
preþului, ca sã ºtim din ce unghi privim
produsul... cam o sutã de euro... ieftin, ia
sã trecem la pipãialã... mmm, grele, solide,
bas reflex în spate, control de volum ºi de
bas, cam aºa trebuie sã fie un monitor de
studio... ok, touch quality control passed.

Prima impresie la aºezarea pe birou este
cã R1900 nu este în totalitate etanº în ce
priveºte radiaþia electromagneticã, deoa-
rece monitorul prinde o nuanþã supli-
mentarã de culoare în partea dinspre boxa
care conþine amplificatorul. Totuºi, la
audiþie îmi dau seama cã asta nu ar fi chiar
o problemã, deoarece R1900 este mai
degrabã un sistem de monitorizare
midfield, decât unul nearfield. Tradus, asta
înseamnã cã nu este de pus pe birou(/
consolã) aproape de utilizator, ci undeva
mai în spate, cu o distanþã între boxe de
minimum un metru ºi jumãtate. Revenind
la consideraþiile izvorâte din audiþie, pot
„din prima” sã afirm cã R1900 nu este un
sistem de boxe monitor de studio pe care
sã faci mastering.

La o sutã de euro nu faci mastering ºi
nici mãcar într-un studio cu pretenþii me-

dii nu s-ar califica acest sistem, chiar ºi
numai pentru operaþiuni de mixaj. Spun
asta pentru cã, deºi este clar cã circuitul
electronic folosit în R1900 este net supe-
rior altor sisteme 2.0 din aceastã zonã de
preþ, acustica sistemului este mediocrã. Din
acest motiv, existã o neclaritate în zona de
frecvenþe medii joase care trãdeazã
probleme de fazã în care ºi calculul
orificiului bas reflex se poate sã aibã un rol.
Bun, dacã nu recomand R1900 unui stu-
dio muzical, de ce îi dau, totuºi, atenþie?
Pentru cã un începãtor cu buget redus în
ale facerii de muzicã cu PC-ul ar putea trage
mari foloase de pe urma acestui sistem.
Cuplat cu o placã ieftinã cu driver-e ASIO
(eventual un Creative Live! 24bit cu driver-e
ASIO4ALL), R1900 este soluþia idealã
pentru cineva care doreºte sã facã muzicã
la cel mai mic buget posibil. Din aceastã
perspectivã, R1900 nu are egal pe piaþã, în
ce priveºte liniaritatea, volumul ºi presiunea
audio, asta ca sã nu mai vorbesc de atacul
deosebit de rapid ºi energic al elementelor
de percuþie – eu nu am mai auzit niciodatã
pânã acum o tobã sunând atât de bine la o
su’ di euro. Putând fi cuplat ulterior cu cel
mai ieftin subwoofer disponibil pe piaþã,
Empire Media este un sistem de boxe ce
poate fi de mare ajutor fãcãtorilor de
muzicã cu buget modest, dar ºi celor care
doresc un sistem audio 2.0 accesibil ca preþ
pentru audiþia muzicalã. (M.G.)
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Bancul de probã

Gigabyte GA-8N-SLI Royal

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 735/805 RON
OFERTANT: Caro Group/UltraPRO Computers
TELEFON: 021-3137109/0314-022282

Date tehnice:

CPU socket: Socket LGA 775

Chipset: NVIDIA nForce 4 SLI (Intel Edition)

Bancuri memorie: 4 x DDR2

Southbridge: NVIDIA MCP-04

Sloturi: 2xPCI Ex 16x / 2x PCI Ex 1x / 2xPCI

Sunet: Realtek ALC 850

Extra: Dual Gigabit LAN, 6xSATAII,

RAID, Bluetooth

Seria Royal de la Gigabyte, dedicatã
clasei high-end, este completatã de modelul
cu chipset nForce4, al cãrui principal
avantaj este posibilitatea de montare a unei
configuraþii SLI ºi pe o placã cu procesor
Intel. Dotãrile sunt complete: dual Gigabit
LAN, RAID 0, 1, 0+1 (cu ajutorul unui cip
Promise pentru SATA II 300) ºi dongle
Bluetooth. Performanþele au fost ºi ele pe
mãsura dotãrilor, acest model fiind unul
de top ºi din acest punct de vedere. Ceea ce
ne-a nemulþumit la acest model, ca de altfel
la toate modelele cu chipset-ul nForce 4,
varianta Intel, este faptul cã atât North-
bridge-ul, cât ºi Southbridge-ul se încing
foarte tare. Dacã în pachetul plãcii este
oferit un ventilator pentru NB, nu acelaºi
lucru se poate spune ºi despre SB, care are
doar un radiator ce nu face faþã. BIOS-ul
este foarte optimizat pentru overclocking,
fiind prezent ºi deja binecunoscutul
overclocking dinamic CIA2. Facilitatea SOS
permite, în cazul unui OC „eºuat”, reve-
nirea la ultima configuraþie funcþionalã,
fãrã a se apela la reset-ul de BIOS (prin
unirea pinilor Clear CMOS). Atenþie, dacã
doriþi sã realizaþi un update de BIOS
plãcilor de bazã Gigabyte de ultimã gene-
raþie, producãtorul recomandã (pentru
evitarea erorilor fatale) folosirea utilitarului
din BIOS Q-Flash, chiar dacã pe site-ul
oficial diversele variante de BIOS sunt
însoþite de un alt utilitar. (T.B.)

Placã de bazã

HP Photosmart R817

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 1.149 RON
OFERTANT: HP Interactive Center
TELEFON: 021-2222072

Date tehnice:

Numãr megapixeli efectivi: 5 MP

Zoom optic / digital: 5x/8x

Dimensiune ecran LCD: 2 inchi

Deschidere diafragmã: 2.4-8

Setãri manuale / Focus manual: Da / Da

Posibilitate montare bliþ extern: Nu

Macro: Da, de la 3 cm

Vizor: Nu

Acest aparat face parte din gama de foto
compacte, adicã de aparate care nu sunt
foarte pretenþioase. Modelul R817 aparþine
aceleiaºi familii ca ºi R717, care are un
senzor de 6,2 megapixeli, faþã de cei 5 ai mo-
delului de faþã. Acesta dispune de tehno-
logia Adaptive Lighting, proprietarã HP, ce
ajutã la îmbunãtãþirea (iluminarea) zonelor
întunecate dintr-o pozã. Pe lângã aceasta,
mai avem o grãmadã de alte opþiuni, cum
sunt: moduri diferite de pozare (portret,
peisaj etc.), înregistrare video MPEG1,
expunere de pânã la 15 secunde, reducerea
ochilor roºii, setãri manuale de ISO, White
Balance º.a.m.d. Toate opþiunile din meniu
dispun de help, un lucru foarte bun pentru
necunoscãtori. Conectarea la calculator se
face prin USB, cu ajutorul unui dock în care
vine montat aparatul. R817 integreazã o
cantitate de memorie flash de 32 MB ºi
dispune de slot pentru carduri SD. Calitatea
pozelor nu este însã atât de bunã cum ne-am
aºteptat, în mod auto zgomotul prezent pe o
pozã fãcutã în condiþii de iluminare slabã
fiind destul de puternic. Pentru exterior însã
lucrurile stau mult mai bine. Calitatea
filmelor înregistrate este medie faþã de rezul-
tatele altor aparate compacte de pe piaþã, mai
ales faþã de cele ce dispun ºi de codare
MPEG4. Totuºi, din punct de vedere al
preþului, aparatul poate fi considerat o
investiþie pentru cei care doresc un aparat
foto pentru concedii. (M.E.)

Camerã foto digitalã

Prestigio Pocket Drive PPS1820

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 153 USD
OFERTANT: ASBIS România
TELEFON: 021-2333841

Date tehnice:

HDD: Hitachi DK14FA-20 1,8”

Capacitate: 20 GB

Turaþie: 4.200 rpm

Dimensiuni: 79 x 76 x 11 mm

Masã: 95 g

Interfaþã: USB 2.0

Hard diskul rãmâne cea mai bunã
variantã pentru transportul datelor ce ocupã
mult spaþiu, în general mai mult decât cel al
unui disc DVD. Însã un exemplar „clasic”
de 3,5” nu este nici pe departe portabil, iar
modul de conectare este incomod: nu este
hot plugable ºi, în lipsa unui rack extern,
trebuie deschisã carcasa. Pocket Drive-ul
este, cum îi spune ºi numele, un HDD de
buzunar de dimensiuni reduse, cu o capaci-
tate de 20 GB, foarte uºor de conectat prin
intermediul portului USB 2.0. La bazã se aflã
un hard disk Hitachi, destul de performant
(chiar dacã turaþia specificatã nu este foarte
mare): rata de transfer medie la citire este
de 17 MB/s, în timp ce la scriere este de 22
MB/s (aceste date au fost raportate în urma
testului cu HD Tach). Ca aspect, Pocket
Drive se evidenþiazã prin carcasa metalizatã
ºi ledul care îºi schimbã culoarea. O
alternativã pentru transportul datelor o
reprezintã memoriile flash, care însã au
capacitãþi mai mici, în general sub 4 GB, ºi
preþuri mai ridicate. O soluþie foarte
potrivitã o reprezintã un player MP3 cu hard
disk de 20 GB, care poate fi folosit ºi pentru
transportul datelor, dar care poate avea chiar
ºi un preþ dublu, în funcþie de producãtor.
Fiind totuºi un HDD, Prestigio Pocket Drive
este destul de fragil ºi poate fi mai uºor
deteriorat faþã de o memorie flash, deci
trebuie sã aveþi grijã de el când îl „îndesaþi”
în buzunar.(T.B.)

HDD portabil
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Sapphire Radeon X550

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 298 RON cu TVA
OFERTANT: UltraPRO Computers
TELEFON: 0314-022282

Date tehnice:

Chipset: RV370

Cantitate memorie: 256 MB 128 biþi

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 400 MHz

Frecvenþã memorie: 250 MHz

Tip memorie: DDR

Tip alimentare: Standard

Interfaþã: PCI-Express 16X

Minunãþiile marketingului nu înceteazã
sã aparã: sunt lansate plãci grafice care vor
parcã sã fie cu un picior într-un sector de
piaþã ºi cu altul în cel alãturat. Cu aceasta
nu se reuºeºte decât sã se creeze confuzie
deoarece iar apar numere noi în coada denu-
mirilor. Exemplarul de faþã se vrea a aparþine
zonei de low-middle cu tente spre low-end.
Aþi înþeles, nu? Nu vã faceþi probleme, cãci
nu sunteþi singurii. Aceastã placã este cu
puþin mai slabã decât un X600 PRO ºi ceva
mai bunã decât un X300. Inevitabil, ne
întrebãm dacã într-adevãr aveam nevoie de
aºa ceva pe piaþã. Rãspunsul meu probabil cã
l-aþi ghicit deja, drept urmare am sã trec la
prezentarea rezultatelor obþinute în teste.
Placa a fost testatã folosind un procesor
Athlon64 3800+, o placã de bazã MSI K8N
Diamond ºi 1 GB de memorie Kingston
HyperX, iar ca driver video Catalyst 5.8. În
rezoluþia de 1.024 x 768 scorul de 3DMark 2001
a fost de 13.368 puncte, iar cel de 3DMark05
de 1.735 de puncte. Trecând la jocuri, tot la
aceastã rezoluþie, în FarCry am obþinut 38
fps, iar în Doom3 20 fps. Nu are rost sã mai
menþionez alte rezoluþii sau folosirea anti-
aliasing-ului, deoarece se poate observa cã
în Doom 3 lucrurile nu stau bine nici în 1.024
x768. În concluzie, nu pot decât sã recomand
placa celor care se mulþumesc cu aceastã
rezoluþie, dar la care uneori mai trebuie sã
coboare setãrile de calitate, sau celor cãrora
rezoluþia de 800 x 600 nu le provoacã prea
multe probleme vizuale. (M.E.)

Placã video

Scythe Silent Box

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 52 USD
OFERTANT: Quartz Computer
TELEFON: 021-3169663

Date tehnice:

Material construcþie: Cauciuc NBR ºi SBR

HDD suportat: PATA / SATA pânã la 10.000 rpm

Dimensiuni: 145 x 211 x 41 mm (5,25’ bay)

Disipare cãldurã: heatline

Inclus: 2 x Gel Sheet

– pentru izolaþie electricã ºi transfer termic

Chiar dacã nu este cea mai zgomotoasã
componentã a sistemului, existând altele
mai problematice, hard diskul produce
sunete specifice, mai înalte ºi mai supãrã-
toare, iar cei mai sensibili ºi-ar dori cu
siguranþã sã le „anihileze”. O soluþie este sã
„înãbuºim” complet hard diskul, adicã sã
îl încorsetãm într-un material care reduce
vibraþiile ºi zgomotele în general, cum este
cauciucul. Silent Box foloseºte pentru
izolare douã tipuri diferite de cauciuc. Dar
bietul hard disk trebuie sã respire ºi el
cumva. Aici japonezii de la Schythe ºi-au
folosit tehnologia proprietarã: heatline.
Adicã sunt utilizate heatpipe-uri, care însã
au forme atipice, ce nu se aseamãnã deloc
cu niºte þevi, dar funcþioneazã dupã aceeaºi
metodã. Ele preiau cãldura din interior ºi
o transportã în afara cutiei de cauciuc, cãtre
un capac realizat din metal, tocmai pentru
a disipa mai bine cãldura. Performanþa se
contabilizeazã în acest caz în capacitatea de
reducere a zgomotului: am folosit un HDD
recunoscut pentru gãlãgia produsã, WD
Raptor 36 GB. Chiar dacã zgomotele au fost
simþitor reduse, HDD-ul nu a devenit
complet silenþios. Sistemul de rãcire îºi face
însã treaba foarte bine. Pentru testare, am
defragmentat HDD-ul, temperatura
Raptor-ului crescând la 49 de grade, cu
doar douã grade mai mult decât în cazul
neutilizãrii Silent Box-ului (temperaturile
au fost raportate de SpeedFan). (T.B.)

Accesoriu HDD
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Bancul de probã

Sony NW-E107

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 771 RON
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Formate suportate: MP3 (incl. bit rate variabil),

ATRAC3, ATRAC3plus, WMA

Intrare de linie: Nu

Conexiune la PC: USB 2.0

Greutate: 26 g

Dimensiuni: 5,62 cm x 5,62 cm x 1,92 cm

Dimensiune memorie flash: 1 GB

Microfon încorporat / Radio: Nu / Nu

Autonomie: Cea a bateriei AAA de 1,5 V utilizate

Sony NW-E107 este un player audio
digital portabil care pur ºi simplu
debordeazã de ergonomie. Pot spune cã am
dat în sfârºit peste un player MP3 care
rivalizeazã sub acest aspect cu iPod-urile
Apple. Accesul la toate butoanele de con-
trol este extrem de facil ºi de logic, iar
simplitatea alcãtuirii interne a NW-E107
face uºoare utilizarea ºi setarea acestuia.
Atât dimensiunile, forma circularã, cât ºi
profilul curb al suprafeþei de la spatele
acestui player ajutã cuprinderea naturalã a
acestuia în palmã, fie cã îl purtaþi atârnat la
gât sau la încheietura mâinii. Funcþionând
cu o singurã baterie AAA, NW-E107 este atât
de uºor încât aproape nu se simte cã îl porþi
asupra ta. Sunetul acestui player audio di-
gital este foarte bun, cu o prezenþã sur-
prinzãtoare a frecvenþelor joase ºi cu o
detaliere mulþumitoare a frecvenþelor înalte.
Volumul maxim al sunetului la care poate
ajunge un NW-E107 nu este la fel de mare
precum cel al concurenþilor de la Creative
sau Apple, dar este suficient de ridicat pentru
a nu afecta plãcerea audiþiei. Unicul reproº
pe care îl pot aduce lui NW-E107 se referã
la programul Sonic Stage, singura moda-
litate de a transfera cãtre player fiºiere au-
dio pentru audiþie. Sonic Stage îmi pare
lent, greoi ºi mai ales inutil, atâta timp cât
NW-E107 poate fi folosit pentru stocarea
oricãror fiºiere, ca o memorie Flash mobilã
pentru port USB. (M.G.)

Player audio digital portabil

Teac MP-300

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 418 RON
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Formate suportate: MP3 (incl. bit rate variabil), WMA

Intrare de linie: Da

Conexiune la PC: USB 2.0

Greutate: 35 g

Dimensiuni: 64 mm x 35 mm x 12 mm

Dimensiune memorie flash: 256 MB

Microfon încorporat: Da

Radio: Da (activarea necesitã firmware upgrade)

Autonomie: 8 ore cu acumulatorul litiu-ion încorporat

Teac MP-300 este un player audio di-
gital portabil care exceleazã prin dimen-
siunile ºi greutatea foarte reduse. Aproape
cã-mi vine sã spun cã poate fi folosit ca
breloc la chei... Deºi dimensiunile reduse
sunt o calitate indiscutabilã, ceea ce mi s-a
pãrut mai puþin inspirat în designul acestui
player este ergonomia acestuia. Din pãcate,
soluþiile alese de producãtor în ce priveºte
tipul ºi dispunerea butoanelor ºi controa-
lelor îngreuneazã accesul la acestea cu o
singurã mânã, cea în care este þinut în
palmã. Or, dacã un telefon mobil poate fi
utilizat cu o singurã mânã, mi se pare
anormal ca un player audio de douã ori mai
mic decât un celular obiºnuit sã nu poatã
fi folosit cu uºurinþã în acest fel. Îmi per-
mit sã spun cã un exemplu de reuºitã în
acest sens este playerul Sony aflat în review
în acest Banc de probã. Altfel, despre MP-
300 se poate spune cã este un player de
calitate audio peste media vaporware, dar
fãrã a se apropia de competiþia serioasã de
la Apple, iriver sau Creative. Faptul cã este
dotat cu funcþie de vizualizare a fiºierelor
grafice este umbrit de necesitatea ca
utilizatorul sã aducã imaginea la rezoluþia
fixã de 96 x 64 în format BMP, înainte de
încãrcarea în memoria playerului. Radioul
încorporat are recepþia slabã ºi imprecisã.
Poate cã lucrul cel mai interesant pe care îl
pot spune despre Teac MP-300 este cã are
ecranul bazat pe OLED. (M.G.)

Player audio digital portabil

Foxconn NFPIK8AA-8EKRS

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 7336 RON cu TVA
OFERTANT: Elsaco Electronic
TELEFON: 021-3364889

Date tehnice:

CPU socket: Socket 940

Chipset: nForce 2200+nforce 2050

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 8GB

Sloturi: 2xPCIex16, 1xPCIex4, 1xPCIex1, 1xPCI

Sunet: 7.1 ALC 850

Extra: 10 USB 2.0, 2xGigabitLAN,

3xFirewire,8xSATA II Raid

Placa Foxconn NFPIK8AA vine înarmatã
pânã în dinþi: SLI 2xPCIe16, Dual GigabitLan,
8xSATA II, 2xFireWireA, 1xFireWireB,
10xUSB 2.0, sunet 7.1, suport pentru 8 GB
RAM Registered. Lista, dupã cum se vede, este
impresionantã, singurul port care lipseºte
fiind PCI-X. Placa de bazã este construitã în
jurul celor douã cipuri nForce 2200 ºi 2050,
ambele legate la cele douã procesoare prin
magistrala HyperTransport. Ca un detaliu
inedit la produsele din aceastã familie,
amintesc opþiunile de overclocking din BIOS
(frecvenþã HTT, timing-uri pentru
memorie). Abordarea este însã incompatibilã
cu ideea de server, calculator ce trebuie în
primul rând sã fie stabil ºi abia mai apoi
performant. Importantã la aceastã placã este
conectarea Gigabit-ului ºi a porturilor SATA
direct la magistrala HyperTransport,
nemaiexistând posibilitatea „sugrumãrilor”
ce apãreau prin conexiunea PCI. Mã tem
însã cã aceastã placã de bazã a apãrut pe piaþã
un pic cam târziu, fiind sabotatã de
marketingul AMD. Acesta a anunþat cã noua
serie Opteron 1xx nu va mai fi produsã
pentru Socket 940, fiind preferatã varianta
pe Socket 939. Motivul - preþul plãcilor
Socket 939 ºi utilizarea memoriei DDR scad
considerabil preþul pachetului. Aºadar
pentru Socket 940 vor rãmâne doar actualele
Opteron 1xx (aproape end of life) ºi
variantele 2xx ºi 8xx, automat mult mai
scumpe. (M.B.)

Placã de bazã
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ETA-2U Velocity e300+

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 4.910 RON

OFERTANT: ETA2U

TELEFON: 0256-220287

Date tehnice:

Placã de bazã: Foxconn WinFast NF4UK8AA

Procesor: AMD Athlon64 3800+

Memorie: 2 GB DDR GEIL

Placã video: Leadtek WinFast PX6800GT TDH

Hard disk: 2 x Hitachi Deskstar 80 GB SATA

Carcasã: CoolerMaster Cavalier CAV-T03

Unitate opticã: DVD-Rom ºi DVD-RW LG

Cooler procesor: CoolerMaster Hyper6+

Placã de sunet: Audigy 2 ZS

Sistem

Cei de la ETA-2U ne-au trimis spre
testare un sistem cum mulþi îºi doresc sã
aibã în posesie. În acest moment, un
procesor ce se apropie vertiginos de rating-
ul 4000+, împreunã cu un accelerator grafic
(încã) de top, la care se adaugã nu mai puþin
de 2 GB de memorie RAM (DDRAM 400)
ºi o configuraþie RAID a hard diskurilor,
este visul oricãrui împãtimit al calcula-
toarelor ºi în primul rând al jocurilor 3D.
Acestora le ºi este destinat acest sistem,
deoarece în configuraþia lui, pe lângã
componentele specifice, se poate observa
ºi placa de sunet Audigy 2, ce oferã suport
hardware pentru cel mai avansat algoritm
de poziþionare audio 3D, ºi anume EAX
AdvancedHD. Dacã vã aºteptaþi ca PC-ul
de faþã sã fie vreun doborâtor de recorduri,
ei bine, nu este cazul. Acest sistem a fost
conceput sã se vândã în serie, nu doar la o
mânã de oameni. Componentele sunt bine
alese pentru a oferi un sistem echilibrat ºi
în acelaºi timp puternic, având în vedere
un factor deosebit de important, preþul.
ªtim cã existã FX-uri, 7800 GTX-uri ºi alte
avioane, dar sã fim realiºti, câþi dintre noi
ne permitem aºa ceva? Oricum, dacã vã veþi
uita în tabelul de mai sus, veþi fi de acord
cã sistemul acesta este pregãtit pentru tot
ce apare în 2006. Trecând peste compo-
nentele de bazã, voi puncta sistemul de
rãcire bun, CoolerMaster Hyper6+, care
este un cooler mai mult decât eficient.

Chiar în numãrul acesta, în paginile
Bancului de probã apare într-un test indi-
vidual, iar din testele fãcute conform
protocolului nostru reiese cã este un cooler
de top. În plus, nu este nici prea zgomotos.
ªi dacã tot am trecut în revistã compo-
nentele, nu pot sã trec cu vederea carcasa
CoolerMaster Cavalier, care face o echipã
perfectã cu sursa, semnatã tot Cooler-
Master, care are 450 W. Spre deosebire de
sursele no-name, aceºti 450 W sunt reali.
Aºadar, aveþi garanþia cã aceste compo-
nente vor funcþiona fãrã surprize neplãcute,
experienþa de gaming fiind deplinã.
Vorbim de gaming, fapt care ne-a împins
sã rulãm mai multe teste 3D: la rezoluþia
de 1.024 x 768 am obþinut în 3DMark 2001
22.117 puncte, iar în 3DMark05 4.991
puncte. Alte douã jocuri au fost rulate
pentru a ne forma o idee ºi mai clarã:
FarCry, care a raportat 88,40 fps, ºi Doom
3, cu 101,7 fps, ambele la 1.024 x 768.
Trecerea la 1.600 x 1.200 nu a raportat
probleme prea mari pentru acest sistem, în
FarCry obþinând 64,86 fps, iar în Doom 3
64,5 fps. Dupã cum se poate observa,
momentan nici un joc nu îi poate pune beþe
în roate acestui sistem deoarece dispune de
resurse din plin. Marea cantitate de
memorie RAM ºi hard diskurile montate
în RAID stripping duc la fluidizarea
lucrului în Windows ºi la timpi de încãrcare
mici pentru aplicaþiile pretenþioase. (M.E.)
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Test

     CCCCC
ând ne-am propus sã facem analiza
anualã a pieþei sistemelor portabile,
am pornit la drum cu o sumedenie

de idei, incertitudini ºi curiozitãþi. Între-
bãrile de mai sus reprezintã doar o micã
parte din valul de necunoscute care se do-
reau a fi rezolvate (dacã vreþi, vârful ais-
bergului). Dar sã le trecem în revistã, rând
pe rând. Voi începe cu cea mai banalã
problemã (mie personal cel puþin aºa mi
se pare), cea a performanþei. Mai exact, a
sporului de performanþã faþã de anul trecut.

Putere, vrem putere!

Probabil cã multã lume cautã notebook-ul
cel mai puternic. Sã aibã cel mai rapid
procesor sau cel puþin apropiat de frecvenþele
maxime existente la momentul actual. Ei
bine, dacã stãm ºi analizãm cu mare atenþie
evoluþia procesoarelor, putem fi de acord cã,
cel puþin faþã de finele anului 2004, nu s-a
întâmplat mare brânzã. Pe atunci, dacã vã
aduceþi aminte, megaherþii procesoarelor din
inima sistemelor portabile de abia dacã
treceau de 1.600-1.700 (mã refer evident la
majoritatea, pe alocuri existând ºi procesoare
Dothan la 1.800, ba chiar ºi la 2.000 MHz).
Anul acesta, viteza medie a crescut la 1.866-

2.000 MHz. Deci, în medie, 266-300 MHz în
plus, un salt (dacã-i putem spune astfel) to-
tal nespectaculos. Oricum, pe mine sloganul
din intertitlul anterior mã cam lasã rece; nu
vãd necesitatea prezenþei celui mai rapid
procesor al momentului. Cred cã 1,86 sau 2
GHz sunt arhisuficienþi. 2,13, 2,20 GHz... sunt
frecvenþe care oricum demonstreazã
apropierea evidentã de o asimptotã oblicã,
reprezentatã în acest caz de limitarea fizicã
iminentã a arhitecturii actuale. Revenind la
comparaþia dintre procesoarele de acum un
an ºi cele din prezent, subliniez sporul de
performanþã deosebit de mic adus de
procesoarele Intel (despre AMD, un pic mai
târziu), motiv care a dus la compararea (din
ºapou) notebook-urilor cu sistemele desktop,
unde deja se simte o frânare. Aici, dupã cum
probabil bine ºtiþi, producãtorii au abandonat
ideea creºterii oarbe a frecvenþei de lucru a
procesoarelor (de unde ºi naºterea proce-
soarelor dual-core). Aceeaºi soartã o vor avea
ºi procesoarele mobile.

ªi mai multã putere

Cu placa video, lucrurile stau un pic diferit,
în sensul cã aceasta a cam rãmas un pic în
urmã. Probabil cã majoritatea utilizatorilor

de notebook-uri nu este interesatã de partea
de gaming, însã o placã video mai decentã e
binevenitã ºi în alte situaþii. De exemplu, am
observat cã la rezoluþii mari ºi foarte mari
(1.400x1.050 sau 1.600x1.200 ºi peste), pânã
ºi SYSMark 2004 ne-a rezervat câteva
surprize: multe notebook-uri cu astfel de
display-uri s-au ales cu note simþitor mai
mici. ªi aici vorbim de 2D, nu de 3D. Este
vorba doar de gradul de redesenare (plus alte
facilitãþi: accelerare WMV, decodare video

Test de notebook-uri

Performante ºi...

Un comparativ plin de întrebãri fireºti ºi de rãspunsuri... incomode. Veþi vedea care este sporul de performanþã faþã

de anul trecut, cum stau noile portabile la consumul de curent... ºi, mai ales, dacã suferã sau nu de lipsã de imaginaþie,

aºa cum pãþesc surorile lor mai mari, sistemele desktop. Multe, multe surprize.
Francisc Kurko

doar atât?

Cea  mai recentã generaþie de procesoare
mobile de la Intel.
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Nu este de mirare cã Precision M70 vine cu
acumulator de 7.200 mAH: configuraþia
notebook-ului cere resurse serioase.

MPEG4 etc.), iar dacã placa video nu face
faþã cerinþelor, nu are altã soluþie decât sã
apeleze la procesorul sistemului, cãruia
numai aºa ceva nu-i mai lipsea. Nu vreau sã
înþelegeþi cã toate portabilele s-au pricopsit
cu plãci video slãbuþe.
Am avut plãcerea sã regãsesc atât
acceleratoare 3D mai mult decât rezonabile,
cum ar fi un NVIDIA 6600 Go ºi ATI
Radeon-ul X700 Mobility, cât ºi plãci video
numai bune pentru a transforma notebook-
ul dintr-un sistem portabil într-un
workstation portabil. Unul din aceste
acceleratoare mai speciale este ATI FireGL
V3200, care, deºi în lumea workstation-
urilor nu este cel mai strãlucit accelerator
pe care l-am întâlnit (interfaþã pe 128 biþi,
doar 4 pixel pipeline-uri ºi un modest numãr
doi la capitolul motoare pentru calculul
geometriei – în comparaþie, ATI FireGL
V7100 are o interfaþã pe 256 de biþi, 16 pixel
pipeline-uri ºi ºase engine-uri de geometrie),
se descurcã de minune în lumea CAD-ului.
Un alt accelerator mai „supãrat” pe care am
avut ocazia sã-l descopãr se ascundea într-un
Dell,  în Precision M70. Este vorba de Quaddro
FX Go1400, cel mai proaspãt (lansat în
februarie de NVIDIA) ºi în acelaºi timp cel

mai puternic Quaddro mobil al momen-
tului. El vine cu un impresionant motor
grafic cu 16 pixel pipeline-uri, interfaþã pe
256 de biþi ºi aproximativ (un fel de
echivalent) trei motoare de geometrie. Asta
da putere într-un notebook!

Autonomia

Iatã douã probleme care se ivesc ori de câte
ori vorbim de sisteme portabile. Mai mult
sau mai puþin, aceºti factori ne afecteazã
munca negreºit. Din pãcate, sistemele
portabile noi nu se pot lãuda cu ame-
liorarea acestei situaþii, ba din contrã. În
comparativul de anul trecut, durata de
funcþionare a notebook-urilor pe baterie a
fost mai mare, lucru care nu surprinde:
bateriile în principiu au rãmas la aceeaºi ca-
pacitate, însã cerinþele procesoarelor, ale
plãcilor video ºi, nu în ultimul rând, ale
unitãþilor de stocare au crescut simþitor.
Este evident cã un hard disk cu 7.200 rpm
are un consum mai mare decât unul cu
4.200. La fel de evident este ºi faptul cã nu
putem pune pe picior de egalitate con-
sumul unui procesor Banias ºi al unui
Dothan. Nici mãcar Dothan cu Dothan nu
poate fi comparat, dacã apar diferenþe de
frecvenþe simþitoare. Aºa se explicã faptul
cã un notebook cu Dothan la 1,6 GHz
aproape cã a reuºit sã atingã bariera celor
patru ore de autonomie, fãrã nici un utilitar
de power management. Prin comparaþie,
majoritatea notebook-urilor cu Dothan la
2 GHz n-au reuºit sã treacã de trei ore, o
diferenþã, spun eu, cel puþin notabilã. Cele
care totuºi au trecut de bariera psihologicã
a celor trei ore au fãcut-o fie graþie unui
program de power management foarte bine
elaborat, fie datoritã unei baterii cu o ca-
pacitate mult mãritã. Din prima categorie
aº aminti IBM T43p, Acer TravelMate 4604
ºi 4104. Este foarte interesant cum HP a
reuºit cu ambele notebook-uri sã depã-
ºeascã cu mult bariera celor trei ore, fãrã a
avea neapãrat un power management sofis-
ticat. Bateriile mai mari sunt o raritate,
acumulatorii „de 4.800” fiind regãsiþi în

câteva notebook-uri ºi cei cu o capacitate
de peste 7.000 mAh doar la douã modele:
T43p ºi Dell Precision M70. La cât consumã
plãcile video workstation, acest lucru nu
este o coincidenþã, vã garantez.

... ºi cãldura

Procesoarele mai puternice au mai adus un
necaz: cãldura degajatã, care a fost mai mare.
Este una sã vorbim de puterea disipatã de
un Dothan la 1,6 GHz ºi alta de cea disipatã
de un Dothan la 2.13 sau 2.20. Un lucru n-am
putut sã nu observ: majoritatea notebook-
urilor cu procesoare la 1,86 GHz ºi peste au
devenit de-a dreptul fierbinþi în timpul
testului. Din pãcate, sistemul de rãcire nu
prea mai face faþã (deºi e foarte ingenios, se

Sistemul de rãcire al procesoarelor mobile
este mic, dar foarte eficient.

pare cã este complet depãºit de problemã),
ceea ce mã face sã pun sub semnul întrebãrii
ergonomia / gradul de confort în utilizare al
respectivului notebook. De multe ori se
înfierbântã chiar ºi tastatura sau o parte a
carcasei, lucru resimþit de palma care se
odihneºte pe tastaturã-carcasã. De fiabilitate
nici nu mai este cazul sã vorbim. Eu nu mi-aº
pune mari speranþe în viitorul unui sistem
care se încinge de nu-l pot þine în poale...
sãraca placã de bazã... sãracele componente
de pe ea... unde sunt vremurile când un
laptop era laptop?

Dar ºi AMD este la datorie!

Da, aºa este. Unii ar putea spune cã am uitat
de portabilele motorizate de procesoarele
AMD. De Intel am tot vorbit. Indiferent cã
se fãcea o analizã a sporului de performanþã
al procesoarelor (la începutul articolului),
cã discutam despre autonomia noilor
sisteme sau cu ce probleme se confruntã
noile platforme, tot procesoarele Intel erau
date ca exemplu. Intel în sus, Intel în jos.
Sincer sã fiu, anul trecut Intel domina atât
de puternic acest segment, încât dacã
încercam sã vorbesc de concurenþã, îmi
rãceam gura degeaba. Din obiºnuinþã,
vorbesc tot timpul de Dothan când vine
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IBM

T43p
Flamingo Computers

021-2225041

10999

Intel Pentium M 2.13 GHz
32 / 2048
Phoenix
1024
1024 DDRAM II

0 /  1 /  0 / 2
da / da
nu
da
da / nu / da
2 / 0
da / da
stereo
da
da
2
da / da
lipseºte
Hitachi TravelStar
60
MATSHITA DVD-RAM UJ-822S
da / da / da
ATI MOBILITY FireGL V3200
128
15
1600x1200
329 x 268 x 31
2.82
Li-ion / 7200
da / da / da
nu
226
bun

193
150
3451
2970
1903
3662
3169
69.75
66.67
30.00
90.40
77.43
74.44

HP

nx8220
Microline International
System Plus

021-3029720
021-3356282

6927 / 6397

Mobile Intel Pentium M 760, 2 GHz
32 / 2048
Hewlett-Packard
1024
1024 DDRAM II

0 /  0 /  0 / 3
da / da
nu
da
da / da / da
1 / 2
da / nu
stereo
da
da
3
da / da
lipseºte
FUJITSU MHT2080AH PL
80
MATSHITA UJ-822Da
da / da / da
ATI MOBILITY RADEON X600
64
15
1680x1050
356 x 264 x 28
2.6
Li-ion / 4800
nu / da / nu
da
213
bun

184
128
3251
2860
1957
3274
3287
66.70
69.63
100.00
85.20
72.57
73.90

Acer

TravelMate 4604WLMi
Tornado Sistems

021-206 7777

5751

Mobile Intel Pentium M, 2000 MHz
32 / 2048
Acer
1024
1024 DDRAM II

0 /  0 /  0 / 3
da / da
nu
da
da / da / da
2 / 4
da / da
stereo
da
da
3
da / da
lipseºte
IC25N080ATMR04-0
80
MATSHITA DVD-RAM UJ-840S
da / da / da
ATI MOBILITY RADEON X700
64
15
1400x1050
364 x 279 x 39
2.8
Li-ion / 4400
da / da / nu
nu
224
slab

184
162
3235
2870
3120
2619
5428
68.89
50.75
60.00
89.60
82.76
72.55

Toshiba

Qosmio F20
Scop Computers

021-2316578

7017

Intel Pentium M 1866 MHz
32 / 2048
Toshiba
512
512 DDRAM II

0 /  0 /  0 / 3
da / da
nu
da
nu / da / da
1 / 5
da / da
stereo
da
da
3
da / da
lipseºte
Hitachi HTS541080G9AT00
80
MATSHITA DVD-RAM UJ-840S
da / da / da
NVIDIA GeForce Go 6600
128
15
1280x800
373 x 274 x 43
3.3
Li-ion / 4400
nu / da / nu
nu
181
f. bun

170
139
3036
2788
2325
3333
5447
61.38
89.40
60.00
72.40
74.70
71.35
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Producãtor

Model
Ofertant
Ofertant 2
Ofertant 3
Telefon
Telefon 2
Telefon 3
Preþ RON cu TVA inclus
[Caracteristici tehnice]
Procesor
Cache L1 / L2
BIOS
RAM instalat
Memorie
I/O
Numãr porturi seriale /paralele / PS/2 / USB
Monitor extern / TV-out
Ieºire DVI
Slot de extensie
Bluetooth / FireWire / Infraroºu (IrDa)
PCMCIA Type II / Card reader (numãr)
Placã de sunet integratã / Microfon integrat
Difuzoare integrate
TV-Out
Wireless LAN
USB (numãr)
Fast Ethernet  / Modem integrat
Floppy
Hard disk
Capacitate HDD
DVD-/CD-RW producãtor
Scrie DVD+-R, DVD+-RW, DVD-RAM
Tip placã video
Memorie video
Diagonala ecranului
Rezoluþie maximã
Dimensiuni carcasã (L x l x h) [mm]
Greutate (fãrã cabluri, sursã de curent etc.)
Tip baterie / capacitate (mAh)
Buton scroll / touch pad / trackpoint
Protecþia cu card
Timpul pânã la descãrcare (bateria la maxim) min.
Unghiuri de vizibilitate
[Performanþã]
Sysmark 2004 ICC
Sysmark 2004 OP
PCMark 2005 CPU
PCMark 2005 MEM
PCMark 2005 Video
PCMark 2005 HDD
3DMark 2003
Nota dotare
Nota ergonomie/construcþie
Nota documentaþie
Nota duratã baterie
Nota performanþã
Nota CHIP

vorba de procesoare mobile. Însã dupã cum
anunþam ºi la începutul articolului, avem
multe surprize. Dacã anul trecut trebuia sã
fiþi un pic masochist sã vã cumpãraþi alt
procesor decât Intel (chiar ºi Acer Ferrari
bazat pe soluþia AMD avea handicapuri
serioase), iatã cã situaþia se prezintã diferit
ºi viitorul sunã din ce în ce mai bine pentru
AMD. De ce spun asta? De unde aºa o
schimbare? Într-un singur cuvânt: Turion.
El este „vinovatul”. ªi mai mult decât atât,
este o adevãratã ameninþare. Dacã pentru
Intel noile procesoare Dothan au repre-
zentat un pas minor pe drumul pro-
cesoarelor ºi al chipset-urilor viitoare,
pentru AMD, Turion a reprezentat un pas
imens. Ca sã vã faceþi o idee, un AMD mo-
bile 3000+ avea puterea disipatã dincolo de
80 W, pe când procesoarele Turion cele mai
slabe la acest capitol, din clasa ML, disipã

doar 35 W. Iar dacã vã spun cã cele din gama
MT nu disipã mai mult de 25 W? Impre-
sionant, pur ºi simplu impresionant! Aºa se
explicã de ce Ferrari-ul revigorat 4005 WLMi
a avut o autonomie mai mare decât multe
notebook-uri bazate pe tehnologia Centrino!
Ferrari-ul de anul trecut a „cedat” mult prea
repede ºi, în plus de asta, era mult mai
fierbinte decât un notebook cu Centrino.
Anul acesta: surprize.
Bateria þine mult, notebook-ul, deºi destul
de cald la un moment dat, nu depãºeºte
temperatura unui Centrino... Felicitãri
AMD pentru efortul depus. ªi mai puneþi
vã rog la socotealã cã Turioanele ºtiu ºi SSE3
ºi sunt procesoare pe 64 de biþi. Sunã
frumos... ºi este adevãrat. Rezultatul: în
pãdurea de sisteme Centrino s-au aventurat
ºi douã sisteme cu Turion, iar Ferrari 4005
WLMi chiar a reuºit sã surclaseze peste 80 %

din concurenþi, un efort demn de lãudat.
Am curajul sã afirm cã dacã ne venea un
Ferrari cu AMD Turion MT40 ºi nu cu un
ML37, s-ar fi putut întâmpla o mare
surprizã, sã nu câºtige un Intel compa-
rativul, pentru prima datã de când vorbim
de comparative de notebook-uri! Nu, nu
vã miraþi: MT40 este mai rapid cu 10%
decât ML37 ºi asta în condiþiile în care
consumul este mai mic cu aproape 30%!
Vedeþi ºi dvs. notele de performanþe: un
procesor la 2.200 MHz ºi, culmea, având
un consum mult redus (sunt curios cu cât
se va prelungi durata de funcþionare pe
baterie). ... de-abia aºtept sã pun mâna pe
un asemenea notebook, indiferent cine l-ar
produce. Pentru cã nu doar Acer s-a pus pe
treabã sã producã astfel de notebook-uri;
majoritatea producãtorilor importanþi au
anunþat astfel de platforme.
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IBM

Faptul cã în douã numere consecutive
IBM T43p ia douã premii mult râvnite,
CHIP Tip pentru Best product ºi premiul
pentru „Recomandarea lunii” confirmã,
dacã mai era necesar, valoarea incontes-
tabilã a notebook-urilor IBM (sau Lenovo,
pentru a fi mai precis) din seria T (thin-
and-light). Dar nu numai performanþele au
generat notele bune.

Construcþia ºasiului este impecabilã.
Combinaþia titan-magneziu-plastic conferã
o deosebitã robusteþe sistemului. Când se
ajusteazã poziþia TFT-ului, nu veþi avea
senzaþia cã panoul se curbeazã, senzaþie pe
care probabil cã aþi avut-o dacã aþi mai
lucrat pe mai multe notebook-uri. La fel

de solidã este ºi tastatura. ªi dacã tot am
adus vorba de tastaturã: este cea mai
ergonomicã tastaturã de notebook pe care
am avut ocazia sã lucrez. Display-ul este
foarte bun, însã nu poate fi comparat cu
TrueBrite de la Toshiba sau Xbrite de la
Sony. Trecând la facilitãþile rare (unele
chiar unice), voi menþiona în primul rând
securitatea biometricã. Dispozitivul de
citire a amprentelor poate fi setat astfel
încât sã puteþi face login-ul în sistemul de
operare doar dacã acesta v-a recunoscut
degetele. Fãrã parole uitate, fãrã alte bãtãi
de cap. În modul „Power-On”, puteþi chiar
sã mergeþi mai departe, sistemul nici mãcar
nu pleacã dacã nu vã recunoaºte, darãmite
sã intre în sistemul de operare. O altã

soluþie ingenioasã oferitã de IBM se leagã
de restaurarea / salvarea datelor. Cu
siguranþã, Murphy nu doarme, aºa cã odatã
ce sistemul de operare este dus pe apa
Sâmbetei, butonul de instant recovery vã
va face viaþa mai plãcutã ºi mai liniºtitã. ªi
o ultimã facilitate pe care doar la Sony Vaio
am mai vãzut-o în acest test: sistemul de
detectare a ºocurilor, airbag-ul din note-
book-ul IBM. Dacã sistemul suferã un ºoc
(gradul de sensibilitate la ºocuri poate fi
reglat chiar de dvs.), hard diskul este
instantaneu protejat, iar capetele sunt
parcate. Dacã v-aþi întrebat de ce IBM este
mult mai scump ca brand în comparaþie
cu altele, ei bine, iatã de ce! Facilitãþi rare,
multe chiar unice, care vor face diferenþa.

Dell
Precision M70
Microline International

021-3029720

8801

Mobile Intel Pentium M, 1866 MHz
32 / 2048
Dell
512
512 DDRAM II

1 /  0 /  0 / 4
da / da
nu
da
da / da / da
1 / 0
da / nu
stereo
da
da
4
da / da
lipseºte
FUJITSU MHV2100AH
100
SONY DVD+-RW DW-D56A
da / da / nu
NVIDIA Quadro FX Go1400
256
15
1920x1200
355 x 258 x 43
3.1
Li-ion / 7200
nu / da / da
da
175
bun

168
139
3024
2729
2723
3749
6652
73.97
70.03
60.00
70.00
76.87
70.91

Acer
Ferrari 4005 WLMi
UltraPRO Computers
Flamingo Computers
Tornado Sistems
0314-022282
021-2225041
021-206 7777
7638 / 8999/ 8110

Mobile AMD Turion 64 ML-37 2 GHz
64 / 1024
ACER
1024
1024 DDRAM

0 /  0 /  0 / 4
da / da
da
da
da / da / da
1 / 5
da / da
stereo
da
da
4
da / da
lipseºte
Seagate ST9100823A
100
MATSHITA DVD-RAM UJ-845S
da / da / da
ATI MOBILITY RADEON X700
128
15
1680x1050
358 x 263 x 35
2.87
Li-ion / 4800
da / da / nu
nu
178
bun

177
143
2836
2579
2834
3161
6087
73.49
64.53
60.00
71.20
76.71
70.49

ASUS
W2U00VB
RHS Company

021-3310067

10757

Mobile Intel Pentium M 760, 2000 MHz
32 / 2048
Insyde
1024
1024 DDRAM II

0 /  0 /  0 / 4
da / da
nu
nu
da / da / da
1 / 4
da / nu
stereo
da
da
4
da / da
lipseºte
FUJITSU MHV2100AH
100
MATSHITA DVD-RAM UJ-845S
da / da / da
ATI MOBILITY RADEON X700
128
17
1680x1050
395 x 288.6 x 27
3.1
Li-ion / 4800
nu / da / nu
nu
170
bun

181
126
3227
2846
3154
3751
6063
66.97
77.78
50.00
68.00
78.68
70.38

Fujitsu Siemens
Lifebook E 8020D
Lasting System
Tornado Sistems

0256-201278
021-206 7777

6682 / 7531

Intel Pentium M 2 GHz
32 / 2048
Phoenix
1024
1024 DDRAM II

1 /  1 /  1 / 4
da / da
nu
da
da / da / da
2 / 2
da / nu
stereo
da
da
4
da / da
lipseºte
FUJITSU MHT2080BH
80
NEC DVD+-RW ND-6500A
da / da / nu
ATI MOBILITY RADEON X600
64
15
1400x1050
333 x 285 x 38
2.95
Li-ion / 4800
da / da / da
nu
182
bun

186
133
3244
2879
1872
3654
3064
70.07
66.78
100.00
72.80
72.93
70.34

Fujitsu Siemens
Lifebook S7020
Tornado Sistems

021-206 7777

6910

Mobile Intel Pentium M 760, 2000 MHz
32 / 2048
FUJITSU / Phoenix
1024
1024 DDRAM II

0 /  0 /  0 / 3
da / nu
nu
da
da / da / da
2 / 0
da / nu
stereo
nu
da
3
da / da
lipseºte
SAMSUNG HM080JI
80
MATSHITA UJ-831Db
da / da / da
Intel GMA 900
128
15
1400x1050
306 x 248 x 34
1.9
Li-ion / 4800
da / da / da
nu
184
bun

181
118
3229
2864
664
2972
980
67.77
65.38
60.00
73.60
64.27
69.56

HP Compaq
 nc6220
Tornado Sistems
System Plus

021-206 7777
021-335 6282

6165 / 5979

Mobile Intel Pentium M, 2000 MHz
32 / 2048
Hewlett-Packard
512
512 DDRAM II

1 /  0 /  0 / 3
da / da
nu
da
da / da / da
1 / 1
da / da
stereo
da
da
3
da / da
lipseºte
HTS541080G9AT00
80
MATSHITA UJDA765aDVD/CDRW
da / da / nu
Intel GMA 900
128
15
1400x1050
336 x 264 x 28
2.2
Li-ion / 4800
nu / da / da
da
199
slab

175
116
3231
2694
1309
3316
956
67.54
57.20
100.00
79.60
64.63
69.55
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ªtiþi vorba aceea: „dai un ban, dar...”. Mã
rog, cine poate.

HP

Una dintre surprizele plãcute de anul
acesta a venit din partea HP. Dacã anul
trecut am avut câteva modele cu un design
ceva mai puþin atractiv, ei bine, anul acesta
oamenii de afaceri (dar nu numai) vor fi
încântaþi sã descopere modele ca nc8220,

nx8220, nc8230 ºi nc6220. Evident,
barebone-ul primelor trei modele este
identic, diferenþa constã doar în con-
figuraþia lor. ªi dacã tot veni vorba de
barebone, acesta este uºor, ultra-subþire, cu
un aspect ce inspirã calitate, distincþie ºi
profesionalism. Tastatura mi se pare cã
seamãnã foarte mult cu a unui alt brand,
dar ºi ce dacã, nu vreau sã par cârcotaº! Un
alt lucru demn de laudã la notebook-urile
HP este durata de supravieþuire a bateriei.
Trei ore ºi 35 de minute este un timp la care
majoritatea notebook-urilor din test nu
îndrãznesc decât sã viseze. Vã aduc aminte
cã descãrcarea bateriei s-a fãcut cu o
aplicaþie extrem de pretenþioasã, care a fost
în stare sã termine acumulatorii într-o orã
ºi jumãtate, douã ore. Dacã veþi folosi doar
o aplicaþie office, puteþi ajunge liniºtit la 4-
5 ore cu acest notebook. Un alt element

important ar fi protecþia cu cardul. Datele
sunt criptate, deci dacã cineva pune mâna
pe acest notebook, iar cardul de securitate
este la proprietar, notebook-ul pãstreazã
confidenþialitatea datelor. ªi aº mai dori sã
amintesc un lucru lãudabil la cele douã
notebook-uri HP: documentaþia. Aici se
poate observa respectul producãtorului faþã
de client. Nu numai cã utilizatorul regãseºte
absolut tot ce are nevoie, dar poate citi
explicaþiile ºi în limba românã. Un exemplu
de urmat pentru toþi producãtorii!

Acer

ªase. Nu mai puþin de ºase notebook-uri
Acer s-au adunat la linia de start a
comparativului. Un Ferrari 4005 WLMi, un
Aspire 9104 WLMi ºi patru tovarãºi de drum,
în configuraþii pe toate gusturile ºi, mai ales,
pe toate buzunarele: TravelMate 4104, 4401,

Toshiba

Tecra S2
Maguay Impex

021-2103833

6202

Mobile Intel Pentium M 760, 2000 MHz
32 / 2048
Phoenix / Toshiba
512
512 DDRAM

1 /  1 /  0 / 3
da / da
nu
da
nu / da / da
2 / 5
da / da
stereo
da
da
3
da / da
lipseºte
TOSHIBA MK6026GAX
60
TEAC DV-W28E
da / da / da
NVIDIA GeForce Go 6600
64
15
1400x1050
338 x 280 x 30
2.7
Li-ion / 4300
da / da / da
nu
180
bun

178
122
3205
2618
2242
2962
4853
68.82
62.68
60.00
72.00
72.93
68.78

Acer

TravelMate 4104WLMi
Flamingo Computers

021-2225041

4999

Intel Pentium M 2 GHz
32 / 2048
ACER
512
512 DDRAM

0 /  0 /  0 / 3
da / da
nu
nu
nu / da / da
1 / 0
da / da
stereo
da
da
3
da / da
lipseºte
IBM IC25N080ATMR04-0
80
QSI DVD+-RW SDW-082
da / da / nu
ATI MOBILITY RADEON X700
128
15
1280x800
364 x 279 x 39
2.8
Li-ion / 4400
da / da / nu
nu
225
slab

172
148
3223
2885
3110
2762
5406
53.82
50.75
60.00
90.00
79.48
68.23

ASUS

A6Q00VA
RHS Company

021-3310067

5658

Mobile Intel Pentium M 740, 1733 MHz
32 / 2048
Insyde
512
512 DDRAM II

0 /  1 /  0 / 4
da / da
nu
nu
da / da / da
1 / 4
da / nu
stereo
da
da
4
da / da
lipseºte
IC25N080ATMR04-0
80
MATSHITA UJ-840D
da / da / nu
ATI MOBILITY RADEON X700
128
15
1280x800
54 x 284 x 35.2mm
2.9
Li-ion / 4800
nu / da / nu
nu
191
bun

153
126
2792
2601
3713
2589
6123
56.58
69.17
50.00
76.40
74.06
67.69

Elsaco

Panther 2.13
Elsaco Electronic

021-3364889

6306

Mobile Intel Pentium M 770, 2133 MHz
32 / 2048
Insyde
1024
1024 DDRAM

0 /  0 /  0 / 3
da / da
nu
nu
nu / da / da
1 / 5
da / nu
stereo
da
da
3
da / da
lipseºte
Hitachi Travelstar 7K60
60
NEC DVD+-RW ND-6500A
da / da / nu
ATI MOBILITY RADEON X600
128
15
1680x1050
360 x 285 x 32
2.8
Li-ion / 4300
da / da / nu
nu
160
bun

196
148
3430
2747
2567
3396
2956
61.13
69.17
0.00
64.00
78.43
65.83
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Producãtor

Model
Ofertant
Ofertant 2
Ofertant 3
Telefon
Telefon 2
Telefon 3
Preþ RON cu TVA inclus
[Caracteristici tehnice]
Procesor
Cache L1 / L2
BIOS
RAM instalat
Memorie
I/O
Numãr porturi seriale /paralele / PS/2 / USB
Monitor extern / TV-out
Ieºire DVI
Slot de extensie
Bluetooth / FireWire / Infraroºu (IrDa)
PCMCIA Type II / Card reader (numãr)
Placã de sunet integratã / Microfon integrat
Difuzoare integrate
TV-Out
Wireless LAN
USB (numãr)
Fast Ethernet  / Modem integrat
Floppy
Hard disk
Capacitate HDD
DVD-/CD-RW producãtor
Scrie DVD+-R, DVD+-RW, DVD-RAM
Tip placã video
Memorie video
Diagonala ecranului
Rezoluþie maximã
Dimensiuni carcasã (L x l x h) [mm]
Greutate (fãrã cabluri, sursã de curent etc.)
Tip baterie / capacitate (mAh)
Buton scroll / touch pad / trackpoint
Protecþia cu card
Timpul pânã la descãrcare (bateria la maxim) min.
Unghiuri de vizibilitate
[Performanþã]
Sysmark 2004 ICC
Sysmark 2004 OP
PCMark 2005 CPU
PCMark 2005 MEM
PCMark 2005 Video
PCMark 2005 HDD
3DMark 2003
Nota dotare
Nota ergonomie/construcþie
Nota documentaþie
Nota duratã baterie
Nota performanþã
Nota CHIP

Securitate datelor la notebook-urile HP
este garantatã de cardurile speciale SC
(Secure Card).
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2413 ºi 4604. Evident, cel mai spectaculos
model rãmâne Ferrari, care din nou face o
echipã fericitã cu AMD. ªi spre deosebire de
modelele Ferrari din 2004, Ferrari 4005
WLMi chiar poate fi recomandat oricui, nu
doar pasionaþilor de jocuri. De ce spun asta?
Portabilul de anul trecut suferea puternic la
douã capitole: autonomie ºi rãcire.  Turion-
ul, în schimb, este un procesor mult mai rece,

are un consum mult redus, astfel încât cei care
vor dori sã îmbine perfect aspectul cu
performanþa ºi nu vor sã renunþe la
autonomie vor aprecia calitãþile oferite de
noul Ferrari.

Designul este din nou la înãlþime:
materialul folosit la partea superioarã a
carcasei (cea care îmbracã display-ul) este
fibrã de carbon, ce dã o notã aparte, iar
binecunoscuta siglã Ferrari se potriveºte de
minune în acest peisaj. Interesantã este ºi
soluþia aleasã pentru materialul din jurul
tastaturii ºi al touchpad-ului. Este vorba de
un strat protector cauciucat, care în plus
oferã mâinilor o senzaþie de confort.

Din armata de notebook-uri Acer am
mai „cules” un Turion, mai modest ce-i
drept (Mobile AMD Turion 64 ML-28 la
1.600 MHz), dar care oferea performanþe
rezonabile modelului TravelMate 4401

WLMi. ªi autonomia este cinstitã, atingând
aproape trei ore.

Vârful de gamã pe platforma Centrino
al celor de la Acer, cel puþin în acest test,
rãmâne 4604WLMi, care vine echipat cu
absolut tot ce vã puteþi dori. Are ºi un
utilitar de power management foarte bun,
drept dovadã timpul excelent obþinut la
capitolul autonomie. Notebook-uri reuºite,
tastaturã foarte ergonomicã (cine a mai
avut de-a face cu TravelMate-uri va
recunoaºte tastatura uºor ne-standard, mã
refer la forma curbatã în aºezarea tastelor).

 Toshiba

ªi Toshiba s-a prezentat cu o gamã
diversificatã de produse, pe toate gusturile.
Mai precis, Tecra A3 este destinat utili-
zatorilor entry level, Tecra S2 deja aparþine
mediului business, iar Qosmio F20 este note-

Ca ºi anul trecut, la capitolu design
câºtigãtorul incontestabil este Ferrari.

Acer
Aspire 9104WLMi
Tornado Sistems

021-206 7777

6662

Intel Pentium M 2 GHz
32 / 2048
Acer
512
512 DDRAM

0 /  0 /  0 / 3
da / da
nu
nu
nu / da / nu
1 / 0
da / nu
stereo
da
da
3
da / da
lipseºte
IBM Travel Star
80
PIONEER DVD-RW DVR-K15RA
da / da / nu
ATI MOBILITY RADEON X600
128
15
1280x800
360 x 285 x 32
2.8
Li-ion / 4300
nu / da / nu
nu
175
bun

176
148
3209
2654
1790
2709
3150
50.02
64.78
60.00
70.00
72.64
63.72

Toshiba
Tecra A3
Scop Computers

021-2316578

4202

Mobile Intel Pentium M 740, 1733 MHz
32 / 2048
Phoenix / Toshiba
512
512 DDRAM

0 /  0 /  0 / 3
da / da
nu
da
nu / da / da
1 / 5
da / da
stereo
da
da
3
da / da
lipseºte
TOSHIBA MK6026GAX
60
MATSHITA DVD-RAM UJ-831S
da / da / da
Intel GMA 900
96
15
1024x768
338 x 280 x 30
2.6
Li-ion / 4300
nu / da / nu
nu
165
bun

158
128
2804
2400
562
2968
818
55.30
62.68
60.00
66.00
58.77
61.30

Elsaco
Panther 1.86
Elsaco Electronic

021-3364889

4286

Mobile Intel Pentium M 750, 1866 MHz
32 / 2048
Insyde
512
512 DDRAM

0 /  0 /  0 / 3
da / da
nu
nu
nu / da / da
1 / 5
da / nu
stereo
da
da
3
da / da
lipseºte
TOSHIBA MK6022GAX
60
NEC DVD+-RW ND-6500A
da / da / nu
Intel GMA 900
128
15
1280x800
360 x 285 x 32
2.8
Li-ion / 4300
da / da / nu
nu
195
slab

163
127
3021
2480
1239
2718
861
53.38
53.00
0.00
78.00
62.56
60.99

Discovery Computers

Discovery Computers

021-3159560

5623

Mobile Intel Pentium M 745, 1800 MHz
32 / 2048
Insyde
1024
1024 DDRAM

0 /  0 /  0 / 3
da / da
nu
nu
nu / da / nu
1 / 3
da / nu
stereo
da
da
3
da / da
lipseºte
Seagate ST9100823A
100
MATSHITA UJ-840D
da / da / nu
Intel GMA 900
128
15
1280x800
360 x 270 x 37
2.86
Li-ion / 4400
nu / da / nu
nu
165
bun

162
130
2867
2458
1855
3048
3361
52.73
61.43
0.00
66.00
66.87
60.23

Alpis
Highbook
Net Brinel Computers

0264-430280

4009

Mobile Intel Pentium M 725, 1600 MHz
32 / 2048
Insyde
256
256 DDRAM

1 /  1 /  0 / 3
da / da
nu
nu
nu / da / da
1 / 1
da / nu
stereo
da
da
3
da / da
lipseºte
SAMSUNG MP0603H
60
COMPAL TSB24H1 DVD/CDRW
da / da / nu
Intel Extreme Graphics 2
64
15
1024x768
330 x 272 x 31
2.7
Li-ion / 4300
nu / da / nu
nu
230
slab

136
127
2581
1835
0
3106
113
46.14
50.75
0.00
92.00
50.75
60.09

Acer
TravelMate 4401WLMi
UltraPRO Computers
Scop Computers

0314-022282
021-2316578

4080 / 4303

Mobile AMD Turion 64 ML-28 1600 MHz
64 / 1024
ACER
512
512 DDRAM

0 /  0 /  0 / 4
da / da
nu
da
nu / da / da
1 / 6
da / da
stereo
da
da
4
da / da
lipseºte
Seagate ST960821A
60
TSSTcorp CD/DVDW TS-L632B
da / da / da
ATI MOBILITY RADEON X700
64
15
1024x768
364 x 279 x 39
2.8
Li-ion / 4400
da / da / nu
nu
170
slab

136
115
2284
2184
2724
2675
4147
56.30
50.75
60.00
68.00
61.59
59.77
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Test

book-ul multimedia ideal. De fapt, mã
scuzaþi, desktop replacement este un termen
mai potrivit. Cãci despre un sistem ce
cântãreºte 3,3 kg este clar cã nu putem spune
cã-l purtaþi dupã dumneavoastrã zi de zi. Dar
eu aº da jos de pe biroul meu orice: TFT,
sistem desktop, boxe, tot, ca sã pot avea o
asemenea bijuterie multimedia. Dispune de

ecran TFT cu tehnologia TrueBrite, singurul
din test care a luat nota maximã de ergonomie
(unghiuri de vizibilitate foarte bune, aproape
excelente), boxe Harman-Kardon, SRS
TruSurround, tuner TV încorporat, butoane
multimedia, potenþiometru volum ºi lista ar
putea continua. Pe scurt, îl recomand oricui
doreºte un notebook puternic, de calitate, cu
un design deosebit, care te face sã întorci capul
dupã el ºi care poate oferi proprietarului sãu
o experienþã multimedia.

Mãrturisesc, este cel mai elegant ºi mai
frumos notebook pe care am lucrat în ultima
vreme (este o frumuseþe aparte, diferitã de
cea a unui Ferrari). Meritã investiþia, credeþi-mã!
Deºi aparþin unor categorii total diferite, cele trei
notebook-uri vin cu facilitãþi comune, demne
de menþionat: power management frumos
(Toshiba este recunoscut pentru optimizarea
performanþei pe baterii), software de

recuperare a sistemului de operare, driver-e
ºi toate utilitarele Toshiba. Este vorba de
restaurarea setãrilor implicite din fabricã – în
caz cã ceva catastrofal s-a întâmplat la nivel
software, doar introduceþi DVD-ul ºi în mai
puþin de 30 de minute aveþi sistemul curat,
ca în momentul achiziþionãrii.

Dell

Vã aduceþi aminte de câºtigãtorul
testului comparativ de anul trecut ? Ei bine,
Dell Precision M70 este un demn urmaº al
acelui portabil, chiar dacã n-a reuºit sã
repete figura. Oricum, având în vedere cã
are un procesor la 1,86 GHz, a surclasat
sistemele care, la prima vedere, par mai
puternice (mai precis, opt sisteme cu
procesoare de 2.000 MHz ºi peste). Însã
mare atenþie: M70 nu este un notebook
oarecare. De fapt, nu greºesc foarte mult

Producãtor
Model
Ofertant
Ofertant 2
Ofertant 3
Telefon
Telefon 2
Telefon 3
Preþ RON cu TVA inclus
[Caracteristici tehnice]
Procesor
Cache L1 / L2
BIOS
RAM instalat
Memorie
I/O
Numãr porturi seriale /paralele / PS/2 / USB
Monitor extern / TV-out
Ieºire DVI
Slot de extensie
Bluetooth / FireWire / Infraroºu (IrDa)
PCMCIA Type II / Card reader (numãr)
Placã de sunet integratã / Microfon integrat
Difuzoare integrate
TV-Out
Wireless LAN
USB (numãr)
Fast Ethernet  / Modem integrat
Floppy
Hard disk
Capacitate HDD
DVD-/CD-RW producãtor
Scrie DVD+-R, DVD+-RW, DVD-RAM
Tip placã video
Memorie video
Diagonala ecranului
Rezoluþie maximã
Dimensiuni carcasã (L x l x h) [mm]
Greutate (fãrã cabluri, sursã de curent etc.)
Tip baterie / capacitate (mAh)
Buton scroll / touch pad / trackpoint
Protecþia cu card
Timpul pânã la descãrcare (bateria la maxim) min.
Unghiuri de vizibilitate
[Performanþã]
Sysmark 2004 ICC
Sysmark 2004 OP
PCMark 2005 CPU
PCMark 2005 MEM
PCMark 2005 Video
PCMark 2005 HDD
3DMark 2003
Nota dotare
Nota ergonomie/construcþie
Nota documentaþie
Nota duratã baterie
Nota performanþã
Nota CHIP

NEC
i-Select F M4610
FiT Distribution

021-2011516

3860

Mobile Intel Pentium M 735, 1700 MHz
32 / 2048
Insyde
512
512 DDRAM

0 /  0 /  0 / 3
da / da
nu
nu
nu / da / nu
1 / 3
da / da
stereo
da
da
3
da / da
lipseºte
IBM Travelstar IC25N080ATMR04-0
80
NEC DVD+-RW ND-6500A
da / da / nu
ATI MOBILITY RADEON 9600/9700
64
15
1280x800
355 x 254 x 34 mm
2.7
Li-ion / 4000
nu / da / nu
nu
160
bun

153
127
2703
2413
1467
2605
2413
49.02
61.98
60.00
64.00
62.15
59.54

Fujitsu Siemens
Amilo M1425
UltraPRO Computers

0314-022282

4539

Intel Pentium M 1800 MHz
32 / 2048
AMI
1024
1024 DDRAM

0 /  0 /  0 / 3
da / da
nu
nu
nu / da / nu
1 / 4
da / da
stereo
da
da
3
da / da
lipseºte
TOSHIBA MK8025GAS
80
HL-DT-ST DVD-RW GCA-4080N
da / da / nu
ATI MOBILITY RADEON 9600/9700
128
15
1280x800
358 x 272 x 25,3 / 33,1
2.85
Li-ion / 4400
da / da / nu
nu
115
bun

161
127
2941
2441
2548
2565
3038
53.85
60.52
90.00
46.00
68.27
57.44

Acer
TravelMate 2413 WLMi
Flamingo Computers

021-2225041

3999

Mobile Intel Celeron M, 1500 MHz
32 / 1024
Phoenix
512
512 DDRAM II

0 /  0 /  0 / 4
da / nu
nu
da
nu / nu / nu
1 / 0
da / da
stereo
nu
da
4
da / da
lipseºte
WDC WD600UE-22HCT0
60
PHILIPS DVD+-RW SDVD8441
da / da / nu
Intel GMA 900
128
15
1280x800
364 x 279 x 39
2.8
Li-ion / 2000
nu / da / nu
nu
86
slab

131
105
2435
2153
523
2792
799
50.44
50.75
60.00
34.40
49.92
47.57
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Toshiba Qosmio îþi oferã o experienþa
multimedia unicã. În prim plan boxele
Harman-Kardon.
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Test

Cum am testat

Un protocol proaspãt

dacã spun cã nu este nici mãcar notebook.
Mai precis, este un workstation veritabil,
totul înghesuit admirabil într-un sistem de
doar 3,1 kg. Pentru cei care lucreazã în CAD
sau DCC (Digital Content Creation) ºi vor
un sistem pe care, dacã este necesar, sã îl
poatã lua ºi acasã sau în delegaþie, M70 este
tot ce ºi-au dorit.

Quaddro FX 1400 Go este cea mai
respectabilã placã worktation mobilã de la
NVIDIA în acest moment. Dacã încã mai
staþi pe gânduri, atunci aflaþi cã M70 are ºi
un display special proiectat pentru munca
CAD/ DCC, având o rezoluþie ameþitoare
de 1.900x1.200. Ce mi s-a pãrut totuºi
ciudat este cã sistemul a fost echipat cu 512
MB DDRAM 2 533, cam puþin pentru
scopul sistemului. Prima sugestie ar fi sã
mai luaþi 512 MB de memorie sau, de ce
nu, sã schimbaþi direct modulul ºi sã treceþi
la 2 GB. Închei prin a recomanda acest
notebook oricui doreºte sã reducã spaþiul
pierdut inutil pe birou ºi care are nevoie de
un sistem puternic pentru proiectare.

Fujitsu Siemens

Printre brand-urile care cu siguranþã nu
trec neobservate în acest test se numãrã ºi
Fujitsu Siemens. Valoarea producãtorului
este confirmatã ºi de interesul companiilor
româneºti (chiar patru la numãr) care n-au
întârziat sã ne trimitã mai multe modele,
unul mai interesant decât celãlalt. Modelul
de vârf este din seria E, LifeBook E8020D.
O configuraþie de invidiat (un pic mai slab
totuºi la partea 3D, unde rolul principal a
revenit unui ATI Radeon X600 Mobile),
dotãri bune, un display ergonomic ºi cu o
rezoluþie bunã – cam aºa ar putea fi
caracterizat pe scurt E8020D. Fratele sãu
mai mic, LifeBook din seria S, S7020 WB1,
iese în evidenþã prin portabilitatea foarte
mare. Este drept cã are un display de doar
14 þoli, însã ºi greutatea lui este sub 2 kg,
fiind cel mai uºor notebook din testul
comparativ (notebook-urile sub 14 þoli au
intrat în spaþiul rezervat super-portabilelor).
O altã caracteristicã cu care S7020 a reuºit
sã mã impresioneze a fost grosimea panoului
TFT, mai precis cât de subþire poate fi: doar
0,75 cm!

Acest notebook este ideal pentru oamenii
de afaceri, din toate punctele de vedere:
greutate micã, este extrem de subþire, are o
autonomie ridicatã (timpul de descãrcare a
fost de trei ore) ºi, în plus, puteþi înlocui
unitatea opticã cu încã o baterie supli-
mentarã, ce va garanta 7-8 ore de lucru fãrã
dureri de cap ºi griji cauzate de baterie
(când se descarcã etc.).

Notebook-urile evolueazã mai rapid decât
sistemele desktop, fie cã ne place ideea, fie
cã nu. Cererea pentru portabile pe plan
mondial creºte, ºi acest lucru se întâmplã în
detrimentul PC-urilor desktop. Pentru a
scoate mai bine în evidenþã evoluþia acestor
sisteme mobile, a fost necesarã ºi reîm-
prospãtarea protocolului nostru. Trebuia sã
punctãm mai bine unele elemente în locurile
unde au avut loc schimbãri radicale ºi sã
reducem ponderi unde am observat cã
evoluþia a cam luat o pauzã. Dar sã vã ºi explic.
Unele notebook-uri vin cu display-uri de
ultimã generaþie (a se vedea de exemplu
Toshiba Qosmio F20, al cãrui display extra-
ordinar a luat cea mai mare notã din test),
altele din contrã, cu display-uri „prãfuite” pe
care le-am mai vãzut ºi anul trecut ºi acum
doi ani. De exemplu, cu unghiuri de vizi-
bilitate mai mici, rezoluþie destul de jenantã,
dacã-mi permiteþi s-o numesc astfel, de
1.024x768... ªi atunci am hotãrât sã punctãm
mai mult decât anii trecuþi calitatea display-
ului, deoarece este unul din factorii im-
portanþi ce contribuie la nota finalã de
ergonomie.

Un nou factor de punctare
O altã surprizã, mai neplãcutã, am avut-o în
momentul în care am realizat cã majoritatea
sistemelor mobile aveau între 2,8 ºi 3 kg.
Inacceptabil pentru 2005/2006, domnilor!
Vorbim de sisteme portabile, nu de „cãrabile”!
Chiar trebuie sã mai fie atât de butucãnoase
aceste sisteme? Nu cred, ºi unii producãtori cu
vechime vin sã ne demonstreze cã se poate ºi
altfel, fãrã sã renunþe la display-ul mare: de
exemplu, modelul HP Compaq nx8220 nu
depãºeºte 2,6 kg. Deci se poate. ªi asta este
povestea apariþiei unei noi ponderi în nota
finalã CHIP, ºi anume factorul greutate.
Ponderea acestui element important este de
8 procente. Mã bucur cã am introdus acest ele-
ment, deoarece în comparativ existã câteva
notebook-uri cu adevãrat deosebite (ºi nu este
deloc o întâmplare cã se adreseazã doar
segmentului business), care chiar meritau sã

fie scoase mai bine în evidenþã: Fujitsu Sie-
mens S7020 de doar 1,9 Kg (!) ºi HP nc6220,
care cântãreºte 2,2 kg. ªi anunþ de acum cã
aceastã pondere va urca ºi mai mult la anul.
Dotarea a rãmas ºi va rãmâne importantã,
ponderea-i acordatã este foarte mare, de 25%.
Discutam mai înainte de ergonomie. Cuvântul
spus de ergonomie are o greutate mai mare
decât anul trecut, ponderea lui urcând de la
12 la 20 de procente. Cum ºi autonomia a avut
de suferit din cauza procesoarelor ºi a plãcilor
video mai „flãmânde”, ºi acest capitol a suferit
modificãri. Dacã anul trecut valora 20%, anul
acesta nota de baterie a fost mai valoroasã,
ajungând la 25%. Cine a avut de suferit?
Documentaþia ºi nota de performanþã, care s-au
vãzut nevoite sã se mulþumeascã cu 2, respectiv
20% (dupã cum am spus-o ºi la începutul
comparativului, performanþa sistemelor
portabile a ajuns la un nivel foarte bun, chiar
dacã paºi spectaculoºi n-au fost fãcuþi în acest
sens, fapt care ne-a convins sã punctãm mai
puþin performanþa purã ºi sã scoatem în
evidenþã alte criterii, din ce în ce mai
importante).

Noi teste
Testele au fost ºi ele reîmprospãtate, Sysmark
2002 fiind înlocuit cu cea mai nouã versiune
2004, PCMark 2002 cu recent lansatul 2005 (cu
toate cele patru teste importante, CPU, MEM,
VGA, HDD) ºi bãtrânul (ºi excelentul) 3DMark
2001 cu 3Dmark 2003. Proporþiile celor trei
aplicaþii au fost de 40, 40 ºi 10 procente. Pentru
descãrcarea bateriei sistemele care au power
management au fost setate pe max battery
(sau long life etc., în funcþie de utilitarul
specializat). Unde acest lucru nu a fost posibil,
am setat noi, manual, din BIOS sau din sistemul
de operare viteza procesorului ºi a plãcii video
(asta doar dacã respectivul accelerator era
capabil sã optimizeze viteza de funcþionare
GPU/memorii ºi dacã putea sã modifice /
reducã adâncimea de culoare în funcþie de
bateria rãmasã) ºi, nu în ultimul rând,
luminozitatea ecranului, pentru a asigura o
viaþã cât mai lungã bateriei.

ASUS

ASUS a avut de asemenea o prestaþie
bunã în test, ambele modele situându-se în
prima parte a clasamentului. Voi începe
prezentarea celor douã modele cu descrierea
gigantului testului, W2U00VB. Este singurul
notebook din test cu o diagonalã uriaºã ºi,
trebuie sã vã mãrturisesc, îi stã deosebit de
bine. Este ideal pentru vãzut filme ºi nu
numai. În plus, are un ecran TFT cu
tehnologie similarã celei Xbrite, ce-i conferã
o strãlucire mai mare, luminozitate, într-un
singur cuvânt, confort. Un alt element
atractiv este tunerul TV încorporat, ceea ce-l
transformã într-un adevãrat cinematograf
portabil. Deºi destul de slim în comparaþie
cu majoritatea notebook-urilor din test, W2

este destul de greu, din cauza dimensiunilor
sale unice, trecând de 3 kg. Chiar ºi fratele
sãu mai mic din test, A6, este destul de greu
(2,95 kg). Acesta din urmã are o dotare
unicã, ºi anume un webcam. A6 iese în
evidenþã prin dotãri, dar doar performanþele
mai obiºnuite au oprit sistemul sã mai

Seria  W5 de la ASUS este dotatã cu un
webcam de 1,3 MP pe suport mobil.
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Test

înainteze în clasament. Totuºi, am rãmas cu
amintiri plãcute despre notebook-urile
ASUS, aºa cum s-a întâmplat ºi anul trecut.

Elsaco

Cei de la Elsaco s-au prezentat destul de
bine la acest test, chiar dacã poziþiile ocu-
pate în clasament de cei doi reprezentanþi
nu reflectã la modul cel mai fericit acest
aspect. În primul rând, trebuie sã laud
inspiraþia celor de la Elsaco Electronic în
alegerea unui barebone mult mai elegant
ºi mai modern (Compal DL71) decât cel
cu care s-au prezentat anul trecut (Compal
CL56) ºi care avea un design cam depãºit.
Este barebone-ul pe care de altfel îl foloseºte
ºi Acer la seria Aspire. Modelul de vârf
dintre cele douã notebook-uri are o dotare
redutabilã: procesor la 2,13 GHz, 1 GB
DDRAM, hard disk de 60 GB cu 7.200 rpm.
Cu o astfel de configuraþie, cu o ergonomie
destul de bunã, cu o dotare rezonabilã (în
plus, notebook-ul vine ºi cu tuner TV
încorporat, facilitate întâlnitã doar la câteva
portabile din test), nu este de mirare cã
dintre brand-urile autohtone a ieºit cel mai
bine în comparativul de anul acesta. Fratele
sãu mai mic s-a evidenþiat prin timpul de
baterie foarte bun: 3 ore ºi 15 min.

Discovery

Este a doua oarã când am ocazia sã testez
un notebook semnat Discovery Comput-
ers. Prima datã am testat un model cu un
design atractiv, aducând un pic cu un Ap-

ple, de un alb acrilic, însã sistemul respectiv
avea o configuraþie mai obiºnuitã. Modelul
de faþã mi-a lãsat o impresie foarte bunã.
În primul rând, barebone-ul 8050D produs
de Mitac este mai subþire decât multe alte
carcase din test. În al doilea rând, ecranul
lat cu care este dotat notebook-ul are
unghiuri de vizibilitate bune, peste multe
display-uri din comparativ. În al treilea
rând, are o configuraþie atractivã ºi, în
acelaºi timp, echilibratã. Deºi pentru prima
datã într-un comparativ, notebook-ul Dis-
covery s-a comportat bine, nelãsându-se
intimidat de brand-urile locale cu mai
multã experienþã.

Alpis

Notebook-ul Alpis Highbook a mai fost
ºi el prezentat în cadrul Bancului de probã
nu demult. N-a avut el o configuraþie
impresionantã, dar a reuºit sã iasã în
evidenþã. Cum? Prin autonomia bateriei,
care a stabilit de altfel ºi recordul în acest
comparativ: 3 ore ºi 50 de minute. Dacã
acest lucru încã nu v-a atras atenþia, atunci
voi adãuga faptul cã Highbook nu bene-
ficiazã de nici un program de power man-
agement.

ªi atunci cum a reuºit? Explicaþia se
regãseºte tocmai în configuraþia sistemului,
Dothan-ul la 1,6 GHz fiind din acest punct
de vedere cel mai „simþit” procesor din test:
consumã cel mai puþin (în comparaþie cu
celelalte procesoare Intel testate). Pentru
un utilizator (mai mult din sectorul busi-

Touch pad-ul notebook-ului Nec i-select
iese în evidenþã prin designul original ºi
tastele ergonomice.

Avantaj prin design

Portabile sau „cãrabile”?
Majoritatea notebook-urilor din testul de anul
acesta sunt pur ºi simplu impresionante, atât prin
prisma configuraþiilor, cât ºi a performanþelor.
Însã la un capitol anume nu prea am fost
mulþumit: portabilitatea. Dacã vã uitaþi în tabel,
veþi observa cã majoritatea notebook-urilor au o
greutate deloc neglijabilã, undeva între 2,6 ºi 3
kg, fiind mai degrabã situate spre marginea
superioarã a acestui interval. Cu foarte puþine
excepþii, gen HP nc6220 ºi Fujitsu Siemens S7020.
Dupã test, am rãmas cu impresia cã multe dintre
ele (cu excepþia celor douã modele amintite,
fireºte) sunt butucãnoase ºi grele. Chiar nu mai
lucreazã nimeni la designul lor? Nu mai sunt

arhitecþi în acest domeniu? Dar nu… slavã
Domnului, mai existã ºi oameni cu imaginaþie, cu
bun gust, care se gândesc ºi la cei care nu înþeleg
prin notebook doar „chestia aia din maºinã”, ci ºi
„chestia aia din geantã pe care o port la întâlniri ºi
prezentãri”.  ªi aºa se face cã am primit la teste ºi o
serie de notebook-uri care între-adevãr sunt
portabile, nu doar cu numele. Unele dintre ele au
mai fost prezentate, iar din lipsã de spaþiu n-am
mai apucat sã vi le arãtãm încã o datã: recordman-
ul la dimensiuni Dialogue Flybook (produsul lunii
acum câteva luni), elegantul Sony Vaio S170,
surprinzãtorul Flamingo Navigator Slim 12”,
subþirelul NEC Versa S940. Am mai primit ºi alte

bijuterii, cum ar fi un
ASUS din seria W5 ºi
Prestigio Visconte 120
pe care o sã vi le
prezentãm în numãrul
viitor mai pe larg.
Alegerea mea se în-
dreaptã cãtre unul din
notebook-urile amintite
mai sus, cãci e una sã iei
cu tine un sistem de 1,6-1,9 kg, plus încãrcãtor ºi
alta e sã cari 3,5-4-5 kg… ºi gândiþi-vã: ºi note-
book-urile mici ºtiu aceleaºi lucruri ca ºi cele
gigantice!

Francisc Kurko
ªef laborator
hardware CHIP

ness) care nu este dispus sã sacrifice 2.000-
3.000 de euro pe un sistem portabil ºi care
nu are nevoie de Bluetooth, display cu
rezoluþie mare ºi alte dotãri de ultimã orã,
este numai bun (Highbook are ºi un raport
performanþã/preþ bun).

NEC

Evident, NEC nu putea lipsi din acest
test, având o tradiþie destul de bunã în acest
domeniu. Din pãcate, configuraþia cu care
a venit nu i-a permis obþinerea unui loc mai
bun, dar asta nu înseamnã cã nu e un model
interesant. Cel puþin barebone-ul a fost
peste aºteptãri. În acest sens, voi aminti
butoanele de lângã touchpad, care nu
numai cã au un design unic, dar se ºi apasã
uºor, plãcut, de nu-þi vine sã te opreºti.
Unghiul de vizibilitate pe verticalã al dis-

play-ului este ºi el bun. Celor care sunt
pretenþioºi la tastaturã ºi la touchpad le voi
recomanda i-Select F M4610 pentru cã nu-i
va dezamãgi.

Iatã ºi notebook-urile bijuterie din colecþia toamnã 2005. De la stânga spre dreapta: ASUS W5G, Dialogue Flybook, Prestigio Visconte 120,
Flamingo Navigator Slim 12”, Sony Vaio S170 ºi nu în ultimul rând, NEC Versa S940. Toate aceste notebook-uri au o greutate cuprinsã între 1,2
ºi 1,7 kg ºi display de 12-13 þoli. Acestea sunt, în viziunea mea, portabilele adevãrate.



67

CHIP | 2005. OCTOMBRIE

Mãrul lui Adam, pardon Steve Jobs!

Apple PowerBook G4
Trebuie sã recunosc cã, în timp, am devenit
imun la majoritatea produselor ce ajung în
laboratorul nostru. Zi de zi aceleaºi procesoare,
diferite doar prin numãrul de megaherþi sau
memoria cache, plãci grafice cu 12 sau 16 pipe-
line-uri etc. Iatã cã am ajuns astãzi sã apreciem
un produs nu neapãrat dupã plãcerea creatã
de utilizarea lui, ci doar dupã o înºiruire sterilã
de caracteristici, nedigerabilã de majoritate.
Nu e de mirare cã multã lume îºi priveºte
calculatorul ca pe un obiect, o bombã care
ticãie pânã când jocul X sau Y nu va mai rula,
moment în care cu siguranþã se va opera din
reflex un upgrade.

Cum primul pas spre vindecare e
recunoaºterea problemei (foamea de
specificaþii), cu privirea coborâtã îmi recunosc
vinovãþia ºi promit cã nu o sã mai întreb
niciodatã „care e laptopul cu Dothan la 2,13
GHz?”. Dupã o analizã atât de superficialã,
odatã identificat modelul respectiv, o privire
a fost mai mult decât suficientã pentru a-mi
da seama cã de fapt nu vãd nimic nou sub
soare: acelaºi sistem de operare, aceleaºi
programe, acelaºi design. Monotonia s-a ºi
instalat

Nu a trecut însã mult timp ºi în laborator
a ajuns un notebook Apple. Cu amintirea
Ipod-ului încã proaspãtã în memorie, am pus
imediat stãpânire pe Powerbook, tãind din
start orice tentativã asemãnãtoare din partea
colegilor mei, ºi ei la fel de pofticioºi.

Mãrturisesc cã în timp ce-mi conectam
cablul de alimentare ºi reþeaua, am trãit
bucuria unui copil care-ºi desface cadourile
de Crãciun.

La prima vedere
Primele lucruri care ies în evidenþã sunt
aspectul ºi finisajul impecabil. Carcasa este
realizatã din aluminiu, detaliu ce aduce un
aer de calitate. Din fericire, plasticul este
folosit doar ca material de decor, ºi mã refer
aici la logo-ul Apple, iluminat de ecranul TFT
de 17 inchi.

Atunci când vorbeºti despre un calculator
marca Apple, nu poþi sã treci cu vederea
sistemul de operare. Am rãmas plãcut
surprins sã gãsesc deja instalatã ultima
versiune, MacOS 10.4.2 Tiger (OS pe 64 de
biþi). Toatã lumea a auzit de Windows Vista,
OS ce urmeazã a fi lansat la sfârºitul anului
2006 (dacã nu va mai suferi amânãri pânã
atunci). Ei bine, celor care s-au sãturat sã mai
aºtepte le pot spune cã MacOS Tiger oferã
deja cam tot ce va pune Vista la bãtaie. Dacã
la Apple deja vorbim despre prezent, când ne
referim la Microsoft suntem amânaþi într-un
viitor mai mult sau mai puþin apropiat.

Noutãþi
Dacã în versiunile precedente MacOS
mai era ajutat ºi de procesor, în
Tiger tot greul a fost preluat
de placa graficã. Un alt
element de noutate

pentru OS este
scoaterea me-
moriei RAM din
ecuaþie – siste-
mul de operare (de-
senarea desktopului) lu-
creazã doar cu memoria plãcii
grafice (30 GB/sec, faþã de doar 5
GB/sec în cazul MacOS 10.3). Mã opresc
aici cu detaliile, pentru cã risc sã deviez din
nou în direcþia de care pomeneam la început.

Utilizatorii de Linux cunosc foarte bine
aplicaþiile de genul SuperKaramba sau
Samurize ºi Konfabulator (sub WinXP),
proaspãt cumpãrat de Yahoo ºi oferit gratuit
publicului larg.

Mã refer aici la micile aplicaþii specializate,
care se suprapun peste ecran într-un layer
separat ºi oferã o sumedenie de func-
þionalitãþi: address book, calculator, calendar,
dicþionar, carte de telefon, bursã etc. Site-ul
Apple pune la dispoziþie câteva sute de astfel
de „progrãmele” numite widgets. Eyecandy-
ul este împins aici la extrem – odatã ales un
widget, acesta apare pe ecran însoþit de un
efect asemãnãtor unor unde în apã (ripples).

Revelaþiile scurtei mele incursiuni în
lumea Apple au fost mai multe. Pentru mine,
cea mai importantã a fost funcþia Expose. De
foarte multe ori, dupã ore bune de lucrat la
calculator, numãrul de programe deschise
ajunge sã fie foarte mare. Taskbar-ul se
aglomereazã, iar gestionarea aplicaþiilor
devine foarte greoaie (ALT+TAB vã sunã
cunoscut?). Cei de la Apple au fost mai
deºtepþi. Odatã configurat, mi-a fost
suficient sã duc pointer-ul mouse-ului
(apropo, uitaþi de clic dreapta ºi clic stânga,
la Apple existã un singur clic!) în colþul de sus
al ecranului (alegere personalã), iar automat
ferestrele deschise au suferit un resize astfel
încât sã încapã toate pe ecran. Fãrã a mai
apela la taskbar, mi-a fost foarte uºor sã mã
orientez în acest fel ºi sã gãsesc aplicaþia de
care aveam nevoie. Din fericire, existã ceva
asemãnãtor ºi pentru Windows, Entbloess 2,
(http://www.entbloess.com). Cu preþul a 30
de MB RAM, programul încearcã ºi pe alocuri
chiar reuºeºte sã ofere o mostrã din
facilitãþile MacOS X. Dar mai e mult de lucru
pânã va egala varianta Apple, cel puþin la
vitezã.

Am folosit multe sisteme de operare pe
parcursul anilor, de la Windows la Linux,
FreeBSD, dar nici unul nu a avut efectul lui
Tiger. La ora actualã, sistemul de operare
produs de Apple abundã în inovaþii ºi este
referinþa în domeniu, pe care, veþi vedea, toþi
se vor strãdui sã o copieze. Probabil cã vã

întrebaþi de ce nu am amintit nimic de
procesor, memorie, placã graficã ºi hard disk.
Sincer, nici nu mã intereseazã. Nu am avut
blocaje, perioade lungi de încãrcare, aplicaþii
care refuzau sã se mai închidã (aºa cum mi
se întâmplã des cu PC-ul ce-l folosesc în mod
curent). Autonomia, calculatã dupã ochi, a
fost între douã ºi trei ore (media ºi în cazul
notebook-urilor x86).

Pentru cei obsedaþi de specificaþii, voi face
o excepþie. Powerbook vine cu un procesor
PowerPC G4 la 1,6 GHz. Frecvenþa micã nu este
un dezavantaj ºi acesta reuºeºte sã-ºi facã
treaba cu brio în condiþiile în care placa graficã
(ATI 9700 128 MB RAM) duce tot greul. Pentru
curioºi, Powerbook mai are 1 GB DDR SDRAM
PC2700 ºi un hard disk de 100 GB. Lista este
oricum mai lungã ºi include unitate opticã
Superdrive (scrie orice fel de CD-uri ºi DVD-
uri), USB, FireWire, GigabitLan, WiFi
(802.11g), modem ºi Bluetooth.

Predicþii
Recent, Apple a aruncat bomba. De
anul viitor, procesoarele PowerPC
vor fi înlocuite cu procesoare
marca Intel. Motivaþia alegerii
a fost roadmap-ul IBM, mai
puþin convingãtor la
capitolul performanþã
per watt, zonã în care
Intel face legea (cu Dothan
ºi în viitor cu Yonah). Dar
dupã cum am mai spus,
aceasta nu trebuie sã fie
grija unui consumator de
rând. Atât timp cât va
exista suportul software,
un PowerBook cumpãrat
acum îºi va face treaba
fãrã nici un fel de pro-
blemã trei-patru ani de
acum încolo, dacã nu
chiar ºi mai mult.

mihai_barbat@chip.ro
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Performanþe 3D

     MMMMM
ulþi dintre dumneavoastrã se
întreabã dacã un joc are în
primul rând nevoie de un

procesor puternic sau de o placã graficã
performantã ºi cum se comportã un acce-
lerator video cu un procesor, sã-i spunem,
mai accesibil din punct de vedere al
preþului. De asemenea, am fost întrebat de
utilizatorii forumului nostru în legãturã cu
sistemul de testare a plãcilor video ºi criticat
din cauza configuraþiei lui, mult prea
performante, pe care am folosit-o ºi la
testarea unor plãci video din categoria en-
try level. Acest articol are drept scop
generarea unor rãspunsuri la aceste
întrebãri ºi formarea unei idei asupra
prezentului ºi viitorului în grafica 3D pe
computer.

Trecutul

Rolul pe care îl are o placã graficã 3D ºi pe
care l-a avut de la primele apariþii a fost
acela de a prelua anumite calcule ce þin de

acest domeniu ºi de a le procesa intern
pentru a afiºa apoi rezultatul pe ecran. Însã
pe vremea aceea, adicã la apariþia primelor
plãci video ce erau etichetate ca acce-
leratoare 3D, lucrurile erau relativ simple
ºi, dacã nu dispuneam de un procesor 3D,
toate acele calcule puteau fi efectuate de
procesorul central, fãrã diferenþe sesizabile
din punct de vedere grafic ºi cu un impact
relativ mic asupra performanþei. Acest
lucru a rãmas valabil pânã la apariþia

generaþiei DirectX 7, atunci când lucrurile
au dat semne cã s-ar schimba în acest
domeniu, fapt care a coincis ºi cu apariþia
primelor GeForce de la NVIDIA ºi Radeon
de la ATI. Din acel moment, lucrurile au
început sã se complice, pentru cã a apãrut
suportul pentru hardware T&L (trans-
form&lighting) ºi altele. Însã ºi în aceastã
perioadã procesorul putea înlocui existenþa
unei astfel de plãci, dar impactul asupra
performanþei era deja simþitor. Urmãtoarea
generaþie însã avea sã marcheze un punct
important în istoria 3D-ului: introducerea
shader-elor (pixel ºi vertex shader-e).
Vorbim aici despre DirectX 8 ºi plãcile
GeForce 3, respectiv Radeon 8500. Ei bine,
în acel moment acceleratoarele grafice au
ajuns sã fie cu adevãrat importante ºi
necesare. Calculele pe care reuºeau sã le facã
atunci ar fi îngenuncheat ºi un procesor de
vârf. Urmãtorul pas a fost introducerea
shader-elor 2 ºi a DirectX 9 (plãcile pioniere
au fost cele din seria GeForce FX ºi Radeon
9xxx). De aici rolul plãcii grafice a devenit
bine stabilit ºi performanþa 3D a fost dictatã
în primul rând de acceleratorul grafic. În
cazul lipsei unei plãci grafice performante,
procesorul central nu poate face mai nimic
deoarece engine-urile grafice care folosesc
DirectX 9 apeleazã direct la cipul grafic,
absenþa acestuia fãcând imposibilã rularea
aplicaþiei. Acelaºi lucru este valabil ºi pentru
suportul hardware pentru pixel/vertex
shader 1.1 (DirectX 8).

Prezentul

În acest moment, vorbim despre pixel ºi
vertex shader 3.0, cel puþin în cazul
NVIDIA, care este deja prezentã pe piaþã
cu a doua generaþie de acceleratoare ce le
suportã. Din câte se ºtie, ATI va lansa luna
aceasta noul cip grafic R520, cu nume de
cod Fudo, ce va avea în sfârºit suport pentru
acestea. Revenind acum la ideea articolului,
generaþia actualã de plãci video este ºi mai
dezvoltatã decât anterioara. Un accelerator
ºtie acum sã facã foarte multe, a ajuns la o
putere foarte mare de calcul ºi ca mãrime

Impactul procesoarelor în lumea 3D de astãzi

CPU versus GPU
Deºi procesoarele evolueazã în paralel cu plãcile grafice, drumurile acestora
încep încet-încet sã se separe. În rândurile ce urmeazã o sã aflaþi ceea ce ne
aºteaptã ºi de ce.

Marius Enache

Chronicles of Riddick:EFBB - DirectX 8
(minimum Pixel Shader 1.1).Max Payne 2 - Generaþia DirectX 7.
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cipul în sine este de ordinul a sute de
milioane de tranzistori, cât un procesor
central. Este uºor de ghicit cã în aceste
condiþii se poate descurca aproape singur,
în mediul lui 3D, procesorul central având
acum rolul de a-i susþine sau nu puterea ºi
nu de a o dicta în mod radical sau de a-l
ajuta în vreun fel. Pentru exemplificarea
acestui lucru m-am decis sã testez patru
plãci grafice, douã pe AGP ºi douã pe PCI-
Express, ce aparþin sectoarelor middle-
range ºi high-end, pe platforme diferite,
pentru a evidenþia clar cine dicteazã în
primul rând performanþa 3D pentru
aplicaþiile din prezent.

Platformele ºi concurenþii

Aºadar avem douã plãci ce folosesc portul
AGP: un Sparkle 6600GT cu 128 MB
GDDR3 ºi un Gigabyte GeForce 6800GT
cu 256 MB GDDR3; ºi douã ce sunt dotate
cu port PCI-Express: Gainward 6600 GT
cu 128 MB GDDR3 ºi Gainward 7800GT –
Golden Sample cu 256 MB GDDR3. Pentru
ideea articolului nu este neapãrat necesar
sã avem plãci grafice cu chipset-uri de la
producãtori diferiþi deoarece subiectul este
legat de sporul pe care îl aduce un CPU.
Sunt convins cã ºi pentru plãcile ATI
situaþia este identicã.

Pe cele AGP le-am testat cu ajutorul a
patru configuraþii diferite, dupã cum
urmeazã. Prima a fost formatã dintr-un
procesor AMD Barton 2500+ montat pe o
placã de bazã Soltek nForce2 Ultra ºi 1GB

de memorie Samsung. A doua a fost
aproape identicã, mai puþin procesorul,
care de data aceasta a fost un AMD Barton
3200+. A urmat apoi o platformã alcãtuitã
dintr-un Intel Prescott la 3.0 GHz, o placã
de bazã ASUS P4P800SE cu chipset i865P
ºi 1 GB memorie Geil. Iar ultima este de
fapt platforma curentã de testare a plãcilor
video pe AGP din cadrul laboratorului de
testare, ºi anume: Intel Prescott la 3,8 GHz,
placã de bazã ABIT AS8 3rd-Eye (chipset
Intel 865PE) ºi 1 GB memorie Kingston
HyperX.

Platformele pentru PCI-Express au fost
doar douã. Prima, dupã cum bãnuiþi deja,
este platforma cu care testãm momentan
toate plãcile PCI-Express, adicã un AMD
Athlon64 3800+, montat pe o placã de bazã
MSI K8N Diamond (nForce4 SLI) ºi 1 GB
memorie Kingston HyperX. La cea de-a
doua, singura diferenþã a fost procesorul,
în cazul sãu folosindu-se un Athlon64
3000+.

Se poate observa cã toate platformele au
un numitor comun, acesta fiind cantitatea
de memorie RAM. Aceastã cantitate con-
sider cã este cea mai corectã în clipa de faþã
pe un sistem de gaming. Este adevãrat cã
în acest moment putem folosi încã 512 MB,
dar la o aºa cantitate, timpii de încãrcare
sunt ceva mai mari ºi existã riscul ca în
anumite jocuri sã fie prezente sacadãrile
datorate încãrcãrii texturilor de pe hard
disk. Viitorul aduce însã ºi texturi mai
detaliate, adicã mai mari, pe lângã creºterea
numãrului de poligoane de pe un obiect.

Pentru analiza comportamentului în
mod 3D am folosit douã benchmark-uri
sintetice: 3DMark 2001 ºi 3DMark05; dar
ºi douã jocuri noi, ce sunt foarte repre-
zentative pentru actuala generaþie: FarCry
pentru Direct3D ºi Doom3 pentru Open-
GL. Toate au rulat la rezoluþia de 1.024x768
ºi 1.600x1.200 fãrã ºi cu Antialiasing 4X ºi
Anisotropic Filtering 16X.

3DMark2001 are nota finalã calculatã
din rezultatele obþinute de pe urma rulãrii
a patru teste. Primele trei apeleazã la
instrucþiuni ce se regãsesc ºi în DirectX 7,
iar ultimul test foloseºte pixel shader
(minim versiunea 1.1), test care necesitã
deci suport hardware pentru DirectX 8.
Dupã cum am menþionat anterior în
articol, pentru astfel de teste placa video
este importantã, însã un spor destul de
mare îl poate aduce procesorul central. Veþi
observa deci aici o mare fluctuaþie în funcþie
de platforma cu care s-a testat.

La polul opus se aflã 3DMark05, care
este astfel fãcut încât sã foloseascã la maxi-

Gears of War - Foloseºte un engine de
generaþie urmãtoare (Pixel Shader 3.0 ºi
posibil mai mult).
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Performanþe 3D

mum placa video ºi la minimum
procesorul. Sã nu credeþi însã cã procesorul
nu este important ºi cã unul, oricât de prost,
poate face faþã aplicaþiilor ce folosesc
shadere din plin dacã are alãturi un
GeForce 6800 sau 7800. Ultimele douã
jocuri vã aratã clar cum stã situaþia în
prezent, însã pe viitor, când vor apãrea
jocuri ce se bazeazã pe Unreal 3 Engine, sã
aºteptaþi un comportament asemãnãtor cu
cel al lui 3DMark05 referitor la ponderea
pe care o are în performanþã un procesor
grafic faþã de unul central.

Sistemul de operare folosit a fost Win-
dows XP SP2, pe care am instalat cele mai
noi driver-e NVIDIA, ºi anume Forceware
78.01.

Analiza rezultatelor

Dupã o scurtã privire asupra notelor
obþinute în teste, ne putem deja forma
concluzia. Dupã cum era de aºteptat, în
3DMark 2001 au fost cele mai mari
fluctuaþii. Testele de DirectX 7 ºi 8 spun cã
procesorul poate ajuta în condiþii similare
de lucru. Adicã alte jocuri ce lucreazã
folosind în principal instrucþiuni DX7 ºi
câteva DX8, care încã se mai gãsesc pe piaþã
(vezi NFS:Underground 2, GTA:San
Andreas ºi multe altele).

Rezultate obþinute cu ajutorul jocurilor
reflectã prezentul. În acest moment,
procesorul central ajutã puþin, însã doar la
rezoluþii mici ºi fãrã a folosi AA ºi AF. În
momentul în care acestea sunt aplicate ºi/
sau rezoluþia creºte, diferenþa dintre un

CPU ºi altul se apropie de zero când vorbim
de aceeaºi placã.

3DMark05 ne spune însã cu totul
altceva. Putem avea un procesor de top sau
unul mai mediu, dar pentru DirectX 9 ºi
efecte ce folosesc shader-ele în general,
avem neapãrat nevoie de o placã video per-
formantã! Acesta este deci viitorul graficii
3D pe computer. De fapt, dacã stãm bine
ºi analizãm un joc în acest moment,
observãm cã fiecare componentã majorã a
acestuia tinde sã fie procesatã de unitãþi de

calcul independente. În primul rând, este
grafica 3D, subiect de articol acum, apoi
este sunetul accelerat hardware de cãtre
plãcile Creative Audigy ce au suport EAX
AdvancedHD. Creative a lansat de curând
un accelerator audio mult mai puternic, pe
nume X-Fi.

Urmeazã apoi un alt element ce va fi luat
de acum foarte mult în considerare: fizica.
Felul în care se comportã obiectele într-un
joc, cãderi spectaculoase care þin cont de
forþa gravitaþionalã, de inerþie, moment,
vitezã º.a.m.d, toate acestea necesitã multe
calcule, care pânã acum erau efectuate de
CPU ºi din aceastã cauzã erau prezente la
un nivel redus de implementare. De acum
se vrea mai mult ºi în aceste condiþii s-a ºi
materializat un astfel de accelerator. Se
numeºte AGEIA ºi este un physics process-
ing unit (PPU).

Asemenea unei plãci grafice, acesta are
un procesor ºi o cantitate de memorie
(iniþial se aude cã va avea 128 MB). Mai
multe despre acesta veþi afla dintr-un
articol în numãrul urmãtor.

Ar mai urma acum un accelerator de A.I.
pentru a ajuta personajele ce nu le putem
controla în jocuri, sã fie mai inteligente. Nu
e exclus sã aparã ºi aºa ceva sau mãcar sã fie
implementat acest lucru în unul din
procesoarele centrale ale unui sistem multi-
CPU.

Concluzie

Acelora dintre voi care au un procesor cen-
tral la o frecvenþã în jurul valorii de 2.500-

Gainward 6600GT - PCI-E Rezoluþii A64 3000+;nF4;1GB A64 3800+;nF4;1GB

3DMark2001 1024x768 19232 20723
1600x1200 16435 15093
1024x768 AA4X+AF16X 13839 14407
1600x1200 AA4X+AF16X 6296 6313

3DMark05 1024x768 3651 3693
1600x1200 2345 2353
1024x768 AA4X+AF16X 2746 2772
1600x1200 AA4X+AF16X - -

FarCry (Direct3D) 1024x768 72,36 77,67
1600x1200 46,36 46,77
1024x768 AA4X+AF16X 50,76 51,34
1600x1200 AA4X+AF16X 23,05 23,08

Doom 3 (OpenGL) 1024x768 84,4 88
1600x1200 45,8 45,9
1024x768 AA4X+AF16X 43,7 43,6
1600x1200 AA4X+AF16X 19,3 19,4

Gainward 7800GT-GS - PCI-E Rezoluþii A64 3000+;nF4;1GB A64 3800+;nF4;1GB

3DMark2001 1024x768 23746 26731
1600x1200 20623 22807
1024x768 AA4X+AF16X 21394 23231
1600x1200 AA4X+AF16X 16132 17044

3DMark05 1024x768 7472 7561
1600x1200 5518 5553
1024x768 AA4X+AF16X 6483 6554
1600x1200 AA4X+AF16X 4491 4536

FarCry (Direct3D) 1024x768 79,99 92,15
1600x1200 74,42 81,3
1024x768 AA4X+AF16X 78,6 88,5
1600x1200 AA4X+AF16X 57,66 60,37

Doom 3 (OpenGL) 1024x768 105,7 121,9
1600x1200 89,8 94,4
1024x768 AA4X+AF16X 93,3 99,4
1600x1200 AA4X+AF16X 53,5 53,5

Gigabyte 6800GT - AGP  Rezoluþii Barton 2500+;nF2;1GB Barton 3200+;nF2;1GB Prescott 3.0;i865P;1GB Prescott 3.8;i865PE;1GB

3DMark2001 1024x768 15322 17379 17288 22107
1600x1200 13531 15572 15503 18575
1024x768 AA4X+AF16X 13835 15762 15187 18115
1600x1200 AA4X+AF16X 10742 11718 11191 12953

3DMark05 1024x768 4795 4904 4693 4728
1600x1200 3315 3384 3267 3387
1024x768 AA4X+AF16X 3910 4002 4019 4083
1600x1200 AA4X+AF16X 2596 2658 2650 2667

FarCry (Direct3D) 1024x768 51,69 62,17 57,69 74,82
1600x1200 49,33 55,35 53,37 59,58
1024x768 AA4X+AF16X 51,3 59,15 56,92 64,75
1600x1200 AA4X+AF16X 37,78 40,04 39,6 39,54

Doom 3 (OpenGL) 1024x768 61,2 74,3 77 90,1
1600x1200 55,2 60,6 61 64,1
1024x768 AA4X+AF16X 58,8 66,2 66,3 71,6
1600x1200 AA4X+AF16X 38,2 39 39,1 39,3

Sparkle 6600GT - AGP Rezoluþii Barton 2500+;nF2;1GB Barton 3200+;nF2;1GB Prescott 3.0;i865P;1GB Prescott 3.8;i865PE;1GB

3DMark2001 1024x768 13915 15935 15514 18657
1600x1200 11194 12201 12030 13819
1024x768 AA4X+AF16X 11114 11959 11813 13318
1600x1200 AA4X+AF16X 5765 5820 5815 5860

3DMark05 1024x768 3294 3339 3255 3378
1600x1200 2018 2030 1889 2008
1024x768 AA4X+AF16X 2322 2347 2208 2304
1600x1200 AA4X+AF16X - - - -

FarCry (Direct3D) 1024x768 50,09 59,07 56,32 69,04
1600x1200 38,16 41,71 40,39 43,88
1024x768 AA4X+AF16X 41,88 44,66 43,95 47,32
1600x1200 AA4X+AF16X 20,6 20,62 20,23 20,65

Doom 3 (OpenGL) 1024x768 60,8 68,3 70,2 80
1600x1200 42,2 42,9 43,1 43,4
1024x768 AA4X+AF16X 40 40,5 40,6 40,9
1600x1200 AA4X+AF16X 17,4 17,5 17,3 17,5

Rezultatele plãcilor AGP pe diferite platforme de testare.

Rezultatele obþinute de plãcile PCI-Express.
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3.000 MHz (sau 2500+ - 3000+) ºi o placã
video de generaþie mai veche, sã zicem un
GeForce 4 sau FX sau un Radeon 9xxx, ºi
doresc sã facã un upgrade pentru cã jocurile
de acum încep sã sacadeze ºi nu beneficiazã
de efecte grafice de ultimã orã, le recomand
în primul rând o placã video nouã ºi apoi
un upgrade de procesor, posibil însoþit de
schimbarea plãcii de bazã.

Doar astfel veþi putea face faþã valului
de engine-uri noi ce vor coordona jocurile,
începând din 2006.

Bineînþeles cã ºi acelora care au un
sistem nou ºi puternic, mai puþin la
capitolul placã graficã, le recomand un ac-
celerator grafic nou. În funcþie de acesta,
vor putea sau nu vedea ceea ce au
producãtorii de jocuri sã le ofere cu
adevãrat.

Ultimele cuvinte

Cu ocazia acestui articol doresc sã-i salut
pentru ultima oarã pe cititorii acestei reviste
ºi pe colegii care mi-au fost alãturi în tot

acest timp.
A fost o perioadã frumoasã în care am

avut multe lucruri interesante ºi plãcute de
învãþat, lucruri pe care am încercat sã le
transmit cât mai concret posibil ºi celor care
ne citesc.

Însã viaþa merge înainte, iar printre
altele voi deveni din nou ceea ce am fost
odatã: doar un cititor.

marius_enache@chip.ro
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Telefoane

Lumea mobilã
Luna aceasta veþi avea de ales între douã telefoane de la acelaºi producãtor,

total diferite unul faþã de celãlalt. Nokia 8800 este un telefon de lux, iar Nokia

6030 unul comun destinat celor care doresc funcþii de comunicare.
Mircea Mihãlcicã

Imaginea e totul... sau nu?

TTTTT
e duci în magazin, vezi un telefon care-þi
place ºi întrebi preþul... prea scump, ºi

asta pentru cã posedã o camerã digitalã de
0,1 megapixeli care face poze de þi-e mai
mare ruºinea sã le arãþi cuiva. Oricât de di-
namicã ar fi piaþa ºi oricât de multe modele
noi de telefoane mobile ar apãrea, un seg-
ment foarte mare de utilizatori nu e mulþu-
mit ºi pe bunã dreptate: nu vor sã dea banii
pe lucruri care nu le folosesc. De aceea în
ultimul timp mã întâlnesc din ce în ce mai
des cu întrebarea „existã vreun telefon
simplu, bun pentru rolul lui de bazã, fãrã
camerã foto integratã cã nu am nevoie de
ea?”. Vom prezenta în continuare un po-
sibil rãspuns la aceastã întrebare, ºi anume
telefonul Nokia 6030.

Pentru uz curent

Mã tot gândesc ce sã spun sau sã remarc
special despre Nokia 6030... tocmai asta e
ideea, modelul nu are nimic special în afarã
de un design excelent pentru categoria lui.
Este un telefon destinat celor interesaþi cel
mai mult de funcþiile de bazã ale unui apa-
rat mobil, dar care în acelaºi timp doresc
ceva care sã arate elegant ºi deosebit.

Modelul primit de noi este negru, cu-
loare care intrã într-o combinaþie foarte in-
teresantã cu nuanþa de gri a benzilor laterale
ºi cu fâºiile metalice. În acest moment existã

douã culori pentru îmbrãcã-
minte, iar feþele se pot schim-
ba. Singurul element dizgra-
þios dupã pãrerea mea atât
din punct de vedere al de-
signului, cât ºi al ergono-
miei, este elementul de
navigaþie, buton de se-
lecþie mic, care ne pune
probleme atunci când
apãsãm direcþiile. În
schimb, restul tastelor
mi-au plãcut, mari ºi
bine profilate, uºor de
apãsat. De apreciat

sunt ºi tastele funcþionale, excelent înca-
drate în peisaj ºi fãrã probleme în utilizare.
Deasupra gãsim un ecran color cu 65.536
culori, dar trebuie sã recunoaºtem cã nu
extraordinar, deoarece imaginea e ºtearsã.
Nu avem însã nimic pe laterale, elemente
de reglare volum sau ceva de acest gen.

În ordinea prioritãþilor

Ce ne intereseazã la un telefon simplu? Sã
þinã bateria, sã avem loc în agendã ºi even-
tual ceva memorie pentru a instala câteva
aplicaþii, imagini sau tonuri de apel etc. Am
fost mulþumit de acumulator, durata de viaþã
fiind spre o sãptãmânã într-o utilizare me-
die de trei apeluri pe zi, la fel agenda de 300
de numere este suficientã majoritãþii utili-
zatorilor, iar memoria este ºi ea oarecum re-
zonabilã (în jur de 3 MB memorie internã).

Nu putem face poze sau filme cu tele-
fonul, în schimb putem asculta radio, în
cutia lui Nokia 6030 existând un handsfree
pentru acest scop. Avem de asemenea to-
nuri de apel polifonice pe 16 canale.

Observãm în meniu capitolul „orga-
niser”, unde sunt incluse calculatorul, alar-
mele ºi calendarul, în acesta din urmã
putându-se defini 500 de evenimente. Mai
avem partea de mesagerie, teme, galerie de
imagini, un joc, iar ca aplicaþii preinstalate
existã convertorul de mãrimi. Nimic deosebit,
mã aºteptam la puþine aplicaþii. N-aº face

Nokia 6030

nici mare vâlvã privind conectica, chiar
dacã lipsesc atât infraroºul, cât ºi tehnologia
Bluetooth. Lucrul care nu mi-a plãcut însã
este viteza de lucru a aparatului, pentru cã
Nokia 6030 are o latenþã considerabilã, ceea
ce dupã pãrerea mea deranjeazã mult ºi nu
se potriveºte deloc cu ideea de telefon simplu
destinat utilizãrii intensive.

Totuºi, sã nu uitãm preþul, care este foarte
bun pentru un terminal mobil cu ecran
color ºi care aratã atât de bine, un model
excelent dacã aveþi nevoie doar de funcþiile
de bazã ºi doriþi un telefon mai deosebit
decât modelele banale de acum.

mircea_mihalcica@chip.ro
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     IIIII
maginea e totul, vã vor zice unii. Mulþi
dintre voi o sã îi contraziceþi, ºi pe bunã

dreptate, majoritatea preferãm un lucru
care sã funcþioneze bine, sã ne coste puþin,
dar sã ne facem treaba cu el. Telefonul pe
care vi-l voi prezenta în continuare satisface
doar câteva din criteriile de mai sus, adicã
stã foarte bine atât la capitolul „looks”, cât
ºi la funcþionalitate, dar preþul (dupã cum
ne aºteptam de la un model Nokia ce începe
cu cifra 8) nu îl face un produs de masã

(Nokia 8800 nici nu îºi doreºte acest lucru).
Sã vedem însã ce are aºa special acest telefon
pentru a întoarce privirile celor din jur.

Magnet pentru ochi

Telefonul este aproape total înfãºurat în
metal, excepþie fãcând evident ecranul ºi o
micã secþiune dorsalã superioarã. Nu vor-
bim de plastic cu aspect metalic, nu tablã
subþire sau cine ºtie ce aliaj ciudat, ci de o
îmbrãcãminte de oþel inoxidabil gros de
mai mult de jumãtate de milimetru, care
nu se zgârie prea uºor. Dacã vã voi spune
cã Nokia 8800 culiseazã atunci când se
deschide, veþi avea imaginea unui frate mai
nou al modelelor 8890 ºi 8910. Uitându-ne
la dimensiuni (107 x 45 x 15-16,5 mm),
vedem cã 8800 este mai subþire ºi mult mai
greu, lucru care sincer mi-a plãcut, cele 134
de grame creeazã o senzaþie solidã în palmã.
Ecranul de 256k culori este protejat de un
geam despre care cei de la Nokia spun cã
nu se zgârie deloc. Sincer, mi-a fost milã sã
încerc cu prea mult elan.

Deschis - închis

Culisarea capacului – va trebui sã efectuaþi
aceastã manevrã de fiecare datã când in-
tenþionaþi sã sunaþi pe cineva sau sã folosiþi
funcþiile telefonului, deoarece cu el în starea
„închis” puteþi doar sã primiþi apeluri, nu
tu butoane laterale, nu tu taste rapide cãtre
ultimele apeluri efectuate sau ceva de gen. La
deschidere ni se afiºeazã tastatura, dintr-un
plastic negru, într-adevãr foarte arãtoasã,
acesta fiind însã din pãcate singurul lucru
bun pe care eu l-aº remarca. Taste mici ºi
înghesuite, probleme reale la folosirea rân-
dului de jos, buton de selecþie de 4 x 2 mm,
evident foarte dificil de apãsat, toate acestea
sunt preþul plãtit pentru imagine. Pe de altã
parte, sunt adeptul ideii cã folosirea unei

tastaturi de oricare fel e doar chestie de
obiºnuinþã, indiferent cât de complicat ni
se pare la început. Aº fi curios sã aflu moti-
vul pentru care telefonul mã întreabã dacã
sã blocheze tastatura sau nu atunci când
trece din „deschis” în „închis”... tastele doar
sunt acoperite de oþel.

Bogat în funcþii

Când vine vorba despre ce se poate face cu
acest telefon, datele se schimbã. Beneficiem
de o camerã digitalã integratã SVGA de 0,5
megapixeli, dar în ciuda valorii mici pozele
ies destul de bine, dupã pãrerea mea. Atunci
când amintim de e-mail, de tehnologia
EDGE ºi de suportul pentru Bluetooth, nu
putem remarca lipsa tehnologiei infraroºu
(aceastã lipsã fiind la modã în ultimul timp
din motive pe care nu am reuºit sã le desci-
frez). Pe partea de imagine ºi sunet lucrurile
stau din nou bine, adicã avem radio FM,
player video ºi audio, suport pentru forma-
tele MP3 ºi AAC. Sã nu uitãm de elementele
speciale, imaginile de fundal ºi screensaver-
ele 3D, precum ºi tonurile de apel specifice
compuse pentru acest model de compozi-
torul Ryuichi Sakamoto. Toate acestea sunt
gãzduite în memoria internã de 64 MB,
destulã pentru un telefon mobil modern.

Dupã cum am spus, Nokia 8800 este un
telefon de imagine, îºi doreºte sã fie un
telefon deosebit, cu personalitate, deci
trebuie privit ca atare ºi nu comparat cu
un smartphone ce face mai multe ºi costã
pe jumãtate. Dupã cum aþi remarcat, am
fost aspru la unele capitole privind ergo-
nomia ºi funcþionalitatea, dar dupã pãrerea
mea în cazul unui telefon de luat ochii pu-
blicului acestea conteazã mult mai mult decât
funcþiile sau cine ºtie ce aspecte tehnice
deosebite.

mircea_mihalcica@chip.ro

Nokia 8800
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Top

CHIP Top 10
Vreþi sã cumpãraþi o componentã pentru PC-ul dumneavoastrã sau doriþi sã

aflaþi care sunt cele mai bune  upgrade-uri? CHIP Top 10 vã stã la dispoziþie!

Topul produselor hardware prezentat de revista noastrã ºi rezultat în urma

testelor efectuate în laboratorul CHIP este deja o rubricã consacratã a revistei.

Pe CD-ul ºi pe DVD-ul CHIP veþi gãsi varianta completã a topurilor din aceastã

lunã. De asemenea, topurile sunt prezente ºi pe site-ul CHIP la rubrica Insider ºi

conþin clasamentele complete (toate produsele la toate categoriile).
- avanseazã
- în coborâre
- staþionar
- nou intrat

Plãci video PCIe

BEST PERFORMANCE

Nume

ASUS Extreme N7800 GTX TOP
Gainward GeForce 7800 GTX
Gainward Ultra 3400PCX-GS
Gigabyte 7800 GTX
Leadtek Winfast PX7800 GTX TDH
PNY GeForce 7800 GTX
Sapphire Radeon X850XT-PE
ASUS AX800XT-Platinum
Sapphire Radeon X850XT
Gigabyte X850XT-PE

Memorie

GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB

Iesire /
Intrare video
da / da
da / da
da / da
da / da
da / da
da / da
da / da
da / da
da / da
da / da

Iesire
monitor
DVI, DVI
DVI, DVI
DVI, DVI
DVI, DVI
DVI, DVI
DVI, DVI
DVI, DVI
DVI, DVI
DVI, DVI
DVI, DVI

Nota
performanta
76.68
76.12
71.97
72.00
72.86
71.59
64.41
63.18
63.32
63.37

Nota
dotare
92.65
94.60
92.80
90.85
83.35
76.60
84.85
87.40
84.85
69.85

Nota
CHIP
78.25
77.92
74.02
73.97
73.87
72.12
66.41
65.63
65.42
64.32

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Pret RON
cu TVA
2343
2386
2408
2150
2451
2000
1040 / 2013
2523
1808
2399

Chipset

NVIDIA G70
NVIDIA G70
NVIDIA G70
NVIDIA G70
NVIDIA G70
NVIDIA G70
ATI R480
NVIDIA R423
ATI R480
ATI R480

Ofertant

ASUS Romania
ITDirect
ITDirect
Caro Group
Skin Media
Maguay Impex
PC Coolers / FiT Distribution
Ultra PRO Computers
PC Coolers
Caro Group

Plãci video AGP

BEST PERFORMANCE

Nume

GeCube Radeon X850XT-Platinum Edition
POWERCOLOR X800XT-PE  R42-TVD3B
ASUS V9999 Ultra
MSI NX6800GT TD256
GIGABYTE X800PRO
GIGABYTE GeForce 6800 GT N68T256DH
GeCUBE X800XLA-VIVO
GAINWARD GeForce 6800GT  Ultra/2400 GS GLH
Leadtek WinFast A400GT TDH
Sparkle GeForce 6800GT

Memorie

GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB

Iesire /
Intrare video
da / da
da / da
da / nu
da / nu
da / da
da / nu
da / da
da / nu
da / nu
da / nu

Iesire
monitor
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DVI, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DVI, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI

Nota
performanta
72.59
68.12
67.26
62.95
62.04
63.04
62.66
62.88
62.46
62.52

Nota
dotare
77.65
69.55
76.15
72.10
77.05
65.05
70.00
65.35
66.85
63.55

Nota
CHIP
73.22
68.37
68.29
64.14
63.77
63.59
63.59
63.37
63.03
62.78

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Pret RON
cu TVA
2101
1955
2437
2000
1756
1443
1385
2316
1246
1471

Chipset

ATI R481
ATI R420
NVIDIA NV40
NVIDIA NV40
ATI R420
NVIDIA NV40
ATI R430
NVIDIA NV40
NVIDIA NV40
NVIDIA NV40

Ofertant

Skin Media
Tornado Sistems
Ultra PRO Computers
Flamingo Computers
Ultra PRO Computers
Caro Group
Skin Media
Best Computers
Skin Media
ProCA ROMANIA

Numar bank-uri
DDR / DDR II
0 / 4
0 / 4
0 / 4
0 / 4
0 / 4
0 / 4
0 / 4
2 / 2
4 / 0
2 / 2

Nota
dotare
88.22
81.34
90.14
63.97
90.64
67.32
70.07
75.30
66.17
73.42

Nota
CHIP
94.23
93.45
93.21
93.08
92.91
92.52
92.40
91.92
90.63
90.56

Pret

630
865
674
814
1015
606
604
469
493
485

Plãci de bazã LGA775

Nume

ASUS P5AD2 Premium
ABIT AW8-Max
Foxconn 955X7AA-8EKRS2
ABIT FATAL1TY AA8XE
ASUS P5LD2 Deluxe
Gigabyte GA-8I925X-G
MSI 915P Neo2 Platinum
ASUS P5GDC Deluxe
ABIT AG8-3rd Eye
Gigabyte GA-8I915P Duo Pro

BEST PERFORMANCE

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Numar PCI-E 1x/
2x  / numar PCI 32
2 / 3
2 / 2
3 / 3
3 / 2
1 / 3
3 / 2
2 / 3
2 / 3
2 / 3
2 / 3

Nota ergonomie/
constructie
78.00
74.00
51.00
91.00
78.00
78.00
80.00
78.00
78.00
60.00

Chipset

i925X
i955X
i955X
i925XE
i945P
i925X
i915P
i915P
i915P
i915P

Cantitate de
memorie
4096
8192
8192
4096
4096
4096
4096
2048
4096
2048

Nota
documentatie
55.00
70.00
70.00
70.00
55.00
70.00
45.00
55.00
70.00
70.00

Nota perfor-
manta
98.21
98.57
98.94
99.74
95.97
99.71
99.45
97.71
97.43
97.80

Ofertant

 Ultra PRO Computers
 ITDirect
 Partenerii Foxconn
 Senorg România / Ultra PRO Computers
 Ultra PRO Computers
 Caro Group / Tornado Sistems
 Skin Media
 Flamingo Computers / Tornado Sistems
 Caro Group
 Ultra PRO Computers

Monitoare TFT 17”

Model

NEC MultiSync LCD 1770 GX
Benq FP71V+
LG M1710S
SAMSUNG SyncMaster 730 MP
Iiyama Prolite H431S
Philips 170P6
Benq FP71V
Samsung SyncMaster 720T
Benq FP71W
Iiyama Prolite E431S

Luminozitate
(luminanta) [cd/m2]

420
300
250
300
300
250
300
270
450
300

Timp total de aprindere
+ stingere (ms) masurat

10.4
8.5
9.5
11.6
9
9

8.5
17.2
17.3
11.2

Contrast
calculat
614.27
460.46
624
476.44
486.55
600.55
570.24
641
848.3
432.4

Nota dotare /
constructie / ergonomie
73.75
63.825
67.8
76.8
70.175
71.575
60.825
77.25
58.1
61.625

Nota perfor-
manta
85.77
87.61
85.63
81.50
84.30
83.38
87.15
72.66
79.70
76.48

Nota
CHIP
82.16
80.47
80.28
80.09
80.06
79.84
79.25
74.04
73.22
72.03

Pret
[RON]
1386
1302
NA
2514
1259
1369
1188
1440
1467
1179

Ofertant

FiT Distribution
ProCA ROMANIA
LG Electronics România
DECK Computers International / Partenerii Asesoft Distribution
Maguay Impex
Tornado Sistems
RHS Company
UltraPRO Computers
ProCA ROMANIA
Best Computers

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

BEST PERFORMANCE

Timpul de raspuns al matricii [ms]

8
5 (grey to grey)
8
12
8
8
4 (grey to grey)
25
25
8

Contrast maxim
(ratia) [x:1]
400
500
450
600
700
500
500
1000
800
700

Valoare Gamut
calculata
117829
116378
121294
116627
119941
118594
117566
118025
110411
120417
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IBM a lansat la sfârºitul lunii august versiunea 7.0
pentru Lotus Notes ºi Domino. Acestea oferã o scala-
bilitate mai bunã, o performanþã crescutã ºi o gamã
bogatã de funcþii noi ce uºureazã (ºi mai mult decât
pânã acum) lucrul în echipã.
În cazul aplicaþiei Lotus Notes 7.0, secþiunea de Calen-
dar ºi Programãri (C&S – Calendar & Scheduling) bene-
ficiazã de cele mai multe îmbunãtãþiri. Ea include
acum un filtru ce permite curãþirea automatã a calen-
darului de intrãrile (ºedinþe, întâlniri, evenimente
etc.) care nu mai sunt actuale. În cazul unei ºedinþe
online, iniþiatorul acesteia are posibilitatea de a

restricþiona accesul numai pentru o anumitã listã de
invitaþi sau de a pune la dispoziþie o parolã de acces.
Resursele ºi camerele pentru ºedinþe pot fi gestio-
nate mai uºor, utilizatorul (care poate fi de exemplu
un director sau o secretarã) având posibilitatea de
a specifica o listã de camere preferate atunci când
stabileºte o ºedinþã, sau, tot atunci, de a consulta o
listã de camere ºi resurse disponibile.
În secþiunea de Mail, îmbunãtãþirile includ în special

funcþii de prelucrare în masã a mesajelor: o funcþie
Quick Follow Up ºi setarea de liste de spam (black-
lists/whitelists). Aplicaþia oferã de asemenea o inter-
operabilitate mai bunã cu pachetul Office de la Micro-
soft, e-mail-urile din Notes fiind acum accesibile prin
intermediul funcþiei Smart Tags ºi MS Office.

Un Domino mai rapid

Dupã cum apreciazã IBM, noutãþile cele mai semnifi-
cative introduse în Notes/Domino 7.0 apar la serverul
Domino. Acesta oferã, dupã cum menþionam ºi la în-
ceput, o performanþã mai ridicatã, alãturi de o adminis-
trare mai uºoarã ºi o integrare mai strânsã cu stan-
dardele web, dar ºi cu alte tehnologii de la IBM (DB2,
WebSphere Application Server, WebSphere Portal).
În anumite secþiuni (NotesBench, R6Mail ºi R6iNotes),
scalabilitatea este crescutã cu pânã la 80%, în timp ce
utilizarea pe ansamblu a procesorului serverului (hard-
ware) este cu 25% mai micã în cazul noii versiuni. Toate
acestea se traduc în faptul cã pe aceeaºi configuraþie
hardware sunt suportaþi mai mulþi utilizatori (o ten-
dinþã mai puþin obiºnuitã pentru aplicaþiile din ziua
de azi). Administratorii vor beneficia de îmbunãtãþiri
în diverse direcþii, printre care putem menþiona
Domino Domain Monitoring, gestionarea politicilor
de securitate, instalarea ºi upgrade-ul automatizat
al clienþilor, modul de realizare a script-urilor de ad-
ministrare (administration scriptability).
www.ibm.com

Performanþe crescute cu
Lotus Notes ºi Domino 7.0

IBM

Secþiunea de inbox ºi managerul de contacte din Notes 7.0.

Curãþarea automatã a calendarului de
evenimente.

Liste în Domino Designer 7.0.

Funcþii anti-spam din cadrul politicilor serverului
de e-mail.
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Mai multe ºtiri de software
gãsiþi la www.chip.ro

Noul software
oferã un backup în timp real.

Contrar aºteptãrilor, Microsoft a
lansat la sfârºitul lunii august prima
versiune beta de WinFS.
Vã reamintim cã acesta este un
sistem de indexare a informaþiei ºi
totodatã de comunicare a informa-
þiei între aplicaþii, ce încorporeazã
un motor de baze de date SQL.
WinFS a fost menþionat iniþial drept
unul din elementele esenþiale ce
ar fi urmat sã facã parte din viito-
rul MS Vista (Longhorn). Microsoft

Mozilla

Navigare mai rapidã în Firefox 1.5

Mozilla Foundation a fãcut disponibil primul beta al versiunii 1.5 de Firefox.
Acesta include un sistem automatizat de actualizare (pentru a fluidiza pro-
cesul de upgrade al browser-ului), funcþii de drag&drop pentru tab-uri
ºi de ºtergere a informaþiilor personale (sensibile). Browser-ul oferã o vi-
tezã sporitã, precum ºi diverse îmbunãtãþiri în direcþia blocãrii pop-up-urilor
sau a suportului pentru Mac OS X.
www.mozilla.com

Ulead a fãcut publicã o versiune
beta a aplicaþiei MediaStudio 8, a
cãrei variantã finalã urmeazã sã
aparã în cursul lunii octombrie. Com-
pania producãtoare þinteºte cu acest
program segmentul profesioniºtilor
începãtori în domeniul editãrii video
sau al realizatorilor de documentare,
interfaþa din MediaStudio 8 având
multe elemente comune cu aceea din
VideoStudio (orientatã mai mult spre
consumer).
Faþã de versiunile anterioare, cea
de faþã include „o gamã largã de

Conform Gartner, costurile de întreþinere a aplicaþiilor se ridicã la
aproximativ 11% anual.

Statistici

Compania de studii de piaþã Gartner a dat publicitãþii un raport pe mar-
ginea costurilor de întreþinere a aplicaþiilor în mediile organizaþionale/
corporatiste. Conform acestuia, cheltuielile menþionate se ridicã la
aproximativ 11% din preþul de achiziþie al aplicaþiei, în timp ce schim-
barea unei aplicaþii adaugã un cost suplimentar de (cel puþin) 11%.
www.gartner.com

s-a rãzgândit însã între timp ºi s-a
decis sã dezvolte WinFS ca o com-
ponentã separatã, ce oferã suport,
cel puþin deocamdatã, ºi pentru
Windows XP. Aceasta va oferi com-
paniei din Redmond o anumitã flexi-
bilitate în ceea ce priveºte ritmul de
dezvoltare ºi datele de lansare atât
pentru Vista, cât ºi pentru WinFS.
WinFS a fost pus la dispoziþie pen-
tru download în cadrul reþelei MSDN.
www.microsoft.com

Microsoft

Prima versiune beta de WinFS

Meniul cu opþiuni a fost reconceput.

îmbunãtãþiri” (cuvintele companiei),
printre care enumerãm noua inter-
faþã de editare single track, modul
Smart Proxy pentru editarea efi-
cientã a conþinutului de înaltã defi-
niþie, corecþii avansate de culoare,
editare audio pe ºase canale (5.1)
ºi noua funcþie Smart Compositor,
care asistã utilizatorul la crearea sec-
venþelor introductive.
Preþul menþionat de cãtre Ulead pen-
tru noua aplicaþie este de 399 de
dolari.
www.ulead.com

Ulead

Editare video profesionalã pentru
debutanþi

MediaStudio se adreseazã utilizatorilor (semi)profesioniºti.

IBM a lansat un nou produs de pro-
tecþie a datelor, care efectueazã o
copie a fiºierelor pe mãsurã ce sunt
aduse modificãri acestora, permiþând
astfel utilizatorului sã recupereze
orice versiune a documentului de pe
discurile locale sau de pe serverele
din reþea. Noul software, numit
„Tivoli Continuous Data Protection
for Files”, are drept motto cuvintele
„No scheduling, No tapes, No con-
fusion, No worry, No effort” ºi oferã
un backup în timp real pentru laptop-
uri, PC-uri ºi fiºiere server prin con-
tinua protecþie a informaþiilor în
faþa viruºilor, coruperii fiºierelor ºi
ºtergerii accidentale sau furtului unui
laptop. Protecþia continuã a datelor
(CDP) salveazã toate modificãrile
la nivel de bit, le eticheteazã ºi le
transferã pentru stocare pe discurile
locale sau din reþea. Dacã este

solicitatã recuperarea datelor, uti-
lizatorul final sau administratorul
de sistem poate aduce o aplicaþie
la orice moment din timp, de exem-
plu, chiar înainte ca un virus sã lo-
veascã un server. O versiune trial
a acestui software poate fi descãr-
catã de pe site-ul companiei IBM.
„Tivoli Continuous Data Protection
for Files” este disponibil începând
cu data de 6 septembrie, la un preþ
de 35 dolari la versiunea pentru
laptop sau desktop ºi de 995 dolari
la versiunea pentru serverele de
reþea. ªi alte companii, cum ar fi
Microsoft, EMC sau Veritas, sunt
aºteptate sã anunþe produse CDP
similare, ceea ce face specialiºtii sã
se întrebe de ce (dacã aceasta este
o soluþie atât de bunã) nu a fost
transpusã în practicã pânã acum.
www.ibm.com

IBM

Noua soluþie de protecþie a datelor

Noul software
oferã un backup în timp real.
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Ergonomie: reprezintã uºurinþa cu care
poate fi folosit programul ºi comportarea sa
în caz de erori. În aceeaºi categorie am punc-
tat ºi cât de completã ºi de bine prezentatã
este documentaþia programului.
Funcþionalitate: existenþa funcþiilor nece-
sare unei bune rulãri ºi gradul de utilitate a
acestora.

Cum testeazã CHIP

Fiecare program este evaluat la trei categorii
Resurse:  gradul de
ocupare a resurselor.

Evaluare CHIP:
Resurse: 20 %
Ergonomie: 40 %
Funcþionalitate: 40 %

 Achiziþie foarte bunã.  De încercat.  Existã soluþii mai bune.

Sub lupã

PRODUCÃTOR: Haansoft Inc.
INTERNET: www.thinkfree.com
PREÞ: 50 USD

Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin

În aceastã lunã am testat pentru dumneavoastrã o suitã de aplicaþii de birou ºi
noua versiune X a lui Paint Shop Pro.

ThinkFree Office 3.0

ThinkFree Office se încadreazã în
grupul de aplicaþii din care mai face parte
ºi AbiWord, ce vin sã ofere o alternativã la
suita Office, dar care sunt limitate la
editarea de text, calculul tabelar ºi realizarea
de prezentãri, cu versiuni atât pentru Win-
dows, cât ºi pentru Linux sau Mac OS.

Ceea ce trebuie sã ºtiþi încã de la început
despre aceastã suitã este faptul cã ea se
adreseazã mai mult þãrilor asiatice ºi oferã
suport în acest sens în ceea ce priveºte
fonturile, cu toate cã nici celelalte þãri nu
au fost lãsate deoparte. Cel puþin pentru
limbile englezã, germanã ºi francezã existã
dicþionare ºi interfaþã localizatã. Iar
cuvântul Free din numele suitei nu trebuie
sã vã inducã în eroare, pentru cã aceasta
nu este una gratuitã. Suita ThinkFree Of-
fice 3.0 este creatã pe platforma Java ºi
instaleazã trei module separate (Write,
Show ºi Calc) pentru operaþiunile de
redactare a textului, creare ºi vizualizare de
prezentãri ºi calcul tabelar, toate având
interfeþe similare cu cele din Microsoft Of-
fice 2003. Mai existã ºi un modul
suplimentar din care se pot alege setãrile
valabile pentru toate modulele, în special
în ceea ce priveºte limba interfeþei,
dicþionarele ºi monitorizarea update-urilor

(ºi ar fi bine sã folosiþi acest modul, pentru
cã actualizãri apar destul de des).

Nivelul de funcþionalitate la care se
prezintã modulele din componenþa suitei
este unul mult redus în comparaþie cu suita
de la Microsoft, permiþând în teorie un
grad mai mic de ocupare a resurselor. Din
pãcate, lucrurile nu stau chiar aºa, deoarece
nu am sesizat diferenþe notabile pe sis-
temul de test.

Datoritã reducerii numãrului de funcþii
implementate, meniurile par mai aerisite
ºi permit o navigare mai rapidã. Când spun
cã numãrul de funcþii este mult redus, am
în vedere faptul cã ThinkFree Office 3.0
oferã mijloacele necesare realizãrii unor
operaþiuni uzuale de creare ºi editare a
documentelor Office. Pânã la urmã, nu toþi
utilizatorii au nevoie de toate opþiunile de
formatare sau automatizare a lucrului
folosind macro-uri, nu?

Editarea textului cu Writer se face uºor,
un utilizator obiºnuit cu Microsoft Office
neavând nici o problemã în a-l folosi.

Existã chiar ºi o funcþie de tip Word Count,
alãturi de un numãr minimal de stiluri
pentru formatarea documentului.

Pe partea de calcul tabelar, modulul Calc
pare cã stã ceva mai bine, fiind disponibile
mai multe template-uri, precum ºi funcþii
de tip Freeze Panes, alãturi de un numãr
suficient de formule predefinite. Totuºi,
uneori se simte nevoia de ceva mai mult.
Ultimul modul din cadrul suitei, Show, este
o soluþie minimalã pentru crearea de
prezentãri.

Ceea ce aduce cu adevãrat nou ThinkFree
Office în versiunea 3.0 este posibilitatea de a
exporta documentele în format PDF, lucru
pe care îl face destul de bine, ºi faptul cã poate
lucra cu formatul XML. Din punct de vedere
al compatibilitãþii, lucrurile sunt destul de
spinoase, erorile de translatare fiind de
naturã sã dezorienteze utilizatorul.

De aceea, înainte de a migra spre aceastã
suitã, asiguraþi-vã cã toate documentele
dumneavoastrã din Microsoft Office au fost
recunoscute cu succes de cãtre ThinkFree
Office.

În final, nu îmi rãmâne decât sã vã spun
cã dacã în reþeaua dumneavoastrã activeazã
mai multe tipuri de sisteme de operare,
atunci poate cã nu ar fi rãu sã aruncaþi o
privire asupra suitei ThinkFree,
valenþele cross-platform putând
fi decisive în alegerea sa ca
platformã Office. (I.B.)
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Editor de imagini

Corel Paint Shop Pro X

Evaluare CHIP: 95

Ergonomie: 94

Funcþionalitate: 94

Resurse: 97

PRODUCÃTOR: Corel Inc. INTERNET: www.corel.com

DISTRIBUITOR: Omnilogic TEL: 021-3033100

În momentul în care Corel cumpãra
producãtorul independent JASC Software ºi
întregul sãu portofoliu de produse, se pãrea
cã, într-un final, compania canadianã s-a
hotãrât sã facã din Photo Paint un program
capabil sã atace Photoshop. Însã, spre
dezamãgirea unora ºi bucuria altora, iatã cã
aceastã toamnã aduce o primã versiune sub
umbrela Corel a popularului Paint Shop Pro.
ªi cei care s-au temut cã acest program va
dispãrea au de ce sã se bucure. Nu numai cã
nu a dispãrut, dar pare mai „viu” ca niciodatã.

Principala caracteristicã ce iese în evidenþã
la Paint Shop Pro X este flexibilitatea de care
dã dovadã. Destinat în aceeaºi mãsurã
începãtorilor, cât ºi profesioniºtilor în
prelucrarea imaginii, Paint Shop Pro oferã,
la un preþ mult sub al standardului de facto
de la Adobe, versatilitatea necesarã ambelor
categorii de utilizatori. Pentru cei care
descifreazã tainele prelucrãrii imaginii, în
noua interfaþã a programului ºi-a fãcut loc
un aºa-numit Learning Center. În cadrul
acestuia sunt organizate pe categorii
principalele activitãþi pe care un utilizator le-ar
putea desfãºura la o primã folosire a
programului. Pe mãsurã ce acesta capãtã
experienþã, se poate renunþa la aceastã facili-
tate, eliberând astfel interfaþa pentru alte
toolbar-uri ºi palete de instrumente. Tot
pentru începãtori, dar în acelaºi timp ºi ca
instrumente destinate creºterii productivitãþii,
Paint Shop Pro oferã o serie de unelte
automatizate destinate reparãrii rapide a celor
mai comune erori apãrute în fotografia
digitalã: efectul de ochi roºii, corecþii de
expunere ºi culoare prin intermediul uneltei
SmartPhoto Fix sau setul de efecte destinate
în special portretelor.

ªi la nivel de ergonomie ºi-au fãcut loc o
serie de îmbunãtãþiri. În primul rând, paleta
de vizualizare a layer-elor a trecut printr-o
redesenare. Acum, aceasta se apropie de cea
din Photoshop, utilizatorul putând vizualiza
mult mai bine ceea ce se „întâmplã” în fiecare
layer. O altã facilitate care ºi-a gãsit un loc în
interfaþa implicitã a programului ºi a trecut
printr-o reºapare este browser-ul de imagini.
În cadrul acestei palete pot fi acum vizualizate
informaþii despre imagini (tag-uri EXIF), dar
ºi efectuate diferite operaþiuni uzuale de
manipulare: rotire, imprimare etc. O altã
paletã care a suferit transformãri majore este
cea destinatã vizualizãrii efectelor,  organizatã
acum pe categorii.

Schimbãri sunt prezente ºi la nivelul logicii
interioare a programului. Din punct de
vedere al capacitãþilor de manipulare a
imaginilor, pe lângã numeroasele formate
RAW pe care este capabil sã le utilizeze,
programul adaugã ºi suport pentru adâncimi
de culoare de 16 biþi pe canal. Tot ca o
îmbunãtãþire a acestei versiuni este ºi
posibilitatea de a automatiza diferite
operaþiuni pe cantitãþi mari de fiºiere. În
cadrul funcþiei Batch Process se poate folosi
setul de script-uri cu care vine Paint Shop Pro.
Tot în aceastã categorie de facilitãþi poate fi
inclusã ºi posibilitatea de a „înregistra” script-
uri care vor fi salvate într-un dialect Python.
Din pãcate, lipseºte un instrument specializat
pentru editarea acestor macro-uri.

Per ansamblu, versiunea X a lui Paint Shop
Pro nu dezamãgeºte. Corel nu a transformat
radical facilitãþile care au fãcut acest
program atât de popular, dar i-a
adugat un grad de noutate care-l
face interesant.(C.C.)
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AAAAA
veam de gând sã încep printr-o nouã tiradã legatã de
expansiunea reþelelor de file sharing ºi de faptul cã
distribuþia muzicii în format digital a cam scãpat din

mâinile distribuitorilor autorizaþi, ca sã mã exprim în termeni
tehnici, ca pe urmã sã ajung sã discutãm despre trendul pe care se
situeazã aplicaþiile de redare a MP3-urilor. Dar am renunþat rapid
la acest lucru, pentru cã deja nu mai are rost sã insistãm pe aceastã
temã. Toatã lumea deþine o cantitate impresionantã de MP3-uri
pe hard disk. ªi probabil majoritatea dintre dumneavoastrã folosiþi
Winamp pentru a le reda. Problema despre care putem discuta
însã este cu ce le redãm. ªi aici noi avem câteva comentarii.

Winamp este fãrã îndoialã cel mai cunoscut ºi mai utilizat player
pentru fiºierele audio, alãturi de Windows Media Player. Dar odatã
cu versiunea 3.0, parcã ºi-a pierdut din originalitate, devenind un
program banal, pentru care se realizau update-uri aproape
sãptãmânal. Este drept cã lucrurile s-au schimbat iarãºi în bine
odatã cu versiunea 5.0, dar insuficient. ªi aºa se face cã o serie de

alte aplicaþii pentru redarea conþinutului audio, în special a MP3-
urilor, au început sã se dezvolte ºi sã muºte din popularitatea
Winamp-ului. Unele au reuºit chiar sã introducã într-un mod
neagresiv posibilitatea de a achiziþiona în mod legal piese audio în
format digital, lucru demn de laudã. Altele au extins cu mult
funcþionalitatea, ajungând sã fie instrumente universale pentru
redarea conþinutului multimedia.

ªi toate acestea, combinate cu pãrãsirea corãbiei AOL de cãtre
dezvoltatorii iniþiali ai Winamp-ului, fac posibilã o rãsturnare a
topului aplicaþiilor cu care este redat conþinutul audio pe PC.

Animaþi de aceastã idee, am trecut la lucru ºi am testat zece din
cele mai bune aplicaþii de acest gen, cu menþiunea cã ne-am axat
doar pe acelea care au ca scop primordial redarea MP3-urilor,
lãsând la o parte aplicaþii all-in-one de genul Windows Media
Player, Quick Time sau Real Player. Dumneavoastrã nu trebuie
decât sã o alegeþi pe cea care corespunde cel mai bine nevoilor dum-
neavoastrã.

Test: 10 playere MP3 software

De ceva vreme, opþiunea evidentã pentru un player MP3

software pare cã nu mai este Winamp ºi de aceea noi vã

arãtãm ce puteþi alege.
Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin
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MusicMatch Jukebox 10: centrat pe web. Chiar dacã din punct
de vedere al funcþionalitãþii Jukebox-ul de la MusicMatch oferã
destul de multe opþiuni, adevãrata lui putere poate fi „simþitã” doar
în prezenþa unei conexiuni la internet. De altfel, programul pare a
fi o extensie pe desktop a unui serviciu muzical online oferit de

Yahoo. Facilitãþile oferite nu ies în evidenþã prin ceva special. Poate
cã ar fi de menþionat (doar cu o jumãtate de gurã) funcþia de cãutare
pe internet a tag-urilor pentru melodii. Însã aceasta funcþioneazã
la întreaga capacitate doar dacã folosiþi versiunea pe bani a
programului. Per ansamblu, o soluþie OK, poate puþin prea
„conectatã” pentru gustul nostru.

Ashampoo Media Player+: eleganþa nu ajunge. Chiar dacã are
o interfaþã plãcutã, Media Player-ul de la Ashampoo poate fi

categorisit ca o soluþie relativ simplã în comparaþie cu alte
programe. Nu dispune de un modul de tip bibliotecã de melodii,
are foarte puþine plugin-uri ºi multe dintre funcþii sunt doar la un
nivel primar. Existenþa unui modul de inscripþionare a discurilor,
chiar dacã destul de performant, nu compenseazã lipsurile prezente
la nivelul funcþionalitãþii generale. Iar faptul cã se doreºte a fi un
player general – incluzând aici ºi fiºiere video – nu face decât sã
sporeascã riscurile de a amesteca asocierile de fiºiere.
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Apollo 37zp: MP3 fãrã pretenþii. Dacã preferaþi interfeþele sim-
ple, fãrã fasoane, skin-uri ºi alte specialitãþi, Apollo s-ar putea sã
fie soluþia pentru dumneavoastrã. În acelaºi timp, veþi fi avantajat
ºi în cazul în care colecþia dumneavoastrã de melodii cuprinde doar
fiºiere MP3. Pentru alte formate este necesarã o vizitã pe site-ul

producãtorului pentru a descãrca plugin-urile necesare. Din punct
de vedere al funcþionalitãþii, aplicaþia este un player fãrã pretenþii.
Nu se pune accentul pe organizare, oferirea de informaþii, tag-uri,
spectrometre ºi osciloscoape. Înainte, înapoi, shuffle, o funcþie
minimã de cãutare ºi… cam atât. Însã, culmea… pentru unele
situaþii este mai mult decât suficient.

XMPlay 3.2: la minimum. Chiar dacã este gratuit, aveam totuºi
mai multe pretenþii de la un progrãmel de acest gen.

Ca player audio, nu este o bijuterie. Conþine câteva opþiuni

interesante: auto-ajustare a nivelului sonor ºi auto-amplificare
pentru fiecare piesã muzicalã sau pentru un album întreg, suport
pentru plugin-uri Winamp, dar în general cam puþin. Faptul cã
trebuie sã citiþi prin ghidul de utilizare înainte de a accesa unele
opþiuni (gen Media Library) nu a fãcut decât sã-l depuncteze. În
concluzie: nu renunþaþi la programul cu care v-aþi obiºnuit.

MediaMonkey 2.4.1: comoarã pentru audiofili. MediaMonkey a
fost unul din playerele MP3 din testul nostru care ne-a impresionat
plãcut, atât pe partea de ergonomie, cât mai ales pe cea de
funcþionalitate. Cum nu doream doar o soluþie simplã de redare a

unor fiºiere, MediaMonkey a fost rãspunsul cãutat în primul rând
pe partea de organizare a colecþiei ºi pe cea de descriere a melodiilor,
funcþiile de extragere a informaþiilor de pe site-ul Amazon fiind o
binecuvântare.

Apoi, capacitatea aplicaþiei de a extrage ºi a afiºa informaþiile
legate de albumul din care face parte melodia (inclusiv coperta sa)
sau textele o recomandã fanilor înfocaþi care doresc sã aibã la
îndemânã informaþii detaliate despre piesele audio. ªi mai e ceva:
puteþi sincroniza foarte uºor un player MP3.

Winamp 5.1 Surround Edition: puterea obiºnuinþei. Fãrã sã îi
ºtirbim din meritele incontestabile, Winamp pare acum o aplicaþie
banalã ºi care nu mai aduce nimic spectaculos. Este adevãrat însã
cã acum el poate fi gãsit ºi în ediþia Surround, cu suport pentru

redarea pe sisteme surround. Dar faptul cã este de multã vreme
alegerea implicitã pentru rularea pieselor audio a unui numãr
semnificativ de utilizatori de PC-uri ºi-a pus amprenta asupra sa.
Nimic nou, nimic spectaculos, doar acel player simplu pe care te
poþi baza în orice situaþie ºi a cãrui funcþionalitate poate fi extinsã
parcã la infinit graþie numeroaselor plugin-uri. Dar noi am cãutat
ceva mai mult...

Giganþi software

ªi ei ºtiu sã facã playere MP3

Chiar dacã le-am exclus din cadrul acestui test, nu putem sã nu
menþionãm troica de aplicaþii care îºi disputã la momentul actual
supremaþia tehnologicã în domeniul multimedia. Windows Media
Player a ajuns la versiunea 10 ºi, mai mult ca oricând, cu aceastã
versiune, Microsoft a luat în seamã preferinþele utilizatorilor. Cel puþin
ca player audio, WMP este un produs reuºit. Nu are probleme în a
reda MP3-uri ºi în a crea liste de redare interesante. Conþine module
de inscripþionare ºi de rip-uire ºi un modul de organizare a melodiilor
deosebit de interesant.
Aproape tot timpul pe locul al doilea, RealPlayer 10 este o aplicaþie cu
un „caracter” online foarte pregnant. De aceea poate deveni uneori
foarte agasantã. În schimb, ca ºi Windows Media Player, dispune de
module de inscripþionare ºi de organizare a muzicii. Din pãcate, pentru
a beneficia de întregul set de facilitãþi, trebuie achiziþionatã o versiune
superioarã celei gratuite.
În al treilea rând, trebuie menþionat ºi Apple QuickTime. Ajuns la versiunea
7, acesta redã fãrã probleme fiºiere audio în format MP3, dar nu dispune
de un set de facilitãþi care sã-l recomande ca player audio implicit.
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+ foarte multe funcþii suplimentare  + playlist foarte complex

Chiar dacã nu a mai fost actualizat de o bunã bucatã de vreme,
MediaJukebox rãmâne unul dintre cele mai complexe playere audio
atât prin prisma funcþionalitãþii oferite, cât ºi prin cea a uºurinþei în
utilizare. Integrarea cu sistemul de operare este bunã, stocheazã
informaþiile despre fiºiere audio într-o bibliotecã foarte versatilã ºi
ceea ce este ºi mai important conþine toate facilitãþile pentru o audiþie
de calitate. Dacã mai adãugãm ºi opþiunile de ripping al CD-urilor
audio ºi de inscripþionare a discurilor, o selecþie importantã  de plugin-
uri de toate categoriile, avem o imagine completã asupra
câºtigãtorului acestui test.

Câºtigãtorul testului

J. River MediaJukebox 8.0

EVALUARE CHIP: 93
PRODUCÃTOR J. River Inc.
PREÞ: 14 USD
INTERNET: www.mediajukebox.com

Quintessential Media Player b104: plãcerea urechii ºi a
ochiului. Quintessential Media Player sau, pe scurt, QMP se poate
mândri cu un singur lucru în cadrul testului nostru, ºi anume faptul
cã are implementat excelent conceptul de skin-uri. În rest,
caracteristicile sale sunt minimale ºi permit o audiþie de calitate
fãrã efort. Ne-au plãcut însã ºi funcþiile de ripping audio, faptul cã
poate fi comandat prin intermediul butoanelor speciale de pe

Nume program
Versiune
Producãtor
Preþ
Internet
Evaluare CHIP
Ergonomie
Funcþionalitate
Impresie
Funcþionalitate
- Autoscan fiºiere MP3
- Asociere extensii ºi integrare în shell
- Playlist
- Funcþie shuffle
- Funcþie repeat (melodie/listã)
- Funcþie manipulare ID3 TAG
- Posibilitate redare streaming
- Alte formate
- Egalizator
- Funcþie afiºare versuri
- Vizualizãri
- Efecte audio: fade, tempo etc. A24
- Barã de progres
- Plugin-uri
- Inscripþionare material audio pe CD/DVD
- Afiºare informaþii suplimentare despre melodie pe baza tag-urilor (copertã, album etc.)
- Altele: browser încorporat, karaoke etc.

Media Jukebox
8
J. River Inc.
14 USD
www.mediajukebox.com
93
90
97
90

da
da
complex
da
da/da
foarte bunã
da
multe
foarte bun
da
multe
da
da
foarte multe
da
da
Server multimedia, editor audio

MediaMonkey
2.4.1
Ventis Media Inc.
gratuit
www.mediamonkey.com
88
84
92
87

da
da
complex
da
da/da
foarte bunã
da
multe
bun
nu
multe
da
da
foarte multe
da
da
Sincronizare cu device-uri portabile

MusicMatch Jukebox Plus
10
Yahoo! Inc.
20 USD
www.musicmatch.com
84
87
79
82

da
da
complex
da
da/da
foarte bunã
da
multe
bun
da
puþine
nu
da
putine
da
da
Watch folders, sincronizare
cu device-uri portabile

Winamp
5.1 Surround Edition
Nullsoft Inc.
gratuit
www.winamp.com
80
77
83
85

da
da
complex
da
da/da
slabã
da
multe
bun
nu
foarte multe
da
da
foarte multe
da
nu
Watch folder, encoder

tastaturile multimedia ºi capacitatea de a detecta fiºierele MP3 dete-
riorate, sãrind peste ele atunci când e cazul, protejându-ne astfel
urechile de zgomote deranjante. Aºteptãm cu interes o versiune
ulterioarã pentru a vedea eventuale îmbunãtãþiri ale acestui program.

Sonique2 b103: un veºnic inovator. Aflat într-o variantã alpha,
Sonique2 a participat la testul nostru dintr-o posturã de outsider
ºi a lãsat o impresie excelentã. În primul rând, datoritã interfeþei
sale reuºite ºi inovatoare, dar ºi pentru faptul cã la nivel minimal
satisface orice nevoi. Este adevãrat însã cã programul mai are câteva
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Pentru stabilirea câºtigãtorului

Cum am testat
Pentru acest test am considerat cã un raport 52/48 în privinþa
ergonomiei ºi a funcþionalitãþii ar caracteriza cel mai bine aceste
programe. În privinþa ergonomiei, am evaluat claritatea ºi accesibilitatea
interfeþei, comportamentul programului la erori aleatoare sau
provocate ºi, nu în ultimul rând, o documentaþie lãmuritoare.
Din punct de vedere al funcþionalitãþii, aplicaþiile au fost evaluate dupã
un set de criterii, între care pot fi menþionate: asocierea extensiilor ºi
integrarea în shell, posibilitatea de a vizualiza ºi edita tag-urile
prezente în fiºiere, existenþa unui egalizator, prezenþa unor efecte de
tranziþie la redarea fiºierelor, redarea fiºierelor în formate mai puþin
rãspândite, posibilitatea de a folosi diferite tipuri de plugin-uri ºi, nu
în ultimul rând, prezenþa ºi versatilitatea modulului de organizare a
fiºierelor ºi a playlist-urilor.

scãpãri ºi unele funcþii nu sunt implementate, dar ele se justificã
prin faptul cã este încã o variantã de test.

Sonique2 este un player audio care promitea multe ºi dacã
dezvoltatorii sãi (compania Lycos) ar fi avut grijã de el ºi nu l-ar fi
abandonat, poate cã am fi asistat la naºterea unui nou Winamp.
Dar parcã aºa ziceam ºi cu doi ani în urmã, nu? Aºadar îi aºteptãm
pe  programatorii iniþiali sã se întoarcã la lucru.

dBpower AMP r2: existã loc de mai bine. Codaºul testului,
dBpower AMP, nu a reuºit sã impresioneze cu nimic. Din funcþiile
disponibile am apreciat doar disponibilitatea sa de a asocia auto-

Ashampoo Media Player ++
2.03
ashampoo GmbH & Co.KG
gratuit
www.ashampoo.com
74
86
61
83

nu
da
simplu
da
da/da
foarte bunã
da
multe
slab
nu
puþine
nu
da
foarte puþine
da
nu
Cumpãrare de muzicã

Quinteseential Media Player
b104
Paul Quinn
gratuit
quinnware.com
71
75
67
88

nu
da
complex
da
da/da
foarte bunã
da
multe
nu are
nu
puþine
da
da
multe
nu
nu
Salvare streaming, rip ºi encode

Apollo
37zp
Heikki Ylinen
dareware
koti.welho.com/hylinen/apollo
69
73
65
60

nu
da
simplu
da
da/da
slabã
da
puþine
slab
nu
puþine
da
da
multe
nu
nu
Poate fi controlat cu tastatura multimedia

Sonique2
b103
Lycos Inc.
sonique.lycos.com

66
69
63
72

nu
da
simplu
da
da/da
slabã
cu plugin
multe
bun
nu
puþine
da
da
multe
nu
nu
-

XMPlay
3.2
un4seen
www.un4seen.com
gratuit
63
69
56
77

nu
da
simplu
nu
da/da
slabã
da
multe
slab
nu
puþine
da
da
multe
nu
nu
Encoder

dBpower AMP
r2
Illustrate
www.dbpoeramp.com
gratuit
62
71
53
40

nu
da
simplu
da
da/da
bunã
nu
puþine
bun
nu
nu
da
da
puþine
nu
nu
Catalogare muzicã

mat extensiile pentru fiºierele multimedia ºi eventual integrarea în
shell. În rest, nimic nu pare terminat ºi nimic nu iese în evidenþã.
Pare mai degrabã o copie palidã a programelor performante din
testul nostru. Totuºi, dacã sunteþi dornici de a experimenta ceva
nou, dBpower AMP poate fi urmãtoarea jucãrie pentru omorât
timpul liber ºi testarea plugin-urilor DSP.

catalin_constantin@chip.ro, ionut_balan@chip.ro
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     DDDDD
upã ce în ultima vreme am tot vor-
bit despre distribuþii Linux bazate
pe Debian, am considerat necesar ca

de aceastã datã sã vã prezint o variantã
bazatã pe Fedora Core ºi care ruleazã un
desktop GNOME pe un kernel 2.6.12. Mai
exact, vom discuta despre BLAG în versiu-
nea 39999.20000, una de test pentru viito-
rul BLAG 40000.

Denumirea BLAG vine de la Brixton Li-

nux Action Group, grup ce militeazã pen-
tru rãspândirea conceptului de Free Soft-

ware. Spre deosebire de pãrintele sãu, Fe-
dora Core, sistemul de operare BLAG vine
pe un singur CD, cu un set redus de aplicaþii
din pachetul iniþial, dar care dispune de mai
multe completãri binevenite pentru utili-
zatorul de acasã (peste 200 de aplicaþii su-
plimentare). În primul rând, vreau sã amin-
tesc suportul pentru formatul MP3 (ce
lipseºte din seria FC), iar apoi faptul cã ma-
nagementul pachetelor se face prin inter-
mediul apt-get-ului ºi al interfeþei sale
Synaptic. Pot merge mai departe sã vã spun
cã existã ºi suport pentru reþelele p2p.

Ca ºi Fedora Core, BLAG se instaleazã

prin intermediul modulului Anaconda,
care este capabil sã vã îndrume cu succes
în operaþiunile legate de partiþionarea, se-
lecþia pachetelor ºi setarea parametrilor de
reþea, respectiv cei video. Dacã vã aºteptaþi
ca BLAG sã se încadreze în trendul Live CD,
nu greºiþi prea mult. Existã ºi suport pentru
aºa ceva, dar nu pe acest ISO, cel de tip Live
CD fiind unul separat.

Imediat dupã terminarea selecþiei pache-
telor ºi instalarea lor, proces cu o duratã
destul de scurtã de altfel, am putut folosi
BLAG fãrã probleme pe sistemul de test.
Ce m-a întristat a fost faptul cã, deºi aveam
serverul grafic X.org în versiunea 6.8.2 cu o
rezoluþie corectã a ecranului (1.280 x 1.024),
accelerarea hardware lipsea plãcile ATI nefiind
încã suportate. Chiar ºi aºa însã, desktop-ul
grafic (GNOME 2.1) a funcþionat corect, pre-
zentând un ecran de login cu o temã deose-
bitã. Pe sistemele mai puþin performante se
poate opta pentru unul din serverele grafice
blackbox sau xfce în locul lui GNOME.

Ceea ce am apreciat totuºi la BLAG a fost
cã sistemul de operare are o vitezã remarca-
bilã, fapt ce m-a fãcut sã uit cã nu existã în

mod implicit ºi desktop-ul KDE. Dar cu o
conexiune bunã la internet, problema se
rezolvã din doar câteva comenzi date în
shell.

Am sesizat imediat cã BLAG este o dis-
tribuþie centratã pe divertisment ºi cã existã
suport atât pentru rularea muzicii (chiar ºi
în format MP3) sau pentru filme (am rulat
fãrã probleme fiºiere DivX), cât ºi pentru
schimbul de fiºiere via reþelele peer-to-peer.
Pe partea de Office, BLAG nu strãluceºte.
Existã AbiWord pentru editarea de text ºi
Gnumeric pentru operaþiile de calcul tabe-
lar. În schimb, pentru navigarea pe internet
avem Firefox ºi clientul de e-mail Thunder-
bird, Kopete pentru conectarea la reþelele
IM ºi chiar un client Bittorrent.

La nivelul aplicaþiilor multimedia, se
regãseºte cunoscutul MPlayer pentru vizio-
narea filmelor, dar care nu este compilat
cu suport pentru redarea fiºierelor prin re-
þea, chiar dacã browsing-ul prin share-urile
Windows ale reþelei poate fi fãcut destul de
simplu prin intermediul icon-ului Compu-
ter din meniul Places. Existã ºi clasicul
XMMS ºi am apreciat ºi prezenþa iPod Song
Manager, pentru transferul fiºierelor cãtre
un dispozitiv iPod. ªi cum KDE-ul lipseºte,
nu avem nici aplicaþia pentru crearea CD/
DVD-urilor, k3b. Este însã prezentã Grave-
man, care nu este la fel de complexã, dar se
achitã cu bine de sarcini. BLAG a recunos-
cut cu succes ºi a montat automat un dispo-
zitiv de tip Flash USB, imediat ce l-am
conectat.

Vã spuneam la început cã pe lângã func-
þiile clasice de desktop, BLAG vine ºi cu
câteva servere. Este vorba aici despre un
server httpd, unul php, mysql, openssh,
icecast (pentru streaming audio), samba,
postfix ºi dhcp, fãcând astfel posibilã trans-
formarea rapidã a unui desktop într-un mic
server de reþea sau web.

Aºadar, avem de-a face cu o distribuþie
foarte suplã, care oferã utilizatorului stric-
tul necesar pentru un desktop normal, pe
care se desfãºoarã activitãþi de tip office sau
legate de internet, oferind o vitezã de lucru
foarte bunã. Adicã un schelet puternic de
la care se poate porni modelarea sistemului
de operare dorit. Cu un efort minim se pot
descãrca ºi instala via apt-get o sumedenie
de alte pachete, extinzându-se astfel aria de
utilizare a PC-ului. Totuºi, parcã ar fi tre-
buit sã existe suportul pentru compilarea
aplicaþiilor ºi poate o atenþie mai mare pen-
tru detaliile legate de desktop.

ionut_balan@chip.ro

Informaþii: www.blagblagblag.org

Un GNOME cu aripi
O distribuþie desktop dedicatã divertismentului, dotatã însã ºi cu câteva servere

Ionuþ Bãlan

BLAG 39999.20000

BLAG cu GNOME 2.1.
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     CCCCC
adenþa cu care Autodesk lanseazã
ediþii noi ale produselor sale CAD,
MCAD, GIS ºi AEC este admirabilã:

în ultimul timp, acestea au apãrut precis în
fiecare an (ºi îndrãzneþ sufixate corespun-
zãtor anului urmãtor), aducând de fiecare
datã noutãþi ce justificã ediþii majore, dar
ºi satisfac curiozitatea pasionaþilor de CAD
ºi GIS. ªi pentru cã soluþia GIS de la Auto-
desk are ca nucleu mediul AutoCAD, vã
propun sã începem trecând în revistã – din
perspectiva geo-spaþialã – perfecþionãrile
lui „AutoCAD 2006”.

La nivelul interfeþei prin care utilizatorul
interacþioneazã cu spaþiul de lucru sunt evi-
dente dintru început douã facilitãþi ce uºu-
reazã ºi eficientizeazã lucrul: în imediata
vecinãtate a cursorului de mouse benefi-
ciem de casete cu valori numerice (facili-
tatea „Dynamic input”), prin care putem
controla parametrii specifici entitãþilor vec-
toriale (de exemplu, coordonatele polare –
distanþã ºi unghi – ne ajutã sã transpunem
în spaþiul virtual mãsurãtorile topografice
efectuate pe teren; tot aici am avea ºi un
„calculator” pentru obþinerea de valori

derivate); iar supraluminarea entitãþilor de
sub cursorul de mouse (admiratã anterior
la MicroStation V8) se dovedeºte extrem de
utilã când editãm selectiv în zonele aglome-
rate de hartã.

Probabil cã ºi noua facilitate „Dynamic
blocks” – prin care ni se permite obþinerea

de versiuni variate ale aceleiaºi entitãþi de tip
bloc prin modificarea geometriei în timpul
ºi dupã inserarea blocului în desen – poate
fi utilã pentru simbolizarea entitãþilor (cvasi)-
punctiforme. Dacã proiectul/aplicaþia GIS
cere lucrul intens cu blocuri, aceastã funcþie
– adãugând un comportament dinamic blo-
curilor – va conduce la diminuarea substan-
þialã a volumului bibliotecilor de componente.

Pe de altã parte, e posibil ca facilitatea de
inserare a funcþiilor de calcul matematic/
statistic în tabelele generate în desen sã nu-ºi
gãseascã decât rare aplicãri în domeniul nostru
(deºi funcþia de populare a tabelelor cu date
extrase din atributele asociate blocurilor din
desen – „Data Extraction Wizard” – poate fi
uneori atractivã). O cotã scãzutã are aici ºi
faptul cã textul multi-line (MTEXT) poate
conþine acum buline sau numerotare auto-
matã pentru articole de listã. Ceva mai apre-
ciate vor fi posibilitatea de a controla tipu-
rile de linie pentru componentele cotãrilor
ºi optimizãrile aduse în privinþa haºurãrii
(precum haºurarea zonelor multiple printr-o
singurã operaþie; specificarea punctului de
origine; calcularea ºi înscrierea ariilor pen-
tru suprafeþele haºurate). La geometrizarea
formelor vectorizate (parcele, clãdiri) uneori
va fi apreciatã abilitatea de a desena dreptun-
ghiuri specificând suprafaþa ºi unghiul de
rotaþie.

Îmbunãtãþirile aduse
extensiei GIS

Meniurile ºi toolbar-urile din Autodesk Map
3D 2006 sunt organizate pe sarcini/funcþii,
ajutând utilizatorul sã lucreze tot mai intu-
itiv. De exemplu, comenzile necesare pen-
tru analize geo-spaþiale se regãsesc în me-
niul „Analyze”, deºi utilizatorii obiºnuiþi cu

Autodesk
Map 3D 2006
Am aruncat o privire în noua versiune de Autodesk Map 3D 2006 ºi am

descoperit o unealtã flexibilã ºi performantã, cu multe îmbunãtãþiri faþã de

versiunile precedente.
Mircea Bãduþ

CAD ºi GIS

„Dynamic input”.
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„Autodesk Map 3D 2005” pot folosi modul
clasic de lucru.

Noua facilitate „MapBooks” simplificã
ºi automatizeazã anumite sarcini predefi-
nibile. Astfel se poate genera un set cuprin-
zãtor de vederi de hartã din datele spaþiale
sursã, segmentate printr-un numãr speci-
ficat de foi sau prin compoziþii cartografice
predefinite. Iar apoi vizualizarea ºi editarea
datelor se realizeazã facil navigând prin
vederile individuale din spaþiul model.
Astfel de „atlase” pot fi eventual publicate
prin formatul DWF (Design Web Format),
fie individual, fie ca fiºier multi-paginã.

Display Manager-ul a fost ºi el perfec-
þionat, aºa cã de acum se pot crea versiuni
stilizate ale datelor pentru a evidenþia enti-
tãþi geo-spaþiale specifice sau informaþii te-
matice. De aici se pot accesa uneltele pentru
selectarea obiectelor, a stilurilor ºi a temelor
cartografice, precum se pot ºi ataºa enti-
tãþilor grafice din proiect informaþii stocate
în baze de date externe (Oracle, Microsoft
SQL Server, IBM DB2, Access etc). În acest
fel s-ar putea crea rapid o hartã evidenþiind
folosirea terenului pe baza zonãrii cadas-
trale sau s-ar putea interoga elementele pe
criterii combinând stratul, topologia, clasi-
ficarea cadastralã, ori chiar pe baza datelor
din sursele externe.

Furnizorii de „Feature Data Objects” per-
mit acces direct la baze de date multiple
(inclusiv Oracle 9i, Oracle 10g ºi ArcSDE)
pentru aducerea de date spaþiale externe,
dar pot menþine ºi consistenþa datelor în ca-
zul tranzacþiilor lungi (versionarea aplanând
eventualele conflicte generate de accesarea
simultanã a aceloraºi date). În plus, Auto-
desk Map 3D furnizeazã astfel ºi o soluþie
pentru editarea datelor ArcSDE (server „gate-
way” pentru administrarea geo-datelor
stocate în SGBD-uri clasice), eliminând astfel
necesitatea de a folosi doar ArcGIS (nucleul
GIS de la ESRI, un alt lider pe piaþa GIS).

Apropo de configuraþii complexe de lucru,
trebuie spus cã Autodesk Map 3D 2006 are
posibilitãþi de editare multiuser ºi la nivelul
fiºierului DWG. Bazându-se pe funcþiile de
interogare, platforma îngãduie utilizatori-
lor din reþea sã acceseze ºi sã editeze simul-
tan acelaºi set de fiºiere-hartã, fãrã limitãri
funcþionale în fluxul de lucru.

Automatizare

Exploatând caseta „Define Feature Classi-
fication”, putem organiza elegant obiectele
din desen pentru a reprezenta mai bine
realitatea modelatã în documentul GIS.
Crearea unui obiect prin folosirea „clasifi-
cãrii de entitãþi” îl determinã automat sã

preia valorile simbologice asociate clasei
sale de entitãþi cartografice, ceea ce menþine
consistenþa ºi promoveazã utilizarea standar-
delor specifice. Similar se întâmplã când cla-
sificarea se aplicã unui obiect deja existent.

De apreciat la construirea de hãrþi digi-
tale este ºi facilitatea de adnotare automatã.
Prin aceasta utilizatorul poate defini un ºa-
blon descriind sursa ºi aspectul adnotãrilor,
iar apoi software-ul va completa golurile
cu textele corespunzãtoare (atribute alfa-
numerice) pentru obiectele etichetate.

O altã facilitate nativã GIS automatizatã
de Autodesk Map 3D 2006 este „curãþarea
topologicã a desenului” (drawing cleanup),
respectiv aplicarea unor corecþii necesare
entitãþilor grafice vectoriale pentru a putea
ulterior participa la interogãri geo-spaþiale
(eliminarea duplicatelor, corectarea erori-
lor de conectare prin lipsã/adaos etc).

Menþionãm ºi abilitãþile de import-export
al datelor GIS, FME-ul fiind capabil sã lu-
creze cu: shapefile-uri ArcView, coverage-uri
Arc/Info, E00 (ESRI), MapInfo MIF/MID,
MapInfo Tab, MicroStation DGN, Genera-
lized Markup Language (GML 2), Ord-
nance Survey MasterMap (DNF), Vector

Product Format (VPF) ºi Spatial Data
Transfer Standard (SDTS).

Schimbãri periodice

Ritmul alert de lansare a versiunilor are ºi
aspecte îngrijorãtoare pentru utilizatorul
român: ediþiile noi pot aduce alte formate
de fiºiere-desen, pot fi restrictive faþã de
sisteme de operare mai vechi sau implicã
retragerea suportului tehnic Autodesk
pentru ediþiile îndepãrtate. Dar „AutoCAD
2006” foloseºte acelaºi format de fiºier
DWG ca ºi „AutoCAD 2005” ºi „AutoCAD
2004”. De asemenea, aplicaþiile scrise pen-
tru acestea funcþioneazã direct în „Auto-
CAD 2006”. (Apropo, dezvoltarea de apli-
caþii utilizator este de acum mai rapidã ºi
mai uºoarã, API-ul „.NET” de la Microsoft
putând accesa toate funcþiile interne ale lui
Autodesk Map. Rãmân valabile ºi API-urile
ºi limbajele de programare deja clasice, Auto-
LISP, Microsoft ActiveX, ºi ObjectARX).
Sistemele de operare suportate sunt (ca ºi
pentru ediþia „2005”): Windows 2000, Win-
dows XP Professional/Home/TabletPC.

Pentru cã la probe noua platformã s-a
dovedit un pic mai lentã decât cea de anul
trecut (aspect scuzabil prin mecanismele
dinamice adãugate), se recomandã un hard-
ware ceva mai puternic. Oricum, în mãsura
în care lucrãm la proiecte serioase, aspectul
devine banal: o hartã mai densã/întinsã,
eventual cu referinþe multiple, va cere firesc
mai multe resurse (mai multã memorie in-
ternã/externã, vitezã de procesare ridicatã),
iar dacã proiectele trebuie sã includã ºi ima-
gini raster (satelitare, aerofotografice sau
scanate), atunci calculatorul trebuie sã fie
unul de top (preferabil dual-CPU sau cu
procesor dual-core).

mirceab@dcafe.com

Meniu ºi toolbar „Analyze”.

„Define Feature Classification”.
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McAfee a lansat o aplicaþie de securitate la nivel de
consumer destinatã protejãrii reþelelor wireless de acasã.
Conform McAfee, Wireless Home Network Security oferã
„protecþie automatã corespunzãtoare standardelor
existente în cadrul industriei la ora actualã, împotriva
furtului de date, accesului neautorizat în reþea ºi a
furtului de lãþime de bandã („freeloading”), asistatã
de o interfaþã rapidã ºi intuitivã”.
Informaþiile sunt transmise în interiorul reþelei în ma-
nierã codificatã, folosind chei de criptare lungi, gene-
rate hardware, ce sunt schimbate automat la intervale
predefinite de timp (experienþa a arãtat cã folosirea
de chei statice vulnerabilizeazã reþeaua). În plus, apli-
caþia dispune de funcþii de detecþie a intruºilor ºi de
protecþie împotriva accesului neautorizat din afarã.
Un sistem de alertare înºtiinþeazã posesorul atunci
când un intrus încearcã sã acceseze reþeaua, iar uneltele
de conectare oferã informaþiile esenþiale despre aceasta
(puterea semnalului de conectare, securitatea etc).

Posesorii de telefoane Communicator 9300 ºi 9500
care sunt conectaþi în reþeaua Vodafone
vor putea beneficia de suport pentru
tehnologia de e-mail de la Blackberry.
Cele douã companii pun în acest sens
la îndemâna utilizatorilor un update
de firmware pe care aceºtia îl vor
putea instala cu uºurinþã, alãturi
de componentele software ne-
cesare.
Vã reamintim cã tehnologia
de la Blackberry se bucurã
de o mare populari-
tate în special în

McAfee

Securitate pentru reþeaua de acasã

Totodatã, utilizatorii de încredere (autorizaþi) pot bene-
ficia de acces într-o manierã simplã în cadrul reþelei.
Aplicaþia oferã suport pentru majoritatea ruterelor
wireless sau AP-urilor (Access Point) oferite de producã-
torii cunoscuþi, incluzând aici modele de la Linksys,
Netgear, D-Link sau Belkin. Wireless Home Network
Security este disponibilã ca download ºi costã 49 dolari.
www.mcafee.com

Informaþia despre reþea este uºor accesibilã.

Afiºarea reþelelor disponibile.

Uneltele sunt disponibile centralizat în secþiunea
de opþiuni.

Nokia, Vodafone

Suport pentru Blackberry

Nokia 9300 ºi 9500
oferã suport ºi pentru Blackberry.

sectorul corporatist ºi oferã posibilitatea recepþio-
nãrii ºi trimiterii cu uºurinþã a e-mail-urilor direct pe,

respectiv de pe dispozitivul mobil.
www.nokia.com
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Compania americanã Marvell a

anunþat de curând o serie de cipuri

integrate destinate dispozitivelor

de comunicaþie VoIP.

Este vorba despre familia Marvell

88W86, din cadrul cãreia cel mai

reprezentativ este 88W8618, un

cip pentru telefoane mobile de tip

WLAN (VoWLAN – telefoane VoIP

ce funcþioneazã în reþele fãrã fir

WLAN). Acesta oferã un consum

scãzut de energie (Marvell afirmã

cã telefoanele bazate pe el vor

avea o autonomie triplã faþã de

soluþiile concurente). Cipul are un

nucleu ARM, iar partea de securitate

este asiguratã prin intermediul

funcþiilor încorporate direct în cip,

în aceastã direcþie existând suport

pentru standardele AES/CCMP ºi

WPA/TKIP. Modulul de transmisie

Wi-Fi este unul „low power” ºi, con-

form companiei, asistat de tehnolo-

gia Boost Mode este capabil sã

ofere o razã de acoperire de douã

ori mai mare decât dispozitivele obiº-

nuite 802.11g.

Marvell oferã ºi un pachet denu-

mit AutoLink, pentru configurarea

rapidã a unei reþele wireless secu-

rizate WPA sau WPA2.

www.marvell.com

Marvell

Cipuri pentru telefonie VoIP

Statistici

Piaþa telefoanelor mobile

Un studiu recent realizat de
Gartner ne oferã o imagine
asupra pieþei telefoanelor mo-
bile în cel de-al doilea trimes-
tru al acestui an.
Astfel, conform companiei
americane, numãrul total de
terminale vândute de produ-
cãtori s-a ridicat în aceastã pe-
rioadã la 190,5 milioane de
bucãþi (cifrele nu includ ºi vân-
zãrile OEM).
Nokia ocupã fotoliul de lider,
cu aproape o treime din piaþã
(31,9%), ºi este urmatã la o dis-
tanþã apreciabilã de Motorola,
cu o cotã de 17,9%. Acestea
sunt de altfel companiile care

au avut creºterile cele mai
semnificative (peste douã
procente fiecare). Samsung
completeazã podiumul cu o
cotã de 12,8%.
Restul clasamentului aratã o
creºtere a celuilalt producã-
tor coreean, LG, care a ajuns la
6,5% ºi a reuºit sã se plaseze
înaintea companiei Sony Ericsson
(6,2%).
În sfârºit, pe locul al ºaselea se
aflã Siemens, cu 4,7%, care, dupã
cum se ºtie, ºi-a vândut recent
divizia de telefoane mobile
cãtre BenQ.

www.gartner.com

Google pregãteºte propriul sãu ser-
viciu de Instant Messaging. Google
Talk se aflã momentan în stadiu
beta ºi oferã, în afara funcþiilor IM,
ºi suport pentru comunicaþie de voce.
Pentru a putea fi utilizat, clientul
(care este disponibil la adresa www.
google.com/talk) necesitã un cont
de Gmail.
Ceea ce am putut remarca la o primã
privire la aceastã aplicaþie este
interfaþa minimalã, similarã celei
prezente la motorul de cãutare.
Este limitat doar la comunicaþia cu
alþi utilizatori de Gmail, însã Google
afirmã cã depune eforturi pentru
a-l face interoperabil cu cât mai

Google

Serviciu de Instant Messaging

multe servicii. Privind situaþia în
ansamblu, Yahoo ºi Microsoft oferã,
dupã cum se ºtie, nu numai servicii
de cãutare online, ci ºi reþele puter-
nice de Instant Messaging inte-
grate cu acestea. Practic, în cazul celor
douã companii, motorul de cãutare
online era într-o anumitã mãsurã
susþinut de baza mare de utilizatori
a serviciilor IM, în timp ce Google
era nevoitã sã se bazeze doar pe
motorul de cãutare în site.
Cu Google Talk, compania îºi va îm-
bogãþi oferta pentru a putea con-
cura de pe poziþii de egalitate cu
Yahoo ºi MSN.
www.google.com

Samsung a lansat în Europa primele
sale telefoane smartphone bazate
pe sistemul de operare Symbian.
Este vorba de douã modele, SGH-
D720 ºi SGH-D730, pe care compa-
nia coreeanã le oferã în special uti-
lizatorilor din segmentul business
(oameni de afaceri etc.).
Ambele dispun de funcþii de sincro-
nizare prin Bluetooth ºi SynML, de
suport pentru e-mail (în ambele di-
recþii) ºi pentru instant messaging
ºi sunt echipate cu o camerã foto
de 1,3 megapixeli ºi player de mu-
zicã MP3. Capacitatea internã de
stocare a fiecãruia este de 18 MB,
însã utilizatorii pot folosi carduri de
memorie pentru extinderea acestei
capacitãþi cu pânã la 512 MB. Pen-
tru transferul rapid al informa-
þiilor de la ºi cãtre PC, telefoanele
dispun de conexiuni prin USB.
SGH-D720 are o structurã de tip

Serviciul de mesagerie de la Google se aflã în stadiu beta.

Samsung

Telefoane cu Symbian

clamshell cântãrind 110 grame, în
timp ce SGH-D730 este un model
de tip slide-out (are un ecran culi-
sant) ºi cântãreºte 97 de grame.
www.samsung.com

Primele telefoane de la
Samsung bazate pe Symbian
sunt disponibile în Europa.

Mai multe ºtiri de comunicaþii
gãsiþi la www.chip.ro
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Dispozitive mobile

Stick de memorie? Nu, este
un conector USB-Bluetooth.

Cale simplã de la
serial la Bluetooth.

Transformaþi portul
serial într-unul
infraroºu.

     NNNNN
u trebuie sã aruncãm decât o pri-
vire scurtã asupra noutãþilor ce au
apãrut pe piaþã în ultimul timp în

domeniul IT pentru a putea declara cã apa-
ratele ºi dispozitivele mobile sunt lucrurile
spre care foarte mulþi producãtori îºi în-
dreaptã privirile. Automat, când vorbim de
aparaturã mobilã, intrã în discuþie  tehno-
logii de comunicaþii ca Wi-Fi, Bluetooth ºi
IrDA. Conform modei de la noi din þarã,
mulþi au, puþini folosesc sau, cu alte cu-
vinte, utilizatorul vrea telefoane, laptopuri
etc. ce sã dispunã
de toate aceste
t e h n o l o g i i ,
chiar dacã

nu are nevoie de ele sau nu ºtie la ce îl pot
ajuta. Pentru a limpezi puþin apele ºi a-i
ajuta pe cei doritori sã beneficieze de aceste
tehnologii fãrã fir, vom prezenta o serie de
dispozitive recent primite care fac legãtura
între diferitele aparate mobile ºi calculato-
rul personal (ori imprimanta sau alte elec-
tronice).

Direct în USB

S-o luãm încet ºi sã începem cu cele mai
simple dispozitive din listã, adaptoarele USB
pentru Bluetooth ºi infraroºu. Seamãnã
foarte mult cu stick-urile de memorie; le-am

zis „simple” deoarece sunt foarte uºor de
transportat ºi de instalat (se înfig în portul
USB ºi se instaleazã un driver).

Primul „stick” are numele de cod IR 4000US
ºi este un adaptor USB pentru infraroºu,
compatibil cu USB 1.1 ºi IrDA 1.1, cu o vitezã
maximã la transferul de date de pânã la
4 Mbps ºi distanþã de utilizare între 3 cm ºi
un metru. Pe lângã notebook-uri sau hand-
held-uri, existã o listã de telefoane cu care
dispozitivul este compatibil, ºi anume mode-
lele Nokia 9000, 7110, 8250, Ericsson R320,
R380, I888, SH8888, Motorola L7089, L2000
sau Siemens SL-10, S25, precum ºi camerele
digitale Kodak DC210, DC265, DC290 ºi
CASIO QV7000, QV2000. Dacã tot suntem
la capitolul adaptoare IrDA, mai gãsim în
cutie un dispozitiv care se leagã direct la placa
de bazã, iar rezultatul este acelaºi ca mai
sus: dupã reboot, calculatorul nostru va dis-
pune de un port infraroºu. Principalul dez-
avantaj aici – IR 210L este staþionar, destul
de complicat de purtat în buzunar ºi de
instalat pe orice PC.

Pe mine, al doilea stick m-a ajutat mai
mult, deoarece combinaþia telefon mobil
(doar) cu Bluetooth ºi laptop
(doar) cu in-
fraroºu nu
poate avea
(bineînþeles)
ca rezultat un
transfer de date.
Deci, BT 5000U este un dongle USB
Bluetooth, compatibil Bluetooth 1.1,
simplu ºi uºor de configurat (trei colegi
l-au împrumutat pentru a-ºi conecta te-
lefonul la calculatorul de birou, niciunul
nu s-a întors dupã informaþii privind

modul de conectare - configurare).

Handsfree fãrã fir

Dintre toate lucrurile primite, cel pe care îl
vom prezenta în continuare a captat cel mai
mult privirile colegilor mei. Aºa-numitul
BT 5200HT este un aparat de 10 grame, cu
rol de cãºti ºi handsfree pentru telefoanele
mobile ce dispun de tehnologia Bluetooth.
Nu sunt prea multe lucruri care se pot

spune despre un handsfree, cel mai mult
ne intereseazã durata de viaþã a acumula-
torului (în jur de trei zile într-o utilizare obiº-
nuitã). Printre altele, mai meritã amintit cã
BT 5200HT oferã posibilitatea apelãrii vo-
cale ºi (evident) control al volumului. Sin-
cronizarea între handsfree ºi telefon s-a rea-
lizat rapid ºi fãrã probleme, aveþi nevoie
doar de un deget bun pentru a þine apãsat
pe un buton.

Sã nu ieºim din sfera sunetului fãrã a
prezenta un alt dispozitiv
interesant, BT 9000A.
Aºa-numitul „Blue-
tooth Audio Trans-
mitter” se conec-
teazã la o ieºire a
unui player MP3,
televizor, CD pla-
yer etc. ºi apoi se
sincronizeazã
cu cãºtile Blue-
tooth.

Aparate Bluetooth ºi infraroºu la lucru

Calea fãrã fir
Dispozitive care ne folosesc atunci când urmãm tendinþa modernã de a elimina

firele.
Mircea Mihãlcicã

Calea fãrã fir
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Dispozitive mobile

 Infraroºu la calculator prin portul USB.

Faceþi legãtura de la player la
cãºtile Bluetooth.

Avantajul ar fi mobilitatea în timp ce
ascultãm muzicã, distanþa maximã la care
ne putem deplasa în jurul lui BT 9000A
fiind între 10 ºi 20 metri (ultima valoare
pentru condiþii ideale, spaþiu deschis etc.).

Comunicare pentru imprimante

Cei care posedã un laptop sau un PDA ºtiu
ce înseamnã scosul la imprimantã al
unui document. Dacã este la îndemânã,

cea mai rapidã soluþie o reprezintã conec-
tarea aparatului la o reþea în care existã o
imprimantã, dar chiar ºi aºa de cele mai
multe ori se apeleazã la o dischetã sau me-
mory stick pentru copierea documentului
de pe laptop pe desktop ºi apoi se tipãreºte
de acolo. În cãutare de alte soluþii, am sco-
tocit printre multele produse primite pen-
tru a gãsi douã adaptoare destinate comu-
nicaþiei fãrã fir pentru imprimante. Unul
dintre acestea (BT 5900US) este destinat teh-
nologiei Bluetooth ºi necesitã ca imprimanta
sã dispunã de un port USB, iar celãlalt (IR
100M) este pentru infraroºu ºi se insereazã
între PC ºi imprimantã (avantajul fiind cã
pentru aceasta din urmã nu avem nevoie
de un model special).

Eliminaþi firele

La început când le-am vãzut, m-am gândit
„oare ce rost pot avea aceste aparate, care
fac legãtura de la portul serial la Bluetooth
sau infraroºu?”. Într-adevãr, pentru trans-
ferul de date, voi prefera întotdeauna un
dongle USB, uºor de purtat, banal de in-

stalat ºi utilizat. Aceste dispozitive de care
am amintit mai sus au rolul lor dedicat,
în aplicaþii comerciale, medicale, indus-

triale etc. Luãm în calcul libertatea de

miºcare pe care o oferã, posibilitatea de a
introduce în sistem diferite aparate mobile
(PDA-uri, laptopuri etc.) ºi eliminarea ca-
blurilor nedorite din peisaj. Cel mai simplu
model care îmi vine în minte aratã sub for-
ma unui sistem central cu acest dispozitiv
ce oferã acces Bluetooth sau infraroºu ºi o
serie de oameni care lucreazã cu PDA-uri
ºi transmit datele fãrã fir.

Am primit trei astfel de aparate. Primul
poartã denumirea Bluetooth Embedded
RS232 Adapter Class-1 ºi cod BT 5700S, iar
dupã cum v-aþi putut da seama dupã nume,
este un adaptor serial-Bluetooth compatibil
cu standardul 1.1. Celelalte douã dispozitive
sunt adaptoare IrDA, ºi anume IR 220L+
ºi IR 100SLM compatibile cu IrDA 1.0.

Puterea combo

Ultimul dispozitiv este preferatul meu din
listã, un adaptor USB-WiFIR, adicã atât
infraroºu, cât ºi WLAN (existã un buton
cu care puteþi alege între cele douã tipuri
de conexiuni). Modelul WF8000U este
compatibil WLAN 802.11b ºi 802.11g ºi
IrDA 1.1 (4 Mbps rata maximã de trans-
fer). Acest aparat ºi-a gãsit cel mai bine
locul într-un laptop oarecum mai vechi,
care nu dispune de port infraroºu ºi nici de
Wi-Fi, astfel putându-l conecta la reþea
pentru a-i face ultimele update-uri, iar apoi
la telefonul mobil pentru a transfera niºte
imagini.

mircea_mihalcica@chip.ro

Produsele prezentate aici ne-au fost trimise
de firma Seektron, cu datele de contact:
S.C. SEEKTRON S.R.L

Tel./Fax: 0244 56775

e-mail: office@seektron.ro

www.seektron.ro

Preþurile pentru aceste produse sunt dupã
cum urmeazã:
1. BT5000U = 21 USD
2. BT5200HT = 38.40 USD
3. BT5700 = 57.80 USD
4. BT5900US = 52.50 USD
5. BT9000A = 52.50 USD
6. IR4000US = 20 USD
7. IR100M  28.80 USD
8.IR100SLM = 73.22 USD
9.IR210L = 24 USD
10. IR220L+ = 30 USD
11. WF8000U = 43.40 USD

Informaþii

Produse

Handsfree pentru telefoanele mobile cu
Bluetooth.
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Site-urile lunii

     PPPPP
robabil cã vi s-a întâmplat sã ºtiþi

cã în curând veþi ajunge undeva,
într-un loc mai mult sau mai puþin

exotic, sã fiþi conºtienþi cã sunt multe
lucruri de vizitat în acel loc, dar sã nu aveþi
un punct de unde sã apucaþi problema. De
exemplu, mergeþi în Grecia, ºtiþi cã sunt
multe lucruri de vãzut, pe unele le ºi cu-
noaºteþi dupã nume sau chiar aveþi o ima-
gine a lor, dar nu ºtiþi pe unde se aflã, cum
se ajunge acolo, cum ºi când se pot vizita. Spe-
ranþa noastrã este ca site-urile acestei luni
sã reuºeascã sã vã deschidã calea într-o
oarecare mãsurã.

În ritm de cabaret

Chiar dacã toate drumurile duc la Roma,
noi ne vom începe cãlãtoria noastrã la Paris.
Informaþii despre cum se ajunge acolo nu
cred cã are sens sã cãutãm, astfel încât în-
cepem povestea presupunând cã ne aflãm
undeva în capitala Franþei, cu ceva bani în
buzunar ºi dispuºi sã mergem sã ne distrãm
ºi sã vizitãm lucruri interesante. Site-ul
http://magicparis.com ne va ajuta în acest

sens: vom afla pe unde sã mergem, unde sã
ne cazãm, ce sã mâncãm, magazinele de
unde meritã sã cumpãrãm câte ceva ºi esti-
mativ cât ne-ar costa toate aceste acþiuni.

Mare fan al romanelor de capã ºi spadã,
am cãutat în lista de atracþii locurile ºi edi-
ficiile care îmi sunau mie cunoscut: Notre-
Dame, Saint-Germain, Montmartre, Place
de la Bastille, Pont-Neuf, palatele regale de
care citisem (Luvru ºi Versailles), Place
Vendome ºi altele. Aflãm cã putem vizita
Luvrul între 9 dimineaþa ºi 6 dupã-amiaza,
excepþie fãcând zilele de luni ºi miercuri,
când fostul palat, actualul muzeu, e deschis
pânã la 10 fãrã un sfert seara. Gãsim adre-
sa, un numãr de telefon ºi un mijloc de a
ajunge acolo.

Chiar dacã nu sunt foarte entuziasmat
de construcþiile mai apropiate oarecum de
timpurile noastre, îmi propun sã dau o raitã
ºi pe la Arcul de Triumf sau Turnul Eiffel,
ultimul deschis vizitãrii cam toatã ziua. În
ideea mea, pentru ca o excursie sã fie reuºitã
trebuie ca lucrurile sã se desfãºoare echili-
brat (nu o fugã dintr-un loc în altul pentru

a vedea cât mai multe ºi a nu pricepe ni-
mic). Aºadar, trebuie sã ne oprim sã mân-
cãm, dar atenþie ce loc alegem, deoarece pre-
þul pentru o masã franþuzeascã la Fouquet’s,
dupã reþetele unui foarte cunoscut bucãtar,
porneºte de la o sumã în jur de 43 de euro.

Nu putem uita cluburile de noapte fran-
þuzeºti, aºa cã site-ul ne ghideazã dacã vrem
sã vedem Moulin Rouge-ul, precum ºi
locuri mai sofisticate cum ar fi teatrele sau
opera. Cum atunci când zicem Franþa, ne
gândim la parfumuri ºi ºampanie, nu pu-
teau sã lipseascã de pe site locurile de unde
ne putem îngreuna bagajul cu aºa ceva.
Dacã informaþiile de aici nu ne-au mulþu-
mit, mai citim despre Paris ºi la www.
paristravelguide.com, www.paris.org sau
alte locuri.

Prin Europa

Dacã i-am dat Parisului un statut special,
nu înseamnã cã restul Europei nu meritã
vizitat sau cã dacã ajungeþi, ce ºtiu eu, în
Copenhaga sau Stockholm, nu veþi avea ce
vedea. Am gãsit site-uri care ne ajutã aici,
iar dintre acestea am ales sã amintim http:/
/cityguide-europe.com ºi http://www.
inyourpocket.com, informaþiile primite
fiind satisfãcãtoare.

În mare, site-urile prezintã cam aceleaºi
lucruri: ce sã vizitaþi, unde sã vã cazaþi, care
sunt restaurantele recomandate ºi care e
atmosfera. Foarte utile sunt informaþiile
despre preþuri, mult mai prezente aici decât
în site-ul dedicat Parisului, pe alocuri sunt
ºi note (mai mult sau mai puþin directe) de
la editori despre ce meritã ºi ce nu meritã.

De obicei dau crezare acestor site-uri
dacã informaþiile despre România sunt cât
de cât decente ºi conforme cu realitatea.
Existã într-adevãr ºi þara noastrã pe hartã,
se spun multe lucruri despre ea ºi bune ºi
rele, iar eu am fost plãcut impresionat de
conþinutul serios de informaþie în ceea ce
priveºte provincia (am citit despre Braºov,
sunt amintite peste zece restaurante ºi lo-
curi de vizitat). În mod mai mult sau mai
puþin ciudat, când vorbesc de România, toþi
se tem de urºi, ambele site-uri scriu cã în-
tâlnirile cu ursul sunt frecvente la noi în
þarã ºi sã ne pãzim fundul pantalonilor.

Atracþii în toatã lumea

Sau mã rog, aproape în toatã lumea, deoa-
rece atunci când am încercat sã caut infor-
maþii despre România mi s-a spus cã pagina
despre Finlanda ºi þãrile baltice nu poate fi
accesatã. Cu toate acestea, atunci când cãu-
tãm dupã zonã (Europa), gãsim þara noastrã
ºi Ungaria, însoþite sub descriere de o pozã

Cu degetul pe hartã

În cãutare
de atracþii
Fiecare loc pe care îl vizitãm are farmecul ºi atracþiile lui, totul este sã le gãsim.

Internetul, întotdeauna bun prieten, ne va ajuta în acest sens.
Mircea Mihãlcicã
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Site-urile lunii

pe care editorii au considerat-o semnifica-
tivã (câþiva copii rromi în faþa unui locaº
de cult). Sã trecem peste problemele de
acces la paginã ºi sã ne bucurãm de res-
tul lucrurilor pe care le gãsim pe www.
pilotguides.com.

Sã zicem cã deschidem site-ul la Benelux.
Ni se oferã informaþii despre cele mai in-
teresante locaþii din cele trei state, precum
ºi ghiduri mai detaliate pentru Amsterdam
sau Bruxelles. Cu toate acestea, nu putem
spune cã avem de-a face cu un conþinut bo-
gat (mã îndoiesc sincer cã singurele fes-
tivaluri de remarcat în cele trei state sunt
un gay parade ºi un eveniment medieval).
Totuºi site-ul meritã vizitat de cei care do-
resc sã-ºi facã o idee cu privire la locaþii mai
exotice, despre care se gãsesc mai greu
informaþii.

Mi-a plãcut cã am putut porni nu doar
de la o þarã sau o locaþie anume, ci ºi de la
un eveniment sau un fel de mâncare. De
exemplu, am fost surprins sã vãd cã existã
un link cãtre un festival care mi se pare foarte
interesant, acea fugã cu taurii din care mai

vedem imagini la buletinele de ºtiri. Aflãm
unde sã mergem, cât ºi unde sã stãm, de ce
lucruri avem nevoie pentru a intra în atmos-
ferã, care este desfãºurarea evenimentelor,
ce lucruri trebuie sã facem ºi ce atitudine
sã afiºãm. Am gãsit ºi ceva naþional, stima
noastrã ºi mândria Transilvania, Dracula
ºi vampirii. Ca peste tot, ni se prezintã da-
tele istorice. Ca locaþii se menþioneazã foarte
sumar Sighiºoara, se aminteºte de Castelul
Bran ºi de încã un loc-douã care ar avea le-
gãturã cu celebrul personaj.

Adept al picanteriilor, ies în meniul prin-
cipal ºi la secþiunea dedicatã gastronomiei
merg direct la Dijon, patria muºtarului fran-
þuzesc (cel mai mare centru de producþie a
muºtarului din Franþa). Printre altele, aflãm
cã principalul producãtor de muºtar din
lume este Canada, lucru pe care sincer nu-l
ºtiam.

Ce e de vãzut

Foarte multe site-uri turistice sunt pline de
reclame, link-uri plãtite sau diferite infor-
maþii mai mult sau mai puþin corecte

Idei pentru a pierde nopþile prin Paris. „Croaþia e superbã” spun mulþi; iatã un mic exemplu.

pentru a avantaja unii „sponsori”. De obicei
încerc sã le evit, dar de data aceasta m-am
hotãrât sã prezint www.virtualtourist.com
(în ciuda zecilor de reclame care ne inva-
deazã ecranul) datoritã multor informaþii
utile pe care ni le oferã.

Astfel, mergem direct pe locaþie (sã zi-
cem Amsterdam) ºi la „things to do” gãsim
foarte multe idei despre cum ºi unde sã ne
petrecem timpul atunci când suntem în
aceastã capitalã. Foarte multe, nu mai puþin
de ºapte pagini cu link-uri, majoritatea in-
teresante.

Ce mi-a plãcut aici este cã în ecuaþie apare
ºi experienþa utilizatorilor, a celor care au
mai vizitat aceste locuri. De fapt, site-ul
încearcã ºi reuºeºte sã creeze o comunitate,
cu forum de discuþii, cu unele comentarii
din partea vizitatorilor, cu întâlniri între
membri (mulþi anunþã când viziteazã un
oraº, se întâlnesc „real” cu prietenii online
de acolo – lucruri cu care în ultimul timp
se poate mândri ºi comunitatea CHIP).

mircea_mihalcica@chip.ro

Din pãcate, majoritatea trebuie sã ne mulþumim cu versiunea online a
templelor din Malaysia. Praga este oraºul care mã impresioneazã cel mai mult, iatã de ce.
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Puþini sunt însã cei care ºtiu cã arhiva cu mesaje electronice
poate fi stocatã ºi într-o locaþie diferitã de clasica
C:\Documents and Settings\User\Local Settings\ Appli-
cation Data\Microsoft\Outlook\ ºi cã, dacã o protejãm
prin parolã, ea devine greu accesibilã pentru persoane
neautorizate. Prin urmare, în cele ce urmeazã vã vom arãta
cum puteþi stabili o altã cale pentru fiºierul ce conþine
mesajele electronice ºi cum le puteþi proteja prin parolã,
fãcându-vã astfel mult mai uºor procesul de reinstalare a
sistemului de operare.
Deschideþi clientul de e-mail Outlook ºi daþi clic pe butonul
Mail. Apoi din meniul Tools, selectaþi Option ºi apoi Mail
Setup. Acum apãsaþi butonul Data Files ºi se va deschide
fereastra de dialog Outlook Data Files, unde veþi putea
vedea toate arhivele cu mesaje electronice folosite de cãtre
Outlook. Selectaþi-o pe cea cãreia doriþi sã îi schimbaþi
calea. Daþi clic pe butonul Settings pentru a vedea exact
locaþia unde se gãseºte fiºierul Outlook.pst. Notaþi-o.
Închideþi clientul de e-mail ºi copiaþi fiºierele extend.dat

ºi Outlook.pst de la locaþia notatã anterior în directorul în
care doriþi sã stocaþi mesajele. Vã recomand sã alegeþi un
director situat pe o altã partiþie decât cea pe care se gãseºte
sistemul de operare. În acest fel, la o viitoare reinstalare
nu veþi mai fi nevoiþi sã copiaþi datele.
Acum, porniþi din nou clientul de e-mail, alegeþi meniul
Tools ºi de acolo e-mail Accounts. Daþi clic pe View or
Change existing e-mail accounts ºi apoi Next. Din
fereastra urmãtoare selectaþi contul pentru care doriþi sã
folosiþi noua arhivã ºi apoi daþi clic pe butonul New Out-
look Data File. Se va deschide o fereastrã de dialog de unde
veþi putea alege tipul de arhivã ce va fi adãugatã (Out-
look 2003 sau mai veche). Selectaþi prima opþiune ºi apoi
încãrcaþi noua arhivã (cea pe care tocmai am copiat-o).
Daþi ok. În câmpul Name din fereastra Personal Folders
care vã este afiºatã acum puteþi alege un alt nume pentru
noua arhivã.
Tot aici, dacã apãsaþi butonul Change password, veþi
putea crea (sau schimba) parola de acces la fiºierul cu e-
mail-uri. În cazul în care nu doriþi ca Outlook-ul sã vã cearã
parola la fiecare deschidere a clientului de e-mail (vã
recomand acest lucru), atunci lãsaþi debifat câmpul Save
this password in your password list. În momentul în care
aþi terminat operaþiunea de schimbare a parolei, în
fereastra E-mail Accounts, în câmpul Deliver new e-mail
to the following location ar trebui sã fie selectat fiºierul
arhivã tocmai adãugat. Dacã nu este aºa, alegeþi-l din lista
derulantã.
În acest moment, am adãugat arhiva aflatã într-o locaþie
separatã ca zonã implicitã de salvare a mesajelor din Out-
look. Este cazul sã eliminãm vechea arhivã, pentru a nu
avea dubluri în mesaje.
Mergeþi în Outlook, meniul Tools ºi apoi Options, tab-ul
Mail Setup ºi daþi clic pe butonul Data Files. Selectaþi arhiva
ce se aflã în locaþia C:\Documents and Settings\User\Local
Settings\Application Data\ Microsoft\Outlook\ ºi apoi
apãsaþi butonul Remove.
Gata! Acum aveþi e-mail-urile stocate într-o altã locaþie decât
cea implicitã ºi nu mai trebuie sã vã temeþi cã la o eventualã
nefuncþionare a Windows-ului le veþi pierde. Pe deasupra,
arhiva este protejatã la deschidere prin parolã.

ionut_balan@chip.ro

Din tab-ul Mail Setup aveþi acces la fiºierul cu
mesajele din Outlook.

De acum înainte, Outlook va folosi o nouã
arhivã pentru mesaje.

Din tab-ul Outlook Data Files puteþi adãuga sau
ºterge arhivele folosite de Outlook pentru a
stoca mesajele.

Outlook

În câþiva paºi
E-mail-uri în siguranþã. De fiecare datã când vine momentul unei reinstalãri, mulþi dintre

noi se iau cu mâinile de cap deoarece sunt nevoiþi sã înceapã un lung ºi laborios proces

de backup pentru informaþiile vitale pe care le deþin pe calculator. ªi mã refer aici în

special la baza de date cu e-mail-uri folositã de clientul de e-mail Outlook.
Ionuþ Bãlan
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Overclocking

     NNNNN
u putem uita povestea Celeron-
ului 300A, procesor care printr-o
singurã modificare din BIOS (FSB-

ul se schimbã din 66 în 100 MHz) comuta
de la 300 la 450 MHz. Impresionant.
Vorbim totuºi de un salt al frecvenþei CPU-
ului de 50%. În acest regim, Celeron 300A
era chiar mai performant decât un Pentium
II 400, procesor de trei ori mai scump la
momentul respectiv.

Cu aceste amintiri încã proaspete, am
popularizat overclocking-ul cu prilejul
fiecãrui articol, entuziasmaþi de câºtigul de
performanþã obþinut ºi motivaþi de
realitatea economicã în care trãim.

Pacienþii

În general, procesoarele care se preteazã cel
mai bine acestei operaþii sunt mezinii din
gamã, modele ca: Barton 2500+, Sempron
pe socket 754 ºi CeleronD 325.

În rest, pentru procesoarele de vârf
overclocking-ul este doar un moft ºi meritã
fãcut doar atunci când se urmãreºte
doborârea unui record sau, de ce nu,
pentru o satisfacþie personalã. Over-
clocking-ul aici este la alt nivel: intrã în
ecuaþie dispozitivele exotice, necesare
pentru rãcirea procesoarelor de vârf, surse
modificate, BIOS-uri speciale etc.

Dacã pe vremea Celeron-ului 300A
lucrurile erau foarte simple, astãzi suntem
copleºiþi de oferta de procesoare, plãci de
bazã ºi memorii, fiecare cu avantajele ºi
dezavantajele lor. În timp, au apãrut ºi
componente special destinate celor care
recurg la acest mijloc de creºtere a

performanþei. Mã refer aici la plãcile de
bazã cu o paletã largã de setãri (voltaje, tim-
ing-uri) ºi la memoriile a cãror vitezã parcã
sfideazã orice fel de standard.

De ce?

Atunci când cumpãrãm un calculator,
sperãm sã îl folosim cât mai mult. Însã chiar
dacã nu vor apãrea defecþiuni, în timp,
acesta se va degrada moral. Vãd în aceastã
situaþie în special calculatoarele folosite
pentru gaming. Este suficient sã rataþi
câteva jocuri bune din cauza unui sistem
mai puþin performant pentru a ajunge sã
priviþi cu desconsiderare ºi resemnare
calculatorul ce acum câþiva ani rula Quake 3
pe high details fãrã probleme. Din
experienþã personalã, vã spun cã pe fondul
acesta se obþin cele mai bune rezultate la
overclocking. Dispare ca prin minune acea
inhibiþie care vã oprea de la aplicarea
procedeelor neortodoxe, pe care o aveaþi
atunci când toate mergeau ca unse ºi
overclocking-ul ar fi fost inutil. Dar, când
nu mai ai nimic de pierdut, îþi asumi riscuri
mai mari. Este interesant cum în mo-
mentele acestea un Barton 2500+ începe sã
fie privit ca un potenþial 3200+ sau chiar
mai mult, un Geforce 4200 ca un 4600 pe
steroizi, iar memoriile sunt imaginate
supravoltate ºi cu timing-uri foarte strânse.

Înainte de overclocking

Trebuie sã vã cunoaºteþi foarte bine confi-
guraþia sistemului din dotare. Nu faceþi
overclocking dacã nu vã asumaþi riscul
defectãrii anumitor componente. Nu

schimbaþi setãrile din BIOS în necunoºtinþã
de cauzã. Tensiunile ºi frecvenþele se mãresc
în paºi mici. Chiar dacã sistemul func-
þioneazã dupã overclocking, nu înseamnã
cã este ºi perfect stabil.

Odatã pregãtiþi, trebuie sã identificaþi
componentele care pot îngreuna sau chiar
bloca overclocking-ul. Vãd în aceastã situaþie
nefericiþii posesori de VIA KT400, KT600 ºi
ai restului chipset-urilor din aceastã familie,
care nu dispun de PCI/AGP lock.

Pas cu pas

La vitezã maximã!
Overclocking-ul nu mai este o noutate pentru nimeni. Poveºtile de succes cu Celeron 300A, Athlon XP1700+, Barton

2500+, Sempron 3100+, toate au dus la popularizarea acestui obicei mai puþin ortodox.
Mihai Bãrbat

Procesoare AMD pentru overclocking
(Sempron 3100+, AthlonXP 2500+).
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Dupã cum se ºtie, frecvenþa de funcþio-
nare a procesorului poate fi schimbatã prin
modificarea multiplicatorului sau a FSB-
ului (Frecv CPU=mult x FSB).

La procesoarele de buget, multipli-
catorul poate lua doar valori mai mici.
Spunem despre acesta cã este blocat „în
sus”. Dacã modificarea multiplicatorului
afecteazã doar frecvenþa procesorului,
reglarea FSB-ului modificã performanþa
întregului sistem. Aici apare însã o
problemã. Creºterea FSB-ului atrage dupã
sine ºi creºterea frecvenþei AGP/PCI. Cu o
placã de bazã fãrã AGP/PCI lock (acel
„lock” presupune blocarea frecvenþei de
funcþionare AGP/PCI indiferent de FSB)
puteþi uita de overclocking. Dupã câþiva
MHz în plus la FSB, vã veþi limita imediat
în placa graficã, iar calculatorul cu
siguranþã nu va mai boot-a.

Recomand overclocking-ul pe Socket A
doar posesorilor de plãci de bazã echipate
cu nForce2. Cei cu plãci VIA se pot rezuma
la a-ºi overclock-a placa graficã sau la a
strânge timing-urile memoriilor.

Alt element important este memoria. Un
sistem echipat cu memorii DDR 333 (care
funcþioneazã la frecvenþa realã de 166 MHz)
nu va putea rula cu FSB-ul la 200 MHz fãrã
aplicarea unui divizor FSB: DDRAM. Acesta
permite funcþionarea memoriei în regim
asincron faþã de busul procesorului. Se ºtie
cã o memorie DDR400 funcþioneazã din
construcþie cu FSB-ul setat la 200 MHz. În
regim sincron, de exemplu, dacã vom creºte
FSB-ul la 225 MHz, memoria va rula ca
DDR450. Modelele low latency cu timing-uri
foarte strânse, gen 2-2-2-5, nu pot funcþiona
la FSB mare ºi în general se limiteazã la 210
MHz. În schimb, memoriile comune au tim-
ing-uri mai relaxate, 2,5-3-3-6 sau chiar 3-3-
3-8 ºi funcþioneazã fãrã erori pânã la un FSB
de 225 MHz. Cei hotãrâþi sã ruleze memoriile
sincron cu procesorul pânã la capãt au nevoie
de memorii capabile sã funcþioneze în mod
DDR500 sau chiar DDR 600.

Pentru Athlon64

Dacã avem de-a face cu un procesor
Athlon64, trebuie þinut cont de încã un
parametru, multiplicatorul HTT. Pentru
procesoarele pe Socket 754, el este setat
default pe valoarea 4, iar pentru cele pe
Socket 939, pe 5. Frecvenþa HTT în cazul
Athlon-ului64 pe Socket 754 este 800 MHz
(200x4 - FSB x multiplicatorul HTT), iar
pentru Socket 939, 1.000 MHz. Dacã se
ridicã FSB-ul, automat va creºte ºi frecvenþa
HTT. Pentru a evita blocarea sistemului,

creºterea frecvenþei HTT se compenseazã
prin scãderea multiplicatorului HTT, iniþial
de la 4 la 3 pentru Socket 754 ºi de la 5 la 4
pentru Socket 939.

Mai exact

Din BIOS se ridicã treptat frecvenþa FSB de
la valoarea iniþialã în paºi mici de 5 MHz.
În cazul Athlon-ului 64 sau al Sempron-
ului pe Socket 754, odatã mãrit FSB-ul,
trebuie modificat (în jos!) ºi multiplicatorul
HTT. Se salveazã cu F10, se iese din BIOS
ºi se verificã stabilitatea sistemului cu o
boot-are în Windows. Pentru a fi pe deplin
convinºi, se poate rula ºi un 3DMark 2001
(doar partea de games). În acest fel se poate
observa câºtigul de performanþã obþinut.
Dacã totul e ok, procedeul poate continua.
Se intrã din nou în BIOS ºi se continuã cu
creºterea FSB-ului pânã la 215 ºi 220 MHz.
Dacã aþi ajuns pânã la 220 MHz ºi sistemul
încã nu s-a blocat, puteþi sã vã declaraþi
mulþumiþi (într-o primã fazã).

Sistemul nu mai boot-eazã!

Atunci când se face overclocking, trebuie
sã vã obiºnuiþi cu acest aspect. Dacã aþi

Le gãsiþi în BIOS

Setãri pentru memorii
Celulele dintr-o memorie sunt aranjate într-o
matrice ºi sunt adresate folosind linii ºi
coloane. Intersecþia unei linii cu o coloanã
reprezintã de fapt un bit de date. Aceste date
trebuie transferate în ºi din memorie, iar
transferul trebuie sã fie cumva reglementat.
De aceea, BIOS-urile pun la dispoziþie o serie
de setãri care afecteazã direct modul în care
va funcþiona memoria RAM. Printre cele mai
întâlnite setãri se gãsesc ºi cele pe care vi le
explicãm mai departe. Dupã cum veþi vedea,
unele setãri au impact mai mare asupra
stabilitãþii sistemului decât altele.

Command Per Clock (CPC)
Defineºte perioada de timp de la primirea
semnalului „Chip Select” (care defineºte bank-
ul în care se aflã linia cerutã) pânã când
controlerul de memorie începe sã trimitã
comenzi unui rând din bank-ul respectiv.
Atunci când CPC este activat, controlerul de
memorie va introduce o întârziere de un ceas
1T. Setarea dezactivatã implicã o întârziere de
douã ceasuri, 2T. Dacã întârzierea este prea
micã, controlerul nu va avea timp sã trans-
lateze adresele, fapt ce va determina pierderea
ºi coruperea informaþiei. Pentru vitezã, se
recomandã 1T (dar memoriile trebuie sã fie
performante pentru a suporta aceastã setare).

CAS Latency Control (tCL)
Numãrul de cicli de tact dupã care informaþia
este disponibilã pe bus-ul de date dupã
selectarea unei coloane. Practic, acesta este
cel mai important timing ºi pentru maximum

de performanþã trebuie setat pe cea mai micã
valoare posibilã. Invers, prin relaxarea
acestuia, se poate creºte frecvenþa de func-
þionare a memoriei. tCL are impact destul de
mic asupra lãþimii de bandã, dar are impact
mare asupra stabilitãþii.

RAS# to CAS# Delay (tRCD)
Seteazã întârzierea dintre semnalele RAS
(selectarea rândului) ºi CAS (selectarea
coloanei). La fel ca în cazul tCL, relaxarea
acestui timing poate duce la o frecvenþã mai
mare de funcþionare. tRCD are un impact
destul mare asupra lãþimii de bandã ºi un
impact mic asupra stabilitãþii.

Min RAS# Active Timing (tRAS)
Timpul scurs de la activarea unei linii pânã când
acesta poate fi dezactivat. De obicei, valoarea
lui este calculatã dupã formula latenþa
tCL+tRCD+2T. Influenþã micã atât asupra lãþimii
de bandã, cât ºi asupra stabilitãþii.

Row Precharge Timing (tRP)
Duratã minimã de timp între douã comenzi
de activare succesive. Influenþã mare atât
asupra lãþimii de bandã, cât ºi asupra
stabilitãþii.

Row Cycle Time (tRC)
Se referã la numãrul minim de cicli de tact
necesari unei linii de memorie pentru a
finaliza un ciclu. tRC=tRAS+tRP. Influenþã
mare atât asupra lãþimii de bandã, cât ºi
asupra stabilitãþii.

Diagramã de funcþionare pentru DDR SDRAM.
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ridicat FSB-ul prea mult sau aþi strâns tim-
ing-urile la memorii, sistemul va refuza sã
mai boot-eze. Pus în faþa acestei situaþii, nu
trebuie sã vã panicaþi. Stingeþi calculatorul,
þineþi apãsatã tasta Insert ºi apoi reporniþi-l.
În cazul în care sistemul boot-eazã, apãsaþi
repede tasta DEL pentru a intra în BIOS.
Aici, normal, trebuie sã mai coborâþi puþin
frecvenþa sau sã mai relaxaþi din timing-uri.
În cazul în care nu vã descurcaþi cu tasta
Insert, verificaþi în manualul plãcii de bazã
poziþia jumper-ului Clear CMOS ºi
executaþi un reset de BIOS direct pe placã.
Asta înseamnã cã BIOS-ul este „reîntors”
la valorile iniþiale (cele default, adicã) ºi
trebuie sã reluaþi toatã procedura.

Limitãri

De la 220 MHz în sus apare riscul limitãrii
memoriilor. Pentru a mai stoarce câþiva
MHz din acestea, ridicaþi tensiunea de
alimentare (DDRAM Voltage) de la 2,6 V
(default) la 2,8 V. Dacã memoriile scaleazã
foarte bine cu tensiunea ºi aveþi în carcasã
un sistem performant de rãcire, puteþi
creºte tensiunea ºi mai mult, dar pe
propriul risc. Dupã cum am spus, memo-
ria poate merge numai pânã la un punct în
mod sincron cu procesorul (1:1 FSB:-
DDRAM). La un moment dat, se va limita
ºi sistemul nu va mai boot-a.

Dupã cum s-a vãzut ºi în testul de
memorii DDR apãrut în CHIP 8/2005,
memoriile rulate sincron (DDR600) cu
procesorul (FSB 300 MHz) au avut în jocuri
un spor de performanþã de 4% faþã de
funcþionarea în regim asincron cu memo-
ria la DDR400.

Când toate timing-urile sunt deja
relaxate la maximum, problema se mai
poate rezolva doar prin folosirea unui
divizor. Acesta trebuie setat din BIOS
pentru o funcþionare asincronã (iniþial,
9:10 FSB:DDRAM). În acest caz, cu FSB-
ul setat la 220 MHz, memoriile vor
funcþiona la 198 MHz (adicã aproximativ
DDR 400). Astfel eliminatã piedica, se
poate continua cu overclocking-ul prin
ridicarea frecvenþei FSB. Normal, pânã la
un punct, cãci la un moment dat ne vom
lovi ºi de limitarea procesorului. Ca în cazul
memoriilor, pentru depãºirea acestui prag,
de multe ori trebuie modificatã tensiunea
de alimentare CPU, dar nu cu mai mult de
10-15% peste valoarea iniþialã. La
urmãtorul prag, când Vcore (tensiunea de
alimentare CPU) este deja la limita de
siguranþã, nu ne mai rãmâne decât op-
þiunea scãderii multiplicatorului la pro-
cesor. Cei cu Athlon64 trebuie sã þinã în
continuare cont ºi de frecvenþa HTT, care,
dupã cum am spus, trebuie setatã la valori
mai mici de 800, respectiv 1.000 MHz prin
modificarea multiplicatorului HTT.

Pericole

Componentele se pot arde în primul rând
din cauza tensiunii de alimentare exagerat
de mari. Deci, multã grijã când modificaþi
aceste setãri. Nu trebuie exagerat în nici un
chip cu tensiunea de alimentare în dorinþa
atingerii unei frecvenþe cât mai mari, mai
ales cu Athlon64. Procesorul este sensibil
la tensiuni mai mari de 1,7 V (chiar ºi mai
mici pentru cele cu nucleu Venice) ºi dacã
depãºiþi cu mult valorile de siguranþã,

riscaþi sã rãmâneþi fãrã controlerul de
memorie pe care cei de la AMD l-au
intergat în aceastã serie de procesoare.

Consecinþe

Overclocking-ul presupune un regim de
forþare. Componenta respectivã funcþioneazã
peste parametrii impuºi de fabricant, iar din
acest motiv nu trebuie fãcute multe calcule
pentru a ne da seama cã durata sa de viaþã
scade. Automat, cel puþin în cazul
procesoarelor, trebuie asiguratã rãcirea
corespunzãtoare. Cu cât procesorul este þinut
la o temperaturã mai coborâtã, cu atât mai
mult creºte plaja de overclocking. În plus,
regimul de forþare mai vine cu un preþ:
creºterea cerinþelor de putere. S-ar putea ca
sursa din sistem sã nu mai facã faþã efortului
ºi sã se ardã. Recomandãm celor interesaþi de
overclocking sã rezolve mai întâi aceste douã
probleme ºi abia apoi sã se apuce de treabã.

Avantaje

Banii daþi pe o sursã nouã (true power,
minimum 400 W) ºi pe un cooler mai bun
nu trebuie vãzuþi ca o cheltuialã inutilã, ci
ca o investiþie în viitor. Procesorul
echivalent variantei overclock-ate este
oricum cu mult mai scump ºi afacerea chiar
meritã fãcutã. Overclocking-ul permite
astfel amânarea upgrade-ului prin utili-
zarea la maximum a resurselor sistemului.
Upgrade-ul meritã fãcut doar atunci când
calculatorul este expirat atât moral, cât ºi
fizic, condiþii îndeplinite perfect de un
pacient care a supravieþuit suficient de mult
unei operaþii de overclocking.

mihai_barbat@chip.ro
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3ds max 7

Lumini ºi umbre
3ds max 7

Lumini ºi umbre
Vã arãtãm cum puteþi crea singuri câteva componente ale unei sufragerii

moderne ºi apoi cum sã iluminaþi corespunzãtor scena, folosind 3ds Max 7.
Ionuþ Bãlan

AAAAA
proape fiecare dintre noi a visat cel
puþin o datã la cum îi va arãta casa
idealã, unde vor fi poziþionate

canapeaua, fotoliul sau chiar modul în care
lumina se va difuza prin camerã. Dar din
pãcate, multe din aceste feerii au rãmas
ascunse în mintea noastrã, dat fiind cã nu
toþi avem abilitãþi de designeri.

ªi totuºi, nu este totul pierdut. Graþie
unor programe puternice de modelare ºi
animare 3D, cum este ºi renumitul 3ds Max,
posibilitãþile creatoare pot fi folosite acum
ºi de profani, cu rezultate mai mult decât
spectaculoase. Iar în cele ce urmeazã o sã
vã arãt câteva tehnici simple de modelare,
texturare ºi iluminare a unor modele pe
care le veþi putea îmbina ulterior dupã
dorinþã.

Ceea ce vom crea va fi o scenã în care

vom dispune de un fotoliu modern ºi o
masã de sticlã, iar pe jos vom aplica un
model de parchet, folosind primitivele puse
la dispoziþie de 3ds Max 7. ªi totul va sta în
lumina unor reflectoare.

Crearea unui fotoliu

Porniþi programul 3ds max ºi daþi clic
pe fereastra Perspective, iar apoi din meniul
File alegeþi opþiunea Reset ºi daþi Yes în
cãsuþa de dialog imediat urmãtoare, pentru
a aduce setãrile aplicaþiei la cele standard.
În dreapta ecranului, daþi clic pe Create
(butonul ce are o sãgeatã cu o steluþã), apoi
Geometry (sfera neagrã) ºi din lista
derulantã optaþi pentru Standard Primi-
tives, iar apoi daþi clic pe Box. Daþi clic în
fereastra Top ºi trageþi de mouse pânã veþi
realiza un paralelipiped, ca cel din imaginea 2.

Puteþi seta ºi manual urmãtoarele
coordonate: length 90, width 102 ºi height
45. Ar trebui sã aveþi un obiect 3D
asemãnãtor cu cel din imaginea 2 ºi în
cãsuþele Length Segs, Width Segs ºi Height
Segs introduceþi valorile 12. Daþi apoi clic
pe butonul Modify ºi din lista derulantã
alegeþi Relax. În câmpul Relax value
introduceþi valoarea 1, iar în cel Iterations, 5.
Veþi observa cum obiectul dumneavoastrã
va beneficia de colþuri rotunjite. Avem deja
partea de jos a fotoliului dorit.

Tot în fereastra Top, mai creaþi un obiect
de tip Box, de data aceasta având
dimensiunile 90,17,80, iar la numãr de
segmente optaþi pentru valoarea 1. Avem
acum ºi un mâner pentru fotoliu, dar el este
simplu. Ca sã îl facem mai interesant, îi vom
aplica o deschidere lateralã. Creaþi încã un
obiect Box, dar din fereastra Left, care sã
corespundã locaþiei din imaginea 4, având
dimensiunile 30, 69, 30. Daþi clic pe
butonul Select and Move ºi activaþi
fereastra Top. Selectaþi obiectul tocmai
creat ºi mutaþi-l pe axa X pânã ajunge sã fie
suprapus mânerului fotoliului (vezi
imaginea 5).

Apoi, schimbaþi selecþia pe mâner
(obiectul Box02) ºi daþi clic pe Create,
selectaþi Compound Objects din lista
derulantã ºi apoi butonul Boolean, urmat
de Pick operand B. Dupã aceea, daþi clic pe
obiectul Box03, pentru a-l elimina din
dreptul mânerului. De fapt, am realizat o
operaþie logicã prin care am eliminat din
obiectul Box02 forma lui Box03. Acum este
cazul sã aducem mânerul tocmai creat peste
fundul fotoliului ºi sã vedem ce a ieºit. În
fereastra Top, alegeþi Select and Move, daþi
clic pe obiectul Box02 ºi mutaþi-l pe axa X
pânã ajunge într-o poziþie care vã convine
(vezi imaginea 6).

Tot din fereastra Top, daþi clic dreapta
pe obiectul Box02 ºi optaþi pentru Clone.
Se va crea un nou obiect, copie fidelã a
primului ce va trebui mutat, tot pe axa X,
pânã în poziþia din imaginea 7. Observaþi
cã deja fotoliul nostru începe sã se

1 Selecþia ferestrei Perspective. 2 Crearea unui obiect de tip Box. 3 Crearea mânerului de fotoliu.
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contureze.
Acum îi vom face un spãtar. Pentru

aceasta, activaþi fereastra Front ºi creaþi un
nou obiect de tip Box, care sã aibã
dimensiunile 80, 128, 15 (vezi imaginea 9).
El trebuie mutat în partea din spate a
fotoliului nostru. Mutaþi-l în poziþia
corespunzãtoare (vezi imaginea 10)
folosind butonul Select and Move ºi
fereastra Top. Iatã cã fotoliul nostru este
gata. Puteþi sã îl vedeþi în toatã splendoarea
sa activând fereastra Perspective ºi apãsând
butonul F10, alegând o rezoluþie a imaginii
ºi apoi validând alegerea prin apãsarea
butonului Render.

Apãsaþi combinaþia de taste CTRL+A
pentru a selecta toate obiectele create ºi din
meniul Group alegeþi opþiunea Group,
realizând astfel unificarea tuturor pãrþilor
fotoliului într-un singur obiect, pe care îl
vom denumi fotoliu.

Masa

Este cazul sã creãm o masã. Daþi clic în
fereastra Top, selectaþi obiectul fotoliu,
dupã aceea clic dreapta ºi optaþi pentru
Hide selection, ascunzând astfel obiectul
Fotoliu din ferestrele de lucru, pentru a
câºtiga spaþiu.

Creaþi un obiect de tip Box, având
dimensiunile 70, 130 ºi 2.5 cu numãr de
segmente 32. ªi acestuia îi vom rotunji
colþurile (Modify, Relax cu valorile 1 ºi 6
pentru Relax Value, respectiv Iterations).
Vom crea ºi picioarele mesei folosind tot
obiectul de tip Box. Selectaþi-l, daþi clic
dreapta ºi apoi Clone, pentru a avea o copie
a sa. Selectaþi obiectul creat, daþi clic
dreapta ºi apãsaþi pe icon-ul din dreptul
opþiunii Rotate. Introduceþi valoarea 90 în
dreptul parametrului Y din cadrul Abso-
lute World. Veþi observa cum obiectul s-a
rotit cu 90 de grade. Este orientat aºa cum
trebuie, dar dimensiunea sa este prea mare,
pe axa X. O vom modifica puþin. Daþi clic
dreapta pe obiect, alegeþi icon-ul din
dreptul Scale ºi introduceþi valoarea 50 în
câmpul X din Absolute World. Observaþi

cum dimensiunea obiectului s-a schimbat
pe axa X.

Creaþi o clonã a acestui obiect ºi poziþionaþi
scena dupã cum aratã imaginea 14. Am
terminat de realizat ºi masa. Grupaþi
elementele componente într-un obiect
denumit masã (þineþi apãsatã tasta CTRL
ºi daþi clic succesiv pe fiecare componentã,
meniul Group ºi apoi Group).

Scena noastrã este aproape gata. Este
cazul acum sã creãm o podea. Prin urmare,
daþi clic pe Create, Standard Primitives ºi

4 Realizãm o deschizãturã în mâner. 5 Primul mâner aratã bine. 6 Poziþionãm mânerul.

11 O micã mostrã a proiectului. 12 Ascundem fotoliul.

8 ªi al doilea mâner este pus la locul sãu.

9 Creãm spatele fotoliului.

7 Dublãm mânerul fotoliului.

10 Poziþionãm ºi spatele fotoliului.

apoi Plane. Din fereastra Perspective creaþi
un obiect de tip Plane care sã umple cât mai
mult din partea de jos a scenei.

Daþi clic dreapta în orice fereastrã ºi
selectaþi Unhide all, pentru a vedea toate
obiectele din scenã.

Aranjaþi fotoliul ºi masa dupã cum
doriþi. Apãsând F10 ºi apoi Render, putem
randa scena pentru a ne face o idee despre
cum aratã.

În acest moment nu aratã prea bine,
pentru cã nu am aplicat nici o iluminare a
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Modelare 3D

13 Rotim o componentã a mesei. 14 Masa este aproape gata. 15 Se creeazã podeaua.

16 Selecþia setului de materiale Architectural.

scenei, iar obiectele noastre nu au texturi.

Texturi ºi luminã

Este cazul sã le aplicãm. Pe CD, în secþiunea
Offline, veþi gãsi materialele piele.jpg ºi
parchet.jpg, pe care le vom folosi ca texturi.

Apãsaþi tasta M pentru a intra în
fereastra Material Editor. Daþi clic pe
primul slot liber. Acum vom crea
materialul pentru parchet. Daþi clic pe
butonul Standard, alegeþi New ºi apoi bifaþi

21 Adãugarea unei surse de luminã.

Architectural. Din lista derulantã Tem-
plates, alegeþi Plastic. Apoi daþi clic pe
butonul din dreptul Diffuse Map, selectaþi
Mtl Library din câmpul Browse From ºi
alegeþi materialul Whtplank.jpg. Avem
asociat un material generic de tip lemn, cu
proprietãþi de reflexie a luminii. Noi însã
dorim sã folosim propriul material, aºa cã
vom schimba textura. Apãsând butonul
Bitmap din câmpul Bitmap parameters,
vom încãrca fiºierul nostru, parchet.jpg.
Redenumiþi materialul creat în Parchet.

Selectaþi urmãtorul slot ºi repetaþi
operaþiunea, de data aceasta alegând ca
bitmap fiºierul piele.jpg. Denumiþi
materialul Piele. Mai avem de creat
materialul pentru masa de sticlã. Aºadar,
selectaþi al treilea slot din fereastra Mate-
rial Editor, apãsaþi pe Standard, New, Ar-
chitectural ºi optaþi pentru Glass – Clear.
Apoi, schimbaþi culoarea din dreptul Dif-
fuse Color în alb. Este cazul sã le aplicãm
obiectelor din scena noastrã. Selectaþi
prima datã obiectul plane01, apoi alegeþi
materialul Parchet din fereastra Material
Editor, introduceþi valoarea 6 în câmpurile
Tilling din dreptul Offset U ºi V ºi apãsaþi
Assign material to selection. Veþi observa
cum podeaua a cãpãtat textura doritã.

Repetaþi operaþiunea pentru materialul
piele ce va fi asociat fotoliului ºi pentru cel
sticlã, asociat mesei. Puteþi vedea rezultatul
muncii de pânã acum, randând imaginea.

Aplicarea luminilor

Scena noastrã aratã bine, dar nu aºa cum
dorim noi. De aceea trebuie sã o iluminãm
corespunzãtor. Cum orice creaþie de valoare
trebuie sã stea sub lumina reflectoarelor,
vom adãuga ºi un reflector scenei noastre.
Daþi clic pe Create, Lights ºi apoi Target Spot.
Poziþionaþi ºi aceastã sursã de luminã aºa
cum doriþi, având însã grijã sã iluminaþi
obiectele create. Daþi clic dreapta pe ea ºi
optaþi pentru Cast Shadows, pentru a avea
ºi umbre în cadrul scenei. Randaþi scena
pentru a vedea rezultatul ºi schimbaþi-i
poziþionarea pânã sunteþi satisfãcuþi de 22 ªi modelul final.

Scena fãrã lumini.20

19 Redenumim materialul.

17 Alegerea unei texturi de lemn.

18 Pentru sticlã alegem culoarea albã
pentru valoarea Diffuse.

rezultat. Puteþi adãuga treptat ºi alte tipuri
de lumini, observând efectele pe care acestea
le induc scenei. Succes!

ionut_balan@chip.ro
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GIMP

GGGGG
IMP este acronimul pentru GNU
Image Manipulation Program.
Este un program distribuit gratuit

ºi poate fi rulat sub Unix, Windows,
precum ºi MacOS X. Este ideal pentru
prelucrarea fotografiilor ºi, de asemenea,
pentru web design.

De aceea, în paginile urmãtoare vã
invitãm sã luaþi parte la un workshop care
vã va familiariza cu acest program. Pentru
mulþi, Photoshop este doar un vis frumos

Skin pentru MP3 player
Cu ajutorul programului gratuit GIMP veþi putea sã creaþi imagini deosebite. De aceea, prin intermediul acestui mic

tutorial, vã ajutãm sã vã familiarizaþi cu interfaþa acestui program.
Cãtãlina Lazãr

ºi care se dovedeºte de multe ori mult prea
complex (ºi mai ales prea scump...) pentru
ceea ce avem de fãcut.

Ne-am hotãrât sã creãm un skin simplu
pentru un media player. Vã arãtãm numai
partea graficã, integrarea cu playerul
urmând sã o faceþi dumneavoastrã pe baza
documentaþiei fiecãrui player în parte.

Haideþi sã aruncãm o privire asupra in-
terfeþei înainte de a începe lucrul propriu-
zis. Dacã nu aþi mai lucrat deloc cu acest
program, vi se va pãrea poate puþin ciudat
faþã de interfeþele altor programe de
prelucrare a imaginii.

Interfaþa GIMP constã din aºa-numitele
„dialog docks” între care puteþi naviga cu

[Alt] + [Tab]. Fereastra principalã, numitã
GIMP Tool Box, conþine unelte ca Rectan-
gle, Ellipse, Gradient, Bucket Fill, Brush,
Pencil etc. Fiecare unealtã dispune de un
shortcut. Dublul clic pe unealtã vã permite
sã o configuraþi în amãnunþime. Dublul clic
pe Gradient Tool, de exemplu, vã permite
sã setaþi culoarea, opacitatea sau forma. Dacã
deschideþi un fiºier nou, puteþi activa Gra-
dient Tool din meniul Dialogs.  În timpul
lucrului la skin-uri, vom avea nevoie de niºte
layer-e. Toolbar-urile Layers, Colors sau
Brushes – regãsite în GIMP Tool Box – pot
fi accesate de asemenea din meniul de dialog.

Dupã aceastã privire rapidã în interfaþa
GIMP, sã trecem la treabã ºi lucrurile vor
deveni ºi mai clare.
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GIMP

Partea întâi: Baza skin-ului

Pentru început, vom vedea cum se poate crea un layer ºi cum se foloseºte unealta „Rectangle Selection” din GIMP Tool Box.

Partea a doua: Ecranul cu cristale lichide

Aici ne vom ocupa de ecranul playerului ºi îl vom colora într-o culoare specialã. Trebuie sã ºtiþi cã notarea HTML este mai uºoarã decât cãutarea
de fiecare datã a unei anumite nuanþe. Notaþi-vã undeva nuanþa care v-a plãcut cel mai mult ºi o puteþi folosi rapid ori de câte ori aveþi nevoie.
Vom utiliza în acest pas „Bump Feature” pentru a obþine reliefarea marginilor ecranului LCD. Opþiunea „Elevation” din aceastã unealtã poate fi
ajustatã în funcþie de cât de reliefatã doriþi sã fie marginea ecranului.

Pasul 4: Clic pe Layer / New Layer ºi
denumiþi-l „LCD Color”. Apãsaþi [R] ºi
creaþi o selecþie dreptunghiularã de 290 x
40 pixeli în partea de sus a skin-ului. Dublu
clic pe „Foreground color” din GTB ºi
introduceþi „acbaba” în câmpul „HTML
Notation”. Clic ok. Apãsaþi [Shift] + [B] ºi
clic încã o datã pe micul dreptunghi. Acum
selectaþi „Blur Fill” ºi apãsaþi [Ctrl] + [k].
Repetaþi pentru „Blur Fill Copy”. Va trebui
sã arate ca în imagine.

Pasul 1: Clic pe File / New ºi creaþi o ima-
gine de 420 x 300 de pixeli. Creaþi un layer
nou via Layer / New Layer; numiþi-l „Skin
Base”. Clic pe butonul „Rectangular Select”
din GIMP Tool Box (GTB) sau apãsaþi [R].
Trageþi de mouse ºi creaþi un dreptunghi
de 390 x 108. Clic pe Select / Rounded Rec-
tangle. Setaþi valoarea Radius la „90”. Clic
pe GTB, dublu clic pe „Foreground Col-
our”, care este implicit albã. Introduceþi
„7e7e7e” în HTML Notation. Clic ok.
Deschideþi noul fiºier ºi apãsaþi [Shift] +
[B] pentru a activa „color fill” ºi daþi clic în
dreptunghiul rotunjit.

Pasul 3: Din meniul Layers faceþi vizibile
layer-ele „Skin Base” ºi „Background”. Clic

Pasul 2: Clic pe Select / Shrink (4). Creaþi un layer denumit „blur-fill” ºi coloraþi-l în alb.
Închideþi selecþia cu [Shift] + [Ctrl] + [A]. Clic  Filters / Blur / Gaussian Blur (27). Apãsaþi
[Ctrl] + [F] de trei ori. Duplicaþi acest layer.
Repetaþi de douã ori acþiunea. Faceþi vizibilã
fereastra de lucru pe layer-e (din Dialogs) ºi
clic pe „ochiul” din dreptul layer-elor Skin
Base ºi Background pentru a le face invizibile.
Apãsaþi [Ctrl] + [M] pentru a fuziona toate
layer-ele vizibile. Schimbaþi modul layer-ului
„Blur Fill” în „Overlay’”.

Pasul 5: Fãrã a schimba nici una din selecþii, clic pe Layer / New Layer ºi denumiþi-l
„LCD Tone”. Clic pe Select / Shrink (1). Acum clic pe Select / Border ºi introduceþi valoarea 1.
Dublu clic pe Foreground Color în GTB ºi introduceþi „000000” în câmpul „HTML Nota-
tion”. Clic pe dreptunghiul mic. Selectaþi layer-ul „LCD Tone” ºi schimbaþi-i opacitatea la
25. Clic pe „Select / None” pentru a închide selecþia. Selectaþi layer-ul „LCD Color” ºi
schimbaþi-i modul în Overlay.

Pasul 6:  Pentru a crea
impresia 3D în jurul skin-ului
nostru, vom folosi facilitatea
„Bump Map” din GIMP.
Selectaþi layer-ul „Skin Base”.
Mergeþi acum la „Filters / Map
/ Bump Map”. În lista drop
down a opþiunii selectaþi layer-
ul „LCD Color”. Bifaþi cãsuþa
din dreptul opþiunii „Invert
bumpmap”. Schimbaþi valoarea
„Elevation” la 35 ºi daþi ok.

dreapta pe layer-ul „Skin Base” ºi selectaþi
„Alpha to Selection”. Apoi inversaþi selecþia
apãsând [Ctrl] + [I] ºi apoi imediat [Ctrl] + [k]
pentru a îndepãrta selecþia. Duplicaþi layer-
ul „Blur Fill”.
Înainte de a trece mai departe, închideþi
selecþia prin Select / None.





122

CHIP | 2005. OCTOMBRIE

FOCUS  »  COVERSTORY  »  HARDWARE  »  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  PRACTIC

GIMP

Partea a treia

Implicit, unealta Gradient va folosi culori selectate anterior din blocul de culori. Dublu clic pe unealtã în GTB ºi selectaþi culoarea gradientului.
Þinând cheia [Ctrl] apãsatã în timp ce trageþi pointer-ul mouse-ului în sus va incrementa miºcarea cu câte 15 grade. Vedeþi diferenþa cu ºi fãrã
[Ctrl] apãsat. Folosiþi Edit / Undo pentru a reveni la pasul anterior.

Pasul 7: Creaþi un nou layer, „Shine Highlight”. În fereastra de layer-e va apãrea deasupra
layer-ului  „Skin Base”, dar dedesubtul celui „Blur Fill”. Clic dreapta pe „Skin Base / Alpha
to Selection”. Clic pe Select / Shrink ºi daþi valoarea 4. Clic ok. Selectaþi acum unealta Gradi-
ent (sau apãsaþi [L]) din GTB. Selectaþi „Default” din „Gradient Tab”. Pentru a obþine un
efect de gradient, trageþi mouse-ul din centrul selecþiei puþin mai sus.

Pasul 8: Clic dreapta pe layer-ul „LCD
Color” ºi selectaþi „Alpha to Selection”. Cu
acest layer acum selectat, mergeþi la Select
/ Grow ºi introduceþi valoarea 1. Daþi ok.
Apãsaþi [Ctrl] + [X]  pentru a decupa
selecþia. Daþi Paste în layer-ul „Shine High-
light”. Prin acest pas se va crea un layer
mobil (floating). În fereastra de layer-e, clic
dreapta pe acest layer ºi selectaþi New. Acest
lucru îl va transforma într-un layer solid.
Dublu clic pe el ºi redenumiþi-l „Screen”.

Pasul 9: Poziþionaþi layer-ul „Screen”
peste cel LCD Color. Folosiþi acum unealta
„Move Layer” – apãsaþi [M]. Acum
schimbaþi modul layer-ului în „Screen”. Un
efect uºor de sticlã va apãrea pe display-ul
LCD. Pentru a pronunþa strãlucirea,
selectaþi layer-ul „Screen”, mergeþi la Lay-
ers / Colors / Levels. Schimbaþi „Input Lev-
els” la 52,0.90,139. Clic ok.

Pasul 10: Selectaþi layer-ul „Shine High-
light”. Clic pe Filter / Blur / Gaussian Blur.
Introduceþi valoarea 11 ºi ok. Duplicaþi de
douã ori acest layer. Imediat clic „Layer /
Merge Down” de douã ori. Clic dreapta pe
„Skin Base” ºi selectaþi „Alpha to Selection”.
Clic „Select / Shrink”. Introduceþi 1 ºi clic
ok. Apãsaþi [Ctrl] + [I], selectaþi layer-ul
„Shine Highlight” ºi apãsaþi [Ctrl] + [K]
pentru a ºterge neclaritãþile din jurul skin-
ului. Selectaþi „Alpha to Selection” pentru
„LCD Base” ºi apãsaþi [Ctrl] + [x] pentru
a-l tãia din layer-ul „Shine Highlight”.

Pasul 11: Închideþi selecþia prin clic pe Select / None. Duplicaþi
layer-ul „Shine Highlight”. Faceþi acest lucru prin apãsarea
butonului „Duplicate” din fereastra de layer-e sau prin clic dreapta
pe layer-ul „Duplicate”. Selectaþi „Shine Highlight Copy” ºi mergeþi
la „Layers / Color / Levels”. Schimbaþi „Input Levels” la 25, 0.55 ºi
192. Schimbaþi opacitatea layer-ului la 70 ºi modul layer-ului în
„Screen” (din fereastra de Layers Toolbar). Schimbaþi opacitatea
layer-ului „Shine Highlight” la 75.

Pasul 12: Baza skin-ului este aproape gata. Trebuie sã mai adãugãm
un outline decent pentru acesta. Clic dreapta pe layer-ul „Base Skin”
ºi selectaþi „Alpha to Selection”. Creaþi un nou layer numit „Outline”.
Acest layer ar trebui sã fie plasat deasupra celui „Skin Base”. Ordinea
layer-elor poate fi uºor schimbatã prin tragerea lor în fereastra de layer-e
în poziþia doritã. Mergeþi apoi la „Select / Shrink” ºi introduceþi valoa-
rea 1. Clic ok. Mergeþi la Select / Border ºi introduceþi valoarea 1. Umpleþi
aceastã selecþie cu negru ºi schimbaþi opacitatea layer-ului la 75.

Salvaþi fiºierul ºi alegeþi formatul „.XCF”. Salvaþi de asemenea o copie de backup. Acum ascundeþi layer-ele de deasupra lui „Blur Fill Copy”.
Faceþi acelaºi lucru cu layer-ul de „Background”. Apãsaþi [Ctrl] + [M] pentru a „lipi” layer-ele vizibile.

Partea a patra - Realizarea platformei de butoane

Înaintea creãrii butoanelor, o „button platform” trebuie realizatã. Aceasta va constitui baza pentru butoane ºi va trebui sã arate diferit faþã de
corpul principal al playerului. Va fi reliefatã pentru a da senzaþia de adâncime. Platforma va fi completatã de uneltele Gradient ºi Gaussian Blur
pentru un aspect deosebit.

Pasul 13: Creaþi un nou layer, „Button
Base” în capul listei de layer-e. Creaþi o
secþiune rectangularã de 250 x 50 de pixeli,
aliniatã cu display-ul LCD. Pãstraþi
jumãtatea de sus poziþionatã pe corpul
playerului. Mergeþi la Select / Rounded

Rectangle ºi introduceþi valoarea 50.
Apãsaþi [Shift] + [B] pentru a schimba în
modul „Color Fill”. Dublu clic pe culoarea
de Foreground în GTB ºi introduceþi
valoarea 7e7e7e. Clic pe selecþie pentru a o
colora cu aceastã culoare.
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Pasul 14: Mergeþi la „Select / Grow” ºi
introduceþi valoarea 10. Creaþi un nou
layer,  „Bot Part”. Acesta ar trebui sã fie
poziþionat sub layer-ul „Button Base”. Cu
acest layer selectat, umpleþi cu o culoare
„7e7e7e”. Dublu clic pe butonul „Rectan-
gular Regions” în GTB. Selectaþi „Free Se-
lect” ºi creaþi un dreptunghi ca în imaginea
14-B. Umpleþi cu aceeaºi culoare „7e7e7e”.

Pasul 15: Acest nou layer va fi
folosit ca referinþã pentru partea de
jos a skin-ului. Clic dreapta pe „Skin
Base” ºi selectaþi „Alpha to Selec-
tion”. Selectaþi layer-ul „Bot Part” ºi
inversaþi selecþia þinând apãsate
tastele  [Ctrl] + [I]. Apãsaþi [Ctrl] +
[X] sau Edit / Cut pentru a îndepãrta
partea exterioarã a fill-ului de culoare. Forma rezultatã a jumãtãþii de jos a skin-ului va
trebui sã arate ca în imaginea de mai sus.

Pasul 16: Clic dreapta pe layer-ul „Bot Part” ºi duplicaþi-l. Aplicaþi un „Gaussian Blur”
de valoare 2 din Filter / Blur / Gaussian Blur. Selectaþi layer-ul „Skin Base” ºi mergeþi la

Filters / Map / Bump map. Selectaþi „Bot Part
Copy” din lista drop down. Asiguraþi-vã cã „In-
vert Bumpmap” este bifat. Schimbaþi valoarea
elevaþiei la „45”. Clic ok. Acum faceþi invizibile
layer-ele „Bot Part” ºi  „Bot Part Copy”.

Pasul 17: Creaþi un
nou layer numit „Part
Highlight”. Ascundeþi
layer-ul „Button Base”.
Ar trebui sã se afle
deasupra layer-ului
„Bot Part Copy” ºi aplicaþi „Alpha to Selection” pe layer-ul „Bot
Part” . Selectaþi layer-ul „Part Highlight” ºi folosiþi unealta „Gra-
dient”. Utilizaþi culoarea implicitã (ca în pasul 7). Aplicaþi un
Gaussian Blur de valoare 1. Schimbaþi modul layer-ului „Part High-
light” în „Screen” ºi creaþi un duplicat al acestuia. Faceþi invizibile
layer-ele „Bot Part” ºi „Bot Part Copy”.

Pasul 18: Aduceþi
layer-ul „Button Base”
în fruntea listei de
layer-e. Clic dreapta pe
layer ºi selectaþi „Alpha
to Selection”. Mergeþi
la Select / Shrink, introduceþi valoarea 2 ºi apoi daþi ok. Creaþi un
nou layer „Button Shine” deasupra celui „Button Base”. Umpleþi
selecþia cu culoarea implicitã a gradientului. Închideþi selecþia.
Aplicaþi un Gaussian Blur de 5. Schimbaþi modul layer-ului în
Dodge. Aplicaþi un gradient pe layer-ul „Button Base”. Jucaþi-vã
cu Layer / Color / Levels pentru a obþine o strãlucire mai bunã.

Salvaþi toate schimbãrile fãcute pânã acum. Faceþi invizibile toate layer-ele în afara celor „Button”. Apãsaþi [Ctrl] + [M] pentru contopire.
Redenumiþi layer-ul rezultat ca „Button Base”. În partea urmãtoare ne vom ocupa de crearea butoanelor. Pentru aceasta, vom folosi unealta
Ellipse, care este similarã cu cea de Rectangle utilizatã mai înainte.
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GIMP

Partea a cincea

 Dacã vreþi sã poziþionaþi mai mult de un singur layer în acelaºi timp într-o imagine, legaþi aceste layer-e. Icon-ul de link, ascuns la început, se
aflã între „layer preview” ºi icon-ul care sugereazã un ochi. Fãcându-l vizibil, legaþi layer-ele între ele.

Pasul 19: Creaþi un alt layer „Button
Map” în fruntea listei de layer-e. Dublu clic
pe „Elliptical Selection” în GTB pentru a
crea un cerc de 35 x 35. Umpleþi-l cu o
culoare „b3b3b3”. Schimbaþi modul layer-
ului în „Differentiate”. Creaþi un alt layer
„Button Up”. Mergeþi la Select / Shrink ºi
introduceþi „1”. Umpleþi cu o culoare
implicitã a gradientului ºi setaþi modul
layer-ului la „Screen”.

Pasul 20: Creaþi un alt layer „Button
Pressed” ºi aplicaþi-i o valoare „Shrink” de 1.
Coloraþi noul layer cu o culoare „9e9e9e”.
Schimbaþi opacitatea layer-ului în „40” ºi
modul layer-ului în „Divide”. Activaþi link-
ul de lângã „Button Map”,  „Button Up” ºi
„Button pressed”. Mutaþi ºi poziþionaþi
grupul deasupra layer-ului „Button Base”.

Pasul 21: Ascundeþi toate layer-ele în afarã
de „Button Map”, „Button Up” ºi „Button
pressed”. Apãsaþi [Ctrl] + [M] ºi redenumiþi
layer-ul rezultat ca „Button”. Multiplicaþi de
patru ori acest layer. Poziþionaþi butoanele
pe panel-ul de butoane, mutând pe rând câte
un layer. Ascundeþi toate layer-ele în afarã
de cele cinci duplicate ºi apãsaþi [Ctrl] + [M].
Duplicaþi-l ºi schimbaþi modul layer-ului în
Multiply.

Partea a ºasea – Simbolurile

Munca noastrã este aproape gata, în afarã de simbolurile de pe butoane. Crearea acestora este simplã ºi se poate face cu ajutorul uneltelor de
selecþie sau cu al celor de pictat (Brush, Pencil). Pentru ca skin-ul vostru sã arate cât mai realist, puteþi scrie pe ecranul LCD  un text relevant
(artist, melodie) ºi puteþi adãuga alte câteva elemente (icon de baterie, barã de progres etc). Folosiþi culoarea 4e4e4e pentru a le realiza. Puteþi
face un nou layer cu toate aceste elemente încorporate („Display elements”). Schimbaþi opacitatea layer-ului la 70.

Pasul 22: Lucrul cu graficã la nivel de
pixel cere folosirea grid-ului. Salvaþi fiºierul
ºi creaþi un nou layer „Functions Icons” în
fruntea listei de layer-e. Mergeþi la „View /
Show Grid”. Configuraþi grid-ul sã arate pe
gustul dumneavoastrã. Mergeþi la Image /
Configure grid pentru a intra în cãsuþa de
dialog pentru aceastã opþiune.

Pasul 23: Mergeþi la View / Zoom / Other ºi introduceþi „300”. Clic pe ok. Mãriþi imaginea.
Aduceþi primul buton în prim plan (apãsaþi rotiþa de la mouse ºi trageþi). Dublu clic pe
unealta „Pencil” din GTB. Selectaþi „Circle Brush” (3x3) din tab-ul de „Brushes”. Schimbaþi
culoarea în „7e7e7e”.

catalina_lazar@chip.ro

Pasul 24: Prin plasarea cursorului peste primul buton, clic&drag (þineþi [Ctrl] apãsat)
pentru a crea o linie dreaptã de înãlþimea a 15 pixeli. Luând drept referinþã aceastã linie, la
trei pixeli distanþã de mijlocul ei trageþi o linie în diagonalã de aproximativ 11 pixeli.
Creaþi un triunghi cu baza de 15 pixeli. Acum umpleþi aceastã secþiune. Realizaþi restul

butoanelor în aceeaºi
manierã. Succes!





126

CHIP | 2005. OCTOMBRIE
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Tehnologii de redare a imaginii pe TFT

Tehnologiile dupã care sunt construite
ecranele cu cristale lichide se clasificã,
dupã modul în care sunt dispuse
moleculele, în trei mari categorii: TN
(Twisted Nematic), IPS (In-Plane-Switch-
ing) ºi MVA (Multi-domain Vertical Align-
ment). Diferite variante ale celor trei
tehnologii au fost implementate de unii
producãtori: FFS ºi PVA.

Twisted Nematic (TN)

La bazã, sunt utilizate douã filtre de
polarizare, dispuse paralel, moleculele
rãsucindu-se, sub acþiunea unui impuls
electric, în forma unei spirale (helix),
stare ce permite trecerea sau oprirea
semnalului luminos (prin schimbarea
direcþiei de polarizare a luminii). Avan-
tajele sunt obþinerea unor timpi de
rãspuns mici, în defavoarea unghiurilor
de vizibilitate mai slabe.

In-Plane-Switching (IPS)

Cele douã filtre de polarizare au aceeaºi
direcþie de polarizare. Moleculele sunt
aliniate paralel cu stratul de sticlã, iar în
funcþie de semnalul electric aplicat,
cristalele îºi schimbã polarizarea.
Cantitatea de luminã care este lãsatã sã
treacã este mai micã ºi de aceea sunt
necesare neoanele (backlight), pentru
iluminare suplimentarã.

Multi-domain Vertical Alignment (MVA)

Moleculele sunt orientate în mai multe
direcþii în interiorul unei singure celule.
O luminozitate uniformã, deci unghiuri
de vizibilitate bune, sunt obþinute prin
alternarea moleculelor orientate într-o
anumitã direcþie, cu cele orientate în
cealaltã direcþie.

Partial Vertical Alignment (PVA)

Tehnologie folositã de Samsung la
propriile display-uri, o variantã a MVA.
Celulele sunt preorientate, dar se poate
face o orientare multiplã, în timpul
funcþionãrii, prin modul în care sunt
plasaþi electronii. La afiºarea culorii negru
se obþine o perpendicularitate perfectã
a celulelor. De aceea negrul este pur ºi se
obþin valori mari ale contrastului.

FFS

Tehnologie promovatã de Boehydis,
având la bazã IPS, folositã în special la

tablet-PC-uri pentru cã este eliminat
efectul de ripple, adicã modificarea
culorilor display-ului, când acesta este
apãsat într-un punct. Acest fapt este
posibil datoritã controlului dispunerii
moleculelor pe douã direcþii, atât pe
orizontalã, cât ºi pe verticalã.

Termeni 3D

Shader – Termen folosit în mai multe
ramuri ale IT-ului, dar în DirectX se referã
la mici bucãþi de cod (instrucþiuni) ce sunt
trimise plãcii grafice pentru a realiza
operaþiuni vertex sau pixel. Vertex
shader-e se aplicã în stagiul de T&L
(transform and lighting) al pipeline-ului,
iar pixel shader-e se aplicã în faza de tex-
ture mapping.

Vertex – plural vertice. Unitatea de bazã
a celor mai comune metode de producere
a graficii 3D. Cele mai multe jocuri 3D
produc imaginea folosind grupuri de
vertice, ce sunt apoi transformate în
triunghiuri. Un singur vertex conþine
coordonate spaþiale (x, y, ºi z), o normalã
de vector, o valoare de culoare (difuzã sau
specularã) ºi coordonate de texturã.

Pixel – abreviere de la „picture element”.
Un pixel reprezintã cea mai micã parte a
oricãrei imagini. Fiecare cadru e compus
din sute de mii de pixeli aliniaþi la
distanþã egalã unul de celãlalt, pe
orizontalã ºi verticalã (numãrul de pixeli
este determinat de rezoluþie). Pentru a
dispune de mai multe detalii într-un
cadru, trebuie sã avem mai mulþi pixeli.
Dezavantajul este cã e nevoie de mai
mult timp pentru procesarea cadrului
respectiv din cauza creºterii volumului
necesar de informaþii.

DirectX – Colecþie de API-uri create de
Microsoft pentru a fi folosite în Windows.
DirectX permite accesul „direct” la
componentele hardware, fãrã ca
programatorul sã scrie cod special
destinat acelei componente. API-ul
acoperã grafica, sunetul, controlerele de
input (mouse-uri, gamepad-uri, volane
etc.), reþelistica ºi multimedia.

HDR – High Dynamic Range. Procedurã
de iluminare creatã pentru a emula felul
în care nivelurile de luminã din lumea

realã variazã pe o distanþã enormã.
Aceastã procedurã se realizeazã folosind
texturi floating point ºi target-uri de ren-
dering (dar utilizând ºi algoritmul de
iluminare specific). Formatele integer nu
oferã aceeaºi plajã de valori. Deºi se
obþine un rezultat vizual mai bun,
formatele floating point pot duce la un
mare impact asupra performanþei pe mai
toate acceleratoarele 3D ale mo-
mentului.

CHIP Team





128

CHIP | 2005. OCTOMBRIE

Cautã revista CHIP în chioºcurile:

              , Nobil, NDC, Compress, Anota ºi la

ceilalþi difuzori de presã din toatã þara.

mailbox Redacþia poate fi contactatã la:
Telefon: 0268-415158, 418728, 0723-570511, 0744-754983;
Fax: 0268-418728; E-mail: redactie@chip.ro
Adresa redacþiei: 500010 - Braºov, Str. N.D. Cocea nr.12
Adresa pentru corespondenþã:
500530 - Braºov, Oficiul Poºtal 2, Cãsuþa Poºtalã 4
Director General: Dan Bãdescu
(dan_badescu@vogelburda.ro)
Director  tehnic: Daniel Dãnilã Békési
(dan_danila@vogelburda.ro)
Redactor-ºef: Decebal Schiller (decebal_schiller@chip.ro)
Redactor-ºef adjunct: Cãtãlina Lazãr
(catalina_lazar@chip.ro)
Secretar  general de redacþie: Oana Albu
(oana_albu@chip.ro)
Redactori: Codrin Hosu (codrin_hosu@chip.ro),
Marius Ghinea (marius_ghinea@chip.ro),
Mircea Mihãlcicã (mircea_mihalcica@chip.ro),
Cãtãlin Constantin (catalin_constantin@chip.ro),
Ionuþ Bãlan (ionut_balan@chip.ro)
Corina Cãilean (corina_cailean@chip.ro)
Laborator de testare hardware:
Redactori:
Francisc Kurko (francisc_kurko@chip.ro),
Vasile Prodan (vasile_prodan@chip.ro)
Titus Bãlan (titus_balan@chip.ro),
Marius Silviu Enache (marius_enache@chip.ro),
Mihai Bãrbat (mihai_barbat@chip.ro).
Laborator de testare software:
Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin
Graficã, DTP:
Adrian Popa (adi_popa@chip.ro), Ilie Popa (ilie_popa@chip.ro)
CHIP online:
Lucian Bitai (lucian_bitai@chip.ro)
CHIP CD/DVD:
Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin
Contabilitate ºi administraþie:
Maria Parge, Eva Szaszka (contabilitate@vogelburda.ro)
Reclamã:
Zsolt Bodola (zsolt_bodola@vogelburda.ro),
Cristian Pop (cristian_pop@vogelburda.ro)
Mihaela Moraru (mihaela_moraru@vogelburda.ro)
Marketing:
Leonte Mãrginean (leonte_marginean@vogelburda.ro),
Diana Cãlin (diana_calin@vogelburda.ro)
Distribuþie ºi abonamente:
Ioana Bãdescu (ioana_badescu@vogelburda.ro),
Ioan Soiu (iancu_soiu@vogelburda.ro)
Alex Draghini (alex_draghini@vogelburda.ro)

Reprezentanþa Bucureºti
Adresa: Str. Izvor nr. 78 et. 2, Sector 5

HOTLINE Abonamente: 0268-415158
Luni - Vineri, orele 10-17

Persoanele fizice ºi juridice se pot abona utilizând talonul din
revistã sau direct la sediul redacþiei. Plata abonamentului se
face prin mandat poºtal pe numele Ioana Bãdescu, O.P. 2,
C.P. 4, 500530 Braºov, sau prin ordin de platã în contul „Vogel
Burda Communications” deschis la ABN AMRO BANK Braºov
RO71ABNA0800264100060476 sau Cont Trezorerie Braºov
nr. RO90TREZ1315069XXX000746. Toate solicitãrile se vor face
la Oficiul Poºtal 2, Cãsuþa Poºtalã 4, 500530 Braºov.

 Montaj ºi tipar:  Veszpremi Nyomda Rt., Veszprem, Ungaria

CHIP Computer & Communications
este membru  fondator al Biroului
Român de Audit al Tirajelor (BRAT).
Publicaþie auditatã pe perioada
ianuarie -  iunie 2004.

Acestã ediþie a revistei  CHIP Computer & Communications
a fost publicatã în 35.000 de exemplare.
Relaþii internaþionale:
http://www.chip.ro/html/about/international.php3
Editura: Vogel Burda Communications S.R.L.
Sediul editurii: 500010-Braºov  Str. N.D. Cocea nr.12

Publicaþie ce beneficiazã de rezultate de
audienþã conform Studiului Naþional de
Audienþã.
Conform cifrelor SNA (perioada de mã-
surare februarie 2004 - februarie 2005),
revista CHIP are 221.000 de cititori/numãr.

Copyright: În România: Vogel Burda Communications S.R.L. Braºov
În Germania: Vogel Burda Holding GmbH, München
Dr. Markus Witt
Josef Zach

ISSN 1453-7079

Manuscrisele, inclusiv în format electronic, expediate redacþiei devin
proprietatea editurii. Editura îºi rezervã dreptul de modificare a
materialelor primite, precum ºi a datei de apariþie. Reproducerea
integralã sau parþialã a articolelor, informaþiilor sau a imaginilor
apãrute în revistã este permisã numai cu acordul scris al editurii.
Redacþia nu îºi asumã rãspunderea pentru greºeli ºi inadvertenþe
apãrute în materialele colaboratorilor ºi ale inserenþilor.

impressum

 Aºteptãm mail-urile
dumneavoastrã

pe adresa: redactie@chip.ro

„În primul rând, vreau sã vã felicit
pentru revista la care lucraþi ºi pe care
în fiecare lunã abia aºtept sã o citesc.
Am nevoie de un sfat din partea unui
specialist în hardware, aºa cã m-am
uitat în revistã ºi v-am ales pe
dumneavoastrã. Numele meu e Gabi
ºi am probleme cu un hard disk.

Am urmãtoarea configuraþie:
placã de bazã Gigabyte NF2 Pro2 Ul-
tra 400, un procesor Barton 2500+,
512 MB DDRAM în mod Dual Chan-
nel, o placã video GeForce 4 MX400,
un tuner, un hard disk Maxtor PATA
mai vechi, de 20 GB ºi de curând mi-am
cumpãrat un hard disk Seagate Bar-
racuda 120 GB SATA. Sistemul de
operare este un Windows XP PRO
SP2. Mi-am montat hard diskul cel
nou în computer, l-am setat din BIOS
pe funcþia BASE, deoarece setarea
RAID nu este o opþiune în acest caz.
Am fãcut partiþiile, patru la numãr.
Dar am probleme cu hard diskul în
Windows. De fiecare datã când trans-
fer ceva de pe hard diskul vechi pe
ãsta nou, mi se blocheazã calcu-
latorul, ºi nu total, ci doar cât timp
dureazã copierea/mutarea. În acel
timp nu pot asculta nici chiar muzicã
în Winamp sau Media Player-ul din
Windows. Am reinstalat chiar ºi
driver-ele de la placa de bazã ºi chiar
Windows-ul, dar aceeaºi problemã.
Am încercat sã salvez câteva formate
video pe hard diskul cel nou, folosind
tunerul, dar, tot probleme… cât timp
se face înregistrarea, PC-ul merge,
dar când o opresc, se blocheazã un
timp destul de lung. Încã ceva: când

încerc scrierea pe hard diskul nou,
procesorul îmi funcþioneazã la maxi-
mum.

Vã rog dacã îmi puteþi spune ce sã
fac, deoarece nu ºtiu.

Vã mulþumesc pentru timpul
acordat.

Cu stimã,
Gabi”

Salut,
În primul rând, ar trebui sã setezi

din BIOS hard diskul SATA nu în
modul Auto (aceasta poate fi una
dintre sursele problemei), ci ca Pri-
mary. În acest caz, mai ales dacã
foloseºti un port SATA cu un
controler specializat cum este de
exemplu cel de la Silicon Image, hard
diskul PATA trebuie setat pe second-
ary IDE (al doilea conector de pe
placa de bazã). O altã problemã o pot
reprezenta driver-ele NVIDIA.
Utilizeazã cea mai nouã variantã a
driver-elor de pe site-ul NVIDIA.
Dacã tot apar probleme, poþi încerca
ºi altfel. De multe ori apar probleme
când vine vorba de driver-e IDE, din
cauza unor incompatibilitãþi cu placa
de bazã. De aceea, la instalarea
pachetului de driver-e NVIDIA, la
întrebarea dacã doreºti sã instalezi ºi
driver-ele IDE, declinã aceastã
opþiune. În ultimã instanþã, încearcã
sã schimbi magistrala, atât cea SATA,
cât mai ales cea IDE. Succes!

CHIP Team
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Test comparativ

PC la serviciu
Test comparativ

PC la serviciu

ÎÎÎÎÎNNNNN     NUMÃRULNUMÃRULNUMÃRULNUMÃRULNUMÃRUL     URMÃTORURMÃTORURMÃTORURMÃTORURMÃTOR:::::

Componente

Prognoza CHIP pe urmãtoarele douã luni

Revista CHIP vã oferã lunar pãrerea sa
asupra evoluþiei preþurilor la componente.
Aceasta se întâmplã pe baza  evoluþiei
preþurilor din lunile anterioare, precum ºi pe
baza semnalelor din piaþa internã ºi
internaþionalã.
Cunoscând dinamica acestor preþuri, veþi
putea achiziþiona componentele necesare la
preþul corect sau vã veþi putea planifica o
achiziþie viitoare.
Sperãm cã aceastã rubricã vã este de un real
folos.
CHIP Team
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HARDDISK 120 GB

Windows
VISTA
Am testat cea mai nouã versiune beta a noului sistem de
operare de la Microsoft. Aflaþi ce impresie ne-a fãcut citind
articolul din luna noiembrie.

Calculatorul de la locul de muncã trebuie sã fie performant, dar sã nu se
transforme într-o maºinã extrem de scumpã. În testul comparativ de luna
viitoare veþi vedea ce sisteme meritã cu adevãrat sã achiziþionaþi pentru lucrul
la birou.

Douã servicii îºi disputã supremaþia
asupra informaþiilor geografice:
MSN Virtual Earth ºi Google Earth.

Bãtãlia
pentru
Terra

Bãtãlia
pentru
Terra






