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Sunt convins cã fiecare dintre dumneavoastrã ºi-a petrecut cel puþin câteva
minute din viaþã cu un joc video, fie el „pe consolã” sau „pe PC”. Probabil,
mulþi dintre dumneavoastrã puteþi spune cã aveþi chiar o listã cu jocuri
preferate ºi, dacã o aveþi, înseamnã cã aþi alocat mult mai mult timp jocurilor.
Aºadar, aveþi despre acestea o opinie formatã prin prisma experienþei personale
în ceea ce priveºte subiectul.

Este cert cã jocurile pentru PC au fost, sunt ºi vor rãmâne unul dintre
principalele motive pentru care meritã sã cumperi un procesor mai rapid sau
un accelerator grafic mai performant. Pot chiar spune cã au existat jocuri
care au rãmas pentru aceasta în istorie (seria Quake, de exemplu). Dar deºi
aºa-numitele shooter-e 3D motiveazã apariþia unor tehnologii noi în generaþiile
noi de procesoare, ele nu sunt neapãrat jocuri care au cel mai mare succes la
public. Se pare cã marele secret al companiilor producãtoare de distracþii
pentru PC este sã lanseze pe piaþã jocuri astfel construite, încât jucãtorii sã nu
mai renunþe niciodatã sã joace acele titluri. Dacã vreþi câteva exemple, iatã:
Diablo 2, Starcraft, Ultima, Asheron’s Call ºi lista poate sã continue încã mult
ºi bine. Reþeta succesului pentru aceste jocuri are ºi ingrediente diferite de la
titlu la titlu, dar ºi un ingredient comun: posibilitatea de a forma o comunitate
online în jurul jocului respectiv. Iatã cã Internetul a transformat banala
distracþie a jocurilor video într-un fenomen. Existã deja jucãtori profesioniºti,
echipe profesioniste, campionate, sponsorizãri ºi multã, multã pasiune. Dar
existã ºi un revers al medaliei. Acelaºi fenomen genereazã ºi întâmplãri mai
puþin plãcute, de la cele mai stupide, pânã la unele tragice, cum ar fi moartea
coreeanului cunoscut sub numele de Lee dupã 50 de ore de joacã (aproape)
neîntreruptã a unui cunoscut joc de strategie. Existã voci, unele extrem de
titrate, care trag un semnal de alarmã în legãturã cu pericolul generat de
jocurile pe calculator, care pot în cele din urmã sã creeze dependenþã, exact ca
un drog. Studiile efectuate au ajuns pânã la descrierea simptomelor dupã
care se pot identifica persoanele dependente. Deºi nici unul dintre studii nu a
reuºit sã explice de ce numai o foarte micã parte dintre amatorii de lumi
virtuale devin subiect de ºtire aºa ca Lee, genul acesta de evenimente pune
într-o luminã proastã ideea de joacã pe PC. Dumneavoastrã ce credeþi: sunt
jocurile în stare sã creeze o dependenþã periculoasã?

Editorial

Cu joaca…
nu-i de joacã!

Decebal Schiller,
redactor-ºef
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Hardware

40 IBM ThinkPad T43p – Notebook

41 Kingston DataTraveler ELITE 4 GB Kingston SD Ultimate 133x 512 MB, 1 GB,

Kingston Elite Pro 512 MB, MMC-Plus 1 GB, MMC Mobile 256 MB – Dispozitive de

stocare

41 OCZ PC3200 EL. Titanium Ed. OCZ PC4400 EL. Gold Limited Ed. – Memorii

42 Albatron K8SLI – Placã de bazã

42 ASUS A8N-SLI Premium – Placã de bazã

42 ASUS Extreme N7800 GTX TOP – Placã video

43 ECS KN1 SLI Extreme – Placã de bazã

43 Flamingo Navigator SLIM 12” – Notebook

44 Foxconn E-BOT DSK113 – Barebone

44 Foxconn NF4 SK8AA-8KRS – Placã de bazã

44 GeCube Radeon X850XT-PE – Placã video

45 G.Skill F1-4400DSU2-1GBFC – Memorii

45 iriver H10 – Player audio digital portabil

FOCUS

12 Aflaþi din paginile de actualitãþi cine este
interesat de cumpãrarea companiei Nokia, ce
premii de valoare au câºtigat românii în
competiþiile internaþionale, de ce veþi naviga mai
ieftin pe dialup ºi multe altele.

COVERSTORY

22 E-learning

24 ªcoala din calculator – Lecþiile interactive
Intuitext reinventeazã modul de predare în clasã.

28 AEL – Platforma de e-learning implementatã la
nivel naþional, cu bune ºi rele

30 Învãþaþi de acasã – Ce aduc nou companiile
româneºti în materie de platforme de e-learning
ºi material didactic.

HARDWARE

34 ªtiri

36 Nãscut învingãtor – AMD X24200+ înfruntã cu
succes valul procesoarelor dual-core de la Intel.

40 Bancul de probã – Trufandalele hardware ale
acestei luni

50 3D de buget –  Ce putem alege din soluþiile ATI ºi
NVIDIA atunci când banii sunt numãraþi.

52 Monitoare cu stil – Testul celor 48 de monitoare
de 17” ºi 19” ne demonstreazã cã TFT-urile încep
sã devinã soluþii viabile ºi pentru gaming.

60 Predarea ºtafetei? Nu încã! – Dacã credeaþi cã
alãturarea Dual Opteron ºi SLI este doar un vis
frumos, aruncaþi o privire asupra celui mai nou
sistem de la Elsaco.

64 Made in Romania (Water Cooling) – Prima
soluþie româneascã de rãcire cu apã a fost testatã
în laboratorul nostru.

66 Lumea mobilã – Sony Ericsson K750i se îndreaptã
hotãrât cãtre... fotografia de calitate.

CUPRINS

Teste individuale

 52

Timpii de rãspuns în scãdere continuã recomandã noile
monitoare de 17” ºi 19” chiar ºi pentru gaming. De asemenea,
preþurile lor din ce în ce mai mici le transformã într-o opþiune
viabilã ºi pentru micile birouri sau pentru acasã. Aflaþi din acest
test comparativ care au fost modelele care s-au impus în lupta
din ce în ce mai durã de pe piaþa TFT-urilor.

Materialele ºi metodele didactice „clasice” sunt depãºite
moral de noile posibilitãþi deschise de folosirea pe scarã largã
a calculatorului ºi a accesului la Internet. În acest coverstory
am aruncat o privire asupra celor mai noi sisteme ºi materiale
pentru e-learning produse 100% în România.

22 E-learning22 E-learning
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SOFTWARE

68 ªtiri

72 Sub lupã – Am testat luna aceasta un atlas
digital al României, un client de e-mail, o soluþie
de securitate ºi un instrument de creare a
animaþiilor Flash.

76 Raiul overclocker-ilor – Vã prezentãm
Overclockix 3.8, o distribuþie Linux „împãnatã” cu
teste de stabilitate.

78 Modelarea virtualã a sistemelor reale –
Simulink ºi Matlab, un tandem puternic în
cercetare ºi proiectare.

COMUNICAÞII

82 ªtiri

86 Forþã pentru browser-e – Plugin-urile pentru IE,
Opera sau Firefox transformã navigarea pe
Internet într-o experienþã extrem de plãcutã.

92 Cu burta pe carte – O colecþie de site-uri care ne
învaþã... cum sã învãþãm pentru a obþine
rezultate maxime.

96 Surplus de vitezã – Conexiunea la Internet prin
satelit dispune de numeroase avantaje care ne
fac sã uitãm de preþul mare plãtit.

PRACTICÃ

98 Refacerea opþiunii de boot  –  O soluþie accesibilã
care face Windows XP-ul sã porneascã din nou.

100 Din Outlook spre Evolution – Cum puteþi folosi
toate mesajele, contactele ºi întâlnirile din
Outlook în clientul de e-mail Evolution.

104 Tips&tricks – Mici trucuri care ne fac mai uºor
lucrul la PC.

108 Spor de vitezã – Un spor de performanþã se
obþine prin realizarea periodicã a operaþiei de
defragmentare.

ALTELE

5 Editorial

6 Cuprins

8 Cuprins CD

10 Cuprins DVD

110 Mailbox

110 Impressum

112 Dicþionar

112 Inserenþi

114 Teme din numãrul urmãtor

46 NEC Versa S940 – Notebook

46 PNY GeForce 7800 GTX – Placã video

46 PQI Turbo 4000 – Memorii

47 Raptor Gaming M2 ºi Mystify Mamba SE – Mausuri

47 Samsung Digimax i5 – Camerã foto

48 Olympus C-770 UltraZoom – Camerã foto digitalã

48 Corsair Twin2X CM2X1024-6400 / Corsair Twin2X CM2X1024A-5400PRO –

Memorii DDR II

49 Empire Media S2.1D – Boxe 2.1

49 iriver iFP-799 – Player audio digital portabil

Software

72 R.O.A.D 2005 – Atlas digital

73 ZoneAlarm Internet Security 6 – Securitate

74 Corel WordPerfect Mail – Poºtã electronicã

74 Sothink Glanda 2005 – Authoring Flash

36 Nãscut învingãtor36 Nãscut învingãtor

Cele mai folosite browser-e de la noi (IE, Opera ºi Firefox) primesc
cu ajutorul plugin-urilor un plus de funcþionalitate. Sutele de add-
on-uri dezvoltate pentru acestea ne permit sã navigãm mai
repede, mai sigur ºi sã personalizãm navigarea în Internet dupã
bunul nostru plac. În acest articol veþi gãsi o colecþie a celor mai
interesante astfel de plugin-uri.

Deºi din gama inferioarã a procesoarelor AMD dual-core, X2 4200+
a reuºit sã îºi surclaseze concurenþii (procesoare AMD din vârf de
gamã ºi câþiva reprezentanþi Intel) în câteva teste importante.
Preþul sãu ºi modul în care s-a comportat în teste îl recomandã
drept o soluþie dual-core extrem de atractivã.

86 Forþã pentru browser-e86 Forþã pentru browser-e
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Pentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVD

Distribuþia lunii
Overclockix 3.8
Pe DVD veþi gãsi ima-
ginea ISO a distribuþiei
Overclockix, o clonã
Debian conceputã
special pentru testarea stabilitãþii unui PC în condiþii de
stres maxim. Vã recomandãm sã folosiþi ºi aceastã
distribuþie pentru a testa buna funcþionare a sistemului în
cazul în care aþi realizat operaþiuni de overclocking pentru
procesor ºi memorie. Utilizeazã clienþii reþelelor de calcul
distribuit SETI@home, prime-net ºi folding@home pentru
a încãrca la maximum resursele sistemului.

Versiuni complete
Eclipse SDK 3.1
Donatã de cãtre IBM
comunitãþii Open Source,
platforma Eclipse a câºtigat
rapid un mare numãr de utilizatori,
având o ascensiune spectaculoasã în ultima perioadã. Faþã
de versiunea anterioarã (lansatã în urmã cu mai mult de
un an), Eclipse 3.1 beneficiazã printre altele de spor de
performanþã, un management mai bun al proiectelor,
suport pentru text bidirecþional ºi de posibilitatea de a
descãrca update-urile în background. Lista de update-uri
este cuprinzãtoare ºi de aceea vã invitãm sã o consultaþi
singuri dupã ce instalaþi pachetul Eclipse.

Netscape 8
Conform unor studii recente, browser-ul Netscape a
pierdut foarte mult din popularitate o datã cu apariþia ºi
cu avântul luat de nepotul sãu, browser-ul Firefox. Totuºi,
compania AOL a continuat sã îl dezvolte, noile versiuni
aducând o interfaþã plãcutã, dar ºi elemente de func-
þionalitate noi cum ar fi managerul de parole sau
posibilitatea de a avea tot timpul informaþii relevante
(despre vreme sau cotaþii bursiere de exemplu),
indiferent de site-ul pe care navigaþi.

Yahoo Messenger 7
Dupã multã vreme petrecutã în stadiul beta, versiunea 7
a clientului de mesagerie instantanee Yahoo! Messen-
ger a ajuns pe sistemele utilizatorilor. Cel mai impor-
tant element de funcþionalitate care poate fi gãsit în noul
YM! este cel legat de posibilitatea realizãrii de convorbiri
audio via opþiunii Call. Baza de emoticon-uri a fost
extinsã, iar integrarea cu serviciile de ºtiri ºi distribuþie
de muzicã via Internet ale companiei Yahoo! este acum
mai bine realizatã.

MinGW Studio 2.05
MinGW („Minimalistic GNU for Windows”) este un
proiect Open Source, bazat pe GNU GCC ºi binutils, ce îºi
propune sã ofere utilizatorilor un compilator performant
pentru platformele Win32. Limbajele suportate în acest
moment sunt C, C++, ObjC ºi Fortran 77. Trebuie reþinut
faptul cã MinGW are o licenþã mai relaxatã, ceea ce
permite ca pentru aplicaþiile pe care le compilaþi sã nu
mai distribuiþi ºi codul sursã.

Versiuni evaluare
Adobe Encore DVD 1.5
Encore DVD este soluþia propusã de
Adobe pentru crearea DVD-urilor la
nivel profesional. Prin buna integrare

cu suita Adobe CS, se pot importa fundaluri ºi butoane
pentru crearea unor meniuri de calitate. De asemenea,
acum existã suport pentru preluarea fiºierelor
QuickTime, iar operaþiile de transcodare se pot realiza
în background.

Cyberlink PowerCinema 4
De multã vreme, compania Cyberlink oferã o soluþie de
tip Media Center destinatã PC-urilor medii. O datã cu
versiunea 4 a acestei soluþii
multimedia, se realizeazã
integrarea marii majoritãþi a
produselor Cyberlink într-o
soluþie all-in-one pentru
captura materialului multime-
dia via tuner, vizionarea lui de
pe harddisk, ascultarea muzicii
de pe Internet, crearea ºi vi-
zualizarea albumelor foto. ªi
toate acestea din cadrul unei
interfeþe atractive.

Ulead DVD MovieFactory 4 Disc Creator
Ulead DVD MovieFactory 4 Disc Creator este o soluþie
simplã ºi rapidã pentru crearea clipurilor video în for-
mat DVD sau realizarea de proiecte audio sau de date pe
suport DVD sau CD. Prin operaþiuni de drag&drop puteþi
aranja componentele multimedia, programul ocupându-se
apoi de transcodarea mate-
rialului, crearea meniurilor
ºi inscripþionarea proiec-
tului pe DVD. De menþionat
este faptul cã proiectul
astfel realizat este compa-
tibil cu majoritatea player-
elor standalone ºi cã utili-
zatorul are la îndemânã o
bazã largã de template-uri
pentru meniuri ºi fundaluri.

Multimedia
Prin amabilitatea firmei Euro Entertainment Enter-
prises (tel. 021-2039669), puteþi viziona scurte secvenþe
din filmele Devil’s Pray, Head in the Clouds ºi Hotel
Rwanda, ce pot fi gãsite pe casetã VHS ºi DVD.
Scurte secvenþe din fil-
mele Bewitched (Ce vrãji a
mai fãcut nevasta mea),
Fantastic Four (Cei patru
fantastici) ºi Stealth (Peri-
col invizibil), ce vor avea
premiera pe marile ecrane
în luna septembrie, vã sunt
oferite prin amabilitatea firmei InterCom Film.

Linux
Pasionaþii de Linux pot instala cel mai nou SDK pentru
platforma Eclipse, suita de securitate FREE Compusec
PC Security Suite 0.8.2, browser-ele Firefox 1.0.6,
Mozilla 1.77 ºi Opera 8.02, compilatorul gcc 4.0,
aplicaþiile dedicate graficii brlCAD 7.4, Inkscape 0.42,
Skencil 0.6.17, clientul e-mail Thunderbird 1.0.6,
programul de arhivare a fiºierelor audio OptimFROG,
editorul oXygen. Mai puteþi folosi programul de analizã
a log-urilor sawmill ºi utilitarele Amaya 9.2.1.1, SQLyog
Job Agent 4.07 ºi x-develop 1.1.

DVD-ul ataºat revistei CHIP este modalitatea prin care redacþia noastrã vine în întâmpinarea
cerinþelor dumneavoastrã în ceea ce priveºte necesarul de software freeware ºi shareware. În
fiecare lunã încercãm sã condensãm cele mai interesante aplicaþii apãrute pe piaþã ºi sã creãm un
DVD pe placul dumneavoastrã.
Pe viitor aºteptãm sugestiile dumneavoastrã cu privire la structura ºi aplicaþiile ce doriþi sã fie
incluse pe DVD la adresa dvd@chip.ro.
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Vã oferim cele mai noi versiuni pentru browser-ele Firefox ºi Opera, lecþii interactive de la SOFTWIN,

noul benchmark PC Mark 05, precum ºi o colecþie a celor mai interesante aplicaþii shareware ºi

freeware apãrute în ultima lunã.

Interfaþa CD-ului CHIP este conceputã sã ruleze optim pe o placã graficã ce
suportã minim o rezoluþie de 800 x 600 ºi o adâncime a culorii de 16 biþi. De aceea,
nu este recomandatã folosirea acesteia într-un mediu ce nu oferã minimul
necesar! Interfaþa poate fi rulatã atât sub Windows 95/98/Me, cât ºi sub Win-
dows NT/2000/XP. Din cauza multitudinii de configuraþii, redacþia CHIP Compu-
ter & Communications nu îºi poate asuma nici o responsabilitate în eventualitatea
în care apar probleme în funcþionarea interfeþei ºi a aplicaþiilor. Programele care
au intrat în componenþa CHIP CD au fost testate ºi selectate cu grijã în redacþia
CHIP. Totuºi, redacþia nu îºi poate asuma nici o responsabilitate pentru funcþionarea
anormalã a software-ului ºi nici nu poate fi fãcutã responsabilã pentru
eventualele daune produse.
CD-ul CHIP a fost verificat împotriva viruºilor cu urmãtoarele programe antivirus
(în ordine alfabeticã): BitDefender Professional 8 (furnizat de Softwin), F-Secure

NOTÃ

Programe complete
Opera 8.02
Ca urmare a schimbãrilor profunde apãrute pe piaþa
browser-elor, compania Opera continuã dezvoltarea
unui browser inovator, care sã fie pe placul unei plaje
largi de utilizatori. În acest sens, versiunea 8.02 aduce
cu sine posibilitatea de a descãrca fiºiere folosind
tehnologia BitTorrent direct în browser. Suplimentar,
aveþi ºi posibilitatea de a descãrca ºtirile în format RSS.

ZoneAlarm 6
Compania ZoneLabs a lansat de
curând o nouã versiune pentru
firewall-ul ZoneAlarm. Gratuit pentru
folosirea personalã, firewall-ul Zone-
Alarm este una dintre cele mai bune
soluþii pentru a vã proteja calculatorul
de atacatorii din Internet. Se autoconfigureazã ºi are
opþiuni avansate pentru ascunderea prezenþei PC-ului
dumneavoastrã în Internet.

Movix 2
Movix este o mini-distribuþie Linux, al cãrei kit poate fi
configurat folosind o interfaþã Windows, permiþând
crearea unor CD/DVD-uri boot-abile cu filme, rulabile
pe orice platformã. Se pot introduce ºi subtitrãri, iar
acolo unde este cazul se pot folosi diacritice. Este o
soluþie foarte utilã pentru cazurile în care configuraþia
hardware a unui sistem Windows ridicã probleme la
rularea anumitor filme.

Driver-e ATI ºi NVIDIA
Vã oferim versiunea 5.7 pentru Windows XP a
pachetului de driver-e ATI Catalyst, alãturi de pachetul
NVIDIA ForceWare 77.77. Ambele pachete cuprind
patch-uri pentru diversele bug-uri foarte supãrãtoare
întâlnite în anumite jocuri. Pentru plãcile video de
generaþie nouã aduc ºi sporuri de vitezã.

Konfabulator 2.1.1
Aflatã acum în parcul Yahoo!, Konfabulator este o
aplicaþie simplã, ce foloseºte un engine JavaScript
pentru a rula diverse progrãmele ce au rolul de a
extinde funcþionalitatea desktop-ului Windows.
Aceste mici aplicaþii, denumite widget-uri, pot fi di-
verse ceasuri, grafice pentru urmãrirea intensitãþii
semnalului WiFi sau a lãþimii de bandã folosite etc. Pe
lângã aspectul grafic deosebit pe care acest pachet îl
imprimã desktop-ului, are ºi un puternic rol funcþional.

Versiuni de evaluare
Sothink Glanda 2005
Un mediu pentru crearea animaþiilor Flash
destinat atât începãtorilor, cât ºi
utilizatorilor avansaþi. Prin intermediul
sãu se pot realiza rapid proiecte cu aspect
atractiv fãrã a fi nevoie sã învãþaþi
ActionScript. Existã mai multe template-uri din care
vã puteþi inspira în crearea de banner-e animate,

albume multimedia sau felicitãri electronice.

Panda Platinum Internet Security 2005
Soluþia de securitate Panda Internet Se-
curity 2005, destinatã utilizatorilor de
acasã, îmbinã un antivirus cu un firewall
ºi soluþii antispyware, antispam ºi
antiphishing. De asemenea, puteþi
restricþiona accesul în Internet, prin
filtrarea unui anumit tip de conþinut,
protejându-vã astfel copiii sau angajaþii.

PC Mark 05
Benchmark-ul PC Mark 05 reprezintã
standardul în ceea ce priveºte testarea
performanþelor PC-urilor, incluzând aici
mãsurãtori corecte pentru sistemele
echipate cu procesoare multi-core ºi
HyperThreading. Fiind împãrþit pe mai
multe categorii de teste, PC Mark 05
este capabil sã redea exact informaþiile
despre viteza de funcþionare a unui PC
în utilizarea de zi cu zi. Dispune chiar ºi
de teste pentru mãsurarea performanþelor în procesele
de codare a materialului multimedia.

Linux
În aceastã lunã, pasionaþii de Linux pot instala de pe CD-
ul CHIP cele mai recente versiuni pentru browser-ele
Firefox ºi Opera, douã aplicaþii dedicate graficii vectoriale:
Skencil ºi Inkscape ºi un program de modelare CAD.

Licenþe gratuite
AVIRA Desktop 1.0
Ne bucurãm sã vã putem anunþa cã începând cu aceastã
lunã vã putem oferi încã un produs cu licenþã CHIP, ºi
anume antivirusul AVIRA Desktop. Pentru folosire
trebuie sã îl instalaþi fie utilizând interfaþa CHIP, fie din
directorul \Software\Antivir\Avira. Licenþa ºi
instrucþiunile de instalare se gãsesc în subdirectorul Li-
cense. Pentru mai multe detalii vã rugãm sã consultaþi
fiºierul LICENSE_INSTALL.txt.

Kaspersky Anti-Virus
ºi Kaspersky Anti-Hacker CHIP Edition
Utilizatorii aplicaþiilor Kaspersky Anti-Virus ºi Kaspersky
Anti-Hacker CHIP Edition sunt invitaþi sã instaleze noile
versiuni prezente pe CD. Cheile de prelungire a licenþelor
pentru cei care folosesc Kaspersky Anti-Virus ºi Kaspersky
Anti-Hacker CHIP Edition sunt 000B89D6.key ºi
000B89D8.key ºi pot fi regãsite în directoarele
\Software\Antivir\KaV, respectiv \Software\Antivir\
KaH. Instalarea lor se face folosind utilitarul addkey din
directorul Program Files/Common Files/KAV Shared Files.

BitDefender Professional 8 CHIP Edition
Pentru aceastã lunã prelungirea licenþei pentru
antivirusul BitDefender Professional 8 CHIP Edition se
va face automat, din serverul de update BitDefender.

AntiVirus 5.51 (furnizat de Infodesign), Kaspersky Lab Anti-Virus 5.0 (furnizat de
Kaspersky Lab - Rusia), McAfee VirusScan 6.0 (furnizat de ProVision), Norman
Virus Control 5.4 (furnizat de CS Software), AVIRA Desktop 1.0 (furnizat de AVIRA
soft srl.), PC-Cillin (furnizat de GeCAD NET).
Pentru orice întrebãri legate de aplicaþiile de pe CD, vã rugãm sã contactaþi telefonic,
prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective.
ATENÞIE! Pentru rularea corectã a interfeþei CD-ului vã recomandãm setarea
unei rezoluþii minime de 800 x 600, o adâncime a culorii de 16 biþi ºi folosirea
opþiunii Small Fonts!
CD-ul inclus poate fi utilizat în conformitate cu parametrii definiþi în standardul
Philips – YELLOW BOOK. Editura nu îºi asumã responsabilitatea asupra eventualelor
pagube provocate de utilizarea CD-ului în alþi parametri decât cei stabiliþi în
standardul menþionat anterior.
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Abonamentul câºtigã teren.

VideoMate U900
poate fi folosit cu
uºurinþã la un notebook.

fo
cu

s
Compro Technology a lansat de curând Video-
Mate U900, cel mai mic tuner TV din lume cu
conexiune USB 2.0, ale cãrui dimensiuni sunt mai
mici decât cele ale unei cãrþi de credit. Acesta
dispune de toate facilitãþile pe care le poate oferi
un tuner TV, pornind de la vizionarea programelor
de televiziune, înregistrarea programatã a emisiu-
nilor în formate MPEG-1/2/4, posibilitatea de a
realiza capturi video ºi/sau audio, timeshifting, tele-
comandã ºi pânã la sistemul universal de recepþie
TV (NTSC, PAL ºi SECAM) sau NICAM, fãrã a fi nevoie
de un adaptor extern de putere. Dispozitivul se
conecteazã direct la calculator sau la notebook, prin
intermediul portului USB 2.0. Datoritã dimensiu-
nilor sale extrem de reduse (7,6 x 5,4 x 1,4 cm),
tunerul poate fi mutat cu uºurinþã de pe un calcu-
lator pe altul, mai ales cã are o varietate de conectori
(S-Video in, Composite Video In ºi Stereo In). Livrat
împreunã cu aplicaþiile software  proprietare

Record

Tuner TV cât cartea de credit

ComproPVR 2 ºi ComproDVD 2, VideoMate
U900 poate fi folosit pentru a viziona, edita sau
chiar realiza DVD-uri sau fiºiere media, utilizatorii
putând controla prin intermediul sãu parametrii de
intensitate ºi culoare pentru fiecare canal TV.

www.comprousa.com

Divizia de securitate a datelor din cadrul compa-
niei SOFTWIN, BitDefender, ºi-a încheiat bilanþul
pe primul semestru al acestui an, raportând o
creºtere faþã de aceeaºi perioadã a anului trecut
de peste 2,5 ori ºi o depãºire a previziunilor de
vânzãri pentru primul semestru cu 33%.
BitDefender are, în momentul de faþã, o distribuþie
directã în 42 de þãri, produsele fiind disponibile
acum în 18 limbi, 5 adãugându-se doar în ultimele
6 luni. Pe pieþele europene, aprecierea antivirusu-
lui românesc este în creºtere: în Franþa, BitDefen-
der a atins o cotã de 30% din piaþa de retail, con-
form unui studiu GfK, realizat pentru primele cinci
luni ale anului. Mai mult, în mai (ultima lunã
analizatã de GfK), produsul românesc BitDefender
8 Professional Plus s-a plasat pe primul loc în ceea
ce priveºte numãrul de cutii vândute (exclusiv
categoria jocurilor), depãºind liderul de pânã acum
al pieþei. În Germania, BitDefender ocupã locul al
treilea pe piaþa de retail, vânzãrile totale depãºind
3,2 milioane de dolari.
Recent, în aceastã þarã, SOFTWIN a deschis a doua
filialã, la Dortmund. Strategia pe termen mediu a
românilor vizeazã ºi întãrirea poziþiei pe continen-
tul asiatic, un semnal pozitiv venind din Thailanda,
unde BitDefender deþine deja o treime din piaþa
antivirus. În România, creºterea totalã este de 50%
faþã de aceeaºi perioadã a anului 2004, ducând la
consolidarea poziþiei de lider. Spre deosebire de

pieþele externe, segmentul retail reprezin-
tã doar 10% din volumul total intern de

vânzãri al BitDefender.
www.softwin.ro

Produs IT de succes

Record românesc

Digital, dar legal!

Muzicã cu acte în regulã

Piaþa de muzicã digitalã a devenit, în ultimii cinci ani,
un fenomen care nu mai poate fi trecut cu vederea,
nivelul tranzacþiilor legale triplându-se, la nivel mon-
dial. Astfel, conform celui mai recent studiu realizat
de International Federation of the Phonographic In-

dustry (IFPI), organizaþie reprezentativã a industriei
internaþionale a muzicii, numai în prima jumãtate
a anului 2005 au fost descãrcate legal, de pe In-
ternet, 180 de milioane de melodii
în format digital. Acelaºi studiu
mai aratã ºi cã rata pirateriei a
scãzut uºor în aceastã perioadã,
în condiþiile în care organismele
internaþionale sunt din ce în ce
mai puternice, iar teama de re-
percusiunile legii începe sã se
facã simþitã. În plus, utiliza-
rea tot mai crescutã a cone-
xiunii broadband (cu 13%
mai mulþi utilizatori faþã
de anul trecut) se dove-
deºte un atu puternic
pentru afacerile cu mu-
zicã descãrcatã în mod
legal. De la începutul
anului, numãrul de melodii care pot fi descãrcate
legal pe Internet a crescut de la 870 la 900 de mi-
lioane (3%).Mai mult chiar, dacã în prima jumãtate
a anului 2004 au fost descãrcate 57 de milioane de
melodii, cifra a ajuns la 157 de milioane pânã la sfâr-
ºitul anului. Tot comparativ cu anul trecut, numãrul
site-urilor specializate în vânzarea de muzicã digitalã
a crescut de la 100 la peste 300, iar serviciile pe bazã
de abonament au început ºi ele sã câºtige clienþi –
numãrul utilizatorilor acestora depãºind estimãrile

de 1,5 milioane clienþi ºi ajungând la 2,2 milioane.
Specialiºtii IFPI spun cã numãrul tot mai mare de
utilizatori în legalitate nu este deloc surprinzãtor,
mai ales în condiþiile în care atacurile maliþioase
în reþelele peer-to-peer au crescut semnificativ.
www.ifpi.org
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Conform unei informaþii apãrute în
publicaþia Sunday Business, produ-
cãtorul american de echipamente
pentru reþele de comunicaþii Cisco
Systems analizeazã posibilitatea
de a cumpãra Nokia, numãrul unu
între producãtorii de telefoane mo-
bile la nivel mondial. Informaþia nu
a fost confirmatã oficial, iar publi-
caþia nu a dezvãluit sursa acesteia.
Conform Reuters, oficialii Cisco nu
au fost disponibili pentru comentarii,
iar cei de la Nokia au refuzat orice
declaraþie pe aceastã temã. Deºi
Cisco s-a specializat în ultima vreme
în preluarea companiilor „de niºã”
din domeniu, directorul executiv
al companiei, John Chambers, este
interesat de fuziunea cu o compa-
nie specializatã în infrastructura
wireless – se menþioneazã în arti-
colul din Sunday Business – „Nokia
fiind identificatã ca cea mai pro-
babilã þintã de preluare”. Valoarea
de piaþã a companiei Cisco, cel mai
important producãtor de echipa-
mente pentru Internet, se ridicã la
aproximativ 123 de miliarde de
dolari, în timp ce producãtorul fin-
landez de telefoane mobile ºi echi-
pament pentru reþelele de telefo-
nie mobilã este cotat la circa 71 de
miliarde de dolari. Publicaþia mai
comenteazã faptul cã piaþa de
networking se modificã rapid da-
toritã succesului înregistrat de so-
luþiile wireless ºi cã Cisco ar fi avan-
tajat de fuziunea cu o companie
care sã dispunã de tehnologii pen-
tru crearea de aplicaþii wireless,

cum ar fi ºi cazul firmei finlandeze.
La rândul lor, redactorii prestigi-
oasei reviste economice Forbes
comenteazã cã momentul pentru
apariþia acestor zvonuri este extrem
de bine ales. Ei afirmã cã primele
zvonuri privind o eventualã fuzi-
une au apãrut încã din luna fe-
bruarie ºi au revenit acum, o datã
cu anunþata demisie a lui Jorma
Ollila, CEO al Nokia (care va prelua
funcþia de preºedinte fãrã putere
executivã la Royal Dutch Shell).
Zvonurile apãrute în presã au dus
la un numãr sporit de tranzacþii la
bursã ºi la o creºtere de preþ a acþi-
unilor Nokia de pânã la 3 procente.
www.sbpost.ie

Cisco, interesat de Nokia?
Zvonuri neconfirmate

Parteneriatul Cisco-Nokia,
deocamdatã doar un zvon.

Mozilla Foundation a lansat versiu-
nea „technology preview” a unui
browser pentru telefoanele mobile.
Acesta utilizeazã aceeaºi bazã de
cod ca popularul Firefox, care a ajuns
recent la 75 de milioane de down-
load-uri. Minimo 0.007 este desti-
nat dispozitivelor mobile care ru-
leazã Windows CE ºi oferã multe
dintre caracteristicile Firefox, pre-
cum navigarea în tab-uri, suport
pentru plugin-uri ºi are o interfaþã
scrisã în XUL – extensible user in-

terface language, a declarat Chris
Hofmann, director of engineering
la Mozilla. XUL este un set de tag-uri
XML dezvoltate de Mozilla pentru
descrierea interfeþelor grafice. Teh-
nologia oferã suport CSS (cascad-

ing style sheets), foarte util pentru
adaptarea paginilor web pentru
ecranele mici ale telefoanelor mo-
bile; JavaScript ºi resource descrip-

tion language (RDF) pentru stoca-
rea conþinutului dinamic. Nu a fost
stabilitã încã o datã pentru lansa-
rea unei versiuni disponibile publi-
cului larg. Minimo are scopul de a
rezolva problemele browser-elor
actuale pentru telefoanele mobile,

Mozilla atacã

Browser pentru telefoanele mobile

care sunt dificil de utilizat ºi nu
afiºeazã foarte bine paginile web.
Doar 9% dintre utilizatorii de te-
lefoane mobile din Statele Unite
folosesc browser-ele mobile pen-
tru a accesa ºtiri ºi informaþii, con-
form unui studiu JupiterResearch.
Mozilla poartã de asemenea dis-
cuþii cu mai mulþi producãtori de te-
lefoane mobile, pentru pre-insta-
larea browser-ului pe telefoane.
www.mozilla.org/projects/

minimo

Minimo „în acþiune” pe un PDA.

Oracle

Investiþie în software-ul din India

Compania Oracle Corp. va prelua pachetul majoritar de acþiuni al

producãtorului indian de software bancar I-flex Solutions pentru

aproximativ 316 milioane de dolari în lichiditãþi. Iniþial, Oracle va

prelua pachetul de 41% din acþiunile I-flex deþinut de Citigroup Ven-

ture Capital International, urmând ca ulterior sã lanseze o ofertã

publicã pentru a prelua alte 20% din acþiuni. Se estimeazã cã tranzacþia

va fi încheiatã pânã la finele anului. Actuala echipã managerialã de la

I-flex se va ocupa ºi în continuare de conducerea companiei, însã

preºedintele Oracle, Charles Phillips, va fi inclus în consiliul de con-

ducere al companiei I-flex. Acþiunile firmei indiene vor continua sã fie

tranzacþionate la bursele Bombay Stock Exchange ºi National Stock

Exchange of India. I-flex, considerat cel mai mare producãtor indian

de aplicaþii software, are sediul la Bombay ºi aproximativ 5.500 de

angajaþi în întreaga lume. I-flex oferã soluþii de software bancar unui

numãr de 575 de bãnci din 115 þãri.

www.SilliconValley.com.

Red Hat are motive de bucurie, în
urma unui raport despre vulnerabi-
litatea sistemelor, care pune Red

Hat Enterprise Linux (RHEL) într-o
luminã favorabilã faþã de alte sis-
teme de operare. Red Hat pretinde
cã raportul realizat de SANS (Sys-

Admin, Audit, Network, Security)
Institute dovedeºte cã utilizatorii
RHEL sunt mai puþin expuºi vulne-
rabilitãþilor de securitate ale reþe-
lelor decât cei care folosesc alte plat-
forme. Aceastã declaraþie pare însã
a fi mai degrabã o replicã la stu-
diile susþinute de Microsoft, care
au „demonstrat” cã Windows este
mai sigur decât Linux ºi oferã per-
formanþe mai bune, inclusiv com-
parativ cu RHEL.
Red Hat a anunþat cã studiul a re-
levat „relativ puþine” probleme
critice care afecteazã utilizatorii de
Linux. „Sunt multe studii care în-
cearcã sã compare numãrul vulne-
rabilitãþilor din Linux ºi din alte sis-
teme de operare, dar nici unul dintre
acestea nu a luat în considerare
severitatea problemelor”, se aratã
în declaraþia oficialilor Red Hat.

SANS Institute a arãtat cã cele mai
critice ºase deficienþe din acest tri-
mestru au afectat Internet Explo-
rer (IE), Exchange Server, Windows
Message Queuing Server, procesa-
rea protocoalelor Windows SMB,
Windows HTML help file ºi shell-ul
Windows. Departe de „meciul”
dintre Microsoft ºi Red Hat, SANS
Institute a indicat un trend „îngri-
jorãtor” în ceea ce priveºte vulne-
rabilitãþile în produsele de back-up
al datelor, dându-le exemplu pe cele
din programele BrightStor ARCServe
de la Computer Associates ºi Veritas
Backup. „Din nefericire, produsele
de stocare au devenit þinte uºoare
pentru atacatori ºi, pentru cã au prac-
tic acces la toate datele, slãbiciu-
nile din acestea reprezintã reale
pericole”, a arãtat SANS Institute.
www.sans.org

Vulnerabilitãþi... mai puþin severe

Securitate sporitã pentru Linux
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Probleme? Player-ul de succes
al celor de la Apple, refuzat de
HP.

AAAAA
cestea reprezintã un pas
înainte din punct de vedere al

facilitãþilor oferite, permiþând
crearea unui conþinut digital de o
calitate superioarã într-un timp mai
redus, cu produse uºor de folosit.
Macromedia Studio 8 este suita
recomandatã designerilor, dezvol-
tatorilor, profesioniºtilor video ºi
artiºtilor grafici. Combinând cele
mai recente versiuni ale produse-
lor Macromedia Dreamweaver,
Macromedia Flash Professional ºi
Macromedia Fireworks cu instru-
mente cheie pentru productivitate
cum sunt Macromedia Contribute
ºi Macromedia FlashPaper, Studio
8 oferã un nou nivel al expresi-
vitãþii, al eficienþei ºi al fluxului de
muncã simplificat pentru a crea
website-uri media interactive ºi
conþinut mobil. Adãugarea Con-
tribute ºi FlashPaper în suitã le
oferã designerilor posibilitatea
creãrii ºi managementului mai
eficient al site-urilor din punct de
vedere al costurilor. Noile adiþii
pentru CSS ºi instrumentele de au-
torizare vizualã pentru XML adaugã
stil ºi sofisticare website-urilor ºi
aplicaþiilor.
Macromedia Fireworks 8 este o
soluþie cuprinzãtoare pentru
crearea ºi optimizarea graficii ºi a
imaginilor de înaltã calitate pen-
tru web ºi se remarcã prin noi in-
strumente creative ºi opþiuni de
design interactiv sau mobil.
Fireworks 8 suportã deopotrivã
imagini vectoriale ºi bitmap. Noua
versiune vine cu o paletã largã de
efecte care permit realizarea unei
grafici pentru web de înaltã ca-
litate, mai realistã.
Flash Professional 8 reprezintã cea
mai recentã versiune a instrumen-
tului pentru crearea de conþinut
interactiv pentru website-uri, de
prezentãri interactive ºi are multe
îmbunãtãþiri legate de instrumentele

de prelucrare video, experienþa
oferitã utilizatorilor ºi crearea
conþinutului pentru device-urile
mobile.
Macromedia Dreamweaver 8
oferã o combinaþie puternicã de
instrumente de layout, opþiuni
pentru dezvoltare ºi suport pentru
editarea codului, permiþându-le

designerilor ºi dezvoltatorilor sã
creeze site-uri atractive din punct
de vedere vizual, bazate pe stan-
darde.
Recenta versiune pune la dispo-
ziþia tuturor utilizatorilor cele mai
bune practici ale dezvoltãrii web,
de la cei care lucreazã la primul lor
website ºi pânã la aceia care dez-
voltã aplicaþii web avansate folo-
sind tehnologiile Extensible Markup

Language (XML) ºi Cascading Style

Sheets (CSS).
Macromedia Flash Player 8 este
disponibil în variantã beta. Acesta
oferã facilitãþi de expresivitate
sporite, un nou motor de randare a
textului, un nou codec video, un ca-
nal video alpha pe 8-biþi ºi îmbunã-
tãþiri ale performanþei ºi securitãþii.
Platforma Flash include ºi Flash
Lite optimizat pentru dispozitivele
mobile.
www.macromedia.com

Macromedia

Lansare mult
aºteptatã!
Compania Macromedia a lansat, în luna august, noi versiuni,

din seria a opta, ale produselor sale Studio, Fireworks, Flash

Professional, Dreamweaver ºi Flash Player, toate având

numeroase îmbunãtãþiri care vin în întâmpinarea nevoilor

utilizatorilor.

O bilã de biliard, randatã 3D
realist cu ajutorul noului Flash 8.

Hewlett-Packard renunþã la mult
mediatizatul acord încheiat cu Apple
Computer privind comercializarea
unei versiuni proprii a player-ului
iPod. Înþelegerea, anunþatã cu ocazia
Consumer Electronics Show din ia-
nuarie 2004, a fost urmatã de lan-
sarea primului produs HP iPod dupã
ºapte luni. „Rãmânem consecvenþi
strategiei noastre de divertisment
digital. Am decis însã cã produsul
iPod nu se potriveºte cu aceastã
strategie”, a declarat purtãtorul de
cuvânt de la Apple, Ross Camp. Deºi

HP intenþioneazã sã renunþe la vân-
zarea player-elor iPod, punerea în
practicã a acestei decizii va lua ceva
timp, acestea urmând a fi comercia-
lizate încã o perioadã, cel mai pro-
babil pânã la sfârºitul lunii, când
stocurile de player-e iPod, iPod Mini
ºi iPod Shuffle se vor epuiza.
„Planurile curente” ale HP sunt de
a continua vânzarea sistemelor
desktop ºi notebook cu software-ul
Apple iTunes preinstalat. Conform
acordului dintre HP ºi Apple, HP nu
poate dezvolta sau comercializa
un player digital concurent cu iPod
pânã în august 2006. Apple a con-
firmat încetarea acordului, remar-
când într-o declaraþie cã „iPod-urile
HP au reprezentat aproximativ 5%
din totalul iPod-urilor vândute dupã
semnarea acordului în ianuarie
2004”. Dell Inc, rivalul HP, a dez-
voltat propriul player MP3, Dell DJ,
pentru a concura cu Apple.
În plus, IBM a pierdut în încercarea
de a obþine un brevet de invenþie
pentru designul player-ului ºi s-ar
putea sã fie nevoitã sã plãteascã
daune rivalului sãu, Microsoft, care
a înregistrat înainte un brevet foarte
asemãnãtor. Apple va face apel, dar
o nouã decizie nu va fi luatã mai
devreme de 18 luni. Dacã ºi apelul
este respins, Apple se poate adresa
unui tribunal federal, care are pu-
terea sã declare ilegalã decizia in-
stituþiei care acordã brevetele de
invenþie.

www.hp.com; www.apple.com

Probleme pentru Apple?

HP nu mai vinde player-e iPod

Primul apel la numãrul 932 al servi-
ciului de informaþii în limba maghiarã
a fost realizat, la începutul lunii au-
gust, de Ministrul Comunicaþiilor
ºi Tehnologiei Informaþiei, Zsolt Nagy.
Acesta a iniþiat de la Târgu Mureº
primul apel la noul Serviciu de Infor-
maþii Numere Clienþi, care funcþio-
neazã în limba maghiarã ºi oferã
informaþii despre numerele de te-
lefon ale clienþilor companiei Rom-
Telecom din întreaga þarã. „Lansa-
rea acestui nou serviciu aduce fa-
cilitãþi de comunicare extinse pen-
tru cetãþenii români vorbitori de
limbã maghiarã ºi rãspunde cerinþelor
de informare ale acestui important
segment al populaþiei”, a declarat
ministrul Zsolt Nagy. Numãrul la
care poate fi accesat acest serviciu

Alo, 932?

Informaþii în limba maghiarã

este 932, din reþeaua RomTelecom,
sau prefix de judeþ ºi 932, din alte
reþele de telefonie ºi este disponibil
zilnic, între orele 7:00-22:00. Tari-
ful perceput va fi de 0,15 euro pentru
fiecare apel. Toate apelurile efec-
tuate cãtre acest numãr sunt rutate
cãtre Serviciul Informaþii Numere
Clienþi din Braºov, care dispune de
un numãr de opt operatori vorbitori
de limbã maghiarã.
www.mcti.ro

RomTelecom dispune acum de
opt operatori vorbitori de limbã
maghiarã.
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Compania Hewlett-Packard a anun-
þat o platformã revoluþionarã de
imprimare bazatã pe cernealã – obþi-
nutã în urma a cinci ani de cercetare
ºi a unei investiþii strategice de 1,4
miliarde de dolari – despre care se
considerã cã se va impune în anii
urmãtori în faþa competitorilor sãi
de pe piaþa imprimantelor. HP a
prezentat, în luna august, primele
produse care încorporeazã noua
tehnologie de imprimare scalabilã,
destinatã îndeosebi utilizatorilor
tiparului de înaltã performanþã ºi
volum mare. Printre echipamentele
prezentate se aflã cele mai rapide
imprimante foto pentru acasã –
care tipãresc fotografii de 4 x 6 inch
în mai puþin de 14 secunde – precum
ºi cea mai rapidã imprimantã desk-
top, color, pentru afaceri, din lume,
care le permite firmelor mici ºi mij-
locii sã tipãreascã la o vitezã de douã
ori mai mare ºi la un preþ pe pa-
ginã cu 30% inferior imprimantelor
laser color. Noilor opþiuni li se ada-
ugã ºi o serie de produse pentru
fotografia digitalã, cum este
prima imprimantã foto compactã,
capabilã sã tipãreascã fotografii
de 5 x 7 inch ºi sã stocheze peste

1.000 de imagini.
Noua tehnologie HP aduce o re-
voluþie în arhitectura ºi producþia
capetelor de tipãrire inkjet. Con-
strucþia sofisticatã a noului cap de
tipãrire asigurã un ciclu de dez-
voltare mai rapid la un cost cu
aproximativ 50% mai mic decât în
cazul clasic, asigurând companiei
un nivel de eficienþã sporit  în urma
investiþiei substanþiale în cercetare
ºi dezvoltare. Printr-un proces foto-
litografic, capul de tipãrire este
produs dintr-o singurã bucatã, ne-
maifiind format din componente
asamblate. Aceastã metodologie
determinã alinierea precisã a
incintei, a stropilor ºi a elementului
de încãlzire, îmbunãtãþind acura-
teþea cu care este plasatã picãtura
de cernealã. Creºterea numãrului
de stropi ºi a acurateþei plasãrii
picãturii determinã o imprimare
mai rapidã, la un nivel calitativ su-
perior.
În plus, noul sistem de tipãrire le
garanteazã clienþilor cã nu vor rã-
mâne niciodatã fãrã cernealã la
mijlocul paginii, reducând astfel
risipa de hârtie ºi de cernealã.
www.hp.com

Mai repede, mai mult, mai bine

Revoluþie în industria imprimantelor

HP Photosmart
8250, destinatã
celor care doresc
sã tipãreascã
rapid, fãrã
asistenþa
specialiºtilor,
seturi de fotografii
în confortul
propriilor locuinþe.

Monitorizare

netBridge a preluat Statistici.ro

netBridge, compania care oferã cel mai folosit serviciu de monitorizare a trafi-
cului pe Internet, Trafic.ro, a achiziþionat ºi refãcut serviciul Statistici.ro,
al doilea cel mai utilizat serviciu de monitorizare ºi analizã a traficului pe
Internet. Dupã fuziune, netBridge a înfiinþat Divizia de Analizã Web în cadrul
companiei, sub conducerea directorului proiectului Trafic.ro. Aceastã
divizie coordoneazã toate serviciile de analizã web oferite de netBridge.
Pentru a-ºi completa gama de servicii de monitorizare ºi analizã a traficului
pe Internet, netBridge a transformat Statistici.ro într-un serviciu de moni-
torizare ºi analizã privatã, pentru proprietarii de site-uri care nu doresc sã
afiºeze public informaþiile detaliate despre vizitatorii site-ului pe care îl
deþin. Informaþiile generale despre audienþa site-ului sunt disponibile
gratuit, tuturor utilizatorilor, însã informaþiile detaliate referitoare la site-ul
propriu vor putea fi accesate doar de cãtre proprietar sau deþinãtorul contului
de statistici, printr-o autentificare securizatã. Serviciul va fi oferit gratuit
pânã la sfârºitul anului, iar începând cu ianuarie 2006 netBridge va percepe
o taxã lunarã rezonabilã pentru folosirea acestui serviciu de statistici pri-
vate. Totodatã, în Statistici.ro au fost implementate atât interfaþa Trafic.ro, cât
ºi standardele internaþionale în ceea ce priveºte modalitatea de monitorizare.

www.netbridge.ro



18

CHIP | 2005. SEPTEMBRIE

FOCUS  COVERSTORY  »  HARDWARE  »  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

ªtiri

IIIII
magine Cup este un concurs pro-
iectat pentru a inspira ºi a eviden-

þia excelenþa în inovaþia tehnicã,
prin care Microsoft încurajeazã ex-
primarea ideilor ºi premiazã cele
mai bune soluþii cu premii în bani,
software ºi echipamente hard-
ware, oferindu-le participanþilor
ºansa de a se afirma în comunita-
tea studenþilor din lumea întreagã.
Concursul se adreseazã echipelor
de studenþi din toatã lumea, va-
loarea totalã a premiilor puse în joc
ridicându-se la suma de 215.000
dolari. În acest an competiþia a fost
deschisã pentru nouã secþiuni,
organizatorii încercând sã surprin-
dã cât mai multe arii de interes ºi
sã atragã un numãr cât mai mare
de participanþi, cu preocupãri dintre
cele mai diverse. Pentru fiecare sec-
þiune a existat un proces elimna-
toriu de evaluare, în urma cãruia
candidaþii admiºi au fost invitaþi
sã participe la faza finalã. La com-
petiþie au participat circa 16.000
de elevi ºi studenþi, dintre care ºi
700 români.

39 în finalã
Þara noastrã a avut 39 de parti-
cipanþi la finala desfãºuratã la
Yokohama, Japonia, între 27 iulie
ºi 1 august 2005, alãturi de alþi
200 de studenþi din peste 40 de
þãri. Locul întâi la secþiunea Web
Development a fost ocupat de echi-
pa A.I. Core, formatã din Ionuþ Cîrjã,
Ioan-Cristinel Istrate, Adrian Mihai
Topalã (Universitatea „Alexandru
Ioan Cuza”, Iaºi) ºi Costel Cãtãlin
Stan (Universitatea Tehnicã „Gheor-
ghe Asachi”, Iaºi) – valoarea în
bani a premiului câºtigat fiind de
8.000 de dolari. De asemenea,
locul al doilea ºi premiul de 4.000
de dolari la secþiunea Information
Technology, proba pentru studenþi,

Premii valoroase
pentru români
ªi în acest an, studenþii români s-au numãrat printre laureaþii tradiþionalei competiþii

Imagine Cup, aflatã la a treia ediþie globalã ºi la a doua participare româneascã.

i-a revenit lui Emanuel Pentescu
(Universitatea „Politehnica” din
Timiºoara), pe acelaºi loc în com-
petiþia rezervatã liceenilor cla-
sându-se Ciprian Costin (Liceul de
Informaticã Iaºi), care a câºtigat
un premiu în valoare de 2.000 de
dolari. Românii au mai cucerit un
loc al cincilea la Information Tech-
nology (proba pentru licee), prin

Rãzvan Hrestic (Colegiul Naþional
Iaºi), o clasare între locurile al
patrulea-al ºaselea la Information
Technology – Valy Greavu (Univer-
sitatea „Alexandru Ioan Cuza”,
Iaºi) ºi locul al zecelea în lume la
Algorithm – Daniel Onaca (Univer-
sitatea „Alexandru Ioan Cuza”,
Iaºi). La ediþia de anul trecut, echi-
pa MIDIA a Universitãþii din Iaºi, com-
pusã din Adrian Bãrãgan, Emilian
Bãrãgan ºi Marius Pãtrãºcanu, a
cucerit locul întâi la secþiunea film
de scurt metraj.

În finalã cu cinci echipe
La Windows Embedded Student
Challenge (windowschallenge.
com), þara noastrã a ajuns în finalã
cu cinci echipe (din totalul de 30

Elevii ºi studenþii în competiþii de prestigiu

de finaliste) ºi a câºtigat un loc trei
(ºi un premiu în valoare de 4.000
de dolari) prin echipa Alpha (Anca
Mihaela Hãmuraru, Alin-Iulian
Lazãr, Florin Dinu ºi Cosmin Nicolae
Stan – Universitatea „Politehnica”
Bucureºti).
Printre laureaþii competiþiei s-au
numãrat echipele „University of
Craiova”, Blue Arrow ºi Newton

(Universitatea „Politehnica” Bucu-
reºti), precum ºi BIO (Universita-
tea Tehnicã „Gheorghe Asachi”,
Iaºi). În cadrul competiþiei înrudite
IEEE/CSIDC (computer.org/csidc),
echipa Nomad de la Universitatea
„Politehnica” Bucureºti  s-a aflat
printre finaliºti ºi a câºtigat un
premiu în valoare de 1.000 de do-
lari.
Nu în ultimul rând, la concursul
You Can Make a Difference, rezer-
vat elevilor de liceu, þara noastrã
a fost reprezentatã de doi finaliºti
(Andrei Stoica, liceul „Iuliu Maniu”
Arad ºi Dana Prodan, liceul „Nicolae
Bãlcescu” Cluj-Napoca), care au
obþinut fiecare câte o bursã de
5.000 de dolari.
www.imaginecup.com

Echipa de aur la Imagine Cup.

Oferte RomTelecom

Mai multe ore cu
tarife mici

Începând cu data de 1 august 2005,
RomTelecom extinde cu douã ore
intervalul de taxare în afara orelor
de vârf, când tariful este cel mai re-
dus, pentru serviciul de conectare la
Internet prin dial-up, ClickNet Start.
Astfel, intervalul orar în afara orelor
de vârf va fi cuprins între 18:00 ºi
8:00, faþã de 20:00-8:00, cât era
pânã în prezent. Zilele de sâmbãtã
ºi duminicã sunt taxate în conti-
nuare la tarif în afara orelor de vârf,
respectiv 0,95 eurocenþi/minut,
fãrã TVA. ClickNet Start a fost lansat
în octombrie 2004 ºi funcþioneazã
fãrã taxã de abonament, contract
sau cartelã, tariful perceput inclu-
zând atât traficul Internet, cât ºi
folosirea liniei telefonice. Interesul
utilizatorilor de Internet pentru
acest serviciu a depãºit pânã în pre-
zent aºteptãrile cele mai optimiste.

Noi discount-uri

Compania a demarat un program
de discount-uri pentru noile servicii
de Internet ºi date, ADSL Express ºi
ClickNet Express. Programul cu-
prinde mai multe tipuri de reduceri:
pentru plata în avans, pentru con-
tractarea a mai mult de o linie ADSL,
pentru fidelitate, discount-uri
speciale pentru studenþi ºi liceeni.
Reducerile pentru studenþi ºi liceeni
necesitã încheierea unui contract
iniþial pe o perioadã de minimum
1 an, un singur produs ADSL per cli-
ent. Pentru conectare, clientul
trebuie sã prezinte carnetul de stu-
dent sau elev. Astfel, reducerile
pentru plata în avans necesitã în-
cheierea unui contract iniþial pe o
perioadã de minimum 1 an ºi pot
atinge o reducere efectivã între 5%,
pentru plata cu ºase luni în avans,
ºi 15% din valoarea curentã a abo-
namentului lunar, în cazul plãþii în
avans pentru doi ani. Reducerile
pentru contractarea a mai mult de
o linie ADSL variazã între 3% pentru
2-5 linii ADSL ºi 15% pentru com-
panii care contracteazã 20 de linii,
iar contractul trebuie încheiat pe o
perioadã de minimum 1 an.
Discount-urile pentru fidelitate,
oferite automat clientului pentru
fiecare linie ADSL deþinutã, ating
valori de 5% pentru folosirea
serviciului mai mult de un an, cu
aplicare din luna a 13-a, sau de 10%
pentru folosirea serviciului mai
mult de doi ani, cu aplicare din luna

a 24-a.

www.romtelecom.ro

www.clicknet.ro
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Invenþie revoluþionarã

Bateria... cu urinã!

Cercetãtorii de la Institute of Bio-
engineering and Nanotechnology
din Singapore au pus la punct o
baterie din hârtie, „alimentatã” cu
urinã, care ar putea fi folositã pen-
tru teste medicale mai ieftine ºi
chiar pentru funcþionarea telefoa-
nelor mobile. În prezent, biocipurile
au nevoie de un reader extern, ca
un scaner laser, ori de o sursã externã
de energie, ca bateriile convenþio-
nale, pentru realizarea testelor de
diagnosticare. Tehnologia dezvoltatã
de grupul condus de Ki Bang Lee
prezintã atât senzorii, cât ºi bateria
pe un singur cip de plastic. Bateria
este realizatã dintr-un strat de hârtie
de filtru înmuiat în clorurã de cupru,
presatã între straturi de magneziu
ºi cupru. Acest „sandviº” este apoi
laminat în plastic la temperatura de
120OC ºi are grosimea de doar un mi-
limetru ºi dimensiunile de 60 x 30 mm
– fiind ceva mai mic decât un card
bancar. Pentru activarea sa, este ne-
cesar un strop de urinã, care impreg-
neazã hârtia de filtru. Chimicalele
se dizolvã ºi reacþioneazã între ele,
producând electricitate. Stratul de
magneziu acþioneazã ca anod, pier-
zând electroni. Stratul de clorurã de
cupru acþioneazã ca ºi catod, atrã-
gând electronii. Bateria a generat
un voltaj de 1,5 volþi ºi o putere cores-
punzãtoare de 1,5 micro-waþi, prin
utilizarea a doar 0,2 mililitri de urinã.
Dacã un al doilea strop de urinã
este adãugat la 15 ore dupã aceastã
operaþie, poate genera ºi mai multã
energie. Bateria este potrivitã pentru
dispozitive de unicã folosinþã ºi nu
este încã suficient de puternicã
pentru a alimenta un laptop sau un
iPod. „Dacã însã, de exemplu, conec-
tãm un telefon mobil sau un mic
transmiþãtor pe cardul de plastic,
acesta poate fi utilizat ca o sursã de
energie bazatã pe biofluide într-o
situaþie de urgenþã”, spune Lee.
Acesta ar putea fi o sursã de energie
utilã pentru kit-urile de teste pentru
boli ca diabetul ºi ar putea fi utilizat
de asemenea ºi pentru alimentarea
unui telefon mobil, în situaþii de
urgenþã.
www.iop.org

Un strop de energie pentru
telefonul dvs!

Windows Genuine Advantage

Iniþiativã globalã
anti-piraterie

Începând cu luna august, verificarea
originalitãþii sistemului de operare a
devenit obligatorie pentru clienþii din
întreaga lume care doresc sã descarce
add-on-uri pentru Windows XP. Singura
excepþie se referã la patch-urile de se-
curitate. Update-urile de securitate vor
fi disponibile pentru toþi utilizatorii
prin download manual sau prin siste-
mul de update automat, indiferent
dacã SO-ul a trecut sau nu testul de
originalitate. Serviciile Microsoft Up-
date ºi Windows Update, care oferã
notificãrile referitoare la noile patch-
uri, vor necesita însã validare.
Compania estimeazã cã aproximativ
o treime dintre utilizatorii de Windows
din întreaga lume folosesc copii pira-
tate ale sistemului de operare. Cei care
nu trec testul de validare vor avea douã
opþiuni. Pe de o parte, cei care trimit
CD-ul prin care pot dovedi cã au cum-
pãrat copia de Windows pe care o
folosesc ºi completeazã un „raport de
piraterie” vor obþine gratuit o copie
legalã a sistemului de operare. Cei care
nu au un astfel de CD ºi nici nu pot do-
vedi prin alte metode cã au achiziþio-
nat copia de Windows pe care o folo-
sesc vor trebui sã plãteascã 99 de dolari
pentru Windows SX Home sau 149 de
dolari pentru Windows XP Professional.
Tarifele sunt mai mari decât cele soli-
citate pentru upgrade-ul la Windows
XP, dar mai mici decât preþul copiilor
noi ale sistemelor de operare.

Ce fac românii?

Pentru România, centrul unde se pot
trimite produsele piratate ºi dovezile
de achiziþie se aflã la urmãtoarea adre-
sã: Microsoft Infocenter, Open Public
Services, Str. Drumul Gãrii nr.3, Otopeni,
Bucureºti, tel. 021-2036161. Conform
studiilor Business Software Alliance ºi
IDC, programele de calculator contra-
fãcute determinã pierderi anuale pen-
tru producãtori ºi economiile locale în
valoare de miliarde de dolari. Numai
în România, pierderile înregistrate pe
parcursul anului 2004 sunt evaluate
la aproximativ 62 de milioane de dolari.
Cu toate acestea, WGA a fost deja
„spart” de hackeri, care au reuºit sã
gãseascã o „portiþã” prin care sã treacã
pentru a depãºi procesul de validare.
Aceasta se poate face printr-o simplã
comandã JavaScript în bara de adrese
a browser-ului web ºi apãsarea tastei
„Enter”. Dupã aceastã operaþie, faza de
validare este „sãritã”, iar utilizatorul este
direcþionat cãtre download. Microsoft
a anunþat cã investigheazã aceastã
scãpare, adãugând cã nu reprezintã o
vulnerabilitate de securitate. Metoda
pare sã dea rezultate doar când utiliza-
torul încearcã sã download-eze soft-
ware prin serviciul Windows Update.

www.microsoft.com/romania/

antipiraterie
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Compania de cercetare a pieþei
Gartner a publicat recent un stu-
diu din care reiese cã vânzãrile de
PDA-uri au crescut cu 32% în cel
de-al doilea trimestru al anului
2005, comparativ cu perioada si-
milarã a anului trecut.  Alte studii
asemãnãtoare indicaserã cã vân-
zãrile de PDA-uri sunt, dimpotrivã,
în scãdere. Totuºi, spre deosebire
de celelalte companii de cercetare
de piaþã, Gartner a inclus în studiul
sãu referitor la PDA-uri ºi dispozi-
tivele mobile wireless precum
BlackBerry.
Conform datelor centralizate, RIM
este principalul producãtor de PDA-
uri, cu o cotã de piaþã de 23,2%, în
comparaþie cu 18,6% anul trecut.
Palm a suferit un declin major de
pe prima poziþie, de la 33,2% în
urmã cu un an la 17,8% ºi ocupã
acum locul al doilea. În studiul
Gartner, smartphone-ul de succes
Treo al Palm nu este însã conside-
rat PDA. Pe urmãtoarele poziþii se
situeazã HP ºi Nokia. Analiºtii
spun cã, mai nou, PDA-urile wire-
less sunt din ce în ce mai mult
vãzute ca o alternativã la note-
book-uri, iar ratele de schimb va-
lutar favorabile le-au permis mai
multor europeni sã le achiziþio-
neze la preþuri convenabile. Acelaºi
studiu a relevat cã platforma Mi-
crosoft Windows Mobile este do-
minantã la o ratã de aproape doi
la unu faþã de platforma RIM.
Platforma Palm OS se situeazã pe
poziþia a treia.
La rândul lor, specialiºtii compa-
niei de cercetare IDC afirmã cã

piaþa europeanã a asistenþilor di-
gitali ºi a smatphone-urilor a înre-
gistrat o creºtere de 91% în trimes-
trul al doilea al acestui an. Astfel,
s-au vândut 3,36 milioane de uni-
tãþi, faþã de 1,8 milioane în aceeaºi
perioadã a anului trecut. În Europa,
poziþia întâi în topul vânzãrilor
este ocupatã de Nokia, cu o cotã
de piaþã de 57%. Locul al doilea
revine, la egalitate, altor patru
companii: Palm, Hewlett-Packard,
Sony Ericsson ºi Acer, fiecare cu
5% cotã de piaþã. Rezultatele
centralizate de IDC la nivel mon-
dial aratã însã, spre deosebire de
cele furnizate de Gartner, o scã-
dere a vânzãrilor de echipamente
mobile de buzunar în trimestrul al
doilea 2005, cu 20,8% faþã de
perioada similarã a anului trecut.
www.idc.com;
www.gartner.com

BlackBerry a pãtruns – e
drept, cam timid – ºi pe piaþa
româneascã.

Echipamentele mobile de buzunar

AN BUN

Google a renunþat, deocamdatã, la
proiectul sãu de bibliotecã virtualã,
care prevedea, printre altele, copi-
erea cãrþilor cu copyright din biblio-
teci, pe care îl opreºte pânã în luna
noiembrie. Cu toate acestea, o aso-
ciaþie care reprezintã interesele edi-
turilor a anunþat cã acþiunea nu este
suficientã pentru a stopa „masiva
încãlcare a drepturilor de autor”
din partea motorului de cãutare.
Oficialii Google au anunþat cã vor
scana numai volumele pentru care
se obþine acordul editurii sau al de-
þinãtorului drepturilor de autor. Acþiu-
nea a fost iniþiatã pentru a le da de-
þinãtorilor de copyright timp sã pre-
cizeze titlurile cãrþilor din bibliotecile
publice pe care nu le doresc scanate

ºi introduse în baza de date a Google.
Association of American Publishers
s-a arãtat însã departe de a fi satis-
fãcutã de decizia Google, conside-
rând cã Google intenþioneazã sã
continue în cele din urmã copierea
materialelor cu copyright fãrã per-
misiune, a declarat CEO-ul organi-
zaþiei, Patricia Schroeder. Ceea ce
nemulþumeºte asociaþia este cã
Google aºteaptã de la deþinãtorii
de copyright sã o anunþe cã nu le
poate folosi proprietatea intelec-
tualã. Aceasta crede cã este da-
toria companiei sã obþinã permisiu-
nea deþinãtorilor de copyright înainte
sã treacã la copierea materialelor.
Google, pe de altã parte, pretinde
cã are dreptul legal de a copia

cãrþile din bibliotecile publice, atâta
timp cât nu face materialul cu copy-
right disponibil online. În cazul lu-
crãrilor cu copyright, Google intenþio-
neazã sã prezinte online doar infor-
maþii bibliografice ºi scurte fragmente
de text, cu excepþia cazurilor în care
obþine permisiunea pentru mai mult.
www.google.com

Libertãþi civile versus drepturi de autor

Google Print, pus pe pauzã

Proiectul Google, blocat de
legea copyright-ului.

Iniþiativã

ªcolile de la þarã
vor fi conectate la
Internet

Ministrul Educaþiei ºi Cercetãrii,
Mircea Miclea, a afirmat, luna tre-
cutã, cã pânã în anul 2008 toate
ºcolile din mediul rural vor fi conec-
tate la Internet. Programul de infor-
matizare a ºcolilor de la þarã va fi
demarat în acest an ºi va costa în
total 92 de milioane de euro, minis-
terul alocând, pentru început, din
resurse proprii, 9 milioane de euro.
Restul de bani urmeazã sã fie
obþinuþi de la Banca Mondialã sau
de la Banca de Dezvoltare a Con-
liului Europei. „Informatizarea uni-
tãþilor din mediul rural va reduce
din diferenþele de ºanse între elevii
din mediul urban ºi cei de la þarã”,
a afirmat ministrul. Primele ºcoli
care vor fi dotate cu calculatoare
conectate la Internet vor fi cele din
centrele de comunã, în acest an
urmând a fi instalate 600 de reþele
de calculatoare obþinute de Minis-
terul Educaþiei ºi Cercetãrii în urma
renegocierii contractului cu firma
SIVECO. În baza unui protocol
încheiat cu Ministerul Transportu-
rilor, pentru conectarea ºcolilor la
Internet va fi folositã reþeaua de
peste 3.600 de kilometri de fibrã op-
ticã a CFR. În plus, din aceastã toam-
nã se va realiza un program de
pregãtire a cadrelor didactice de la
sate pentru utilizarea compute-
relor, iar reþeaua va fi întreþinutã
de ingineri de sistem itineranþi.

www.mec.ro

Surf la mare ºi la munte

30 de Hotspot-uri
de la Zapp

Începând cu data de 11 august 2005,
cartelele preplãtite Zapp Internet
Express Card pot fi utilizate ºi pen-
tru acces Wi-Fi în peste 40 de locaþii
cu acoperire Hotspot Zapp.
În acelaºi timp, Zapp a lansat ºi o
nouã cartelã preplãtitã Zapp Inter-
net Express Card, destinatã în prin-
cipal accesului Wi-Fi. Noua cartelã
oferã pentru un credit de doi dolari
o orã de navigare pe Internet ºi este
valabilã timp de 24 de ore. Aceasta
se adaugã cartelelor preplãtite
lansate în luna iulie, cu credit de
10/30/50 dolari, care includ 7/23/
40 de ore de navigare pe Internet
ºi au perioada de valabilitate de 2/
4/6 luni de la data activãrii.
Hotspot-urile reprezintã zone de
acoperire Wi-Fi conectate la reþeaua
Zapp CDMA2000 1xEV-DO. Hotspot-
urile Zapp se aflã în hoteluri, resta-
urante ºi cafenele situate în prin-
cipal pe litoral ºi în Bucureºti ºi pun
la dispoziþia utilizatorilor un servi-
ciu flexibil de conectare la Internet
mobil în bandã largã. Pentru conec-
tarea la un Hotspot Zapp Internet
Express este necesar un computer
(laptop, PDA sau desktop) care sã
foloseascã sistemul de operare
Windows 2000 sau Windows XP
ºi sã fie echipat cu o placã de reþea
Wi-Fi sau cu un card PCMCIA de reþea
Wi-Fi, în concordanþã cu standardul
IEEE 802.11 b/g. De asemenea,
computerul trebuie sã aibã instalat
un browser. Accesul este gratuit în
vederea testãrii serviciului pentru
o duratã de maximum 10 minute
pe zi pe computer (un laptop/PDA
va putea sã se conecteze gratuit în
fiecare zi, dar nu mai mult de 10  mi-
nute). Pentru a accesa în continuare
serviciul, se pot folosi cartelele pre-
plãtite Zapp Internet Express Card.

www.zapp.ro

În vara asta se poartã surf-ul pe
plajã.
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La sfârºitul lunii trecute, specialiºtii
companiei româneºti de securitate
AVIRA au semnalat primul atac ma-
jor de tip phishing din þara noastrã.
Acesta s-a realizat prin intermediul
unui e-mail care pretindea a face
parte dintr-o campanie de donaþii
iniþiatã de BNR pentru a sprijini efor-
turile de reconstrucþie a zonelor
afectate de inundaþii. Frauda era
conceputã într-un mod foarte cre-
dibil pentru utilizatorul mediu din
România, nefamiliarizat cu practi-
cile frauduloase de exploatare a
resurselor Internetului. Mesajul
fals era aparent trimis de cãtre Banca
Naþionalã a României, de la adresa
initiativa@bnr.ro. Anunþând o cam-
panie online de strângere de fon-
duri pentru sinistraþi, atacatorii se
adresau exclusiv posesorilor de carduri
de debit/credit care ar fi dorit sã
facã donaþii, singura condiþie fiind
ca aceºtia sã deþinã în cont cel puþin
0,50 RON (5.000 ROL). În acest scop,
se oferea un link ce conducea într-o
paginã falsã, însã în aparenþã o
paginã a website-ului www.bnr.ro,

Texas Instruments a „probat”,
luna trecutã, în cadrul unei con-
ferinþe, noua sa tehnologie cu un
singur cip, care va permite pro-
ducerea unor modele de telefoane
mobile cu preþuri scãzute pentru
pieþele emergente. TI a anunþat cã
produsul, disponibil de câteva sãp-
tãmâni, combinã funcþii precum
memoria, procesele logice, mana-
gementul energiei ºi procesele ra-
dio ºi de reþea pe un singur cip.
Cipul a fost dezvoltat prin utiliza-
rea procedeului 90 nm CMOS (com-

plementary metal oxide semicon-

ductor) al companiei. Integrarea

elementelor cruciale pe un sigur
cip va reduce consumul de energie
ºi dimensiunea telefoanelor.
Toate acestea vor contribui la
reducerea costurilor de fabricare a
telefoanelor entry-level GSM com-
patibile GPRS, conform Texas In-
struments. Cipul a fost pus la dis-
poziþia Nokia la începutul anului,
iar acum este disponibil ºi pentru
producãtorii din India ºi de pe alte
pieþe emergente. „Acest cip va re-
duce costurile legate de materiale
ale producãtorilor de telefoane
mobile cu pânã la 30%”, a declarat
Tom Engibous, CEO-ul Texas Instru-
ments, în faþa membrilor Cellular
Operators Association of India –
unde a fost realizat primul apel te-
lefonic folosind noua tehnologie.
Cu acesta, a adãugat el, apare la
orizont posibilitatea telefoanelor
mobile de 20 de dolari. „Clienþii
noºtri pot utiliza aceastã tehno-
logie pentru a produce terminale
la preþuri foarte scãzute, pentru
pieþe precum cele din India, China,
America de Sud, Europa de Est ºi
alte pieþe emergente”.

focus.ti.com

în care doritorii puteau introduce
datele personale ºi numãrul cardu-
lui de debit sau credit, precum ºi
suma donatã, care urma a fi retrasã
automat din contul donatorului. În
urma semnalãrii acestor mesaje, spe-
cialiºtii AVIRA au iniþiat primele mã-
suri pentru a pune capãt fraudei.
În acest sens, a fost contactat Mobifon,
furnizorul de servicii Internet care
a înregistrat domeniul rbn.ro, unde
fãcea trimitere link-ul fals. La puþin
timp, prin cooperarea cu reprezen-
tanþii Mobifon, link-ul a fost dezac-
tivat, iar domeniul suspendat.
www.avira.ro

Victime din compasiune

Atac major de tip phishing în România

Buna credinþã a românilor îi
poate lãsa cu buzunarele goale!

Tehnologie single chip

Celularul de 20 de dolari

Noua tehnologie single chip
realizatã de specialiºtii TI.
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     ÎÎÎÎÎ
n anul 1996, Consiliul Comisiei Euro-
pene emitea o scurtã directivã în care
sugera þãrilor membre sã îºi concen-

treze eforturile în vederea „îmbunãtãþirii
calitãþii ºi eficienþei educaþiei, sistemelor de
pregãtire ºi înlesnirii accesului la societatea
informaþionalã a profesorilor, elevilor ºi
altor persoane dornice de studiu prin oferirea
posibilitãþii de a cunoaºte aceste noi unelte
ºi pregãtirea lor asupra subiectului.”

Acesta a fost începutul a ceea ce mai târziu
se va numi iniþiativa e-learning. A fost mo-
mentul în care Uniunea Europeanã recunoº-
tea la nivel macro necesitatea implementãrii
unor sisteme prin care profesorii ºi elevii
sã poatã îmbunãtãþi procesul de învãþare
în concordanþã cu dezvoltarea vertiginoasã
a tehnologiei.

Materialele didactice vechi de sute de ani,
pe baza cãrora s-au dezvoltat ºi metodele
de predare – învãþare, au fost depãºite moral
de noile posibilitãþi deschise de folosirea pe
scarã largã a calculatorului ºi de impunerea
pe scarã largã a Internetului.

Trãim o nouã erã fascinantã în care cu-
noaºterea avanseazã mai rapid decât oricând,
în care descoperirile le afli aproape zilnic
din jurnalele ºtiinþifice online ºi invenþiile
se þin lanþ. Baza acestui progres este fãrã în-
doialã învãþãmântul sub toate formele sale.

De aceea s-a simþit nevoia unei reforme
care sã permitã procese de învãþare mai
bune, adaptate la ritmul de lucru ºi de viaþã
al omului actual.

E-learning în douã cuvinte

Acest nou concept se „mãnâncã” exact cu
ceea ce vã place mai mult: cu calculatorul
ºi cu Internetul. E-learning-ul este de fapt
o viziune prin care ni se va permite sã învã-
þãm în real-time, oriunde, oricând. Modali-
tatea de învãþare este centratã pe cel care
învaþã, fiind personalizatã în funcþie de
acesta. Se folosesc metode dintre cele mai

diverse: clasele virtuale, simulãrile, colabo-
rãrile, crearea de comunitãþi ºi de clase, iar
testarea cunoºtinþelor are loc rapid ºi
echidistant.

Sistemul e-learning presupune existenþa
unui cadru de învãþare (o platformã), în
care sã poatã fi implementate toate meca-
nismele ºi materialele necesare procesului
de învãþare. Aceste sisteme sunt de obicei
complexe ºi presupun un numãr mare de
aplicaþii ºi de resurse. Prin intermediul lor
trebuie sã se asigure comunicarea între
profesori, între profesori ºi elevi, între elevi,
sã se permitã parcurgerea la orice orã a
materialelor de curs ºi sã se poatã susþine
examene online, eliminând totodatã posi-
bilitatea fraudãrii acestora.

De asemenea, pentru a avea succes, un
astfel de sistem trebuie sã fie extrem de
flexibil ºi uºor de actualizat. Noi cerinþe,
impuse de elevi sau de profesori, se ivesc la
fiecare pas. De aceea platforma trebuie sã
fie gata sã primeascã în structura sa noi apli-
caþii ºi, poate cel mai important, sã permitã
actualizarea continuã cu diverse documen-
taþii ºi software educaþional.

Platformele de e-learning permit douã
moduri de învãþare: sincronã, instructorul
controlând în întregime lecþia, creând, coor-
donând, adaptând ºi monitorizând mediul
educaþional, ºi asincronã, ceea ce implicã
studiu în ritmul personal al cursanþilor, pro-
iecte de colaborare ºi învãþare la distanþã.

Nici software-ul educaþional nu trebuie
uitat, de calitatea lui (atractivitate, infor-
maþii dintre cele mai diverse ºi competen-
te) depinzând direct succesul unui sistem
e-learning.

În aceste câteva pagini dedicate e-learn-
ing-ului vom încerca sã prezentãm cele mai
interesante ºi mai cunoscute soluþii româ-
neºti ºi sã vã îndemnãm la studiu... din
fotoliul de acasã.

CHIP Team

learning
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ÎÎÎÎÎ
n faþa monitorului, clipele devin ore
întregi, nãscând de multe ori reproºuri
din partea pãrinþilor, de genul: „de ce

te joci în loc sã înveþi, nu vezi cã iei numai
note mici?” Producãtorii de software au
încercat sã împace cele douã tabere ºi aºa a
luat naºtere un concept modern: e-learning,
adicã instruirea asistatã de calculator. Fie cã
este vorba de pagini de Internet, fie de pro-
duse distribuite pe CD, software-ul educaþional
a cunoscut un succes imediat în rândul ele-
vilor. De ce? Simplu! De exemplu, prin mode-
larea cu ajutorul calculatorului, procesele
foarte greu de observat în condiþii reale pot
fi studiate în tot dinamismul lor, la diferite
scãri spaþiale sau temporale.

Ca ºi în industria de jocuri, ºi în cea de
software educaþional competiþia este foarte
durã, iar elevii sunt utilizatori foarte pre-
tenþioºi. Principalele lor criterii de selecþie
ale unui produs de tip e-learning sunt:
1. Cât de captivant, de atractiv, de bine
realizat este produsul;

2. Cât de bine se potriveºte cu programa,
cu ce studiazã la ºcoalã;
3. Cât de uºor se învaþã cu ajutorul lui;
4. Dacã prin folosirea lui se obþin rezultate
vizibile, de exemplu note mai bune la ºcoalã.

Cu toate acestea, materialele compute-
rizate nu au menirea de a le înlocui pe cele
clasice, ci de a fi instrumente auxiliare, capa-
bile sã aducã un plus de valoare în expli-
carea unor procese, fenomene sau structuri
dificil de abordat prin metodele clasice.
Piaþa româneascã a fost invadatã de produse
software educaþionale, din pãcate majori-
tatea fiind traduceri dupã produse strãine
mai vechi, neadaptate programei ºcolare ro-
mâneºti, programele autohtone putându-se
numãra pe degete. Printre ele se remarcã
suita de lecþii interactive Intuitext produsã
de compania SOFTWIN.

Ce conþine Intuitext

Colecþia Intuitext conþine, în prezent, opt
volume de lecþii interactive de Biologie,

Chimie, Geografie ºi Fizicã, câte douã pe
fiecare materie. Lecþiile sunt create cu aju-
torul unui grup de profesori de top din Ro-
mânia ºi explicã cu ajutorul animaþiilor
multimedia momente greu de înþeles din
programa ºcolarã. Extrem de interesante sunt
experimentele virtuale (greu sau chiar impo-
sibil de realizat într-un laborator obiºnuit)
ºi jocurile interactive, care permit un proces
de învãþare dinamic, intuitiv ºi participativ,
facilitând fixarea unor cunoºtinþe solide ºi
durabile. Interfaþa este simplã ºi uºor de utili-
zat, fiind disponibil, în afarã de „help-ul
detaliat” ºi de secvenþele video exemplifi-
cative, ºi un tutorial vizual foarte util pentru
folosirea produsului. Conþinutul este îm-
pãrþit pe teme, conform programei ºcolare,
la fiecare temã fiind disponibile mai multe
lecþii multimedia. Am apreciat la acestea
faptul cã nu-ºi propun sã fie un manual
transpus electronic, ci conþin animaþii in-
teractive, jocuri ºi simulãri tridimensionale
care fac ºi cea mai abstractã ºi mai aridã
materie uºor de înþeles ºi de reþinut. De ase-
menea, spre deosebire de manualele clasice,
CD-urile conþin foarte multe exemple prac-
tice care dau sens noþiunilor teoretice.

Fiecare CD include un capitol de instruc-
taj, în care sunt explicate, pas cu pas, conþi-
nutul educaþional ºi navigarea în lecþii, un
manual al profesorului ºi un film cu exemple
de predare. Structura Intuitext se adapteazã
atât studiului în clasã, cât ºi celui individual.

Biologie

Cu ajutorul animaþiilor ºi al experimentelor
interactive sunt analizate cele mai relevante
subiecte, unele imposibil de observat din
cauza limitãrii simþurilor umane (de pildã,
orientarea delfinilor cu ajutorul ultrasune-
telor), altele din cauza implicaþiilor etice
sau practice (experimente pe organisme vii)
sau din cauza dotãrii insuficiente a labora-
toarelor ºcolare (vizualizarea lanþurilor ADN).

ªcoala din calculator
O observaþie de bun simþ confirmatã de mai multe studii interne sau

internaþionale aratã faptul cã tinerii folosesc calculatorul în principal pentru

douã lucruri: jocuri ºi Internet.
Corina Cãilean

Intuitext

Exploreazã corpul uman ºi lumea înconjurãtoare aºa cum nu ai mai
fãcut-o! Fii propriul tãu ghid într-o minunatã cãlãtorie a cunoaºterii.

Pãºeºte dincolo de lumea abstractã a formulelor! E timpul sã pãtrunzi
adânc în inima materiei, pânã la cel mai mic detaliu.

Software educaþional
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- Completare a mijloacelor clasice de instruire
- Conduce la obþinerea unor rezultate mai bune la ºcoalã
- Conþine teste interactive pentru fixarea cunoºtinþelor
- Informaþia este receptatã ºi asimilatã mult mai eficient
Beneficiile aduse profesorilor constau în:
- Utilizarea metodelor de predare care implicã partici-
parea elevului (inductivã, problematizatã, în regim
de lucru individual etc.)
- Ajutã la prezentarea unor fenomene greu de studiat
ºi înþeles prin mijloace convenþionale (tablã, cretã,
manuale)
- Flexibilitatea folosirii materialului în clasã sau în
laborator
- Efectuarea unor experimente virtuale ºi repetarea
lor sistematicã
- Procesul de învãþare devine dinamic, intuitiv ºi
participativ
- Creºterea calitãþii actului pedagogic
- Facilitarea dezvoltãrii de competenþe (învãþãmânt
formativ)

Jocurile interactive ghideazã elevul în desco-
perirea lumii înconjurãtoare. Ele ies în afara
cadrului rigid asociat de obicei experimentelor
ºi faciliteazã crearea unor lumi proprii, vir-
tuale, în care legile evoluþiei permit supra-
vieþuirea celor mai adaptate organisme. Astfel,
se evitã învãþarea mecanicã ºi se stimuleazã
vizualizarea fenomenelor, ceea ce transformã
procesul de învãþare într-o joacã.

Lecþiile interactive de biologie conþin 176
de ecrane de studiu, 416 ferestre de detaliu,
10 jocuri interactive ºi 35 de experimente vir-
tuale. Iatã ºi capitolele prezentate pe primul
CD: Acizii nucleici – Structurã; Acizii nucleici
– Funcþii; Analizatorul vizual; Diviziunea
celularã; Sensibilitatea ºi miºcarea în lumea
vie; Sensibilitatea ºi miºcarea la animale;
Sistemul muscular; Ecosistemul ºi biocenoza.
Al doilea CD cuprinde informaþii despre:
Recombinarea geneticã, Combinaþiile posi-
bile ale cromozomilor; Anatomia ºi fizio-
logia sistemului endocrin, Evoluþia lumii
vii prin mecanismul selecþiei naturale.

Chimie

Lecþiile sunt un ajutor preþios pentru a desco-
peri ce se aflã în spatele ºirurilor de reacþii
chimice, permiþând o reprezentare globalã
ºi corectã a proceselor ºi a fenomenelor, de
la modificãrile vizibile cu ochiul liber la inter-
acþiuni la nivel molecular ºi atomic. Mole-
culele se pot roti dupã voie într-un spaþiu
tridimensional, soluþiile pot fi amestecate fãrã
teama unei explozii sau a unor vapori toxici,
iar legãturile chimice sunt vizualizate aºa
cum în realitate nu ar fi posibil. Rezultatul?
O înþelegere dincolo de lumea cripticã a
formulelor, plãcerea de a experimenta liber
ºi abandonarea modului plictisitor de a în-
vãþa în favoarea unei experienþe interactive.

CD-urile conþin 449 de animaþii multi-
media, 252 de ecrane de studiu, 34 de simu-
lãri complexe, 81 de experimente virtuale
ºi o serie de aplicaþii tridimensionale.
Capitolele prezentate pe primul CD sunt:
Legãturi chimice; Soluþii; Echilibrul chimic;

Intuitext

Beneficiile pentru elevi

Pile electrice; Hidrocarburi aromatice; Za-
haride; Proteine ºi Grãsimi, sãpunuri, deter-
genþi. CD-ul cu numãrul doi conþine in-
formaþii despre Izomeria opticã; Izomeria
conformaþionalã; Izomeria de constituþie;
Izomeria geometricã. Pe CD mai sunt in-
cluse o serie de lucrãri practice în labora-
torul virtual, în care substanþele pot fi combi-
nate fãrã ca utilizatorul sã pãþeascã ceva.

Fizicã

Deºi foloseºte mãrimi abstracte, fizica este
una dintre disciplinele de studiu puternic
ancorate în lumea realã. Lecþiile apeleazã la
modelarea numericã ºi la tehnicile de simu-
lare virtualã pentru a reda fenomene ºi pro-
cese de bazã în studiul fizicii. Problemele
se pot rezolva prin experimente ce recreeazã
condiþiile din ipotezã pentru a deduce rãs-
punsul corect. Asemenea marilor fizicieni,
elevii deduc legile fizicii pornind de la situaþii
reale ºi le valideazã printr-o serie de experi-
mente virtuale. Cu ajutorul animaþiilor
multimedia, ei descoperã singuri ce se ascunde
în spatele acestor fenomene, pe care le în-
þeleg „într-o clipitã”. Folosind laboratorul
optic virtual, elevii pricep diferenþa dintre

realitate ºi ceea ce se vede, învãþând sã pri-
veascã dincolo de aparenþe. Ei aflã cum func-
þioneazã aparatele pe care le folosesc cel mai
des ºi ce principii din fizicã stau la baza lor.

CD-ul conþine 274 de animaþii multi-
media, 243 de ecrane de studiu, ºase jocuri
interactive ºi 75 de experimente virtuale.
Capitolele prezentate în primul CD sunt:
Cinematica; Legea atracþiei universale;
Electrostatica; Câmpul electrostatic; Unde
mecanice; Analogie oscilaþii mecanice – osci-
laþii electromagnetice; Dinamica fluidelor;
Interferenþa luminii ºi Optica. Al doilea CD
cuprinde informaþii despre Principiile opticii
geometrice; Bancul optic; Aplicaþii reflexie
– refracþie; Instrumente ºi aparate optice.

Geografie

Folosind acest CD veþi descoperi de ce se
produc erupþiile vulcanice, tsunami, mareele,
eclipsele, inundaþiile, cutremurele, care este
mecanismul efectului de serã, cum se previn
alunecãrile de teren, cum evolueazã Terra
ºi cum s-au format munþii ºi peºterile. Fie cã
dureazã câteva fracþiuni de secundã sau
miliarde de ani, toate aceste fenomene ºi
procese pot fi vizualizate, repetate ºi analizate
în detaliu pentru o mai bunã înþelegere.
Învãþaþi sã vã orientaþi pe hartã cu ajutorul
busolei ºi sã gãsiþi drumul optim. Veþi afla cum
evolueazã Terra ºi veþi înþelege de ce un co-
pac tãiat aici provoacã o furtunã la polul opus.

Lecþiile interactive de geografie conþin
146 de ecrane de studiu, 164 de ferestre de
detaliu, 99 de animaþii multimedia ºi 10 si-
mulãri complexe. Capitolele prezentate în
primul CD sunt: Pãmântul în Univers;
Tectonica; Relieful fluvial; Relieful litoral;
Relieful structural; Atmosfera; Hidrosfera;
Dinamica populaþiei; Problema apei în
lume ºi Hazardurile naturale. Al doilea CD
conþine informaþii despre Apele subterane;
Formarea peºterilor; Orientarea cu harta ºi
busola; Relieful eolian ºi Tasarea ºi sufo-
ziunea.

corina_cailean@chip.ro

Nu te lãsa descurajat de lipsa echipamentelor de laborator! Graþie
elementelor multimedia, înþelegi la fel de bine, chiar ºi studiind acasã.

Fii îndrãzneþ, exploreazã lumea înconjurãtoare. Noi te ajutãm sã te
orientezi ºi sã gãseºti drumul cel bun, chiar ºi în cele mai grele situaþii.
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u este deloc uºor sã vorbeºti despre
proiecte de eLearning. Iar dacã ai
terminat ºcoala de ani buni, atunci

situaþia este cu atât mai ingratã cu cât saltul
tehnologic între perioada de atunci ºi cea
de acum este mai mare ºi diferenþele dintre
generaþii devin tot mai pregnante.

La vremea când eram pe bãncile ºcolii,
calculatoarele personale erau mai mult un
vis frumos decât o realitate accesibilã ºi accep-
tabilã din punct de vedere financiar, iar pro-
gramarea unui calculator se fãcea mai întâi
pe foaie ºi abia pe urmã, dupã ce dovedeai
cã eºti capabil, ajungeai sã lucrezi online,
ca sã folosesc o exprimare la modã. Iar proiec-
tele de tip eLearning erau încã în stadiul de
embrion, pentru cã lipsea marea masã de
utilizatori de PC-uri.

Acum lucrurile stau însã cu totul altfel.
Aproape oricine ºtie cum aratã un PC ºi mãcar
cum sã îi dea drumul. Deci posibili candi-
daþi ai unui sistem de eLearning existã, lucru
sesizat de multe companii dezvoltatoare de
software de la noi din þarã. Iar una dintre
acestea, SIVECO, a reuºit sã îºi adjudece drep-
tul de a implementa o soluþie de tip eLearning
în cadrul SEI (Sistem Educaþional Infor-
matizat) – program iniþiat de Ministerul
Educaþiei ºi Cercetãrii, al cãrui obiectiv îl
reprezintã susþinerea procesului de predare/
învãþare în învãþãmântul preuniversitar cu
tehnologii de ultimã orã.

Soluþia despre care vreau sã vã spun câteva
vorbe în cele ce urmeazã poartã denumirea
de AEL (Advanced eLearning) ºi este una
amplã, capabilã sã stocheze, sã integreze ºi
sã poatã menþine evidenþa atât a programei
ºcolare aprobate de Ministerul Educaþiei ºi
Cercetãrii, cât ºi a modalitãþilor personale
în care profesorii preferã sã susþinã o lecþie
sau un examen.

Din punct de vedere funcþional, AEL
este gândit ca un sistem de tip client server
ce foloseºte platforma Java, în care toate
operaþiile de configurare, introducere de
date ºi de vizualizare a materialului se fac

prin intermediul unui browser conectat la
un server central, aflat în reþeaua fiecãrei
instituþii de învãþãmânt. Diferenþa de
conþinut ce este afiºatã în acest browser este
datã de natura ºi de privilegiile utilizato-
rului sub ale cãrui credenþiale s-a fãcut
conectarea la server.

Sistemul AEL trebuie privit ca o bazã de
date în care navigheazã ºi activeazã douã
tipuri de utilizatori. Pe de o parte, profesorii,
care îºi partajeazã informaþiile (cunoºtin-
þele), adaugã conþinut nou atât din punct
de vedere al lecþiilor existente, cât ºi al tes-
telor pe care studenþii trebuie sã le dea ºi,
nu în ultimul rând, puncteazã evoluþia elevilor
pe baza informaþiilor obþinute în urma tes-
tãrii. Evident, odatã introduse în sistem,
aceste informaþii pot fi exportate ºi parta-
jate ºi în alte sisteme compatibile.

Iar de cealaltã parte, elevii, care pot parti-
cipa activ sau pasiv la o lecþie desfãºuratã
în cadrul unei clase virtuale, în funcþie de
caracteristicile procesului de predare,
stabilite iniþial de cãtre profesor.

Bazã de date ºi engine de prezentare pentru lecþiile interactive sau mult mai mult?
Ionuþ Bãlan

Pentru învãþãmântul românesc Chiar dacã AEL dispune de toatã pro-
grama ºcolarã aprobatã de Ministerul Edu-
caþiei ºi Cercetãrii, profesorii au libertatea
de a-ºi crea o structurã de lecþie ºi, implicit,
prezentarea ei aºa cum doresc. Nu sunt
restricþionaþi sub nici o formã de sistem, din
contrã, AEL permite introducerea ºi folo-
sirea oricãrui tip de material ce poate fi redat
într-un browser folosind platforma Java.
Adicã text, imagini, secvenþe audio ºi video,
aplicaþii Flash etc., proiecte MathML,
SCORM ºi IMS. Suplimentar, în AEL sunt
create dicþionare (DICTUS) ºi enciclopedii
ce pot fi consultate oricând de cãtre elevi ºi
profesori.

Vã spuneam la începutul articolului cã
a scrie despre un sistem de eLearning este
o operaþiune ingratã. Acum este momentul
sã vã spun ºi de ce… Pentru cã un astfel de
sistem înglobeazã un volum imens de muncã
ºi pe undeva este nedrept sã compari pro-
duse de acest gen, pentru cã oamenii care
au lucrat la ele sunt alþii. Iar pe de altã parte,
fiind un sistem educaþional, numai cei care
îl folosesc efectiv sunt în mãsurã sã emitã
judecãþi asupra lui. ªi nu în cele din urmã,
oricât ai vorbi despre el, tot mai rãmân
elemente ce pot fi discutate ºi analizate.

Prin urmare, închei invitându-vã sã
folosiþi materialul interactiv de pe DVD ºi
sã vã faceþi singuri o opinie despre AEL. ªi
de ce nu, sã contribuiþi la extinderea lui prin
adãugarea de conþinut sau furnizarea de feed-
back. Iar un bun punct de pornire este fo-
rumul de la adresa http://forum.portal.

edu.ro/.
ionut_balan@chip.ro

AEL poate lucra cu elemente interactive realizate în FLASH.

Platformã e-learning
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Învãþaþi de acasã

     PPPPP
entru cei care nu au timpul necesar de
a se deplasa ºi participa fizic la cursu-
rile unei universitãþi, existã acum so-

luþii. Acestea sunt reprezentate de participa-
rea la cursurile învãþãmântului la distanþã,
prin intermediul Internetului. Faþã de
învãþãmântul deschis la distanþã „clasic”,
noile forme de pregãtire se bazeazã intens
pe folosirea calculatorului ºi a Internetului.
Pânã nu demult, învãþãmântul la distanþã
se baza pe furnizarea materialelor cãtre stu-
denþi ºi examinarea acestora într-o sesiune
la care erau obligaþi sã participe fizic.

Lucrurile s-au schimbat mult ºi în Româ-
nia situaþia începe sã arate altfel. Multe
dintre universitãþile româneºti permit deja
efectuarea de cursuri universitare ºi postuni-
versitare în regim de e-learning, în care stu-
dentul este invitat sã participe activ la clasele
virtuale, la întâlnirile online cu profesorii
ºi este examinat în acelaºi mod: prin Internet.

Nu numai cursurile universitare se
bucurã de aceastã deschidere, ci ºi cele de
perfecþionare în cele mai diverse domenii.

În articolul de faþã voi încerca sã schiþez
un tablou cât mai apropiat de realitate al
resurselor româneºti de e-learning existente
pe meleagurile noastre (virtuale :-)).

ªcoala de acasã

Cum se desfãºoarã procesul de învãþare în
cadrul masteratelor ºi al altor cursuri online?
Ei bine, diferenþa principalã evidentã este
frecventarea acestor cursuri într-un mediu
virtual: prin Internet. Procesul de predare

ºi de interacþiune profesor-cursant se desfã-
ºoarã prin intermediul unei platforme educa-
þionale de e-learning care dispune de diferite
module (în funcþie de fiecare platformã în
parte). Cele mai importante sunt reprezentate
de sistemul prin care se verificã existenþa
elevilor în spaþiul de curs, sisteme de interac-
tivitate elev-profesor, sisteme de testare online
a cunoºtinþelor, sisteme de feedback ºi discu-
þie ºi sisteme de predare efectivã. Existã ni-
veluri multiple de interactivitate: elev-profesor,
elev-elev, care permit recrearea unei comunitãþi.

În România au fost dezvoltate mai multe
astfel de platforme de învãþãmânt, dintre
care cea mai cunoscutã (datoritã faptului
cã a fost adoptatã de Ministerul Educaþiei
ºi Cercetãrii pe scarã largã) este AEL, produsã
de compania SIVECO.

Meritã sã aruncãm o privire ºi asupra
altor platforme româneºti. Mai jos existã o
serie de link-uri cãtre firmele producãtoare
ºi le recomandãm cu cãldurã universitãþilor
sau companiilor care doresc sã implemen-
teze un astfel de sistem sã le viziteze ºi sã îºi
facã o idee despre oferta (bogatã) din do-
meniu.

Platforme de e-learning

Timsoft

Cei de la Timsoft (www.timsoft.ro) s-au spe-
cializat în soluþii e-learning ºi ne oferã în
acest moment mai multe produse. Primul
este reprezentat de mediul eLearn TS, care
poate fi utilizat ºi configurat pentru cursuri
online – individuale sau în universitãþi

virtuale, eTraining în cadrul firmelor,
workshop-uri online, ca spaþiu virtual de
colaborare, având variante în limbile ro-
mânã ºi englezã. Se bazeazã pe tehnologiile
Perl, mySQL, XML, RSS, gãzduirea pe
server Linux, fiind foarte flexibil, rapid ºi
sigur. Un alt produs interesant este eTest TS,
care permite crearea de module de training,
crearea de chestionare, completarea testelor
ºi administrarea acestora. Nu au fost uitate
nici soluþiile pentru companii ºi a fost creat
Intra TS, prin intermediul cãruia se pot
implementa toate facilitãþile unui intranet
de calitate. Toate produsele pot lucra in-
dependent sau pot fi integrate într-un por-
tal e-learning.
Expert Learning SYSTEM

Produs de SoftExpert (www.els.ro), acesta
este un program de management online al
cursurilor ºi al examenelor, care rãspunde
integral tuturor cerinþelor de e-learning. Sis-
temul este organizat pe patru niveluri. Acce-
sul utilizatorilor se face prin autentificare
cu nume de utilizator ºi parolã, dupã o prea-
labilã înregistrare de cãtre un utilizator de
la nivelul superior. În acest mod se asigurã
confidenþialitatea ºi securitatea datelor.
Dispune de funcþii avansate ca: înregistrarea
de utilizatori online: se pot introduce ºi mo-
difica datele personale ºi cele de autentifi-
care în sistem; înregistrarea ºi posibilitatea
de parcurgere online a cursurilor; crearea
automatã a unei baze de date cu toate întrebã-
rile, susþinerea online a examenelor; accesul
online la rapoarte detaliate; modul puternic
de comunicare în timp real etc.
Direct Learning Systems

(www.learningsystems.ro)

Direct Learning System este o aplicaþie e-learn-
ing ce permite managementul programelor
de pregãtire. Este dezvoltatã pe tehnologia
Active Server Pages a Microsoft ºi poate fi
utilizatã în orice reþea de calculatoare bazatã
pe un server Windows. Aplicaþia este imple-
mentatã pe site-ul www.CursuriOnline.ro.
OnlineExaminer este o aplicaþie de testare
care permite managementul testelor online
ºi este implementatã pe site-ul www.Testari

Online.ro.
Open Software (www.opensoftware.biz)

Platforma de e-learning EDUCATIA.NET
permite distribuþia de cursuri în format
text, grafic ºi multimedia ºi conþine elemente
de comunicare sincronã ºi asincronã ºi sis-
teme avansate de testare.
Cursurile EDUCATIA.NET sunt create
dupã conceptul cã oamenii „învaþã experi-
mentând”. Interacþionând în mediu virtual,
utilizatorul va reþine mai multã informaþie
ºi va fi mult mai productiv decât prin

Online

Pe lângã binecunoscutele soluþii de la SIVECO sau SOFTWIN, mai existã o serie

de resurse româneºti de e-learning deosebit de interesante.
Cãtãlina Lazãr

Învãþaþi de acasã
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metodele clasice, precum urmãrirea unui
film sau a unui instructor. În cadrul platfor-
mei au fost introduse utilitare de comuni-
care sincronã ºi asincronã. Astfel, comunica-
rea sincronã se realizeazã prin intermediul
unei aplicaþii de chat în mod text, iar cea
asincronã prin intermediul unui forum de
discuþii. Tehnologiile folosite în cadrul
acestei platforme sunt: ASP.NET; Micro-
soft SQL Server; JavaScript, DHTML; CSS;
Macromedia Director; Macromedia Flash.
ViaSoftware (http://www.viasoftware.ro/)

eLiS este un sistem informatic integrat ce
susþine procesul de învãþãmânt în mediul
academic. Acesta modeleazã natural schema
organizatoricã a instituþiilor de învãþãmânt
superior, oferã suport pentru toate proce-
sele de management economic intern ºi cel
mai important – suport pentru predare/învã-
þare ºi management al conþinutului. Princi-
palele sale funcþii rezidã în: predare, testare
ºi evaluare; managementul activitãþilor de
secretariat;  gestiunea ºi reflectarea fluxurilor
financiar-economice; monitorizarea acti-
vitãþii organizaþionale; mãsurarea ºi rapor-
tarea factorilor implicaþi în procesul de
învãþãmânt.
E-learning (http://e.learning.ro)

E-learning este o aplicaþie Internet care vã
permite sã adresaþi informaþii utilizatorilor
prin intermediul web-ului. E-learning in-
troduce o nouã abordare în relaþia cititor-
carte, ºi anume interactivitatea dintre utili-
zator ºi materialul prezentat. Avantajele acestui
sistem rezidã în: disponibilitatea continuã
a materialului; managementul utilizatorilor
(teste, statistici, FAQ); interactivitatea între
autor ºi cititor; import din fiºiere Word,
HTML; export în format *.pdf. etc.

Studii virtuale... în România

România dispune la ora actualã de ambele
structuri de învãþãmânt virtual menþionate

mai sus (independentã ºi parte a unei struc-
turi existente de învãþãmânt). Nu ne mai
rãmâne decât sã le identificãm pe cele mai...
interesante.

La http://www.comunicare.ro/ vã veþi
putea înscrie pentru efectuarea a trei masterate
online: Management educaþional ºi comu-
nicare instituþionalã; Management ºi comu-
nicare în afaceri ºi Managementul proiec-
telor. La sfârºitul cursurilor primiþi diploma
de master recunoscutã de Ministerul Edu-
caþiei ºi Cercetãrii ca orice altã diplomã
obþinutã la zi. Aveþi la dispoziþie ºi o ofertã
de cursuri de scurtã duratã destinate mediu-
lui de afaceri în cadrul aceleiaºi universitãþi,
la adresa www.uva.ro.

La http://www.timsoft.ro/index.php?

pagina=cursuri veþi gãsi o gamã largã de
cursuri IT (C/C++; Java: HTML/Javascript;
CGI/Perl; SQL; PHP; XML; Dreamweaver
MX; Flash MX; C#; UNIX/Linux; Visual
C++; J2EE ºi Software Management). Faci-
litatorii cursurilor sunt cadre didactice uni-
versitare, având certificare pentru predare
online; numãrul de participanþi la un curs
este de 15-20, pentru a permite o comuni-
care eficientã între participanþi ºi cu facili-
tatorul. La terminarea cursului cu efectua-
rea tuturor aplicaþiilor ºi a proiectului final,
se elibereazã o diplomã de absolvire. Cursu-
rile costã 75 de dolari ºi fiecare dureazã cinci
sãptãmâni.

Un site deosebit de interesant care oferã
ºi cursuri gratuite (existã însã ºi cursuri cu
taxã) este www.academiaonline.ro. Aici vã
puteþi pregãti în domeniul afacerilor, dez-
voltare personalã, IT&C, limbi strãine ºi
metode de educaþie. Cursurile la distanþã
pe Internet prezentate în Academia Online
pot fi accesate cu un program de navigare
pe web (de exemplu, Internet Explorer). Cu
ajutorul forumurilor de discuþii ºi al mesa-
jelor electronice (e-mail), cursanþii pot

interacþiona cu instructorul sau cu membrii
echipei de studiu din care fac parte. Se în-
curajeazã echipele de studiu formate din trei
sau patru cursanþi aleºi aleatoriu în funcþie
de stilurile de învãþare dorite de cursanþi
în momentul înscrierii. Temele realizate în
echipã sunt punctate în evaluarea finalã
pentru obþinerea diplomei.

La http://www.cursurionline.com/

gãsim o ofertã bogatã de cursuri online din
cele mai diverse domenii: limbi strãine,
drept, medicinã, IT&C, economie, psiho-
logie etc. Puteþi accesa oferta de cursuri
doar în momentul în care vã înregistraþi pe
site, dar veþi vedea cã nu toate categoriile
enumerate dispun în acest moment de un
curs dedicat.

Pentru începãtori, la http://www.e-

training.iatp.md/ existã trei cursuri deosebit
de interesante: MS Windows; Internet&E-
mail; Web Design. Acestea sunt bine struc-
turate, însã reprezintã doar versiunea online
a unui curs scris, pentru cã nu beneficiazã
de suportul unui sistem de e-learning.

Oferta universitãþilor

În România existã deja o ofertã largã de cursuri
universitare în sistem e-learning. Marile
universitãþi dispun deja de secþiuni de învãþã-
mânt virtual sau chiar de campusuri virtuale.
O colecþie de link-uri interesante se aflã pe
pagina www.timsoft.ro, la resurse sau la adresa
http://www.elearning-forum.ro/sisteme/

index.html.
Bineînþeles cã nu am reuºit sã trecem în

revistã toate produsele româneºti de e-learning
ºi de aceea îi invit pe forum-ul CHIP pe cei
care doresc sã discute ºi despre alte oferte din
acest domeniu. Închei cu speranþa cã oferta
actualã se va diversifica ºi mai mult în viitorul
apropiat ºi cã vom beneficia de noi metode
ºi materiale de pregãtire, din ce în ce mai bune.

catalina_lazar@chip.ro

Departamentul CREDIS al Universitãþii din Bucureºti – învãþãmânt la
distanþã 100%.

Înainte de a urma un curs la ww.timsoft.ro, puteþi vedea capitolele
din care este alcãtuit acesta.
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ªtiri

Mausul de la Apple dispune de o bilã
pentru scroll omnidirecþional.

CUPRINS
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64
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Rãcire cu apã
Soluþie româneascã

Lumea mobilã
Sony Ericsson K750i

SSSSS
fârºitul lunii iulie ºi începutul lunii august au
adus printre altele mausul cu douã butoane de

la Apple, noi mausuri pentru jocuri de la Logitech ºi
Razer, precum ºi tastatura oarbã Das Keyboard.

Mighty Mouse

Apple a renunþat în sfârºit, dupã atâþia ani de re-
zistenþã, la mausul sãu cu un singur buton, lansând
recent un model care oferã ºi funcþionalitatea celui

de-al doilea buton.
De fapt, butoane, aºa

cum sunt ele cunos-
cute la mausuri, cu
clic stânga ºi clic
dreapta, este mai

degrabã un fel de-a
spune, pentru cã acestea

sunt înlocuite la noul maus
de o suprafaþã senzitivã. Pen-

tru a imita cât mai bine acþiunea
unui clic, mausul chiar emite anumite

sunete specifice. Un alt
element mai deosebit
la acest maus este
scroll-ul, care nu este

oferit prin intermediul unei rotiþe, ci al unei bile,
fãcând astfel posibil deopotrivã scroll-ul pe ver-
ticalã, orizontalã sau chiar ºi în direcþii oblice.
Pentru diverse funcþii adiþionale sunt disponibile

douã butoane laterale (de data aceasta bu-
toane adevãrate).

Tastaturã cu display

Judecând dupã cota de piaþã ºi dupã profiturile reali-
zate, Logitech poate fi considerat regele mausurilor
ºi al tastaturilor. Din aceastã poziþie, compania nu
poate ignora desigur un segment extrem de pre-
tenþios precum cel al jucãtorilor înveteraþi. Pentru
aceºtia, Logitech a lansat douã modele de mausuri
ºi o tastaturã cu posibilitãþi sporite de configurare.
Este vorba mai întâi de G7, un model laser, fãrã fir,
ce oferã o rezoluþie de 2.000 dpi ºi 500 de raportãri
pe secundã (spre comparaþie, un maus obiºnuit oferã
între 60 ºi 125 de raportãri pe secundã). Mausul
dispune de douã seturi de baterii care pot fi inter-
schimbate cu uºurinþã. Transmisia radio se desfãºoarã
în banda de 2,4 GHz pe 24 de canale, dispozitivul
dispunând de un sistem de cãutare a canalelor

libere (pentru evitarea interferenþelor).
Cel de-al doilea model este G5, ce oferã aceleaºi
performanþe ca ºi G7 dar nu este wireless, ci se conec-
teazã cu fir, prin USB. Greutatea lui G5 poate fi ajus-
tatã, Logitech oferind 16 mici pastile care pot fi ampla-
sate în mod diferit – într-o parte sau alta – sau în
diferite combinaþii, pentru a se obþine astfel un
maus cât mai personalizat cu putinþã. Preþul lui G7
este de aproximativ 100 de dolari, iar al lui G5 de
aproximativ 70 de dolari.
În sfârºit, tot de la Logitech, avem ºi o tastaturã, G15,
cu 18 taste programabile ce pot funcþiona în trei mo-
duri diferite (rezultând în total 54 de funcþii apela-
bile). G15 include de asemenea ºi un mic display LCD
pe care pot fi afiºate diverse informaþii esenþiale
despre sistem, iar tastele sunt iluminate cu ajutorul
unui backlight. G15 costã aproximativ 80 de dolari.

Copperhead de la Razer

Razer, un brand binecunoscut în materie de mausuri
high-end, oferã de asemenea un model laser,
Copperhead. La fel ca ºi G5 ºi G7, are o rezoluþie de
2.000 dpi, dar este capabil de 1.000 de raportãri pe

secundã (care se traduc într-un timp de rãspuns de
o milisecundã, faþã de douã milisecunde la G5 ºi G7).
Designul este ambidextru ºi oferã ºi el posibilitatea
ajustãrii greutãþii.

Tastatura oarbã

Ultimul periferic din aceastã serie este o tastaturã oarbã.
Este oarbã în sensul cã nu are inscripþionate pe ea nici
un fel de caractere. Producãtorii lui Das Keyboard
susþin cã, datoritã faptului cã pe taste nu sunt trecute
caracterele, utilizatorul va fi forþat sã memoreze po-
ziþionarea tastelor, fãcând astfel mai uºoarã scrierea
prin „metoda oarbã” (fãrã a privi la taste). Tastele
de la Das Keyboard au forþe diferite de apãsare, în
funcþie de puterea degetelor cãrora le corespund, lucru
care oferã, în principiu, un confort sporit.
www.apple.com; www.logitech.com
www.razerzone.com; www.daskeyboard.com

Vara mausurilor ºi a tastaturilor
Lansãri

A devenit deja o tradiþie ca în apropierea lunii septembrie producãtorii de periferice sã-ºi

înnoiascã modelele de mausuri ºi tastaturi.

G15 de la Logitech include un mic display.

Copperhead, un nou maus de gaming de la Razer.

Das Keyboard are tastele neinscripþionate.
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Mai multe ºtiri de hardware
gãsiþi la www.chip.ro

Recent, compania de studii In-
Stat a emis un raport pe marginea
pieþei de chipset-uri ºi a tendin-
þelor pe aceastã piaþã în urmãtorii
ani. Astfel, conform In-Stat, piaþa
chipset-urilor va creºte cu aproxi-
mativ 50% în urmãtorii patru ani,
de la 6,9 miliarde de dolari, cât se
estimeazã cã va atinge în 2005,
pânã la 10,3 miliarde de dolari în
2009.
In-Stat vede o micºorare a eco-
sistemului din jurul procesoarelor
Intel (cu alte cuvinte, vor fi mai

Piaþa chipset-urilor va creºte cu aproximativ 50% în urmãtorii
patru ani.

Tendinþe

Chipset-urile în urmãtorii ani

puþini producãtori de chipset-uri
pentru platforma Intel), lucru da-
torat politicii de „platformizare”
a companiei americane.
Se vor petrece ºi alte lucruri, pre-
vizibile de altfel, precum dispa-
riþia gradatã a interfeþelor AGP ºi
PCI, acestea urmând sã migreze
cãtre PCI Express. În urmãtorii ani,
analiºtii In-Stat prevãd integrarea
în chipset-uri de suport pentru noi
tehnologii FSB, pentru funcþii de
virtualizare ºi securitate.
www.in-stat.com

Flextreme

Server mobil dual core

Pentru cei care au nevoie de performanþã extremã la purtãtor, compania
americanã Flextreme oferã un sistem mobil (sau mai degrabã cãrabil) care
este dotat cu procesor Opteron dual core. Pentru un sistem cât de cât mobil,
are dimensiuni destul de mari (de exemplu, grosimea este de aproximativ
15 centimetri), însã oferã totul inclus, la fel ca un laptop (tastaturã, display
etc.); diferenþa este cã tastatura este cea care culiseazã, ºi nu display-ul.
Carcasa este foarte solidã, adaptatã inclusiv pentru uz militar. Existã douã
variante de configurare a sistemului. Prima este pentru server ºi dispune
de un slot PCI Express 16X, un slot PCI-X 64 bit/133 MHz ºi douã harddisk-uri
montate în interior. Aceastã variantã oferã de asemenea suport ºi pentru
RAID 0, 1, 0+1 ºi poate utiliza pânã la 16 GB memorie. Cea de-a doua vari-
antã este configuratã ca o staþie de lucru mobilã, include un display wide
la 1.600 x 1.200 ºi suportã 8 GB memorie. Utilizatorii au posibilitatea de a
monta ºi display-uri externe cu rezoluþii de 1.900 x 1.240. Ambele variante
dispun de câte douã conexiuni Gigabit Ethernet.
www.flextreme.com

NVIDIA, ATI

Seriile GT
NVIDIA a lansat un nou cip grafic
destinat zonei high-end. Este vorba
de 7800 GT, pe care compania
americanã îl poziþioneazã între
vârful de gamã 7800 GTX ºi 6800
Ultra. Frecvenþa sa de funcþionare
este de 400 MHz, iar memoria lu-
creazã la 500 MHz. Spre compara-
þie, 7800 funcþioneazã la 430 MHz
cu memoria la 600 MHz.
Plãcile grafice bazate pe 7800 GT
vor integra 256 MB GDDR3 ºi este

de aºteptat sã aibã un preþ în jurul
sumei de 450 de dolari.
În privinþa concurenþei, ATI, meritã
sã amintim cã au apãrut primele
plãci grafice bazate pe un cip tot
cu extensia GT, însã este vorba de
X800 GT. Infotek a anunþat trei mo-
dele de plãci grafice, toate funcþio-
nând la 475 MHz, ºi având respec-
tiv 128 MB DDR, 256 MB DDR2 (pe
bus de 128 de biþi) ºi 256 MB GDDR3.
În acest caz, avem de-a face cu pro-
duse mainstream ºi nu high-end, pre-
þurile acestora fiind cuprinse cu apro-
ximaþie între 150 ºi 200 USD.
www.nvidia.com; www.ati.com

7800 GT de la NVIDIA,
un 7800 GTX uºor simplificat,
adresat însã tot pieþei high-end.

Gateway

Laptop-uri cu protecþie antifurt

Gateway a lansat trei noi notebook-
uri ce dispun de funcþii suplimen-
tare de securitate. Cele trei modele,
M250, M460 ºi M680, integreazã un
dispozitiv denumit MTP (Mobile Theft

Protection) care, cu ajutorul tehnolo-
giei Computrace de la Absolute Soft-
ware, permite localizarea sistemelor
furate sau pierdute. O altã funcþie
utilã în caz de furt este Data Delete,
prin care se pot ºterge datele de pe
sistem prin comandã de la distanþã.

Noile modele de la
Gateway pot fi localizate
de la distanþã.

În sfârºit, cel de-al treilea element
îl constituie un cip TPM (Trusted Plat-

form Module), ce permite constru-
irea unui aºa-numit lanþ al încre-
derii (chain of trust) ºi face posibilã
implementarea unor funcþii precum
DRM (Digital Rights Management)
sau funcþii de autentificare ºi regle-
mentare a accesului în diferite re-
þele.
Preþurile promoþionale ale celor

trei notebook-uri sunt de 700
de dolari pentru M250, 965
de dolari pentru M460 ºi
1.200 de dolari pentru mo-
delul M680.
www.gateway.com
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Gemenii din echipa AMD...

Ne-au buimãcit în primul rând din cauza
preþului lor: pentru prima datã în istoria
procesoarelor moderne, AMD are preþuri
mai mari decât Intel. De exemplu,
procesorul cel mai ieftin dual-core AMD
costã peste 500 de dolari. Subliniez: peste
ocean, nu neapãrat la noi. ªi asta în condiþiile
în care cel mai ieftin procesor Intel dual-
core, Pentium D 820 D, costã mai puþin de
jumãtate! Bine, justificãri sunt, nu existã
nimic foarte ieftin ºi foarte performant:
820D este mult mai modest decât X2 4200+.
Însã aceastã justificare nu este neapãrat
suficientã pentru ca noi sã sãrim imediat pe
procesoarele 4200+, 4400+, 4600+ sau chiar
pe vârful de lance AMD X2 4800+. Din
aceastã cauzã, AMD a urgentat fabricarea
unui procesor pe care sã-l poatã promova la
un preþ mult mai atractiv. Aºa s-a nãscut X2
3800+, care are un preþ mai acceptabil: 354
de dolari. Totuºi, deoarece acest articol s-a
nãscut graþie procesorului X2 4200+, voi
vorbi mai mult despre acesta ºi, în plus, voi

încerca de-a lungul articolului sã þin o
pledoarie pentru el, evidenþiind avantajele
de necontestat pe care le are faþã de un
procesor single-core, chiar dacã acesta are o
frecvenþã superioarã.

În ordine descrescãtoare,
alinierea!

AMD a intrat într-un joc mai puþin cunoscut
publicului larg (un pic ciudat, dar totuºi
având o logicã incontestabilã), ºi anume „hai
sã facem cât mai multe procesoare cu cât mai
puþin efort”. Sã vã explic reþeta: se ia un tip
de procesor, care are anumite caracteristici:
suprafaþã nucleu, cache (die). Se începe
fabricarea lui. Dupã cum ºtiþi, unele reuºesc,
altele nu tocmai 100%... dificultãþile apar la
cache (mai precis, la cache-ul Level 2), unde
anumite zone pot avea probleme. În acest
moment, pentru a nu se arunca un procesor
aproape bun (ar fi realmente un mare pãcat,
nu?), se dezactiveazã bucata „problemã” a
cache-ului L2 ºi avem un alt procesor.
Simplu, nu? De exemplu, AMD X2 4800+
ºi X2 4400+ au 1 MB cache pentru fiecare
core în parte, iar 4600+ ºi 4200+ au jumãtate
(512 KB fiecare nucleu), tocmai deoarece
AMD a dezactivat pãrþile cu hibe din cache.
Trebuie sã mai fac o parantezã ºi sã subliniez
performanþa obþinutã de AMD în cazul
procesorului 4800+: acesta funcþioneazã la
2.400 MHz, adicã o frecvenþã cu doar puþin

AMD X2 4200+ înfruntã valul procesoarelor Intel Pentium D

Nãscut învingãtor
În acest articol, am disecat sub lupã procesorul AMD X2 4200+, recent „aterizat”
în laboratorul nostru hardware. Comportamentul sãu a fost riguros analizat
pentru a vedea dacã reuºeºte sã þinã piept atacului procesoarelor dual-core de
la Intel.

Francisc Kurko

AMD X2 4200+ înfruntã valul procesoarelor Intel Pentium D

Nãscut învingãtor

     LLLLL
a sfârºitul lunii iulie, când am primit
de la ITDirect primul procesor
AMD X2 4200+, acesta încã era

mezinul familiei AMD cu douã nuclee. Ei
bine, în ultimele douã sãptãmâni s-au
întâmplat multe: update-uri de roadmap
de procesoare, mai mult sau mai puþin se-
crete, cu întorsãturile de situaþii de rigoare.
Însã cea mai importantã miºcare a fãcut-o
tot AMD, prezentând lumii un nou
membru al familiei, de aceastã datã la un
preþ mai pãmântean, cel puþin pentru noi
românii. 3800+ se numeºte tânãrul
rãzboinic ºi ruleazã la 2.000 MHz, deci mai
slãbuþ decât procesorul 4200+ cu care am
avut ocazia sã ne pierdem timpul mai bine
de o sãptãmânã.

În acest interval am mai primit ºi de la
alþii procesoare dual-core, cum ar fi Intel
Extreme Edition de la Flamingo Comput-
ers, un Intel Pentium D 830 ºi încã un AMD
X2 4200+ Boxed de la Discovery Comput-
ers, ceea ce demonstreazã cã interesul
pentru astfel de procesoare creºte ºi pe piaþa
autohtonã.
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mai micã decât cea a unui procesor single-
core (4000+ ruleazã la 2.600 MHz), care nu
este un lucru de ici-de colo. Intel, prin
comparaþie, are procesorul de vârf Extreme
Edition la 600 MHz distanþã de procesorul
single-core de vârf Pentium 4 570J, care
funcþioneazã la 3.800 MHz.

O gurã de aer proaspãt

Singurul procesor AMD care nu se
potriveºte în tiparul de mai sus este
proaspãtul X2 3800+, care nu mai e
„rãmãºiþa” vreunui procesor nereuºit, ci este
proiectat altfel. Mai precis, intrând în detalii
un pic, nucleul primelor procesoare,
cunoscut sub numele de cod Toledo, avea o
suprafaþã de 199 mm pãtraþi ºi aproximativ
233 milioane de tranzistori. Chiar dacã
aveau cache mai mic, de 512 KB pentru
fiecare nucleu în parte (nume de cod Man-
chester), 4200+ ºi 4600+ includeau tot atâþia
tranzistori, doar cã un anumit numãr de
tranzistori era definitiv dezactivat. Noul X2
3800+ vine cu un nucleu nou, denumit tot
Manchester, dar care, spre deosebire de
4200+ ºi 4600+, are doar 147 mm pãtraþi ºi
doar 154 de milioane de tranzistori.
Concluzionând, suprafaþa die-ului scade
drastic, ceea ce atrage dupã sine creºterea
numãrului procesoarelor pe wafer cu mai
bine de o treime. ªi iatã o soluþie elegantã de
a reduce cheltuielile de fabricare. Aº mai
zãbovi doar o secundã la aceste procesoare,
amintind un pic puterea disipatã: X2 4200+
disipã doar 110 W, în comparaþie cu un sin-
gle-core, care ajunge pânã la 89 W. În plus,
dacã ne gândim cã un FX 55 disipa
aproximativ 105 W, trebuie sã recunoaºtem
cã cei de la AMD au fãcut o treabã bunã cu
dual-core-ul X2.

... ºi cei din echipa Intel

Nici armata de cercetãtori ºi proiectanþi de la
Intel nu a stat degeaba, sã aºtepte cu mâinile
în sân cine ºtie ce miracol. Au rãsãrit
procesoarele Pentium D 820, 830 ºi 840 ºi ca
„top of the top”, procesorul Intel Pentium
Extreme Edition 840. Acesta se aseamãnã din
multe puncte de vedere cu procesorul Intel
Pentium D 840, însã, în plus, este dotat ºi cu
HyperThreading. S-a obþinut astfel un
procesor cu douã unitãþi centrale fizice ºi douã
virtuale. O sã vedeþi cã acest lucru îi conferã
titlul de cel mai rapid procesor când vine
vorba de trei sau patru aplicaþii solicitante, ce
ruleazã în acelaºi timp. De la procesoarele
entry-level 820 D ºi 830 D sã nu vã aºteptaþi
la nu ºtiu ce minuni, cãci numãrul mare de
pipeline-uri specifice Prescott-ului ºi-a pus
pecetea pe aceste procesoare cu frecvenþe
mici. Din construcþie, Prescott a fost astfel
conceput încât „sã-ºi dea drumul” doar la
frecvenþe mari, unde putea trece de frâna
pipeline-urilor foarte lungi.

1+1 =…1

De ce tot vorbesc de Prescott ºi nu de
SmithField, despre care probabil aþi tot
auzit în ultima vreme? Simplu: un calcul
matematic simplu sunã cam aºa: 1 Prescott
+ 1 Prescott = 1 SmithField. Adicã în
traducere liberã, SmithField nu e nimic
altceva decât douã Prescott-uri lipite unul
de celãlalt. Dacã AMD a rezolvat mult mai
elegant problema arhitecturii, eliminând pe
cât se poate bottleneck-urile (procesoarele
sunt legate direct între ele printr-un link
HyperTransport, apoi se face legãtura di-
rect cu controlerul de memorii încorporat
în procesor), în cazul unui SmithField

lucrurile stau mai puþin roz (nucleele se
leagã prin NorthBridge care, sãracul, mai
trebuie sã aibã grijã ºi de memorii, adicã
lãþimea de bandã ºi aºa inferioarã a FSB-
ului este împãrþitã între procesoare ºi
memorii). De aici se nasc latenþe inutil de
mari etc... Singura veste îmbucurãtoare
privind arhitectura este cã, deºi puterea
disipatã este mai mare decât în cazul
procesoarelor X2 (130 W), un EE 840 nu
este mai fierbinte decât un Prescott cu un
singur nucleu, lucru pe care nu l-aº fi bãnuit
acum un an de zile.

Vã rugãm, luaþi poziþiile la
blocstart

Am aliniat la start X2-ul 4200+ (la ora
testãrii, nici cei de la ISA Hardware nu aveau
un X2 4800+, dar avem rãbdare), alãturi de
un mai vechi AMD 3800+ Newcastle (joc

Manchester... un nucleu timid la prima
vedere. Dar sã nu vã înºele aparenþele,
deoarece e în mãsurã sã vã surprindã ºi nu
oricum, ci într-o manierã cu totul specialã.
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de cuvinte interesant, nu-i aºa?) ºi de
plutonul format din 840 EE, 840 D ºi 830 D.
Nu am avut 820 D, dar puteþi scãdea notele
lui 830D cu 10-15%, pe alocuri chiar cu
20%, ºi aveþi imaginea completã. Pentru
teste am folosit o placã de bazã ABIT AN8
SLI pentru AMD ºi ABIT IN8 SLI pentru
Intel, ambele furnizate de ITDirect. De
asemenea, memoriile Corsair TwinX
3200C2PT 1 GB ºi Corsair Twin2X 1024
6400 1GB, plãcile video Gainward 7800 GTX
SLI ºi harddisk-urile în RAID (striping)
Western Digital de 80 GB au venit tot de la
ITDirect. Sursa care a rezistat eroic la o astfel
de desfãºurare de forþe a fost un Antec Smart
Poer 2.0 550 W. Sã vedem ce s-a întâmplat.

Comentarii – aplicaþii single
threaded ºi nu numai

Pot spune cã n-am avut parte de surprize
colosale. Bine, poate un pic la testele cu
aplicaþii nespecializate în multithreading,
unde X2 s-a apropiat pe alocuri periculos
de 3800+-ul Newcastle, iar Pentium-urile
D au fost ºi ele destul de aproape de 4200+.
Problema este cã X2 e un procesor din
gama inferioarã, aºa cã, cel puþin teoretic,
nu trebuia sã iasã peste 830 D ºi 840 D ºi,
cu atât mai mult, nu peste 840 EE, care este
dublu ca preþ. Una dintre puþinele aplicaþii
în care EE 840 a bãtut 4200+ este
Cinebench 2003. Aº avea însã ºi aici un
comentariu: este de admirat cum un
procesor cu doar douã nuclee, rulând cu
1.000 MHz sub EE 840, este în stare sã
randeze o imagine cu doar 5% mai lent
decât Intel-ul amintit, care s-a bucurat de
procesarea simultanã a patru thread-uri. În
rest, în jocuri, în codarea audio, video
(AutoGK cu setarea 100%, Xvid), 4200+
pur ºi simplu este de neoprit. Iar la
overclocking... am amuþit pur ºi simplu.
2.830 MHz este ceva la care mulþi nici nu-ºi
permit sã viseze, însã în carcasa Antec P180,
la o temperaturã de 22 de grade în incintã,
procesorul s-a simþit atât de bine, încât ne-a
îngãduit sã-l supravoltãm serios, de la 1,3 V
la 1,5 V. Efortul nostru a fost rãsplãtit din
belºug, deoarece recordurile se stabileau
aproape din minut în minut. Am vãzut
scoruri de SYSmark 2004 umilite pur ºi
simplu, timpi de codare Xvid de vis ºi chiar
ºi în jocuri procesorul a cãpãtat aripi.

Comentarii – aplicaþii multiple,
rulate simultan

Aici e locul unde spun: adio Newcastle
3800+, 4000+, FX 55, FX 57! Era dual-core



39

CHIP | 2005. SEPTEMBRIE

Haine de sãrbãtoare

Antec are un câºtigãtor sigur
Dupã cum spuneam ºi la începutul articolului,
primul AMD X2 4200+ n-a aterizat aºa, pur ºi
simplu, gol-goluþ, ci a fost frumos îmbrãcat în
haine de sãrbãtoare. Sincer sã vã zic, cu puþine
excepþii, despre carcasele Antec nu puteam sã
spun foarte multe. Într-adevãr, în comparaþie
cu 90% din carcasele de pe piaþã, Antec face car-
case, nu doar tentative numite astfel. Însã
mereu simþeam cã ceva le lipseºte, cã nu sunt
complete. Da, recunosc, aparþin unui grup de
utilizatori mai pretenþioºi, nu mi-aº „în-
grãmãdi” toate componentele în prima cutie
ieºitã-n calea mea. Însã aceastã carcasã, din
seria Performance, P180... pur ºi simplu m-a
lãsat fãrã cuvinte. ªi voi aduce în favoarea sa
trei mari argumente: aspect, silenþiozitate ºi
aerisire. Sã le luãm pe rând. Aspectul. Ei bine,

credeþi-mã,
este cea mai
elegantã car-
casã pe care am vãzut-o
pânã în acest moment, ºi am
avut ocazia sã pun mâna pe destule, de
asta puteþi fi siguri. ªi nici mãcar n-am ezitat
când am afirmat acest lucru. Silenþiozitatea.
Am mai avut ºi astfel de carcase, dar când am
pornit sistemul ITDirect din P180, am avut
impresia cã am uitat sã fac ceva. De genul: am
pornit sursa? E conectat butonul de pornire la
placa de bazã? V-am prezentat acum aproape
un an o carcasã micuþã, Antec Aria, ºi spuneam
atunci cã e cea mai silenþioasã mini-carcasã
testatã de noi. Ei bine, Aria se întoarce, cel puþin
la materialele carcasei. Cãci aici este secretul:
„sandviºul” aluminiu-plastic-aluminiu izo-
leazã fonic cum nici un alt material n-a reuºit
înainte. Cele douã ventilatoare mari care scot
aerul cald din carcasã au o turaþie atât de
scãzutã, încât trebuie sã pui urechea lângã ele
sã te convingi cã ele chiar funcþioneazã. Astfel
carcasa se depresurizeazã, iar sub plãcile video
existã niºte orificii prin care pãtrunde aer rece
de afarã, care este dirijat direct deasupra plãcilor
video, prin intermediul unui tub. Harddisk-urile
se monteazã pe niºte perniþe de silicon, care
înghit mai bine trepidaþiile harddisk-urilor decât
orice tampon din cauciuc sau plastic. Dacã ar fi
sã dau o notã de aerisire, i-aº acorda 10 fãrã
ezitare. Totul este bine finisat, totul parcã se
lipeºte, când este aºezat. O carcasã pe care
trebuie s-o aveþi! ªi încã ceva: carcasa ne-a ajuns
în timpul testelor ºi de la Caro Group, de aceastã
datã doar carcasa, fãrã sistem. Carcasa se vinde
fãrã sursã. Preþul ei depãºeºte cu puþin 500 RON,
iar dacã aveþi ºi o secundã ºovãieli din cauza
preþului, vã spun cã nu veþi regreta nici un minut
achiziþionarea sa.

a început! Procesorul AMD 3800+ New-
castle a dat atât de prost în 2-4 aplicaþii, cã
îmi strica toatã frumuseþea de grafic
multithreading. ªi aºa, vedeþi cum la multe
aplicaþii, mã refer la cele peste douã, Intel
începe sã strãluceascã. La una sau douã
aplicaþii, Intel-urile sunt foarte aproape de
X2 4200+. Enervant este cã 840 D este la
fel de bun în una ºi respectiv douã aplicaþii
ca EE-ul 840, ba pe alocuri chiar mai bun.
Se pare cã HyperThreading-ul are rol ºi de
acceleraþie, dar ºi de frânã. De fapt, EE-ul
iese în evidenþã la trei aplicaþii, iar la patru
nimeni altcineva nu mai poate face faþã
cerinþelor, AMD-ul ºi 840 D-ul cedând
unul dupã altul la rularea consecutivã a
unui FacCry, codare audio, arhivare cu
WinRAR ºi scanare cu Kaspersky în fun-
dal. Doar EE 840 a arãtat cã poate trece acest
test crâncen, pe care acum câteva luni nici
nu ne trecea prin cap sã-l încercãm.

Concluzii

Celor care se întreabã dacã meritã dual-

core, dacã vor fi aplicaþii pentru el, le pot
spune cã da, chiar sunt câteva aplicaþii care
profitã de nucleul în plus.

O dovadã banalã este codarea video,
unde aþi vãzut ce a fost în stare sã facã 4200+
cu codec-ul Xvid. Aplicaþii gen Maya,
3dsmax în versiunile mai noi au
implementat suport pentru mai multe
procesoare, deci pregãtiþi-vã de un salt de
performanþã imens (chiar 100% pe alocuri,
în funcþie de task), indiferent dacã este
vorba de un procesor AMD sau Intel. Ce
recomand acum este clar procesorul X2
4200+, care se dovedeºte a fi un bun
overclock-er, excelent în douã aplicaþii
simultane (pãrerea mea este cã majoritatea
utilizatorilor se vor mulþumi cu douã task-
uri simultane, trei sau chiar patru fiind un
scenariu mai mult SF decât practic). Nu
consumã mult (cel puþin în comparaþie cu
Pentium-urile D actuale), e mai rece... Ce
mai, e un învingãtor înnãscut !

francisc_kurko@chip.ro
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Bancul de probã

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

În acest numãr veþi avea ocazia sã vã informaþi în legãturã cu o
serie de produse deosebite, în premierã în laboratorul CHIP:
monitoare TFT,  carduri de memorii, camere foto digitale ºi multe
alte  device-uri hardware de top.

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

22 produse în

IBM ThinkPad T43p

Un lucru este cert: notebook-urile IBM
nu sunt comune. Nu oricine se poate lãuda
cu unul. ªi cu atât mai mult, nu cu unul ca
acela de faþã. Dacã preþul vi se pare piperat,
ei bine, vã dau dreptate. Însã cu un mic
amendament: este pe cât se poate de cinstit.
ªtiþi cum e vorba aceea „dai un ban, dar...”.
Sã încerc sã fac un sumar la muntele de
facilitãþi oferite. Aº începe cu securitatea
datelor. T43p se poate mândri cu un cititor
de amprente performant, de care pur ºi
simplu nu poþi trece, decât dacã deþii...
degetele potrivite. Tot la capitolul securitate
pot aminti ºi excelentele facilitãþi de back-
up / restaurare cu care IBM ne-a obiºnuit
deja. Celebrul buton albastru Access IBM
se ocupã de tot, deschizând drumul
dumneavoastrã cãtre orice: sã creaþi, sã
restauraþi imaginea creatã anterior sau, pur
ºi simplu, sã repuneþi imaginea creatã de
producãtor, aºa-numita setare „implicitã
de fabricã” (factory settings). Chiar ºi
harddisk-ul este securizat: giroscopul
încorporat simte ºi cea mai micã miºcare,
parcând imediat capetele hard-ului. Iatã
aºadar trei facilitãþi importante cu care nu
foarte mulþi producãtori se pot lãuda. La
acestea s-a mai adãugat un power manage-
ment ireproºabil, care implicã printre altele
posibilitatea reglãrii luminozitãþii ecranului

Evaluare CHIP:

Preþ / performanþã

PREÞ CU TVA: aproximativ 3000 EUR
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Procesor:Intel Pentium M 770 2,13 GHz Dothan 2 MB L2

/ 533 FSB

Memorie: 1.024 MB DDRAM 2

Harddisk: Hitachi 60 GB 7.200 rpm 8 MB cache

Porturi, extensii: 2 USB, 2 x PCMCIA Type II,

cititor amprentã, ieºire monitor D-Sub

Baterie: 7.700 mAh

Bluetooth / Wireless / FireWire / IrDA: Da / Da /

Nu / Da

Placã graficã: ATI FireGL 3200

Reþelisticã: Intel PRO/ wireless 2200 BG

ºi Broadcom NetXtreme Gigabit

Francisc Kurko, Marius Enache,

Marius Ghinea, Mihai Bãrbat

Bancul de probãBancul de probã

în ºapte trepte diferite, posibilitatea ajustãrii
frecvenþei procesorului ºi a cipului grafic
dupã preferinþe. Despre calitatea/er-
gonomia tastaturii ºi a touchpad-ului cred
cã nu mai este cazul sã vorbesc prea mult,
deoarece producãtorul nu a modificat
designul seriei anterioare. De fapt, de ce sã
modifici ceva dacã e bun? În schimb,
panoul a suferit un face-lifting major: pe
lângã faptul cã are o rezoluþie de invidiat
(1.600 x 1.200), se mândreºte ºi cu unghiuri
de vizibilitate generoase, care sporesc
gradul de confort în utilizare. Acum, dupã
ce am trecut în revistã principalele facilitãþi
ale acestui notebook, este cazul sã analizez
configuraþia propriu-zisã ºi, implicit,
performanþele obþinute de acesta. Probabil
cã v-aþi fãcut o idee citind specificaþiile din
capul de tabel: aveþi în faþa dumneavoastrã
una dintre cele mai puternice configuraþii
ce pot fi implementate într-un sistem cu
adevãrat portabil. Am zis cu adevãrat
portabil ºi nu doar portabil, deoarece existã
ºi aºa-numitele desktop replacement-uri

sau, dacã vreþi, desknote-uri, care
încorporeazã procesoare desktop, ce nu
sunt optimizate pentru o mobilitate
crescutã. Intel Pentium M 770 este cel mai
puternic procesor mobil pe care am avut
oportunitatea sã punem mâna ºi care, în
ciuda cãldurii degajate, în T43p rãmâne
destul de rece, graþie sistemului isteþ de
rãcire conceput de producãtori (Lenovo,
mai nou). Pe lângã placa video unicã,
profesionalã, aº mai zãbovi asupra bateriei,
care are cea mai mare capacitate pe care am
vãzut-o la vreun notebook pânã în prezent.
Acest lucru permite staþiei grafice mobile
(cãci fãrã doar ºi poate îl putem numi astfel)
o autonomie pe mãsura configuraþiei ºi a
renumelui. Recomandat celor foarte
pretenþioºi! (F.K.)

REC
OMA

NDA
T
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Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 604 / 939 RON
OFERTANT: Elsaco Electronic
TELEFON: 021-3364889

Date tehnice:

Cantitate totalã memorie: 2 x 512 MB

Vitezã: 400 MHz / 550 MHz

Tip memorie: PC 3200 / DDR 4400

Organizare internã cip: 64Mx8

Latenþa CAS: 2-3-2-5 / 2,5-4-4-8

Extra: Radiator de aluminiu

Noua serie de memorii OCZ face legea pe
tãrâmul DDR. Folosind memorii care
funcþioneazã la tensiuni de pânã la 3,1 V, OCZ
lasã în urmã mulþi fabricanþi ce pãstreazã în
continuare reþetele clasice de 2,7-2,9 V.
Primul model testat, OCZ Titanium PC3200,
nu a rupt gura târgului. Practic, acesta a
funcþionat doar la 200 MHz (DDR400) 2-2-
2-5 ºi la 225 MHz 2-3-2-5. Scorul în
3DMark2001 a crescut de la 26.795 (200 MHz)
la 27.122 de puncte la 225 MHz. În FarCry,
saltul a fost de aproape 2 frame-uri, de la 127,5
la 129. HL2 a sãltat de la 229,5 la 232,4 fps. Cel
de-al doilea model, PC4400, a mers mai bine,
acesta reuºind sã funcþioneze ºi la 275 MHz.
Dacã la 200 MHz, 2-2-2-5, am obþinut 26.526
de puncte în 3DMark2001, la 275 MHz (DDR
550), 2,5-3-3-5, 3DMark2001 a raportat 27.650
de puncte. În FarCry framerate-ul a crescut de
la 126,9 la 133,4 fps, cu memoria la 275 MHz.
Diferenþa s-a vãzut foarte bine ºi în HL2,
câºtigul fiind de la 229,6 fps la 244,3 la 275
MHz. Din pãcate, la 300 MHz (DDR 600) nu
am reuºit sã scãpãm de erorile raportate de
Memtest86. Cu el am rulat testul 8 (poate fi
folosit ºi testul 5), ce verificã stabilitatea unui
mediu Windows. Aºa cum am precizat ºi în
comparativul de memorii, am atins pragurile
frecvenþelor la cele mai mici timing-uri
posibile. Recomand memoriile OCZ celor care
au plãci de bazã capabile sã asigure cei 3,1 V de
care acestea au nevoie atunci când sunt împinse
peste limitele normale. (M.B.)

Memorii

OCZ PC3200 EL. Titanium Ed.

OCZ PC4400 EL. Gold Limited Ed.

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: N/A
OFERTANT:Tornado Sistems + parteneri Kingston
TELEFON: 021-206 7777

Date tehnice:

Vitezã de transfer citire (rezultate teste):

DataTraveler ELITE 4 GB USB 2.0 19,3 MB/s

SD Ultimate 133x 512 MB / 1 GB 8,8 MB/s

MMC Plus 1 GB/ MMC Mobile 256 MB 1,75 MB /s

Vitezã de transfer scriere (rezultate teste):

DataTraveler ELITE 4 GB USB 2.0 10,5 MB/s

SD Ultimate 133x 512 MB / 1 GB 7,5 MB/s

MMC Plus 1 GB/ MMC Mobile 256 MB 1,7 MB/s

În numãrul trecut v-am prezentat o gamã
largã de pendrive-uri Kingston, de diferite
dimensiuni ºi performanþe, pe toate gusturile
ºi buzunarele. Ei bine, luna aceasta vã oferim
modelul de vârf al binecunoscutului produ-
cãtor de soluþii de stocare, cel de 4 GB. Ne-am
bucurat de acest „monstru” al pendrive-urilor
chiar de douã ori, primindu-l atât de la
reprezentantul oficial Kingston în România,
cât ºi de la Tornado Sistems. Este a doua oarã
când avem ocazia sã vedem o asemenea
soluþie de stocare gigant ce nu implicã pãrþi
mobile (a se citi fragile/care pot fi stricate).
Stau ºi încerc sã-mi imaginez câte harddisk-
uri poate salva un asemenea pendrive de la
moarte sigurã (cei care-ºi transportã diferite
date cu hard-uri mici ºtiu la ce mã refer). Cei
care achiziþioneazã un asemenea „mic gigant”
se vor bucura atât de spaþiul generos oferit,
cât ºi de performanþele sale de citire/scriere
(puteþi citi valorile obþinute în tabelul de mai
sus). În altã ordine de idei, Kingston nu-i uitã
nici pe cei pasionaþi de arta fotograficã,
oferindu-le o gamã impresionantã de carduri
foto ºi nu numai (MMC Mobile de exemplu
„merge” ºi în multe telefoane ºi alte dispo-
zitive mobile). Pentru cei care au camere foto
mai performante, cu care pot fi fãcute serii
de poze la intervale foarte mici (2-3 poze pe
secundã ºi chiar mai multe), e nevoie de viteze
superioare de stocare. Aici se remarcã
cardurile 133x din gama Ultimate, pe care le
putem recomanda cãlduros oricui. (F.K.)

Dispozitive de stocare

Kingston DataTraveler ELITE 4 GB Kingston SD Ultimate
133x 512 MB, 1 GB, Kingston Elite Pro 512 MB,

MMC-Plus 1 GB, MMC Mobile 256 MB
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Bancul de probã

Albatron K8SLI

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: N/A
OFERTANT:Distribuitorii Albatron România

Date tehnice:

CPU socket: Socket 939

Chipset: nForce4 SLI

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 4 GB

Sloturi: 2xPCIe x1, 2xPCIe x16, 2xPCI

Sunet: AC97 Realtek ALC650 5.1

Extra: GigabitLan, 4 x SATA, nvRAID

Dacã acum câteva luni jubilam la întâlnirea
cu o placã de bazã cu SLI, astãzi a devenit ceva
aproape banal, semn cã tehnologia a fost una
de succes ºi a prins. Modelul Albatron K8SLI
ne-a surprins într-un mod plãcut. Spre
deosebire de alþi fabricanþi, Albatron a avut
inspiraþia sã înlocuiascã modelul spartan al
selectorului SLI. Gata cu jumperii à la DFI sau
cu plãcuþa ce trebuia scoasã ºi pusã invers,
pentru cã K8SLI simte SLI-ul în mod auto-
mat. Momentul adevãrului, ca la orice placã
de bazã, a fost BIOS-ul. Din pãcate, BIOS-ul
este sãrac în reglaje, iar placa Albatron K8SLI
nu este recomandatã în cazul în care vreþi sã
stoarceþi ºi ultima picãturã din memorii.
Atenþie: overclocking-ul însã nu este îngrãdit
de acest detaliu. Rezultatele obþinute au fost
mai modeste: SYSmark2004 196 de puncte,
3DMark2001 24.138 de puncte, HL2 84,58 fps.
Performanþele plãcii o situeazã undeva în a
doua parte a clasamentului – scorul obþinut
de o placã de top în SYSmark, în condiþiile
testului nostru, a fost de 206-207 puncte. Un
alt minus îl reprezintã soluþia audio, un codec
Realtek ALC655, probabil cel mai ieftin de pe
piaþã. Recomand placa Albatron doritorilor de
SLI ºi celor care nu vor sã sacrifice o sumã
fabuloasã pentru asta. În momentul testãrii/
scrierii produsului, modelul nu era încã
disponibil pe piaþa autohtonã, însã sperãm ca
acest lucru sã se întâmple cât mai repede,
deoarece din câte am vãzut, este cu adevãrat
un Best Buy! (M.B.)

Placã de bazã

ASUS A8N-SLI Premium

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 184 EUR
OFERTANT: Ultra PRO Computers
TELEFON: 0314-022282

Date tehnice:

CPU socket: Socket 939

Chipset: nForce4 SLI

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 4 GB

Sloturi: 1xPCIe x1, 2xPCIe x16, 1xPCIex4, 3xPCI

Sunet: AC97 Realtek ALC850 7.1

Extra: 2 x GigabitLan, 8 x SATA, nvRAID

Nava amiral ASUS pe Socket 939 a
acostat în laboratorul hardware CHIP.
Diferenþele faþã de versiunea precedentã,
varianta Deluxe, sunt evidente. Inginerii de
la ASUS au reuºit integrarea unui sistem de
rãcire silenþios prevãzut cu heatpipe-uri: AI
Cool Pipe - responsabil de rãcirea chipset-
ului nForce4 SLI. În plus, placa a mai suferit
operaþii estetice ºi la selectorul SLI. ASUS
intrã în normalitate ºi înlocuieºte plãcuþa SLI
cu o soluþie ce detecteazã SLI în mod auto-
mat. Cu siguranþã cã mulþi vor aprecia ºi lay-
out-ul plãcii, în special distanþa mare la care
au fost plasate sloturile PCIx16. Acest detaliu
permite utilizarea a douã plãci în regim SLI,
indiferent de soluþia de rãcire aleasã. La
analiza BIOS-ului am rãmas plãcut surprinºi
sã vedem adãugarea unor reglaje noi pentru
memorii, lipsa acestora fiind principalul
motiv pentru care ASUS A8N SLI Deluxe
nu a obþinut o clasare mai bunã în
momentul comparativului Socket 939. Din
pãcate, o problemã pe care am observat-o ºi
atunci continuã sã existe ºi la acest model.
Mã refer aici la tensiunea de alimentare a
procesorului, instrument des utilizat pentru
overclocking. Aceasta este limitatã la 1,65 V.
Insuficient spunem noi, mai ales atunci când
sunt folosite procesoare din generaþii mai
vechi (Clawhammer, Newcastle), care doar
dupã 1,7 V fac faþã condiþiilor extreme.
Altfel, placa ASUS A8N-SLI îºi respectã
calificativul Premium. (M.B.)

Placã de bazã

ASUS Extreme N7800 GTX TOP

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 695 USD
OFERTANT: ASUS Romania

Date tehnice:

Chipset: G70

Cantitate memorie: 256 MB

Conectori: DVI, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 486 MHz

Frecvenþã memorie: 1.350 MHz

Tip memorie: 255 biþi-GDDR3

Tip alimentare: Standard + PCI-E specific

Interfaþã: PCI-Express 16X

Deºi plãcile echipate cu noul cip grafic
NVIDIA G70 sunt proaspãt lansate ºi oferã o
performanþã ridicatã, iatã cã încep deja sã
aparã modele speciale prin frecvenþe împinse
spre limitã, aºa cum este acest ASUS. Rãcirea
acestora nu este însã cea standard, ci cu un
sistem de tip Arctic Cooling Silencer 5, adicã
un radiator mare ce se aflã într-un tub ce eva-
cueazã aerul fierbinte (fãrã exagerare) din
carcasã, ocupând pentru acest lucru ºi slotul
alãturat. Din cauza acestui lucru, montarea a
douã modele în mod SLI este destul de
dificilã, pe placa noastrã de bazã încãpând la
limitã. Dupã cum probabil vã aºteptaþi, la
aceste frecvenþe de lucru, placa „extremã” a
celor de la ASUS a ieºit pe primul loc în topul
nostru de acceleratoare grafice pe PCI-Express.
Sistemul de test a fost urmãtorul: un procesor
Athlon64 3800+, o placã de bazã MSI K8N
Diamond ºi 1 GB memorie Kingston HyperX.
Pe o aºa platformã am obþinut, la rezoluþia de
1.024 x 768: în 3DMark2001 27.393 de puncte,
în 3DMark05 8.574 de puncte, în FarCry 93,07
fps ºi în Doom3 121,1 fps. Diferenþele se vãd
mai bine la rezoluþii mari, aºa cum este 1.600 x
1.200, când în FarCry au rezultat 91,9 fps, iar
în Doom3 106,3 fps. Iar dacã vreþi sã ºtiþi cum
se comportã douã astfel de modele în SLI, vã
prezint scorul de 3DMark05 la rezoluþia de
1.024 x 768: 11.490 de puncte. Specific ASUS,
placa vine însoþitã de tot ce aveþi nevoie (dri-
ver-e, cabluri), precum ºi de jocuri ºi programe.
(M.E.)

Placã video
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ECS KN1 SLI Extreme

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 96 EUR
OFERTANT: ProCA ROMANIA
TELEFON: 021-3238200

Date tehnice:

CPU socket: Socket 939

Chipset: nForce4 SLI

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 4 GB

Sloturi: 1xPCIe x1, 2xPCIe x16, 3xPCI

Sunet: AC97 Realtek ALC850 7.1

Extra: GigabitLan, 6xSATA, nvRAID

ECS a fost o surprizã plãcutã în compa-
rativul Socket 939 (vezi CHIP 05/2005).
Placa s-a remarcat printr-un pachet bogat
(dongle WiFi) oferit la un preþ rezonabil.
Aºteptãrile au fost pe mãsurã la întâlnirea
cu varianta pe SLI, modelul ECS KN1 SLI
Extreme. Odatã pornitã, placa seamãnã cu
un mic pom de Crãciun, sumedenia de
leduri ºi beculeþe clipitoare fiind, cel puþin
pentru noi, un aspect deranjant. Perfor-
manþele plãcii însã ne fac sã trecem cu
vederea aceste mici imperfecþiuni estetice.
Testatã în condiþiile comparativului, placa
a obþinut rezultate incredibile: 208 puncte
în SYSmark2004, 26.081 de puncte în
3DMark2001, 15 minute 4 secunde la
codarea Vob-DivX. Scorul de SYSmark2004
este printre cele mai mari obþinute în
condiþiile testului nostru. Performanþele
sunt surprinzãtoare. Spunem asta pentru cã
BIOS-ul plãcii nu abundã în cine ºtie ce
dotãri exotice, nici pe departe. Din contrã,
dotarea BIOS-ului este una comunã.
Pachetul este întregit ºi de dotarea hardware.
Pe placa de bazã gãsim ºase conectori SATA,
10 x USB, GigabitLAN ºi chiar 2 x FireWire
– adicã toate dotãrile necesare unei plãci de
bazã cu pretenþii. În pachet mai avem ºi un
BIOS de rezervã, top hat, foarte util în cazul
unui update de BIOS eºuat. Nu putem decât
sã apreciem acest model de la ECS, care
încearcã ºi chiar reuºeºte sã ofere o platformã
SLI la un preþ accesibil maselor. (M.B.)

Placã de bazã

Flamingo Navigator SLIM 12”

Evaluare CHIP:

Preþ / performanþã:

PREÞ CU TVA: 5.499 ROL
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Procesor: Intel Pentium M 735 1.700 MHz Dothan 2 MB L2

Memorie: 512 MB DDRAM

Harddisk: Western Digital 60 GB 2 MB cache

Porturi, extensii: 3 USB, 1 x PCMCIA Type II, cititor

card SD, MMC, MS, ieºire monitor D-Sub

Unitate opticã: DVDRW Lite-ON SOSW-852S

Bluetooth / Wireless / FireWire / IrDA:Nu / Da / Da / Nu

Placã graficã: SiS 330 Mirage

Reþelisticã: SiS 900 Ethernet ºi Intel PRO/ wireless 2200 BG

Progresul portabilelor nu se referã, ca la
sistemele desktop, doar la viteza crescutã de
calcul, ci la multe alte aspecte, legate de
autonomia, portabilitatea, ergonomia ºi
conectivitatea lor. Apariþia unor chipset-uri ºi
procesoare cu un consum redus de curent ºi a
unor baterii performante a dus la creºterea
autonomiei de la o orã, o orã ºi jumãtate la
cinci ore sau chiar mai mult. Dimensiunile au
scãzut în aceeaºi mãsurã. Dacã acum doi sau
trei ani aveam notebook-uri de 3-5 kg, acum
greutatea lor a scãzut la 1,5-3 kg. Dar sã vedem
cum se împacã micuþul Navigator cu aceste
cerinþe stricte. În primul rând, se remarcã prin
dimensiunile mici, greutatea sa de abia
depãºind un kg. Chiar dacã display-ul are 12
þoli, tastatura este ergonomicã, asemãnãtoare
uneia de la un notebook „normal”. Tastele
creeazã un feeling plãcut, iar touchpad-ul
rãspunde rapid la o apãsare finã. Singurul mi-
nus ar fi legat de butoanele touchpad-ului, care
sunt un pic prea mici, timpul de acomodare
fiind mai mare. Ecranul minuscul este ºi el deo-
sebit de ergonomic, cel puþin din perspectiva
unghiurilor de vizibilitate mari atât pe verticalã,
cât ºi pe orizontalã. Dacã la nota de portabilitate
ºi ergonomie avem doar cuvinte de laudã, la
capitolul autonomie este un minus mai mare,
bateria nerezistând mai mult de o orã ºi
jumãtate cu ecranul reglat la luminozitate
maximã (la o baterie de 2.200 mAh, nici nu
este de mirare). La partea de conecticã îi lip-
sesc doar Bluetooth-ul ºi FireWire-ul. (F.K.)

Notebook
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Bancul de probã

Foxconn E-BOT DSK113

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 834 RON

OFERTANT: Partenerii Foxconn

Date tehnice:

Placã de bazã: Foxconn 661 FXSA Socket 478

Chipset:SiS 671 FX (Northbridge), SiS 963 (Southbridge)

Memorie: DDR

Intrãri / Ieºiri:4 x USB 2.0, PS/2, 2 x IEEE 1394a (FireWire)

Audio: line In, line Out, microfon, 3 x ieºiri surround

(Front, Rear, Center/Bass)

Sloturi: 1xPCI, 1xAGPx8

Extra: Card reader 7 în 1

Dimensiuni: 298 x 177 x 273 mm

Încet, încet, vom ajunge la un punct în
care performanþa sistemului de calcul va fi
un element secundar. Procesoarele ºi plãcile
grafice vor deveni atât de rapide, încât
pentru aplicaþiile comune, sporul de
performanþã adus va fi irelevant. Exact într-un
asemenea mediu vãd eu barebone-ul E-BOT
de la Foxconn. Cu un aspect mai mult decât
interesant, acesta sparge canoanele clasice ºi
cu siguranþã cã deja a furat mulþi ochi. Dar
pânã la surplusul de performanþã de care
vorbeam mai este cale lungã. Pentru cei
interesaþi de detalii tehnice, menþionãm cã
sub carcasa cu forme alungite gãsim în mod
curios o placã de bazã Socket 478 echipatã
cu un chipset SiS. Alegerea este destul de
curioasã ºi ne limiteazã doar la procesoarele
Celeron D – performeri doar în mediul Of-
fice. Roadmap-ul Intel nu mai prevede
nimic pe acest Socket, lãsat la vatrã ca ºi
contemporanul lui, Socket-ul A. Cu puþin
noroc însã, mai puteþi gãsi un Northwood
„supãrat” la 3,4 GHz, mult peste orice
Celeron D. Altfel spus, barebone-ul suferã
de o apariþie târzie pe piaþã, fapt ce îi
limiteazã destul de mult opþiunile la dotare.
Chiar ºi aºa un sistem realizat cu acest
barebone poate face o mulþime de lucruri,
chiar ºi dintre cele mai complexe, evident
cu preþul câtorva minute în plus. Recomand
acest barebone ca accesoriu pentru o
sufragerie modernã, unde o carcasã banalã
chiar nu are ce cãuta. (M.B.)

Barebone

Foxconn NF4 SK8AA-8KRS

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 96 EUR

OFERTANT: Elsaco Electronic

TELEFON: 021-3364889

Date tehnice:

CPU socket: Socket 939

Chipset: nForce4 SLI

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 4 GB

Sloturi: 1xPCIe x1, 2xPCIe x16, 3xPCI

Sunet: AC97 Realtek ALC850 7.1

Extra: 2xGigabitLan, 4xSATA, nvRAID

Pânã nu demult, doar plãcile de vârf erau
echipate cu SLI. Casta a fost însã spartã, iar
acum întâlnim SLI-ul unde nici nu ne
aºteptãm. Mã refer aici la plãcile simple, fãrã
pretenþii de „Build to kill”, aºa cum este ºi
Foxconn NF4 SK8AA. Dupã cum am mai
spus, principala calitate a unei plãci de bazã
bune este BIOS-ul. Acesta trebuie sã fie bogat
în dotãri, astfel încât placa sã poatã câºtiga
acel 4-5% în faþa competiþiei – spor foarte
mic ºi greu de observat în majoritatea
aplicaþiilor. Nu aºa stau lucrurile cu placa
Foxconn de faþã, al cãrei BIOS nu o
recomandã deloc pentru publicul entuziast.
Practic, modelul SK8AA este destinat doar
doritorilor de SLI, fãrã overclocking, la un
preþ accesibil. Chiar ºi aºa placa a obþinut
rezultate decente în testele noastre.
Enumerãm aici: 25.048 de puncte în
3DMark2001 ºi 204 puncte în SYSmark2004.
Oricum, ca la orice probleme legate de BIOS,
trebuie sã sperãm cã fabricantul va lua
mãsuri ºi le va rezolva în timp. Deoarece
ultimele plãci SLI primite ne-au obiºnuit cu
detectarea automatã a modului SLI, am
rãmas dezamãgiþi de modelul SK8AA de la
Foxconn. Acesta a rãmas în continuare la
vechea soluþie, cu „plãcuþã” ce trebuie scoasã
ºi întoarsã ori de câte ori trecem din modul
normal în SLI. Per ansamblu, atâta timp cât
nu sunteþi pasionaþi de overclocking ºi doriþi
neapãrat SLI, placa Foxconn meritã toatã
atenþia ºi chiar îºi face treaba cu brio. (M.B.)

Placã de bazã

GeCube Radeon X850XT-PE

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 2.101 RON

OFERTANT: Skin Media

TELEFON: 021-3168200

Date tehnice:

Chipset: R481

Cantitate memorie: 256 MB

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 540 MHz

Frecvenþã memorie: 1.180 MHz

Tip memorie: 256 biþi-GDDR3

Tip alimentare: Standard + 1 molex

Interfaþã: AGP 8X

Primul lucru care mi-a sãrit în ochi la
vederea plãcii a fost interfaþa acesteia: AGP
8X ! Sincer, nu mã aºteptam la implemen-
tarea celui mai puternic chipset ATI pe
„bãtrânul” port (bãtrân pentru cã aºa vor sã
îl „scoatã” companiile producãtoare de plãci
grafice). La studierea plãcii, am observat rapid
prezenþa bridge chip-ului clasic, X850 fiind
un procesor nativ PCI-Express. Am trecut
apoi la teste ºi pentru acest lucru am folosit
un procesor Intel Prescott la 3,8 GHz montat
pe o placã de bazã ABIT AS8 3rd-Eye, alãturi
de 1 GB de memorie Kingston HyperX. La
momentul testãrii, cel mai nou driver oficial
a fost Catalyst 5.6. Dupã cum mã aºteptam,
cu aceastã placã am obþinut cele mai bune
rezultate de pânã acum pe o platformã AGP,
motiv pentru care ea a ºi devenit numãrul unu
în topul CHIP, o sã vedeþi acum de ce. În
3DMark2001, la rezoluþia de 1.024 x 768, am
obþinut scorul de 24.881 de puncte, iar în
3DMark05, la aceeaºi rezoluþie, nu mai puþin
de 6.402 puncte. În jocuri, la aceastã rezoluþie,
am obþinut: pentru FarCry 80,3 fps ºi pentru
Doom3 100,8 fps. Folosind o rezoluþie de
1.600 x 1.200 ºi AA4X+AF16X, aceleaºi jocuri
au rulat cu o medie de 53,9 fps pentru FarCry
ºi 39,6 fps pentru Doom3. În concluzie, nu
pot spune decât urmãtorul lucru: portul AGP
a dovedit cã momentan este capabil sã facã
faþã procesoarelor grafice performante, iar
trecerea la PCI-Express nu este chiar atât de
necesarã precum se spune/impune. (M.E.)

Placã video
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G.Skill F1-4400DSU2-1GBFC

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 330 USD (fãrã TVA)

OFERTANT: TOP QUALITY COMPUTERS

TELEFON: 021-2331163

Date tehnice:

Cantitate totalã memorie: 2 x 512 MB

Vitezã: 550 MHz

Tip memorie: PC 4400

Organizare internã cip: 64Mx8

Latenþã CAS: 2,5-4-4-8

Extra: Radiator de aluminiu

În sfârºit, în laboratorul nostru ºi-au
fãcut apariþia ºi memoriile G.Skill. Vorbim
aici de un brand ce nu mai are nevoie de
nici un fel de prezentare, iar cei pasionaþi
de overclocking cunosc cel mai bine
statutul acestor memorii. Simplu ºi direct:
cum au ajuns la noi, au ºi câºtigat primul
loc în topul DDR. Practic, pe lângã OCZ-
urile PC5000 ºi Simpletech Nitro PC4000,
G.Skill au fost singurele memorii testate care
au reuºit sã funcþioneze în regim DDR600
fãrã nici un fel de eroare raportatã în
Memtest86. Memoriile G.Skill au la bazã
cipurile Samsung K4H560838F. Dacã la
prima vedere numele acesta pare destul de
criptic, dupã ce trec de testele Samsung la
500 MHz, cipurile sunt redenumite TCCD,
respectiv TCC5, dacã se descurcã numai la
viteza de 466 MHz. Aºadar, singura diferenþã
între TCCD ºi TCC5 este certificarea de
vitezã. Probabil cã G.Skill, împotriva tradiþiei
sale, a ales sã foloseascã heatspreader-e
tocmai pentru a masca cipurile TCC5, care
nu se bucurã de renume. Performanþa
maximã a fost atinsã la 275 MHz cu timing-
urile setate la 2,5-3-3-5. Scorul returnat de
3DMark2001 a fost de 27.703, faþã de 26.562
de puncte la 200 MHz, 2-2-2-5. În FarCry
s-au obþinut 133,5 fps la 275 MHz, faþã de
doar 127,27 fps la 200 MHz. Sporul a fost
considerabil ºi în HL2. Aici s-a obþinut o
creºtere de la 229,6 (200 MHz) la 243,7 fps,
cu memoriile setate la 275 MHz. (M.B.)

Memorii

iriver H10

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 1.149 RON (TVA inclus)

OFERTANT: Skin Media

TELEFON: 021-3168200

Date tehnice:

Formate suportate: MP3 (incl. bit rate variabil), WMA

Intrare: Nu

Conexiune la PC: USB 2.0

Greutate: 96,2 g

Dimensiuni: 95,5 x 54,6 x 15 mm

Dimensiune harddisk: 5 GB

Microfon încorporat / Radio:: Da / Da

Autonomie: 12 ore (acumulator ºi încãrcãtor

incluse în pachet)

Mã bucur sã vãd distribuite în România
ºi player-ele audio digitale portabile
produse de iriver – un nume cunoscut în
domeniu prin calitatea ºi designul
deosebite. H10 este un model iriver bazat
pe harddisk. Acesta este oferit în trei
versiuni, ce diferã numai prin dimensiunea
spaþiului disponibil pe HDD: 5 GB, 6 GB ºi
20 GB. În privinþa funcþiilor, H10 este dotat
standard, cu posibilitatea de playback ºi
recording de fiºiere audio digitale ºi cu
tuner FM. În plus faþã de acestea, pe ecranul
color (TFT LCD de 1,5 þoli cu 260.000 de
culori) pot fi vizualizate fiºiere jpg ºi se pot
deschide ºi fiºiere în format „.txt”. Ceea ce
impresioneazã încã de la prima atingere nu
este atât greutatea redusã, cât ergonomia
designului player-ului H10. Absolut toate
comenzile sunt accesibile cu degetele
mâinii în care acesta este þinut, iar interfaþa
de funcþii ºi comenzi este foarte simplã,
permiþând utilizarea rapidã ºi uºoarã. Un
scroll touch pad sporeºte viteza ºi eficienþa
în navigarea printre piese muzicale,
imagini, texte sau reglaje. Totul este
conceput la H10 pentru a te bucura cât mai
uºor ºi mai mult de audiþie, iar în acest scop
producãtorii nu au trecut cu vederea lucrul
cel mai important: calitatea audio. Sunetul
unui iriver H10 este excepþional – curat,
dinamic, puternic – amplasând acest
produs în elita player-elor audio digitale
portabile. (M.G.)

Player audio digital portabil
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Bancul de probã

NEC Versa S940

Evaluare CHIP:

Preþ / performanþã:

PREÞ CU TVA:
OFERTANT: FiT Distribution
TELEFON: 021-2011516

Date tehnice:

Procesor: Intel Pentium M 735 1.700 MHz Dothan

Memorie: 512 MB DDRAM

Harddisk: Fujitsu 80 GB 5.400 rpm 8 MB cache

Porturi, extensii:2 USB, 1 x PCMCIA Type II, cititor card

5 în 1 (SD, MMC, xD, MS/Pro, ), ieºire monitor D-Sub

Baterie: 4.400 mAh

Bluetooth / Wireless / FireWire / IrDA:Nu / Da / Da / Da

Placã graficã: Intel Extreme Graphics 2

Reþelisticã:Intel PRO/ wireless 2200 BG ºi Realtek RTL8139

Notebook

PNY GeForce 7800 GTX

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 2.000 RON
OFERTANT: Maguay Impex
TELEFON: 021-2103833

Date tehnice:

Chipset: G70

Cantitate memorie: 256 MB

Conectori: DVI, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 430 MHz

Frecvenþã memorie: 1.200 MHz

Tip memorie: 256 biþi-GDDR3

Tip alimentare: Standard + 1 PCI-E specific

Interfaþã: PCI-Express 16X

Iatã cã din ce în ce mai mulþi producãtori
implementeazã cel mai nou chipset grafic
NVIDIA, iar aceasta nu poate însemna decât
un lucru bun: concurenþã de preþuri. Cum
era ºi normal, în primul rând ºi-au fãcut
apariþia producãtorii de renume, având însã
preþuri pe mãsurã. Acum a venit însã rândul
ºi celor de la PNY care, dupã cum probabil
ºtiþi, nu au în ofertã decât produsul în sine,
adicã placa graficã în cazul nostru. Nu existã
bundle bogat, de fapt, am putea sã spunem
liniºtiþi cã lipseºte. În cutie existã doar placa,
un manual, plus un CD cu driver-e ºi cabluri,
adicã tot ceea ce avem nevoie. Acest lucru
duce la un preþ mult mai accesibil decât cel
din ofertele concurente. Placa nu este în
schimb cu nimic mai prejos decât alte
implementãri. Respectã designul de referinþã,
are acelaºi sistem de rãcire ºi oferã aceeaºi
performanþã. Concret, în 3DMark2001 am
obþinut  26.715 puncte ºi în 3DMark05 7.648
de puncte, ambele la rezoluþia de 1.024 x 768.
Tot în acest mod grafic, de data aceasta în
FarCry, au rezultat 92,93 fps, iar în Doom3
120,9 fps. La trecerea în 1.600 x 1.200, FarCry
a raportat 84,15 fps, iar Doom3 95,2 fps. Toate
testele au fost realizate cu un procesor
Athlon64 3800+, folosind placa de bazã MSI
K8N Diamond ºi 1 GB de memorie Kingston
HyperX, driver-ul instalat fiind Forceware
77.72. Dupã rezultate, placa se recomandã
doritorilor de performanþã extremã, la un
preþ bun. (M.E.)

Placã video

PQI Turbo 4000

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 803 RON
OFERTANT: Torent Computers
TELEFON: 0241-831820

Date tehnice:

Cantitate totalã memorie: 2 x 512 MB

Vitezã: 500 MHz

Tip memorie: PC 4000

Organizare internã cip: 64Mx8

Latenþã CAS: 2,5-3-3-7

Extra: Radiator de aluminiu

Dupã cum se ºtie, cele mai importante
calitãþi ale unei memorii sunt frecvenþele de
funcþionare (preferabil cât mai mari) ºi
latenþele (preferabil cât mai mici). Testarea
acestor memorii am fãcut-o folosind o placã
de bazã DFI NF4 SLI-D ºi un procesor
Athlon64 3800+ cu nucleu NewCastle.
Urmãrind exact protocolul definit în testul
de memorii de luna trecutã, am testat
memoriile PQI la 200 MHz (DDR 400). Cu
ajutorul programului Memtest86, am testat
stabilitatea în acest regim la cele mai mici tim-
ing-uri posibile. Cele mai importante reglaje
sunt: tcl, trcd, tras, trp, trc ºi trfc (în cazul
plãcilor de bazã DFI, lista este mult mai
lungã). Odatã trecut testul 8 (acesta simuleazã
cel mai bine un mediu Win), am boot-at în
Windows ºi am rulat setul de benchmark-uri
folosit pentru testul de memorii. În DDR400
la 2-3-3-5 s-au obþinut: 26.033 de puncte în
3DMark2001, 124,4 fps în FarCry ºi 221,15
fps în HL2. La 225 MHz, cu timing-urile
setate la 2,5-3-3-5, am obþinut, dupã cum era
ºi normal, valori sensibil mai mari: 26.702
puncte în 3DMark2001, 127,9 fps în FarCry
ºi 229,8 fps în HL2. Dupã ce am mai ridicat
tensiunea DDR la 2,9 V, cu ventilatorul de
rigoare, am ajuns la 275 MHz (DDR 550) cu
timing-urile setate la 2,5-4-4-5. Au rezultat
27.147 puncte în 3DMark2001, 130 fps în
FarCry ºi 236 fps în HL2. Recomandãm aceste
memorii, în special pentru cã au reuºit sã
funcþioneze la 275 MHz. (M.B.)

Memorii

Dacã desenãm graficul performanþelor
sistemelor portabile, observãm asemãnarea
acestuia cu o curbã logaritmicã. Salturile
nemaifiind atât de spectaculoase, marii
producãtori (a se citi Intel) au cãutat alte
optimizãri. Cum am vãzut ºi în cazul unui
alt notebook din Bancul de probã, ºi acesta a
suferit unele modificãri drastice, dar
bineînþeles, benefice. Astfel, NEC Versa se
poate lãuda cu o portabilitate ridicatã ºi, spre
deosebire de micuþul Navigator de 12 þoli
amintit anterior (cãci despre el era vorba), are
o autonomie net superioarã. De ce? În primul
rând, graþie bateriei de capacitate mai mare,
de 4.400 mAh (Navigatorul are acumulatori
de 2.200). În al doilea rând, sã nu uitãm cã
Versa S940 se bazeazã pe o platformã
Centrino, adicã chipset/procesor/reþea
optimizatã pentru consum redus. Din pãcate,
din punct de vedere al software-ului de power
management, nu este absolut nici o diferenþã
între Navigator ºi Versa-ul S940, pentru cã
producãtorul nu oferã ceva în plus faþã de
utilitarul din sistemul de operare. Revenind
la construcþia notebook-ului, trebuie sã laud
micuþul display de 13 þoli, de calitate:
luminozitate, unghiuri bune de vizibilitate,
sticlã protectoare ce-i conferã un surplus de
confort la o utilizare îndelungatã. Cu un de-
sign elegant, o tastaturã confortabilã ºi, nu în
ultimul rând, cu o conectivitate bunã, micuþul
Versa devine foarte versatil pentru oricine îl
va utiliza. (F.K.)
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Samsung Digimax i5

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 1096 RON
OFERTANT:DECK Computers International
TELEFON: 021-4343400

Date tehnice:

Senzor: 5,1 megapixeli CCD

Zoom (optic/digital): 3x / 5x

Ecran LCD: 2,5 inch, 230.000 pixeli

Viewfinder: Nu

Înregistrare clipuri video (tip): Da (AVI-MPEG4)

Memorie inclusã: 50 MB

Tip card de stocare: SD

Dimensiuni, greutate: 90 x 60 x 17 mm, 133 g

Acest aparat foto este cel mai nou model
din gama super-compactelor oferite de
cãtre Samsung. În asemenea dimensiuni,
inginerii acestui producãtor au reuºit sã
introducã un senzor de 5 megapixeli ºi un
ecran mare, de calitate. Acestea nu sunt însã
singurele noutãþi. Printre inovaþii se
numãrã  îmbunãtãþirea funcþiei Safety
Flash, care dispune de un buton special
destinat, ce oferã culori ºi claritate
instantaneelor surprinse la luminã redusã
acolo unde nu se doreºte folosirea bliþului.
Celor care utilizeazã modul macro de
fotografiere, aparatul le oferã acest lucru
automat, fãrã necesitatea comutãrii într-un
astfel de mod, pentru imortalizarea
subiectului care se poate afla pânã la 5 cm
distanþã de lentile. Dacã se doreºte
înregistrarea de clipuri video, aparatul are
puterea necesarã de a filma direct în
MPEG4 cu sunet, pânã la 30 fps, ºi dispune
chiar de un stabilizator de imagine ºi de
funcþii de editare în meniu. Partea opticã
(lentilele acestui aparat) este de dimensiuni
foarte mici ºi nu se extinde în afarã în
momentul utilizãrii sau activãrii zoom-
ului. Cu toate acestea, imaginile sunt foarte
clare ºi bogat colorate. Aparatul dispune de
o grãmadã de alte facilitãþi ºi funcþii care
mai de care mai utile, dar per ansamblu se
adreseazã tinerilor sau turiºtilor care doresc
un aparat bun, dar în acelaºi timp compact
ºi elegant. (M.E.)

Camerã foto

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 166 / 115 RON
OFERTANT: Pc-coolers.ro
TELEFON: 021-3239949

Date tehnice:

Senzor: Optic 400-2.400 dpi /  Optic 1.200 dpi

Numãr butoane (scroll inclus): 8 / 5

Conectare: USB / USB

Lungime cablu: 2,5 m / 2,5 m

Utilizabil cu mâna dreaptã-stângã: Da-Nu / Da-Da

Raptor Gaming este o firmã germanã care
furnizeazã cunoscutele mausuri Razer
Boomslang, ce oferã precizie extremã folosind
clasica bilã. Tot de la acelaºi producãtor avem
de aceastã datã douã exemplare de mausuri
pentru gaming, cu senzor optic. Primul ºi cel
mai „supãrat” este M2, un maus mare,
prevãzut cu texturã cauciucatã aplicatã pe
toatã suprafaþa lui. Acest maus oferã pentru
gameri nu mai puþin de opt setãri DPI ale
senzorului, interschimbabile cu ajutorul unui
buton dedicat acestui lucru ce se aflã imediat
lângã scroll.

Mausul cântãreºte 110 grame în mod nor-
mal, însã existã posibilitatea de a-i modifica
gramajul prin adãugarea unei greutãþi de 10
sau 20 g. Ambele sunt oferite de producãtor
în pachet pentru ca mausul sã poatã servi cât
mai bine utilizatorul în funcþie de necesitatea
vitezei de reacþie în raport cu deplasarea lui.
Baza pe care se aflã picioruºele se poate
schimba ºi ea cu alte douã ce se gãsesc în cutie,
atunci când se toceºte.

Cel de-al doilea maus este tot unul optic,
însã cu un senzor nu chiar aºa de performant,
dar suficient unui jucãtor înrãit (1.200 dpi este
o rezoluþie mai mult decât bunã). Deºi este
mai mic ºi are mai puþine butoane, acesta s-a
comportat foarte bine în jocuri ºi în lucrul de
zi cu zi la birou, la fel ca ºi fratele sãu mai
mare. Fiind un exemplar special edition,
acesta are o carcasã semi-transparentã, cele
obiºnuite ale seriei fiind mate. (M.E.)

Mausuri

Raptor Gaming M2
ºi Mystify Mamba SE
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Bancul de probã

Olympus C-770 UltraZoom

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 1442 RON
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Numãr megapixeli efectivi: 4

Zoom optic: 10x

Dimensiune ecran LCD: 1,8 þoli

Deschidere diafragmã: F2.8-F8.0 ºi F3.7-F8.0 (zoom)

Setãri manuale / Focus manual: Da /Nu

Posibilitate montare bliþ extern: Da

Macro: 3 cm

Vizor: electronic

Camerã foto digitalã

Faptul cã Flamingo ºi-a îmbogãþit oferta
de camere foto digitale cu încã un brand, ºi
nu oricare, ci unul respectabil, nu poate fi
decât o veste bunã pentru toþi cei pasionaþi
de arta fotograficã. Nu cã Sony n-ar fi
excelent, dar o ofertã mai bogatã ºi puþinã
concurenþã în plus nu stricã nimãnui. Sã
luãm de exemplu aceastã camerã, C-770
UltraZoom. Ea se poate lãuda cu un lucru
greu de egalat: este cea mai compactã
camerã cu un zoom optic 10x. Lista fa-
cilitãþilor e foarte lungã, iar eu voi încerca
sã le subliniez pe cele mai importante, pe
restul meritã sã le descoperiþi singuri. Ce
mi-a plãcut foarte mult este deschiderea
mare a diafragmei în mod telefoto (zoom
optic), f/3.7, ceea ce se traduce prin
posibilitatea setãrii vitezei de deschidere a
obturatorului la valori foarte mici (în
milisecunde), fãrã a obþine o imagine
complet întunecatã. Sã vã ºi dau un
exemplu: în condiþii de iluminare nu
tocmai ideale (afarã, cerul puternic
înnorat), am setat camera pe mod Shutter
Priority (prioritate de timp), am ales
valoarea 1/640 (1/1000 este cel mai scurt
timp de deschidere a obturatorului), dupã
care am cãutat un obiectiv aflat la mare
distanþã (sensibilitatea ISO a fost reglatã pe
100, 64 fiind o valoarea prea micã). Zoom-
ul optic a fost maxim, adicã 10x. Vã
imaginaþi cum îmi tremura imaginea pe
display, nu? Ei bine, timpul extrem de mic,

miimea de secundã necesarã imortalizãrii
momentului a fost suficientã, eliminând
orice efect de tremurat al mâinilor
(neavând un trepied la îndemânã), astfel
încât imaginea finalã este clarã ºi foarte puþin
întunecatã (poate fi corectatã, 10 secunde
în Photoshop). ªi astfel, pentru moment, nu
mai simþeam lipsa stabilizatorului optic. Însã
atenþie: lipsa stabilizatorului poate fi astfel
compensatã doar ziua, seara sau noaptea nu
mai puteþi face nimic cu zoom fãrã trepied.
Pentru cã vorbeam de prioritatea de timp,
mai existã ºi posibilitatea setãrii prioritãþii
aperturii sau, pentru cei mai pretenþioºi/
cunoscãtori/pasionaþi, a setãrilor manuale.
Macro-ul este superb: undeva între 2,5 cm
ºi 3 cm puteþi crea imagini numai bune de
pus ca wallpaper. Display-ul poate pãrea mai
mic, însã utilizatorii acestei camere oricum
vor folosi vizorul. Pozele au viaþã, culorile
sunt vii, fãrã a deveni însã nenaturale. Color
fringe-ul (adicã aberaþiile de culoare care
apar pe contururi la contrast puternic)
existã, dar nu este atât de supãrãtor ca la
multe alte camere pe care le-am testat.
Putea sã stea un pic mai bine la capitolul
zgomot, motiv pentru care vã recomand sã
evitaþi valorile ISO mari gen 300-400.
Oricum, la ISO 200, C-770 s-a descurcat
destul de bine în condiþiile precizate mai
sus. Per total, o camerã reuºitã, care meritã
luatã în considerare de cei care doresc un
aparat foto mai pretenþios. (F.K.)

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 243 USD / 243 USD
OFERTANT: ITDirect
TELEFON: 021-3205462

Date tehnice:

Cantitate totalã memorie: 2 x 512 MB

Vitezã: 800 MHz / 667 MHz

Tip memorie: DDR2

Latenþa CAS: 5-5-5-12 / 4-4-4-12

Extra: 5400 PRO are leduri de activitate

Dacã vi se pare cunoscut Twin2X
CM2X1024-6400 din paginile Bancului de
probã, sã ºtiþi cã nu este nici un efect de „deja-
vu”, nici vreo greºealã de-a noastrã. Pur ºi sim-
plu în momentul testãrii/memoriilor 6400
(mai exact, în iunie) nu exista un protocol
bine stabilit de testare a memoriilor DDR II,
o platformã unicã etc. Memoriile au fost testa-
te atunci cu latenþele specificate de producã-
tor, valori care ne uimeau la momentul
respectiv. Dar testul de memorii din luna
august a scos în evidenþã potenþialul ascuns
în memoriile Corsair, ºi anume cã pot
funcþiona la specificaþii care erau SF cu puþin
timp în urmã. Dar sã vã ºi dau câteva exemple:
modelul 6400 poate funcþiona la frecvenþa de
533 MHz perfect chiar ºi cu latenþele haluci-
nante 3-2-2-4-4-1T, la 667 MHz, cu 3-2-2-5-
5-1T ºi la 800 MHz cu 4-3-3-6-6-2T. Voltajul
în tot acest timp a fost ridicat la 2V. Evident,
obþine scorurile cele mai bune la 667 MHz. La
fel, modelul 5400 PRO, cel cu monitorizarea
activitãþii (cu ajutorul unor leduri), „ºtie” 3-
3-2-4-4-1T la 533 MHz, 4-3-3-6-6-1T la 667
MHz ºi 5-4-4-8-8-2T la 800 MHz. Surprin-
zãtor sau nu, în aceste condiþii memoriile au
terminat practic la egalitate, 6400 clasându-se
la mustaþã în faþa modelului cu leduri.
Explicaþia o gãsim în arhitectura modulelor,
5400 PRO fiind Double Sided, ceea ce i-a
permis atingerea performanþelor similare cu
ale lui 6400 fãrã a mai fi necesarã scãderea
latenþelor la nivelul lui 6400. (F.K.)

Memorii DDR II

Corsair Twin2X CM2X1024-6400

Corsair Twin2X CM2X1024A-5400PRO
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Empire Media S2.1D

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 159 EUR

OFERTANT: IT Direct

TELEFON: 021-3205462

Date tehnice:

Configuraþii posibile: 2.1

Putere: 20 waþi /satelit, 40 waþi /subwoofer

Diametru subwoofer: 6,5 inch

Numãr cãi/satelit: 1 x 0,75 inch, 1 x 3 inch

Controale: Volum general, volum subwoofer,

treble, loudness, balans

Efecte/tipuri decodare: Loudness/ nu

Ieºire cãºti: Nu

Telecomandã: Nu

Producãtor a douã sisteme de boxe
multimedia cu amplificatoare pe tuburi
electronice (prezentate în revista noastrã),
Empire Media dovedeºte din nou curaj,
lansându-se într-o apã tulbure, strãbãtutã
de performanþii rechini Altec Lansing
MX5021 ºi Klipsch ProMedia GMX A-2.1.
Este vorba despre un sistem audio multime-
dia 2.1, o prezenþã tot mai puþin aºteptatã
în „epoca 5.1”. Singura ºansã de vieþuire a
unor boxe multimedia 2.1 este aceea de a
oferi o calitate audio ºi o putere suficient de
ridicate pentru a atrage pe cei dornici de un
compromis cât mai Hi-Fi posibil între
renunþarea la un surround mediocru ºi
avantajele unui simplu stereo care „sã sune
bine”. Sistemul Empire Media S2.1D este
aproape de realizarea acestui compromis
fructuos. Sateliþii sunt solizi ºi compacþi,
dotaþi cu difuzor de medii ºi cu tweeter
pentru înalte, iar subwoofer-ul este greu,
foarte bine construit. La intrarea analogicã
de linie se adaugã o intrare digitalã S/PDIF
capabilã 24/96 (atât pe mufã RCA, cât ºi pe
conexiune opticã TosLink). Telecomanda
cu fir oferã posibilitatea accesului facil la
reglaje prin intermediul unui encoder
rotativ. Empire Media S2.1D este o
alternativã la produsele 2.1 ale concurenþei,
intrarea digitalã fiind plusul care poate
compensa micile scãderi ale calitãþii audio
pe care acest sistem audio le manifestã
comparativ cu „oponenþii” sãi. (M.G.)

Boxe 2.1

iriver iFP-799

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 187 EUR

OFERTANT: Skin Media

TELEFON: 021-3168200

Date tehnice:

Formate suportate: MP3 (incl. bit rate variabil), WMA,

OGG, ASF

Intrare de linie: Da

Conexiune la PC: USB 2.0

Greutate: 37 g

Dimensiuni: 87 x 32 x 26,7 mm

Dimensiune memorie flash: 1 GB

Microfon încorporat / Radio:: Da / Da

Autonomie: Cea a bateriei AA de 1,5 V utilizate

Cu un aspect de navetã spaþialã descinsã
din seria Star Trek, player-ul audio digital
portabil iFP-799, produs de iriver, este un
exemplu de urmat pentru orice producãtor
de profil. Atenþia pentru detaliu ºi calitatea
execuþiei ºi asamblãrii sunt superlative, în
pofida inscripþiei „Made in China”, fapt
care ne dovedeºte cã atunci când vrea,
marele frate galben poate. Am remarcat
acest lucru privind detalii aparent minore,
cum ar fi capacul compartimentului
bateriei, masca culisantã a mufei USB,
minijoystick-ul folosit la reglaje (o
componentã nevralgicã la produse mai
ieftine) sau banalele butoane de control –
totul este perfect. Trecând la posibilitãþile
audio ale player-ului iriver iFP-799, am fost
impresionat de prezenþa unei multitudini
de egalizatoare (inclusiv unul grafic pe 5
benzi), efecte de loudness ºi „spaþializatoare
3D” ale sunetului, tot ce trebuie pentru
ajustarea dupã preferinþe a audiþiei. Care
audiþie este una de o calitate deosebitã sub
aspectul dinamicii, claritãþii ºi volumului,
impresionantã pentru un player media de
mici dimensiuni bazat pe memorie flash.
Singurul minus al acestui produs excelent
este acela cã transferul de fiºiere audio se
poate realiza numai folosind un program
dedicat ºi driver-ele puse la dispoziþie de
producãtor, player-ul iriver iFP-799 nefiind
recunoscut de sistemul de operare ca un
dispozitiv USB. (M.G.)

Player audio digital portabil
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???

3D de buget3D de buget

     PPPPP
lãcile video pot fi clasificate în trei
categorii: prima ar fi cea de la care
se cere ºi se obþine performanþã

indiferent de cost, a doua este categoria
plãcilor ce oferã performanþã la preþ optim,
iar ultima este reprezentatã de plãci cât mai
ieftine posibil. Trebuie ºtiut de la început
cã ambele companii rivale din domeniul
graficii 3D câºtigã renume cu ajutorul
plãcilor din prima categorie, cu cele ultra-
performante, ºi mulþi bani de pe urma
plãcilor vândute aparþinând ultimelor
douã. Aºadar, se fac cercetãri nu numai în
direcþia performanþei maxime, ci ºi în cea
a preþului minim. Scopul acestui mini-test
este de a prezenta ºi oferi rezultate obþinute
cu cele douã soluþii de buget, una de la ATI,
iar cealaltã de la NVIDIA.

HyperMemory versus
TurboCache

Acestea sunt cele douã tehnologii de la ATI,
respectiv NVIDIA, ce stau la baza celor mai
ieftine plãci video aparþinând generaþiei
trecute. Dupã principiul ambelor com-

panii, 3D ieftin înseamnã un cip grafic cât
mai simplu ce ruleazã la o frecvenþã la care
disiparea cãldurii poate fi realizatã ºi cu un
radiator pasiv. Lângã acesta, pe placã
trebuie sã fie prezentã o cantitate micã de
memorie ieftinã ºi nu foarte performantã.
Conform cerinþelor din ziua de azi,
necesarul de memorie video este în
continuã creºtere, motiv pentru care s-a
apelat la „împrumutarea” memoriei sistem.
Soluþiile ambelor companii pun în practicã
acest lucru. Astfel, memoria de pe placa de
bazã poate fi accesatã direct de cãtre placa
video cu ajutorul unui controler de
memorie specific prezent în cipul video ce
este controlat de cãtre driver. Tehnologia
este disponibilã doar pentru plãcile native
PCI-Express, AGP-ul nefiind în stare sã
ofere o ratã de transfer a datelor suficient
de mare. Cum tehnica TurboCache a celor
de la NVIDIA a fost prezentatã în articolul
„6600 din 6200” din numãrul din iunie al
revistei, am sã tratez mai pe larg replica
celor de la ATI, deºi în principial cele douã
seamãnã foarte mult. Dupã cum spuneam,
driver-ul este cel care coordoneazã

controlerul de memorie din cipul video.
Pentru o performanþã cât mai ridicatã,
acesta trebuie sã decidã cât mai bine care
date sunt transmise memoriei video locale
ºi care celei sistem, adicã sã le ordoneze în
funcþie de prioritãþi astfel: este bine ca
datele imediat necesare randãrii unui obiect
sã se afle în memoria localã, fiind mult mai
rapidã de accesat decât cea a sistemului.
Driver-ul poate reacþiona dinamic la cereri
noi ºi poate muta cu uºurinþã datele din
memoria localã în cea sistem ºi invers, iar
dacã este necesar, poate stoca date ºi în
pagefile-ul Windows-ului care se aflã pe
harddisk.

Cantitatea necesarã de memorie sistem
este alocatã dinamic în funcþie de necesitate
pânã la o anumitã limitã, spre deosebire de
soluþiile video on-board, la care trebuie
rezervatã o cantitate fixã, setatã din BIOS,
ce nu poate fi folositã de alte programe
atunci când ea nu este accesatã de aplicaþii
3D. Modelele NVIDIA cu TurboCache
recomandã un minim de memorie sistem
de 512 MB, pe când cele Radeon cu
HyperMemory se mulþumesc ºi cu 256 MB.
Necesarul NVIDIA nu ar fi chiar un incon-
venient deoarece în ziua de azi 512 MB
reprezintã un necesar pentru a lucra fluent
în mediul Windows.

Cipul grafic al celor de la ATI poartã
numele de cod RV370 ºi este format din
aproximativ 75 de milioane de tranzistori
ce înglobeazã 4 pixel pipeline-uri ºi 2 ver-
tex pipeline-uri, aparþine generaþiei
DirectX 9.0 ºi ºtie Shader Model 2.0. Acest
cip echipeazã cele douã variante Hyper-
Memory proiectate de cãtre ATI. NVIDIA,
în schimb, oferã TurboCache în trei
„arome”, dintre care una cu bus-ul
memoriei pe 32 de biþi.

Tehnologii în comparaþie

Principiul de
funcþionare a
tehnologiei
HyperMemory.

Modelul Sapphire X300 SE cu
HyperMemory.

Placa Leadtek PX6200 cu
tehnologie TurboCache.

Sã vedem ce ne pot oferi soluþiile

ieftine ATI ºi NVIDIA, ce se bazeazã pe

onboard memory sharing.
Marius Enache

3D de buget

Unele date sunt stocate în memoria localã.
Costul memoriei locale este redus.

Placa graficã împarte memoria
sistem cu procesorul.
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Configuraþia pentru teste

Este reprezentatã de platforma standard de
testare a plãcilor video din laboratorul
CHIP. Adicã un procesor AMD Athlon64
3800+ montat pe o placã de bazã
motorizatã de chipset-ul nForce4 Ultra SLI,
MSI K8N Diamond ºi 1 GB de memorie
Kingston HyperX în mod Dual Channel cu
timing-urile 5-2-2-2. Harddisk-ul folosit
este un WD Raptor de 36 GB ºi 10.000 rpm.
Pe acesta am instalat Windows XP Pro SP2
ºi cele mai noi driver-e apãrute pentru
fiecare concurent, adicã ATI Catalyst 5.7 ºi
NVIDIA Forceware 77.72.

Pentru testarea performanþelor 3D am
decis cã nu are rost sã rulez teste la rezoluþii
mari din cauza puterii de procesare a acestor
plãci. Pornind de la aceastã idee, am rulat
douã benchmark-uri sintetice la rezoluþia de
1.024 x 768: 3DMark2001 ºi 3DMark05 ºi
douã jocuri: Doom 3 ºi FarCry, la rezoluþia
de 1.024 x 768 în mod High-Quality ºi 800 x
600 în mod Medium-Quality.

Rezultate ºi concluzii

Aruncând o scurtã privire peste notele
obþinute la teste, putem spune cã aceste

tehnologii de lucru cu memoria sistem
reuºesc sã funcþioneze cum era de aºteptat.
Pe de o parte avem un procesor grafic sãrac
în pixel ºi vertex pipeline-uri, care cu greu
face faþã rezoluþiilor mai mari de 1.024 x
768, iar pe de altã parte avem o cantitate
micã de memorie localã ºi o alta care însã
nu poate fi accesatã cu mare vitezã din
cauza limitãrii în platformã. Rezultatul
obþinut este slab, însã îndulcit de preþul
plãtit pentru o astfel de soluþie ºi de
silenþiozitatea totalã oferitã. Ceea ce
cumpãrãm, asta avem, deoarece nu existã
posibilitatea de a activa pipeline-uri, iar
overclocking-ul nu ajutã mai deloc
deoarece plãcile deþin sisteme de rãcire
pasivã care în mod normal se încãlzesc
destul de bine.

Privind acum concurenþii, trebuie sã
admitem cã versiunea NVIDIA reuºeºte sã
se impunã peste soluþia celor de la ATI.
Diferenþa de peste 300 de puncte în
3DMark05 ne dã de înþeles cã GeForce-ul
cu TurboCache se descurcã mult mai bine
în aplicaþiile ce folosesc shader-ele.

Acest lucru se datoreazã ºi frecvenþelor
mai mari de funcþionare atât ale chipset-
ului, cât ºi ale memoriilor, dar ºi faptului

cã placa NVIDIA are mai multã memorie
on-board (64 MB) decât cea ATI (32 MB)
pe care am primit-o. Asta înseamnã cã
poate stoca mai multe date în memoria
localã, pe care le poate accesa mai rapid.

Dupã obþinerea rezultatelor în 1.024 x
768 se observã cã aceastã rezoluþie poate
pune probleme plãcilor din acest test, motiv
pentru care în jocuri am testat ºi în 800 x
600. La aceastã rezoluþie framerate-ul
reuºeºte sã se menþinã la o cotã mai
rezonabilã în jocurile recente. Dacã rulaþi
jocuri ce aparþin generaþiei DirectX 8.0,
puteþi spera la rezoluþia de 1.024 x 768 sau
la setãri High-Quality, totul depinzând de
engine-ul 3D ºi de efectele prezente. Dupã
rezultatele din 3DMark2001, care este un
test DirectX 8.0, cele douã plãci au
performanþe similare, diferenþele fiind
vizibile cel mai bine în DirectX 9.0 la testul
3DMark05.

O placã video mai poate fi folositã ºi
pentru alte lucruri cum sunt vizionarea
filmelor atât pe monitor, cât ºi pe ieºirea
TV-Out prezentã la ambele modele testate,
dar ºi în alte aplicaþii ce nu fac uz de puterea
de procesare a plãcii grafice.

marius_enache@chip.ro

Model Chipset Frecvenþã cip/memorie [MHz] Pixel Pipeline-uri Fill Rate maxim Memorie on-board Bus Memorie totalã Lãþimea de bandã localã Lãþimea de bandã combinatã
Radeon X300 SE 128 HyperMemory RV370 325/300 4 1.3 Gpixeli/s 32 MB 64-bit 128 MB 4.8 GB/s 12.8 GB/s
Radeon X300 SE 256 HyperMemory RV370 325/300 4 1.3 Gpixeli/s 128 MB 64-bit 256 MB 4.8 GB/s 12.8 GB/s
GeForce 6200 TurboCache 16-TC/128 MB NV44 350/350 4 1.4 Gpixeli/s 16 MB 32-bit 128 MB 2.8 GB/s 10.8 GB/s
GeForce 6200 TurboCache 32-TC/128 MB NV44 350/350 4 1.4 Gpixeli/s 32 MB 64-bit 128 MB 5.6 GB/s 13.6 GB/s
GeForce 6200 TurboCache 64-TC/256 MB NV44 350/275 4 1.4 Gpixeli/s 64 MB 64-bit 256 MB 4.4 GB/s 12.4 GB/s

Specificaþii tehnice.

Teste sintetice Doom 3 FarCry
Model 3DMark2001 1024x768 3DMark05 1024x768 1024x768 High Quality 800x600 Medium Quality 1024x768 High Quality 800x600 Medium Quality Ofertant Preþ RON (TVA inclus)
Sapphire X300 SE 128 MB HyperMemory 10256 puncte 1049 puncte 13,7 fps 26,2 fps 26,64 fps 39,35 fps UltraPRO Computers 228
Leadtek Winfast PX6200 TurboCache THD S256MB 10278 puncte 1383 puncte 20,4 fps 33,1 fps 27,73 fps 40,53 fps Skin Media 247

Rezultatele obþinute de concurenþi.
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Test TFT

     DDDDD
upã ce anul trecut am testat TFT-
uri de 15” ºi de 17”, a venit mo
mentul analizãrii display-urilor de

17” ºi 19”. Chiar dacã unii le considerã încã
prea scumpe, modelele de 19” vin tare din
urmã, iar cererea e tot mai mare. De aceea
era nevoie sã avem un top ºi la aceastã
categorie, mai ales cã numãrul monitoa-
relor de 19” sosite la test e aproape egal cu
cel al monitoarelor de 17”. Este evident cã
TFT-urile au evoluat. De altfel, nici un
model prezent anul trecut în test nu a mai
apãrut în testul din acest an pentru cã
standardele s-au schimbat rapid ºi au
apãrut multe modele noi. Evoluþia se
remarcã nu numai din punctul de vedere
al performanþelor, dar ºi al preþului. TFT-
urile au devenit foarte rentabile, iar preþul
lor a urmat o pantã descendentã, apro-
piindu-se de cel al clasicelor CRT-uri.

Cum a evoluat tehnologia? În primul

rând, timpii de rãspuns s-au redus, iar
monitoarele sunt tot mai complexe: tot mai
puþine modele sunt specializate pe DTP,
office sau gaming. Toate aspectele sunt
tratate cu mare seriozitate.

Dupã pãrerea noastrã, revelaþia acestui an
o reprezintã tehnologia panourilor lucioase,
care ne-a uimit pentru prima datã la note-
book-urile Sony VAIO sub numele de xBrite
sau xBlack. Mai mulþi producãtori au
adoptat tehnologia sub diverse nume
(Opticlear la NEC sau Polish Screen la
BenQ), aceasta fiind responsabilã de
obþinerea unor imagini foarte clare, a unor
culori vii ºi a unui negru foarte... negru
(monitoarele sunt astfel capabile de un con-
trast bun). Diferenþa este vizibilã cu ochiul
liber, iar senzaþia de fotografie pe hârtie glossy
face aceste display-uri foarte atrãgãtoare.

Singura aºa-zisã problemã este repre-
zentatã de faptul cã ecranul reflectã unele

obiecte din jur, dar pãrerea noastrã e cã
acesta nu e un fapt extrem de deranjant.
Tot din cauza reflexiilor, ºi în cadrul
mãsurãtorilor colorimetrice valorile sunt
afectate în sens negativ (adicã sunt mai
slabe), iar cum imaginea cu un asemenea
filtru are o calitate mai bunã, am gãsit de
cuviinþã sã punctãm suplimentar aceastã
facilitate.

În test sunt prezente ºi unele exemplare
de monitoare LCD-TV. Chiar dacã au
primit puncte suplimentare pentru dotãri
specifice TV (telecomandã, intrãri video,
picture in picture, tuner TV-FM sau chiar
boxe externe), aceste LCD-TV-uri au fost
apreciate mai mult pentru funcþia lor de
monitor ºi de aceea, la prima vedere,
rezultatul final nu justificã preþul piperat.
Însã unele exemplare, cum este Samsung
730MP, s-au descurcat foarte bine ºi pe post
de monitor.

Timpii de rãspuns din ce în ce mai mici recomandã monitoarele TFT ca soluþii viabile pentru gaming.
Francisc Kurko; Titus Bãlan

Timpii de rãspuns din ce în ce mai mici recomandã monitoarele TFT ca soluþii viabile pentru gaming.
Francisc Kurko; Titus Bãlan
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NEC

Chiar dacã rezultatele sunt strânse,
monitoarele NEC pot fi declarate câº-
tigãtorii morali ai testului. Deºi au avut
doar câte un singur reprezentant în test, la
fiecare categorie, ambii s-au situat în top.
Ãsta da procentaj de reuºitã! Producãtorul
declarã cã modelele 1970GX ºi 1770GX (al
doilea a fost introdus în urma succesului
înregistrat de primul) sunt dedicate
gamerilor, însã judecând dupã imagine ºi
dupã filtrul glossy Opticlear, NEC-urile

sunt ideale ºi pentru cei care folosesc
programe de editare a imaginii.

Din punct de vedere al funcþionalitãþii,
se remarcã piciorul cu înãlþime reglabilã,
extrem de flexibil, iar la capitolul ergo-
nomie, foarte inspirat este modul de con-
trol al setãrilor meniului cu ajutorul unui
joystick.

De apreciat este ºi modul de setare a
temperaturii de culoare, fiecare preset
(5500K, 7500K, 8200K,9300K) poate fi
editat, adicã „balansul” RGB poate fi un pic
modificat dupã gusturile fiecãruia.

Iiyama

Armata de monitoare Iiyama ce a invadat
laboratorul CHIP a confirmat încã o datã,
dacã mai era nevoie, valoarea acestui
producãtor. Modul categoric în care au
realizat „dubla” în testul de 19” demon-
streazã acest fapt. ªi dacã vorbim de armatã,
asocierea cu monitoarele Iiyama din seria H
este potrivitã: seriozitate (neexcluzând
eleganþa), dar mai ales stabilitate. Stabilitatea
e conferitã de piciorul masiv, dar foarte
flexibil. Monitoarele din seria E au aceleaºi

Contabilizarea performanþei
Teste cu bucluc

Timpul de rãspuns este definit ca suma timpilor
de aprindere ºi de stingere a display-ului,
specificându-se valoarea pragurilor de decizie la
10% faþã de valorile extreme. Plaja de valori
pentru timpii de rãspuns între 3 ºi 50 ms exclude
citirea directã a acestor valori, deci am folosit un
osciloscop obiºnuit cu tub cu remanenþã. Pentru
memorare ºi evaluare ulterioarã am utilizat ca-
mera foto digitalã, al cãrei timp de expunere a
fost corelat cu perioada de afiºare a oscilos-
copului. Pentru cei care nu cunosc cum func-
þioneazã un astfel de aparat de mãsurã, vom
menþiona cã pe tubul catodic prevãzut cu o grilã
caroiatã este afiºatã evoluþia în timp a unui
semnal, de regulã repetitiv. Cu ajutorul unui pro-
gram care permite schimbarea rapidã a culorii
display-ului între alb ºi negru, am ales o perioadã
de timp care sã fie cât mai potrivitã obþinerii unei
imagini reprezentative pe osciloscop în sensul
prezenþei pe ecran a ambelor fronturi ale
semnalului furnizat de senzorul luminos. Ale-
gerea senzorului este ºi ea o problemã destul de
dificilã. Am încercat mai multe tipuri de fotodiode
pânã când am gãsit un model suficient de rapid,
aºa încât eroarea de mãsurã datoratã senzorului
sã fie minimã. Pentru verificarea comportãrii în
vitezã a senzorului am folosit alte surse de
iluminare cu o comportare variabilã în timp.
Pentru senzor, am ales o funcþionare în regim de
curenþi mici ºi excursii cât mai mici de tensiune,
condiþii necesare unui comportament cât mai
bun în vitezã. Valoarea nivelului de alb diferã de
la un display la altul datoritã modificãrii strãlucirii
în funcþie de model. Însã, din pãcate, definiþia
timpului de rãspuns nu face nici o referire la
valoarea maximã, ci doar la timpul în care
semnalul trece de la 10% la 90% ºi invers.
Valoarea timpului de rãspuns este influenþatã
foarte mult de valorile contrastului ºi ale strãlucirii.
Cu cât contrastul este mai mare, cu atât valoarea
timpului de rãspuns este mai bunã, adicã mai
scãzutã. Însã la diferenþe mici ale contrastului apar
diferenþe mari între timpii de rãspuns. Dupã cum
se poate observa ºi în imaginile alãturate,
micºorând contrastul cu nu mai mult de 10% din
scala valorilor pentru aceastã setare, timpul de
rãspuns aproape s-a triplat. În aceste condiþii,
mãsurarea TR a devenit o chestiune delicatã. De
aceea, contrastul a fost astfel setat, încât unele
elemente urmãrite într-o imagine etalon (conturul

ferestrelor din bara de meniu) sã devinã vizibile ºi
abia apoi s-a mãsurat timpul de rãspuns.
O strãlucire foarte mare nu este foarte greu de
obþinut prin utilizarea unor neoane (backlight)
puternice. Însã, de cele mai multe ori, la strãlucire
mare, monitorul este inutilizabil, deci aceasta
este oferitã doar de dragul afiºãrii unor
specificaþii deosebite. Aici a intervenit o altã
problemã în mãsurarea luminanþei pe alb, pe
negru ºi a contrastului. Din fericire, cu ajutorul
colorimetrului Monaco Optix este mãsuratã
valoarea maximã utilizabilã (în funcþie ºi de
luminozitatea din camerã) ºi apoi valoarea
optimã la care trebuie setatã strãlucirea. Astfel,
luminozitatea inutilizabilã nu este luatã în
seamã.
Colorimetrul Monaco Optix XR PRO Edition este
un aparat profesional de mãsurã, care la prima
vedere seamãnã cu un maus ºi care, cu ajutorul

unui senzor, realizeazã mãsurãri colorimetrice,
calibrarea profilului de culoare, calibrarea
albului, mãsurarea strãlucirii ºi multe altele, atât
pentru monitoare CRT, cât ºi pentru TFT. Cu
ajutorul lui s-au obþinut ºi valoarea gamut-ului
prezentã în tabel, dar ºi cea a contrastului.
Nota de performanþã reprezintã 70% din nota
CHIP, în timp ce dotãrile, ergonomia, construcþia
ºi documentaþia alcãtuiesc restul de 30%. Din
nota de performanþã, un rol important îl joacã
timpul de rãspuns, 40%. Unghiul de vizibilitate,
deoarece nu este definit standard, este greu de
contabilizat, drept urmare au fost luate în
considerare specificaþiile date de producãtor.
Cum ºi la timpul de rãspuns specificaþiile nu sunt
întotdeauna de încredere, nota unghiului de
vizibilitate reprezintã doar 15% din nota de
performanþã. Nota finalã este completatã cu
20% nota de contrast ºi 25% cea de colorimetrie.

În stânga puteþi observa
gamutul mai mare (cu cât
triunghiul este mai mare, cu
atât valoarea este mai mare).

În dreapta este „amprenta” unui
monitor ce are o paletã de culori
sãracã (gamut mic).

Philips 170P6S în „examen”: la proba eliminatorie, reprezentatã de mãsurarea timpului de rãspuns,
a obþinut note foarte diferite, în funcþie de contrastul setat de noi. În stânga, setarea contrastului la
o valoare cu 10% mai micã decât valoarea etalon a dus aproape la triplarea timpului de rãspuns.
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caracteristici tehnice, dar nu beneficiazã de
piciorul cu o funcþionalitate foarte bunã.
Dacã în intro vorbeam de monitoare com-
plete, cu siguranþã, cele Iiyama sunt un
exemplu bun: timpi de rãspuns scãzuþi ºi
imagine ireproºabilã. Meniurile Iiyama sunt
unele dintre cele mai amãnunþite din test,

incluzând setãri la care poate nici nu v-aþi
gândit. Personal, am fost surprins de
posibilitatea de setare a aprinderii ledului în
stand-by. Nu putem sã nu îl amintim ºi pe
C480T, un LCD-TV foarte performant la
ambele capitole pe care termenul le implicã.
Calitatea imaginii este ireproºabilã. Am rãmas

marcat de reacþia celor care vedeau acest
monitor ºi întrebau: ce este? Majoritatea
credeau cã este un device profesional ºi
nicidecum un produs dedicat home-user-
ului. Într-adevãr, filtrul de sticlã ce acoperã
display-ul creeazã un aspect aparte. Din
pãcate, toate trebuie sã aibã un preþ, iar la o

Model
Ofertant

Telefon

Preþ [RON]
Specificaþii
Frecvenþa reîmprospãtare oriz. [min/max] KHz
Frecvenþa reîmprospãtare vert. [min/max] Hz
Dimensiuni (lãþime x înãlþime x adâncime) [mm]
Greutate (fãrã sursã, unde se aplicã) [kg]
Timpul de rãspuns al matricei [ms]
Contrast maxim (raþia) [x:1]
Luminozitate (luminanþã) [cd/m2]
Consumul de putere [W]
Unghiul maxim de vizibilitate orizontalã
Unghiul maxim de vizibilitate verticalã
Construcþie
Posibilitatea înclinãrii faþã-spate / ajustãrii pe verticalã
Posibilitatea montãrii pe perete / pivotare
Dotãri
Boxe / microfon încorporate
Conectori D-sub / BNC / digitali
Timp total de aprindere + stingere (ms)
Luminanþã alb
Luminanþã negru
Contrast
Valoare Gamut
Note final
Nota dotare / construcþie / ergonomie
Nota performanþã
Nota CHIP

NEC MultiSync LCD 1770 GX
FiT Distribution

021-2011516

1386

56-75
31-81
367 x 363 x 198
6.1
8
400
420
47
160
160

da / da
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 1
10.4
264.14
0.43
614.28
117829

73.75
85.78
82.17

BenQ FP71V+
ProCA ROMANIA

021-3238200

1302

56-77
31-82
386 x 375 x 201
4.7
5 (grey to grey)
500
300
50
140
130

da / nu
da / nu

da / nu
1 / 0 / 1
8.5
299.3
0.65
460.46
116378

63.83
87.61
80.48

SAMSUNG SyncMaster 730 MP
DECK Computers International
Partenerii Asesoft Distribution
021-4343400
021-2111856
2514/ N/A

30-60
56-75
433x436x198
5.7
12
600
300
54
160
160

da / da
da / nu

da / nu
1 / 1 / 1
11.6
300.16
0.63
476.44
116627

76.80
81.50
80.09

Iiyama  Prolite H431S
Maguay Impex

021-2103833

1259

24-80
56-75
369 x 357 x 242
6.3
8
700
300
39
150
135

da / da
da / da

da / nu
1 / 0 / 1
9
194.62
0.4
486.55
119941

70.17
84.30
80.06

Model
Ofertant

Telefon

Preþ [RON]
Specificaþii
Frecvenþa reîmprospãtare oriz. [min/max] KHz
Frecvenþa reîmprospãtare vert. [min/max] Hz
Dimensiuni (lãþime x înãlþime x adâncime) [mm]
Greutate (fãrã sursã, unde se aplicã) [kg]
Timpul de rãspuns al matricei [ms]
Contrast maxim (raþia) [x:1]
Luminozitate (luminanþã) [cd/m2]
Consumul de putere [W]
Unghiul maxim de vizibilitate orizontalã
Unghiul maxim de vizibilitate verticalã
Construcþie
Posibilitatea înclinãrii faþã-spate / ajustãrii pe verticalã
Posibilitatea montãrii pe perete / pivotare
Dotãri
Boxe / microfon încorporate
Conectori D-sub / BNC / digitali
Timp total de aprindere + stingere (ms)
Luminanþã alb
Luminanþã negru
Contrast
Valoare Gamut
Note final
Nota dotare / construcþie / ergonomie
Nota performanþã
Nota CHIP

Iiyama  ProLite H481S-B
Maguay Impex

021-2103833

1735

24-80
55-75
418 x 388 x 242
7.7
8
700
300
40
150
135

da / da
da / da

da / nu
1 / 0 / 1
11.3
172.31
0.26
662.73
121367

70.67
79.16
76.61

Iiyama  ProLite E481S-S
Maguay Impex

021-2103833

1651

24-80
55-75
418 x 412 x 197
5.5
8
700
300
40
150
135

da / nu
da / nu

da / nu
1 / 0 / 1
10.7
176.25
0.25
705.00
121785

62.13
81.64
75.79

SAMSUNG SyncMaster 193P+
DECK Computers International
Partenerii Asesoft Distribution
021-4343400
021-2111856
1975/ N/A

30-81
56-75
423 x 236 x 412
7.1
20
1000
250
40
178
178

da / da
nu / da

nu / nu
1 / 0 / 1
15.2
132.82
0.17
781.29
118589

72.55
76.88
75.58

NEC  MultiSync LCD 1970GX
FiT Distribution

021-2011516

1979

31-81
56-75
413 x 387 x 220
7.4
8
700
400
54
170
155

da / da
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 1
10.8
79.34
0.14
566.71
120947

67.75
78.54
75.31

Monitoare

TFT 17”

Monitoare

TFT 19”
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asemenea calitate, acesta este pe mãsurã.

Samsung

Cine nu îºi mai aminteºte câºtigãtorul
testului de anul trecut de 17”, Samsung 173P,
un model care a impresionat prin stil, dar ºi
printr-o imagine de calitate deosebitã?

Singurul neajuns al acelui model îl reprezenta
timpul de rãspuns. Însã la acest capitol,
Samsung a intervenit ºi iatã-ne cã putem testa
un monitor deosebit la toate capitolele ºi cu
display-ul mai mare, de 19”: Samsung 193P+.
Designul deosebit iese în evidenþã, fiind o
inspiraþie ºi pentru alþi producãtori.

Chiar dacã în general LCD-TV-urile s-au
limitat la a avea un contrast foarte bun ºi un
timp de rãspuns destul de slab, MP730 ºi
MP910 chiar au reuºit sã impresioneze ºi la
capitolul timp de rãspuns. Dacã luãm în
considerare cã, pe lângã tunerul TV-FM
încorporat, monitoarele au ºi diverse intrãri

Philips 170P6
Tornado Sistems

021-2067777

1369

56-76
30-83
375 x 377 x 210
5.6
8
500
250
45
160
140

da / da
da / da

da / nu
1 / 0 / 1
9
108.1
0.18
600.56
118594

71.58
83.39
79.84

BenQ FP71V
RHS Company

021-3310067

1100

56-76
31-81
386 x 375 x 201
4.7
4 (grey to grey)
500
300
50
140
130

da / nu
da / nu

da / nu
1 / 0 / 1
8.5
233.8
0.41
570.24
117566

60.83
87.16
79.26

SAMSUNG SyncMaster 720T
UltraPRO Computers

0314-022282

1440

30-81
56-75
388 x 406 x 215
6
25
1000
270
34
178
178

da / da
nu / da

da / nu
1 / 0 / 1
17.2
147.43
0.23
641.00
118025

77.25
72.66
74.04

BenQ FP71W
ProCA ROMANIA

021-3238200

1467

50-76
30-83
357 x 417 x 136
5
25
800
450
90
170
170

da / nu
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 1
17.3
339.32
0.4
848.30
110411

58.10
79.70
73.22

Iiyama  Prolite E431S
Best Computers

021-3455505

1179

24-80
56-75
369 x 379 x 189
4.1
8
700
300
39
150
135

da / nu
da / nu

da / nu
1 / 0 / 1
11.2
194.58
0.45
432.40
120417

61.63
76.49
72.03

SAMSUNG SyncMaster 920T
UltraPRO Computers

0314-022282

1958

30-81
56-75
434 x 426 x216
7
25
1000
250
37
178
178

da / da
nu / da

da / nu
1 / 0 / 1
19.2
166.74
0.23
724.96
116949

74.25
72.48
73.01

Philips 190B6
Torent Computers

0241-831820

1669

30-83
56-76
425 x 419 x 255
6.4
8
600
250
40
160
160

da / da
da / nu

da / nu
1 / 0 / 1
12.5
120.33
0.19
633.32
118462

63.43
75.73
72.04

Philips 190S6
ProCA Romania

021-3238200

1343

30-83
56-76
425 x 418 x 235
5.4
8
500
250
34
160
160

da / nu
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 0
10.9
182.04
0.32
568.88
117470

50.13
80.59
71.45

Iiyama  ProLite C480T-S
Best Computers

021-3455505

3912

24-80
55-75
560 x 397 x 185
8.6
25
600
430
74
170
170

da / nu
da / nu

da / nu
1 / 1 / 1
12.2
107.11
0.23
465.70
102580

69.60
71.63
71.02

Iiyama Prolite H1900
Maguay Impex

021-2103833

3121

24-82
56-85
430 x 415 x 241
9
12
1000
300
63
178
178

da / da
da / da

nu / nu
1 / 0 / 1
21.9
239.38
0.44
544.05
115790

72.05
70.03
70.63
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video ºi niºte boxe încorporate destul de
puternice, preþul nu este nici el foarte ridicat
în comparaþie cu alte monitoare de gen.

ªi alte modele Samsung mai vechi au
beneficiat de un upgrade, o datã cu îmbu-
nãtãþirea tehnologiei, cum este cazul lui
713N, o variantã cu specificaþii îmbunãtãþite

a popularului 710N.

LG

Beneficiind de o serie de tehnologii de îm-
bunãtãþire a calitãþii imaginii, monitoarele LG
se axeazã mai ales pe culori ºi contrast.
Trebuie amintitã tehnologia DAFI care,

folosind un chip „f engine” specializat pe
procesarea imaginii, îmbunãtãþeºte major
calitatea culorilor (au fost incluse funcþiile
Real Color Management ºi Adaptive Color
and Contrast Enhancement). Modelele ultra-
subþiri, cele cu sufixul U sau Q, uimesc prin
modul în care îmbinã designul plãcut cu

Model
Ofertant

Telefon

Preþ [RON]
Specificaþii
Frecvenþa reîmprospãtare oriz. [min/max] KHz
Frecvenþa reîmprospãtare vert. [min/max] Hz
Dimensiuni (lãþime x înãlþime x adâncime) [mm]
Greutate (fãrã sursã, unde se aplicã) [kg]
Timpul de rãspuns al matricei [ms]
Contrast maxim (raþia) [x:1]
Luminozitate (luminanþã) [cd/m2]
Consumul de putere [W]
Unghiul maxim de vizibilitate orizontalã
Unghiul maxim de vizibilitate verticalã
Construcþie
Posibilitatea înclinãrii faþã-spate / ajustãrii pe verticalã
Posibilitatea montãrii pe perete / pivotare
Dotãri
Boxe / microfon încorporate
Conectori D-sub / BNC / digitali
Timp total de aprindere + stingere (ms)
Luminanþã alb
Luminanþã negru
Contrast
Valoare Gamut
Note final
Nota dotare / construcþie / ergonomie
Nota performanþã
Nota CHIP

SONY SDM-HS75P
Flamingo Computers

021-2225041

2099

28-80
48-75
442 x 404 x216
5.7
8
600
400
45
160
160

da / nu
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 1
11.8
265.83
0.65
408.97
117879

54.35
78.99
71.60

SAMSUNG SyncMaster 713N
IT-Works Distribuþie
Partenerii Asesoft Distributions
021-2226715
021-2111856
1061 / 1087

30-81
56-75
370 x 386 x  195
4.4
8
600
300
35
160
160

da / nu
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 0
13.4
186.99
0.33
566.64
120114

59.13
75.72
70.74

BenQ FP71G+
Tornado Sistems

021-2067777

960

50-76
30-83
362 x 378 x 135
3.8
6
500
300
40
140
130

da / nu
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 0
9.8
127.02
0.21
604.86
116874

46.63
78.61
69.01

Philips 170B6
Torent Computers

0241-831820

1228

30-83
56-76
377 x 399 x 210
4.8
8
500
250
33
160
140

da / da
da / nu

da / nu
1 / 0 / 1
16.7
233.56
0.51
457.96
115534

63.43
68.55
67.01

Model
Ofertant

Telefon

Preþ [RON]
Specificaþii
Frecvenþa reîmprospãtare oriz. [min/max] KHz
Frecvenþa reîmprospãtare vert. [min/max] Hz
Dimensiuni (lãþime x înãlþime x adâncime) [mm]
Greutate (fãrã sursã, unde se aplicã) [kg]
Timpul de rãspuns al matricei [ms]
Contrast maxim (raþia) [x:1]
Luminozitate (luminanþã) [cd/m2]
Consumul de putere [W]
Unghiul maxim de vizibilitate orizontalã
Unghiul maxim de vizibilitate verticalã
Construcþie
Posibilitatea înclinãrii faþã-spate / ajustãrii pe verticalã
Posibilitatea montãrii pe perete / pivotare
Dotãri
Boxe / microfon încorporate
Conectori D-sub / BNC / digitali
Timp total de aprindere + stingere (ms)
Luminanþã alb
Luminanþã negru
Contrast
Valoare Gamut
Note final
Nota dotare / construcþie / ergonomie
Nota performanþã
Nota CHIP

BenQ FP91V+
ProCA Romania

021-3238200

1788

31-81
56-76
419 x 411 x 215
6
6 (grey to grey)
450
400
60
140
135

da / nu
da / da

da / nu
1 / 0 / 1
16
227.25
0.4
568.13
118976

67.72
70.05
69.35

SONY SDM-HS95P
Flamingo Computers

021-2225041

2799

28-80
48-75
435 x 419 x145
6
12
550
400
60
160
160

da / nu
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 1
16.8
307.44
0.58
530.07
115914

58.25
73.80
69.14

LG L1980Q
UltraPRO Computers

0314-022282

1958

30-83
56-75
422 x 410 x 261
5.4
8
500
250
43
160
160

da / da
da / da

nu / nu
1 / 0 / 1
13.7
227.24
0.85
267.34
117952

60.50
71.62
68.28

BenQ FP937s+
Tornado Sistems

021-2067777

1348

31-81
56-76
426 x 415 x 180
7.4
8
700
300
40
150
135

da / nu
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 1
12.2
161.29
0.23
701.26
120741

45.45
77.11
67.61

Monitoare

TFT 17”

Monitoare

TFT 19”
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funcþionalitatea. Prin introducerea în piciorul
de sprijin (monitorul este astfel ºi stabil) a
unor pãrþi din electronica monitorului, dis-
play-ul are o grosime de doar câþiva
centimetri, fiind cel mai slim TFT din test.

ªi celelalte modele se pot lãuda la capitolul
eleganþã, fiind incluse în seria Artistic de la

LG. Cu un asemenea monitor veþi reuºi cu
siguranþã sã vã impresionaþi prietenii.
Poziþiile, nu foarte bune, pe care multe dintre
monitoarele LG s-au clasat în testul nostru se
explicã prin faptul cã acestea sunt dedicate
sectorului DTP ºi nicidecum celui de  gam-
ing. În condiþiile în care timpul de rãspuns a

contat mult în nota CHIP, e fireascã aceastã
clasare. Poate cã o soluþie ar fi fost sã împãrþim
monitoarele în douã categorii: de gaming ºi
de DTP. Însã în condiþiile în care unele
monitoare se încadreazã în ambele categorii,
iar ºi pentru gaming e nevoie de o imagine
bunã, aceastã separare nu ar fi fost inspiratã.

Prestigio P1710
ASBIS România

021-2333841

821

30-79
56-75
390 x 395 x 150
5
12
450
300
45
160
160

da / nu
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 0
16.2
199.05
0.3
663.50
120021

48.39
73.45
65.93

E-Yama 17LP2  S
Best Computers

021-3455505

1057

30-80
56-75
380 x 390 x 172
4
12
450
270
48
140
130

da / nu
da / nu

da / nu
1 / 0 / 0
16.5
216.82
0.42
516.24
119866

61.41
67.69
65.80

LG L1780U
LG Electronics România

021-2332491

1457

30-83
56-75
374 x 378 x 240
4.3
12
500
250
40
160
160

da / da
da / da

nu / nu
1 / 0 / 1
18.8
188.4
0.5
376.80
119837

63.00
65.85
64.99

LG L1780Q
UltraPRO Computers

0314-022282

1430

30-83
56-75
374 x 378 x 240
4.3
8
500
250
40
160
160

da / da
da / da

nu / nu
1 / 0 / 1
18.9
194.33
0.55
353.33
117791

63.00
65.20
64.54

Prestigio P179
ASBIS România

021-2333841

837

30-80
56-75
375 x 395 x 175
6.05
12
450
300
48
160
160

da / nu
da / nu

da / nu
1 / 0 / 1
18.9
233.56
0.51
457.96
114572

57.06
67.60
64.44

LG L1920P
LG Electronics România

021-2332491

1685

30-83
56-75
439 x 424 x 261
6.5
25
700
300
43
170
170

da / nu
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 1
17.6
199.06
0.36
552.94
112906

61.15
70.24
67.51

LG L1940B
RHS Company

021-3310067

1229

30-83
56-75
442 x  507 x 165
7.3
25
500
250
43
178
178

da / nu
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 0
18.5
174.24
0.42
414.86
117524

55.02
68.74
64.62

SAMSUNG SyncMaster 913N
IT-Works Distribuþie

021-2226715

1446

30-81
56-75
417 x 349 x 216
6
8
800
300
38
160
160

da / nu
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 0
19
200.88
0.43
467.16
118004

57.83
67.15
64.35

LG L1915S
Magazinele DOMO

021-2691008

1100

30-83
56-75
418 x 421 x  219
5.7
12
500
250
43
160
160

da / nu
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 0
19.6
182.48
0.37
493.19
120245

58.52
66.80
64.32

LG L1940P
LG Electronics România

021-2332491

1230

30-83
56-75
442 x 507 x 165
7.3
25
700
300
43
170
170

da / nu
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 1
20
149.69
0.27
554.41
116437

56.15
66.96
63.72
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Test TFT

Ca o consolare, probabil cã LG-urile ar fi
câºtigat un top al TFT-urilor pentru DTP.

Philips

Chiar dacã este un producãtor de mare
tradiþie în domeniul CRT-urilor, Philips nu
s-a remarcat în mod deosebit atunci când vine

vorba de panouri TFT. Acest lucru este pe cale
sã se schimbe. Având timpi de rãspuns
scãzuþi, o valoare mare a gamut-ului ºi un
design plãcut, aceste TFT-uri au reuºit sã se
„infiltreze” pe poziþiile din apropierea
podiumului. Designul ºi dotãrile sunt ºi ele
la înãlþime. Am apreciat în mod special

flexibilitatea piciorului de sprijin în cazul
modelelor din seria P. Numãrul destul de
mare de monitoare Philips indicã interesul
crescut pentru piaþa noastrã al acestui
producãtor. Nu putem fi decât mulþumiþi de
acest fapt, mai ales în condiþiile în care Philips
se anunþã drept un competitor important în

Model
Ofertant

Telefon

Preþ [RON]
Specificaþii
Frecvenþa reîmprospãtare oriz. [min/max] KHz
Frecvenþa reîmprospãtare vert. [min/max] Hz
Dimensiuni (lãþime x înãlþime x adâncime) [mm]
Greutate (fãrã sursã, unde se aplicã) [kg]
Timpul de rãspuns al matricei [ms]
Contrast maxim (raþia) [x:1]
Luminozitate (luminanþã) [cd/m2]
Consumul de putere [W]
Unghiul maxim de vizibilitate orizontalã
Unghiul maxim de vizibilitate verticalã
Construcþie
Posibilitatea înclinãrii faþã-spate / ajustãrii pe verticalã
Posibilitatea montãrii pe perete / pivotare
Dotãri
Boxe / microfon încorporate
Conectori D-sub / BNC / digitali
Timp total de aprindere + stingere (ms)
Luminanþã alb
Luminanþã negru
Contrast
Valoare Gamut
Note final
Nota dotare / construcþie / ergonomie
Nota performanþã
Nota CHIP

ZP Vision 17B
Discovery Computers

021-3159560

829

30-80
55-75
393 x 150 x 440
5
16
500
300
40
160
140

da / nu
da / nu

da / nu
1 / 0 / 0
21.2
191.37
0.3
637.90
123993

56.41
67.35
64.07

ASUS PM17TS
Tornado Sistems

021-2067777

1057

56-76
31-80
390 x 414 x 176
4.4
8
600
400
36
140
130

da / nu
da / nu

da / nu
1 / 0 / 1
18.2
227.75
0.42
542.26
117895

58.11
66.26
63.81

KME LA-1703
Quartz Computers

021-3169663

833

30-79
56-75
436 x 440 x 190)
5.5
16
400
300
48
160
160

da / nu
da / nu

da / da
1 / 0 / 0
17.7
196.28
0.4
490.70
120599

49.69
69.11
63.28

ACER AL 1715S
Tornado Sistems

021-2067777

943

50-76
30-83
377 x 393 x 182
4.6
12
500
300
44
150
135

da / nu
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 0
16.5
202.86
0.35
579.60
119804

47.73
69.64
63.07

Model
Ofertant

Telefon

Preþ [RON]
Specificaþii
Frecvenþa reîmprospãtare oriz. [min/max] KHz
Frecvenþa reîmprospãtare vert. [min/max] Hz
Dimensiuni (lãþime x înãlþime x adâncime) [mm]
Greutate (fãrã sursã, unde se aplicã) [kg]
Timpul de rãspuns al matricei [ms]
Contrast maxim (raþia) [x:1]
Luminozitate (luminanþã) [cd/m2]
Consumul de putere [W]
Unghiul maxim de vizibilitate orizontalã
Unghiul maxim de vizibilitate verticalã
Construcþie
Posibilitatea înclinãrii faþã-spate / ajustãrii pe verticalã
Posibilitatea montãrii pe perete / pivotare
Dotãri
Boxe / microfon încorporate
Conectori D-sub / BNC / digitali
Timp total de aprindere + stingere (ms)
Luminanþã alb
Luminanþã negru
Contrast
Valoare Gamut
Note final
Nota dotare / construcþie / ergonomie
Nota performanþã
Nota CHIP

Iiyama  ProLite E483S-S
Best Computers

021-3455505

1331

24-80
55-75
415 x 434 x 201
5.6
12
500
250
40
140
130

da / nu
da / nu

da / nu
1 / 0 / 1
21.6
209.9
0.38
552.37
120029

60.26
63.39
62.45

Fujitsu-Siemens ScenicView E19-1
Flamingo Computers

021-2225041

1349

30-80
60-75
426 x 416 x 210
4.8
12
600
250
60
140
130

da / nu
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 0
16.5
97.61
0.16
610.06
120235

49.02
64.87
60.12

Yakumo TFT 19 SLi
Atlas Corporation

021-2308782

937

30-80
56-75
485 × 474 × 140
5.5
16
400
250
43
130
130

da / nu
da / nu

da / nu
1 / 0 / 0
24.6
149.82
0.32
468.19
120902

55.65
57.50
56.95

RELISYS TL966A
Flamingo Computers

021-2225041

1299

24-80
49-75
376 x 301 x 204
5
25
500
250
55
120
110

da / nu
da / nu

da / nu
1 / 0 / 0
26.3
150.46
0.45
334.36
118806

59.79
51.95
54.30

Monitoare

TFT 17”

Monitoare

TFT 19”



59

CHIP | 2005. SEPTEMBRIE

testele ce vor urma.

Sony

Din pãcate, în acest an Sony a fost mai slab reprezentat în testul nostru,
însã cele douã exemplare, unul de 17” ºi unul de 19”, au þinut
stindardul sus. Chiar dacã nu s-au clasat foarte bine, iar timpul de
rãspuns al modelului de 19” nu  a impresionat, principalul atu al aces-
tor monitoare îl reprezintã calitatea imaginii, într-adevãr remarcabilã.
Aceasta se datoreazã în principal tehnologiei xBrite. Cum spuneam ºi
mai devreme, aceasta influenþeazã negativ mãsurãtorile colorimetrice,
de aici ºi valoarea mai scãzutã a acestor valori. Din punct de vedere al
designului, Sony aduce un aer proaspãt. Modul de sprijin al display-
ului este deosebit, însã, dupã pãrerea noastrã, puþin nesigur. Carcasa
dintr-un material solid de culoare neagrã ºi display-ul de un negru
pur diferenþiazã produsele Sony.

BenQ

Principalul atu al celor de la BenQ este reprezentat de timpul de rãs-
puns. Nu în puþine rânduri ei au anunþat cã þinta lor este TFT-ul cu
timp de rãspuns de 4 ms. De altfel, ºi în testul nostru FP71V are
specificat un timp de rãspuns de numai 4 ms, însã „grey to grey”. Nu
se precizeazã care sunt cele douã nuanþe de gri (acest fapt ar fi fost
interesant), însã este clar cã aceastã prezentare are mai ales raþiuni de
marketing. ªi în testul anterior monitoarele din seria FP au fost foarte
bine clasate, însã de aceastã datã, BenQ pare a fi atins maturitatea (ºi
populeazã poziþiile fruntaºe ale topului). Nu numai timpul de rãspuns
impresioneazã, ci ºi contrastul ºi luminozitatea, unde monitoarele
BenQ au obþinut unele dintre cele mai bune rezultate. Ca îmbunãtãþiri,
trebuie remarcat faptul cã ºi BenQ a introdus filtrul Polish Screen la
modelele sale cu sufixul V+. Designul modelelor BenQ este destul de
simplu, poate cu excepþia lui FP71W. Acesta este perfect pentru
vizionarea filmelor în format 16:9, având format wide, dar în plus
mai are ºi o valoare mãsuratã foarte mare a contrastului.

LG L1720P

LG Electronics România

021-2332491

1280

30-83
56-75
394 x 412 x 128
4.8
12
450
300
40
160
140

da / nu
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 1
22.4
221.21
0.47
470.66
120543

58.65
64.36
62.65

LG L1750S

RHS Company

021-3310067

878

30-83
56-75
368 x 389 x 230
4.9
12
550
250
40
160
160

da / nu
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 0
22.4
158.8
0.31
512.26
117889

57.23
63.70
61.76

LG L1740B

Magazinele DOMO

021-2691008

1300

30-83
56-75
394 x 453 x 165
6.5
12
550
250
40
160
160

da / nu
da / nu

nu / nu
1 / 0 / 0
23.6
110.37
0.19
580.89
119574

55.02
62.59
60.32

ADI Microscan i700

Elsaco Electronic

021-3364889

N/A

31-80
56-75
393 x 369 x 156
4.5
25
400
300
30
130
120

da / da
nu / nu

nu / nu
1 / 0 / 1
19.8
180.84
0.6
301.40
97577

52.20
53.84
53.35
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Aº dori sã precizez ceva încã de la bun
început. Vã vine sã credeþi sau nu, acest
sistem s-a vândut. Da, aici, la noi. În
România. Veþi spune probabil (ca ºi mine la
primul contact cu sistemul) cã trebuie sã fii
nebun sã faci o asemenea investiþie pentru
un sistem. Motive ar fi mai multe sã afirmaþi
acest lucru. Primul ar fi cã este improbabil
ca bolidul sã fie folosit la putere maximã. În
al doilea ºi nu în ultimul rând, trebuie sã
þinem cont, vrând–nevrând, de un aspect
care ne afecteazã pe toþi aceia din acest
domeniu: peste un an, valoarea sa este, ºi asta
în cel mai bun caz, redusã la jumãtate. La
urma urmei, sistemul valoreazã cât un Lo-
gan bine dotat. Nu, nu fac reclamã brand-
ului mai sus amintit (ºi oricum, este cu totul

ºi cu totul irelevantã comparaþia), dar a fost
primul lucru care mi-a venit în minte când
am auzit preþul acestui sistem. Chiar este
nevoie de atâta putere? Ei bine, staþi alãturi
de mine ºi veþi gãsi cu certitudine rãspunsul
la aceastã întrebare.

La disecþie

Chiar dacã Kandalf se dovedeºte a fi cea mai
impunãtoare carcasã Thermaltake pe care am
avut ocazia sã pun mâna, voi lãsa aceastã
impresionantã costumaþie la o parte ºi voi
trece direct la miezul problemei. Sã vedem
cum aratã bestia care se ascunde sub capotã.
ªi nu voi începe cu procesoarele, aºa cum v-aþi
aºtepta unii dintre voi, ci voi pune sub lupã
placa de bazã, actorul principal al spec-

tacolului oferit de AMD. La urma urmei, nu
vorbim de orice placã de bazã pentru
procesoarele Opteron. Dar sã vedem cu ce se
laudã Tyan K8WE ºi ce anume o ridicã la un
rang (mult) superior în multitudinea de plãci
de bazã consacrate procesoarelor AMD
Opteron. Rãspunsul este surprinzãtor de
simplu: alegerea unicã a inginerilor de la Tyan
s-a orientat cãtre acest cuplu NVIDIA, nForce
Professional 2200 ºi Professional 2050.
Majoritatea constructorilor de plãci de bazã
au ales sã implementeze fie unul, fie celãlalt
cip. Motivul? Costurile. De aceea, sã nu vã
speriaþi când veþi auzi cât costã placa Tyan
K8WE. Credeþi-mã, este unicã. ªi nu preþul
o face astfel. Deci, ce-i cu acest cuplu
NVIDIA?

Un mariaj fericit: nForce Pro
2200 ºi Pro 2050

Mulþi s-au minunat de mutarea celor de la
NVIDIA: apariþia plãcilor video profesionale
Quaddro FX pe PCIe (4400) nu a fost urmatã
imediat ºi de lansarea unui chipset PCIe
propriu. ªi am aºteptat, ºi am tot aºteptat,
pânã când, cu mai mult sau mai puþin tam-
tam, a vãzut lumina zilei setul de cipuri
profesionale 2200 ºi 2050. Iatã, termenul de
„chipset” avea din nou înþeles, cãci îl cam
pierduse pe drum, la crearea cipului nForce 3,
care nu mai avea cip pereche (cunoscute pânã
atunci ºi sub numele de Southbridge-
Northbridge). Nu, nu vreau sã spun cã 2200
ºi 2050 trebuie privite ca douã cipuri ce fac
parte dintr-o pereche de tipul Northbridge/
Southbridge. Din contrã, ele sunt mult mai
independente decât aþi crede. Sã le analizãm
sub lupã câteva minute. Dacã ne uitãm mai
aproape la performanþele lui nForce Profes-
sional 2200 ºi ale lui 2050, parcã citim foaia
de specificaþii a cipului nForce4... În primul
rând, suport pentru x16 PCIe. Dar parcã am
vãzut ºi în cazul lui nForce 4 aºa ceva... Atenþie
însã: noile MCP-uri profesionale ºtiu de douã

Dual Opteron ºi SLI la un loc… pare un vis,
dar nu este!

Predarea ºtafetei?
Nu încã!
Chiar dacã single-core e demodat (cel puþin aºa ne spune orice abþibild, operã a

maºinãriei marketingului), acest sistem ne-a demonstrat cã încã este posibil sã

vorbim despre procesoare cu un singur nucleu ca despre monºtrii adevãraþi, ce

descãtuºeazã energii nebãnuite pentru a-i satisface ºi pe cei mai pretenþioºi clienþi.
Francisc Kurko

Sistem

Deºi Opteroanele din acest sistem nu sunt
dual-core, încã pot fi folosite liniºtit în
orice aplicaþie specificã workstation-urilor.
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ori x16 PCIe!  Cu alte cuvinte, toate
configuraþiile SLI pe care le-am testat pânã
acum pe nForce 4 SLI (indiferent cã erau for-
mate din plãci motorizate de 6600 GT, 6800
Ultra sau mai proaspãtul 7800 GTX) aveau o
singurã mare bubã: împãrþeau frãþeºte o
singurã legãturã x16 în douã, adicã mergeau
în regim de douã ori x8 PCIe. Asta nu
înseamnã cã plãcile actuale de vârf ar fi
limitate cumva de un nForce 4 SLI. Nu, dar
cine ºtie ce aduce viitorul? ªi aici mã gândesc
în primul rând la plãcile profesionale, nu la
acceleratoarele „casnice”. Oricum, e bine de
ºtiut cã de acum pe o placã de bazã cu chipset-
uri profesionale plãcile Quaddro FX de vârf
vor putea zburda în veselie maximã, fãrã
bariere, scoþând tot ce au mai bun din ele.

Contrastele se atrag...

Unul lângã celãlalt, 2200 ºi 2050 fac un
mariaj excelent, dar n-am putut sã nu
observ diferenþele majore ºi deloc
întâmplãtoare dintre cele douã cipuri. 2200
suportã 10 porturi USB 2.0, pe când 2050
nu are nici mãcar unul. De asemenea, 2200
are suport pentru patru discuri SATA ºi
patru PATA, pe când din 2050 mai vechiul
Paralel ATA a fost eradicat cu totul. ªtim
cã suportul pentru harddisk-urile PATA îºi
trãieºte ultimele clipe, iar MCP-ul pro-
fesional 2050 vine sã confirme acest fapt.
ªi pentru cã tot am dedicat aceste rânduri
contrastelor, voi mai sublinia un lucru cel
puþin interesant: 2200 are (încã) suport
pentru slot-uri pe 32 de biþi, pentru ca
trecerea dintre platforme (generaþia PCI

echipã. Cel mai bun exemplu în acest sens
este suportul pentru douã canale 16x PCIe:
unul este direct legat de MCP-ul 2200, iar
celãlalt duce direct la 2050. Nici unul, nici
celãlalt nu ºtie douã canale x16 PCIe (se
vorbeºte de o revizie în viitor), aºa cã ºi-au
unit eforturile, iar rezultatul este pe mãsurã.
Din acest punct încolo, caracteristicile sunt
comune: amândouã cipurile „vorbesc” SATA
II, reþeaua de tip Gigabit Ethernet este nativ
implementatã în MCP (legãtura cu
procesorul se face direct prin canalul Hyper-
Transport, latenþele specifice reþelei fiind astfel
mult reduse), cum este de altfel implementat
ºi controlerul responsabil de managementul
traficului în reþea (se numeºte TCP/IP Hard-
ware Offload ºi constã în micºorarea
necesarului de cicluri de tact de procesor
pentru a procesa traficul din reþea). Dacã vreþi
sã aveþi o „plantaþie” de harddisk-uri, ºi 2200
ºi 2050 vã permit sã creaþi matrice a patru
discuri SATA în matrice 0, 1, 0+1, chiar ºi 5,
care nu este de ici-de colo (ºi este o necesitate
la asemenea nivel).

În alte roluri, SF-urile

Ca orice placã de staþie de lucru care se
respectã, ºi K8WE este gazda a nu mai puþin
de trei sloturi mai „speciale”. Astfel, pe lângã
unicul slot PCI pe 32 de biþi la 33 MHz (ºi
care „nu se pune” la socotealã la o staþie de
lucru), mai pot fi folosite douã sloturi
PCI-X pe 64 de biþi, funcþionând la 100
MHz, ºi un PCI-X tot pe 64 de biþi, dar
rulând la 133 MHz. Dar aici aº vrea sã termin

versus generaþia PCIe) sã fie cât se poate de
linã. Nu ºi în cazul lui 2050, care nici nu
mai vrea sã audã de aºa ceva. Am lãsat la
urmã cea mai mare diferenþã, ºi anume
suportul pentru procesoare: 2050, spre
deosebire de 2200, ºtie sã lucreze cu doar
un singur procesor Opteron (gama 1xx).

... însã e nevoie ºi de armonie

Pentru cã doar din contraste nu pot convieþui
nici mãcar cipurile, e nevoie ºi de spirit de

Cam aºa aratã capãtul
de linie în cazul
procesoarelor AMD
single-core, destinate
workstation-urilor ºi
server-elor. Frecvenþã
de lucru 2600 MHz, 1
MB cache L2, nucleu
nou (Troy), pe 90 nm,
cu alte cuvinte,
specificaþii identice cu
un AMD FX 55 mai nou.
Singurul lor minus,
dacã putem spune
astfel, se datoreazã
memoriilor cu care
„conlucreazã” (de tip
Registered) ºi care sunt
un pic mai leneºe decât
surorile lor destinate
sistemelor desktop
obiºnute. Evident, pe
primul loc la server-e ºi
workstation-uri se
pune siguranþa datelor,
nu neapãrat
performanþa
memoriilor.

Sistem

CineBench 2003 (randare în secunde, mai puþin e mai bine)

AMD 2x Opteron 252

AMD FX 55

Maya 6.5 (randare în secunde, mai puþin e mai bine

AMD 2x Opteron 252

AMD FX 55

AMD 2x Opteron 252

AMD FX 55

3ds max 7 (randare în secunde, mai puþin e mai bine) singlepipe

AMD 2x Opteron 252

AMD FX 55

3ds max 7 (randare în secunde, mai puþin e mai bine) cballs2

AMD 2x Opteron 252

AMD FX 55

3ds max 7 (randare în secunde, mai puþin e mai bine) 3dmax rays

AMD 2x Opteron 252

AMD FX 55

29,5

55,5

132

199,5

224

399

157

80

17

33

12

20
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cu placa de bazã, deºi ar mai fi multe lucruri
de spus, pentru a aminti plãcile video,
memoriile ºi, fireºte, procesoarele. În aceastã
ordine, voi spune din capul locului cã am
fost surprins de natura plãcilor video. Iniþial,
am crezut cã voi vedea douã Quaddro-uri
în plinã formã, dar am dat doar de niºte plãci
6800 Ultra. Nu mã înþelegeþi greºit, n-am
înnebunit sã fac de doi lei o pereche de 6800
Ultra ce ruleazã fãrã cusur, însã nu era cazul
sã le regãsesc aici. Probabil cã aplicaþiile ce
vor fi rulate pe acest sistem cer mai mult
procesor decât putere în aplicaþii specifice
OpenGL profesionale. Noi, de exemplu, am
fãcut câteva randãri atât în Maya, 3dsmax,
cât ºi Cinema4D ºi am observat cã sunt
multe locuri unde este nevoie de putere de
procesare din partea procesorului mai
degrabã decât din partea plãcilor video,
locuri în care acest sistem a ºi excelat de altfel.
Memoriile, ei bine, memoriile trebuie sã fie
Registered, ca ºi în cazul oricãrui server/
workstation care se respectã. Ãã... 4 GB vã
ajung? Aºa credeam ºi eu. A fost cantitatea
cea mai mare de memorie pe care am vãzut-
o la un loc. Nu cred cã mulþi vor avea o
surprizã când le voi spune cã e vorba de
memorii Corsair DDR3200 Registered, 512
MB bucata. Sã nu uit, K8WE poate suporta
pânã la... 16 GB de DDRAM Registered! ªi
sã trecem  la procesoare. Aici am vrut sã
ajung încã din momentul în care m-am
gândit la titlul articolului. Hm... douã
procesoare rulând fiecare la 2,6 GHz, cu 1
MB cache Level 2: practic, niºte FX-uri 55,
dar ceva mai mult. Da, sunt cunoscute sub
numele de cod Opteron 252. În traducere,
aceste CPU-uri funcþioneazã la cea mai mare
frecvenþã la care ruleazã vreun Opteron (ºi
ºansele sã vedem un procesor uni-core sã
ruleze mai rapid sunt improbabile – 252
fiind un fel de ultim samurai în gama
Opteron). Încã ceva: procesoarele de faþã fac
parte din cea mai nouã generaþie a
procesoarelor AMD, cele fabricate pe
tehnologia de 90 nm. Numele de cod este
exotic, precum procesorul: Troy. ªi aºa se
face cã vechiul SledgeHammer pe 130 nm
este dat uitãrii, iar avantajele noului nucleu
încep sã se evidenþieze, printre care cel mai
important este puterea disipatã mult mai
micã. Sã recapitulãm: practic, avem douã
FX-uri rulând în paralel: asta da putere! Din
graficele anexate puteþi observa cã, unde am
gãsit aplicaþii optimizate pe multiprocesor,
sporul de performanþã este colosal. ªi dacã
tot vorbesc în epitete, trebuie sã mã întorc
la placa de bazã, sã spun cã în noua revizie
de BIOS i s-a dat ºi suport pentru procesoare
AMD X2 4800! Nici nu pot sã-mi imaginez

ce pot face douã procesoare dual-core,
fiecare core rulând la 2.400 MHz! Iar era cu
patru core-uri s-a anunþat pentru 2006... dar
sã revenim la realitate.

Spectacol Dual Opteron versus
AMD FX55

Am avut în laborator ºi un procesor FX55,
prin amabilitatea celor de la Elsaco Elec-
tronic, procesor pe care l-am instalat pe o
placã de bazã Foxconn cu chipset nForce 4
SLI (deci o altã premierã în laboratorul
nostru). Sistemul de operare folosit a fost
Windows XP Professional 64-bit edition,
care ºi-a arãtat superioritatea faþã de
versiunea standard pe 32 de biþi (cel puþin
în aplicaþiile alese de noi, pentru a scoate
în evidenþã cât mai bine calitãþile Dual
Opteron-ului). Partea de 3D n-are nici un
sens s-o dezbatem aici (personal, nu pot sã
cred cã sistemul a fost ales pentru aºa ceva).
Oricum, atât pe FX55, cât ºi pe sistemul
Dual Opteron, aplicaþii gen FutureMark ºi
3DMark au rulat identic, asta pentru cã
încã nu existã jocuri sau alte aplicaþii
similare care sã foloseascã mai multe
procesoare. Nu la fel stau lucrurile însã ºi
la capitolul randare unde, în cazul în care
am reuºit sã punem în „linie dreaptã” FX-ul,
Dual Opteron-ul a terminat toate job-urile
de douã ori mai repede. Aº lãuda aici
aplicaþiile inteligente, gen 3dsmax 7, maya
6.5 (6.0 nu a funcþionat pe Win XP 64),
CineBench 2003. Pentru codarea DivX a
apãrut un DivX Helium, care ar ºti sã
foloseascã mai multe procesoare, dar din
pãcate n-am apucat sã verificãm. Dar ºi aºa,
codarea DivX fãcutã de noi a fost cu 30%
mai rapidã decât pe FX55, în condiþiile în
care vorbim de un soft complet neoptimizat
pentru MultiProcessing!

Concluzii

Scurta vizitã în laboratorul nostru a maºinii
de vis a stârnit diferite reacþii. Vechi hardware-
ist fiind, Decebal, colegul ºi redactorul nostru
ºef, a ghicit din prima potenþialul ºi mai ales
forþa brutã uriaºã care stãtea ascunsã în acest
sistem, ce de-abia aºtepta sã fie descoperitã ºi
descãtuºatã. Aºa se ºi explicã plãcerea cu care
a fãcut articolul de DVD authoring pentru
Coverstory-ul de luna trecutã. Cât despre
mine, pot spune cã am rãmas cu ochii-n zare,
aºteptând o reîntâlnire cu Tyan K8WE, care
de data asta sper sã fie echipat cu douã
procesoare X2 4800 ºi performanþele în
SpecViewPerf sã aibã iz de Quaddro FX!

francisc_kurko@chip.ro
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???

 De multe ori, mai ales în cazul cooler-elor
ºi al sistemelor de rãcire în general,
observãm unele erori de concepþie,

apãrute mai ales din nevoia de inovaþie ºi
diversitate, prin care producãtorul vrea sã
atragã utilizatorul. Prima reacþie este: „Chinezii
ãºtia iar au dat-o în barã”. Oricum, sunt cazuri
ºi cazuri, deci nu e momentul sã generalizãm.
Dar cum principiile sunt destul de simple,
aplicarea lor într-un mod cât mai „îmbârligat”
uimeºte. Urmãtoarea replicã este: „Ãsta
trebuia fãcut altfel. Ar fi mers mult mai bine”.
Pãi dacã ºtim cum, de ce sã nu facem? Pe acest
principiu sãnãtos a apãrut un sistem de rãcire
cu apã fabricat în România.
Nu putem decât sã ne arãtãm încântaþi ºi sã
sprijinim asemenea iniþiative. Scuzaþi-mi
entuziasmul patriotic, dar acesta e firesc, mai
ales în condiþiile în care un produs autohton
oferã performanþe ridicate.
Sistem complet ?!
Principalul dezavantaj al sistemelor de rãcire cu
apã este faptul cã, în cel mai bun caz, sunt
adresate procesorului ºi plãcii video, într-adevãr
cele mai problematice componente din punct de
vedere al rãcirii. Însã celelalte pãrþi fierbinþi ale
sistemului sunt neglijate, deci vor trebui rãcorite
cu alte ventilatoare (mã refer aici în special la
chipset, dar ºi la harddisk-uri).
L1qu1d One este o soluþie completã din acest
punct de vedere. Configuraþiile cuprind blocuri
de rãcire atât pentru procesor ºi placã video,
inclusiv pentru plãci în SLI, cât ºi pentru chipset
(în cazul sistemelor cu AMD 64), respectiv NB ºi
SB (în cazul Intel).
Existã totuºi ºi unele elemente neglijate (e
adevãrat, minore) ºi acestea ar fi tranzistorii
MOS-FET. Mai ales la overclocking (pentru cã,
foarte probabil, oricine are un asemenea kit
water cooling se gândeºte implicit la ridicarea
frecvenþelor), aceºti tranzistori se înfierbântã
ºi pot deveni o cauzã a instabilitãþii. Dacã placa
de bazã nu e dotatã cu aºa ceva, ar fi indicat sã
montaþi mini radiatoare. Gigabyte a rezolvat
aceastã problemã, în cazul propriului sistem de
rãcire cu apã, prin plasarea unui ventilator

deasupra zonei procesorului special pentru
aceºti tranzistori. ªi în cazul rãcirii plãcii video,
blocul de rãcire se plaseazã doar peste core-ul
plãcii, nu ºi peste memorii, care însã nu trebuie
neglijate (mai ales în cazul plãcilor mai noi), ci
acoperite cu mini radiatoare. Producãtorul lui
L1qu1d One pregãteºte o variantã de bloc-ra-
diator extins pentru plãcile video care sã
acopere ºi memoriile, ca în cazul sistemelor de
rãcire pe aer pentru cele mai noi plãci video.
Deºi majoritatea sistemelor de rãcire cu apã
beneficiazã de un singur radiator, rãcit de
ventilatorul de 12 cm aferent, L1qu1d One
dispune de un al doilea asemenea radiator care
se plaseazã în partea frontalã a carcasei, în zona
unde se aflã de obicei ventilatoarele ce rãcesc
harddisk-urile. Însã pentru ca montarea sã fie
posibilã, în unele cazuri este necesar sã
demontãm partea carcasei ce adãposteºte
harddisk-urile (bay-urile respective), iar
harddisk-urile vor trebui montate în bay-urile
superioare. Al doilea radiator vine sã efi-
cientizeze munca primului, mai ales în
condiþiile în care numãrul blocurilor de rãcire
este mare, deci ºi cantitatea de apã distilatã ce
trebuie rãcitã. Un alt avantaj este crearea unui
flux de aer, e adevãrat, foarte slab, datoritã
turaþiei scãzute a ventilatoarelor (dar util

pentru „rãcorirea sistemului”), între cele douã
ventilatoare de 12 cm. Pentru compatibilitate,
e necesar ca ventilatorul din spatele carcasei
sã nu fie plasat imediat în apropierea sursei, ci
mai jos cu câþiva centimetri, pentru ca
radiatorul sã poatã încãpea. Am montat
sistemul de rãcire în carcasa Antec SLK3800 ºi
nu am întâmpinat nici un fel de problemã.

Configuraþii
Dupã cum vã spuneam, producãtorul oferã
douã versiuni de kit-uri: modelul complet ºi
modelul light, dar în general configuraþiile sunt
„la comandã”, în funcþie de particularitãþile PC-
ului.
Varianta completã, având preþul de 1.085 RON,
cuprinde un CPU-block cu trei duze, blocul GPU
mare, bloc pentru Northbridge, douã radiatoare
12 x 12 cm, pompa Hydor L30 (1200l/h), releul
de pornire, rezervorul de apã ºi furtunul
necesar.
Kit-ul light (637 RON) are un bloc CPU ºi unul
pentru placa video, mai puþin elaborate, dar
aproape la fel de performante. Blocul CPU are
doar douã duze, deci apa intrã pe o parte ºi iese
pe cealaltã. La cel cu trei duze, apa rece care
vine de la radiatoare intrã în mijlocul incintei,
unde de fapt se aflã pastila procesorului ºi unde

Made in Romania

Water cooling
Made in Romania

Water cooling
De ce ar putea alþii ºi noi nu?
Aceasta este întrebarea... Titus Bãlan

Blocul CPU din kit-ul complet are lamele ºi
trei duze pentru circulaþia apei. Aerul iese
din incintã prin duzele laterale.

Blocul de rãcire destinat chipset-urilor
dispune numai de douã duze pentru
circulaþia apei.
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existã ºi lamele, iar evacuarea apei se face prin
cele douã duze laterale. Blocul GPU elaborat
dispune ºi el de lamele pentru o disipare mai
bunã a cãldurii faþã de cel din varianta light.
Pentru kit-ul de buget s-a renunþat la blocul
pentru chipset ºi la unul dintre cele douã
radiatoare 12 x 12 cm, iar pompa este una mai
micã, Hydor L20 (700 l/h). Evident, sunt oferite
ºi toate componentele pentru montare,
respectiv ºuruburi, piuliþe ºi plãcuþe X-Plate
pentru montarea blocurilor pe spatele plãcii de
bazã. Fiecare kit în parte existã în douã versiuni:
una pentru LGA-775, cealaltã pentru Socket
478/754/939.

Silenþiozitate
Dacã acum câteva numere, când prezentam
modul de montare al unui asemenea sistem de
rãcire, precizam cã performanþa este princi-
palul atribut al acestor sisteme, ºi nu
silenþiozitatea, L1qu1d One vine sã mã con-
trazicã. Sursa zgomotului o reprezentau în ge-
neral ventilatoarele, dar în special pompa. De
aceastã datã pompa este silenþioasã, dupã ce
aerul a fost eliminat din instalaþie, mult mai
puþin zgomotoasã decât în cazul altor sisteme
de rãcire cu apã. Pompele sunt importate, fiind
pompe de acvariu, dar se potrivesc perfect
contextului ºi sunt destul de puternice.
Producãtorul lui L1qu1d One nu oferã, cel puþin
deocamdatã, ºi cele douã ventilatoare.
Exemplarele alese de noi au turaþie scãzutã, însã,
având libertatea de a alege, o soluþie ar fi
ventilatoarele cu turaþie reglabilã. Datoritã turaþiei
scãzute, sistemul a devenit ºi foarte silenþios, iar
performanþele nu au fost deloc afectate.

Montare
Din punct de vedere al metodei de montare,
L1qu1d One stã din nou foarte bine. Principalul
avantaj îl reprezintã faptul (oare alþi producãtori
de ce nu s-au gândit la asta?) cã sistemul de rãcire
este alimentat separat ºi poate fi pornit fãrã a
porni sistemul cu ajutorul unui releu. De aceea
problema eliminãrii aerului din circuit dupã
alimentare este rezolvatã. La sistemul de rãcire
Corsair, de exemplu, se indica necesitatea ca în
momentul pornirii sistemului, pompa sã nu fie
„pe uscat” sau, mai bine zis, sã nu reþinã aer ºi sã
meargã în gol. De aceea eliminarea aerului se
fãcea prin înclinarea în diferite poziþii a sistemului
sau prin presarea furtunurilor. În acest caz,
operaþiunea este mai puþin chinuitoare.

Performanþe
Aceasta este partea mea preferatã, pentru cã
nu am de spus decât numai lucruri de bine.
Testul s-a efectuat cu procesorul dual-core Intel
Extreme Edition 840 la frecvenþa de 3,2 GHz (am
încercat sã ne imaginãm cel mai fierbinte
procesor, care trebuia sã fie un Intel, iar fiindcã
are ºi douã core-uri, e potrivit testului nostru).
Placa de bazã utilizatã a fost ASUS P5ND2 cu
chipset-ul nForce 4 SLI Intel Edition. Acest chipset
nu este specialist în overclocking, altfel rezultatele
ar fi fost chiar mai bune. Am testat varianta
completã a kit-ului L1qu1d One, ba chiar am
utilizat încã un bloc de rãcire ºi pentru
Southbridge, care în cazul nForce4 Intel se încinge
aproape la fel de tare ca Northbridge-ul. Frecvenþa
procesorului a fost ridicatã pânã la 4 GHz, iar
voltajul în procesor pânã aproape de 1,6 V, de la
1,32 V cât stabileºte default placa de bazã.

Însã în full-load sistemul nu era stabil la aceastã
frecvenþã (deºi în majoritatea aplicaþiilor era),
aºa cã testele de încãlzire a procesorului cu Hot
CPU Tester au fost efectuate la „numai” 3,8 GHz.
Limitarea la overclocking nu s-a produs în nici
un caz din cauza rãcirii, ci din cauza limitelor
fizice ale procesorului. La 3,8 GHz, temperaturile
s-au menþinut la 41 de grade în idle ºi 46 de
grade în full-load. Remarcabil! Procesorul de la
testul de cooler-e, P4 570J, ce rula tot la 3,8 GHz,
dar cu un singur core, ajungea la mai mult de 60
de grade în full-load cu cel mai bun exemplar pe
aer. E adevãrat cã atunci temperatura în carcasã
a fost menþinutã la 32 de grade, iar de aceastã
datã la doar 24. Dar totuºi diferenþa e incredibilã,
mai ales când vorbim de grade.
Principalul „vinovat” de asemenea performanþe
este blocul CPU masiv, realizat din cupru
electrolitic 99,97%, argintat în baie de electrolizã,
ce disipã foarte bine cãldura. Acesta este
materialul din care sunt construite toate blocurile.
În plus, cele douã radiatoare îºi fac treaba foarte
bine, iar aerul pe care ventilatoarele de 12 cm îl
produc este cãlduþ, chiar dacã procesorul e rece,
semn cã disiparea se face foarte bine. L1qu1d One
se poate achiziþiona de la www.water-cooling.ro
sau Best Distribution. Suntem încântaþi cã, ºi pe
meleaguri mioritice, calitatea îºi face loc în rândul
componentelor IT, iar ideile bune se mai ºi
materializeazã. E un început încurajator ºi pentru
alþi compatrioþi cu idei aflate în stare latentã.
Sperãm cã ºi promovarea acestui sistem de rãcire
va fi bunã, astfel încât sã devinã un produs de
notorietate ºi peste hotare. Din punct de vedere
al performanþei, toate premisele sunt îndeplinite.

titus_balan@chip.ro

Cele trei blocuri montate.
Ambele chipset-uri ale
plãcii NF4 Intel se încing
foarte tare.

Blocul CPU instalat pe
placa video.
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Telefoane

     UUUUU
ite cã nu a trecut mult timp ºi din nou
un telefon Sony Ericsson a apãrut în
paginile dedicate prezentãrii telefoa-

nelor mobile. Nu, nu primesc nici o rentã
lunarã de la respectiva companie, dar termi-
nalul primit în aceastã lunã meritã toatã
atenþia. Sã nu vã mai þin pe jar, vorbim de
modelul Sony Ericsson K750i, nu demult
lansat de companie ºi proaspãt apãrut pe
piaþa româneascã.

La prima vedere ºi la câteva apãsãri de
taste, un utilizator de T630i m-a întrebat
(ºi pe bunã dreptate) de ce e aºa special ºi di-
ferit acest nou terminal faþã de ce are el, cã
lui îi par ambele modele aproape la fel. Rãs-
punsul la aceastã întrebare i-l vom da (spe-
rãm) prin acest articol.

Fizionomie robustã

Dupã cum am zis, ca formã, telefonul se în-
cadreazã în seria „clasicã” dacã putem sã-i
spunem aºa, promovatã pânã acum cu

succes de Sony Ericsson. La o privire mai
atentã, gãsim elemente de design vechi care
coexistã cu idei noi (nu neapãrat proprii,
dar eficiente): elementul lateral de control
al volumului, butonul pentru „aparatul de

Lumea mobilã
Sony Ericsson K750i sau ce pot face o camerã digitalã de 2 megapixeli ºi un

sunet bun dintr-un telefon mobil.

Mircea Mihãlcicã

fotografiat” (sau cu alte cuvinte telefonul
folosit în poziþie orizontalã), capacul dorsal
care acoperã obiectivul camerei foto sau lo-
caºul pentru memoria flash (de aceastã datã
avem incluse în pachet un binecunoscut card
memory stick duo pro de 64 MB ºi un adap-
tor, lucruri comune pentru Sony Ericsson).
Undeva în laterala stângã sus am gãsit un
buton nou pentru mine, cu un desen ce-mi
seamãnã a play/pause. Chiar aceasta ºi este,
deoarece în momentul în care conectãm hands-
free-ul ºi apãsãm acest buton, „porneºte mu-
zica”, melodiile pe care le avem în playlist,
fãrã sã mai avem nevoie de a intra în me-
niuri, a alege piesa etc. Ne mai uitãm o datã
sã nu pierdem ceva: pe spate observãm douã
„lumini” ce servesc ca extra surse de luminã
pentru camera foto sau ca lanternã ori într-o
situaþie extremã pentru a trimite un SOS
luminos în Morse.

Una peste alta, pentru acest model, Sony
Ericsson a gândit multe elemente construc-
tive moderne ºi de efect, apoi le-a aºezat pe
un suport clasic, rezultatul fiind o reuºitã
dupã pãrerea mea. În continuare însã aºtept
pe cineva cu o idee pentru a revoluþiona
actualele tastaturi... Sã nu blamãm însã
tastatura lui K750i, mai ales cã remarcãm
o tastã nouã, un „shortcut” cãtre cele mai
utilizate funcþii ale telefonului.

Þinta-multimedia

Modelul K750i este un telefon normal
pentru zilele noastre, gândit pentru a avea
performanþe în domeniul la care ne referim
în general ca „multimedia”: fotografie,
sunet, video. Astfel, este greu sã nu remarci
calitatea foarte bunã a ecranului, mai ales
când îl pui alãturi de alte telefoane ale com-
paniei, în cazul de faþã tot T630i. Culorile
sunt vii, imaginea e clarã, normal, vorbim
de un TFT cu 256K culori. De asemenea,
dacã-mi aduc bine aminte, cred cã este

Imagine ºi sunet de calitate

În cazul unei iluminãri bune, pozele realizate cu
acest telefon sunt de o calitate foarte bunã.
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primul telefon cu camerã foto de 2 megapixeli care apare prezentat
în paginile revistei (am inclus câteva fotografii în articol pentru a vã
lãsa sã judecaþi singuri calitatea imaginilor). De notat însã cã aceste
imagini au fost fãcute într-o iluminare foarte bunã ºi, din pãcate, în
condiþii mai proaste calitatea fotografiilor scade simþitor. Bineînþeles,
cu respectiva camerã se pot captura ºi secvenþe video.

Atunci când vine vorba de sunet, nu sunt un mare specialist, nu
pot sã apreciez dacã „ceva” se aude „puþin înfundat” sau „cam spart”.
Luând acest aspect în considerare, eu ºi alþii ca mine care nu ne
considerãm aºi în ale sunetului suntem mulþumiþi de calitatea la
care sunt redate fiºierele MP3 pe care le-am copiat pe memoria flash
sau piesele ce ruleazã la posturile de radio pe care „le prindem” cu
aparatul. Recunosc însã, am ascultat aceleaºi MP3-uri pe un iPod ºi
am simþit diferenþe în favoarea celui din urmã.

De fapt, dacã suntem sinceri, nici nu ºtiu dacã este corect sã
pornim neapãrat de la ideea de telefon atunci când vorbim de K750i.
Motivele sunt simple: camera foto de 2 megapixeli este dupã pãrerea
mea mai mult decât suficientã pentru cineva care realizeazã fotografii
de plãcere, cei 64 de MB de pe memory stick duo ne pot oferi, sã
zicem, mãcar o orã de audiþie a MP3-urilor preferate. Da, aparatul
nu poate fi comparat cu o camerã foto modernã cu zeci de reglaje ºi
zoom optic ºi multe alte elemente, iar o orã de muzicã poate cã nu
este de ajuns pentru o cãlãtorie cu maºina, dar probabil cã nu peste
foarte multã vreme vom ajunge ºi la aceste performanþe.

mircea_mihalcica@chip.ro

Camera integratã reuºeºte sã redea cu fidelitate culorile naturale.

Nume telefon Sony Ericsson K750i

Reþele accesibile Triband: GSM 900, GSM 1800, GSM 1900

Tehnologii implementate GPRS, SyncML, Bluetooth

Ecran Rezoluþie 176x220 pixeli, 256k culori, TFT

Dimensiuni 100 x 46 x 20,5 mm

Greutate 99 g

Capacitate agendã 510 poziþii x 15 câmpuri

Timp de standby 400 ore

Timp de convorbire 9 ore

Tonuri de apel Polifonice (40 de canale)

Vibraþii Da

Alte caracteristici Camerã VGA de 2 megapixeli, player
MP3/AAC, MMS, memory stick duo de
64 MB inclus, memorie internã de 38 MB,
radio FM
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     DDDDD
iscreet, care este o divizie a companiei Auto-
desk, a lansat în luna august versiunea 8 a bine-

cunoscutului program de graficã ºi animaþie 3D, 3ds
Max. Artiºtii din diferitele domenii, fie cã este vorba
despre dezvoltatorii de jocuri sau producãtorii de efecte
vizuale, se vor putea bucura de gama largã de îmbu-
nãtãþiri, este drept, multe dintre ele incrementale,
aduse în noua versiune. Dintre acestea, vom trece
în revistã câteva.

Unelte mai puternice pentru modelare

3ds Max 8 oferã un control sporit al editãrii poligo-
nale. Utilizatorii vor putea construi detalii geometrice
cu Edit Poly Bridge sau vor avea un control sporit al
geometriei datoritã noilor opþiuni Slide ºi Pinch din
Edit Poly Connect. Procesul de curãþare a modelelor
a fost simplificat, marginile ºi nodurile putând fi eli-
minate acum într-un singur pas.

Aplicarea de suprafeþe de tip piele asupra persona-
jelor se realizeazã acum mai uºor datoritã accesului
rapid la aceste unelte. Nodurile sunt asociate acum
în mod implicit oaselor pentru a se evita întinderile
nedorite ºi pentru a micºora efortul depus atunci
când se aplicã modificatori de piele (skin modifiers).

Limbajul MAXScript

Automatizarea diverselor sarcini se realizeazã cu
ajutorul limbajului MAXScript. Pentru punerea la
punct a fluxului de producþie al conþinutului, existã
posibilitatea interogãrii bazelor de date folosind MAX-
Script SQL Connect ºi query-uri. Scripturile pot fi co-
rectate mai rapid, datoritã debugger-ului MAXScript,
ce permite printre altele setarea de puncte de oprire
(break-point) ºi izolarea problemelor apãrute. Controler-
ul de scripturi a fost reconstruit ºi suportã acum inde-
pendenþa numelor (name independence).

Randare cu mental ray

Noul 3ds Max 8 foloseºte mental ray 3.4 de la mental
images. Acesta oferã o interfaþã simplificatã pentru
lucrul cu iluminarea globalã, precum ºi un model

unificat de iluminare. Se pot realiza randãri multiple
rapide, din mai multe unghiuri, cu opþiunea de a schimba
setãrile de randare de la o vizualizare la alta.

Pãrul, blana ºi hainele, mai uºor de utilizat

Mental ray dispune de o primitivã (funcþie) integratã
pentru pãr ºi de aceea utilizarea acestor elemente
(pãr, blanã) este uºuratã.
Dacã se doreºte acest lucru, îmbrãcãmintea perso-
najelor poate imita îmbrãcãmintea întâlnitã în lumea
realã; se poate defini un tip de material fie prin seta-
rea proprietãþilor sale, fie prin selectarea dintr-o listã
care include mãtase, bumbac ºi lânã, iar hainele de
acest gen se vor comporta la fel ca în realitate. Dupã
definirea unui tip de îmbrãcãminte, proprietãþile
pot fi salvate ca preset-uri ºi utilizate la nivelul unei
întregi echipe de artiºti.
Pentru cã am amintit de lucrul în echipã, munca aflatã
în derulare poate fi controlatã, gestionatã ºi parta-
jatã folosind Asset Tracker, o soluþie de control al sur-
selor integratã cu Autodesk Vault.
Ca necesitãþi de sistem, evident cã sunt recomandate
procesoare cât mai puternice (dacã este posibil, douã),
memorie de asemenea multã (minimul specificat
este de 512 MB, dar Autodesk recomandã 1 GB).
Aplicaþia necesitã fie Windows XP (cu SP1), fie
mãcar Windows 2000 cu SP4 ºi DirectX 9.0c instalat.
www.autodesk.com

Dezvoltatorii de jocuri ºi creatorii de efecte vizuale au acum la îndemânã o unealtã ºi

mai performantã pentru munca lor.

Discreet

Design ºi animaþie
cu 3ds Max 8

Unealta de analizã a iluminãrii, raportând nivelul
de iluminare asupra personajelor.

Definirea cerinþelor de iluminare în încãpere.

Încãperea asupra cãreia se lucreazã.
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Mai multe ºtiri de software
gãsiþi la www.chip.ro

     EEEEE
ste vorba despre versiunile 2006
ale McAfee VirusScan, McAfee

Personal Firewall Plus, McAfee
AntiSpyware, McAfee SpamKiller,
McAfee Privacy Service ºi McAfee
QuickClean. De asemenea, în curând

McAfee va lansa ºi Wireless Home
Network Security, o aplicaþie intui-
tivã ce oferã protecþie împotriva
accesului neautorizat în reþeaua wire-
less, precum ºi împotriva furtului de
date ºi a furtului de lãþime de bandã
din cadrul conexiunii la Internet.
McAfee VirusScan detecteazã ºi
ºterge viruºi, aplicaþii spyware, tro-
ieni ºi dialer-e. Programul scaneazã
automat fiºierele, ataºamentele
de e-mail, download-urile în deru-
lare ºi ataºamentele trimise prin
aplicaþiile IM.
Cea de-a doua aplicaþie, Personal
Firewall Plus, monitorizeazã conexiu-
nile la Internet, prevenind desfãºu-
rarea traficului nedorit dinspre ºi
cãtre PC-ul pe care este instalat.
McAfee AntiSpyware este o aplicaþie
ce detecteazã, plaseazã în carantinã
ºi ºterge programele potenþial
nedorite, instalate pe PC-ul gazdã,
cum ar fi aplicaþii sypware, troieni,
dialer-e, cookie-uri de urmãrire sau
programe de marketing. El alerteazã

utilizatorul atunci când apar schim-
bãri ale setãrilor browser-ului de In-
ternet, inclusiv schimbãri ale nivelu-
lui de securitate, ale homepage-ului
sau ale paginii de cãutare.
McAfee SpamKiller este o soluþie

anti-spam, care oferã totodatã ºi pro-
tecþie anti-„phishing” (fraudã deru-
latã prin Internet prin care utilizato-
rul este pãcãlit pe o cale sau alta –
de exemplu, prin utilizarea unor
site-uri al cãror design este iden-
tic cu cel al anumitor bãnci – pen-
tru a transmite informaþii esenþiale
cum ar fi cele legate de cartea de cre-
dit). În afara faptului cã analizeazã
mesajele primite prin clientul de
e-mail, SpamKiller conþine ºi un
plugin pentru Internet Explorer,
care avertizeazã atunci când utili-
zatorul este pe cale sã se conec-
teze la un site de tip „phishing”.
Ultimele douã aplicaþii ale suitei
sunt Privacy Service 2006, care ajutã
la prevenirea transmiterii prin In-
ternet a anumitor informaþii perso-
nale, ºi McAfee QuickClean, care
ºterge fiºierele, directoarele, shortcut-
urile ºi fiºierele temporare acumulate
în timp ºi care sunt nefolosite sau
deþin informaþii sensibile.
www.mcafee.com

Statistici

Utilizarea browser-elor în luna iulie

Firefox ºi-a oprit creºterea de pânã acum, înregistrând în luna iulie
un uºor declin al cotei de piaþã, de la 8,71% cât avea în iunie, la 8,07%.
În contrast, Internet Explorer a avut o micã creºtere, de la 85,56%, la
87,2%. Acestea sunt rezultatele unui studiu recent realizat de Net
Applications. Celelalte cifre indicã un procent de 2,13% pentru
browser-ul de pe Mac, Safari, 1,5% pentru Netscape, 0,49% pentru
Opera, 0,52% pentru Mozilla ºi 0,09% pentru alte browser-e.
www.netapplications.com

McAfee a anunþat la mijlocul lunii august ºase noi produse

de securitate integrate în linia sa de consumer.

McAfee

Securitate maximã

McAfee VirusScan detecteazã ºi ºterge viruºi, aplicaþii spyware,
troieni ºi dialer-e.

McAfee SpamKiller oferã acum
ºi protecþie anti-„phishing”.

Internet Explorer a „mâncat” în iulie din cota de piaþã deþinutã
anterior de Firefox.

Deseori, problemele din regiºtri
cauzeazã probleme în restul siste-
mului de operare, generând me-
saje de eroare sau blocãri ale siste-
mului.
Registry Mechanic este un pro-
gram ce reparã erorile existente în
regiºtri ºi se poate dovedi util pen-
tru a aduce un plus de stabilitate
sistemului.
Aplicaþia oferã opþiuni de scanare

în vederea detectãrii erorilor (sca-
nare ce poate fi extinsã sau re-
strânsã la anumite aspecte) din
regiºtri, opþiuni de îmbunãtãþire a
performanþei sistemului ºi opþiuni
de compactare ºi optimizare a re-
giºtrilor. La fiecare operaþiune
asupra lor, regiºtrii pot fi salvaþi
pentru o restaurare ulterioarã, lu-
cru normal de altfel.
www.pctools.com

PC Tools

Curãþenie cu Registry Mechanic 5.0

Sistemul poate fi optimizat cu Registry Mechanic 5.0.
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     DDDDD
espre viitorul sistem de operare Micro-
soft, cunoscut multã vreme sub numele
de cod Longhorn, iar acum denumit oficial

Windows Vista, s-a scris deja cu siguranþã mai
mult decât despre oricare alt sistem de operare.
Iar motivele sunt douã: imensa publicitate fãcu-
tã de Microsoft, pe de o parte, ºi criticile comuni-
tãþii de utilizatori dezamãgiþi de repetatele anun-
þuri prin care diversele tehnologii previzionate
erau retezate, pe de altã parte. ªi totuºi au mai
rãmas încã multe de spus...
La sfârºitul anului 2003, când am avut ocazia
sã am pe masa de teste o variantã pre-alpha
pentru Longhorn (despre care aþi putut citi de
altfel ºi un articol cuprinzãtor), am fost plãcut
surprins de demo-urile tehnologiilor implemen-
tate, dar ºi îngrijorat de gradul ridicat de ocupare
a resurselor implicat de folosirea lor. Totuºi, era
timp de finisãri ºi speram numai la lucruri bune.
Acum, la aproape doi ani de la acea datã, prin
Windows Vista Beta 1, lucrurile încã nu s-au
cristalizat. Pot spune cã în afarã de Aero (care
acum chiar este accesibilã masei de utilizatori),
implementatã într-o versiune limitatã ºi rula-
bilã doar pe plãci video mai puternice decât me-
dia, Microsoft pare cã nu s-a decis ce va folosi
pânã la urmã în sistemul sãu de operare. Acest
joc de-a uite tehnologia, nu e tehnologia, continuã.
Dupã ce WinFS (urmaºul sistemului de fiºiere
NTFS) a dispãrut din Longhorn, iar Indigo este
într-o stare de expectativã, înclin sã cred cã
Microsoft încã sondeazã piaþa ºi evalueazã cu
mare atenþie opiniile masei de utilizatori. Cu si-
guranþã cã nu îºi permite sã dea greº cu acest
sistem de operare, care se vrea a fi un salt spec-
taculos, mai mare decât Windows-ul 95 la

vremea lui, în condiþiile în care sistemele de
operare alternative câºtigã tot mai mulþi adepþi.
Este clar pentru toate privirile antrenate cã
maºina de marketing a Microsoft funcþioneazã
la maximum – se fac anunþuri, se retrag, se
oferã mici mostre despre ceea ce ar putea fi,
pentru ca imediat sã se anunþe cã mai e de
lucru ºi cã nimic nu este finalizat. ªi totul în
aºa fel încât utilizatorii sã stea în prizã ºi sã
vorbeascã tot mai mult despre Windows Vista.

Iar realitatea func-
þionalã dezamãgeºte.
Discutam deunãzi pe
forumul CHIP cu un uti-
lizator despre existenþa
sau non-existenþa în
Vista Beta1 a unor ele-
mente cu adevãrat re-
voluþionare care sã jus-
tifice o migrare cãtre
acest sistem de operare
ºi o investiþie suplimen-
tarã în echipamente
hardware. ªi, spre sur-
prinderea mea, la o
analizã mai atentã,
lucrurile nu sunt lim-
pezi deloc. O variantã
beta a unui sistem de
operare ar trebui sã

Windows Longhorn Beta 1

Dupã doi ani de încercãri, versiunea beta a mult aºteptatului Windows Longhorn sau, mai nou, Vista, a vãzut lumina

zilei ºi a ajuns ºi în România. Iar redactorii CHIP au avut privilegiul de a fi printre primii sãi utilizatori.

Ionuþ Bãlan

La pomul lãudat…

aibã un grad de funcþionalitate suficient încât
sã lase utilizatorului o impresie aplicabilã în
proporþie de 75-80 % ºi pentru varianta finalã.
Iar parcã Vista nu reuºeºte sã facã acest lucru.
Chiar dacã are implementate deja câteva
elemente noi (aºteptate încã de pe vremea
celorlalte versiuni ale Windows-ului), Vista
pare (în acest stadiu) mai mult un Windows
XP cu o interfaþa mai atractivã, decât un sistem
de operare revoluþionar. Este adevãrat cã Aero
aduce un aer futurist sistemului de operare ºi
cã noul UAP (User Account Protection) este
binevenit, iar opþiunile DEP (Data Execution

Prevention) sunt activate automat pe pro-
cesoarele ce suportã acest lucru. La fel de ade-
vãrat este cã noul Windows Explorer place, iar
icon-urile aratã la fel de bine, indiferent de
rezoluþia ecranului ºi, nu în ultimul rând, cã
XML-ul ajutã la o descriere ºi organizare mai
bunã a fiºierelor, fãcând regãsirea lor mult mai
uºoarã.
Dar... toate aceste elemente existã într-o
variantã mai mult sau mai puþin avansatã în
alte sisteme de operare. Prin urmare, aduce
Vista ceva cu adevãrat nou?
Rãspunsul este unul singur: POATE. Iar într-unul
dintre numerele viitoare, probabil cã o datã cu
apariþia variantei beta 2 pentru Vista, am sã
vã explic pe larg de ce am rãspuns aºa.

ionut_balan@chip.ro
IE 7 ºi o nouã modalitate de organizare a programelor.

Windows Explorer mult cosmetizat.
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Ergonomie: reprezintã uºurinþa cu care
poate fi folosit programul ºi comportarea sa
în caz de erori. În aceeaºi categorie am punc-
tat ºi cât de completã ºi de bine prezentatã
este documentaþia programului.
Funcþionalitate: existenþa funcþiilor nece-
sare unei bune rulãri ºi gradul de utilitate a
acestora.

Cum testeazã CHIP

Fiecare program este evaluat la trei categorii
Resurse:  gradul de
ocupare a resurselor.

Evaluare CHIP:
Resurse: 20 %
Ergonomie: 40 %
Funcþionalitate: 40 %

 Achiziþie foarte bunã.  De încercat.  Existã soluþii mai bune.

Sub lupã

RO.A.D 2005

O datã cu lansarea primei versiuni a
Atlasului Digital al României, nãscut din
proiectul România Digitalã, pot sã vã spun
cã am intrat ºi noi în Europa în ceea ce
priveºte hãrþile electronice. ªi nu este o
greºealã! Efectiv, România a apãrut pe harta
Europei ºi probabil cã acesta este doar
începutul ºi mai mult ca sigur cã de acum
înainte ºi alte companii mari vor realiza
hãrþi care sã cuprindã ºi România, nu
numai þãrile de la vest de Ungaria.

În primãvara acestui an, la CeBIT, când
am avut ocazia sã discut cu diverºi
producãtori de aparate GPS care ofereau ºi
software pentru ele, am fost foarte dezamãgit
sã constat cã România nu figura pe nici o
hartã. Toþi ridicau din umeri ºi ziceau… nu
avem, nu existã. Aceia dintre dumneavoastrã
care au achiziþionat CHIP-ul Special despre
mobilitate au citit cu siguranþã impresiile
noastre de cãlãtorie prin þarã ºi prin Europa,
asistaþi de un GPS ºi de hãrþi specializate. Ei
bine, lucrurile s-au schimbat radical în acest
moment, chiar dacã mai este puþin de lucru
ºi unele detalii mai trebuie ajustate.

Prin proiectul România Digitalã, finalizat
în prima versiune a Atlasului Digital al
României, reprezentanþa de la noi a
companiei Garmin a reuºit sã umple
imensul gol pe care zona þãrii noastre îl afiºa
pe toate hãrþile vectoriale din lume. Aplicaþia

nu este ceva complet nou, ea fiind de fapt o
portare a unei baze de date pe engine-ul
MapSource.  ªi a reuºit chiar foarte bine,
detaliile oferite de hãrþi ºi precizia de
poziþionare fiind impresionante ºi aproape
ireale dacã ne gândim cã pânã acum, dacã
încercam sã folosim un GPS cu oricare
hartã, eram localizaþi tot timpul pe lângã
drum ºi nici mãcar din greºealã pe el.

Vã daþi seama cã în momentul în care
am primit CD-ul cu RO.A.D 2005 am fost
foarte curioºi sã îl vedem la lucru. Pentru
aceasta am folosit hãrþile atât pe un laptop
conectat la un GPS Garmin GPSmap 276c,
cât ºi direct pe GPS, prin descãrcarea
hãrþilor pe acesta. Sistemul de navigaþie
astfel format a funcþionat corespunzãtor,
cu un plus de performanþã pentru sistemul
standalone. Iar rezultatul a fost unul peste
aºteptãri, deoarece aproape orice zonã în
care ne-am deplasat a fost detectatã corect.

Zonele cartografiate ºi reprezentate
vectorial cuprind toate localitãþile din

România, lacurile ºi bãlþile, litoralul Mãrii
Negre ºi Delta Dunãrii. De asemenea, toate
râurile mari ºi mijlocii ºi aproximativ 75%
din cele mici sunt prezente pe hartã.

Pe lângã reprezentarea corectã a
drumurilor, Atlasul Digital al României mai
cuprinde ºi alte aproximativ 70.000 de
toponime (oraºe, pãduri, vãi, vârfuri, munþi,
dealuri, podiºuri ºi alte forme de relief),
precum ºi peste 14.000 de puncte de interes
(hoteluri, restaurante, biserici, monumente,
benzinãrii, primãrii etc.). Evident cã nu ne-am
mulþumit doar sã luãm la cunoºtinþã aceste
informaþii ºi le-am verificat pe un drum
Bucureºti – Braºov, precum ºi pe câteva strãzi
lãturalnice din cele douã oraºe. ªi încã o datã
am fost foarte mulþumiþi de acurateþea
informaþiilor prezentate. Dar ca orice proiect
nou, mai are ºi câteva lipsuri care însã nu îi
ºtirbesc cu nimic din atractivitate. Vorbim în
primul rând de câteva rateuri în ceea ce
priveºte cãutarea unor locaþii ºi de lipsa unei
funcþii de calcul a rutelor (anunþatã de altfel
de producãtori în urmãtoarea versiune). Fãrã
a avea pretenþia cã este un proiect complet,
Atlasul Digital al României este un pas imens
înainte în ceea ce priveºte infrastructura
informaþionalã a þãrii ºi dã startul dezvoltãrii
ºi în acest domeniu. Aºadar,
aºteptãm cu interes viitoarea
versiune ºi aplaudãm reuºita
acestei iniþiative. (I.B.)

DISTRIBUITORI: partenerii Garmin
INFORMAÞII: www.romaniadigitala.ro
PREÞ: 166 EUR

Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin

Am avut spre testare un atlas digital al României, un client de e-mail, o soluþie

de securitate ºi un instrument

de creare a animaþiilor Flash.
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De fiecare datã când apare o versiune
nouã a unui produs de securitate, mã
întreb: oare ce a mai adus nou? ªi rãspunsul
este unul destul de lung, cu multe suiºuri
ºi coborâºuri, lucru ce mã face sã mã
gândesc imediat care va fi pasul urmãtor.
Pentru cã aºa suntem noi, cârcotaºi, ºi nu
putem fi niciodatã mulþumiþi.

În ultima vreme, am fost obiºnuit sã fac
review-uri la produse de securitate derivate
din antiviruºi. Ei bine, acum, când am
intrat în posesia unei variante de review
pentru ZoneAlarm Internet Security 6,
lucrurile nu mai stau aºa. Acest produs este
derivat dintr-un firewall, peste care s-au
turnat module antispyware, de pãstrare a
intimitãþii ºi, mai nou, unul antivirus
(compania CheckPoint, sub a cãrei
umbrelã se aflã acum Zone Labs, îºi face
simþitã prezenþa într-un mod subtil :)) ºi
mai multe alte mici utilitare. ªi aºa a ieºit
un program complet ºi complex, gata sã
serveascã utilizatorul dupã cum doreºte. La
nivelul interfeþei nu sunt surprize, doar
adiþia unor tab-uri suplimentare pentru
accesul la setãrile ºi informaþiile prezentate
de noile module. Însã la nivel funcþional
am remarcat introducerea conceptului de
triple firewall defense, adicã triplã protecþie
firewall. Prima la nivelul layer-ului de reþea,
unde sunt filtrate pachetele, urmeazã apoi
protecþia la nivel de program, în care sunt
interceptate ºi filtrate atacurile asupra
proceselor ºi, în al treilea rând paza la
nivelul sistemului de operare, unde sunt
protejate informaþiile din Windows Regis-
try, precum ºi fiºierele sistem. Soluþia
propusã se poate dovedi extrem de utilã
dacã ºtiþi cum trebuie setate drepturile ºi

Securitate

ZoneAlarm Internet Security 6

Evaluare CHIP: 95

Ergonomie: 93

Funcþionalitate: 95

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: Zone Labs, LLC

INTERNET: www.zonelabs.com

PREÞ: 70 USD

înþelegeþi care proces are voie sã vorbeascã
cu altul, dar la fel de bine poate genera
probleme mari pentru un începãtor. La
capitolul noutãþi se mai poate aduce în
discuþie ºi serviciul SmartDefense, compus
din modulul Advisor, ce prezintã cele mai
noi sfaturi ºi anunþuri legate de amenin-
þãrile de securitate, ºi DefenseNet, prin care
sunt descãrcate automat cele mai noi
semnãturi pentru spyware ºi antivirus. Una
dintre accepþiunile securitãþii este reprezen-
tatã ºi de pãstrarea informaþiilor personale
nealterate ºi bine ascunse, lucru de care se
ocupã modulul de privacy din ZoneAlarm.
Odatã activat ID Lock-ul, utilizatorul este
anunþat când informaþiile sale personale
sunt trimise prin reþea, iar cookie-urile
periculoase sunt blocate automat. Iar
pentru comunicaþia via IM-uri, ZoneAlarm
poate folosi opþiunile de criptare.

S-a pãstrat din versiunea anterioarã a
Wireless Security posibilitatea de detecþie a
reþelelor la care vã conectaþi ºi aplicarea
automatã a setãrilor corespunzãtoare, în
funcþie de parametrii de conectare, lucru de
altfel extrem de util pentru utilizatorii
mobili.

Douã lucruri am sã reproºez acestei
suite. Primul se referã la faptul cã dacã se
instaleazã firewall-ul pe conexiunea wire-
less ºi se încearcã ulterior activarea celei
LAN, ceva, undeva, se rupe ºi apare un
frumos ecran albastru. Iar al doilea este cã,
pus pe pilot automat, ZoneAlarm este puþin
cam tiran, neºtiind sã lase sã treacã prin zid
diverse aplicaþii cunoscute ºi
folosite uzual, cum ar fi
browser-ul Firefox, clientul IM,
Trillian sau antivirusul. (I.B.)
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Poºtã electronicã

Corel WordPerfect Mail

Evaluare CHIP: 93

Ergonomie: 92

Funcþionalitate: 91

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: Corel Inc INTERNET: www.corel.com

DISTRIBUITOR: Omnilogic TELEFON: 021-3033100

La apariþia celei mai recente versiuni a
suitei WordPerfect Office remarcam faptul
cã nici în acest pachet nu era (la acel mo-
ment) prezentã o aplicaþie pentru
gestionarea mesageriei electronice. De fapt,
un client de poºtã electronicã lipsea din
aceastã suitã încã de la versiunea 11 ºi
compania Corel nu pãrea determinatã sã-ºi
mai încerce încã o datã norocul în
competiþia cu Microsoft ºi produsele sale.
Iatã însã cã planurile se mai schimbã pe
parcurs ºi Corel reapare în competiþia pentru
poºta electronicã printr-un client nu tocmai
nou, dar cu o denominaþie nouã: Word-
Perfect Mail. Spuneam cã nu este tocmai
nou pentru cã de fapt este o versiune
actualizatã a clientului de e-mail Bloomba,
produs de o companie între timp achizi-
þionatã de Yahoo. ªi pentru a se diferenþia ºi
mai tare de vechiul Corel Central,
WordPerfect Mail nu face parte din nici una
dintre versiunile pentru publicul larg ale
suitei WordPerfect Office. În schimb, este
prezentã ca aplicaþie separatã (ºi pe bani) sau
în varianta Small Business Edition a suitei.
Aºadar se poate constata (încã o datã) efortul
Corel de a contracara monopolul Microsoft
mai ales în mediul de afaceri.

Primul contact cu acest program a fost
de bun augur: a întrebat dacã sã se
„impunã” ca programul implicit de poºtã
electronicã al sistemului de operare ºi,
pentru cã a detectat cã aveam deja
configurat un cont, a întrebat dacã sã
importe mesajele din Outlook, dar ºi
setãrile pentru cont, eventualele contacte
sau evenimente salvate în Outlook.

Urmãtoarea etapã a oricãrui program
este configurarea sa conform dorinþelor

noastre. Din pãcate, WordPerfect Mail nu
strãluceºte la acest capitol, opþiunile sale
neieºind din tiparele obiºnuite. O altã
potenþialã neplãcere este utilizarea lui
Internet Explorer pentru afiºarea
conþinutului mesajelor în format HTML.

Poate cã principalul punct tare al acestui
client este faptul cã oferã utilizatorului o
flexibilitate foarte mare în organizarea
mesajelor. Pe lângã prezenþa unor directoare
virtuale – create pe baza unor criterii de cãutare
– este prezent ºi directorul Filed în care pot fi
salvate mesajele neesenþiale ºi care ar aglomera
altfel Inbox-ul. Un alt modul important pentru
„curãþenia” contului este cel anti-spam bazat
pe SpamAssasin. Perfecþionarea acestui filtru
este însã destul de dificilã. Funcþia de cãutare a
mesajelor este aproape reuºitã, fiind destul de
rapidã, însã oferind destul de puþine criterii de
cãutare.

Un alt punct de atracþie în cadrul acestui
program este posibilitatea de a vizualiza di-
rect în clientul de e-mail fluxuri RSS. În
cadrul directorului Smart Groups pot fi
gestionate sursele de fluxuri ºi, mai impor-
tant, durata de viaþã a unui mesaj ºi
modalitatea lui de arhivare.

WordPerfect Mail mai include, pe lângã
partea de gestionare a poºtei electronice, ºi
un calendar de evenimente ºi o agendã.
Calendarul de evenimente, deºi cu un as-
pect grafic plãcut, nu are multitudinea de
opþiuni pe care le oferã Outlook. Însã
pentru a gestiona orarul unei zile poate cã
este de ajuns. Modulul de gestionare a
contactelor nu este foarte com-
plex, dar poate fi folosit cu
succes în conjuncturã cu
modulul de cãutare. (C.C.)

Authoring Flash

Sothink Glanda 2005

Evaluare CHIP: 95

Ergonomie: 94

Funcþionalitate: 94

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: SourceTec Software

INTERNET: www.sothink.com

Aºa cum susþineam mai devreme, nu
întotdeauna Macromedia Flash este cea mai
bunã soluþie pentru a crea proiecte relativ
simple. De asemenea, nu întotdeauna
trebuie reinventatã roata. Pentru un banner,
un buton sau chiar un album de imagini,
nici un utilizator nu ar trebui sã se chinuie
mai mult de 15-20 de minute.

Destinatã unor astfel de proiecte, Sothink
Glanda 2005 oferã instrumentele necesare
pentru a crea rapid elemente de navigaþie
Flash, banner-e, albume, felicitãri ºi alte
elemente interactive destinate paginilor web.
Chiar dacã rapiditatea este unul dintre
principalele puncte tari, Glanda nu se
rezumã doar la câþiva „vrãjitori”. În program
este prezent un timeline cu ajutorul cãruia
poate fi vizualizatã înlãnþuirea efectelor ºi
prezenþa diferitelor layer-e de text sau
graficã. De asemenea, pentru fiecare proiect
este posibilã introducerea mai multor scene,
fiecare cu un conþinut diferit. Complexitatea
programului poate fi regãsitã ºi în opþiunile
de modificare a elementelor componente ale
fiecãrui obiect. Aici, utilizatorii mai avansaþi
pot sã introducã direct secvenþele Action-
Script. O menþiune separatã trebuie fãcutã
pentru selecþia largã de efecte ce pot fi
aplicate asupra obiectelor dintr-o animaþie.
Nu putem încheia înainte de a menþiona ºi
vrãjitorii pe care i-am pomenit mai sus. La
pornirea programului, utilizatorul poate
alege dintre cele trei categorii menþionate
– albume foto, banner-e ºi butoane de
navigare. Odatã parcurºi paºii necesari,
obiectele nou create pot fi
personalizate sau folosite
imediat prin funcþia de export.
(C.C.)
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ânã de curând, sistemele de ope-
rare Microsoft erau platforma pre-
feratã de foarte mulþi pasionaþi de

PC-uri pentru a verifica stabilitatea unui
sistem în urma operaþiunilor de over-
clocking pentru procesor ºi memorie. Dar
o datã cu avansul luat de sistemele de ope-
rare Linux pentru desktop, ºi-a fãcut apa-
riþia ºi o distribuþie care oferã, pe lângã o
interfaþã foarte bine pusã la punct, ºi un set
de instrumente pentru testarea stabilitãþii
unui PC. Numele sãu este Overclockix.

Bazatã pe o structurã Knoppix ºi cu un
kernel 2.6.11, distribuþia Overclockix pare
a face parte din marea de clone ce împân-
zesc piaþa distribuþiilor Linux. ªi totuºi
lucrurile nu stau chiar aºa. În primul rând,
se vor observa elementele de finisaj la ni-
velul interfeþei (un KDE 3.4, Fluxbox sau
IceWM) ce aduc un aspect plãcut, chiar
dacã serverul grafic este bãtrânul XFree86,
utilitarele grafice de configurare a plãcii de
reþea ºi a tunerului (doar pentru cele cu
chipset bttv) ºi, nu în cele din urmã, pre-
zenþa driver-ului Captive pentru accesarea
partiþiilor NTFS ºi a lui ndiswrapper. Cu
regret trebuie sã remarc însã ºi faptul cã
Overclockix este o distribuþie optimizatã
pentru plãcile video NVIDIA, pentru care
existã de altfel ºi un utilitar specializat în
overclocking (nvclock) ºi TV Out. Totuºi, si-
tuaþia este explicabilã într-o oarecare mã-
surã prin faptul cã multã vreme driver-ele
ATI pentru Linux au avut destule proble-
me. Aceasta nu înseamnã însã cã Over-
clockix nu va rula pe sisteme ce dispun de
plãci video ATI, sistemul de operare rulând
satisfãcãtor, dar fãrã opþiunile de accelerare
hardware 3D.

Din punct de vedere al executabilelor in-
cluse în Overclockix, producãtorii specificã

existenþa unui numãr de aproape 1.000,
ceea ce la o primã vedere ar trebui sã fie su-
ficient. Ei bine, lucrurile s-ar putea sã nu
stea chiar aºa ºi sã nu gãsiþi chiar toate apli-
caþiile pe care le doriþi. Aproape tot ceea ce
înseamnã aplicaþie standard în KDE existã
ºi, spre surprinderea mea, am gãsit chiar ºi
superkaramba gata instalat ºi personalizat
cu o temã greensysinfo. Urmeazã apoi pa-
chetul OpenOffice.org ºi chiar player-ul multi-
media MPlayer, alãturi de utilitarul de pre-
lucrare a imaginilor, The Gimp, editorul
audio Audacity sau aplicaþia de inscripþio-
nare a CD/DVD-urilor, K3b, sau chiar douã
interfeþe grafice pentru SAMBA. Versiunile
însã nu sunt cele mai noi, dat fiind timpul
destul de lung ce a trecut de la data lansãrii

distribuþiei. Însã apt-get-ul este prezent, gata
configurat, aºteptând sã aducã ºi sã instaleze
cele mai noi release-uri pentru pachetele
din sistem. Din curiozitate am încercat co-
manda apt-get dist-upgrade, iar
rezultatul a fost o listã interminabilã de pa-
chete pentru care trebuia fãcut un update
de aproape 480 MB (sã mai zicã cineva cã
sistemele de operare Linux nu evolueazã :)).

Vã spuneam la începutul articolului cã
Overclockix este o distribuþie ce îmbinã
într-un mod reuºit un desktop modern cu
utilitare de testare a stabilitãþii unui sistem.
Din pãcate însã este vorba doar de aplicaþii
care streseazã la maximum procesorul ºi
memoria, nu ºi subsistemul grafic. ªi am
aici în vedere clienþii pentru reþelele de cal-
cul distribuit folding@home, seti@home ºi
prime-net (care vã permit sã faceþi ºi gesturi
nobile prin donarea puterii de calcul a sis-
temului dumneavoastrã în scopuri ºtiin-
þifice), dar ºi module separate precum
Memtest (care de altfel este folosit ºi de
colegii mei din laboratorul hardware pen-
tru testarea memoriilor).

În final, pot sã vã spun cã Overclockix
poate fi o alegere potrivitã pentru un utili-
zator care doreºte sã îºi testeze sistemul super
optimizat ºi sub Linux ºi în acelaºi timp sã
aibã ºi un desktop funcþional pentru navi-
garea pe Internet, vizionarea de filme sau
ascultarea muzicii pe PC. Dar sã nu aibã
pretenþii de mai mult, pentru cã nu este loc
de aºa ceva.

ionut_balan@chip.ro

Informaþii: overclockix.octeams.com

Knoppix

Vã prezentãm Overclockix 3.8, o distribuþie Linux „împãnatã” cu teste de

stabilitate.
Ionuþ Bãlan

Raiul overclocker-ilor

Teste pentru procesor ºi memorie.
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e altfel, chiar avându-l în faþã, am
oarece îndoieli cã voi reuºi sã vã
transmit complet aria de utilitate a

tandemului Simulink+Matlab, pentru cã
limitele aplicabilitãþii sunt mai degrabã ale
imaginaþiei noastre decât ale tehnologiei.
Cu ajutorul lui se pot realiza modele vir-
tuale – reprezentate digital, cu funcþiona-
litãþi complexe, cu parametrizare intensã,
deci capabile sã ne ajute sã dezvoltãm di-
verse scenarii în cãutarea de soluþii – pentru
o multitudine de sisteme, de la cercetãri în
teoria sistemelor la comanda servomotoa-
relor din instalaþiile automatizate. Þinta
predilectã, revelatã în cei peste 20 de ani de
prezenþã pe piaþã (Mathworks acumulând
peste un milion de clienþi), o constituie
proiectarea sistemelor de control, vizând

deci aplicãrile în industria
aero-spaþialã, apãrare mi-
litarã, automobile, echipa-
mente de producþie, contro-
lul proceselor º.a. Ne putem
uºor imagina faptul cã pro-
iectarea de sisteme bazatã
pe modele – cu toate avan-
tajele consacrate ale mode-
lãrii virtuale (însã nu refe-
ritoare la „forme” aºa cum
am întâlnit în CAD, ci la
funcþionarea internã) – con-
tribuie la reducerea costuri-
lor de dezvoltare a produselor

noi ºi la minimizarea timpului necesar
aducerii acestora pe piaþã. Beneficiul se da-
toreazã în principal faptului cã prin simu-
larea sistemelor utilizatorii verificã dacã
proiectul produce rezultatele corecte înainte
de a crea echipamentele reale respective,
dar le permite acestora ºi sã caute alterna-
tive optime de proiectare, totul fãrã a-ºi
asuma riscurile ºi costurile implicate în ca-
zul prototipurilor fizice sau al experimen-
tãrii pe sistemele reale.

În sesiunea/documentul Simulink uti-
lizatorul creeazã cu uºurinþã diagrama bloc
a sistemului de modelat, folosindu-se de o
colecþie cuprinzãtoare de blocuri predefi-
nite (peste 1.000 de blocuri modelând
funcþii uzuale, grupate în categorii – funcþii
continue ºi discrete, funcþii neliniare,
blocuri algoritmice, blocuri structurale,
operaþii matematice etc.) sau blocuri defi-
nite de utilizator (create folosind API-ul
MATLAB sau limbajele C, Fortran ºi Ada).
La acestea s-ar adãuga ºi bibliotecile opþio-
nale de blocuri specializate (pentru indus-
tria aerospaþialã, comunicaþii, procesarea
semnalelor etc). Blocurile sunt „trase” de
utilizator din bibliotecã în fereastra edito-
rului grafic ºi apoi conectate liber prin linii
ce stabilesc relaþiile matematice dintre ele.

De exemplu, se poate modela cãderea
unei mingi elastice (cu o anumitã pierdere
de energie potenþialã  la fiecare „þopãialã”
pe sol, tradusã într-o pierdere procentualã
a vitezei dupã impact), aruncate în aer (de
la o anumitã înãlþime, cu o anumitã vitezã
iniþialã), cu scopul de a obþine atât o repre-
zentare ºtiinþificã a comportamentului, cât
ºi pentru a identifica timpii ºi distanþele la
care mingea se ciocneºte de sol. Pentru
aceasta se foloseºte funcþia de integrare ma-
tematicã aplicatã acceleraþiei gravitaþionale

Simulink ºi Matlab

Probabil cã o parte dintre dumneavoastrã v-aþi mai întâlnit cu referinþe la cele

douã produse software ale companiei MathWorks, dar vor fi ºi destui care încã

nu ºtiu cât sunt acestea de aplicabile în cercetare ºi proiectare.
Mircea Bãduþ

Modelarea virtualã
a sistemelor reale

Bibliotecile de blocuri
funcþionale.
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sistemicã
ierarhicã.

(g = -9.81m/s2) în funcþie de timp, pornind
de la condiþia datã de viteza iniþialã, având
grijã (prin bucla potrivitã) sã resetãm acest
bloc integrator la fiecare atingere a solului
de cãtre minge ºi sã impunem ca nouã con-
diþie iniþialã acel procent din viteza de im-
pact (atenuarea vitezei fiind modelatã
printr-un bloc de amplificare cu un câºtig
negativ). Poziþia mingii se obþine aplicând
vitezei funcþia integralã ºi se va citi canti-
tativ pe oscilograf (ecranul acestuia repre-
zentând pe celãlalt canal viteza mingii).

Întrucât majoritatea aplicãrilor Simu-
link+Matlab în producþie au ca scop pro-
iectarea sistemelor de comandã/control
(destinate uzual sã funcþioneze ca sisteme
încapsulate), simularea virtualã – adicã prin
modelarea matematicã a comportamen-
tului sistemelor fizice – ajutã proiectanþii
sã reprezinte ºi sã înþeleagã comporta-
mentul întregului sistem de care se va
ocupa (sub)sistemul de comandã/control.
De exemplu, pentru conceperea asistãrii
electronice a frânãrii unui automobil
(ABS+ESC) va trebui sã definim în Simu-
link sistemul de frânare în contextul întregii
caroserii, care sã cuprindã toate situaþiile
posibile „în trafic”. Astfel cã deseori se
recurge la modelare sistemicã ierarhicã (un
fel de abordare „top-down”), în sistemul
global subsistemele ajungând sã fie

reprezentate ca un bloc, ºi un dublu clic pe
oricare astfel de „cutie neagrã” va revela
modelul detaliat al acesteia.

Odatã definit modelul
comportamental al siste-
mului fizic, eventual apli-
cate optimizãrile parame-
trice presupuse prin speci-
ficaþii particulare sau pentru
ridicarea calitãþii, proiec-
tantul poate începe – sub
asistenþa mediului de la
MathWorks – generarea soft-
ware-ului pentru sistemul de co-
mandã încapsulat. Potenþialul de
rafinare a modelului prin variaþia
parametrilor este un atu major,
Simulink suportând aproape orice
tip de parametri: mãrimi fizico-
mecanice (viteze, temperaturi, pre-
siuni, debite, densitãþi, momente de
inerþie, amplitudini, variaþii); mã-
rimi electrice (tensiuni, intensitãþi, ampli-
tudini, variaþii, frecvenþe); poziþii (altitu-
dine, înãlþime, latitudine, longitudine),
grade de libertate; coeficienþi etc.

Se pot crea automat modelele sistemelor
fizice, se calculeazã parametrii, se vizua-
lizeazã rezultatele prin diagrame Bode sau
grafice carteziene. Mai mult, modelul poate
presupune iniþial un mediu virtual simplificat

Instalaþii electromecanice cu comenzi nu-
merice; regulatoare automate de vitezã;
simularea comenzilor ºi a comportamen-
tului/rãspunsului fuzelajului de avion la
aterizare; proiectarea comenzilor pentru
injecþia multipunct a automobilelor; pro-
iectarea cutiilor de viteze automate (deter-
minarea rapoartelor de transmisie în funcþie
de parametrii dinamici: injecþia combustibi-
lului ºi frânarea – la care motorul, cutia de
viteze, ambreiajul ºi transmisiile spre roþi
reacþioneazã prin cuplu motor ºi vitezã); po-
ziþionarea automatã a telescoapelor astro-
nomice etc.

Simulink+Matlab

Aplicãri reale

Modelarea sãriturii de minge: înãlþimea
originarã 10 m; viteza iniþialã 15m/s;
atenuarea elasticitãþii 80%.

Funcþii continue: derivator, integrator, funcþii
de transfer, spaþiul-stare, întârziere, pol-zero
etc.;
Funcþii discontinue: (blocuri pentru modela-
rea neliniaritãþilor,) ciclul histerzis, frecare, cuan-
tificator, limitator, saturator etc.;
Funcþii discrete: diferenþiator, derivator dis-
cret, filtre, funcþii de transfer discret etc. (ver-
siunile discrete ale blocurilor continue), me-
morii, întârziere unitarã etc.;
Funcþii algoritmice: (operaþii logice, relaþio-
nale ºi la nivel de bit);

Simulink

Bibliotecile de blocuri
Funcþii matematice (funcþii scalare, vecto-
riale ºi de matrice): modul, adunare; variaþie,
divizare, numere complexe, exponenþiere,
logaritmi, funcþii trigonometrice etc.;
Porturi/conectori ºi subsisteme: magistrale,
(de)multiplexoare etc.;
Controale de flux (vizualizare ºi jurnalizare
date): ecrane, ieºiri, osciloscoape, control de
flux etc.;
Surse de semnale (intrãri): semnal constant,
generatoare de pulsuri, generator de semnal
variabil, tact/ceas, generator de numere
aleatoare, alte semnale etc.

(idealizat) care va fi completat ºi rafinat
dupã stabilirea funcþionalitãþii de bazã a
sistemului. Dupã definirea software-ului de
comandã pentru sistemul de control, utili-
zatorul va simula funcþionarea întregului
sistem, pe durata acesteia putând sã colec-
teze informaþii capabile sã evalueze perfor-
manþa ºi sã reveleze erorile, iar apoi sã aplice
corecþiile necesare pânã la validarea com-
pletã. O datã ce simularea globalã aratã cã
proiectul îndeplineºte toate cerinþele, utili-
zatorul va cere aplicaþiei sã genereze soft-
ware-ul corespunzãtor pentru comanda în
timp real a sistemului, iar codul rezultã în
mod automat optimizat pentru execuþie
rapidã ºi folosire eficientã a memoriei.

mirceab@dcafe.com

Informaþii: www.mathworks.com.
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Metode de învãþare

Acces la Internet
Conectare prin satelit

Google Earth, totul vãzut în detaliu

Google Earth este propriu-zis o aplicaþie ce se in-
staleazã local. Pentru o interacþiune cât mai facilã
cu utilizatorii, ea realizeazã o modelare 3D a

globului terestru, însã cea mai mare parte a datelor
(fotografii din satelit, diverse informaþii) sunt aduse
prin Internet. Utilizatorii au la îndemânã un glob
virtual, pe care îl pot întoarce dupã cum vor ºi prin
simple clicuri de maus pot intra în detaliu sau pot
avea o vedere de ansamblu asupra anumitor zone.
În afara zonei interactive de vizualizare, existã
câteva secþiuni care meritã amintite. În primul rând,
o zonã de cãutare, cu ajutorul cãreia se pot gãsi
locaþii pe hartã. O a doua zonã este cea cu locuri
importante, de unde utilizatorul poate face ºi un
tur al acestora. Cea de-a treia ºi poate una dintre
cele mai importante este cea din care se confi-
gureazã layer-ele de informaþii. Aici pot fi activate
sau dezactivate straturile care cuprind de exemplu
frontierele, cãile ferate, hotelurile, bãncile sau
modelarea clãdirilor (inclusiv tridimensional). În
sfârºit, existã ºi un mic browser integrat, util pentru
afiºarea anumitor informaþii, fãrã a mai fi necesarã
intrarea într-un Firefox sau Internet Explorer.
Utilizatorul are ºi funcþii de personalizare; de
exemplu, îºi poate amplasa propriile imagini over-
lay deasupra unei anumite zone, pentru care poate
seta un anumit grad de transparenþã. Sau îºi poate
marca propriile locaþii preferate pe hartã, cu

Pãmântul vãzut de sus
Atât Google, cât ºi Microsoft au lansat recent servicii noi care permit utilizatorilor

vizualizarea globului terestru, în diferitele sale aspecte.

Google, Microsoft

descrierile de rigoare.
Aplicaþia este gratuitã, însã existã ºi o versiune
denumitã Google Earth Plus ce oferã anumite
funcþii suplimetare cum ar fi integrarea cu un dispo-
zitiv GPS (cu posibilitatea importãrii rutelor ºi a di-
recþiilor de mers) ºi stabilirea de cãi ºi de poligoane.

Virtual Earth de la Microsoft

Rãspunsul pe care Microsoft l-a oferit la Google
Earth este MSN Virtual Earth, care nu este o apli-
caþie separatã, ci un serviciu online, care poate fi
accesat cu ajutorul unui browser de Internet. La fel
ca ºi la Google, ºi aici vom întâlni o combinaþie de
funcþii de cãutare ºi hãrþi online. Totuºi, va trebui
sã remarcãm cã abordarea pe care Google a avut-o
(ca mod de interacþiune cel puþin) este mai spec-
taculoasã ºi, într-o anumitã mãsurã, mai intuitivã.

Pentru informaþii comerciale (cum ar fi cele despre
hoteluri, restaurante etc.), serviciul foloseºte Yellow
Pages ºi White Pages, iar pe baza acestora se pot
efectua cãutãri ale diverselor locaþii de acest gen.
Existã ºi o colecþie de imagini luate de la înãlþime,
precum ºi informaþii despre hãrþi rutiere.
Dacã utilizatorul are nevoie, are la îndemânã o
funcþie specialã pentru localizare (denumitã chiar
Locate me). Aceasta va determina, cu ajutorul unei
mici aplicaþii gratuite, locul în care se aflã utiliza-
torul ºi îl va indica pe hartã.

www.google.com
virtualearth.msn.com

Google a realizat o modelare 3D a globului
terestru.

Uneltele aplicaþiei includ funcþii de cãutare, con-
trol al layer-elor de informaþii ºi un mic browser. Modul de lucru cu fotografie de la înãlþime.

Harta simplã afiºatã de Virtual Earth.

co
m
un

ic
aþ

ii





84

CHIP | 2005. SEPTEMBRIE

FOCUS  »  COVERSTORY  »  HARDWARE  »  SOFTWARE  COMUNICAÞII  PRACTIC

ªtiri

Traficul prin reþelele P2P

O statisticã recentã realizatã de
CacheLogic indicã tipul de trafic
realizat în mod curent prin reþe-
lele Peer-2-Peer. Astfel, analiza
companiei americane aratã cã
ponderea cea mai mare a transfe-
rului o deþin fiºierele video, cu
61,44% din volum; conþinutul
audio ocupã 11,34%, iar alte
tipuri de informaþie 27,22% (dupã
cum se poate observa, existã o
pondere semnificativã ºi cu alt
gen de trafic, nu numai cu filme

ºi muzicã). În privinþa conþinutu-
lui audio, 65% din acesta este
încã în format MP3, însã existã
o pondere surprinzãtoare, 12,3%,
de muzicã în format OGG (în prin-
cipal în reþele Bittorent din Asia).
Analiza a arãtat cã fiºierele de
dimensiuni mai mari au fost trans-
ferate prin Bittorent ºi eDonkey,
în timp ce fiºierele de dimensiuni
mai mici au fost transferate prin
Gnutella ºi FastTrack.
www.cachelogic.com

Cum era de aºteptat, ponderea cea mai mare a traficului prin
reþelele P2P o au filmele, însã existã ºi o cantitate semnificativã cu
alte tipuri de conþinut.

Belkin a introdus la începutul lunii
august o nouã linie de produse de
reþelisticã wireless integrând teh-
nologie MIMO (Multiple Inputs

Multiple Outputs).

Avantajul principal al acesteia este
preþul. Dispozitivele (un ruter, un
card de notebook ºi un adaptor USB)
sunt bazate pe un chipset True G de
la Airgo Networks care integreazã

Belkin

Dispozitive MIMO convenabile

o configuraþie radio cu douã
canale de transmisie ºi douã de
recepþie.
Toate sunt capabile de rate de
transfer de 108 Mbit/s ºi au o razã
de acoperire de pânã la 330 de
metri. Ele oferã interoperabilitate
cu toate celelalte produse de re-
þelisticã wireless de la Belkin (com-
pania nu specificã nimic legat de
alþi producãtori), fiind aici incluse
dispozitive 802.11b/g, Pre-N (ba-
zate pe specificaþiile preliminare
ale standardului 802.11n).
Preþurile celor trei modele sunt
de 130 de dolari pentru ruterul
F5D9230-4, 100 de dolari pentru
cardul PCMCIA F5D9010 ºi aproxi-
mativ 100 de dolari pentru adap-
torul USD F5D9050.
www.belkin.com

Noul card PCMCIA de la Belkin
cu tehnologie MIMO.

CacheLogic

Funk Software, o companie ame-
ricanã ce activeazã în domeniul
soluþiilor de acces ºi securitate în
reþea, a anunþat la începutul lunii
august cã a portat pe Linux Steel-
Belted Radius. Acesta este un ser-
ver RADIUS/AAA ce permite compa-
niilor sã impunã politici uniforme
de securitate ºi acces pentru toþi
utilizatorii dintr-o reþea, indiferent
de modul în care aceºtia au dobân-
dit accesul în reþeaua respectivã.
Cu ajutorul serverului Steel-Belted
Radius, administratorii au posibi-
litatea sã gestioneze dintr-o lo-
caþie centralã echipamentele ºi
utilizatorii 802.1X de la distanþã,
indiferent de modul de conectare
(WLAN sau prin cablu), având con-
trol asupra a cine ºi cum se conec-
teazã în reþea. Soluþia funcþio-
neazã pe Windows, Solaris ºi, cel
mai recent, pe Linux ºi se confor-
meazã specificaþiilor standardului

Funk Software

Radius pe Linux

EPoX a lansat la sfârºitul lunii iulie
un dongle Bluetooth ce poate co-
munica pânã la o distanþã de 20 de
metri. BT-DG06B respectã specifi-
caþiile standardului Bluetooth 2
(class 2), operând în gama de frec-
venþe cuprinsã între 2,4 ºi 2,4835
GHz. În afara razei de acoperire
crescute faþã de Bluetooth 1 (la
care era cam de 10 metri), dispozi-
tivul oferã ºi o ratã de transfer mai
mare, de aproximativ 3 Mbit/s.
Sunt suportate toate sistemele de
operare Windows (de la 98SE pânã

RADIUS, standardului de secu-
ritate 802.1X ºi tuturor protocoa-
lelor WLAN folosite în mod curent,
incluzând aici EAP-TTLS, EAP-PEAP,
EAP-TLS ºi LEAP de la Cisco. Ea se
integreazã cu uºurinþã în infra-
structura reþelei, fiind capabilã sã
autentifice utilizatorii într-o va-
rietate de medii, precum Windows
Active Directory, baze de date SQL,
directoare LDAP (cum ar fi Novell
eDirectory) ºi sisteme precum RSA
Authentication Manager.
Steel-Belted Radius pentru Linux
va fi disponibil începând cu aceastã
lunã (septembrie). Preþurile sunt
de 4.995 de dolari per server pen-
tru Enterprise Edition, 12.000 de
dolari per server pentru Global En-
terprise Edition ºi 22.000 de dolari
per server pentru Service Provider
Edition.

www.funk.com

EPoX

Dongle Bluetooth 2

la Windows XP), iar pentru admi-
nistrare ºi configurare este livrat
software Toshiba.
www.epox.com

BT-DG06B are o razã de acoperire
de pânã la 20 de metri.

Reglementarea ºi gestionarea accesului sigur în reþea se pot face cu
ajutorul tehnologiei RADIUS.





86

CHIP | 2005. SEPTEMBRIE

FOCUS  »  COVERSTORY  »  HARDWARE  »  SOFTWARE  COMUNICAÞII  PRACTIC

Navigare în web

Forþã pentru
browser-e

     MMMMM
icile bucãþi de cod care adaugã
funcþionalitate browser-ului pe
care îl folosim în mod curent re-

prezintã sarea ºi piperul navigãrii online.
Vizualizarea oricãror tipuri de fiºiere, brows-
ing mai rapid, facilitãþi de regãsire rapidã a
subiectelor dorite sau asigurarea unei navi-
gãri liniºtite, neîntreruptã de pop-up-uri
enervante sunt doar câteva dintre îmbunã-
tãþirile aduse de acestea. Pentru fiecare
browser în parte au fost dezvoltate o multi-
tudine de astfel de plugin-uri. În continuare
vã supunem atenþiei pe cele pe care le-am
folosit, testat ºi ne-au mulþumit.

Mozilla Firefox

Vulpiþa de foc, inteligentã ºi agilã, încor-
poreazã încã de la start câteva facilitãþi: po-
sibilitatea de blocare a ferestrelor pop-up,
browsing bazat pe tab-uri, bara de cãutare
Google inclusã sau încorporarea de feed-
uri RSS. Cei care gãsesc acest browser destul
de sãrãcuþ nu au decât sã acceseze pagina
de extensii ºi plugin-uri Firefox, via meniul

Tools - Extensions. Se va face automat redi-
recþionarea spre pagina dedicatã acestora
din site-ul www.mozilla.org. În partea de
sus a paginii vom gãsi link-ul cãtre pagina
de plugin-uri, care ne oferã câteva plugin-
uri cu ajutorul cãrora putem vizualiza fãrã

probleme majoritatea conþinutului web:
Acrobat Reader pentru PDF-uri; Flash Player
pentru creaþiile Flash; Java; QuickTime;
Real Player (pentru RealVideo ºi RealAudio);
Shockwave pentru conþinutul Macromedia
sau Windows Media Player. Accesând http://
plugindoc.mozdev.org/windows-all.html

veþi gãsi toate plugin-urile pentru Firefox
sub Windows.

Extensii

Ce îmi place mie la Firefox este faptul cã pot
personaliza acest program dupã bunul meu
plac. Aplicaþia nu este împãnatã cu o multi-
tudine de facilitãþi pe care le primesc, fie cã
le folosesc, fie nu. Îmi cunosc comporta-
mentul de navigare ºi îmi pot îmbunãtãþi
experienþa online aºa cum vreau eu. Iar la
dispoziþie îmi stau o multitudine de extensii
(care devin funcþionale doar dupã restar-
tarea aplicaþiei), care mai de care mai intere-
sante, organizate în... 19 categorii. Prima
datã mã îndrept spre categoria de Privacy

and Security deoarece vreau sã bat liniºtitã
web-ul în lung ºi în lat, fãrã a fi deranjatã
de reclame (sã mã scuze marketingul!) sau
ameninþãri din Internet. Deºi înainte folo-
seam AdBlock pentru reclame, din pãcate,
pânã la ora scrierii articolului, versiunea
pentru Firefox 1.0.6 nu apãruse încã. M-am
rezumat la facilitatea de blocare a feres-
trelor pop-up din Firefox ºi aºtept lansarea
noii versiuni de AdBlock. Celor care umblã
prin zone mai puþin luminoase ale web-ului
le recomand NoScript, o extensie care nu
permite executarea de script-uri Java decât
site-urilor incluse pe lista „safe”. Puteþi ori-
când, printr-un simplu clic dreapta, sã per-
miteþi executarea script-urilor chiar ºi în
site-urile netrecute în aceastã listã.

Forþã pentru
browser-e
Vã prezentãm o colecþie de plugin-uri ºi add-on-uri interesante pentru cele mai folosite

programe de navigare pe Internet: Mozilla Firefox, Opera ºi Internet Explorer.
Cãtãlina Lazãr, Mircea Mihãlcicã

Funcþionalitate maximã

Fereastra de extensii din Firefox vã permite
accesul rapid la fiecare dintre add-on-urile
instalate.
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Cred cã unul dintre aspectele care atrage
cel mai mult la Firefox este posibilitatea de
browsing cu tab-uri. Pentru cei care vor un
control mai mare asupra acestui mod de na-
vigare existã Tabbrowser Preferences, ajuns
la versiunea 1.2.7.1. Dacã obiºnuiþi sã down-
load-aþi multe fiºiere ºi vã enerveazã fereas-
tra de download care se deschide separat,
o puteþi integra într-un tab în cadrul feres-
trei în care navigaþi cu ajutorul extensiei

Download Manager Tweak.
Tot la capitolul download vã
recomandãm FlashGot, care
poate folosi majoritatea ma-
nager-elor externe de down-
load pentru Windows, Linux
sau FreeBSD. Poate manevra
atât download-uri singulare,
cât ºi o selecþie de download-
uri.

Dacã vreþi sã fiþi la curent
cu ºtirile ºi noutãþile din do-
meniile care vã intereseazã,
dar nu doriþi sã vã pierdeþi
timpul intrând pe fiecare site
în parte, instalaþi WSS Reader,
un plugin dedicat citirii feed-
urilor RSS, mult mai perfor-
mant decât suportul inclus
în browser (via Live Book-
mark). Aveþi la dispoziþie o
mulþime de feed-uri predefi-
nite (în lista publicã), dar

puteþi foarte simplu sã adãugaþi altele în
lista dumneavoastrã privatã. ªi dacã tot
suntem la acest capitol, pentru a fi în per-
manenþã informaþi despre ce se întâmplã
pe piaþa IT din România ºi din lume, vã
propunem CHIP Menu 1.0, pe care îl gãsiþi
în pagina de extensii Firefox. Acesta adaugã

un buton pe toolbar prin care puteþi accesa
direct secþiunile site-ului sau pe cele ale foru-
mului (sau LEVEL meniu, care vã permite
sã navigaþi în site-ul level.ro).

Diverse

Pentru designeri web sau pentru cei care lu-
creazã în DTP (desktop publishing) un add-on
interesant este ColorZilla, prin intermediul
cãruia puteþi prelua cu o pipetã orice cu-
loare din site-urile pe unde navigaþi. În jo-
sul paginii vor fi afiºate atât compoziþia RGB,
cât ºi codul hexa de culoare. O unealtã
foarte utilã pentru graficieni.

Pentru cei care nu vor sã îºi pãrãseascã
fereastra Firefox, dar doresc în acelaºi timp
sã asculte muzica favoritã, a fost inventat
FoxyTunes. Este de ajuns sã selectaþi player-
ul favorit ºi muzica va fi redatã prin inter-
mediul acestuia. Facilitatea rezidã în faptul
cã add-on-ul afiºeazã în fereastra de navi-
gare butoanele prin intermediul cãrora

manevraþi lista de melodii.
Un control mai mare asupra conþinutu-

lui web este dat de extensia Web Developer.
Odatã instalatã, veþi vedea un nou toolbar
cu un numãr de opþiuni care includ posibi-
litatea de a valida rapid HTML ºi CSS, de a
vedea dimensiunile imaginilor, de a subli-
nia elementele dorite ºi multe altele.

Înainte de final, nu putem sã nu amin-
tim de GreaseMonkey, o extensie popularã
Firefox care vã permite sã adãugaþi diferite
script-uri proprii unui site pentru a-i mãri
funcþionalitatea sau a-l personaliza pe gus-
tul dumneavoastrã.

Ne oprim aici, nu înainte însã de a vã
recomanda cãlduros sã vizitaþi paginile de
extensii pentru Firefox. Veþi instala foarte
multe probabil, dar, într-un sfârºit, le veþi
pãstra doar pe cele care vã ajutã cu adevãrat.

Internet Explorer

Un browser integrat în sistemul de operare
va fi greu de detronat de pe poziþia de lider
în viitorul apropiat. Nu sunt puþini cei care
nu se obosesc sã încerce altceva, existã în con-
tinuare companii ºi creatori de site-uri care
îºi optimizeazã lucrãrile pentru Internet
Explorer fãrã sã-i intereseze dacã „opera”
lor funcþioneazã ºi sub alte browser-e. Astfel,
multã lume spune „folosesc IE, actualizat,
rulez anti-spyware des ºi sunt mulþumit”.
Aºadar, atunci când vine vorba de îmbunã-
tãþirea experienþei online cu Internet Ex-
plorer, lucrurile încep cu un Windows Up-
date.

Sã începem cu ceva uºor: cei de la www.
softanics.com/products/tsv ne oferã un
plugin cu ajutorul cãruia putem urmãri

Executarea script-urilor poate fi controlatã
temeinic cu ajutorul NoScript 1.1.1.

CHIP Menu 1.0 vã þine în per-
manenþã la curent cu noutã-
þile de pe site-ul nostru.

Cu ajutorul WizzRSS 1.1.1 aveþi întotdeauna
pe tavã cele mai proaspete ºtiri ºi asta fãrã
a vã aglomera PC-ul cu o nouã aplicaþie.

Fiþi la curent cu traficul fãcut.
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traficul instantaneu ºi pe cel mediu, precum
ºi valoarea maximã atinsã (în ambele
direcþii, atât trimis, cât ºi primit).

Poposim apoi pe un site de unde vom
descãrca mai multe plugin-uri interesante,
www.mulgra.com. Prima aplicaþie de care
ne ocupãm este MultiGrabber, cu care pu-
tem salva, printre altele, animaþiile Flash,
QuickTime, RealPlayer, MediaPlayer sau
imaginile de pe site-ul pe care îl accesãm.
Este utilã atunci când vi se întâmplã sã acce-
saþi o paginã web cu o animaþie sau o recla-
mã interesantã pe care doriþi s-o arãtaþi priete-
nilor (personal, prefer sã salvez filmuleþele
Flash pentru a le vedea offline cu un player).
Dacã tot suntem aici, descãrcãm ºi instalãm
ºi SaveForm (sau versiunea „light” sã-i spu-
nem, QuickSaver, cu mai puþine funcþii),
un alt plugin cu care putem salva în vari-
antã completã (cu animaþii, filme, conþinu-
tul din form-uri) paginile web pe care le
vizitãm. Ultima aplicaþie pe care am ales-o

de aici vine tot în douã variante, History

Collector  ºi History Collector Pro. Sã presu-
punem cã astãzi accesãm o paginã, iar peste
trei zile vrem sã o revizitãm; de obicei folo-
sim facilitatea History (lista din bara de
adrese). De multe ori, pagina respectivã
trebuie reîncãrcatã din nou de pe Internet,
se modificã sau dispare dupã un timp. Cu
ajutorul History Collector se salveazã pa-
gina local, astfel încât îi putem accesa
conþinutul de la acea datã practic oricând
dorim. Pentru mine, foarte utilã este posi-
bilitatea „salvãrii” History-ului sau, mai pe
româneºte, îmi pot continua lucrul acasã
importând History-ul de la serviciu, fãrã a
fi nevoit sã-mi notez link-uri pe hârtie sau
sã le caut din nou pe Internet.

Bloguri, canale de ºtiri, dialoguri, foru-
muri de discuþii, toate sunt chestiuni la modã.
În schimb, moda s-a schimbat atunci când
vorbim de metoda de acces la acest conþi-
nut: aproape nimeni nu mai acceseazã în

browser site-ul pentru a vedea dacã au mai
apãrut noutãþi, majoritatea utilizatorilor
folosesc acum feed-urile RSS, Atom etc. De
la adresa www.netimechannel.com/Free

RssReader puteþi descãrca un plugin care
„vã va transforma Internet Explorer-ul
într-un RSS reader adevãrat” dupã cum zic
producãtorii.

Nu ºtiu multã lume care sã foloseascã
Internet Explorer-ul pentru download, prin-
cipalele motive fiind sãrãcia în ceea ce pri-
veºte opþiunile de configurare, la care se adaugã
problema majorã dupã pãrerea mea, ºi
anume imposibilitatea de a continua un
download întrerupt din varii motive. Astfel,
majoritatea utilizatorilor instaleazã un down-
load manager sau folosesc un alt browser.
Pentru fanii înfocaþi ai Internet Explorer-
ului am gãsit un plugin pe site-ul www.
metaproducts.com (MetaProducts Down-
load Express), uºor de folosit ºi pe care îl
recomand cu cãldurã tuturor celor care fac
download cu IE-ul „de când se ºtiu” ºi rup
tastaturile atunci când „a cãzut ‘netu”.

În mare, trixie este un utilitar care
ruleazã anumite script-uri atunci când se
acceseazã anumite pagini. Ok, ºi cu ce mã
ajutã pe mine chestiunea asta? Un exemplu
simplu: atunci când accesez Hotmail-ul, nu
mai vãd reclamele ºi sunt direcþionat cãtre
pagina de e-mail ºi nu spre MSN Today. Existã
o serie de script-uri preinstalate, altele se
gãsesc pe Internet, vã puteþi instala propriile
script-uri ºi multe alte lucruri pe care le
puteþi vedea aici: www.bhelpuri.net/Trixie/
Trixie.htm.

Din pãcate, am avut destul de des pro-
bleme atunci când m-am hotãrât sã instalez
plugin-uri pentru Internet Explorer. Cât timp
þin douã-trei, totul merge bine, în schimb,
în general, dacã aglomerez browser-ul cu
multe, acesta (ºi întregul sistem) devine in-
stabil. Nu zic cã e vina cuiva, e greu de aflat
ºi greu de demonstrat dacã „e din cauzã de
browser” sau „din cauza plugin-urilor scrise
prost”, oricum recomandarea mea ar fi sã
le pãstraþi instalate doar pe acelea de care
aveþi nevoie.

Opera

Opera are renumele unui browser contro-
versat, iubit de unii pentru cã „dintre toate
browser-ele, deschide paginile cel mai re-
pede”, hulit de alþii pentru cã are probleme
cu afiºarea corectã a unor site-uri. Nu ne
propunem (dar avem în planurile de viitor,
într-un articol comparativ) sã prezentãm
plusurile ºi minusurile acestui browser

Folosesc MultiGrabber pentru a salva filmuleþul Flash.

MetaProducts Download Express, îmbunãtãþiri majore faþã de download-ul IE standard.
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Navigare în web

(deºi personal, dupã instalarea versiunii 8,
îl prefer de multe ori Firefox-ului), ci sã gã-
sim câteva lucruri care sã ne facã navigarea
mai comodã.

Primul lucru pe care îmi aduc aminte
cã nu-l aveam în Opera ºi îl doresc este su-
portul pentru PDF-uri. Zis ºi fãcut, descarc
cea mai nouã versiune de Acrobat Reader
de pe site-ul Adobe (7 la acest moment), in-
stalez aplicaþia ºi copiez fiºierul nppdf32.dll
din C:\Program Files\Adobe\Acrobat 7.0\
Reader\Browser în C:\Program Files\Opera\
program\plugins, directorul standard pen-
tru plugin-urile Opera.

În continuare, vreau sã mã asigur cã
browser-ul meu are suport pentru conþi-
nutul pe care îl voi accesa din browser (în
principal, câteva formate audio-video) ºi
mã hotãrãsc sã instalez extensiile pentru
QuickTime, RealPlayer ºi Shockwave. Totul
e doar un proces de descãrcare, instalare ºi
(eventual) copiere de fiºiere: descãrcãm Real-
Player-ul (versiunea free) de pe www.real.
com/player, iar dupã ce instalãm aplicaþia
observãm cã plugin-urile au fost copiate

automat în directorul standard pentru
plugin-urile Opera de care am amintit mai
sus (vedem dacã existã fiºierul nppl3260.dll).
Mergem apoi pe www.shockwave.com ºi
descãrcãm Shockwave 10 pentru Netscape,
care va instala plugin-ul necesar (ne uitãm
dupã fiºierul np32dsw.dll). La QuickTime
însã este nevoie sã copiem fiºierul npqtplugin.dll
din C:\Program Files\Quicktime\plugins în
directorul pentru plugin-uri al browser-ului.
La final, mai mult de curiozitate, verific
directorul de kit-uri. Cum am pornit de la
zero ºi am descãrcat tot de pe Internet, îmi
dau seama cã s-au strâns câteva zeci bune
de MB sub formã de download. Sunt însã
destul de departe de punctul final.

Mai uºor

Lucrurile pe care Firefox le numeºte „extensii”
sunt în mare parte deja existente în Opera,
iar mie îmi revine sarcina de a le prezenta,
multe fiind destul de greu de gãsit ºi necu-
noscute mai ales pentru cei care iau prima
datã contact cu browser-ul.

Dacã vã obiºnuiþi cu ele, nu vã veþi dezvãþa

uºor – mouse gestures. Sau mai pe româ-
neºte, dacã þineþi apãsat clic dreapta ºi miº-
caþi mausul în dreapta este ca ºi cum aþi apãsa
forward, dacã îl miºcaþi în stânga... v-aþi
prins. Mecanismul antireclame este ºi el sim-
plu (nu vorbim de pop-up-uri, chestiune
veche, ci de reclamele din paginile web),
blocarea gif-urilor animate sau a sunetelor
fãcându-se în secþiunea preferences (F12).

De asemenea, avem un dicþionar ºi un
translator integrat în browser. Îl gãsim
simplu: deschidem o paginã web, selectãm
textul care ne intereseazã ºi cu un simplu
clic dreapta îl putem traduce, cãuta în dic-
þionar sau chiar într-o enciclopedie online.

Sã facem ceva mai complicat: sã adãu-
gãm la motoarele de cãutare un instrument

foarte popular: cãutarea de pe site-ul www.
imdb.com. Intrãm mai întâi pe http://opera-
fansite.de/news/195, descãrcãm Opsed
(Opera search.ini editor) ºi îl rulãm dupã
ce închidem browser-ul (nu, nu îmi voi pier-
de paginile deschise pentru cã am setat ca
Opera sã porneascã la urmãtoarea rulare
„de unde am rãmas”). Apãsãm Add ºi
selectãm International Movie Database,
nimic mai simplu. A, nu uitaþi de Save. Cãu-
tãm în preferences (Ctrl+F12) string-ul
pentru cãutare directã ºi vedem cã pentru
IMDB este $23 sau, pe româneºte, putem
efectua o cãutare pe IMDB ºi dacã scriem în
bara de adrese $23, urmat de numele filmului.

Ar mai fi foarte multe de spus, nu putem
sã nu amintim de clientul de e-mail ºi su-
portul RSS ºi Atom integrat, zoom-ul în
paginã care se face folosind tastele plus ºi
minus, deschiderea paginilor noi în tab-uri
ºi User Agent Switcher-ul integrat (Opera
se poate identifica în trei feluri: IE, Mozilla
sau Opera). De asemenea, îmi place cã am
acces direct din interfaþã la cookie-uri, Wand,
la ce este în cache sau la plugin-uri.

catalina_lazar@chip.ro; mircea_mihalcica@chip.ro

Directorul standard pentru plugin-uri al Opera.

Un simplu F12 sub Opera.

Adãugaþi un nou motor de cãutare folosind
Opsed.
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Site-urile lunii

     IIIII
ndiferent de vârstã, unde ºi când ne-am
afla, indiferent de situaþia socialã sau
materialã, existã un lucru pe care cu toþii

îl facem: învãþarea. Bineînþeles, una e sã re-
þinem vag niºte lucruri scrise pe o foaie de
hârtie ºi alta e sã studiem pentru un examen
sau sã învãþãm sintaxa pentru un mediu de
lucru nou apãrut. Pentru ambele situaþii
aplicãm (conºtient sau nu) unii algoritmi de
învãþare care ni se potrivesc. Sperând cã
site-urile pe care ne-am hotãrât sã le pre-
zentãm în acest numãr vã vor face munca
de învãþare mai uºoarã ºi eventual mai
plãcutã ºi vã vor ajuta sã obþineþi rezultate
mai bune, sã trecem la treabã.

Cum sã studiem

Numele site-ului www.how-to-study.com
spune totul: aici ni se prezintã procesul stu-
diului, pornind de la locul ºi atmosfera în
care învãþãm ºi continuând cu metode ºi
tehnici de studiu în funcþie de rezultatul la

care trebuie sã ajungem. Astfel, aflãm (dacã
nu ºtiam deja) cum trebuie dotatã încãperea
în care studiem, unde trebuie sã fie situatã
ºi cât de bine trebuie sã fie protejatã de „per-
turbaþii”. Ni se recomandã apoi sã desco-
perim felul de învãþare care ni se potriveºte
cel mai bine: preferãm ca informaþiile sã fie
redate vocal de altcineva sau poate ne place
sã învãþãm dupã scrieri, imagini sau tabele,
diagrame etc.

Sãrim niºte capitole ºi citim despre amã-
nuntele la care trebuie sã fim atenþi în mo-
mentul în care dãm un test. Personal, am o
experienþã neplãcutã în domeniu: la un
examen important nu am înþeles enunþul
unui subiect, mi-am format o idee cã ar trebui
sã scriu despre altceva ºi cu greu am strâns
într-un final nota de trecere (destul de neplã-
cut sã-þi începi calculul notei contând pe un
punct caligrafia ºi aranjarea în paginã, unul
claritatea ideilor, încã unul corectitudinea
gramaticalã...). De asemenea, am avut colegi

în timpul facultãþii care ratau des examene,
deºi stãpâneau subiectul, din cauza neatenþiei
sau a citirii prea rapide a problemei. Ideile pe
care ni le propune site-ul sunt destul de comu-
ne: întreabã dacã nu ai înþeles enunþul, exami-
neazã ºi împarte testul, planificã-þi timpul,
fã ce e mai uºor la început, insistã apoi la în-
trebãrile mai punctate, dacã mai rãmâne
timp, verificã rãspunsurile. De altfel, site-ul
nu ne oferã cine ºtie ce super-metode de a în-
vãþa, ci mai mult o viziune completã a între-
gului proces, punctând elementele de bun
simþ, accesibile tuturor. Pe lângã acestea,
existã ºi prezentãri pas cu pas despre cum sã
realizãm o lucrare tehnicã sau cum sã facem
o prezentare oralã.

Ghiduri de studiu

Deschid pagina ºi îmi apar în faþa ochilor o
puzderie de link-uri, aº fi vrut sã spun ºi
„care mai de care mai interesante ºi utile”,
dar nu este din pãcate cazul, deoarece unele
subiecte foarte interesante sunt tratate foarte
sumar. Site-ul despre care vorbim este www.
studygs.net ºi aici vom gãsi o orientare di-
rectã spre elemente ºi situaþii concrete le-
gate de învãþare, de exemplu cum sã înþe-
legem un material dificil, cum sã abordãm
testele grilã sau cele de genul adevãrat/fals,
cum sã ne pregãtim ºi sã ne prezentãm pen-
tru examenele orale ºi multe altele.

Un capitol important îi este alocat ºi
scrierii, mergând de la principiile de bazã
pentru elaborarea unui text scris (fie el eseu,
prezentare etc.) ºi continuând cu sfaturi pen-
tru situaþii specifice, de la „cum scriem o
lucrare pentru ora de literaturã” pânã la com-
punerea paginilor web din punct de vedere
al conþinutului ºi al plasãrii informaþiilor
în cadrul paginii. De altfel, site-ul are o sec-
þiune dedicatã paginilor web, iar dupã ce o
citim ar trebui sã rãmânem cu o serie de idei
ºi sfaturi care ne vor fi de ajutor în momen-
tul în care ne-am hotãrî sã ne implicãm în
punerea pe picioare a unui site public pe
Internet.

Un concept mai mult sau mai puþin mo-
dern astãzi este învãþarea ºi lucrul pe echipe.
Pe site-ul de faþã am gãsit destul de multe
chestiuni interesante privind aceste me-
tode, idei despre cum sã studiem în grup
sau cum sã planificãm (ca echipã) lucrul pen-
tru un proiect.

Pe lângã toate acestea, veþi gãsi multe
alte lucruri ce vã vor prinde cu siguranþã
bine nu doar atunci când trebuie sã învãþaþi
ceva, pentru cã ideile sunt bune ºi la obiect.
Pãcat cã site-ul se opreºte la o prezentare
de principiu fãrã a insista de cele mai multe
ori pe amãnunte.

Cu burta pe carte
Învãþaþi despre cum sã învãþaþi. Începeþi prin a vizita paginile web pe care le
prezentãm în aceastã lunã.

Mircea Mihãlcicã

Online
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Site-urile lunii

Practic

Site-ul urmãtor (de fapt, o secþiune dintr-un
site), cu toate cã este mai puþin bogat în
informaþii decât cele anterioare, aduce un
element nou: exerciþiile. Aºadar, dacã acce-
saþi www.ccn.ac.uk/library/online.asp, veþi
gãsi ºase capitole de explorat, fiecare tre-
buind sã vã ia, dupã spusele autorilor, în
jur de 45 de minute.

În mare, ideile sunt comune, sunteþi invi-
taþi sã descoperiþi principiile de care trebuie
sã þineþi seama atunci când studiaþi. Apoi
vi se recomandã sã alocaþi câteva momente
pentru douã exerciþii: din primul veþi afla
felul în care sunteþi, urmat de câteva sfaturi
pentru a vã face lucrurile mai uºoare, de la
caz la caz. Al doilea test se leagã de modali-
tãþi prin care sã vã menþineþi motivaþia pen-
tru a învãþa (problemã comunã multora,
te apuci de studiat ceva ºi, la un moment dat,
dintr-un motiv sau altul o laºi baltã). Mi-ar
fi plãcut sã se insiste mai mult aici, dar din
pãcate totul este foarte sumar tratat (de fapt,
toate paginile de aici au aceastã tendinþã).

În ultima parte ni se prezintã motivele
pentru care este important a lua notiþe ºi
apoi trecem la scris, la diferenþele între scris
ºi vorbã ºi la cum sã ne adunãm ideile pen-
tru a le pune pe o foaie de hârtie.

Sfaturi la obiect

O paginã mai pe placul meu, în care ideile
se prezintã simplu, clar ºi cu exemple, se aflã
la www.ucc.vt.edu/stdysk/stdyhlp.html.
Deºi site-ul este dedicat celor care se aflã
într-o instituþie de învãþãmânt, oricine îºi
poate însuºi sfaturile ºi ideile de aici, pentru
a-i fi de ajutor în procesul de învãþare.

Pentru început, se dã (dupã cum e ºi nor-
mal) o mare importanþã organizãrii efici-
ente a timpului: ni se propune sã facem atât
planuri pe termen lung, cât ºi o planificare
a studiului pentru fiecare zi în parte, ni se
recomandã sã studiem (în mãsura în care
se poate) la aceeaºi orã din zi, sunt indicate
scurte pauze pentru relaxare. Gãsim chiar
ºi un mic test legat de planificarea timpului.

Citind în continuare, realizez cã foloseam
deja câteva metode de învãþare de aici fãrã
sã-mi dau seama. De exemplu, utilizarea acro-
nimelor pentru a-mi aduce aminte o serie
de termeni complicaþi: fiecãruia îi asociam
un acronim, reþineam ºirul de acronime ºi
îmi aminteam termenii (câteodatã reþineam
doar prima literã, ca în All People Seem To
Need Data Processing... sunã cunoscut?
Aplicaþie, Prezentare, Sesiune, Transport...).

Ni se oferã apoi sugestii despre cum sã
citim ºi cum sã ne îmbunãtãþim viteza de

citire, cum sã ne creºtem concentrarea pen-
tru a înþelege lucrurile ºi a le memora mai
uºor, cum sã scriem ºi multe altele, într-un
format plãcut, util ºi eficient.

La test

Cred cã toatã lumea a completat (dintr-o re-
vistã, online etc.) cel puþin un test de perso-
nalitate, de inteligenþã sau altele. Site-ul
About.com ne propune (într-una din sec-
þiunile dedicate educaþiei, http://adulted.
about.com) o serie de teste pentru a desco-
peri ce fel de „elevi” suntem, care este „stilul
de învãþare” ce ni se potriveºte cel mai bine.

O altã secþiune care mi s-a pãrut intere-
santã a fost aceea în care ni se explicã felul
în care învãþãm ca adulþi, care este în gene-
ral motivaþia pentru a învãþa la vârsta adultã,
problemele care apar ºi cum sã trecem peste
ele, precum ºi alte informaþii demne de luat
în seamã. Cel mai important amãnunt mi
s-a pãrut legãtura directã între motivaþia
de a învãþa ºi schimbãrile din viaþã. Conform
tuturor pãrerilor, modificarea sau apariþia
unor lucruri noi în viaþa de zi cu zi ne îndeamnã
mai mult spre învãþare sau, cu alte cuvinte,
rutina în care foarte mulþi dintre noi suntem
atraºi în ultimul timp (care vine ce-i drept
de obicei cu o dulce senzaþie de stabilitate)
tinde sã ne îngusteze orizonturile.

mircea_mihalcica@chip.ro

Alegeþi stilul de învãþare care vi se potriveºte cel mai bine. Strategii de învãþare.

Despre motivaþie ºi cum sã o menþineþi. Puteþi folosi unelte de planificat timpul.
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Internet prin satelit

Costuri care meritã

Surplus de vitezã

     DDDDD
eºi era dial-up-ului a cam apus ºi
în România, soluþiile existente (pe
care ni le putem permite) nu ne

mulþumesc pe deplin. Vã înþeleg pentru cã
ºi eu sunt în aceeaºi situaþie în care aproape
sãptãmânal trebuie sã stau de vorbã cu
cineva de la departamentul suport al celui
mai mare furnizor de Internet din Braºov
pentru cã serviciul pe care dau ceva bani
lunar merge... sã-i zicem prost. În astfel de
condiþii, sunt oarecum nevoit sã apelez la
ºi sã testez alte modalitãþi de conectare ºi
utilizare în condiþii decente a Internetului.
În toatã aceastã ecuaþie, preþul are o
pondere destul de ridicatã, iar studiind
problema, am ajuns sã îmi fac un scurt
profil. Sunt un utilizator obiºnuit, care face
browsing, ascultã muzicã online, mai
download-eazã din când în când, în funcþie
de necesitãþi, fiºiere mai mici sau mai mari...
de câteva sute de MB, foloseºte programe
de chat ºi în limita timpului disponibil se
mai ºi joacã ceva cu prietenii online. Sã
zicem cã m-aº încadra în intervalul 8-12 GB
de trafic pe lunã, asta fãrã sã mai pun la
socotealã traficul din reþeaua internã. Bun.
La ce conexiune am în acest moment, pot
sã ating aceste scopuri, dar e cu cântec.
Paginile se încarcã greu, trebuie sã îmi las
calculatorul pornit o perioadã mai lungã
de timp pentru a download-a un demo de
350 MB etc.  De aceea am cãutat în stânga
ºi în dreapta pentru a gãsi o soluþie. Printre
cele câteva variante ce mi s-au pus la
dispoziþie, în acest moment, una mi s-a
pãrut mai interesantã. Este vorba de satelit.

Internetul prin satelit nu este ieftin, însã
lãþimea de bandã pe care mi-o oferã este
destul de mare. Conectarea la Internet prin
aceastã metodã se poate face în douã moduri,

cu douã tipuri de echipamente.
Primul caz, considerat ca fiind cel mai

„libertin”, este cel în care putem sã ne
bucurãm de Internet oriunde am fi, indiferent
de zonã. Este cunoscut ºi sub denumirea de
Two-Way Sattelite Internet. Asta înseamnã
cã, prin aceeaºi antenã, putem sã primim ºi
sã trimitem date cãtre orice calculator din
Internet. Este o variantã bunã, însã cu
anumite costuri destul de ridicate atât pentru
echipamente, cât ºi pentru abonamente.

Varianta numãrul doi este ceva mai
simpluþã. Ea se numeºte One-Way Sattelite
Internet ºi, dupã cum probabil v-aþi dat
seama, nu este o soluþie chiar atât de
independentã. Dezavantajul este menþionat
la capitolul emisie. Fiind vorba de aproape
aceleaºi echipamente folosite ºi în cazul
recepþiei de programe TV, nu existã
posibilitatea de a „emite” pachete cãtre satelit
pentru ca acesta sã ne satisfacã cererile. În
aceastã situaþie, suntem nevoiþi sã apelãm la
o conexiune terestrã la Internet. Fiind vorba
doar de trimitere de date (upload), lãþimea
de bandã necesarã acestui lucru este destul
de micã. În acest scop, poate fi folositã chiar
ºi o conexiune dial-up (sau putem apela la
cel mai ieftin abonament existent la Internet

prin cablu TV). Costurile? Din punctul meu
de vedere, avantajoase. Iatã cum stã treaba.

Ce folosim

Mulþumitã firmei SkyNET, partenerã a Teles
Wireless Broadband Internet GmbH, am avut
la dispoziþie spre testare serviciul SkyDSL Pre-
mium 1. Cu ajutorul lui, putem atinge o ratã
maximã de transfer de 4 Mbps (în curând se
preconizeazã 16 Mbps). Aceºti 4.000 Kbps pot
fi atinºi dacã ºi calculatoarele „apelate” dispun
de o conexiune la Internet cel puþin egalã cu
aceasta. Pentru a beneficia de acest „spor” de
vitezã, avem nevoie de: o conexiune pentru
upload ºi de echipamentele de recepþie.
Acestea din urmã pot fi compuse dintr-o
antenã de satelit cu diametrul de 90 cm sau
mai mare, un LNB universal, o placã de
recepþie de tip DVB ºi din câþiva metri de
cablu coaxial. LNB-ul  (Low Noise Block
Down Converter) nu este nimic altceva decât
un dispozitiv ce se monteazã în faþa antenei
parabolice pentru a recepþiona ºi amplifica
semnalele provenite de la sateliþi. Plaja de
frecvenþe pe care o poate recepþiona acest
dispozitiv este cuprinsã între 10,7 ºi 12,75
GHz polarizate atât vertical, cât ºi orizontal.
Cu excepþia plãcii de recepþie, echipamentele
sunt cele standard folosite ºi în cazul recepþiei
de posturi TV. Tot ce trebuie sã ºtiþi este cã
acest serviciu este recepþionat de pe satelitul
Eurasiasat 1 (Turksat 1c). Din pãcate, nu vã
pot oferi prea multe coordonate, acestea
variind în funcþie de locaþia fiecãruia dintre
noi. De foarte mare ajutor vã poate fi adresa
www.satlex.ro/ro/azel_calc.html, unde vi se
pot oferi coordonatele exacte. Despre ce
înseamnã legãtura cu PC-ul vorbim în cele
ce urmeazã.

Varianta DVB

Tot prin amabilitatea firmei SkyNET ni s-a
pus la dispoziþie unul dintre cele mai
cunoscute modele DVB. Este vorba de placa
Skystar 2, realizatã de compania Techisat
GmbH. Aceastã placã PCI este „motorizatã”
de chipset-ul FlexCop de la B2C2 ºi este unul
dintre cele mai performante dispozitive din

Un abonament pentru o conexiune la Internet ce presupune o lãþime de bandã

destul de mare costã multiºor. Avantajele însã ne pot face sã uitãm de buget.
Bogdan Amititeloae

Costuri care meritã

Surplus de vitezã
Costuri care meritã

Surplus de vitezã

Un test uºor de trecut.Principiul de funcþionare.
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acest segment. Cu aceastã placã se pot
recepþiona atât date, cât ºi programe TV.
Detaliile tehnice cu privire la standardele
MPEG2 pe care ºtie sã le decodeze hardware
ºi multitudinea de filtre pe care le poate aplica
în anumite situaþii nu ne prea pot fi de folos
în acest caz. Noi am instalat placa SkyStar 2
pe un sistem cu procesor Pentium 4 la 2,8
GHz cu Windows XP Professional, iar dupã
instalarea tuturor driver-elor ºi a aplicaþiilor
necesare scopului propus, ea poate fi
interpretatã ca o placã de reþea. În momentul
în care s-a realizat conexiunea cu satelitul ºi
contul de Internet este activat, acestei plãci i
se alocã dinamic o adresã IP vizibilã pe
Internet, iar din acest punct ea poate fi
integratã într-un firewall sau „împãrþitã” cu
mai mulþi utilizatori ai unei reþele.

În funcþie de abonament

Dupã ce v-aþi ales una dintre cele douã
categorii de abonamente existente în acest
moment, clasic sau premium, vi se creeazã
un cont, pe baza cãruia vi se permite
conectarea la Internet. În cazul nostru, am
beneficiat de pachetul Premium 1, care are
un preþ de 39,9 euro fãrã TVA ºi include o
vitezã maximã de 4.000 Kbps ºi trafic
nelimitat. Sunã foarte bine, însã trebuie fãcutã
o micã precizare. Dupã cum am spus ºi mai
sus, nu întotdeauna se poate obþine aceastã
valoare maximã. Unul dintre  factorii care
pot influenþa o ratã constantã de transfer este
ºi numãrul de utilizatori care „folosesc”
simultan satelitul în acel moment. Pentru a fi
cât se poate de echitabil pentru toatã lumea,
pe serverele celor de la SkyDSL  ruleazã per-
manent algoritmi de prioritizare, care echili-
breazã balanþele în aºa fel încât toatã lumea
sã fie deservitã la vitezã maximã. Tot în aceºti
algoritmi se includ ºi valori legate de volumul
traficului pe care îl face fiecare utilizator. De
exemplu, pentru un utilizator „heavy” care
face un volum foarte mare de trafic, în timp,
ratele de transfer ale acestuia scad. Dacã acesta
revine la gânduri mai bune, balanþa lui tinde
sã se echilibreze din nou. Totuºi, existã ºi
situaþii în care trebuie sã beneficiem de o ratã

de transfer cât mai mare. În cazul abona-
mentelor Premium existã posibilitatea de a
alege dintre douã opþiuni sau douã „viteze”,
mai pe româneºte. Astfel, viteza 1 se reco-
mandã pentru surfing ºi download-uri de
mici dimensiuni ºi viteza 2 pentru fiºiere
foarte mari, dar la o vitezã foarte mare.
Diferenþa între cele douã viteze este urmã-
toarea. Viteza 1 funcþioneazã pe principiul
„share-band”, ceea ce înseamnã cã utilizatorii
sunt împãrþiþi în grupuri ºi fiecãrui grup i se
alocã o anumitã lãþime de bandã care se împar-
te între aceºtia. În acest caz, în funcþie de
numãrul utilizatorilor existenþi ºi de traficul pe
care aceºtia îl fac, rata de transfer poate varia
în intervalul 500 – 2.500 Kbps. În situaþia în
care este nevoie de ceva urgent sau de un volum
mai mare de download-at, puteþi trece în
treapta superioarã de prioritizare (viteza 2),
unde puteþi atinge o valoare constantã de maxi-
mum 3.500 – 4.000 Kbps, în funcþie ºi de locaþia
download-urilor. Dezavantajul în aceastã
situaþie este traficul. Abonamentul Premium
1 include doar 500 MB de trafic în mod „prio
2”. Bineînþeles, dacã situaþia o cere, puteþi sã
luaþi mai mult, însã veþi fi taxat în plus.

Alte avantaje

Este posibil ca, din anumite motive, conexiu-
nea terestrã folositã pentru transmiterea
cererilor sã „pice”. În mod normal, în aceastã
situaþie nu mai puteþi sã fiþi prezent pe
Internet ºi asta poate crea neplãceri. Pentru
a vã scoate din impas, fiecare abonat poate
sã primeascã date vitale chiar ºi în aceastã
situaþie. De exemplu, la intervale regulate de
timp puteþi sã primiþi conþinutul unei cãsuþe
de e-mail sau prin serviciul sky RFD (Re-
quest For Download) vi se oferã posibilitatea
de a download-a orice tip de fiºiere din di-
verse locaþii în limita a 1.024 MB pe lunã.
SkyFIP (Favorite Internet Pages) este un
serviciu asemãnãtor cu sky RFD, însã de
aceastã datã vi se poate servi automat
conþinutul unor pagini web. Acest serviciu
include deja o listã cu anumite site-uri
sortate dupã diverse domenii de interes, iar
dacã doriþi o anumitã adresã care nu se
regãseºte între cele deja existente, se trece la
capitolul „propuneri”. Singura condiþie ca
acest serviciu sã funcþioneze este ca PC-ul în
cauzã sã fie pornit. În acest caz, traficul este
de asemenea nelimitat. În concluzie, cred cã
v-aþi fãcut o idee ce este acest serviciu ºi cum
funcþioneazã. El poate fi utilizat de oricine,
cu precãdere de fair-user-i, însã reþelele de
mici dimensiuni, instituþiile publice sau
sediile de firmã pot considera aceastã ofertã
ca fiind o adevãratã manã cereascã.

bogdan_amititeloae@level.ro
Aºteptând...  minunea cereascã.
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Soluþie accesibilã

Refacerea
opþiunii de boot
Atunci când dintr-un motiv sau altul windows-ul nu mai vrea sã porneascã,  de exemplu

în cazul în care aþi mai avut un sistem de operare Linux ºi l-aþi ºters, nu trebuie sã intraþi

în panicã pentru cã de cele mai multe ori situaþia are o rezolvare simplã.
Ionuþ Bãlan

Trebuie doar sã aveþi la îndemânã un CD cu kit-ul de
Windows XP ºi sã îl folosiþi dupã cum urmeazã.
Modificaþi din BIOS ordinea de boot, alegând CD-ROM
ca sursã primarã ºi introduceþi CD-ul cu kit-ul de Win-
dows XP în unitatea CD/DVD. Apãsaþi orice tastã
atunci când vi se cere acest lucru pentru a boot-a de

pe CD ºi aºteptaþi sã se încarce fiºierele necesare
pornirii procesului de instalare. În ecranul în care vi
se cere sã alegeþi unul dintre paºii: Set up Windows
XP, repair a Windows XP installation sau quit Setup,

apãsaþi tasta R pentru a porni procesul de refacere a
managerului de boot. Se va deschide fereastra Recov-
ery Console din Windows XP. În funcþie de partiþia pe
care se gãseºte instalat sistemul de operare ºi de
numãrul de astfel de sisteme deþinute pe harddisk,

Se alege opþiunea Recovery Console.

veþi opta pentru cifra 1, 2 sau 3. Probabil cã foarte
mulþi dintre dumneavoastrã nu vor avea de ales decât
opþiunea 1. Prin urmare, apãsaþi tasta cores-
punzãtoare opþiunii dorite ºi apoi validaþi cu ENTER.
În acest moment veþi fi invitaþi sã introduceþi parola
pentru contul Administrator folosit pe sistemul de
operare ales.
Dupã ce aþi introdus-o, veþi avea acces direct la
structura de fiºiere de pe partiþia respectivã.
Tastând comanda HELP, veþi putea vedea care sunt
comenzile pe care le puteþi rula în mod command
prompt în sesiunea Recovery Console ºi chiar vã
recomand sã faceþi acest lucru pentru a ºti pe viitor
ce operaþii mai puteþi executa. Cele pe care le vom
folosi sunt fixmbr ºi fixboot.
Aºadar, daþi comanda fixmbr ºi citiþi cu atenþie
eventualele mesaje ce apar ºi, dacã vi se pare ceva
suspect, anulaþi comanda atunci când sunteþi
întrebaþi dacã sunteþi siguri cã doriþi sã scrieþi
informaþiile din MBR.
Apoi, dacã operaþiunea precedentã a decurs cu
succes, puteþi executa ºi comanda fixboot, care va
rescrie corect informaþiile legate de procesul de boot.
Comanda fixmbr poate fi executatã ºi cu un
parametru de tip drive:X în cazul în care unitatea pe
care se scrie sectorul de boot este alta decât cea
implicitã (C:).
Dupã repornirea calculatorului, managerul de boot
ar trebui sã funcþioneze ºi dumneavoastrã sã puteþi
folosi un Windows XP nealterat.

ionut_balan@chip.ro

Selecþia sistemului de operare vizat.

Refacerea setãrilor legate de procesul de boot.
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Defragmentare
Optimizare cu Deskeeper





100

CHIP | 2005. SEPTEMBRIE

FOCUS  »  COVERSTORY  »  HARDWARE  »  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  PRACTIC

Transfer de date

     CCCCC
u al sãu Evolution, compania Ximian
(aflatã acum sub umbrela Novell) a
reuºit sã ofere de multã vreme o solu-

þie similarã faimosului Outlook de sub Win-
dows ºi a atras atenþia unui numãr foarte
mare de utilizatori. Atenþie vã rog, am spus
Outlook ºi nu Outlook Express. Sub Linux
existã un client de e-mail capabil sã organi-
zeze mesajele electronice, întâlnirile ºi con-
tactele într-o manierã asemãnãtoare celei
regãsite în Windows în pachetul Office. Numai
cã acesta are o mare scãpare ºi anume faptul
cã nu poate importa e-mail-urile din Out-
look ºi prin urmare vãduveºte în mod di-
rect utilizatorii de Windows de posibilitatea
de a-ºi transfera ºi refolosi mesajele sub
Linux.

Noroc însã cu alte proiecte Open Source,
care permit pânã la urmã transferul mesaje-
lor cãtre Evolution, printr-o cale ocolitoare

însã. Apelând la ajutorul clientului de e-mail
din suita Mozilla sau la al celui standalone,
Thunderbird, existã posibilitatea de a trans-
fera mesajele din Outlook în Evolution.
Sã vedem cum…

Importul e-mail-urilor
ºi al Address Book-ului

Evident, primul lucru pe care trebuie sã îl
faceþi este sã intraþi în posesia unui kit (de Win-
dows) pentru Mozilla sau Thunderbird ºi
sã îl instalaþi. Apoi, sã porniþi clientul de
e-mail, sã mergeþi în meniul Tools ºi sã
selectaþi opþiunea Import. Alegeþi Address

Books pentru primul import ºi apãsaþi pe
Next. Din fereastra imediat urmãtoare ale-
geþi clientul de e-mail din care se va face im-
portul. În cazul de faþã, acesta este Outlook,
dupã care validaþi alegerea cu Next. În cazul
în care aveþi informaþiile protejate prin pa-
rolã, veþi fi invitaþi sã o introduceþi pentru
a se putea finaliza importul. Aºteptaþi pânã
va fi afiºat un mesaj prin care veþi fi înºtiin-
þaþi în legãturã cu finalizarea cu succes a
importului. Abia pe urmã puteþi relua ope-
raþia, de data aceasta alegând Mail la tipul
materialului ce se doreºte a fi importat, pen-
tru a importa ºi e-mail-urile din Outlook,
nu numai Address Book-ul. Proporþional
cu dimensiunea fiºierului PST ce este pro-
cesat va fi ºi timpul necesar acestei opera-
þiuni ºi de aceea vã recomand sã lãsaþi cal-
culatorul sã lucreze dacã arhiva este volumi-
noasã. La fel ca în cazul importului agendei,
ºi dupã terminarea procesãrii mesajelor vor
fi afiºate informaþii legate de numãrul de
directoare ºi mesaje electronice importate.

Pregãtiri

Acum este cazul sã localizãm pe harddisk
denumirea directorului în care clientul de
e-mail Thunderbird a stocat mesajele im-
portate. Putem face acest lucru în mai multe
moduri, dar cel mai simplu este sã alegem
opþiunea Account Settings din cadrul me-
niului Tools, sã selectãm directorul Local

Folders ºi sã ne notãm calea aflatã sub câm-
pul Local Directory, pentru cã vom avea
nevoie de ea ceva mai încolo.

De aici înainte, toate operaþiile pe care

Din Outlook
spre Evolution
Trecerea la Linux nu presupune neapãrat renunþarea la informaþiile personale.

Vã arãtãm cum puteþi folosi toate mesajele, contactele ºi întâlnirile din Out-

look în clientul de e-mail Evolution.
Ionuþ Bãlan

Practicã

Din Outlook spre Evolution via Mozilla.
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le vom executa se vor derula sub
Linux. Totuºi, înainte de a porni
importul, ar fi bine sã vã asiguraþi
cã aveþi instalate toate modulele
adiacente clientului de e-mail Evo-
lution, în special pe cele legate de
plugin-uri.

Dacã aveþi sistemul de operare
Linux pe care doriþi sã folosiþi in-
formaþiile din Outlook pe acelaºi
calculator cu partiþia de Windows,
asiguraþi-vã cã aþi montat corect
partiþia ºi cã aveþi acces la directorul
în care sunt stocate mesajele din
Thunderbird (cel despre care am
discutat anterior). În cazul în care
aþi migrat cãtre un alt sistem, atunci copiaþi
pe acesta tot conþinutul directorului cu me-
saje din Thunderbird.

Porniþi apoi clientul de e-mail Evolution
ºi selectaþi comanda Import aflatã în cadrul
meniului File. Se va deschide fereastra de
dialog Evolution Import Assistant, ce vã va
ajuta sã finalizaþi procesul de transfer al
informaþiilor. Cum discutãm despre trans-
ferul unor informaþii de pe o altã platformã,
vom merge pe opþiunea Import a single file

din cadrul ferestrei Importer Type. Mai
departe, în fereastra Select a File trebuie sã
alegeþi MBox (mbox) ca sursã de preluare
a mesajelor ºi în câmpul Filename sã in-
troduceþi calea cãtre locaþia unde sunt sto-
cate mesajele ce vor fi preluate din Thunder-
bird. Mai trebuie doar sã alegeþi directorul
în care vor fi stocate mesajele în cadrul cli-
entului de e-mail Evolution ºi sã aºteptaþi
rãbdãtori procesarea mesajelor. Partea mai
puþin plãcutã a întregii operaþiuni este
aceea cã ea va trebui repetatã pentru fiecare
director ce se aflã în rãdãcina clientului de
e-mail Outlook.

Importul contactelor

Din cadrul clientului de e-mail Thunder-
bird apãsaþi pe butonul Address Book,

selectaþi apoi Personal Address Book (sau
altã categorie în care se aflã contactele pe
care doriþi sã le exportaþi). Din meniul
Tools, alegeþi comanda export ºi folosiþi
formatul *.ldif ca extensie pentru fiºierul
rezultat.

Copiaþi apoi fiºierul respectiv într-o
zonã de unde poate fi accesat din Evolution
ºi repetaþi operaþiunea de import (File -

Import), folosind de aceastã datã ca tip de
fiºier LDAP Data Interchange Format. Ve-
rificaþi ulterior datele importate pentru a
nu avea surprize neplãcute.

Importul întâlnirilor

Aº fi vrut foarte mult sã vã spun cã mãcar
întâlnirile pot fi transferate simplu, fãrã
bãtãi de cap, dar din pãcate lucrurile nu stau
chiar aºa. Iar aici este nevoie de ceva mai
multã muncã. Aºadar, la treabã din nou.

De data aceasta însã, nu ne vom mai
ajuta de vreun modul semnat Mozilla, ci
de douã aplicaþii complet separate. Prima
dintre ele este un mic macro ce va avea grijã
sã salveze informaþiile din calendarul Out-
look-ului într-un fiºier iCal de tip *.icf,
urmând ca apoi sã importãm aceste infor-
maþii în KOrganizer-ul din KDE. ªi de aici
sã le salvãm în format *.vcs, format cu care

poate lucra clientul de e-mail Evolu-
tion. Prin urmare, sã îi dãm drumul.

De la adresa http://www2.et. byu.

edu/~njones/share/outlook2ical/

puteþi descãrca arhiva ce cuprinde fi-
ºierele necesare rulãrii corespunzãtoa-
re a macro-ului ºi sã le despachetaþi
într-un director pe harddisk. Verifi-
caþi dacã setãrile de securitate din Out-
look vã permit rularea macro-urilor.

Deschideþi apoi Outlook-ul ºi din
meniul Tools - Macro alegeþi Visual

Basic Editor (sau apãsaþi direct com-
binaþia ALT+ F11). Daþi clic dreapta
în fereastra din stânga sus (Project -

Project1) ºi importaþi pe rând fiecare
fiºier din director (frmSaveiCalStep1.
frm, frmSaveiCalStep2.frm,

f r m S a v e i C a l S t e p 3 . f r m ,

iCalendar.bas ºi clsFTP.cls).
Închideþi apoi editorul.

Tot din Outlook, din meniul Tools -

Macro daþi clic pe Macros (sau direct prin
combinaþia ALT+F8). Se va deschide o altã
fereastrã de dialog de unde alegeþi export_

icalendar  ºi apãsaþi butonul Run. Urmãtorii
paºi sunt intuitivi, aºa cã nu intru în detalii.
Selectaþi întâlnirile care vã intereseazã ºi
salvaþi-le unde doriþi.

Porniþi apoi aplicaþia KOrganizer ºi im-
portaþi fiºierul creat anterior (File - Open).
În mod normal, ar trebui sã se deschidã o
nouã sesiune KOrganizer în care sã aveþi
importate întâlnirile de Outlook. Tot ce
mai trebuie sã faceþi acum este sã le expor-
taþi în format *.vcf (File - Export - vCalen-

dar) ºi sã le importaþi în Evolution.
Cunoaºteþi deja procesul, dar fiþi atenþi

sã optaþi pentru formatul *.vcs când veþi
face importul.

Cam asta este tot. Sper ca dupã ce aþi
urmat aceste sfaturi sã aveþi ordonate co-
respunzãtor în Evolution toate informaþiile
din Outlook.

ionut_balan@chip.ro

Importul datelor s-a fãcut cu succes.

Din Outlook spre Evolution via Mozilla.
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Firefox

Existã în Firefox câteva posibilitãþi

ascunse de a-l face mai puternic

Pentru a-i mãri viteza de deschidere a
paginilor web, existã douã posibilitãþi.

Prima este sã activaþi HTTP pipelining,
care permite Firefox-ului sã cearã mai multe
fiºiere simultan ºi nu câte unul odatã. Pentru
a activa aceastã facilitate, tipãriþi
about:config în bara de adrese. Scroll pânã
gãsiþi network.http.pipelining ºi setaþi
valoarea la true (via toggle). Puteþi sã activaþi
de asemenea network.http.proxy.pipelining.

Pentru a activa viteza de randare, puteþi
sã îi spuneþi Firefox-ului sã nu mai aºtepte
sfertul „academic” de secundã înainte de a
afiºa conþinutul web. Opþiunea dupã care
trebuie sã vã uitaþi este nglayout.initial-
paint.delay, dar s-ar putea sã nu fie afiºatã
by default în lista de preferinþe. Dacã nu o
gãsiþi, daþi clic dreapta pe ecran ºi selectaþi
New | Integer. Scrieþi nglayout.initial-
paint.delay drept nume preferat ºi atribuiþi-i
valoarea 0. Implicit, Firefox foloseºte valoarea
250 (milisecunde).

Google

Sfaturi de cãutare... mai puþin clasice

Gãsirea paginilor web care fac referinþã
la un URL particular: link:url-ce-vreti-sa-
aflati.com

De exemplu, o cãutare în Google dupã
link:www.chip.ro returneazã toate site-
urile care au link cãtre pagina Chip.ro.

Gãsiþi pagini care au termenii dumnea-
voastrã de cãutare în titlu

O cale foarte bunã de a reduce numãrul
rezultatelor returnate este de a le afiºa doar
pe cele care au cuvintele cheie în titlu. Puteþi

face acest lucru cu ajutorul limitatorului
„intitle”. Pentru aceasta, trebuie sã puneþi
întreg ºirul de cãutare în ghilimele:
“intitle:termen1 termen2 termen3”.

Exemplu:

O cãutare în Google dupã “spam
blockers” returneazã 294.000 de hit-uri (o
cãutare fãrã ghilimele ne duce la 1.150.000).
Dar folosind “intitle:spam blockers”, ni se
returneazã 998 de hit-uri, toate la obiect,
deoarece în titlul lor apar exact cuvintele
pe care le cãutam.

Windows XP

Identificarea driver-elor cu probleme

Dacã aveþi probleme cu ecranele albastre
sau restartãrile, deseori acestea sunt
datorate unui driver defect.

Singura cale de a le identifica este prin
intermediul programului Verifier.

- Start/Run/Verifier
- Pãstraþi setãrile implicite de la Create

Standard Settings
- Selectaþi tipul de driver-e pe care vreþi

sã le verificaþi
- Va fi afiºatã o listã a driver-elor care

vor fi verificate la urmãtorul boot
- Restartaþi
- În cazul în care computerul dã un

ecran albastru, va trebui sã primiþi un mesaj
de eroare referitor la driver-ul problemã

- Pentru a închide aplicaþia verifier:
Run/ verifier / reset.

Internet Explorer 6.0

Ascundeþi tab-ul de conexiuni

Dacã sunteþi un utilizator de Internet Ex-
plorer, ºtiþi utilitatea tab-ului Connections.
Acesta apare în meniul Tools / Options ºi
deþine cele mai importante setãri pentru
Internet Explorer. Dacã nu vreþi ca un alt
utilizator sã vã modifice setãrile proprii, puteþi
restricþiona accesul la acest tab.

O cale este de a-l ascunde pur ºi simplu
de ceilalþi utilizatori.

- Intraþi în editorul de regiºtri
- Gãsiþi cheia HKEY_CURRENT_USER

/ Software / Policies / Microsoft / Internet
Explorer / Control Panel. Dacã nu veþi gãsi
decât HKEY_CURRENT_USER / Software
/ Policies / Microsoft, creaþi în continuare
cheia indicatã.

- Dupã ce aveþi cheia potrivitã la

Activaþi HTTP pipelining.
Verificaþi în ce site-uri apare listat link-ul
cãtre site-ul dumneavoastrã.

O modalitate simplã de verificare a driver-elor.
Un truc simplu ºi tab-ul de Connections va
dispãrea din opþiunile IE-ului.
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Tips & Tricks

îndemânã, creaþi o nouã intrare Edit / New
/ Dword Value, în partea dreapta a
panoului. Daþi un nume acestei intrãri,
cum ar fi ConnectionsTab.

- Apoi atribuiþi-i valoarea 1. Clic Ok.
- Închideþi acum editorul de regiºtri ºi

porniþi Internet Explorer. Dacã intraþi în
meniul Tools / Options, veþi vedea cã tab-
ul Connections a dispãrut din fereastra de
setãri.

Microsoft Excel 2000/XP

Schimbaþi rapid numele foilor de lucru

Mulþi dintre noi sunt nevoiþi sã creeze
diferite rapoarte stufoase. Pentru a le face
mai uºor de citit, de obicei le împãrþim în
mai multe foi de lucru denumite diferit.
Dacã însã avem prea multe, redenumirea
lor ºi aranjarea acestora devin o adevãratã

povarã. Iatã un truc care vã va ajuta sã
schimbaþi mai repede numele foilor de
lucru în Excel.

- Veþi avea nevoie de Visual Basic Edi-
tor. Pentru a-l deschide în cadrul unei foi
active, apãsaþi ALT + F11.

- Dupã aceasta creaþi un nou modul:
Insert / Module.

- Copiaþi macro-ul de mai jos:

Sub ReplaceTab()

Dim I As Integer, J As Integer

Dim sFind As String

Dim sReplace As String

Dim sTemp As String

sFind = InputBox(„Text to Find?”)

sReplace = InputBox(„Replace it

with?”)

If (sFind & sReplace) = „” Then

Exit

Sub

For I = 1 To Sheets.Count

sTemp = Sheets (I).Name

J = InStr(sTemp,sFind)

While J > 0

sTemp = Left(sTemp, J – 1) &

sReplace

_

& Mid(sTemp, (J + Len(sFind)))

J = InStr(sTemp, sFind)

Wend

If sTemp <> Sheets(I).Name Then

Sheets(I).Name = sTemp

End If

Next I

End Sub

- Rulaþi Debug / Compile VBAProject.
Dupã ce sunteþi gata, închideþi programul.

- Dupã ce reveniþi la foaia activã de lucru,
deschideþi Tools / Customize ºi asiguraþi-vã
cã sunteþi pe tab-ul Commands.

- În secþiunea Categories, scroll down ºi
alegeþi Macros. În fereastra Macros din
dreapta trageþi „Custom Button” în bara
de meniuri.

- Acum clic dreapta pe noul buton de
macro ºi apãsaþi „Assign Macro”.

- În fereastra de „Assign Macro”, clic pe
„ReplaceTab” ºi clic Ok. Puteþi sã
redenumiþi macro-ul.

- Închideþi fereastra de „Customize”.

VBA

Watermark în Excel

Majoritatea acestui cod a fost obþinut
prin înregistrarea unui macro. (Salvaþi-l în
Registru de macrocomenzi personal în
momentul înregistrãrii). Am lucrat acest
exemplu în jurul cuvântului „CHIP”. Pentru
început, este necesar sã definim fontul, textul
ºi poziþia de start pe paginã. Textul poate fi
uºor creat ºi modelat folosind WordArt (In-
sert/Picture/WordArt).

Dupã ce aveþi acest macro la îndemânã,
copiaþi codul de mai jos în el:

ActiveSheet.Shapes.AddTextEffect

(PresetTextEffect:=2, _

          Text:=”CHIP”,

FontName:=”Arial Black”,

FontSize:=36, _

          FontBold:=False,

FontItalic:=False, Left:=50,

Top:=150).Select

‘ define the text dimensions

With Selection.ShapeRange

Windows XP

Logare fãrã probleme
Probabil cã vi s-a întâmplat, uneori, sã nu
reuºiþi sã vã logaþi pe un calculator pe care
ruleazã Windows XP, cu toate cã nu existã
parolã de acces ºi nici nu primiþi un mesaj de
eroare dupã manevra de logare eºuatã.
Situaþia despre care discutãm este posibilã
atunci când Security Log este plin, iar motivul
este tocmai acela cã, pentru utilizatorul
respectiv, nu aveþi o parolã setatã. Trebuie
specificat cã situaþia prezentatã nu se referã
ºi la conturile de administrator local, ci numai
la utilizatorii creaþi.
Este posibil, de asemenea, sã fie vorba despre
înlocuirea fiºierului “userinit.exe” cu
“wsupdater.exe”. Ce ar trebui sã faceþi?

În primul rând, vã veþi loga cu un user cu
drepturi administrative.

Apoi, urmaþi paºii de mai jos:

1. Clic Start, Run, scrieþi REGEDIT, apoi tastaþi
ENTER.
2. În Regedit, identificaþi  HKEY_USERS key
ºi apoi, în meniu, mergeþi în File, Load Hive.
3. Folosiþi  File Open dialog pentru a merge
la Documents and Settings\<username>
folder, unde  <username> este account-ul pe
care doriþi sã-l modificaþi.
4. Identificaþi NTUSER.DAT în acest director
(în mod normal ar trebui sã aibã atributul
„hidden”) ºi selectaþi Open.
5. Vi se va cere sã introduceþi „Key name”.
Puteþi introduce orice combinaþie doriþi, dar
e de preferat sã introduceþi numele de
utilizator.
6. Acum puteþi expanda Hive ºi puteþi face
toate modificãrile necesare.
7. Când terminaþi, daþi clic pe acest Hive ºi
mergeþi în File, Unload Hive.

NOTÃ:  Înainte de a vã loga cu userul pentru
care aþi fãcut modificãri, ESTE NECESAR sã
faceþi unload la Hive.

Ce-ar trebui sã faceþi mai departe?

Metoda 1:

Mergeþi în Start/Run/Regedit ºi încercaþi sã
identificaþi urmãtoarea adresã:

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\
Windows NT\CurrentVersion\Winlogon.

În partea dreaptã a ferestrei Registry Editor, la
Userinit, schimbaþi cheia care ar trebui cititã:
C:\Windows\System32\Userinit.exe.

Metoda 2:

Introduceþi CD-ul (cu kit-ul de Windows XP)
în unitatea dumneavoastrã CD-ROM ºi
mergeþi în Recovery Console.
Accesaþi C:\Windows\System32 ºi copiaþi
„userinit.exe” peste „wsaupdater.exe”.

Faceþi reboot în Safe Mode ºi modificaþi
urmãtoarea cheie în registry:

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft
\WindowsNT\CurrentVersion\Winlogon din
“wsaupdater.exe”, în “userinit.exe”.

Existã ºi un hotfix Microsoft care, în cele mai
multe dintre situaþii, rezolvã problema. În
acest sens, vã invitãm sã parcurgeþi articolul:
http://support.microsoft.com/?kbid=313322.

Pentru probleme curente în utilizare vã
recomandãm sã vizitaþi http://www.support.
microsoft.com/, unde veþi gãsi informaþii
extrem de utile ºi la obiect.

În cazul în care nu reuºiþi însã sã gãsiþi o
rezolvare problemei dvs., vã invitãm sã apelaþi
la Microsoft Hotline România, la numãrul de
telefon (021) 203 61 26, sau prin e-mail la
pss@open.ro.
Utilizatorii care au achiziþionat produsul
complet, cu licenþã, pot suna pentru a primi
asistenþã tehnicã gratuitã.
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     .ScaleHeight 1.23, False

     .ScaleWidth 1.6, False

     ‘ Solid or no color

     .Fill.Visible = True

     .Fill.Solid

     .Fill.ForeColor.SchemeColor =

22

     .Fill.Transparency = 0.5

     ‘ Outline

     .Line.Weight = 1#

     .Line.DashStyle = 1

     .Line.Style = 1

     .Line.Transparency = 0#

     .Line.Visible = True

     .Line.ForeColor.SchemeColor =

22

     .Line.BackColor.RGB = RGB(255,

255, 255)

     .Height = 80

     .Width = 400

End With

Veþi dispune de un watermark colorat
în gri, în formã de arc. Îl puteþi modifica
dupã bunul dumneavoastrã plac, umblând
la constantele existente.

Astfel, TextEffect poate fi modificat

pentru alegerea unui alt tip de efect aplicat
textului; se pot modifica uºor fontul,
precum ºi schemele de culoare.

Un exemplu de watermark.
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Optimizare

     IIIII
ar dacã aveþi în sistem un harddisk
(sau harddisk-uri) de capacitate mare,
pe care stocaþi multã informaþie, atunci

operaþiile de defragmentare nu trebuie
omise în nici un scenariu de optimizare a
performanþei.

Faptul cã pe parcursul utilizãrii fiºierele
sunt scrise pe harddisk acolo unde se
gãseºte spaþiu liber, uneori fiind necesarã
scrierea fizicã în locaþii foarte depãrtate,
duce la creºterea timpilor de aºteptare legaþi

Defragmentare în 6 paºi

Spor de vitezã
Una dintre cele mai simple ºi mai accesibile modalitãþi de a obþine un spor de

performanþã atunci când lucraþi cu un sistem de operare Windows este sã

realizaþi periodic operaþiuni de defragmentare.
Ionuþ Bãlan

de regãsirea ºi citirea anumitor fiºiere. Iar
dacã aceste fiºiere sunt cele sistem ale Win-
dows-ului, întregul sistem de operare se va
miºca mult mai încet. Prin urmare,
defragmentarea este o soluþie simplã de
refacere a performanþei ºi nu este ceva
complicat, dacã utilizaþi instrumentele
adecvate. Folosind Diskeeper 9 Profes-
sional, sistemul dumneavoastrã poate
cãpãta câþiva cai putere, aplicând sfaturile
urmãtoare.

Pasul 1.

Porniþi aplicaþia ºi din fereastra principalã selectaþi partiþia pentru care doriþi sã defragmentaþi fiºierele.

Pasul 2.

Porniþi procesul de analizã a partiþiei. Se
obþin astfel informaþii despre gradul de
fragmentare.

Pasul 4.

Din tab-ul Change your settings daþi clic pe
Set defragmentation priority. Bifaþi I/O
Smart în ambele coloane ºi stabiliþi nivelul
de prioritate pe care îl va avea procesul de
defragmentare. Vã recomandãm sã folosiþi
valorile Lowest pentru Set it and forget ºi
Normal pentru Manual defragmentation.

Pasul 5.

Din secþiunea Change your settings daþi clic pe
Set defragmentation method. Puteþi alege una
dintre cele patru metode de defragmentare. Vã
recomandãm sã folosiþi fie opþiunea de File
performance (dacã sistemul dumneavoastrã are
un rol de file server), fie cea implicitã – Max
Disk Performance.

Pasul 6.

Dupã ce aþi realizat
aceste setãri, daþi
din nou clic dreapta
pe partiþia pe care
doriþi sã o
defragmentaþi ºi
porniþi operaþia de
defragmentare prin
alegerea funcþiei
Defragment.

Pasul 3.

Vizualizaþi informaþiile oferite de
Diskeeper în tab-urile Performance,
Performance Map ºi Fragmentation. În
funcþie de aceste informaþii veþi alege cea
mai bunã cale de defragmentare.
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dicþionar TFT
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Backlight
Modul de funcþionare a display-urilor TFT
se bazeazã pe modificarea transparenþei
celulei cu cristale nematice la aplicarea
unui câmp electric. Obþinerea unei imagini
este condiþionatã de existenþa unei surse
de luminã uniformã în spatele matricei
TFT. Aceasta este construitã din una sau
mai multe lãmpi fluorescente cu catod
rece, dintr-un reflector destul de com-
plicat care asigurã luminarea uniformã a
întregii suprafeþe a ecranului ºi dintr-un
element de difuzare a luminii aflat în
spatele matricei TFT.

CMYK
Este un sistem substractiv de culoare
bazat pe culorile primare CMYK, folosit în
dispozitivele (reflective) ce fac uz de
iluminarea ambientalã (observatorul este
„cu lumina în spate”). „Suma” teoreticã a
culorilor primare este culoarea acromaticã
negru. În practicã, prin însumarea celor
trei culori se obþine un maro închis, iar în
tipãrituri se foloseºte negrul (K) ca o
culoare separatã, de unde rezultã ºi
numele sistemului.

Dithering & Halftoning
Prin plasarea apropiatã a unor puncte de
culori diferite se creeazã iluzia formãrii de
culori suplimentare. Pentru a compensa
imposibilitatea de a varia dinamic con-
centraþia de pigment din cerneluri,
tipografii recurg la un truc optic: prin
varierea cantitãþilor de cernealã, a
distanþelor între picãturi sau a dimen-
siunii picãturilor, se obþine în aparenþã o
gamã de culori mult mai largã (respectiv
o aparentã creºtere a rezoluþiei) decât cea
disponibilã fizic.

Gamma
Raportul între densitatea de culoare a
originalului ºi cea a imaginii care se obþine.
Gamma de 1,0 înseamnã cã nuanþele
reproduse aratã cã sunt separate la fel ca
ºi cele din imaginea originalã.

Gamutul (paleta de culori)
Reprezintã mulþimea tuturor culorilor
afiºabile de un sistem de culoare, adicã
aria triunghiului format pe diagrama CIE
de culorile primare. Aceasta depinde larg
de la un sistem la altul ºi respectã în bunã
parte urmãtoarea ordine: CMYK<monitor-
<RGB<Spectrul vizibil.

Ratã de reîmprospãtare (refresh rate)
Este frecvenþa cu care întreaga imagine de
pe ecran este redesenatã. Pentru mo-
nitoarele LCD, valoarea ratei de re-
împrospãtare este mai puþin importantã
deoarece afiºarea imaginii se face practic
continuu. Spre deosebire de monitoarele
CRT la care luminoforii se aprind cu o
strãlucire foarte mare pentru un timp
foarte scurt, la monitoarele TFT lumina
generatã este mult mai micã, dar este
continuã, fiind mult mai plãcutã ochiului.

RGB
Este un sistem aditiv de culoare bazat pe
culorile primare RGB, folosit în dis-
pozitivele cu emisie/transmisie de luminã
(monitoare, proiectoare etc.) sau în alte
dispozitive la care observatorul este „cu
lumina în ochi”. Suma culorilor primare
este culoarea acromaticã albã.

Temperaturã de culoare
Se referã la sursele de luminã. Conceptul
de temperaturã de culoare vine de la
schimbãrile aparente de culoare ce au loc
atunci când temperatura unui corp este
modificatã. În particular, culoarea emisã
de un radiator negru ideal trece o datã cu
creºterea temperaturii prin roºu profund,
portocaliu, galben, alb ºi, în final, alb-
albãstrui. Majoritatea surselor de luminã
naturale emit o luminã foarte apropiatã
de una dintre culorile corpului negru.
Noþiunea este larg folositã pentru
clasificarea „albului” de cãtre fabricanþii
de afiºaje ºi lãmpi. Se mãsoarã în grade
Kelvin.

Timp de rãspuns (Response Time)
Timpul de rãspuns este una dintre cele
mai importante caracteristici ale mo-
nitoarelor LCD. Cu valori între 12 ms ºi 5
ms, timpul de rãspuns reprezintã cât îi
trebuie display-ului sã treacã de la 10%
peste negru pânã la 90% alb ºi înapoi la
negru 10%. Un timp de rãspuns mare este
foarte deranjant pentru imagini dinamice,
orice element în miºcare lãsând o dârã în
urma sa. De multe ori, culoarea acesteia
diferã de cea a elementului respectiv, fiind
cu atât mai deranjantã.

Unghiul de vizibilitate
Pe mãsurã ce observatorul îºi schimbã
poziþia privirii faþã de cea perpendicularã
pe centrul ecranului, contrastul imaginii

scade la cele mai multe monitoare TFT. Se
defineºte ca unghi de vizibilitate ºi se
mãsoarã în grade unghiul în care un
observator poate sta ºi vedea imaginea la
contrast minim. Valoarea acestuia diferã
pe orizontalã ºi pe verticalã. Tehnologiile
de ultimã orã au scos aceastã carac-
teristicã de pe lista dezavantajelor mo-
nitoarelor TFT, valorile unghiului de
vizibilitate fiind mult mai mari decât ale
monitoarelor CRT, apropiindu-se de
valoarea maximã de 180o.

CHIP Team
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impressum

„Bunã ziua,
Sunt un cititor fidel al revistei, dar tot

nu pot sã decid singur ce mi-ar trebui.
Am la firmã momentan patru cal-

culatoare, fiecare cu datele pe el.
Doresc sã fac o schimbare în organizarea

datelor ºi acum mai am ºi o conexiune on-
line wireless de Internet.

Doresc sã am toate datele firmei pe un
server, pe care sã pot da (ºi lua) drepturi
de acces (ºi de modificare) pentru fiecare
calculator ºi user din reþea, dupã cum vreau
eu. Mi s-a pãrut cã, folosind Windows XP,
acest lucru nu este prea uºor (adicã nu e
chiar „nativ”).

Pe lângã acest fapt (mai ales având o
legãturã wireless), cred cã mi-ar trebui ºi
un firewall.

Ce mai vreau: un mail server intern,
eventual sã am site-ul web al firmei tot pe
serverul propriu.

Având aceste planuri, cred cã cel mai
potrivit (ºi mai ieftin) ar fi sã le rezolv cu o
distribuþie Linux.

Însã dintre multitudinea de versiuni nu
ºtiu pe care sã o aleg.

Vã rog sã mã sfãtuiþi ce distribuþie sã
folosesc (nu sunt total strãin de Linux -
acum 4-5 ani am mai instalat câteva, dar
numai la nivel de desktop).

O altã întrebare este dacã are rost (mã
gândesc din punctul de vedere al
securitãþii) sã am douã servere (suportul
fizic, calculatoarele nu sunt o problemã).
Unul pentru activitatea legatã de Internet,
iar celãlalt pentru file server. Dacã da, ºi
chiar dacã nu, care ar fi configuraþia idealã?

Sper cã nu m-am exprimat prea confuz.
Cu stimã,
Gyenge Attila
SC. BONANZA SRL
Tg. Secuiesc”

Stimate domn Gyenge Attila,
Pentru ceea ce urmãriþi dumneavoastrã

existã mai multe topologii de structurare.
Însã pentru situaþia dumneavoastrã (patru

sisteme), vã recomandãm pentru firewall
un ruter cu Access Point care este capabil
sã facã NAT ºi port forwarding.

Apoi, în spate se vor gãsi cele patru staþii,
plus serverul sau serverele dorite. Primul
dintre ele poate fi serverul web (pentru
situaþia în care veþi folosi douã servere), pe
care sã ruleze ClarkConnect.

Iar pentru File Server ºi e-mail puteþi
folosi fie aceeaºi maºinã cu ClarkConnect,
fie una separatã.

Am ales sã vã recomandãm aceastã
soluþie dat fiind faptul cã este uºor de
instalat ºi folosit ºi se configureazã printr-o
interfaþã web.

Totuºi, trebuie sã ºtiþi cã aceastã
topologie nu este singura posibilã, iar la
nivelul sistemelor de operare folosite existã
ºi soluþii mai complexe, dar care necesitã
un nivel ridicat de cunoºtinþe ºi mai multã
muncã de configurare. Ele însã oferã o
fiabilitate crescutã ºi un nivel mai ridicat
de securitate.

Pe de altã parte, tot acest sistem este
inutil în situaþia dumneavoastrã. Din
punctul nostru de vedere, nu faceþi altceva
decât sã risipiþi resursele ºi sã vã creaþi surse
suplimentare de stres prin faptul cã va
trebui sã administraþi douã servere. Poate
singura investiþie pe care ar trebui sã o faceþi
este ruterul AP cu ajutorul cãruia aþi putea
partaja conexiunea la Internet, beneficiind
ºi de un firewall.

Apoi, chiar ºi sub Windows XP este
posibil sã stocaþi date centralizat, cu diferite
niveluri de acces. Se face un numãr de
conturi dorite pe maºina respectivã, fiecare
cont având propriile drepturi de acces pe
respectivele fiºiere.

În ceea ce priveºte serverul web ºi/sau
e-mail, ar fi mai bine sã apelaþi la serviciile
unui furnizor, ce este capabil sã vã ofere un
nivel ridicat de securitate ºi servicii
adiacente.

CHIP Team

 Aºteptãm mail-urile
dumneavoastrã

pe adresa: redactie@chip.ro
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Componente

Prognoza CHIP pe urmãtoarele douã luni

Revista CHIP vã oferã lunar pãrerea sa
asupra evoluþiei preþurilor la componente.
Aceasta se întâmplã pe baza  evoluþiei
preþurilor din lunile anterioare, precum ºi pe
baza semnalelor din piaþa internã ºi
internaþionalã.
Cunoscând dinamica acestor preþuri, veþi
putea achiziþiona componentele necesare la
preþul corect sau vã veþi putea planifica o
achiziþie viitoare.
Sperãm cã aceastã rubricã vã este de un real
folos.
CHIP Team
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HARDDISK 120 GB

Noul val de
console de
jocuri se
pregãteºte sã
ne inunde
sufrageriile

Entertainment

ºi stil

Test comparativ

Notebook-uri
Extrem de stilate, noile sisteme portabile ne demonstreazã cã sunt un concurent
serios al sistemelor desktop, atât prin prisma preþului, cât ºi a performanþelor
pe care le ating.

Test comparativ

Notebook-uri

Cine cântã

mai frumos?

Cine cântã

mai frumos?

În testul de luna viitoare se vor
înfrunta cele mai versatile
player-e audio software. Oare
clasicul Winamp va fi detronat?






