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Iatã cã prima parte a anului a trecut repede, repejor ºi, dupã încã o lunã, a
fost chiar ºi evaluatã. Multe lucruri s-au întâmplat aºa cum le aºteptam cu
toþii, de la analiºti la entuziaºti, dar sunt ºi multe lucruri care ne-au surprins
(fie plãcut, fie neplãcut) pentru cã nu au avut deznodãmintele aºteptate. Cele
bune sunt în schimb mai multe decât cele rele. La capitolul apariþii de noi
produse ºi tehnologii n-am avut surprize prea mari, iar optimismul pe care l-am
simþit când unele dintre ele au fost anunþate s-a dovedit justificat pe deplin.
Aºa se face cã au apãrut procesoarele dual-core (de la ambii producãtori în
competiþie) ºi acestea aduc exact ce au promis, iar acceleratoarele grafice
funcþioneazã foarte bine în pereche ºi par sã se ºi vândã (la alþii, cã la noi…).
În general, aproape peste tot se raporteazã creºteri mai mari decât cele prezise.
De exemplu, cei de la Gartner spun cã numãrul de PC-uri vândute la nivel
mondial a crescut cu mai mult de 14 la sutã faþã de anul trecut, iar alte
companii de analizã prezintã rezultate ºi mai optimiste.

Cifrele calculate ºi date publicitãþii de astfel de companii diferã (cam mult,
dupã pãrerea mea), dar chiar dacã numãrul total de PC-uri vândute este mai
mare de 48 de milioane de unitãþi sau, din contrã, este sub 47 de milioane de
unitãþi vândute, un lucru se desprinde clar din toate analizele: creºterea pieþei
la acest capitol este mai mare decât cea previzionatã, iar asta nu poate decât sã
fie un lucru bun. În domeniul comunicaþiilor se vorbeºte despre noi tehnologii
în curs de implementare (una ar fi WiMax) sau despre schimbarea
preferinþelor posesorilor de telefoane mobile de la telefoanele clasice spre
telefoanele „deºtepte”. ªi acestea pot fi trecute tot la capitolul „bune”.

Pãrþile rele sunt destul de puþine (cel puþin cele vizibile ºi anunþate) ºi se
referã în general la rezultatele financiare ale unor companii. Dar este foarte
adevãrat cã pe o piaþã caracterizatã printr-o competiþie extrem de ascuþitã,
aºa cum este piaþa IT&C, pierderile raportate de un gigant intrã aproape
întotdeauna direct în buzunarele competitorului direct, cum s-a întâmplat în
cazul rivalitãþii între Yahoo ºi Google, de exemplu. Desigur, nici anul acesta
nu lipsesc evenimentele condimentate. ªi voi aminti aici votul de blam dat de
Uniunea Europeanã patentelor software (un precedent foarte important) ºi
cel mai proaspãt proces pe rol între cei doi mari fabricanþi de procesoare (de
aceastã datã motivul este legea antitrust). Toate acestea ºi multe altele mã fac
sã privesc la fel de optimist ºi a doua parte a anului 2005.

Editorial

Miez de varã

Decebal Schiller,
redactor-ºef
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Hardware

58 Sony Vaio U8 – MiniPC

59 Logitech V500 Cordless – Maus

59 ZP Vision 17B – Monitor TFT

60 Creative Sound Blaster Audigy 2 NX – Placã de sunet

60 Canon IXUS 700 – Camerã foto digitalã

60 D-Link Media Player DSM-320 - Media Center

61 Foxconn 945G7MA-8KS2 – Placã de bazã

61 GeCube Radeon X700 PRO – Placã video

62 HIS Radeon X850 XT –  Placã video

62 Iiyama H1900 – Monitor TFT

62 IT Direct Nitro GX - Sistem

63 KME LA-1703 TFT – Monitor TFT

63 LG Flatron L1940P – Monitor TFT

64 Pinnacle Showcenter 200 – Media Center

64 PRESTIGIO P200DVD-X – LCD-TV + DivX player

64 Sapphire X800 – Placã video

FOCUS

12 Multe ºtiri interesante, atât din piaþa

româneascã, cât ºi din cea internaþionalã,

aºteaptã sã vã dezvãluie noutãþile lunii.

COVERSTORY

26 Un DVD în cinci paºi

28 Fabrica de DVD-uri – Pas cu pas, vã arãtãm care

sunt elementele de bazã ale structurii unui DVD.

Simplu ºi pe înþelesul tuturor.

32 Soluþii de calitate – Pentru un rezultat cu

imagine ºi sunet cristal avem nevoie de soluþii de

authoring de cea mai bunã calitate.

HARDWARE

34 ªtiri

36 GeForce Reloaded – Noua generaþie de plãci

grafice NVIDIA, bazatã pe GeForce7, depãºeºte în

performanþã tot ceea ce existã la ora actualã pe

piaþa soluþiilor grafice 3D.

42 La baza performanþei – Am testat luna aceasta

cele mai bune soluþii DDR1ºi DDR2, pentru

platformele actuale ºi de viitor

54 Noul val de carcase – Cenuºãreasa sistemelor,

carcasa, a început sã îºi revendice un rol impor-

tant în buna funcþionare a calculatorului.

58 Bancul de probe – Una dintre cele mai îndrãgite

secþiuni ale revistei vã oferã pe tavã date despre

cele mai interesante produse hardware din

aceastã lunã.

70 HDD mai rapid? – Am rãspuns la aceastã

întrebare printr-un test al celei mai noi generaþii

de harddisk-uri ce dispun de aceastã tehnologie.

74 Lumea mobilã – Luna aceasta nu am mai pãºit

în tãrâmul telefoanelor extrem de scumpe ºi am

ales spre prezentare douã telefoane mobile Sony

Ericsson destinate utilizatorilor obiºnuiþi.

Cele câteva sfaturi pe care le veþi gãsi în acest articol vã
vor ajuta sã vã îmbunãtãþiþi raza de acþiune a reþelei, sã
eliminaþi enervantele conflicte între driver-e ºi sã
beneficiaþi de noi facilitãþi prin actualizarea firmware-ului
ruterului.

106 Prin iþele WLAN106 Prin iþele WLAN

CUPRINS

26 Un DVD în cinci paºi

Nimic nu se comparã cu plãcerea de a vedea un DVD creat de
noi, pe DVD player-ul stand alone. Fie cã este vorba de filmãri
proprii sau de un alt film, crearea unui DVD implicã câteva
noþiuni de bazã ºi rãbdare. De aceea, în acest coverstory vã
arãtãm care sunt cele mai rapide ºi mai bune modalitãþi de
realizare a unui DVD profesional în regie proprie.

Teste individuale
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76 CHIP Top 10– Topurile CHIP vã stau la dispoziþie
cu cele mai noi produse testate în laboratorul
propriu.

SOFTWARE

78 ªtiri

80 Linux pentru toate scopurile – Distribuþiile
specializate aduc savoare, eficienþã ºi uºurinþã în
folosire. Vã prezentãm o selecþie a celor mai bune
astfel de distribuþii.

86 Sub lupã – Cele mai interesante aplicaþii testate
în laboratorul CHIP luna aceasta.

90 Migrare simplã spre Linux – Libranet 3.0 este o
distribuþie bazatã pe Debian care vã permite o
iniþiere uºoarã în Linux.

COMUNICAÞII

92 ªtiri

94 Lumea de mâine – Am schiþat un mic scenariu al
lumii din viitorul apropiat, bazându-ne pe
tehnologiile existente deja la ora actualã.

98 Atlas pe web – Aflaþi mai multe despre
geografia, istoria ºi obiceiurile popoarelor de pe
întreg globul pãmântesc.

PRACTICÃ

100 Recuperaþi datele pierdute –  Datele consider-
ate pierdute din Windows XP pot fi recuperate cu
ajutorul unei distribuþii Linux.

102 Tips&tricks – Mici trucuri care ne fac mai uºor
lucrul la PC.

106 Prin iþele WLAN – Conexiunile wireless nu sunt
întotdeauna lipsite de probleme. Vã arãtãm cum
sã le rezolvaþi pe cele mai uzuale.

ALTELE

5 Editorial

6 Cuprins

8 Cuprins CD

10 Cuprins DVD

110 Mailbox

110 Impressum

112 Dicþionar

112 Inserenþi

114 Teme din numãrul urmãtor

65 Shuttle PCFun lanParty 925x – Sistem

65 Sparkle GeForce 6600 GT – Placã video

66 Klipsch ProMedia GMX A-2.1 – Boxe 2.1

66 Creative Sound Blaster Audigy 2 ZS Notebook – Placã de sunet

67 Panasonic DMC-FZ20 – Camerã foto digitalã

68 SimpleTech SimpleShare Office Storage Server – NAS

69 Transcend Digital Album – Gadget multimedia

69 Kingston DataTraveler ELITE 512 MB, 1 GB Kingston DataTraveler II+ 512 MB,

2 GB – Dispozitive de stocare USB 2.0

69 Metrologic Cubit MK6520-72C41 – Omnidirectional Bar Code Scanner

Software

86 AVIRA Desktop 1.0 – Antivirus

87 Pinnacle Studio MediaSuite – Multimedia

87 Undelete 5.0 Professional Edition – Recuperare date

88 WinDVD 7 Platinum – Player multimedia

88 ratDVD 0.7 – Arhivare DVD-uri

36 Liniºte în topuri
GeForce 7 cucereºte coroana 3D. O întreagã pleiadã de
soluþii bazate pe acest chipset ne-a demonstrat acest lucru.
Am detaliat pentru dumneavoastrã atuurile noului G70,
care nu este numai o versiune îmbunãtãþitã a lui NV40, ci
dispune de o nouã structurã optimizatã pentru aplicaþiile
3D actuale ºi viitoare.

42 Memorii
Megatestul de luna aceasta a reunit sub umbrela sa atât
soluþiile DDR1, cât ºi pe cele DDR2. Am testat amândouã
tipurile de memorii, convinºi fiind cã existã o multitudine
de adepþi (ºi posesori de platforme) pentru fiecare dintre
acestea. Rezultatele au fost deosebit de interesante ºi vã
invitãm sã le aflaþi din paginile dedicate acestui test.
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DVD-ul ataºat revistei CHIP este modalitatea prin care redacþia noastrã vine în întâmpinarea
cerinþelor dumneavoastrã în ceea ce priveºte necesarul de software freeware ºi shareware. În
fiecare lunã încercãm sã condensãm cele mai interesante aplicaþii apãrute pe piaþã ºi sã creãm un
DVD pe placul dumneavoastrã.
Pe viitor aºteptãm sugestiile dumneavoastrã cu privire la structura ºi aplicaþiile ce doriþi sã fie
incluse pe DVD la adresa dvd@chip.ro.

Pentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVD

Pure Motion Edit Studio 5
O soluþie de capturã, editare ºi conversie a materialului
video destinatã cineaºtilor amatori. Foloseºte o fe-
reastrã de tip Timeline pentru crearea proiectelor. Sunt
incluse elemente de tranziþie video ºi audio, precum ºi
efecte de tip picture-in-picture. Se pot genera chiar
retuºuri de tip chromakeying sau corecþii de culoare.
Pentru un utilizator amator, Pure Motion Edit Studio 5
este o aplicaþie excelentã pentru familiarizarea cu
programele de editare video semi-profesionale.

Adobe InCopy CS2
Adobe InCopy CS2 este o
soluþie profesionalã pentru
organizarea în paginã a
informaþiilor de tip text, ce
se integreazã cu Adobe
InDesign CS2, oferind o so-
luþie completã pentru acti-
vitatea editorialã. Noile op-
þiuni din InDesign CS2 permit utilizatorilor individuali sã
lucreze separat pe bucãþi de paginã, în paralel cu de-
signerii.

Style XP 3.09
Programul Style XP poate fi folosit cu succes pentru
aplicarea temelor de Windows XP personalizate. Poate
schimba atât aspectul ferestrelor, cât ºi al background-
ului din Windows ºi pe cel al ecranului de boot sau al celui
de login folosind sistemul de teme din Windows. Im-
plicit, vine cu câteva teme foarte reuºite.

WireFusion 4.1
O soluþie pentru dezvoltarea aplicaþiilor web ce conþin
elemente Web3D. Astfel pot fi create aplicaþii web care
sã includã prezentãri 3D sau animaþii fãrã a fi nevoie de
generarea de plugin-uri pentru a fi instalate în browser-e.
Pot fi importate proiecte 3ds max, Maya, Lightwave
generate în formatul X3D sau VRML.

IronCAD 8.0
O soluþie complexã pentru modelare ºi design 3D
destinatã inginerilor, caracteristicile sale de design
mecanic fãcând din IronCAD o soluþie de referinþã în
domeniu. Iar opþiunile de randare, animare ºi export al
proiectelor fac din IronCAD un pachet profesional de
modelare 3D. Printre funcþiile sale pot fi evidenþiate cele
de modelare 2D, generarea suprafeþelor ºi a texturilor
ºi moduri multiple de randare.

Multimedia
Prin amabilitatea firmei Euro Entertainment Enter-
prises (tel 021-2039669) puteþi viziona scurte secvenþe
din filmele Lemony Snickets, Raw ºi Meet the Fockers.

Linux
În secþiunea dedicatã sistemului de operare Linux am
inclus cele mai recente driver-e ATI pentru XFree86 ºi
X.org, serverul de e-mail AXIGEN dezvoltat de GECAD
TECHNOLOGIES, versiunea de Linux a pachetelor
WireFusion ºi Real Player 10 GOLD, JDK ºi JRE 1.5.0.04,
aplicaþiile de securitate kismet ºi hotspotter, editoarele
phex ºi NVU, driver-ele NVIDIA ºi emulatorul Wine.

Distribuþia lunii
Libranet 2.8
O distribuþie Linux
înþesatã cu aplicaþii
din toate domeniile. Este conceputã pe o structurã Debian
ºi vine pe douã CD-uri. Pentru instalare, trebuie sã
inscripþionaþi pe CD-uri cele douã fiºiere ISO ce compun kit-
ul de instalare. Mai multe detalii despre aceastã distribuþie
veþi putea citi în paginile revistei.

Versiuni complete
Sophie 1.02
Sophie este o aplicaþie interesantã destinatã redãrii într-o
manierã prietenoasã a cãrþilor în format electronic. Prin
intermediul sãu, documentele electronice au acum un
aspect foarte asemãnãtor cu cel al cãrþilor reale, inclu-
zând coperte, adnotãri ºi chiar semne de carte. Toate
aceste însemne ce sunt asociate cu cãrþile reale sunt
stocate în fiºiere separate, putând fi schimbate cu cele
ale prietenilor. Formatul folosit pentru evidenþierea
elementelor din cãrþi se bazeazã pe cunoscutul XML.

JRE ºi JDK 1.5.0.04
Vã oferim cea mai recentã versiune pentru pachetele
JRE (Java 2 Runtime Environment) ºi JDK (Java 2 Develop-
ment Kit) dezvoltate de SUN. Primul permite redarea
conþinutului de tip rich content în cadrul browser-elor.
Cel de-al doilea pachet oferã fundaþia necesarã pentru
dezvoltarea paginilor web ce folosesc conþinut Java.

Real Player 10 GOLD
Cea mai recentã versiune a
player-ului multimedia dez-
voltat de cãtre Real Networks.
Oferã suport pentru redarea
majoritãþii formatelor multi-
media, incluzând aici ºi forma-
tele proprietare Microsoft ºi
cele de streaming audio ºi video. Are inclus ºi un motor
pentru decodarea filmelor în format DVD.

VideoLAN VLC 0.8.2
O soluþie Open Source, cross platform pentru redarea
conþinutului digital. În pachet existã atât clientul, cât ºi
un server multimedia ce poate genera stream-uri video
ºi audio fãrã configurãri suplimentare. Printre tipurile
de fiºiere ce pot fi redate cu VLC se numãrã ºi MPEG-1,
MPEG-2, MPEG-4, DivX, MP3 ºi ogg.

Versiuni evaluare
Adobe Illustrator CS2
Aplicaþia Adobe Illustrator re-
prezintã standardul în ceea ce
priveºte crearea ºi manipularea
graficii în format vectorial. Ca de
fiecare datã când lanseazã o
versiune nouã, compania Adobe
aduce importante adiþii aplica-
þiilor sale, iar Adobe Illustrator nu face excepþie. Putem
aminti aici Live Trace, Live Paint pentru conversia rapidã a
fotografiilor în format vectorial, Control Palette pentru un
management mai bun al funcþiilor ºi al modulelor incluse
în pachet, suport pentru layer-ele din Adobe Photoshop.
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Pentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CD

Pe CD-ul CHIP al acestei luni puteþi gãsi versiuni demonstrative pentru pachetul Nero, Style XP,

Undelete ºi WinDVD 7, alãturi de programele gratuite Google Earth View, NVU ºi cea mai recentã

versiune a codec-ului DivX. De asemenea, v-am pregãtit o selecþie a celor mai interesante aplicaþii

shareware ºi freeware apãrute în ultima lunã.

Programe complete
Google Earth View 1.0
Google Earth View este reîncarnarea aplicaþiei Key-
hole sub umbrela companiei Google. În cazul în care
dispuneþi de o conexiune bunicicã la Internet, puteþi
vizita virtual orice loc de pe planetã, folosind imaginile
din satelit furnizate via Google Earth View. S-au for-
mat deja comunitãþi active pe forumurile de discuþii
ce oferã celor interesaþi coordonatele precise ale celor
mai misterioase locaþii de pe planetã, cum ar fi
cunoscuta Area 51.

NVU 1.0
NVU este un proiect Open Source ce
îºi propune sã ofere un sistem com-
plet de web authoring pentru platformele Windows,
Mac ºi Linux. Puteþi privi acest program ca o bunã
alternativã pentru cunoscutele FrontPage sau
Dreamweaver, mai ales prin prisma faptului cã poate
fi folosit destul de uºor ºi de utilizatorii mai puþin
experimentaþi în programarea web.

Photo Frame Show
Programul Photo Frame Show
Basic este o soluþie extrem de
simplã pentru crearea de rame pentru imaginile
digitale pe care le aveþi pe harddisk în vederea per-
sonalizãrii lor.  Photo Frame Show vã pune la dispoziþie
ºi instrumentele necesare pentru tipãrirea sau
trimiterea prin e-mail a imaginilor astfel create.

Versiuni evaluare
DivX Create Bundle
Pasionaþii de multimedia se pot bucura de noul pachet
DivX Create Bundle lansat de curând de DivX Networks.
În el veþi gãsi cea mai recentã versiune a codec-ului DivX
Pro, versiunea gratuitã a player-ului de filme DivX,
precum ºi un instrument simplu de codare a materialului
video în noul format DivX 6. Ceea ce aduce nou formatul
DivX 6 este faptul cã se pot crea materiale video care sã
conþinã meniuri asemãnãtoare cu cele de pe DVD-uri.

Undelete 5.0
De la compania Diskeeper vã oferim versiunea
demonstrativã a aplicaþiei Undelete 5.0, un puternic

instrument de recuperare a da-
telor ºterse accidental sub sis-
temul de operare Windows XP.
Avantajul oferit de acest pro-
gram în faþa unor soluþii ase-
mãnãtoare este cã se insta-
leazã un addon pentru Recycle
Bin, ce monitorizeazã ºi fiºie-
rele ºterse dintr-o fereastrã
command prompt.

InterVideo WinDVD 7 Platinum
Aplicaþia software de redare a con-
þinutului video în format DVD con-
struitã de compania InterVideo este
acum la o nouã versiune ºi extinde
gama opþiunilor oferite utilizatorilor.
În primul rând, WinDVD 7 poate reda
un numãr mai mare de formate,
incluzându-le aici ºi pe cel DivX ºi pe
cel H.264. Apoi, gama îmbunãtãþirilor
în ceea ce priveºte calitatea audio/
video a crescut prin adãugarea Hall Effect, Trimen-
sionDNM (Digital Natural Motion), ce vin sã ofere o
calitate mult mai bunã a vizionãrii.

Linux
Aceia dintre dumneavoastrã care sunt pasionaþi de
sistemul de operare Linux pot gãsi pe CD-ul CHIP al
acestei luni versiunea de test a serverului de e-mail
Axigen, dezvoltat de compania GECAD TECHNOLOGIES,
aplicaþiile de securitate Hotspotter ºi Kismet, player-ele
multimedia Real Player ºi VLC, antivirusul Kaspersky
pentru staþiile de lucru, precum ºi sistemul de authoring
web, NVU.

Licenþe gratuite
Cheile de prelungire a licenþelor pentru cei care folosesc
Kaspersky Anti-Virus ºi Kaspersky Anti-Hacker CHIP Edi-
tion sunt 000B19A8.key ºi 000B19A9.key ºi pot fi regãsite
în directoarele \Software\Antivir\KaV, respectiv
\Software\Antivir\KaH. Instalarea lor se face folosind
utilitarul addkey din directorul Program Files/Common
Files/KAV Shared Files.
Puteþi prelungi valabilitatea licenþei antivirusului
BitDefender Professional 8 CHIP Edition prin aplicarea
tool-ului de update prezent pe CD.

Interfaþa CD-ului CHIP este conceputã sã ruleze optim pe o placã graficã ce
suportã minim o rezoluþie de 800 x 600 ºi o adâncime a culorii de 16 biþi. De
aceea, nu este recomandatã folosirea acesteia într-un mediu ce nu oferã
minimul necesar! Interfaþa poate fi rulatã atât sub Windows 95/98/Me, cât
ºi sub Windows NT/2000/XP. Din cauza multitudinii de configuraþii, redacþia
CHIP Computer & Communications nu îºi poate asuma nici o responsabilitate
în eventualitatea în care apar probleme în funcþionarea interfeþei ºi a aplicaþiilor.
Programele care au intrat în componenþa CHIP CD au fost testate ºi selectate
cu grijã în redacþia CHIP. Totuºi, redacþia nu îºi poate asuma nici o responsabilitate
pentru funcþionarea anormalã a software-ului ºi nici nu poate fi fãcutã
responsabilã pentru eventualele daune produse.
CD-ul CHIP a fost verificat împotriva viruºilor cu urmãtoarele programe anti-
virus (în ordine alfabeticã): BitDefender Professional 8 (furnizat de Softwin),

NOTÃ
F-Secure AntiVirus 5.51 (furnizat de Infodesign), Kaspersky Lab Anti-Virus 5.0
(furnizat de Kaspersky Lab - Rusia), McAfee VirusScan 6.0 (furnizat de ProVision),
Norman Virus Control 5.4 (furnizat de CS Software), AVIRA Desktop 1.0 (furnizat
de AVIRA soft srl.), PC-Cillin (furnizat de GeCAD NET).
Pentru orice întrebãri legate de aplicaþiile de pe CD, vã rugãm sã contactaþi
telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective.
ATENÞIE! Pentru rularea corectã a interfeþei CD-ului vã recomandãm setarea
unei rezoluþii minime de 800 x 600, o adâncime a culorii de 16 biþi ºi folosirea
opþiunii Small Fonts!
CD-ul inclus poate fi utilizat în conformitate cu parametrii definiþi în standardul
Philips – YELLOW BOOK. Editura nu îºi asumã responsabilitatea asupra
eventualelor pagube provocate de utilizarea CD-ului în alþi parametri decât cei
stabiliþi în standardul menþionat anterior.

Doar pentru cititorii CHIP

Promoþie !

Toþi cititorii revistei CHIP care vor
face upgrade de la versiunea demo
a aplicaþiei Nero prezentã pe CD/
DVD-ul acestei luni, la versiunea full a Nero 6 Reloaded
vor primi o reducere de 10%. Primii zece cititori care
vor face acest upgrade vor beneficia gratuit de
aplicaþia VoIP SIPPS dezvoltatã tot de compania Nero.
In formaþ i i :
BIRO TECHNOLOGIES 2000
TEL./FAX : 021 - 315 6575; 312 7366; 312 7367; 312 7388
www.birotp.ro E-mail: sales@birotp.ro
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nterior acestei lansãri, Google Toolbar (un
browser care asigurã utilizatorilor accesul
facil la o serie de funcþionalitãþi avansate)

era disponibil numai pentru utilizatorii Microsoft In-
ternet Explorer. Versiunea beta a Google Toolbar for
Firefox conþine toate facilitãþile oferite de toolbar-ul
IE (cum ar fi spellchecking sau traducere), cu excep-
þia funcþiei pop-up blocker ºi a celei Browse By Name,
care permite utilizatorilor accesul la un site prin
simpla scriere a numelui acestuia – ambele funcþii
fiind deja incluse în înlesnirile oferite de Firefox.
Google a mai lansat, cu aceastã ocazie,
alte douã extensii noi pentru Firefox,
aflate tot în faza de testare. Extensia
Google Send to Phone permite utilizato-
rilor trimiterea sub forma de mesaj text
a unor fragmente de pagini web ºi este
disponibilã numai abonaþilor reþelelor de
telefonie mobilã din Statele Unite. Google
Suggest for Firefox vine în completarea
Firefox Search Bar, prin integrarea func-
þiei Google Suggest, care „ghiceºte” ceea
ce utilizatorul doreºte sã caute ºi listeazã
potenþialele „þinte” ale cãutãrii într-un
meniu de tip „autocomplete”. Google
Toolbar for Firefox este disponibil în lim-
bile englezã, olandezã, francezã, italianã,
germanã, spaniolã, chinezã (atât varianta
tradiþionalã, cât ºi cea simplificatã), japonezã ºi
coreeanã. Versiunea beta este compatibilã cu
Firefox 1.0 ºi va funcþiona pe platformele Windows
2000 (cu Service Pack 3) ºi XP, Mac OS X 10.2 ºi Linux
(Red Hat Linux 8.0 sau orice distribuþie modernã
Linux).
Cele douã extensii sunt disponibile numai în limba
englezã.

Google

Toolbar pentru
Motorul de cãutare Google a lansat, pe data

de 7 iulie, versiunea beta a toolbar-ului sãu

pentru browser-ul Firefox. Firefox

Google Toolbar for Firefox, în versiune beta.

Lansarea Google Toolbar for Firefox era aºteptatã
de mai multã vreme, compania rivalã, Yahoo, lansând
versiunea Firefox a propriului toolbar în luna februa-
rie. Specialiºtii de la A9 au fãcut acelaºi lucru anul
trecut, în timp ce versiunea Firefox Toolbar pentru
Ask Jeeves a fost lansatã în luna martie. Analiºtii
au confirmat cã interesul utilizatorilor pentru Firefox
este din ce în ce mai crescut, acesta fiind creditat
cu o cotã de piaþã de circa 12%. O versiune neoficialã
de toolbar Google pentru browser-e Open Source
exista încã de acum câþiva ani, fiind dezvoltatã de

cãtre specialiºtii Mozilla. Conform unui comunicat
oficial, link-ul cãtre acest proiect a fost plasat în
partea de jos a paginii de download a Google
Toolbar for Firefox, pentru ca utilizatorii sã poatã
alege toolbar-ul pe care ºi-l doresc. Versiunea beta
Google Toolbar pentru Firefox poate fi descãrcatã
la adresa http://toolbar.google.com/firefox/.
www.google.com

Tranzacþie

Symantec mai solid

Companiile Symantec ºi VERITAS Software au anun-
þat finalizarea fuziunii, aceasta fiind aprobatã de
acþionarii ambelor companii. Ca rezultat al tranzac-
þiei, acþiunile VERITAS au fost transformate în drep-
tul de a primi acþiuni Symantec,
acþiunile VERITAS urmând a
nu mai fi tranzacþionate. Prin
fuziunea celor doi lideri în in-
dustria de aplicaþii de stocare
ºi securitate, Symatec va oferi
clienþilor sãi o modalitate mai eficientã ºi mai sigurã
de a gestiona cel mai mare bun pe care îl deþin, infor-
maþiile lor. Symantec poate livra acum soluþii de secu-
ritate ºi disponibilitate a informaþiilor de-a lungul

diferitelor platforme ºi tuturor clienþilor, indiferent
de mãrimea acestora. Symantec este una dintre cele
mai importante companii din domeniul securizãrii
informaþiei, oferind o gamã largã de software, apli-

caþii ºi servicii create pentru
a ajuta utilizatorii individuali,
întreprinderile mici ºi mijlocii
ori marile companii sã îºi pro-
tejeze ºi sã îºi administreze
propria infrastructurã IT.

Gama de produse Norton, dezvoltatã de Symantec,
este lider mondial în securizarea informaþiei utiliza-
torilor individuali ºi oferirea de soluþii eficiente.
www.romsym.ro



13

CHIP | 2005. AUGUST

Aspect atractiv pentru micii utilizatori.

Videotelefonia, acum ºi la îndemâna românilor.

Euroweb Romania a introdus, în-
cepând cu luna iulie, noi servicii de
videotelefonie – adiþional servi-
ciilor de telefonie, fax ºi e-mail din
pachetul Eurovoice. Acesta este un
pachet de servicii bazat pe comu-
nicaþii multimedia, modalitãþi de
comunicare pe Internet accesibile
din orice punct al lumii. Tariful de
instalare este de zece euro, iar
abonamentul lunar costã patru
euro, cu un numãr de convorbiri
gratuite pânã la valoarea de patru
euro. Abonamentul include un
numãr public de telefon din plaja
de numerotaþie Euroweb, pre-
cum ºi acces la toate servi-
ciile cu valoare adãugatã
ale Eurovoice ºi permite
efectuarea de con-
vorbiri în reþea ºi în
afara acesteia. Con-
vorbirile în cadrul
reþelei sunt gratu-
ite ºi nelimitate,
indiferent cã este
vorba despre transmisii de voce, fax
sau videotelefonie!
Cel mai nou serviciu lansat, Eurovoice
Smart, este destinat furnizorilor

de servicii de Internet care doresc
sã ofere servicii de voce sau video-
telefonie abonaþilor proprii, dar fãrã
a realiza investiþii suplimentare la
capitolul infrastructurã. Euroweb
pune la dispoziþia acestora toate
resursele tehnice necesare pentru
ca, în maximum 24 de ore de la
stabilirea cadrului contractual,
abonaþii ISP sau ai operatorilor

locali sã poatã beneficia de toate
serviciile care sunt oferite de cãtre
Eurovoice.
www.euroweb.ro

Euroweb

Videotelefonie în România

Sateliþii care compun sistemul de
poziþionare globalã GPS pot indica
locaþia unei persoane cu o precizie de
câþiva metri. Intel face experimente
cu reþelele wireless obiºnuite, pen-
tru a vedea dacã aceleaºi rezultate
pot fi obþinute ºi cu ajutorul acestora.
Cercetãtorii companiei examineazã
în prezent metodele prin care se poate
triangula locaþia unei persoane prin
reþelele Wi-Fi sau celulare (GSM), a
declarat Ian Smith, cercetãtor la Intel
Labs, în cadrul conferinþei New

Intel

Poziþionare prin reþelele existente

Paradigms of Using Computers de
la Laboratoarele Almaden ale IBM.
Principalul beneficiu al reþelelor
wireless este cã pot oferi locaþia
cuiva în mediul urban. Din cauza
aglomeraþiei clãdirilor, semnalul
GPS poate fi deseori blocat în zo-
nele urbane, de cãtre clãdirile
înalte. Prin determinarea timpului
necesar propagãrii semnalelor de
la satelit pânã la utilizatorul unui
dispozitiv cu cip GPS, sistemul poate
calcula poziþia exactã a acestuia.
Mai mult chiar: în timp ce sistemul
GPS calcula doar latitudinea ºi
longitudinea unei locaþii, reþelele
wireless pot determina ºi altitu-
dinea, oferind astfel indicii despre
etajul la care se aflã utilizatorul
într-o clãdire. Un sistem wireless ar
putea reduce costurile de implemen-
tare ale serviciilor de localizare. Adã-
ugarea funcþiei GPS la un telefon
mobil, de exemplu, necesitã imple-
mentarea unui cip dedicat. Într-un
sistem wireless, calculele pentru
determinarea poziþiei pot fi efec-
tuate de procesorul telefonului.
www.intel.com/research

Cu ajutorul telefonului mobil am
putea detecta locaþia unei per-
soane chiar ºi într-o aglomeraþie
urbanã.

Opera Software a anunþat cã
încorporeazã suport integrat
pentru BitTorrent în browser-ul
sãu, Opera. Compania sperã cã,
în acest mod, utilizatorilor li se va
uºura descãrcarea fiºierelor do-
rite prin intermediul sistemului
BitTorrent – care profitã la maxi-
mum de lãþimea de bandã dis-
ponibilã ºi reduce posibilitatea
întârzierilor când mai mulþi uti-
lizatori descarcã acelaºi fiºier.
Pentru Opera, acesta va fi doar
un alt protocol. Pe lângã supor-
tul existent oferit protocoalelor
de transfer de date precum FTP
sau HTTP, Opera vede în supor-
tul pentru BitTorrent „urmãto-
rul pas logic în strategia compa-
niei privitoare la disponibilitatea

Eficacitate

Opera oferã suport BitTorrent

protocoalelor care cresc produc-
tivitatea”.
Opera cu suport BitTorrent ru-
leazã pe Windows, Linux ºi Mac
OS X. ºi este deocamdatã o ver-
siune de tip Technical Preview,
disponibilã pentru download la
adresa http://my.opera.com/
forums/showthread.php?
threadid=96020.
www.opera.com

Versiunea cu suport BitTorrent,
numai în faza de testare.

Un telefon mobil mai puþin obiº-

nuit, destinat copiilor cu vârste

cuprinse între 8 ºi 12 ani, a fost

lansat recent de compania Fire-

fly Mobile din Chicago. Acesta

reprezintã o modalitate foarte

eficientã de „monitorizare” a co-

piilor, dar ºi un mijloc foarte bun

de comunicare pentru micuþii care

se vor putea astfel acomoda mult

mai bine cu ideea de a fi posesorii

unui telefon.

Terminalul, cu dimensiuni special

gândite pentru a se „potrivi”

mâinii unui copil, permite te-

lefoanele cãtre

22 de nume-

re prese-

t a t e ,

Firefly

Telefon pentru copii

prin intermediul funcþiei de ape-

lare rapidã, ºi oferã facilitãþi spe-

cial gândite pentru a-i atrage pe

micii utilizatori. De asemenea,

aparatul mai dispune de un bu-

ton special pentru telefoanele de

urgenþã la numãrul 911.

Numerele presetate sunt prote-

jate de un cod PIN special ales de

pãrinþi, care pot controla astfel

apelurile copiilor. Printre facilitãþi

se numãrã cele ºapte culori pen-

tru ecran, 12 tonuri de apel dife-

rite, cinci animaþii ºi multe tipuri

de carcase colorate sau lumi-

niscente. Mobilul funcþionea-

zã în benzile GSM de 850 ºi

1900 MHz, are dimensiuni re-

lativ mici ºi este dotat cu un acu-

mulator litiu-ion care permite

ºase ore de convorbiri ºi

205 ore de funcþionare în

modul de aºteptare.

Costul telefonului este

de 100 de dolari, inclu-

zând 30 de minute de

convorbiri gratuite.

Conform studiilor efec-

tuate de companie îna-

inte de lansare, ma-

mele vor reprezenta

circa 85% dintre cum-

pãrãtori.

www.fireflymobile

.com
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ceasta pentru cã Advanced
Micro Devices a demarat un
proces antitrust împotriva

Intel, pe care a acuzat-o cã ar fi in-
stituit un monopol în industria PC-
urilor. Acþiunea iniþiatã la tribuna-
lul districtual din statul american
Delaware detaliazã tacticile de in-
timidare ºi coerciþie care, pretinde
AMD, au fost utilizate de Intel asu-
pra a 38 de companii, incluzând
producãtori importanþi de PC-uri
(cum ar fi Dell), distribuitori ºi re-
taileri. Cei de la AMD au, ca princi-
palã armã de atac, informaþiile
obþinute în urma unei anchete

AMD versus Intel

Duel pe viaþã ºi pe moarte
Rivalitatea dintre principalele companii producãtoare de

microcircuite electronice, Intel ºi AMD, s-a mutat, începând de

luna trecutã, de pe piaþa de desfacere în sãlile de tribunal.

recente efectuate de Japan Fair
Trade Commission – care probea-
zã cã divizia Intel din aceastã þarã
a adoptat tactici anticoncurenþi-
ale, oferind reduceri semnificative
(de sute de milioane de dolari) unui
numãr de cinci producãtori niponi
de PC-uri – Fujitsu, Hitachi, NEC,
Sony ºi Toshiba – care au fost de
acord sã-ºi limiteze sau chiar sã-ºi
opreascã achiziþiile de procesoare
de la AMD ºi Transmeta.

Intel neagã
Intel a refuzat sã comenteze acu-
zaþiile formulate de AMD ºi ºi-a

exprimat dezacordul faþã de acþiu-
nea rivalului sãu.
În ceea ce priveºte investigaþia din
Japonia, compania a anunþat la vre-
mea respectivã cã nu este de acord
cu concluziile agenþiei ºi cu modul
în care aceasta aplicã legea.
„Intel a mai fost implicatã în alte
procese antitrust ºi s-a confruntat
cu situaþii similare. Toate proble-
mele anterioare s-au rezolvat în
favoarea noastrã. Dezaprobãm
complet acþiunea AMD ºi avem
convingerea cã acest proces se va
rezolva în favoarea Intel, ca ºi ce-
lelalte”, a afirmat Paul Otellini,
preºedinte ºi CEO al Intel.
Analiºtii sunt de pãrere cã proce-
sul ar putea fi un indiciu al poziþiei
pe care o ocupã pe piaþã AMD, în
condiþiile în care procesoarele Intel
se regãsesc pe mai mult de 80% din
computerele cu arhitecturã x86,
conform IDC.
„Corectã sau nu, miºcarea AMD
poate fi vãzutã ca o metodã inte-
ligentã de a profita de decizia fa-
vorabilã din Japonia. Cu toate
acestea, momentul ales ºi tonul
indignat al companiei (poate chiar
exasperat) oferã senzaþia cã creº-
terea pe piaþa procesoarelor de
care s-au bucurat anul trecut nu
se mai ridicã la aºteptãrile din acest
an”, comenteazã Hans Mosesmann,
de la compania Moors & Cabot.

Mãrturii în instanþã
Principalul obstacol pe care AMD
îl va întâmpina pentru a-ºi dovedi
punctul de vedere îl constituie
modul în care va reuºi sã-i facã pe
clienþii Intel sã depunã mãrturie
împotriva acestei companii. Cu
toate acestea, oficialii AMD sunt

Anii ’80 – IBM alege arhitectura x86 a
Intel ºi sistemul de operare DOS al Micro-
soft. Pentru a evita dependenþa de Intel
ca unic furnizor de microprocesoare, IBM
solicitã ca Intel sã-i gãseascã un al doilea
furnizor.
1982 – Intel ºi AMD semneazã un acord
de schimb de tehnologii, prin care AMD
devine cel de-al doilea furnizor de micro-
procesoare al IBM. În urma acestui acord,
AMD obþine acces la tehnologia de „a
doua generaþie” 286 a Intel.
1984 – Intel intenþioneazã sã obþinã ex-
clusivitatea asupra procesoarelor de „a
treia generaþie” 386, utilizând tactici
despre care AMD considerã cã sunt parte
a unui „plan secret” de a obþine mono-
polul asupra pieþei de microprocesoare.
1987 – AMD iniþiazã un proces pentru
clarificarea disputei legate de proce-
soarele 386.
1991 – AMD înainteazã o plângere anti-
trust în Carolina de Nord pretinzând cã
Intel s-a angajat în acte ilegale pentru
a-ºi asigura o poziþie de monopol. În
1992, Curtea decide împotriva Intel ºi
îi acordã AMD despãgubiri de 10 mili-
oane de dolari ºi licenþa gratuitã asupra
oricãror patente Intel utilizate în proce-
sorul 386 al AMD.
1995 – AMD îºi rezolvã toate disputele
legale cu Intel printr-un acord prin care
obþine drepturi comune asupra design-
ului x86, care a rãmas pânã în zilele
noastre arhitectura de bazã a micropro-
cesoarelor pentru PC-uri. În 1999, AMD
îºi creeazã propria versiune de x86,
procesorul Athlon.
2000 – AMD înainteazã o plângere la
Comisia Europeanã, prin care pretinde
cã Intel încalcã legile europene legate

Intel ºi AMD

Istoria unui conflict

de concurenþã, prin promovarea unor
programe de marketing „abuzive”.
AMD încearcã prin cãi legale sã obþinã
accesul la documente utilizate într-un
alt caz antitrust împotriva Intel, iniþiat
de Intergraph. În cele din urmã însã,
cazul Intergraph se terminã printr-un
acord.
2003 – Cea mai importantã realizare
tehnologicã a AMD se produce în mo-
mentul în care lanseazã o versiune pe
64 de biþi a procesoarelor x86, pe care
se poate rula sistemul de operare Win-
dows. AMD obþine un avantaj asupra
Intel, care pentru prima datã trebuie sã
„vâneze” AMD pentru a dezvolta o teh-
nologie similarã. AMD lanseazã gama
de microprocesoare Opteron pentru
servere ºi Athlon pentru sisteme desk-
top ºi notebook.
2004 – Japan Fair Trade Commission
(JFTC) percheziþioneazã birourile Intel
din Japonia în cãutarea unor documen-
te. Intel coopereazã, dar se declarã îm-
potriva concluziilor acesteia. Ancheta
JFTC relevã cã divizia Intel din Japonia
a adoptat tactici anticoncurenþiale, ofe-
rind reduceri semnificative unui numãr
de cinci producãtori niponi – Fujitsu,
Hitachi, NEC, Sony ºi Toshiba – care au
fost de acord sã-ºi limiteze sau sã-ºi
opreascã achiziþiile de procesoare de la
AMD ºi Transmeta.
2005 – AMD iniþiazã un proces antitrust
împotriva Intel la tribunalul districtual
din Delaware. Plângerea de 48 de pa-
gini detaliazã tacticile utilizate de Intel
pentru obþinerea monopolului pe piaþa
microprocesoarelor x86 prin constrân-
gerea clienþilor sã nu utilizeze produ-
sele AMD.

optimiºti, deoarece nouã din cei
32 de producãtori ºi distribuitori de
PC-uri cãrora le-au fost trimise scri-
sori solicitându-le mãrturia împotri-
va Intel (printre care Bestbuy, Sony,
Sun, Circuit City, Gateway, Lenovo
ºi NEC-CI) au anunþat cã sunt de
acord sã susþinã demersul com-
paniei AMD. Dell a anunþat de
asemenea cã va rãspunde la soli-
citarea AMD. În plus, oficialii AMD
citeazã ºi mãrturia celor de la
Toshiba (companie care a refuzat
însã solicitarea AMD). În anul
2001, aceºtia au anunþat cã nu vor
mai cumpãra cipuri AMD pentru
cã astfel vor pierde fonduri pentru
marketing promise de Intel, în
valoare de 25-30 de milioane de
dolari. Se pare cã ºi cei de la HP ar
fi declarat, în 2002, cã vor continua
sã foloseascã cipuri AMD numai
dacã aceasta va plãti trimestrial o
„compensaþie” de 25 de milioane
pentru o eventualã „razbunare”
din partea Intel.
Dupã demararea acþiunii din Sta-
tele Unite, birourile Intel ºi ale mai
multor producãtori ºi distribuitori
de PC-uri din Europa au fost inspec-
tate de reprezentanþi ai organis-
melor UE ºi ai autoritãþilor locale,
în cadrul unei investigaþii anti-
trust. În plus, procesul a început sã
stârneascã valuri în rândul pro-
ducãtorilor de PC-uri. Este cazul
celor de la Fujitsu-Siemens, care
au anunþat cã procesoarele AMD
vor ocupa din nou un loc impor-
tant în gama produselor compa-
niei.
Rãmâne de vãzut dacã timpul va
da dreptate celor de la AMD ºi care
vor fi consecinþele bãtãliei din tri-
bunal pe piaþa procesoarelor.
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În viitor, ºi pro-
dusele LG vor
rula sistemul
de operare
Palm.

CHIP | 2005. AUGUST

Producãtorul coreean LG
Electronics a semnat

un acord cu Palm-
Source pen-

tru licen-
þierea

O companie din Florida, xG Techno-
logy, pretinde cã a reuºit dezvolta-
rea unei tehnologii wireless broad-
band care utilizeazã frecvenþele
joase pentru a extinde aria de ope-
rare. În sprijinul afirmaþiei sale, com-
pania are planificatã în curând o
demonstraþie publicã la Miami. Noua
tehnologie se bazeazã pe adevãrul
binecunoscut care spune cã, cu cât
este mai micã frecvenþa unei unde
radio, cu atât mai departe se poate
propaga. Conform inventatorilor
sãi, xMax este o nouã tehnologie de
modulare ºi codare care permite im-
plementarea de servicii broadband
prin utilizarea benzilor de frecven-
þã mai scãzute. Problema cu trans-
misiile la frecvenþe scãzute de acest
tip a fost pânã acum reprezentatã
de semnalul slab ºi de ratele mici

xMax

Nouã tehnologie wireless

de transfer al datelor. xMax este
însã capabil sã citeascã un bit de
date per ciclu, realizând viteze ase-
mãnãtoare cu cele oferite de tehno-
logia DSL la frecvenþe relativ scãzute.
Utilizarea unei benzi de frecvenþã
mai joase înseamnã, conform xG
Technology, cã semnalele pot fi
transmise pânã la 22 km, la viteze
de 40 Mbps, folosind puteri sub
1 watt – mult mai eficient decât în
cazul soluþiilor WiMax echivalente.
Datoritã ariei mai mari, xMax ar
putea fi o soluþie mai economicã
decât WiMax. Inventatorii spun
cã, în cazul acestei tehnologii,
acoperirea unui oraº ca Londra ar
necesita doar patru staþii de bazã,
faþã de câteva zeci în cazul WiMax.

www.xgtechnology.com

Aºa aratã semnalul xMax, vizualizat cu ajutorul unui spectometru.
Semnalul a fost generat la 100 MHz.

Acord

LG intrã pe „piaþa” Palm

la nivel global a sistemului de
operare Palm. Potrivit contrac-
tului, LG Electronics poate dez-
volta, produce ºi vinde telefoane
inteligente bazate pe Palm OS.
Acordul perfectat cu gigantul co-
reean vine în sprijinul producãtoru-
lui de software, care se aflã într-o

continuã bãtãlie pentru menþi-
nerea cotelor de piaþã deþinu-
te, principalul competitor fiind

Microsoft. În urmã cu puþin timp,
PalmSource anunþase cã îºi restruc-
tureazã operaþiile prin reducerea
cu 16% a numãrului angajaþilor de
pe teritoriul SUA.

www.lge.com

În anul 1995, pe data de 14 iulie,
cercetãtorii „Fraunhofer Institute for
Integrated Circuits” (IIS) au stabilit
cã vor folosi termenul „MP3”
pentru a denumi exten-
sia noii lor tehnologii
de codare muzicalã.
De atunci au trecut
10 ani, iar formatul
respectiv se numãrã
acum printre cele
mai cunoscute din
toatã lumea. MP3 repre-
zintã acronimul general acceptat
pentru standardul ISO IS 11172-3
„MPEG Audio Layer 3” ºi a fost sta-
bilit în urma unui sondaj intern, ma-
joritatea celor implicaþi în proiec-
tul respectiv optând pentru aceastã
denumire prescurtatã. A urmat apoi
o notã internã prin care cercetã-
torii anunþau cã MP3 va înlocui ex-
tensia .bit din toate mediile www,
soluþii software, shareware ºi
demo-uri. „Existã un motiv pentru
aceasta, credeþi-mã :-) ”, se încheia
nota internã datatã 14 iulie 1995,
ora 12.29.49, semnatã de Juergen
Zeller. Respectiva denumire poate
fi vãzutã ca o concluzie a mai multor
ani de cercetãri ale unei echipe for-
mate din 40 de specialiºti. Stan-
dardizarea internaþionalã, respectiv
compatibilitatea formatului, a fost
realizatã încã din anul 1992.

Aniversare

La Mulþi

Ani MP3!

Aceasta
ºi publi-

carea codu-
lui sursã au devenit garan-

þia faptului cã miliardele de fiºiere
MP3 pot fi redate corect ascultãto-
rilor. Numai cã formatul MP3 repre-
zenta, în anul 1992, o tehnologie
mult prea complexã ºi sofisticatã
pentru piaþa din acel moment, de
aceea lansarea pe piaþã a aplicaþiei
practice a fost consideratã prema-
turã. S-a dovedit însã cã aceastã
tehnologie a fost „piatra de teme-
lie” pentru dezvoltarea în dome-
niul codãrii audio, nici o altã meto-
dã de codare nereuºind sã detro-
neze MP3 din postura de standard
în materie de muzicã digitalã. O
datã cu apariþia player-elor MP3,
s-a format ºi o adevãratã piaþã în
domeniul muzicii în format digital
– prognozele estimând cã, în 2006,
numãrul dispozitivelor de acest
gen vândute în toatã lumea va de-
pãºi cifra de 80 de milioane.
www.iis.fraunhofer.de

Compania sud-coreeanã Samsung
a anunþat dezvoltarea unui cip de
memorie destinat în special game-
rilor, care va oferi acceleratoarelor
grafice o vitezã record. Soluþia de 2
Gbps la 90 nm de 512 MB graphics
double data rate 3 (GDDR3) dynamic

Samsung

Cip de memorie cu vitezã record

RAM oferitã de Samsung poate atinge
viteze de pânã la 8.0 GigaBytes pe
secundã, cu aproape 70% mai mult
faþã de cele mai performante cipuri
actuale. Pentru a explica performan-
þele cipului în termeni mai puþin
tehnici, reprezentanþii Samsung au
declarat cã acesta poate încãrca
echivalentul a 500.000 de pagini de
ziar în fiecare secundã, sau, altfel
spus, 34 de ani de publicare a unui
cotidian de 40 de pagini în format
mare. Compania a mai adãugat cã
va începe producþia industrialã pânã
la finele anului curent.

www.samsung.com

GDDR3 de la Samsung oferã
performanþe pentru gameri.
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La adresa www.clicknetgames.ro
poate fi accesat noul portal de jo-
curi lansat de RomTelecom, acesta
fiind deschis tuturor utilizatorilor
de Internet, indiferent de ISP-ul fo-
losit. Portalul dezvoltat de compa-
nia All Star din Cehia este format
din trei segmente: site-ul, care este
punctul de intrare pentru clienþi ºi
conþine ºi informaþii de interes pen-
tru jucãtori (noutãþi despre jocuri,
ghiduri, programe pentru descãr-
care – inclusiv patch-uri pentru jo-
curi, administrarea contului perso-
nal, secþiune de chat, clasamente),
serverele de jocuri ºi un program
de comunicare cu serverele de jo-
curi, care se lanseazã dupã auten-
tificarea pe site a vizitatorului.
Serverele gãzduiesc unele dintre
cele mai populare jocuri ale mo-
mentului, aparþinând genurilor
3D-shooting sau strategie, numã-
rul acestora urmând a fi extins în
funcþie de solicitãrile utilizatorilor.
Jucãtorii pot administra propriile

servere, pot stabili parametrii de joc
(hãrþi, niveluri, numãr de jucãtori,
parole etc). Utilizatorii portalului
au nevoie de calculator, de cone-
xiune Internet, de jocul instalat pe
calculator, de programul de lan-
sare a jocurilor ClickNet instalat pe
calculator (1,4 MB download) ºi de
un cont gratuit de utilizator Click-
Net Games (înregistrare online, pe
baza unei adrese valide de e-mail).
Acesta reprezintã doar primul pas
din strategia companiei de a deveni
furnizor de servicii multimedia.
Printre ofertele viitoare se vor nu-
mãra serviciile de video-on-de-
mand (filme ºi alte emisiuni în for-
mat digital furnizate la cererea cli-
entului) ºi televiziunea digitalã prin
IP (difuzatã prin cablurile de Inter-
net). RomTelecom a mai lansat, cu
aceeaºi ocazie, campania de premii
ClickNet Bonus pentru cei care folo-
sesc serviciul de dial-up ClickNet Start.
www.romtelecom.ro

www.clicknetgames.ro

Portal de jocuri
RomTelecom

ClickNet Games, un portal atractiv pentru gameri.

Portalul www.olimpiade.ro a câºti-
gat premiul e-content al României
pentru cel mai bun proiect e-learn-
ing on-line, potrivit informaþiilor
furnizate de divizia Intuitext din
cadrul companiei Softwin. Premiul
reprezintã etapa naþionalã a pres-
tigioasei competiþii World Summit
Awards (WSA) 2005, fiind acordat
pentru cele mai bune produse ro-
mâneºti din domeniul e-content,
create în 2004. Olimpiade.ro este
portalul destinat olimpiadelor ºi
concursurilor ºcolare din România.
Cei interesaþi pot afla în timp real
subiectele, rezultatele, câºtigãtorii
ºi alte detalii despre olimpiadele
ºi concursurile ºcolare. La rândul
sãu, AeL – „Advanced e-Learning

E-learning

Succese româneºti

Objects” a câºtigat faza naþionalã
a World Summit Award la secþiu-
nea e-learning. Conþinând peste
1.500 de titluri de lecþii interactive,
pachetul Advanced e-Learning
Objects dezvoltat de SIVECO Ro-
mânia cuprinde documentare ºi
prezentãri multimedia, experi-
mente ºi simulãri virtuale, cursuri
electronice, momente de lecþie,
lecþii cu strategie didacticã prede-
finitã. Aceste instrumente didac-
tice sunt disponibile în liceele din
România în cadrul programului
Sistem Educaþional Informatizat ºi
pot fi descãrcate gratuit de pe
portal.edu.ro, site-ul oficial al pro-
iectului SEI.
www.softwin.ro; www.siveco.ro
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Bug-urile apar ºi la Mozilla,
nu numai în IE.

CHIP | 2005. AUGUST

AAAAA
cestea au fost raportate în
Mozilla Suite, Firefox ºi
Thunderbird, putând fi ex-

ploatate prin site-uri web contro-
late de atacatori pentru a executa
comenzi arbitrare sau pentru a lansa
atacuri de tip spoofing sau cross site
scripting. Douã dintre deficienþele
remediate au fost raportate în
iunie de compania de securitate
informaticã Secunia, a declarat un
reprezentant al Mozilla.
1. Lipsa de verificãri corecte la du-
plicarea obiectelor de tip base ob-
jects poate permite unui script din
conþinutul unei pagini web sã acce-
seze un obiect cu privilegii speci-
ale, prin intermediul sistemului de
utilizare de prototipuri, aceasta pu-
tând fi exploatatã pentru a exe-
cuta cod arbitrar.
2. O eroare apãrutã la validarea da-
telor de intrare la procesarea docu-
mentelor de tip XHTML ce conþin ele-
mente de tip <img> poate fi exploa-
tatã de site-uri web controlate de
atacatori pentru a executa coduri
script cu privilegii de tip chrome.
3. Dialogurile JavaScript nu afiºeazã
ºi nici nu includ originea lor, ceea
ce permite apariþia unei noi ferestre,
controlate de atacatori, ca prove-
nind de la o paginã de încredere.
4. O eroare apãrutã la validarea da-
telor de intrare la procesarea adre-
selor URL JavaScript deschise de pro-
grame de tip media player poate
fi exploatatã pentru a executa cod
arbitrar.
5. O eroare apãrutã la procesarea
apelurilor funcþiei top.focus() poate
fi exploatatã pentru a falsifica in-
formaþii sau pentru a lansa atacuri
de tip cross site scripting.
6. O eroare de verificare a contex-
tului poate fi exploatatã pentru a
injecta cod JavaScript arbitrar

Mozilla/Firefox/Thunderbird

Vulnerabilitãþi

în Open Source
Mozilla a anunþat natura celor 12 vulnerabilitãþi care au

fost corectate prin lansarea update-ului Firefox 1.0.5 de la

mijlocul lunii iulie.

din cadrul unei pagini într-un ele-
ment de tip frameset al altei pa-
gini.
7. O eroare de validare a datelor de
intrare în cadrul funcþiei Install-
Version.compareTo() apãrutã la
interpretarea obiectelor special mo-
dificate poate fi exploatatã pentru
a rula cod arbitrar sau pentru a lan-
sa atacuri de tip Denial of Service.
8. O eroare de validare a datelor de
intrare la procesarea adreselor URL
de tip data poate fi exploatatã pen-
tru a lansa atacuri de tip cross site
scripting.
9. O eroare apãrutã în funcþia In-
stallTrigger.install() poate fi exploa-
tatã pentru a lansa atacuri de tip
cross site scripting.
10. O eroare apãrutã în cadrul pro-
cesului de setare a unui nou Wall-
paper prin intermediul opþiunii Set
As Wallpaper poate fi exploatatã
pentru a executa comenzi arbitrare.
11. Scripturile din cadrul elemente-
lor de tip XBL controls din contex-
tul paginilor web sunt rulate chiar
dacã JavaScript este dezactivat.
12. O eroare în interfaþa browser-
ului apãrutã la interpretarea eve-
nimentelor utilizatorului/sintetice
poate fi exploatatã de atacatori
pentru a executa cod arbitrar.

Versiunile afectate de aceste vul-
nerabilitãþi sunt Mozilla Firefox
1.0.4 ºi cele anterioare, Mozilla
Suite 1.7.8 ºi cele anterioare, Thun-
derbird 1.0.2 ºi cele anterioare.

Este recoman-
datã actuali-

zarea la
versiunile

Mozilla Suite
1.7.9, Mozilla Firefox

1.0.5, Mozilla
Thunderbird

1.0.5 (momen-
tan nu a fost lansat

oficial), ce eliminã
vulnerabilitãþile ra-
portate.
www.mozilla.org

Dupã ce a stresat utilizatorii cu
vulnerabilitãþi ºi patch-uri, iatã cã
Microsoft îºi mai „spalã” din pã-
cate oferind amatorilor de divertis-
ment digital un dispozitiv cu ade-
vãrat revoluþionar: o tastaturã-
telecomandã. Microsoft Remote
Keyboard, un hibrid între tastatura
wireless a computerului ºi teleco-
manda televizorului din living,
are dimensiuni relativ modeste
(este extrem de subþire), în schimb
este plin de surprize – conþine un
touch pad integrat ºi dispune de o
mulþime de butoane specifice pen-
tru funcþia de telecomandã (lumi-
noase pe timp de noapte), dar
poate fi folosit ºi în scopul clasic,
pentru a lucra la computer. Remote
Keyboard este destinat calculatoa-
relor din gama Media Center, pe
care ruleazã (bineînþeles :)) Win-
dows XP Media Center Edition de
la Microsoft. Dispozitivul dispune
chiar ºi de un buton „de pornire”,

Microsoft Remote Keyboard

Hibrid hi-tech
prin care se activeazã interfaþa
Media Center-ului. Raza de acþiune
a telecomenzii este de circa 15 metri.
„Tastatura a fost creatã din motive
de comoditate ºi va elimina necesi-
tatea existenþei mai multor teleco-
menzi în living-ul utilizatorului. Este
destul de interesantã pentru a sta
pe mãsuþa de cafea fãrã sã deran-
jeze pe nimeni”, a declarat Wendy
Apperson, managerul de marketing
al diviziei hardware Microsoft. De
altfel, acesta este ºi conceptul pro-
movat de compania din Redmond
în legãturã cu produsele Media Cen-
ter, destinate a înlãtura barierele
dintre camera de lucru ºi camera
de zi. Preþul tastaturii este de 105
dolari ºi se va gãsi pe piaþã înce-
pând cu luna viitoare, Microsoft
pregãtind acum o altã tastaturã
minune, care va conþine butoane
destinate editãrii fotografiilor ºi
care va costa doar 99 de dolari.
www.microsoft.com

Realizatã dintr-un material extrem de rezistent, Microsoft Remote
Keyboard poate sta cu cinste pe mãsuþa de cafea din sufragerie.

Douã noi magazine on-line au
îmbogãþit peisajul web autoh-
ton. Nãscut din dorinþa de a veni
în ajutorul
celor care
cautã o mo-
dalitate de
a purta cu
sine docu-
mentele

importante,
www.magicashop.ro
este magazinul on-line care
oferã memorii externe pentru
transfer de date la preþuri con-
venabile ºi ceasuri cu memorie

Pentru pasionaþii IT

Magazine virtuale
internã – ideale pentru cei care
doresc sã asculte melodiile pre-
ferate oriunde s-ar afla ºi pentru

cei care do-
resc sã în-
registre-
ze fiºiere
audio.
Cel de-al
d o i l e a
magazin
virtual
prezintã

camere fo-
to digitale, camere video,
detectoare radar, reporto-

foane, player-e MP3, oferind
clienþilor www.expertdigital.ro
livrare la domiciliu.
www.expertdigital.ro
www.magicashop.ro
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Compania germanã Siemens va
colabora cu Airbus pentru dezvol-
tarea unei tehnologii care va per-
mite pasagerilor sã utilizeze tele-
fonul mobil în interiorul avioanelor
aflate în zbor. Serviciul va implemen-
ta în sistemul electronic al avio-
nului tehnologia GSM standard.
Siemens va asigura la bord nano-
staþii pentru reþeaua GSM/GPRS,
ataºate pe plafonul aeronavei, ºi
selectoare de canale care vor per-
mite efectuarea de convorbiri de
pe telefonul mobil fãrã ca acestea
sã interfereze cu sistemele avioa-
nelor sau cu reþelele mobile de la
sol. În plus, pasagerii vor putea
folosi fãrã teamã un laptop sau un
organizer, afirmã oficialii Siemens.
Airbus, care este deþinut în pro-
porþie de 80% de importanta com-
panie aerospaþialã europeanã EADS,
va integra tehnologia în sistemele
electronice existente, o va vinde li-
niilor aeriene interesate ºi va asi-
gura întreþinerea acesteia. OnAir,
companie joint venture a Airbus

cu specialistul în telecomunicaþii
SITA, este de pãrere cã sistemele
vor putea fi instalate pe avioanele
din familia Airbus A320 care
zboarã pe rutele vest-europene,
începând cu a doua jumãtate a
anului 2006. Specialiºtii OnAir
sunt de pãrere cã tehnologia este
funcþionalã ºi pe avioanele compa-
niei rivale, Boeing. Conform estimã-
rilor, piaþa europeanã a telefoniei
mobile în timpul zborului ar putea
ajunge la o valoare de pânã la 2,4
miliarde de euro anual, pânã în
2010, se aratã într-un raport al lui
Booz Allen Hamilton, consultant
în management ºi tehnologie.
Acelaºi specialist este de pãrere cã
pasagerii nu sunt dispuºi sã plã-
teascã sume exagerate pentru a
putea folosi telefonul mobil la bor-
dul aeronavelor – drept pentru care
liniile aeriene ºi operatorii de tele-
fonie trebuie sã îºi standardizeze
produsele ºi sã formeze alianþe pen-
tru a maximiza potenþialul pieþei.
www.siemens.com

Siemens

Vom putea vorbi la mobil din avion

Convorbirile în avion vor fi posibile începând cu anul viitor.

Ca urmare a avântului tot mai puter-
nic pe care îl resimt comunitãþile
de dezvoltatori din România, a
crescut ºi numãrul seminariilor pe
teme de programare. Aºa se face
cã, la iniþiativa RONUA (ROmanian
.NET User Association) ºi Siemens
PSE (Siemens Program and System
Engineering), cunoscutul MVP,
Dino Esposito, autorul cãrþilor
Programming ASP.NET,  Applied XML
Programming for .NET ºi Introduc-
ing ASP.NET 2.0, a venit în
România pentru a susþine cursuri
de training pe teme de programare
web. Primul seminar a fost
susþinut la Bucureºti pentru
dezvoltatorii din user group-ul
RONUA, iar cel de-al doilea, mai larg,

a avut loc la Braºov ºi a fost destinat
angajaþilor PSE. Printre temele abor-
date s-au numãrat elementele de
bazã din .NET Framework, incluzând
arhitectura ºi modelele de progra-
mare, precum ºi elemente legate
de API-urile XML.

Iniþiativã RONUA ºi Siemens PSE

Prelegeri MVP în România

Dino Esposito în cadrul unui
seminar la Braºov.
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cesta a comentat, în cadrul
Commonwealth Techno-
logy Forum, cã este mai

mult decât probabil ca, în viitorul
apropiat, Microsoft sã înceapã sã
dezvolte aplicaþii care sã poatã
rula pe platforme Open Source.
Cohen a adãugat cã dezvoltarea
software-ului proprietar este ex-
trem de importantã pentru viito-
rul Linux ºi al software-urilor Open
Source ºi cã aceste douã categorii
vor continua sã co-existe.
„Existã oportunitãþi pentru ca o
cantitate importantã de software,
în majoritate proprietar, sã fie
dezvoltat special pentru Linux”, a
spus el. Comentariile lui Cohen au
fost fãcute într-o perioadã în care
adversitãþile dintre Microsoft ºi
comunitatea Open Source par sã
se mai fi îmblânzit. Drept mãrturie
pentru aceastã „apropiere” stã ºi
întâlnirea pe care directorul exe-
cutiv al Microsoft, Steve Ballmer,
a avut-o recent cu omologul sãu de
la Red Hat, Matthew Szulik, alãturi
de care a purtat discuþii mai mult
de o orã într-un restaurant din
New York.

Linux

Aplicaþii Microsoft

pe Linux?

Software Microsoft, proiectat special pentru a rula pe

platforme Open Source de genul Linux – nu este vorba

despre science fiction, ci despre o realitate mai apropiatã

decât s-ar putea gândi utilizatorii, afirmã Stuart Cohen,

chief executive al Open Source Development Labs (OSDL).

OSDL a mai anunþat cã intenþio-
neazã sã-ºi extindã activitãþile în
Europa prin deschiderea unui bi-
rou regional dedicat cu sediul în
Luxemburg. Noua divizie va fi con-
dusã de Claude Beullens, direc-
torul OSDL pentru regiunea EMEA
(Europa, Orientul Mijlociu ºi Afri-

ca).
Consorþiul a anunþat cã interesul
economic, oportunitatea econo-
micã ºi locaþia unor proiecte Open
Source importante fac din Europa
o „prioritate strategicã” pentru
OSDL ºi membrii sãi. „Prezenþa
OSDL în Europa este cea mai nouã
demonstraþie a faptului cã Linux
ºi tehnologiile Open Source se
maturizeazã”, a declarat Beullens.
Organizaþia ºi-a propus sã acti-
veze local în Europa pentru a oferi
suport pentru comunitate ºi pen-
tru dezvoltarea Linux, dar ºi pentru
a accelera implementarea siste-
mului de operare Open Source la
companii ºi instituþii guvernamen-
tale. Consorþiul doreºte de asemenea
sã creascã încrederea în utilizarea
Linux ºi a programelor Open Source.
 www.osdl.org

ªi, la o adicã, de ce nu?

Neogen SA, deþinãtorul site-ului
BestJobs, a lansat un nou servi-
ciu – Salariu.ro – un instrument
eficient care oferã utilizatorilor
posibilitatea de a afla rapid, uºor
ºi fãrã costuri, nivelul salariilor
dintr-un domeniu în funcþie de
ocupaþie, localitate ºi nivelul de
experienþã. Cu ajutorul acestuia,
utilizatorii au la dispoziþie infor-
maþiile de care au nevoie pentru
a lua decizii eficiente în procesul
de angajare. Tot ce trebuie sã
facã este sã aleagã un domeniu,
nivelul de experienþã ºi o locali-
tate ºi vor primi o evaluare a ni-
velului de salarizare mediu.

Informaþiile pe care le oferã ser-
viciul au la bazã date acumulate
atât din cercetarea pieþei forþei
de muncã din România, cât ºi de
la aplicanþii ºi firmele care utili-
zeazã serviciile BestJobs.
www.bestjobs.ro

Neogen

„Calculator” de salarii

Cei care cautã un job îºi pot cal-
cula nivelul potenþial al salariului.

Guvernul Statelor Unite, Ministe-
rul Culturii ºi Cultelor ºi Ministerul
Comunicaþiilor ºi Tehnologiei In-
formaþiei au lansat, luna trecutã,
noul Sistem Integrat de Cataloga-
re – un proiect de acces denumit

„Iniþiativa IT din România” (RITI),
derulat pe o perioadã de trei ani
ºi finanþat de Guvernul Statelor
Unite, prin intermediul USAID ºi
implementat de Academia pentru
Dezvoltare Educaþionalã, organi-
zaþie independentã din SUA.
Acesta îmbunãtãþeºte serviciile
oferite de bibliotecile judeþene,
prin conectarea lor la Internet ºi
prin crearea unui Catalog Naþional
de Colecþii drept sursã unificatã
on-line de acces la informaþii
bibliografice.
Cataloagele electronice permit
accesul on-line la bazele de date
ale tuturor bibliotecilor, putând fi
consultate de utilizatori din orice

„Iniþiativa IT din România”

Bibliotecile judeþene online

parte a þãrii. Proiectul pilot realizat
anul trecut, care a interconectat
Biblioteca Naþionalã cu bibliotecile
judeþene din Sãlaj ºi Brãila, a reuºit
sã reducã timpul de aºteptare al
cititorilor care cautã anumite cãrþi,

sã mãreascã eficienþa livrãrii aces-
tora, sã îmbunãtãþeascã gestio-
narea bibliotecilor ºi sã diminueze
costurile operaþionale, atât pentru
bibliotecile naþionale, cât ºi pentru
cele judeþene. De la iniþierea sa în
mai 2002, Proiectul de acces RITI
a elaborat ºi alte programe IT. Prin-
tre acestea se numãrã Sistemul
Integrat de Asistenþã Socialã din
judeþul Sibiu ºi Call-center-ul de In-
formaþii în Afaceri din Valea Jiului.
De asemenea, RITI-Access a contri-
buit la extinderea accesului pub-
lic la resurse IT ºi de comunicaþii,
prin inaugurarea a patru telecentre
în zone îndepãrtate.
www.usembassy.ro

Sistemul integrat de catalogare permite accesul on-line la bazele de
date ale tuturor bibliotecilor.
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Din rezultatul sondajului de pe
site-ul www.chip.ro reiese cã, în
ciuda popularitãþii de care se
bucurã, în ultima vreme, siste-
mele de operare open source,
aproape o treime dintre respon-
denþi afirmã cã nu au instalat
niciodatã Linux pe calculatorul
personal – intrând deci în cate-
goria celor puþini interesaþi de
alternativa la Microsoft. În plus,
mai mult de o treime au avut
instalat, la un moment dat, acest
sistem de operare dar, ulterior,
au renunþat la el. Însã 32%
dintre cei care au rãspuns
la acest sondaj se
dovedesc a fi

www.chip.ro

„Aþi instalat vreodatã Linux

pe calculatorul propriu?”

cu adevãrat împãtimiþi ai Linux-
ului, rãspunzând „da, încã îl am
instalat”. Deºi (la prima vedere)
rezultatele nu par destul de
optimiste pentru utilizatorii de
Linux, faptul cã aproape douã
treimi dintre respondenþi au
testat, la un moment dat, siste-
mul de operare open source este
extrem de încurajator! Iar dacã
punem la socotealã ºi procentul
de utilizatori ai www.chip.ro
care au rãmas credincioºi siste-
mului de operare Linux, putem
spune cã într-adevãr, „pingu-

inul” se aflã într-o continuã
ascensiune de ima-

gine.

Ministrul Comunicaþiilor ºi Tehnolo-
giei Informaþiilor, Zsolt Nagy, a anun-
þat cã programul City Net, care are
în vedere dezvoltarea de „Oraºe
digitale” – bazate pe reþeaua me-
tropolitanã formatã din serviciile
municipalitãþii, rezidenþi ºi servicii
comerciale – a intrat în „linie dreap-
tã”. Prin intermediul programului
urmeazã a fi oferite servicii informa-
tice integrate locuitorilor. Primul
oraº pilot din cadrul proiectului va

Proiectul City Net

Cursa pentru „Oraºele digitale”

fi selectat în cursul verii, a declarat
Zsolt Nagy, în prezent fiind duse
tratative cu administraþiile locale
din patru oraºe vizate într-o primã
fazã a programului. „Oraºul digital”
va contribui la creºterea gradului
de acoperire ºi utilizare a servicii-
lor ºi produselor societãþii informa-
þionale, pânã în 2008, 12 localitãþi
cu peste 200.000 de locuitori urmând
a deveni parte a acestui proiect.
www.mcti.ro

Locuitorii vor avea acces la serviciile informatice integrate.

Parlamentul European a votat îm-
potriva directivei „Computer-Imple-
mented Inventions” (directiva de
brevetare a patentelor software).
Red Hat ºi Sun Microsystems ºi-au
unit eforturile cu cele ale Fundaþiei
pentru o Infrastructurã Informaþio-
nalã Liberã (Foun-
dation for a Free
Information Infra-
structure – FFII)
pentru a obþine o
victorie pentru cei
care apreciazã soft-
ware-ul liber ºi
Open Source.
Respingerea parlamentarã dove-
deºte nevoia de o legislaþie mai
bunã, care trebuie sã garanteze cã
software-ul însuºi nu poate fi bre-
vetat. În ciuda eforturilor susþinute
de lobby din partea industriei, Par-
lamentul European a prezentat un
exerciþiu de democraþie, asigu-
rându-se cã toþi participanþii au
avut acces ºi au fost ascultaþi.
Acþiunea recentã a Parlamentului
întãreºte nevoia de o legislaþie echi-
libratã care sã asigure o industrie

software competitivã în Europa.
„Acest rezultat este o victorie clarã
pentru comunitatea Open Source.
Exprimã dorinþa clarã a Parlamen-
tului pentru o piaþã echilibratã,
competitivã pentru industria soft-
ware, care sã ofere acces egal

participanþilor, in-
diferent de mãri-
mea acestora” – este
de pãrere Simon
Phipps, Chief Open
Source Officer la
Sun Microsystems.
„Acþiunile Parla-
mentului dovedesc

cã aria de acoperire a patentabili-
tãþii în legislaþia propusã era prea
largã ºi cã este mai bine sã nu
avem o legislaþie în acest sens decât
sã avem una proastã.
De asemenea, se confirmã faptul
cã nu existã nici o legãturã între
inovaþie ºi brevetele de patentare
software” spune, la rândul sãu, Mark
Webbink, consilier general ad-
junct la Red Hat.

www.romsym.ro

Alianþã Red Hat - Sun Microsystems

„Verde” pentru Open Source

O alianþã care a dus la victoria
Open Source.

Dupã vânzarea tehnologiei antivi-
rus RAV cãtre Microsoft, GECAD dez-
vãluie noul produs software pe care
l-a dezvoltat timp de un an ºi jumã-
tate: AXIGEN. „AXIGEN este un
server de e-mail ºi este de acum
disponibil pentru testare pe site-ul
nostru, www.axigen.com”, a anun-
þat Mihai ªerban, software deve-
lopment manager. Produsul oferã
avantajele unei tehnologii rapide,
sigure, are o arhitecturã modularã
ºi deschisã cãtre aplicaþii externe,
ceea ce permite administratorului
de sistem sã aibã la dispoziþie toate
uneltele unui management efici-
ent al mesajelor e-mail. Specialiºtii
companiei spun cã îºi doresc sã fie
folosit de cât mai mulþi utilizatori,
pentru a avea din partea acestora
o pãrere obiectivã ºi cât mai multe
sugestii, astfel încât sã poatã

În teste

GECAD respirã AXIGEN

corecta eventualele probleme ºi sã
dezvolte exact funcþiile ce sunt ne-
cesare utilizatorilor. Cei care tes-
teazã AXIGEN acum vor beneficia
de condiþii speciale de achiziþie
dupã lansarea comercialã a produ-
sului. Perioada de Beta Testing va
fi urmatã de lansarea comercialã
a produsului în toamna 2005. Dez-
voltarea AXIGEN va fi continuã atât
prin adãugarea de funcþionalitãþi,
cât ºi de noi produse sub aceeaºi mar-
cã. AXIGEN inaugureazã ºi un con-
curs de testare. La Beta Contest
pot participa toþi reprezentanþii
comunitãþii Linux, pentru cei mai
activi fiind puse la bãtaie 50 de tri-
couri. Dupã lansarea comercialã a
mail serverului, cei care participã
la program vor avea acces ºi la alte
facilitãþi.
www.axigen.com
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rganizat în Tenerife, cea
mai mare dintre Insulele
Canare, evenimentul a fost

axat pe prezentarea tehnologiilor
ºi a produselor din clasele de pro-
duse destinate imaginii: camere di-
gitale, imprimante, scanere, soluþii

de tipãrire etc. De aceea, la eveni-
ment au participat, pe lângã jurna-
liºti, ºi graficieni sau fotografi de
la reviste de prestigiu din întreaga
lume.
Fiecare dintre cei invitaþi a fost ru-
gat sã îºi aleagã câteva dintre cele
20 de workshop-uri care s-au deru-
lat pe parcursul celor trei zile ale
evenimentului.

Ideea acestor workshop-uri ºi semi-
narii nu a fost de a prezenta neapã-
rat produse noi, ci de a-i face pe cei
prezenþi sã înþeleagã mai bine teh-
nologiile încorporate în produsele
HP, prin intermediul prezentãrilor
ºi al întâlnirilor cu inginerii ºi cu ceilalþi

specialiºti care le dezvoltã.
În prima zi am participat la work-
shop-ul „Experience techno-
logy in design”, unde am avut
ocazia sã înþeleg importanþa
designului în succesul produse-
lor pe piaþã. Acesta porneºte
de la studierea comportamen-
telor utilizatorilor din diferitele
pieþe de desfacere ºi continuã
cu personalizarea produselor
pentru fiecare dintre aceste
pieþe. Produsele HP încearcã sã

atragã prin câteva concepte: simpli-
tate, confort, mobilitate ºi individua-
litate. În spatele acestor cuvinte nu
se aflã numai forme frumoase, ci ºi
o cât mai mare uºurinþã în utilizare.
Detalii minore (cum ar fi modul de
zoom pentru noile camere digitale,
adaptat perfect pentru degetul
mare al utilizatorului) pot face di-
ferenþa între produse din aceeaºi

clasã. Tot în ideea de confort ºi sim-
plitate, HP se îndreaptã cãtre o inte-
grare superioarã a produselor. Vã
dau un singur exemplu: o nouã ca-
merã HP va fi oferitã ca un pachet
compact cu noua imprimantã foto
HP Photosmart 420 (sub denumi-
rea GoGo Photo Studio), ceea ce va
aduce cumpãrãtorilor o soluþie
simplã ºi integratã de producere
a fotografiilor dorite.

Tipãrire inkjet de calitate

La seminarul „Experience in Photo
Printing” au fost prezentate câteva
lucruri cu adevãrat interesante.
Astfel, HP a dezvoltat tehnologia
de tipãrire a fotografiilor ºi a ajuns
la modul de tipãrire cu nouã cerne-
luri (în trei cartuºe), pentru o ima-
gine de cea mai bunã calitate. Spe-
cialiºtii HP au înlocuit cartuºul HP
348 care conþinea Kphoto (black)
cu noul cartuº HP 101, care înlocu-
ieºte negrul cu albastru, deoarece
au constatat cã acesta aduce cele
mai dramatice îmbunãtãþiri în cro-
matica unei poze. Ca urmare a intro-
ducerii la scarã comercialã a acestei
tehnologii, HP a lansat de curând
ºi imprimanta Photosmart 8750
destinatã în special profesioniºtilor.
Tot la capitolul imprimare foto, dr.
Ross Allen, Contract Employee, IPG
Commercial Business Platforms, a
prezentat sistemul de tipãrire SPT
„Scalable Printing Technology”, care
va fi inclus deocamdatã atât în douã
noi multifuncþionale, cât ºi în im-
primanta Photosmart 8250. Acest
sistem este bazat pe cartuºe indivi-
duale de cernealã, un cap de tipã-
rire special, produs dintr-o singurã
bucatã (suportã o densitate cres-
cutã a stropilor de pânã la 3.900 de
stropi) ºi pe un sistem inovator de
circulaþie a cernelii. Rezultatele ti-
pãririi cu acest nou sistem sunt deo-
sebite, imaginile tipãrite fiind de
o calitate deosebitã.
Un alt punct de interes a fost marcat
de workshop-ul destinat tehnologiei

camerelor digitale. Nu s-a insistat
pe noile produse, ci pe tehnologiile
implementate în general în came-
rele HP, deoarece specialiºtii acestei
companii sunt de pãrere cã bãtãlia
nu se mai dã la nivelul performan-
þelor, ci la cel al facilitãþilor ºi al per-
formanþelor unei camere. ªi asta
deoarece scopul final al produsului
trebuie sã fie o experienþã cât mai
plãcutã pentru utilizator. Ca urmare,
toþi cei prezenþi acolo s-au jucat cu
facilitãþile de red-eye removal, adap-
tive lightning sau cele de filmare.
Pentru cã nu avem spaþiul necesar
pentru a detalia fiecare dintre cele
peste 20 de seminarii þinute în ca-
drul acestui eveniment, amintim doar
alte câteva dintre cele mai intere-
sante anunþuri fãcute cu aceastã oca-
zie: noile imprimante foto Photosmart
335, 385, 475 ºi 8250, studioul foto

portabil Photosmart 428, scanerele
foto Scanjet 3800, 4370, 4890 ºi 4850,
imprimanta inkjet color Deskjet 3940
ºi dispozitivul all-in-one PSC 1510.
Pe lângã acestea (ºi multe altele),
fiecare dintre cei prezenþi a mai pu-
tut afla noutãþi din diferite domenii
de interes: tipãrire laser sau inkjet,
home-computing, fotografie, busi-
ness computing, home computing
sau tendinþe de business.
Evenimentul a constituit o experi-
enþã deosebitã, în care toþi jurnaliºtii
prezenþi au putut testa produsele
ºi afla „de la sursã” rãspunsurile la
toate întrebãrile legate de acestea.

catalina_lazar@chip.ro

HP Lab University
Cei de la HP cred în produsele lor ºi de aceea au invitat peste

300 de jurnaliºti din toatã lumea sã participe la a opta ediþie

a HP  Lab University, unde au putut vedea ºi testa cele mai

noi tehnologii ºi produse.
Cãtãlina Lazãr

EvenimentEveniment

HP Photosmart 428 Portable
Photo Studio.

Designul, un pas important pentru un produs
de succes.

Noul mod de tipãrire inkjet
„Scalable Printing Technology”.

HP Lab University
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ã mai aduceþi aminte de apariþia for-
matului MP3? La acea vreme, PC-ul
mediu (citeºte: acel PC care se gãsea

pe-acasã) era destul de puþin performant. ªi
pentru cã cei de la Fraunhoffer au inventat celebra
compresie (ºi) pentru a fi folositã pe calcula-
tor, au preferat sã aºtepte trei ani pânã sã-ºi

Un DVD î
Pentru cã timpul nu stã pe loc ºi tehnologia avanseazã, am ajuns la momentul în care

folosind un PC – nu foarte scump – avem, printre multe altele, ºi posibilitatea sã ne

fabricãm propriile DVD-uri cu scop precis: acestea vor fi redate într-un DVD player.

CHIP Team

lanseze invenþia pe piaþã. Motivul este lesne de
înþeles: dacã þinta este marele public (în mo-
mentul de faþã, este mai mult decât evident cã
asta a fost þinta), formatul respectiv trebuie sã
fie în primul rând accesibil. Iar accesibilitatea
era redusã la zero de faptul cã pentru redarea
acestui format aveai nevoie de un calculator



CHIP | 2005. AUGUST

2727FOCUS  COVERSTORY  HARDWARE  »  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

Authoring DVD

nu depinde de ce ar vrea cei de la Hollywood
Studios, DVD-ul a ajuns acum un disc ba-
nal pentru PC-urile momentului. Proble-
ma producãtorilor de filme era chiar filo-
zofia de utilizare a unui calculator, care are
la bazã ideea de versatilitate. Dezvoltarea
calculatorului personal a plecat de la ideea
de maºinã de scris. Totuºi, încã de la bun
început era evident cã maºina de scris in-
teligentã are ºi un alt potenþial. Aºa cã in-
dustria a urmat o cale de dezvoltare absolut
normalã: dezvoltarea acelui potenþial. ªi,
pentru cã una dintre cele mai dorite activi-
tãþi ale oricãrui om este relaxarea, aceasta
a fost direcþia aleasã. De aceea au apãrut,
rând pe rând (dar nu neapãrat în aceastã
ordine) jocurile pentru calculator sau pen-
tru console specializate, formatul .MP3, gra-
fica tridimensionalã ºi tot ce mai existã în
momentul de faþã pe ºi pentru PC.

Evident, DVD-ul nu putea sã lipseascã.
ªi, tot evident, PC-ul trebuia sã-ºi pãstreze
identitatea sa de aparat bun la toate. Din acest
motiv, „fabricarea” de fiºiere multimedia a
luat un avânt care acum a ajuns sã fie vãzut
ca o problemã de cãtre cei din marea indus-
trie de filme ºi muzicã. Iatã de ce, imediat
cum unitãþile de citire a DVD-urilor au apãrut
prin calculatoare, filmele stocate pe DVD
(ºi protejate contra copierii cu destule efor-
turi) au ajuns pe harddisk-uri, cu scopul
precis de a fi convertite în… orice altceva
decât DVD-uri: VideoCD, SuperVideoCD
ºi, mai târziu, DivX, Xvid ºi aºa mai departe.
Nu mai pierdem vremea pentru a discuta
legalitatea acþiunii, pentru cã am scris deja
despre asta nu demult, dar þinem sã vã atra-
gem atenþia asupra altui fapt.

Nici un fel de proteste nu au oprit uni-
tãþile DVD sã aibã ºi performanþe de „scri-
ere”, la fel cum nu au fost oprite nici per-
formanþele CD-RW-urilor, la vremea lor.
Producãtorii de software au sesizat imediat
oportunitatea ºi urmarea a fost cã, în scurt
timp, piaþa a fost invadatã de soluþii soft-
ware pentru „DVD Authoring”. Acestea au
ca scop facilitarea producerii de discuri
DVD care sã fie compatibile (ºi deci redate,
vãzute, folosite) cu DVD player-ele aºa

numite „stand alone”.
Pentru unele programe, aceastã denu-

mire ni se pare puþin cam pompoasã, pen-
tru cã funcþiile puse la dispoziþie de acestea
sunt minimale. În schimb, ele au avantajul
de a fi cel mai uºor de folosit ºi de aceea
marea lor majoritate sunt foarte populare.
Existã însã ºi o altã categorie de software în
acest domeniu, ºi anume aceea a programe-
lor profesionale de „authoring”. Acestea se
situeazã exact la polul opus, adicã pot fi ca-
racterizate astfel: sunt foarte bogate în fa-
cilitãþi ºi funcþii, prin intermediul cãrora se
poate crea orice tip de conþinut pentru DVD,
dar utilizarea lor este grea pentru cã pre-
supune un grad de cunoºtinþe pe care cei
mai mulþi dintre utilizatorii de PC l-ar putea
gãsi mult prea înalt. Gândiþi-vã de exemplu
cã aceste programe nu au numai scopul de
a scrie materialul pe un disc în aºa fel încât
sã poatã fi redat pe DVD player, ci pot fa-
cilita crearea meniurilor complexe care sunt
nelipsite de pe DVD-urile (sã le numim)
originale. Dar, indiferent de programele res-
pective, ideea generalã e cã PC-ul este acum
echipat pentru crearea DVD-urilor. Aºadar,
dacã dispuneþi de un PC care are o unitate
DVD/RW, fie ea „plus” sau „minus” sau am-
bele ºi în acel PC se mai gãseºte ºi un pro-
cesor cu frecvenþã de peste 2.000 de MHz,
atunci tot ce vã mai trebuie este cât mai
mult spaþiu pe harddisk. Dacã tot am ajuns
la spaþiul necesar, vã spunem cã un minim
de 40 GB ar fi primul lucru dupã care tre-
buie sã vã ghidaþi. Cu ale cuvinte, spaþiul
pe disc este mai important decât viteza pro-
cesorului sau cantitatea de memorie din sis-
tem. Dacã procesorul pe care îl aveþi func-
þioneazã doar la frecvenþa de 1,8 GHz, nu-i
nici o problemã. Singura consecinþã a acestui
fapt este lungirea timpului în care PC-ul va
fi ocupat cu codarea. Dar dacã nu aveþi spa-
þiu… nu puteþi prelucra fiºierele pentru a
construi DVD-ul dorit.

Aºadar, sã vedem mai departe care sunt
paºii în care un material neprelucrat se
transformã într-un DVD demn de a con-
cura cu cele de care s-au ocupat profesio-
niºtii.

în cinci paºi
care costa infernal de mult. Dar, dupã trei
ani de aºteptare, problema aceasta a dis-
pãrut. De atunci ºi pânã acum fiºierele
.MP3 au umplut lumea.

Povestea DVD-urilor este diferitã.
DVD-ul a apãrut din cu totul alte motive
ºi, deºi a avut ºi el ca þintã tot publicul larg,
iniþial tehnologia nu a fost gânditã pentru
a fi utilizatã, modificatã sau chiar creatã cu
ajutorul unui PC (cu atât mai puþin unul
extrem de accesibil). Dar cum IT-ul este în
continuã evoluþie ºi direcþia de dezvoltare
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oate cã multora dintre dumneavoastrã
fabricarea unuiDVD vã pare extrem
de simplã, mai ales dacã aveþi o oare-

care experienþã în codarea filmelor DivX sau
Xvid. Totuºi, lucrurile nu sunt deloc simple, dacã
doriþi sã obþineþi un rezultat perfect compati-
bil cu mulþimea de aparate de redare a discu-
rilor versatile. Ideea de bazã de la care ar fi nece-
sar sã plecaþi în stabilirea structurii DVD-ului
dumneavoastrã este cã el trebuie sã fie în pri-
mul rând compatibil cu player-ul stand alone
în care intenþionaþi sã-l redaþi (de obicei, acesta
este cel pe care îl deþineþi). Sigur cã este pre-
ferabil ca discul respectiv – propria dumnea-
voastrã creaþie – sã fie compatibil cu cât mai
multe player-e (nu numai cu unul), dar dacã
este vorba despre imaginile pe care le-aþi fil-
mat în concediu, este greu de presupus cã ele
vor ajunge sã fie redate pe mai mult de douã
sau trei aparate. Acestea fiind spuse, sã trecem
la teorie.

Formate compatibile
Aparatele de redare a conþinutului digital de
pe discuri optice au fost ºi ele supuse unei
evoluþii. Drept este cã aceastã evoluþie nu are
dinamica asemãnãtoare cu cea a calculatoa-
relor personale, dar ea existã. Din acest motiv,
un player nou-nouþ, fabricat în anul 2005, este
probabil mai capabil decât unul pe care l-aþi
cumpãrat acum trei ani ºi care a fost fabricat
în anul 2000. Iatã de ce trebuie sã acordaþi pu-
þinã atenþie facilitãþilor pe care le are DVD-ul
dumneavoastrã. Sã o luãm cu începutul.
Primele aparate DVD puteau reda pe ecranele
televizoarelor numai stream-uri MPEG2. Mai
precis, pentru a reda un film, acesta trebuia
sã fie împachetat într-un stream MPEG2 ce
avea caracteristici extrem de clar definite.
Orice alt tip de împachetare MPEG era auto-
mat incompatibil. Aceste aparate aparþin
primei generaþii de player-e care au fost puse
în vânzare. Puþin probabil ca acestea sã se gã-
seascã în posesia vreunui român. La vremea
aceea, în România, rege era formatul VHS…
Între timp, au apãrut ºi formatele MPEG pe
CD, adicã VideoCD-ul ºi, mai târziu, Super
VideoCD-ul. Primul dintre acestea nu este
nimic altceva decât un stream MPEG1 care
este caracterizat de un bitrate mic ºi de rezo-
luþie pe mãsurã. În schimb, SVCD-ul este un
MPEG2 a cãrui rezoluþie a fost coborâtã de la
cea PAL sau cea NTSC la una intermediarã.
În generaþiile urmãtoare de player-e DVD au
fost introduse rând pe rând suportul pentru

CD-ul audio, CD-ul (sau DVD-ul) cu muzicã
MP3 ºi aproape concomitent suportul pentru
MPEG-uri „CD style”, adicã VCD ºi SVCD.
În momentul de faþã, ne putem aºtepta ca un
DVD player de pe raftul unui magazin sã su-
porte cel puþin aceste formate. Cea mai nouã
generaþie de aparate DVD este capabilã sã re-
dea ºi compresii MPEG4 (DivX sau Xvid) ºi
aceasta pare sã fie cea mai nouã „cucerire”
tehnologicã în domeniu. Pentru a afla care sunt
performanþele aparatului pe care îl deþineþi,
aveþi la dispoziþie mai multe posibilitãþi. Prima
ar fi sã consultaþi manualul de utilizare care
însoþeºte orice astfel de aparat. Acolo se gãsesc
toate informaþiile pe care le cãutaþi. Dacã nu
mai aveþi manualul, atunci nu vã mai rãmâne
decât Internetul sau metoda încercãrilor. Veþi
putea astfel sã vã faceþi o listã de formate su-
portate. Vom vedea mai departe la ce este bunã
lista formatelor.

La treabã!
Deºi generaþia cea mai proaspãtã de aparate
de redare tinde sã ne contrazicã, trebuie sã þinem
seama de faptul cã un DVD player nu este un
calculator. PC-ul poate reda fãrã probleme orice
fiºier multimedia (standard sau nestandard)
dacã are codec-urile potrivite preinstalate. Dar
player-ul stand alone are nevoie de un fiºier
pe care sã-l înþeleagã, altfel rezultatul muncii
dumneavoastrã va rãmâne compatibil numai
cu PC-ul. Aºadar, lista de formate suportate
este hotãrâtoare pentru primul pas pe care
trebuie sã-l faceþi: codarea materialului de pus
pe discul DVD. ªi, ca sã putem explica mai bine,
vom lua un exemplu concret. Presupunem

cã vreþi sã puneþi pe DVD un material pe care
l-aþi filmat chiar dumneavoastrã cu o camerã
video digitalã ºi pe care l-aþi capturat deja.

Pasul 1: Pregãtirea ºi codarea materialului

Imaginile filmate de dumneavoastrã au ajuns
deja pe harddisk, dar dupã cum constataþi cu
uºurinþã, acestea sunt stocate (cel mai proba-
bil pentru o capturã FireWire) sub formã de
fiºiere .avi de dimensiuni gigantice. Pentru a
fi scrise pe discul optic, fiºierele respective
trebuie convertite într-unul dintre formatele
suportate de player-ul dumneavoastrã. Iar pen-
tru asta trebuie sã folosiþi un program de co-
dare capabil sã transforme fiºierele .avi în for-
mat necompresat, într-un stream dorit de
dumneavoastrã. Indiferent de stream-ul ales
(VCD, SVCD sau DVD), programele de care
aveþi nevoie nu fac parte din categoria „free-
ware”. Vã spunem asta pentru cã dupã ce ne-am
pierdut puþin timpul cu câteva unelte gratuite
pentru codare MPEG (ºi acelea capabile doar
de MPEG1), am tras concluzia cã rezultatul
obþinut nu are o calitate satisfãcãtoare. Ba
unele sunt chiar de neutilizat. A trebuit sã ne
schimbãm orientarea ºi ne-am folosit de pro-
grame contra cost: TMPGEnc Plus versiu-
nea 2.5, probabil binecunoscut deja, Main
Concept MPEG Encoder ºi Canopus Pro-
coder 2. Preþurile lor sunt (în ordine): 38 de
dolari, 149 de dolari ºi 499 de dolari ºi trebuie
sã vã spunem cã ordinea preþurilor nu este
întâmplãtoare. Ca în oricare alt segment din
IT, ºi aici e la fel: cât dai, atâta face. Asta nu în-
seamnã cã stream-ul MPEG generat cu TMPGEnc

Fabrica de DVD-uri
Pânã la folosirea unui program de DVD Authoring, despre care veþi citi în urmãtorul articol, trebuie sã ºtiþi care este

structura unui DVD. Nu vã faceþi probleme, nu vom intra în toate amãnuntele.
Decebal Schiller

Pas cu pas

Encoderul Main Concept
oferã mai multe facilitãþi,
vitezã mai mare de lucru ºi
calitate a imaginii ireproºabilã.
Dar costã destul de mult.
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Plus nu e de calitate. Este, dar comparat cu
acelaºi fiºier codat cu Canopus Procoder…
În altã ordine de idei, Procoder este o unealtã
de nivel profesional, mult mai dotatã decât
TMPGEnc. Cu ajutorul programului Cano-
pus se pot produce orice tip de fiºiere video
(standard sau nestandard), de la VCD la
DivX. Encoderul TMPGEnc de la Pegasys nu
pune la dispoziþie decât codare cãtre VCD,
SVCD ºi DVD. Deci diferenþa de preþ este jus-
tificatã. Indiferent de alegerea dumneavoastrã,
filmul în format necompresat trebuie sã fie
transformat într-un stream video ºi într-unul
audio. Este preferabil ca acestea sã fie codate
direct conform standardelor, pentru a evita
diversele procedee de resampling (sau trans-
coding) care ar afecta calitatea rezultatului
final. Ar mai fi de spus doar cã este preferabil
sã aplicaþi în acest pas eventualele filtre de
corecþie a imaginii sau a sunetului. Pentru
stream-urile SVCD sau DVD vã recomandãm
cãlduros codarea în doi paºi, care produce
rezultate net superioare calitativ celei într-un
singur pas ºi fiºiere mai mici datoritã opti-
mizãrii continue a bitrate-ului. Bitrate-ul se
stabileºte în funcþie de lungimea materialului
pe care îl doriþi pe DVD. De asemenea, dacã
vreþi sã stocaþi pe un DVD mai multe ore de
film decât v-ar permite codarea MPEG2 la
calitate „full DVD”, este posibil sã folosiþi
numai pentru codarea video formatul SVCD.
Calitatea imaginii va fi desigur redusã, dar
(pentru unii) suficientã ºi în acest fel pe un
singur DVD pot fi stocate peste ºase ore de film.
Dar înainte de a coda track-ul video în acest
format, trebuie sã vã asiguraþi cã player-ul îl
poate reda. A, sã nu uitãm: înarmaþi-vã cu rãb-
dare. Codarea dureazã mult chiar ºi pe PC-uri
foarte performante.

Pasul 2: Proiectarea meniurilor de navigare
pe DVD

Dupã ce aþi obþinut cele douã stream-uri (video
ºi audio), este cazul sã stabiliþi care este nivelul
de interactivitate pe care doriþi sã-l aveþi în ma-
terialul final. Pentru aceasta existã o serie de op-
þiuni care sunt standard când vine vorba de
structura unui DVD. Cele care ne intereseazã
pe noi sunt: existenþa subtitrãrilor, împãrþirea
filmului în capitole ºi existenþa stream-urilor
audio suplimentare. Sã presupunem cã doriþi
sã aveþi toate aceste facilitãþi. Subtitrarea poate
fi folositã fie pentru a vã traduce propriile fil-
me (acolo unde este cazul, dacã de exemplu aþi
filmat un concediu în strãinãtate), fie pentru
a comenta în scris diversele evenimente din ima-
gini. În cazul în care le doriþi pe amândouã,
existã ºi aceastã posibilitate. Coloanele sonore
suplimentare pot fi folosite dupã dorinþã pen-
tru exact aceleaºi scopuri. Dar, cea mai im-
portantã facilitate a DVD-urilor este împãr-
þirea materialului pe capitole. Pentru cã orice
film spune o poveste ºi pentru cã orice poveste
poate fi împãrþitã în pãrþi, tot ce aveþi de fãcut
este sã urmãriþi filmarea ºi sã vã notaþi cu atenþie

timpii aproximativi unde povestea spusã în
film se segmenteazã. Notaþi de asemenea ºi nu-
mãrul de pãrþi care, însumate, constituie filmul
întreg. Acestea sunt capitolele dumneavoastrã.
O datã ce aveþi toate aceste informaþii, devine
simplu sã proiectaþi meniul DVD-ului. De
exemplu, pentru un film compus din 24 de
capitole, cu douã coloane sonore ºi douã sub-
titrãri, va trebui sã aveþi un meniu principal,
care sã aibã butoanele urmãtoare: un buton
de redare directã a materialului (play), un buton
care sã ducã într-un submeniu prin interme-
diul cãruia sã puteþi selecta care este coloana
sonorã doritã pentru redare, precum ºi subti-
trãrile (butonul set-up, sau setãri) ºi un buton
la apãsarea cãruia sã intrãm în meniul de selec-
tare a capitolelor. Numãrul de pagini al acestui
submeniu se stabileºte dupã dorinþã în funcþie
de numãrul de capitole ales per paginã de
meniu ºi de numãrul total de capitole. N-ar fi
rãu sã vã construiþi (mãcar mental) o schemã
logicã de funcþionare a întregului ansamblu
aºa cum vreþi dumneavoastrã.

Pasul 3: Crearea efectivã a DVD-ului

Abia acum ajungem la folosirea programelor
de „DVD Authoring”. Dacã ºi dumneavoastrã
v-aþi gândit la un meniu atât de complex ca
cel din exemplul de mai sus, atunci trebuie sã
alegeþi un program care sã vã punã la dispo-
ziþie toate facilitãþile dorite. Indiferent ce veþi
alege (existã destule!), înainte de generarea efec-
tivã a unui fiºier imagine al DVD-ului, meniul
care sã ofere gradul de interactivitate pe care-l
doriþi trebuie construit paginã cu paginã ºi
buton cu buton. La capitolul meniuri, complexi-
tatea posibilã este limitatã numai de cãtre ima-
ginaþia ºi gusturile fiecãruia dintre noi. Practic,
acelaºi meniu se poate crea în cel mai „spartan”
stil, cum ar fi cel în care nu existã decât butoa-
nele necesare ºi denumirea fiecãruia, sau fo-
losind fragmente din film, butoane animate,
coloanã sonorã ºi nu numai. Asta, dacã aveþi
destulã rãbdare, timp ºi idei.

Dupã ce toate paginile au ajuns în forma
lor finalã, trebuie sã fie creat lanþul de legãturi
între diversele pagini ale meniului ºi film.
Acesta poartã numele de „program chain”.
Orice soft pentru DVD Authoring care se respectã
trebuie sã punã la dispoziþie ºi o modalitate
de verificare a funcþionãrii meniului înainte
de generarea efectivã a DVD-ului. Odatã
terminat ºi verificat meniul (funcþioneazã
corect?), se poate trece la pasul urmãtor.

Pasul 4: Multiplexarea ºi verificarea imaginii
DVD-ului

Procesul final al unui program de creare a DVD-
urilor se numeºte multiplexare. Prin acest pro-
cedeu, pista video, coloanele sonore ºi cele douã
subtitrãri sunt „adunate” într-o serie de fiºiere
cu extensia .vob, iar meniurile sunt ºi ele gene-
rate ºi multiplexate în altã linie de fiºiere cu
aceeaºi extensie. Legãtura între cele douã linii
de vob-uri, setãrile posibile pentru redarea ma-
terialului ºi diversele informaþii de altã naturã
sunt stocate în fiºierele IFO ºi BUP. Toate acestea
vor fi scrise pe harddisk ºi, odatã scrise, pot fi
verificate într-un player software de DVD-uri
(cum ar fi PowerDVD, WinDVD sau chiar Me-
dia Player Classic). Verificarea urmãreºte douã
aspecte. Primul este legat tot de funcþionarea
corectã a meniurilor, pentru cã nu întotdeauna
un meniu complex funcþioneazã perfect „din
prima”. Al doilea aspect este legat de sincro-
nizarea stream-urilor video, audio ºi a subti-
trãrilor. În cazul în care acestea nu sunt sin-
cronizate, DVD-ul se poate regenera uºor dupã
ce au fost aplicate corecþiile de sincronizare.
Când totul funcþioneazã perfect pe PC, se
poate trece la ultimul pas.

Pasul 5: Transferarea materialului pe
suportul optic ºi verificarea în DVD player

Pentru acest ultim pas vã recomandãm sã folo-
siþi un mediu reinscriptibil care poate fi citit
de player-ul pe care-l deþineþi. Nu vom mai
insista asupra modului în care fiºierele DVD-
ului ajung de pe harddisk pe DVD+RW (sau,
de la caz la caz, -RW), pentru cã suntem con-
vinºi cã aþi avut pânã acum ocazia sã faceþi cunoº-
tinþã cu Nero. Ideea este cã prin intermediul
mediului reinscriptibil puteþi verifica în con-
diþii reale dacã totul este aºa cum aþi dorit, adicã
primiþi rãspunsul la urmãtoarele întrebãri:
1. Aratã meniurile la fel de bine ca pe PC ºi
pe TV?
2. Are imaginea calitatea doritã?
3. Dar sunetul?
4. Setãrile coloanelor sonore ºi ale subtitrã-
rilor sunt prezente?
5. Este sincronizat întreg ansamblul?

Dacã toate cele cinci întrebãri au rãspuns
pozitiv, atunci tot ce vã mai rãmâne de fãcut
este sã copiaþi RW-ul pe un DVD blanc (Atenþie!
ªi acesta trebuie sã poatã fi citit de player-ul dum-
neavoastrã.) ºi sunteþi gata sã treceþi la DVD-ul
urmãtor. Succes! decebal_schiller@chip.ro

TMPGEnc este cunoscut ca un encoder
ieftin, relativ performant ºi cu o calitate
bunã a imaginii.
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Software

     PPPPP
rimul producãtor cãtre care ne-am
îndreptat atenþia este Adobe. Din co-
lecþia de aplicaþii Adobe nu putea sã

lipseascã un produs destinat authoring-ului
DVD-urilor. Era un pas firesc ºi logic pentru
cei care fac Photoshop ºi Premiere sã ofere ºi
opþiunea de a crea DVD-uri dupã standardele
acestui format. Adicã meniuri, posibilitatea
de a alege coloane sonore ºi aproape tot ceea
ce face un DVD atât de interesant. Acestui scop,
Adobe îi rãspunde prin Encore DVD.

Pregãtirea materialelor
Trebuie spus încã de la început cã Encore
DVD nu este un editor video. ªi nici un pro-
gram de prelucrare a imaginilor. În conse-
cinþã, întreg conþinutul video ºi audio, ima-
ginile care vor fi incluse pe disc, imaginile din
care se construiesc butoanele trebuie sã fie edi-
tate, prelucrate. Transformarea materialului

audio/video în format MPEG 2 poate fi fãcutã
înainte, dar, pentru siguranþã, Encore conþine
ºi un motor de codare. Din pãcate, nu este
capabil sã scaleze conþinutul video, aºa cã în
proiecte vor fi acceptate clipuri care au rezo-
luþii standard NTSC sau PAL. Apoi nu stricã
sã aveþi instalat un Photoshop pentru cã
eventualele retuºuri asupra imaginilor pot fi
efectuate în acest program. ªi dacã aveþi bune
cunoºtinþe în Photoshop, veþi fi chiar avan-
tajat, pentru cã Encore poate folosi compoziþii
complexe, pe layer-e, create în acest program.

La lucru
Presupunând cã materialele sunt pregãtite,
putem deschide un nou proiect în Encore.
Primul pas care trebuie fãcut este adãugarea
materialelor la proiectul nostru. Cei care au
mai folosit produse Adobe nu vor avea pro-
bleme în a descoperi o interfaþã familiarã. Cu

un clic dreapta în zona activã a proiectului
putem adãuga materialele din meniul con-
textual prin comanda Import as Asset. Cum
spuneam, dacã aveþi o compoziþie pe layer-e
în Photoshop ºi doriþi sã o utilizaþi ca meniu,
puteþi sã o încorporaþi în proiect prin coman-
da Import as Menu. ªi nu în ultimã instanþã,
dacã existã o secvenþã succesivã de clipuri,
puteþi sã le importaþi pãstrând legãtura dintre
ele folosind comanda Import as Timeline.

Odatã materialele importate, se poate trece
la stabilirea conþinutului DVD-ului ºi a înlãn-
þuirii logice dintre diferitele secvenþe. Vom
crea primul meniu – cel care se activeazã la
introducerea discului în player. Prin comanda
New Menu Encore DVD introduce în zona
activã a proiectului un meniu bazat pe tem-
plate-urile aflate în biblioteca programului.
Acesta conþine scheletul asupra cãruia vom
acþiona. Este momentul în care putem aranja
secvenþele video în ordinea lor fireascã prin
crearea unui nou timeline ºi adãugarea la
acesta a clipurilor. Aºa cum le aratã ºi numele,
Timeline-urile creeazã o reprezentare crono-
logicã a secvenþelor ºi, în fereastra dedicatã,
clipurile componente pot fi ajustate ca lun-
gime ºi împãrþite pe capitole. Tot în fereastra
Timeline, secvenþelor video li se pot adãuga
una sau mai multe coloane sonore. Când au
fost create meniul principal ºi cel puþin un
timeline, se poate trece la conectarea diferi-
telor butoane cu secvenþele din timeline (cu
capitolele din acestea dacã au fost realizate).
Selectarea unui buton de pe meniu activeazã
fereastra de proprietãþi în care se pot face legã-
turile. Tot aici pot fi stabilite care sunt opera-
þiunile pe care le va efectua player-ul DVD
când este apãsat butonul respectiv. Encore
DVD oferã ºi posibilitatea de a modifica stilu-
rile diferitelor butoane prin tab-urile Style,
Layers. Crearea legãturii dintre un buton ºi o
secvenþã video se face printr-o simplã opera-
þiune de drag and drop a secvenþei video din
timeline peste butonul cu care se doreºte înlãn-
þuirea. În funcþie de necesitãþi, pot fi adãugate
proiectului ºi o serie de submeniuri, legarea
acestora de meniul principal fãcându-se dupã
aceleaºi principii.

Pe parcursul proiectului, se poate face tot
timpul o verificare a funcþionalitãþii meniu-
lui prin activarea opþiunii Preview. Odatã
terminat, proiectul poate fi verificat ºi se poate
crea o imagine a DVD-ului final. În funcþie
de opþiunile de transcodare alese, durata acestei
operaþiuni variazã de la minute la ore.

Soluþie accesibilã:
Ulead DVD MovieFactory 4
Este adevãrat cã pentru a obþine un DVD cu
aspect hollywoodian este necesar sã acordãm
mult timp ºi rãbdare procesului de creare a pro-
iectului, apelând la aplicaþiile profesionale. Dar
este la fel de adevãrat ºi faptul cã dacã redu-
cem puþin din pretenþii, putem crea proiecte
cu aspect plãcut ºi fãrã sã pierdem ore întregi
la PC, adãugând capitole ºi modelând meniuri

1. În zona activã a proiectului se adaugã secvenþele audio/video care vor face parte din
componenþa DVD-ului.
2. Zona de vizualizare a meniului DVD-ului. În aceastã zonã se poate stabili poziþionarea
butoanelor.
3. În fereastra Timeline pot fi înlãnþuite secvenþele video, se pot stabili diferitele coloane
sonore ºi se poate împãrþi materialul pe capitole. Aceastã fereastrã dispune ºi de un monitor
pentru vizualizarea materialului.
4. Pentru fiecare buton din meniul DVD-ului pot fi stabilite legãturile cu secvenþele video din
timeline.
5. Tema meniului poate fi modificatã în funcþie de preferinþe. Asupra butoanelor pot fi
aplicate stiluri care nu fac neapãrat parte din tema aleasã.

Soluþii de calitate
Din ce în ce mai mulþi producãtori se orienteazã cãtre domeniul de authoring

DVD. Am trecut în revistã douã dintre cele mai cunoscute ºi apreciate soluþii.
Cãtãlin Constantin, Ionuþ Bãlan

Authoring
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ºi butoane. Cum însã?
Foarte simplu. Cu ajutorul unui program

specializat în crearea DVD-urilor în regim de
amator, lucrurile se simplificã enorm. Am
luat ca exemplu aplicaþia DVD MovieFactory
de la Ulead care, pe lângã funcþiile clasice de
capturã ºi authoring a materialului pentru DVD,
oferã ºi module suplimentare pentru copierea
sau editarea DVD-urilor. Trebuie respectat doar
algoritmul de lucru, adicã preluarea materia-
lului, introducerea lui în proiect, crearea meni-
urilor ºi a capitolelor, setarea parametrilor de
codare ºi generarea structurii de DVD.

Pasul 1: Selecþia proiectului ºi stabilirea
parametrilor
Ulead DVD MovieFactory 4 are o interfaþã sim-
plistã ºi foarte intuitivã. Din fereastra princi-
palã apãsaþi butonul DVD, apoi Create Video
DVD ºi DVD-Video or DVD+VR.

Dupã aceea, din butonul Project Settings
(ALT+J) stabiliþi parametrii proiectului: for-
matul video (16:9 sau 4:3) ºi calitatea video
(bitrate-ul). Sfatul nostru este sã alegeþi una
dintre valorile implicite.

Pasul 2: Încãrcarea materialului
Încãrcaþi materialul video pe care doriþi sã îl
puneþi pe DVD prin apãsarea Add Video Files
(sau prin apãsarea tastelor ALT+V). Repetaþi
operaþia pânã când aþi introdus în film toate
secvenþele pe care le doriþi.

Opþional
Dacã doriþi sã introduceþi pe DVD ºi poze,

acum este momentul. Combinaþia de taste
ALT+W vã deschide fereastra de unde se pot
selecta pozele.

Pasul 3: Crearea capitolelor
Aveþi de ales între selecþia manualã a capito-
lelor sau sã lãsaþi acest proces pe seama apli-
caþiei. În acest caz, programul poate detecta

singur scenele sau sã adauge automat un capi-
tol la fiecare X minute. Dacã nu vreþi bãtãi de
cap, mergeþi pe varianta de adãugare auto-
matã a capitolelor la fiecare trei minute prin
apãsarea butonului Add/Edit Chapter..., Auto
Add Chapter, dupã ce aþi bifat Create menu.
Apãsaþi butonul Next.

Pasul 4: Crearea ºi personalizarea meniurilor
Acesta este cel mai important pas din toatã ope-
raþia de creare a DVD-ului. Bifaþi opþiunile
din Advanced Settings. Dacã doriþi, puteþi

alege o temã predefinitã pentru meniuri din
Menu template sau sã o modificaþi pe cea cu-
rentã prin apãsarea butonului Customize.
Bifaþi ºi Motion menu pentru a avea meniuri
cu butoane animate. Apãsaþi Next pentru a
trece în fereastra de vizualizare a proiectului.

Pasul 5: Finalizarea ºi randarea proiectului
În acest ultim pas se seteazã modalitatea în
care DVD-ul va fi stocat. Se poate inscripþiona
automat pe un DVD imediat ce a fost creat sau
sã se pãstreze structura de directoare pe hard-
disk fie în original, fie în cadrul unei imagini

ISO. Vã recomandãm sã folosiþi ultima opþiune
pentru cã ulterior veþi putea inscripþiona
foarte uºor imaginea ISO.

Prin apãsarea butonului Burn puteþi în-
cepe procesul de randare a proiectului. În func-
þie de configuraþia hardware, timpul necesar
conversiei va fi mai mare sau mai mic.

ionut_balan@chip.ro; catalin_constantin@chip.ro
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ªtiri

Multi Video Expander afiºeazã pe patru monitoare.

Cãldurã puþinã
ºi silenþiozitate cu Fiber/C Port.
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Serverele în format lamelar (blade) consti-
tuie de ani de zile un segment bine consolidat
în industria IT. Per ansamblu, aceastã teh-
nologie presupune un spaþiu redus ºi o admi-
nistrare mai uºoarã ºi acestea sunt motivele
principale pentru care ea a avut succes în
rândul companiilor. Conceptul a fost extins
relativ recent ºi la sistemele desktop de cãtre
compania americanã ClearCube.
Probabil, cei mai mulþi îºi vor pune întrebarea
(la fel cum ne-am pus-o ºi noi iniþial), cum ar
putea sã arate un asemenea

desktop blade. Rãspunsul este cã unitãþile
centrale ale mai multor sisteme desktop
(procesor, harddisk, memorie) sunt amplasate
într-un singur loc, într-un ºasiu pentru sis-
teme blade. La fiecare unitate centralã este
conectat (printr-un cablu UTP, un fir optic sau
chiar wireless) un mic dispozitiv care oferã
utilizatorului conectorii necesari pentru tas-
taturã, USB, monitor ºi cãºti. În acest
fel, dacã ne raportãm la o companie de
mari dimensiuni, acesteia îi va fi mult mai
uºor sã-ºi administreze ºi sã controleze sis-
temele pe care le are în dotare.

Desktop-uri pe ºasiu

ClearCube oferã douã modele de PC-uri blade.
Primul dintre ele, R1200, este bazat pe un chip-
set i865G ºi utilizeazã procesoare Pentium 4.

Dispune de un port Gigabit Ethernet, de un
harddisk SATA ºi poate fi echipat opþional cu
un modul NVIDIA Quadro4. Cel de-al doilea
model, R2100, constituie mai degrabã o staþie
de lucru pentru cã oferã o configuraþie cu douã
procesoare Xeon. ªi acesta integreazã un port
Gigabit Ethernet ºi dispune de un modul gra-
fic NVIDIA Quadro 4 ce este capabil de afiºare
multidisplay.

Mic ºi silenþios

Dupã cum spuneam, pe biroul utilizatorului
este aºezat un mic dispozitiv ce are conectorii

necesari pentru o serie de periferice. Fiber/
C Port este varianta care se conecteazã la
blade prin intermediul unei fibre optice. El

poate fi amplasat la o distanþã de pânã la
500 de metri de ºasiul cu desktop-uri lame-
lare ºi oferã douã porturi USB, douã PS/2 (pen-
tru maus ºi tastaturã) ºi unul D-Sub pentru
un monitor obiºnuit. Existã ºi un dispozitiv si-
milar denumit C/Port, care se conecteazã la
blade printr-un cablu de tip CAT 5 (cablu fo-
losit în reþelele Ethernet obiºnuite).
În afarã de avantajele amintite pânã acum
(legate de administrare ºi control), mai existã
unul foarte direct ºi pentru utilizator: deoarece
C/Port (ºi celelalte asemenea lui) degajã

foarte puþinã cãldurã, nu au nevoie de ventila-
toare, fiind în consecinþã pe deplin silenþioase.

Afiºare multidisplay

În cazul în care unitatea centralã este dotatã
cu o placã NVIDIA Quadro 4, utilizatorul poate
conecta la C/Port un Multi Video Expander
(lansat de curând), ce permite folosirea a pânã
la patru monitoare. Driver-ele necesare, denu-
mite ClearView, au fost dezvoltate pe baza
software-ului nView de la NVIDIA ºi au fost re-
zultatul unei colaborãri dintre cele douã com-
panii. MVX este capabil sã lucreze atât cu moni-
toare cu interfaþã D-Sub, cât ºi cu cele DVI.

www.clearview.com

PC-uri blade ºi afiºare multidisplay
ClearCube

ClearView mutã sistemul
desktop de pe birou în rack.
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Mai multe ºtiri de hardware
gãsiþi la www.chip.ro

Maxtor a lansat
primele sale harddisk-uri SAS.

palmOne a lansat un accesoriu pen-
tru LifeDrive ºi Treo 650 ce permite
transformarea acestora în clienþi
GPS. Este vorba de un mic dispozi-
tiv Bluetooth ce poate fi instalat în
maºinã sau chiar luat de cãtre uti-
lizator oriunde merge acesta.
Numele sãu este GPS Navigator ºi
este însoþit de o componentã soft-
ware ce permite ghidarea pe
hartã, beneficiind ºi de o serie de

palmOne

Accesoriu GPS pentru LifeDrive

funcþii de analizã în timp real a
traficului.
Programul care asistã GPS Naviga-
tor, furnizat de cãtre compania
TomTom, se numeºte Navigator 5
ºi este capabil sã atenþioneze ºi
sã indice ºoferului direcþia pe cale
audio, pentru un plus de siguranþã
în timpul condusului.

www.palmone.com

GPS Navigator, noul accesoriu GPS de la palmOne.

De la mijlocul lunii august, iRiver va
oferi în Europa un player portabil de
conþinut media (incluzând aici ºi mu-
zicã, dar ºi video) care nu este bazat
pe un harddisk (precum player-ele
de la Archos sau PMC- urile – Portable
Media Center – de la Creative), ci pe
memorie flash. Este un avantaj pen-

iRiver

Player video portabil cu memorie flash

tru cã în felul acesta devine aproape
imun la ºocuri, însã pe de altã parte
nu oferã nicidecum zecile de giga-
baiþi ai unui player cu harddisk.
U10 este livrat în douã variante, de
512 MB ºi de 1 GB. În aceste con-
diþii, se preteazã mai degrabã la vi-
zualizarea de videoclipuri de muzicã
decât la vizionarea de filme. Oricum,
pe un display atât de mic este difi-
cil de privit un timp îndelungat. Pen-
tru cã a venit vorba de display, acesta
are o diagonalã de 2,2” ºi o rezolu-
þie de 320 x 240.
Formatele de muzicã suportate de
U10 sunt MP3, WMA 10 DRM ºi OGG.
Este capabil sã afiºeze fotografii,
sã redea clipuri video MPEG 4 ºi chiar
animaþii flash. Un lucru interesant
este acela cã dacã vreþi sã citiþi ceva
pe drum, el poate afiºa ºi fiºiere
text. Dispune ºi de un tuner FM ºi
oferã ºi funcþia de reportofon.
Preþul lui U10 este de 180 UKP (la
1 GB) ºi 160 UKP (la 512 MB).
www.iriver.com

Player video cu memorie flash
de la iRiver.

Ceea ce pânã nu demult era doar
un simplu zvon iatã cã s-a adeve-
rit, IBM lansând la începutul lunii
iulie o versiune dual-core de G5.
Dupã AMD ºi Intel, a venit ºi rân-
dul companiei IBM sã lanseze un pro-
cesor de desktop dual-core. Este
vorba de un derivat al lui PowerPC
970FX (cunoscut ca G5 ºi folosit
pânã acum de cãtre Apple în mod
curent în sistemele PowerMac),
care încorporeazã douã nuclee,
fiecare cu propria memorie cache
L2 de 1 MB.
Numele acestuia este PowerPC
970MP ºi este oferit de cãtre IBM

Maxtor a anunþat primele sale
harddisk-uri SAS (Serial Attached

SCSI). Acestea fac parte din familia
Atlas.
SAS este, tehnologic ºi comercial
vorbind, un înlocuitor cu perspec-
tive luminoase pentru actuala in-
terfaþã SCSI Ultra320. SAS este des-
tinat în primul rând mediului
enterprise,

dar cu siguranþã trezeºte interesul
ºi în rândul entuziaºtilor, datoritã
vitezei ºi flexibilitãþii sale.
Unul dintre avantajele SAS este cã
poate combina deopotrivã discuri
SAS de mari vitezã cu harddisk-uri
Serial ATA obiºnuite (care, dupã
cum se ºtie, sunt mult mai conve-

nabile când vine vorba de cost/
capacitate). Acestea oferã cu

uºurinþã scalabilitate în ori-
care dintre direcþiile în care

este nevoie într-un mediu
enterprise (vitezã, capa-

citate, costuri).
Maxtor Atlas SAS su-
portã interfaþa S-ATA
de 1,5 Gbps ºi SAS de
3 Gbps.

www.maxtor.com

în variante de pânã la 2,5 GHz.
Compania americanã a conceput
acest procesor astfel încât unul
dintre nuclee poate fi trecut în hi-
bernare atunci când nu este folo-
sit, pentru a economisi energie.
Procesorul va fi utilizat ºi în confi-
guraþii de tip server sau în super-
computere.
Una dintre întrebãrile rãmase deo-
camdatã fãrã rãspuns este dacã
Apple va utiliza sau nu noul proce-
sor ºi, dacã da, când vor fi disponi-
bile primele sisteme bazate pe
acesta.
www.ibm.com

IBM

PowerPC dual-core

G5 are ºi o versiune dual-core.

Harddisk-uri SAS
Maxtor
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     CCCCC
u aproximativ un an în urmã, cei
de la NVIDIA lansau ceea ce urma
sã fie cel mai complex procesor

grafic al momentului, mai exact GeForce
6800. Din cauza complexitãþii sale însã,
acesta nu a putut funcþiona la frecvenþe
prea mari (varianta Ultra necesitând un
sistem de rãcire ce ocupa 2 sloturi).
Concurenþa a reuºit sã lanseze la scurt timp
un model (din seria X800 ºi, puþin mai
târziu, X850) puþin mai performant, dar
suficient pentru a câºtiga supremaþia în
toate benchmark-urile. Cei de la NVIDIA

ºi-au îndreptat atunci atenþia spre
performanþa în mod SLI, iar cu acesta au
reuºit sã obþinã o victorie care presupunea
costuri mari: douã plãci video ºi o placã de
bazã cu chipset SLI capable. Deºi în mod
single card ATI a fost din nou campion,
acestor plãci le lipsea suportul pentru
Shader Model 3.0 ºi HDR, însã aceste
tehnologii au avut o implementare practicã
insignifiantã în jocuri. Adevãratul succes al
lui NVIDIA a fost însã sectorul de mijloc al
pieþei, unde cu seria 6600 a oferit per-
formanþã la preþ decent.

G70, nume de cod
pentru generaþia GeForce 7

Astfel se numeºte noua generaþie a celor de
la NVIDIA. Potrivit spuselor acestora, noul
G70 nu este doar o versiune îmbunãtãþitã
pe alocuri a lui NV40 (6800), ci întreaga
structurã a celui nou venit este reproiectatã
ºi totalizeazã acum nu mai puþin de 302
milioane de tranzistori, faþã de 222 de

milioane cât a avut vârful de gamã al
generaþiei trecute. Inginerii de la NVIDIA
au analizat cu mare atenþie diferite modele
de shader-e ºi bottleneck-urile arhitecturii
trecute, iar de aici a rezultat o structurã a
pipeline-urilor atât pixel, cât ºi vertex,
optimizatã pentru aplicaþiile 3D actuale ºi
viitoare.

Privind arhitectura pixel pipeline-ului
actual, observãm cã fiecare unitate shader
are un mini-ALU ce îmbunãtãþeºte
performanþa matematicã ºi deci viteza pixel
shader-ului. Aceste unitãþi mini-ALU au
fost prezente în generaþia a cincea de
GeForce-uri (NV35), dar au lipsit din a
ºasea. Datoritã acestor optimizãri, fiecare
pixel pipeline poate executa simultan opt
instrucþiuni multiply/add într-un singur
ciclu, iar performanþa totalã a celor 24 de
pixel pipeline-uri cât existã într-un 7800
GTX (165Gflops) este triplã faþã de cea a
modelului 6800 Ultra (54Gflops). Shader-
ele reale nu sunt alcãtuite doar din aceste
instrucþiuni, însã existã un spor

Noua generaþie de plãci grafice NVIDIA

GeForce Reloaded
Reprezentanþii Gainward, Gigabyte, Leadtek ºi MSI sunt prezenþi în acest test încorporând fiecare cel mai recent GeForce.

Marius Enache

Chipset-ul grafic G70.
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considerabil de performanþã în special în
aplicaþiile 3D ce fac mare uz de pixel shader,
iar viitorul asta ne rezervã.

Vertex pipeline-ul nu diferã foarte mult
de generaþia trecutã, iar calculele de geometrie
care sunt influenþate de acesta sunt mult mai
rapide datoritã înmulþirii acestor pipeline-uri
de la ºase, cât a avut fosta generaþie, la opt, cât
are acum un 7800 GTX. Unitãþile vectoriale
ºi scalare au crescut ca performanþã cu 20-
30% faþã de cele din 6800.

În concluzie, din punct de vedere tehnic,
G70 este un NV40 perfecþionat ºi optimizat
pentru shader-e.

Pentru a evidenþia clar sporul adus doar
de optimizãrile de arhitecturã, am efectuat
un test mai neconvenþional.

Cu ajutorul utilitarului Rivatuner 15.6
am dezactivat 8 pixel ºi 2 vertex pipeline-
uri cât are în plus un 7800 GTX faþã de un
6800 Ultra. Rezultatul a fost deci un 7800
GTX cu 16 pixel pipeline-uri ºi 6 vertex
pipeline-uri. Mai mult decât atât, am
underclock-at placa pânã la frecvenþele de
funcþionare ale lui 6800 Ultra, adicã 425
MHz pentru GPU ºi 1.100 pentru memorii.
Astfel am rulat 3DMark05 ºi Doom 3 la
rezoluþia de 1.024 x 768 ºi am obþinut
urmãtoarele rezultate: pentru 7800 GTX,
3DMark05 – 6.450 de puncte ºi Doom 3 –
128,6 fps, iar pentru 6800 Ultra, 3DMark05
– 5.882 de puncte ºi Doom 3 – 120,2 fps.
Diferenþa de peste 500 de puncte în
3DMark05 se datoreazã deci îmbunãtãþirii
arhitecturii interne.

Noi implementãri
ºi tehnici posibile

O datã cu noua generaþie, au apãrut ºi noi
tehnici de îmbunãtãþire a calitãþii imaginii
ºi de creºtere a performanþei. Probabil cã
unii dintre voi au auzit de 3Dc texture com-
pression (Normal map compression),
aceasta fiind o tehnicã ce a fost introdusã
de ATI în generaþia trecutã, care permite
crearea unor modele 3D de mare detaliu
pe baza unei hãrþi 2D ce este transpusã pe
un obiect 3D cu numãr redus de poligoane.
Deºi este o procedurã interesantã, ea a lipsit
ca implementare în aplicaþii pânã în acest
moment. Datoritã lui 7800, NVIDIA
beneficiazã acum de aceastã tehnicã, iar în
aceastã situaþie este posibil ca în viitor sã
existe aplicaþii ce o vor folosi.

Alte douã tehnici care nu aparþin doar
lui 7800, dar care cu ajutorul lui sunt în
acest moment bune de pus în aplicare sunt
parallax ºi relief mapping. Parallax map-
ping este o versiune mult mai bunã decât

bump mapping. Prin aceastã nouã
procedurã, un obiect ce este format din 3-
5 poligoane poate avea o formã mult mai
complexã, parallax mapping-ul simulând
o geometrie mai mare. Relief mapping este
un procedeu puþin mai complex, dar ºi su-
perior calitativ, ce oferã o senzaþie mai mare
de adâncime pe obiecte. Ambele proceduri
sunt prezente în jocul Splinter Cell: Chaos
Theory.

Iluminarea High Dynamic Range este o
procedurã ce va fi prezentã cu siguranþã în
jocurile ce vor apãrea.

HDR este o procedurã mult mai precisã
decât RGBA (8 biþi per componentã de
culoare), ce permite pânã la 32 de biþi,
rezultatul fiind o acurateþe mult mai mare
de redare a culorilor.

Momentan, cunoaºtem douã imple-
mentãri: una în FarCry (disponibilã în
patch-ul 1.3), iar cealaltã în nivelul Lost
Coast din Half-Life 2, ce urmeazã sã fie
lansat. Tehnica HDR poate fi realizatã ºi de
seria 6xxx de la NVIDIA, însã impactul
asupra performanþei era prea mare pentru
a fi luatã în considerare pânã acum. Chiar
ºi cu un GeForce 6800 Ultra performanþa
HDR se situa cam pe la 25 fps în FarCry,
neputând fi luatã în considerare. Acum
însã, cu ajutorul noii generaþii, aplicarea
HDR este posibilã la un framerate decent.

Antialiasing ºi decodare video

Fiecare generaþie a contribuit cu o îmbunãtãþire
când vine vorba de aceastã tehnicã, iar NVIDIA
nici de aceastã datã nu a încãlcat regula. Drept
urmare, avem douã noi proceduri de FSAA
(Front Side Antialiasing): transparency adap-
tive multisampling ºi transparency adaptive
supersampling. Pentru cine nu ºtie, super-
sampling-ul randeazã scena la o rezoluþie
superioarã, iar apoi o scaleazã la cea realã (rezultã
o calitate mai bunã a imaginii). Multisampling-
ul amestecã pixelii de pe marginea poligoanelor
pentru a îndepãrta efectul de scarã. Dupã cum
observaþi, ambele au efect asupra marginii unei

NVIDIA GeForce 7800 GTX NVIDIA GeForce 6800 Ultra ATI RADEON X850 XT Platinum Edition

Nume de cod G70 NV40 R480

Tehnologia de fabricaþie 0.11 microni 0.13 microni 0.13 microni low-k

Numãr de tranzistori 302 milioane 222 milioane 160 milioane

Frecvenþã cip 430 MHz 400 MHz 520 MHz

Controler de memorii 256bit GDDR3 SDRAM 256bit GDDR3 SDRAM 256bit GDDR3 SDRAM

Frecvenþã memorii 1200 MHz 1100 MHz 1180 MHz

Shader model 3.0 3.0 2.0+

Nr. de pixel pipeline-uri 24 16 16

Nr. de vertex pipeline-uri 8 6 6

Nr. de valori Z per ciclu de ceas 32 32 16

Suport OpenEXR (HDR) Da Da Nu

Procesor video Da Da Nu

Schema arhitecturii interne.

Pixel pipeline de ultimã generaþie.

Vertex pipeline.

texturi de pe un poligon. Vegetaþia, copacii ºi
gardurile de sârmã reprezentate în jocuri sunt
însã create folosind una sau câteva texturi sim-
ple ce beneficiazã de transparenþã (canalul Al-
pha). Cele douã tehnici iau în calcul acest canal,
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iar în zonele de trecere de la transparent la opac
dintr-o texturã aplicã un efect de blending,
rezultatul putând fi numit antialiasing într-o
texturã.

Referitor la decodarea video, o datã cu
noua generaþie, avem suport de accelerare
hardware pentru formatele HDTV ce sunt
mai nou la modã. Existã deci ºi aici acel
procesor video care a fost prezentat cu
ajutorul generaþiei GeForce 6xxx ºi care a
avut probleme la primele modele de 6800.
Aici însã se pare cã se descurcã mult mai
bine, mai ales cu fiºierele WMV HD.

Testul

Pentru a putea evidenþia cât mai bine
posibil capacitãþile noului GeForce, am
decis sã folosesc cea mai puternicã
platformã de testare posibilã. Cum cel mai
puternic procesor care existã la noi este
AMD Athlon FX-55, pe acesta l-am socotit
drept candidatul ideal. Alãturi de el am
folosit un kit de memorii Dual Channel
Kingston HyperX de 1 GB, care au func-
þionat cu timing-urile 5-2-2-2 1T. Acestea
au fost montate pe o placã de bazã MSI
K8N Diamond, câºtigãtoarea testului
nostru de Socket 939, în BIOS-ul cãreia am
setat pe enabled sau am ales alte valori
pentru tot ceea ce poate spori performanþa.
Harddisk-ul utilizat a fost un WD Raptor
de 36 GB cu 10.000 rpm, iar ca sursã am
folosit un model Enermax de 565 W ce
oferã douã alimentãri pentru plãcile PCI-
Express (pentru SLI). Sistemul de operare
a fost bineînþeles Windows XP Pro cu SP2,

pe care am instalat driver-ele Forceware
77.72 pentru plãcile NVIDIA ºi Catalyst 5.6
pentru modelul X850XT-PE, ce a fost testat
pentru comparaþii. Ca teste am ales trei
benchmark-uri sintetice: 3DMark2001,
3DMark05 ºi Aquamark, precum ºi trei
jocuri: FarCry, Doom 3 ºi Half-Life 2.
Fiecare dintre ele a rulat la rezoluþiile de
1.024 x 768 ºi 1.600 x 1200 ºi încã o datã la
aceste rezoluþii, în plus fiind activate
antialiasing 4X ºi anisotropic filtering 16X.

Concurenþii acestui test au fost urmãtorii:
Gainward Ultra/3500PCX, GeForce 7800
GTX Golden Sample, Gigabyte 7800 GTX,
Leadtek WinFast PX7800 GTX TDH ºi MSI
NX7800 GTX. În afarã de modelul Leadtek,
ce a fost testat doar în mod single card,
ceilalþi reprezentanþi au avut câte un frate
geamãn, iar astfel am putut efectua teste ºi
în mod SLI. Pentru a evidenþia cât se poate

Single

Test Mod Gainward 7800GTX Gigabyte 7800GTX Leadtek PX7800GTX TDH

3DMark2001 1024x768 30701 29732 29697

1600x1200 25752 24554 24560

1024x768 AA4X AF16X 26251 24973 25073

1600x1200 AA4X AF16X 19137 17950 17841

3DMark05 1024x768 8488 7725 7732

1600x1200 6387 5801 5813

1024x768 AA4X AF16X 7371 6679 6685

1600x1200 AA4X AF16X 5177 4698 4702

Aquamark 1024x768 91,07 88,51 88,72

1600x1200 80,96 77,57 77,55

1024x768 AA4X AF16X 83,16 79,76 79,76

1600x1200 AA4X AF16X 65,76 60,78 60,81

FarCry 1024x768 105,14 104,32 103,93

1600x1200 94 89,92 89,87

1024x768 AA4X AF16X 100,42 97,32 97,18

1600x1200 AA4X AF16X 68,08 62,67 62,67

Doom 3 1024x768 134,6 133,2 133,1

1600x1200 106,4 98,6 98,4

1024x768 AA4X AF16X 110,4 103,6 103,7

1600x1200 AA4X AF16X 60,2 54,5 54,4

Half-Life 2 1024x768 192,52 192,64 192,28

1600x1200 181,76 176,26 176,94

1024x768 AA4X AF16X 191,31 190,99 190,67

1600x1200 AA4X AF16X 151,33 137,52 137,96

de clar evoluþia adusã de aceste plãci, am
testat pentru comparaþie ºi un kit SLI for-
mat din douã plãci PNY 6800 Ultra, dar ºi
un Sapphire X850XT Platinum Edition, cea
mai puternicã placã ATI a momentului.

Free extra power

Overclocking-ul este deja un „sport
consacrat” în acest domeniu. Pentru a
stoarce pânã ºi ultima picãturã de
performanþã din generaþia a ºaptea de
GeForce, am apelat la utilitarul Rivatuner
pentru a overclock-a cipul grafic ºi
memoriile la toate plãcile aparþinând
acestei generaþii. Stabilirea frecvenþelor
maxime s-a fãcut folosind opþiunea Disable
Internal Clock Test din acest utilitar (mai
pe larg despre aceasta în revista de acum
douã numere), fãrã de care nu aº fi putut
urca frecvenþele la unele plãci pânã la

Gainward XP 3500/PCX GS
Ofertant: IT Direct
Preþ: 2.466 RON (TVA inclus)

Gigabyte 7800 GTX
Ofertant: Caro Group
Preþ: 2.150 RON (TVA inclus)

Leadtek PX7800GTX TDH
Ofertant: Skin Media
Preþ: 2.484 RON (TVA inclus)

MSI NX7800GTX
Ofertant: Flamingo Computers
Preþ: 2.799 RON (TVA inclus)

Rezultatele obþinute de plãcile participante la acest test

Schema de detaliu a unui ROP pixel pipeline.
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Informaþii furnizate de BIOS-ul plãcii video

B

A

A: Frecvenþele default ale unui model 7800 GTX
B: Frecvenþe crescute, dar garantate de producãtor (Gainward)

SLI

2x Gainward 7800 GTX GS 2x Gigabyte 7800 GTX 2x MSI NX7800 GTX 2x PNY 6800 Ultra

33770 33225 32660 31217

28944 28758 28768 27153

30402 29971 29700 27753

25502 24799 24795 22460

12339 12049 12042 10701

11048 10576 10573 7571

11717 11333 11351 8823

9270 8647 8660 5971

94,61 94,48 94,11 91,55

92,18 91,6 91,55 86,6

93,29 92,69 92,69 85,18

87,03 85,14 85,12 68,42

102,75 101,61 102,61 101,01

102,09 100,19 102,33 97,46

102,1 96,04 94,26 100,23

92,42 89,12 89,13 74,02

133,4 132,8 133,1 131,1

128,2 126,9 127,1 116,1

130,6 129,9 129 121,7

98,8 93,4 93,4 81

184,51 184,48 184,42 179,27

183,3 180,89 182,22 171,31

183,45 182,57 183,43 177,53

180,97 179,57 179,18 151,26

MSI NX7800 GTX Sapphire X850XT-PE

29561 30329

24481 23372

22851 24409

15158 17184

7716 6424

5798 4371

6618 5262

4613 3435

88,93 83,62

77,51 68,26

78,52 75,25

57,5 54,82

105,25 97,17

89,8 76,4

96,31 89,13

62,57 55,17

133,2 114,9

98,6 62,4

103,6 77,4

54,5 39,3

192,71 193,78

176,36 155,76

190,94 183,32

138,08 109,1
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Graficã 3D

Single Gainward 7800GTX 480/1300 510/1440 32281 9104 138

Gigabyte 7800GTX 430/1200 510/1405 32108 9055 138

Leadtek PX7800GTX TDH 430/1200 497/1430 31969 8882 137,8

MSI NX7800 GTX 430/1200 485/1420 31822 8812 137,8

SLI 2x Gainward 7800 GTX GS 480/1300 480/1365 35315 13087 136,3

2x Gigabyte 7800 GTX 430/1200 510/1400 35641 13227 136,4

2x MSI NX7800 GTX 430/1200 480/1420 35391 13121 136,2
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Frecvenþele maxime la
care au funcþionat
plãcile ºi recordurile.

limitã. Deoarece la acele praguri nu se poate
þine mâna pe radiatoare, am utilizat un ven-
tilator mare ce a suflat puternic pe plãci în
timpul overclocking-ului.

GeForce-ul 7800 GTX intrã în protecþie
dupã 115 grade Celsius, moment în care
scade automat frecvenþa de funcþionare.
Cei care au încercat sã le overclock-eze
folosind sisteme de rãcire super-per-
formante, cum sunt vapochill-urile sau ni-
trogen lichid, au dat peste un bug. Placa
intrã în protecþie ºi dacã temperatura scade
sub o anumitã valoare, overclocking-ul
extrem fiind deocamdatã imposibil.

Mi-am propus apoi sã obþin cu plãcile
overclock-ate cele mai mari scoruri posibile,
la rezoluþia de 1.024 x 768 în 3DMark2001,
3DMark05 ºi Doom3. Pentru acest lucru, am
ridicat FSB-ul procesorului Athlon FX-55 de
la 200 la 220 MHz ºi tensiunea de alimentare
de la 1,5 V la 1,7 V. La un aºa FSB a trebuit
însã sã mai relaxez timing-urile memoriilor
la 6-3-2-2 1T ºi sã le ofer 2,85 V. Cu sistemul
astfel setat am obþinut o frecvenþã de 2.860
MHz (adicã peste frecvenþa de lucru a unui
Athlon FX-57) ºi am trecut la teste.
Impresionantele rezultate le veþi gãsi în tabel,
alãturi de frecvenþele maxime atinse de
fiecare placã ºi kit SLI. Trebuie menþionat
aici faptul cã plãcile video Gainward nu au
avut un procent mare de overclocking în

Optimizare sau problemã de tehnologie?

Lucruri noi referitoare

la frecvenþele de ceas

Încã de pe vremea lui GeForce FX, modelele
high-end dispuneau de trei frecvenþe de
funcþionare pentru cipul grafic: una pentru
modul 2D, o alta intermediarã Low Power
3D ºi, în sfârºit, cea 3D. Pentru optimizarea
consumului de curent, acestor frecvenþe li
s-au alãturat acum ºi tensiuni specifice care
urcã de la 1,2 V pânã la 1,4 V.
Lucrurile cu adevãrat noi nu sunt acestea, ci
frecvenþa sau, mai bine spus, frecvenþele
cipului grafic.
Cum acest cip este alcãtuit din mai multe
unitãþi, NVIDIA s-a gândit cã fiecare ar
trebui sã aibã o frecvenþã proprie, iar acest
lucru chiar este o realitate!
Din câte se ºtiu în momentul de faþã, existã
tipuri de frecvenþe pentru ROP, pixel unit ºi
vertex unit.
Cea mai nouã versiune de Rivatuner nu
reuºeºte sã arate corect frecvenþa de lucru
în mod 3D, iar asta deoarece cele trei
frecvenþe urcã la valori diferite (în mod 2D
fiind toate egale cu 275 MHz). În mod full
3D, unitatea de geometrie (vertex) urcã
pânã la o valoare fixã, iar ROP ºi pixel unit
la o frecvenþã puþin mai micã. Aceste ultime
douã frecvenþe sunt setate direct de cãtre
driver, în mod sincron cu unitatea de
geometrie. Cipul dispune de un increment
de 27 MHz, pe placã fiind prezent un ceas
cu cuarþ la aceastã frecvenþã. Driver-ul
modificã frecvenþele unitãþilor cu ajutorul
unui multiplicator, iar acest lucru înseamnã
cã o nouã versiune poate aduce de acum un
nou comportament. Cu toate acestea,
NVIDIA a anunþat cã existã mai mult de trei
unitãþi ce au frecvenþe diferite în noul lor
chipset! Drept urmare, din acest moment,
când ne vom referi la o placã graficã, vom
numi mai multe frecvenþe decât am fost
obiºnuiþi pânã acum.

mod SLI, iar acest lucru se datoreazã cu
siguranþã celei de-a doua plãci, care este
posibil sã fie dintr-un alt lot ce ar putea avea
probleme, deoarece în testul singular a reuºit
sã stea stabilã la cele mai mari frecvenþe.

Concurenþii

Dupã o primã analizã, am putut constata
cã toate modelele respectã designul de
referinþã ºi specificaþiile NVIDIA, mai puþin
modelul Gainward 7800 GTX GS, care
lucreazã la frecvenþe mai mari. Din punct
de vedere al layout-ului plãcilor, al
sistemului de rãcire ºi al componentelor
instalate, plãcile sunt practic identice, dând
impresia cã ar fi fabricate în acelaºi loc (deºi
nu ar fi exclus acest lucru, datoritã
complexitãþii pe care o implicã fabricarea
unui astfel de produs). Diferenþele se fac
aici când vine vorba de ceea ce ne mai oferã
producãtorul în pachet ºi de overclocking,
dacã vreþi. Cum întotdeauna rezultatele
vorbesc cel mai bine, recomand urmãrirea
lor ºi apoi stabilirea unei impresii finale în
funcþie de performanþã ºi de preþul plãtit.

Concluzii

Chiar dacã GeForce 7800 GTX este un produs
de generaþie urmãtoare ce nu are o arhitec-
turã unicã, cu siguranþã cã munca inginerilor
de la NVIDIA nu a fost în zadar. Rezultatul
lor este un chipset adus la perfecþiune cu o
arhitecturã ce promite, mai ales când vine
vorba despre calculele de pixel shader-e.
Acesta i-a adus lui NVIDIA poziþia întâi în
toate clasamentele. Datoritã puterii de calcul
a acestui cip, limitarea în procesor a crescut
ºi mai mult ºi asta cu un Athlon FX-55. Pot
spune în aceste condiþii cã GeForce 7800 GTX
îºi aºteaptã momentan un partener de lucru
pentru a arãta cu adevãrat ce poate.

Datoritã celor trei trepte de frecvenþe ale
cipului grafic, fiecare cu câte o setare aparte
a tensiunii de alimentare, consumul de
curent a scãzut. În acelaºi timp, placa este
mult mai silenþioasã decât cele din

302 milioane de tranzistori putere.

generaþia trecutã, ocupã doar un singur
slot, dar se încãlzeºte mai mult în modul
full 3D de lucru, iar ca dimensiune este
foarte mare. Nu este tocmai o placã de
înghesuit printre firele unui sistem mic.

NVIDIA, cu al sãu 7800, continuã sã
rãmânã un lider când este vorba de noi
tehnologii. Este încã singura companie ce
oferã suport pentru Shader Model 3.0 ºi
HDR, iar cu introducerea parallax map-
ping-ului ºi a transparent antialiasing-ului,
a mai fãcut un pas spre atingerea
perfecþiunii grafice. Un lucru este clar, spre
acest lucru se îndreaptã tot ceea ce
înseamnã graficã pe computer.

Se pare cã va mai dura o vreme pânã când
ATI va scoate pe piaþã chipset-ul R520 ºi
noile plãci bazate pe acesta. Pânã atunci însã,
de la ei trebuie sã aparã un concurent pentru
SLI-ul NVIDIA, ºi anume ATI Crossfire,
care este tot o soluþie dual videocard.

marius_enache@chip.ro
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Memorii

ÎÎÎÎÎ
n cãutarea memoriei ideale trebuie sã
urmãrim doi parametri: frecvenþa de
funcþionare ºi timing-urile. Judecând

dupã standardul JEDEC, nu putem avea
frecvenþe foarte mari ºi timing-uri foarte
mici. Existã memorii DDR ce pot funcþiona
la frecvenþe ce þin deja de aria DDR2
(cipurile TCCD), dar cu preþul unor tim-
ing-uri mai relaxate (2,5-3-3-7), ºi memorii
ce pot funcþiona la timing-uri gen 1,5-2-2-
5, dar la frecvenþe mult mai mici. Mai nou,
ne-am mai apropiat puþin de perfecþiune,
o datã cu apariþia cipurilor UTT (remem-
ber BH5?), care ne pot oferi pachetul întreg:
frecvenþe mari ºi timing-uri foarte strânse.
Performanþa este atinsã prin funcþionarea
în regimuri de alimentare mult peste orice
norme existente în acest domeniu.

Situaþia pe scena DDR este foarte
interesantã. „Lovitura de stat” Intel nu a
reuºit ºi industria nu a comutat instantaneu
pe DDR2, aºa cum au anticipat unii.
Limitarea memoriilor la DDR400 a fost
spulberatã deja de câþiva ani ºi asistãm în

continuare la apariþia unor module DDR
din ce în ce mai performante. În ultima
revizie numitã Venice, AMD oferã deja
suport pentru DDR500. În cele mai recente
BIOS-uri apãrute, am vãzut noile divizoare
de memorie ce permit funcþionarea în
regim DDR500, fãrã a ridica FSB-ul
procesorului (HTT în acest caz). Câºtigul
adus este situat undeva în jurul a circa 5%.

Dupã dispariþia cipurilor BH5 produse de
Winbond (singurele capabile sã funcþioneze
la 2-2-2-5), vidul a fost umplut de doi jucãtori.
Începem cu Samsung, care a fãcut furori cu
modulele TCCD. Principala lor calitate este
cã pot funcþiona în regim DDR600 (2,5-3-3-
7) doar cu 2,7-2,8V ºi în regim DDR400 cu
timing-uri 2-2-2-5. Acest aspect le face mult
mai accesibile, majoritatea plãcilor de bazã
de piaþã fiind capabile sã asigure cerinþele lor
de alimentare. Cipurile TCCD au fost croite
de Samsung pentru Corsair ºi, în ciuda
zvonurilor apãrute pe Internet, Samsung va
continua sã producã cipuri TCCD pe tot
parcursul anului curent. Mai existã pe piaþã

module TCC5 care, chiar dacã au un nume
asemãnãtor, nu oferã aceleaºi performanþe ºi
se regãsesc de obicei în memoriile mai ieftine.

Dupã cum am mai spus ºi înainte,
pentru strunirea unor memorii DDR600
aveþi nevoie de o placã de bazã cu setãri de
BIOS pe mãsurã ºi, foarte important, de un
procesor ce are un controler de memorie
capabil sã funcþioneze în acest regim.

În colþul opus se aflã memoriile
construite cu cipuri UTT. Practic, avem de-a
face cu cipuri bazate pe vechile revizii
Winbond, iar numele UTT este de fapt un
acronim pentru UnTesTed! Adicã memorii
netestate ºi neetichetate. În acest caz,
costurile de fabricare sunt reduse destul de
mult. Cipurile ajung apoi la fabricanþi,
unde sunt instalate apoi pe PCB-uri
BrainPower (mult mai ieftin de fabricat
decât designul de referinþã JEDEC). PCB-
ul BrainPower asigurã în plus un potenþial
mult mai mare de overclocking, comparat
cu designul JEDEC sau cel proiectat de
Corsair. Funcþionarea memoriei la 3,5 V
aduce însã dupã sine încãlzirea foarte
puternicã ºi este esenþial sã asiguraþi o rãcire
corespunzãtoare. În caz contrar, memoria
nu va funcþiona la parametrii specificaþi
sau, chiar mai grav, se poate arde.

Chiar dacã memoriile RAM nu stârnesc acelaºi interes cum o fac procesoarele

sau acceleratoarele grafice, ele sunt elemente esenþiale în alcãtuirea ºi buna

funcþionare a unui sistem de calcul.
Francisc Kurko, Mihai Bãrbat

CHIP | 2005. AUGUST
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Platforme ºi aplicaþii de test

Pentru testul de memorii DDR, compo-
nentele cele mai importante au fost placa
de bazã ºi procesorul. În alegerea plãcii de
bazã au contat foarte mult setãrile din
BIOS, mai ales cele legate de memorii ºi de
timing-uri. Fãrã a ne ascunde dupã deget,
vã spunem clar cã la ora actualã, pentru
memoriile DDR ºi pentru platformele cu
Socket 939, existã pe piaþã un singur
fabricant ce pune la dispoziþie plãci de bazã
capabile sã stoarcã tot untul din memorii.
Vorbesc aici de plãcile DFI, care s-au fãcut
remarcate încã din testul de plãci de bazã
Socket 939 apãrut în CHIP 5/2005. Pur ºi
simplu numãrul de reglaje ce ne sunt
accesibile în BIOS ne genereazã ameþeli
(dar în sensul bun al cuvântului).

Dar, pentru a nu transforma testul de
memorii DDR (sã le spunem clasice) în
„Cum merg toate memoriile DDR de pe
piaþã pe placa DFI Nforce4 SLI-D”, am decis
ca pe parcursul testului sã umblãm doar la
prima jumãtate a setãrilor, pe care din
fericire le mai întâlnim ºi la alþi fabricanþi.
În mod sigur, cu ajutorul întregului pachet
de reglaje oferit de mainboard-ul DFI am fi
putut stabiliza memoriile la frecvenþe
sensibil mai mari, dar...

Cei care deþin plãci de bazã cu puþine
reglaje la memorii trebuie sã se gândeascã
bine înaintea achiziþionãrii unor module
RAM performante. O placã de bazã sãracã
în setãri nu justificã achiziþionarea unor
memorii RAM performante (ºi extrem de
scumpe). Unele module – ºi aici nu conteazã
preþul – chiar nu vor sã funcþioneze pe
plãcile de bazã care nu sunt capabile sã ofere
tensiuni de alimentare suficiente.

Încã de la început ne-am lovit de o
problemã, ºi anume cum sã testãm
memorii DDR400, DDR500 ºi chiar
DDR600 în aceeaºi „oalã” fãrã a risca un
test gen mere vs. pere. Dupã brainstorm-
ing-ul de rigoare, a apãrut ºi soluþia.

Limite de testare

În cazul DDR, am determinat patru limite
de testare: 200 MHz, 225 MHz, 275 MHz
ºi 300 MHz. Practic, cu fiecare modul am
încercat atingerea acestor frecvenþe, la cele
mai mici timing-uri posibile. Testarea
stabilitãþii în aceste regimuri am fãcut-o,
ca de obicei, cu Memtest86, dar în acest caz
am folosit varianta integratã în BIOS-ul
plãcii DFI. Am ales sã urmãrim doar testele

Un mic experiment

Latenþe ºi frecvenþe faþã în faþã
O întrebare obsedantã nu-mi dãdea pace, pe
tot parcursul testului, pe când „chinuiam”
(sau mã chinuiam cu?) aceste module DDR2:
oare chiar meritã aceste memorii banii ºi tot
efortul depus pentru a trece la noua
platformã? Vã aduceþi aminte cã la momentul
apariþiei memoriilor DDR2, pe atunci doar la
533 MHz, ele au fost umilite de mult mai
bãtrânul DDR1 care, deºi funcþiona la 400
MHz, prezenta alte avantaje? Iatã însã cã
vremurile se schimbã, tehnologia înainteazã
ºi ea ºi asistãm la acest adevãrat boom pe
piaþa memoriilor DDR2, care apar mai ceva
ca ciupercile dupã ploaie. Dar întrebarea care
stãtea ascunsã în urechea mea deja de prea
multã vreme trebuia sã-ºi gãseascã un
rãspuns, aºa încât am fãcut un experiment,
complet separat de tabelul testului
comparativ.
Am urmãrit sã vãd exact ce efect au latenþa,
respectiv frecvenþa în ecuaþia performanþei.
Pentru început, m-am dotat cu o memorie
rapidã, din toate punctele de vedere
(frecvenþe mari, latenþe mici), alegerea mea
orientându-se cãtre Corsair 5400UL. Neþinând
cont de timing-urile specificate în SPD (Serial
Presence Detected), am cãutat o setare pe
care s-o pot folosi în toate frecvenþele

urmãrite, adicã la 533, 667 ºi 800 MHz. Din
cauza ultimei frecvenþe, latenþele au fost
stabilite la 4-4-4-12-12-2T.
Rulând toate testele cu aceste setãri, cu
procesorul în tot acest timp la 3.800 MHz, apoi
setând memoriile la 667 MHz, cu procesorul
„îngheþat” la 3.800 MHz, s-a observat o
îmbunãtãþire acceptabilã a scorurilor.
Continuând experimentul la frecvenþa de 800
MHz, sporul de performanþã a urcat de la 5
pânã la 15 procente, lucru deloc neglijabil.
Urmãriþi în tabelul alãturat de exemplu: HL2
s-a bucurat de un spor de 10%, fapt pe care
eu unul îl gãsesc impresionant, nu credeþi? Ei,
ºi aici vine partea frumoasã: dând frecvenþa
memoriilor înapoi la 533, dar scãzând
latenþele la valorile 3-2-2-4-4 (valori care pur
ºi simplu nu mai au nevoie de nici un
comentariu), am obþinut un spor de
performanþã ºi mai mare (valorile scrise cu
roºu)! Ei bine, mi-am (ºi v-am) rãspuns la
întrebare. Iar dacã vã acordaþi câteva minute
sã studiaþi tabelul plin ochi de date, veþi
constata cã 5400UL a mers ºi mai bine la 667
MHz ºi asta deoarece a reuºit sã nu piardã
prea mult teren la latenþe: de la 3-2-2-4-4-1T
s-a „moleºit” doar pânã la 3-2-2-5-5-1T, lucru
de-a dreptul fantastic!

3DMark 2001 SE:
Half Life 2:
Far Cry:
Doom 3:
MemTest 86: [MB/s]
Sandra 2005 Buffered
Sandra 2005 UnBuffered
Everest Read:
Everest Write:
Everest Latency [ns]:

DDR2 533 MHz

23587
185
103
100
2120
4487
2373
5281
2086
92.50

DDR2 667 MHz

24380
196
107
103
2516
4812
2849
5978
2218
84.3

Spor de performanþã
în procente faþã de
533 MHz
3.36 %
5.95 %
3.88 %
3.00 %
18.68 %
7.24 %
20.06 %
13.20 %
6.33 %
8.86 %

DDR2 800 MHz

24771
203
110
106
2855
4958
3199
6124
2290
78.70

Spor de performanþã
în procente faþã de
533 MHz
5.02 %
9.73 %
6.80 %
6.00 %
34.67 %
10.50 %
34.81 %
15.96 %
9.78 %
14.92 %

DDR 533 MHz
(3-2-2-4-4-1T)

25070
209
112
107
3094
5091
3383
6167
2296
79.90

Spor de performanþã în
procente faþã de 533 MHz cu
latenþele 4-4-4-12-12-2T
6.29 %
12.97 %
8.74 %
7.00 %
45.94 %
13.46 %
42.56 %
16.78 %
10.07 %
13.62 %

În primele trei configuraþii, adicã la 533, 667 si 800
MHz au fost setate latenþele: 4-4-4-12-12-2T

Aceeaºi memorie,
latenþele strânse: 3-2-2-4-4-1T

CCCCCum am testat DDR

5 ºi 8, a cãror agresivitate simuleazã aproape
„perfect” un mediu Windows. Spun
aproape pentru cã pe parcursul testului ne-
am lovit de situaþii în care Memtest-ul era
trecut cu brio, dar 3DMark2001 refuza cu
o înverºunare aproape sadicã sã ducã testele
pânã la capãt. Þinem sã precizãm cã
3DMark2001 are douã calitãþi foarte
importante: este foarte sensibil ºi precis.
Fãrã a ne gândi aici la fete ºi la elveþieni,
calitãþile menþionate se referã la cu totul alte
aspecte: marja de eroare la repetarea
testelor cu 3DMark2001 este de la foarte
micã, la inexistentã. Benchmark-ul
reacþioneazã foarte bine la orice schimbare
de timing fãcutã ºi, nu în ultimul rând,
aplicã ºi un stres serios ansamblului
procesor-memorie-accelerator grafic.
Reacþia în cazul unui „glitch” este promptã

ºi se manifestã fie printr-o resetare bruscã,
fie printr-o blocare.

Platforma de test pentru memoriile
DDR a fost întregitã de un accelerator ATI
X800 XT, respectiv ATI X800 XL pentru
DDR 2.

Procesorul

Alt aspect deosebit de important în acest test
a fost procesorul, Athlon64 3800+ Newcas-
tle în acest caz. Dupã cum ºtiþi, AMD a
integrat controlerul de memorie în procesor,
operaþie care a înjumãtãþit latenþele faþã de
vechea soluþie cu Northbridge. Existã totuºi
o problemã. Performanþa controlerului nu
numai cã este diferitã de la revizie la revizie,
dar aceasta diferã chiar ºi între douã
procesoare de acelaºi tip, ºi mã refer aici la
modele cu acelaºi cod OPN. Din pãcate, nu
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Stres pentru memorii

Dupã atingerea stabilitãþii în Memtest, am
rulat, aºa cum am mai spus, 3DMark2001,
benchmark cu ani buni în spate ºi capabil sã
ofere în continuare o notã generalã care
exprimã performanþa celor mai importante
componente din calculator luate împreunã:
procesor, memorie ºi placã graficã. Am
realizat apoi testul de bandwidth (integer ºi
float) cu utilitarul Sandra 2005. Au fost
rulate atât testele buffered, cât ºi unbuf-
fered. Am punctat mai mult rezultatele
obþinute în regimul unbuffered – aici
diferenþele dintre memorii au fost sensibil
mai mari.

Am mai folosit utilitarul Everest (fostul
Aida), unde am rulat testele de scriere, citire
ºi latenþe. Ultimul benchmark sintetic
folosit a fost bãtrânul Cachemem care, la
fel ca ºi Everest, a mãsurat viteza de scriere
ºi de citire. Pentru a vedea clar sporul de
performanþã în aplicaþii reale, am utilizat

existã nici o metodã, în afara testãrii pro-
priu-zise pentru determinarea calitãþii
controlerului. În cazul nucleelor Winches-
ter, ºansa unui procesor cu un controler mai
puþin performant este de 6/10! Familia FX,
FX-55 ºi mai nou FX-57 se bucurã de cele
mai bune controlere de memorie, acestea
fiind capabile sã lucreze mult mai constant
în condiþii de overclocking extrem. Cu un
mic experiment, diferenþa a fost simþitã ºi
de noi. Dacã memoriile A-Data au refuzat
sã funcþioneze în regim DDR600 (în

condiþiile în care am umblat doar la jumãtate
din reglaje) cu procesorul 3800+, aceleaºi
memorii în aceleaºi condiþii au funcþionat
fãrã probleme cu un FX55.

Fãrã nici un fel de regret pentru cei
câþiva posesori de FX55 din România, am
decis sã nu testãm cu FX 55. Degeaba ar fi
mers memoriile la DDR600 cu FX 55 dacã
acasã avem procesoare din altã categorie.
Dar, mai avem ºi veºti bune: noua revizie
Venice (mai) reparã multe din bug-urile
controlerului de memorie.

Nume memorie

Ofertant

Telefon

Preþ [RON, cu TVA]
Caracteristici/dotare
 Latenþe memorii la frecvenþãa maximã de lucru]
Capacitate
Tip memorie
Timing-uri inscriptionate pe modul
Rezultate teste - latenþe minime la FSB 200
Latenþe minime atinse
SiSoft Sandra 2005 alu / fpu Buffered [MB/s]
SiSoft Sandra 2005 alu / fpu UnBuffered [MB/s]
Everest Read  / Everest Write [MB/s] /Latency [ns]
CacheMem Read / CacheMem Write [MB/s]
3DMark 2001 SE [puncte]
Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]
HL2 1024x768 [fps]
Rezultate teste - latenþe minime la 225
Latente minime atinse
SiSoft Sandra 2005 alu / fpu Buffered [MB/s]
SiSoft Sandra 2005 alu / fpu UnBuffered [MB/s]
Everest Read  / Everest Write [MB/s] /Latency [ns]
CacheMem Read / CacheMem Write [MB/s]
3DMark 2001 SE [puncte]
Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]
HL2 1024x768 [fps]
Rezultate teste - latenþe minime la FSB 275
Latente minime atinse
SiSoft Sandra 2005 alu / fpu Buffered [MB/s]
SiSoft Sandra 2005 alu / fpu UnBuffered [MB/s]
Everest Read  / Everest Write [MB/s] /Latency [ns]
CacheMem Read / CacheMem Write [MB/s]
3DMark 2001 SE [puncte]
Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]
HL2 1024x768 [fps]
Nota performanþe la 200 MHz
Nota performanþe la 225 MHz
Nota performanþe la 275 MHz
Nota Performanþã Totalã

OCZ Platinum Edition PC 5000

Caro Group

021-3137109

1336

3-4-4-10
2x512
DDR 625
Da

2-2-5-2-7-9
6173 / 6119
3073 / 3206
6006 / 2288 / 46.6
4095 / 2425
26546
127.7
230.95

2-2-5-2-7-9
6767 / 6696
3339 / 3499
6623 / 2484 / 42.5
4392 / 2664
27603
132.6
241.1

2.5-3-5-3-7-11
7247 / 7160
3615 / 3819
7595 / 2728 / 41.3
4670 / 2919
27655
133.36
245.49
99.75
99.97
99.83
99.86

Simpletech Nitro PC 4000

IT-Works Distribuþie

021-2226715

627

3-4-4-8
2x512
DDR500
Nu

2-2-5-2-7-9
6172 / 6118
3074 / 3204
6005 / 2288 / 46.6
4073 / 2413
26528
127.7
231.1

2-3-5-2-7-10
6744 / 6671
3285 / 3441
6549 / 2419 / 44.7
4313 / 2597
26917
129.91
233.61

2.5-3-5-3-7-11
7244 / 7160
3616 / 3821
7586 / 2738 / 41.3
4644 / 2886
27709
133.71
244.49
99.67
97.63
99.75
99.10

ADATA Vitesta DDR 600

UltraPRO Computers

021-2117090

1097

3-4-4-8
2x512
DDR 600
Nu

2-2-2-5-7-9
6171 / 6118
3073 / 3204
6008 / 2287 / 46.6
4070 / 2410
26612
127.11
231.06

2-3-6-3-7-10
6734 / 6659
3231 / 3385
6513 / 2394 / 46
4295 / 2570
27084
129.4
233.66

2.5-3-5-3-8-13
7243 / 7159
3611 / 3814
7596 / 2724 / 41.3
4643 / 2905
27707
133.55
245.05
99.60
97.21
99.77
88.99

Kingmax HardCore DDR 500

UltraPRO Computers

021-2117090

710

3-4-4-8
2x512
DDR 500
Nu

2-2-5-3-7-9
6163 / 6109
3029 / 3157
5972 / 2253 / 47.9
4049 / 2380
26607
127.33
229.43

2-3-5-3-7-10
6732 / 6660
3232 / 3385
6507 / 2389 / 46.1
4298 / 2557
26880
129.19
233.28

2.5-3-5-3-10-13
7243 / 7158
3537 / 3805
7577 / 2724 / 41.2
4669 / 2928
27704
133.82
244.55
99.05
96.97
99.79
88.81

OCZ Platinum Edition PC 5000

2.5-4-7-4-11-12

7151 / 7070

3608 / 3830

7659 / 2665 / 43.8

4677 / 2967

27066

130,27

238,66

Simpletech Nitro PC 4000

2.5-4-5-4-10-13

7154 / 7072

3577 / 3820

7640 / 2572 / 43.7

4647 / 2950

27065

130,64

238,77

Rezultate teste - latenþe minime la FSB 300

latenþe minime atinse

SiSoft Sandra 2005 alu / fpu Buffered [MB/s]

SiSoft Sandra 2005 alu / fpu UnBuffered [MB/s]

Everest Read  / Everest Write [MB/s] /Latency [ns]

CacheMem Read / CacheMem Write [MB/s]

3DMark 2001 SE [puncte]

Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]

HL2 1024x768 [fps]

Doar douã memorii au reuºit sã funcþioneze în regimul DDR 600.
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ºi douã jocuri: FarCry patch 1.3 cu harta
HardOCP Volcano, 1.024 x 768 Ultra De-
tails, ºi HL2 cu harta Guru3D demo6 tot la
1.024 x 768 high quality.

Testele s-au repetat apoi pentru FSB-ul
la 225 MHz (225x11, HTT 4), 275 MHz
(275x9, HTT3) ºi 300 MHz (300x8, HTT
3). Am punctat cu 20% comportamentul
la 200 MHz, cu 30% la 225 MHz, 40% la
275 MHz ºi cu 10% comportamentul la 300
MHz.

Tensiunea de alimentare

Un element foarte important a fost ºi
tensiunea de alimentare a memoriilor.
Standardul JEDEC, probabil cel mai
încãlcat standard la ora actualã, precizeazã
2,6 V ca fiind tensiunea de referinþã pentru
DDR. La cele mai multe memorii din test
am observat o creºtere a performanþelor ºi
a stabilitãþii la overclocking prin ridicarea
tensiunii de alimentare.

Tensiunile au variat între 2,6 V ºi 2,8 V,

regimuri pe care producãtorii – în grija lor
pentru utilizator – le-au garantat. Existã pe
piaþã memorii, cum este OCZ PC5000, care
au avut nevoie de 3,1 V pentru a atinge
performanþele notate în tabel (tensiunea de
3,1 V este specificatã de fabricant, memo-
riile fiind special construite pentru a rula
în aceste condiþii).

Placa DFI este capabilã sã alimenteze
sloturile de memorie cu pânã la 4 V!
Probabil cã vã întrebaþi la ce ne folosesc cei
4 V. Cunosc memorii care nu ar rezista nici
o secundã în acest regim. ªi aici, tot OCZ
face jocurile.

Fabricantul ºi-a fãcut o tradiþie, spunem
noi nu foarte „sãnãtoasã”, de a scoate pe
piaþã module „made for DFI”. Vorbesc aici
despre mult râvnitele OCZ VX (extreme
voltage). Memoriile funcþioneazã la 3,5 V ºi
sunt capabile sã suporte pânã la 3,7 V (regim
în care au fost testate ºi de noi). ªi, numai la
3,7 V am putut boot-a în Windows cu me-
moria la DDR540 (270 MHz) cu timing-

urile setate la 2-2-2-5. Încercarea noastrã de
a stoarce cât mai mult din aceste module
s-a soldat cu semi-avarierea plãcii de bazã,
aceasta refuzând cu înverºunare sã mai
funcþioneze cu douã module de memorie.

Din fericire, procesorul (supravoltat ºi el)
a scãpat nevãtãmat, placa de bazã fiind
singura victimã. Probabil cã am fi atins
stabilitatea la 265-270 MHz, iar performanþa
ar fi fost peste toate memoriile existente la
ora actualã pe piaþã. La 265 de MHz ºi 2-2-
2-5, ar fi fost de aºteptat ca celelalte module
sã fie lãsate mult în urmã.

Aºadar, riscurile utilizãrii acestor
memorii existã ºi este destul de frustrant sã
strici o placã de bazã de 200 de euro, cu un
procesor de 3-400 de euro sau sã arzi niºte
memorii care costã ºi ele peste 200 de euro.
Cei cãrora le surâde VX-ul trebuie sã fie
conºtienþi de riscul la care supun atât me-
moria, cât ºi placa de bazã (Internetul
vuieºte de cazuri în care DFI-ul sucombã
dupã câteva luni de funcþionare în aceste

OCZ  PC 3200 EL
Dual Platinum Rev 2
Caro Group
Elsaco Electronic
021-3137109
021-3364889
844 / 891

2-2-2-5
2x512
DDR 400
Da

2-2-5-2-7-9
6183 / 6122
3049 / 3187
5983 / 2262 / 46.6
4073 / 2422
26483
127.3
229.3

2-3-6-3-7-10
6731 / 6675
3205 / 3360
6488 / 2297 / 46
4257 / 2563
26768
129.3
231.5

2.5-3-5-3-9-11
7239 / 7154
3590 / 3799
7548 / 2709 / 41.3
4595 / 2900
27637
132.8
243.6
99.35
96.53
99.32
88.56

Corsair TwinX1024-
3200XLPT V1.2
ITDirect

021-3205462

817

2-2-2-5
2x512
DDR 400
Da

2-2-5-2-7-9
6157 / 6100
3071 / 3199
6005 / 2293 / 46.6
4094 / 2434
26546
127.8
229.22

2-3-5-2-7-10
6729 / 6660
3284 / 3433
6556 / 2435 / 44.7
4313 / 2599
26926
129.46
232.92

2.5-3-5-3-7-12
7208 / 7124
3390 / 3566
7600 / 2628 / 41.3
4645 / 2733
27618
133.19
242.83
99.63
97.52
98.43
88.56

Corsair TwinX1024-
4400 C25PT V1.1
ITDirect
UltraPRO Computers
021-3205462
021-2117090
879 / 935

2,5-4-4-8
2x512
DDR 550
Da

2-2-5-2-7-9
6171 / 6119
3072 / 3204
6007 / 2306 / 46.5
4094 / 2435
26573
128.02
230.72

2-3-5-2-7-10
6746 / 6672
3283 / 3441
6547 / 2426 / 44.7
4339 / 2627
27099
129.61
234.07

2.5-4-5-3-7-11
7196 / 7110
3516 / 3711
7500 / 2601 / 43.1
4636 / 2812
27391
131.53
238.55
99.87
97.85
97.81
88.45

Corsair TwinX CMX1024-
3200 C2PT
UltraPRO Computers

021-2117090

581

2-3-3-6
2x512
DDR 400
Da

2-2-5-2
6171 / 6118
3073 / 3205
6006 / 2290 / 46.6
4073 / 2414
26582
127.7
230.6

4-4-4-12-12-1T
6734 / 6660
3233 / 3384
6492 / 2395 / 46.1
4294 / 2555
26798
129.76
226.7

2.5-3-5-3-11-13
7233 / 7150
3454 / 3643
7577 / 2667 / 41.3
4640 / 2798
27712
132.7
244.67
99.68
96.52
98.90
88.45

Kingston Hyper
KHX3200ULK2/1G 2X512MB PC3200 CL2
Senorg Romania
UltraPRO Computers
021-2242046
021-2117090
882 / 944

2-2-2-5
2x512
DDR 400
Nu

2-2-5-2-7-9
6169 / 6118
3061 / 3187
6020 / 2288 / 46.7
4095 / 2430
26502
127.92
230.39

2-2-5-2-7-9
6763 / 6696
3337 / 3497
6608 / 2482 / 42.4
4389 / 2665
27390
132.27
241.25

99.68
99.78
0.00
49.87

Mushkin
Level One High Performance PC3200
Tape Computer

021-3264957

1090

2-2-2-5
2x512
DDR 400
Nu

2-2-2-5-7-9
6173 / 6117
3062 / 3198
6007 / 2235 / 46.5
4073 / 2418
26689
127.33
231.11

2-3-5-3-7-10
6728 / 6660
3235 / 3388
6437 / 2399 / 46
4298 / 2560
27097
129.72
233.59

99.63
97.22
0.00
49.09

Nu au funcþionat la aceastã frecvenþã
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Momentul adevãrului

ªi Myth Busters continuã...

Eterna poveste îºi face din nou simþitã apariþia:
frecvenþe înalte sau timing-uri strânse? Oare
ce alegem? Cu procesorul fixat la 2400 MHz
(300x8) am  pus faþã în faþã funcþionarea în
regimurile DDR 600 ºi DDR 400. Dacã la DDR
600 memoria a rulat sincron cu Athlon-ul
3800+, pentru DDR 400 am introdus un divizor
(2/3). Divizorul cu pricina a pãstrat constantã
balanþa de putere -   frecvenþa a rãmas tot 2400

MHz (300x8). Timing-urile nu au fost uitate ºi
le-am strâns la cele mai mici valori posibile. Dacã
aruncãm un ochi peste tabel,  observãm cã
avantajul adus de o memorie în regim DDR600
cu timing-urile setate la 2,5-4-7-4 faþã de o
memorie DDR400 în 2-2-5-2 este de doar 2% în
3DMark2001. Diferenþa creºte la 3% în FarCry ºi
la 4% în HL2. Interesant este cã diferenþele mari
din benchmark-urile sintetice specializate în

Procesor: Athlon 3800+ (300MHzx8),
memorie OCZ PC5000

DDR 600 2,5-4-7-4 DDR 400 2-2-5-2 Spor de performanþã DDR 600 faþã de DDR 400
3DMark2001 27066,00 26557,00 1,88 %
Sandra 2005   Integer Buffered 7151,00 5091,00 28,81 %
Sandra 2005   Float Buffered 7070,00 5085,00 28,08 %
Sandra 2005   Integer Unbuffered 3608,00 3053,00 15,38 %
Sandra 2005   Float Unbuffered 3830,00 3182,00 16,92 %
Everest Read 7659,00 5978,00 21,95 %
Everest Write 2665,00 2283,00 14,33 %
Everest Latency 43,80 46,70 -6,62 %
Cachemem Read 4676,60 4045,80 13,49 %
Cachemem Write 2967,10 2405,00 18,94 %
Farcry 130,27 126,55 2,86 %
HalfLife2 238,66 228,69 4,18 %

Procesor: Athlon 3800+ (200MHzx8),
memorie OCZ PC5000

DDR400 2-2-5-2 1T DDR 400 2-2-5-2 2T Spor de performanþã 1T faþã de 2T
3DMark2001 20736,00 20095,00 3,09 %
Sandra 2005   Integer Buffered 4904,00 4714,00 3,87 %
Sandra 2005   Float Buffered 4844,00 4659,00 3,82 %
Sandra 2005   Integer Unbuffered 2656,00 2451,00 7,72 %
Sandra 2005   Float Unbuffered 2815,00 2577,00 8,45 %
Everest Read 5407,00 5247,00 2,96 %
Everest Write 1969,00 1865,00 5,28 %
Everest Latency 52,60 58,50 -11,22 %
Cachemem Read 3297,30 3176,40 3,67 %
Cachemem Write 2180,70 1935,50 11,24 %
Farcry 95,68 92,36 3,47 %
HalfLife2 174,71 167,59 4,08 %

mãsurarea preformanþei memoriilor nu se
regãsesc ºi în jocuri. Aºadar putem trage de aici
concluzia cã pentru overclocking funcþionarea
în regim asincron nu aduce o penalizare foarte
drasticã (cel puþin atunci când vine vorba de
jocuri). În continuare am scos în evidenþã ºi
importanþa regimului 1T Command. Selec-
tarea acestuia aduce un câºtig de performanþã
în jocurile rulate, de 3-4%.

Nume memorie

Ofertant

Telefon

Preþ [RON, cu TVA]
Caracteristici/dotare
 Latenþe memorii la frecvenþãa maximã de lucru]
Capacitate
Tip memorie
Timing-uri inscriptionate pe modul
Rezultate teste - latenþe minime la FSB 200
Latenþe minime atinse
SiSoft Sandra 2005 alu / fpu Buffered [MB/s]
SiSoft Sandra 2005 alu / fpu UnBuffered [MB/s]
Everest Read  / Everest Write [MB/s] /Latency [ns]
CacheMem Read / CacheMem Write [MB/s]
3DMark 2001 SE [puncte]
Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]
HL2 1024x768 [fps]
Rezultate teste - latenþe minime la 225
Latente minime atinse
SiSoft Sandra 2005 alu / fpu Buffered [MB/s]
SiSoft Sandra 2005 alu / fpu UnBuffered [MB/s]
Everest Read  / Everest Write [MB/s] /Latency [ns]
CacheMem Read / CacheMem Write [MB/s]
3DMark 2001 SE [puncte]
Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]
HL2 1024x768 [fps]
Rezultate teste - latenþe minime la FSB 275
Latente minime atinse
SiSoft Sandra 2005 alu / fpu Buffered [MB/s]
SiSoft Sandra 2005 alu / fpu UnBuffered [MB/s]
Everest Read  / Everest Write [MB/s] /Latency [ns]
CacheMem Read / CacheMem Write [MB/s]
3DMark 2001 SE [puncte]
Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]
HL2 1024x768 [fps]
Nota performanþe la 200 MHz
Nota performanþe la 225 MHz
Nota performanþe la 275 MHz
Nota Performanþã Totalã

Starex PC 3200

IT-Works Distribuþie

021-2226715

346

2,5-3-3-8
2x512
DDR 400
Da

2-3-5-3-8-11
6139 / 6090
3015 / 3065
5909 / 2214 / 50.2
4023 / 2344
26057
124.98
222.45

2.5-3-5-3-9-12
6710 / 6639
3137 / 3280
6466 / 2317 / 47.4
4268 / 2520
26889
129.04
230.61

97.05
96.08
0.00
48.23

OCZ V25DC-K PC3200

Caro Group

021-3137109

403

2,5-4-4-8
2x512
DDR 400
Da

2-3-6-3-8-11
6135 / 6088
2967 / 3055
5916 / 2203 / 50.6
4022 / 2360
26106
124.87
222.25

2.5-3-6-3-9-12
6712 / 6641
3242 / 3281
6465 / 2313 / 47.7
4269 / 2512
26747
128.79
230.61

96.96
96.01
0.00
48.20

SimpleTech PC 3200

IT-Works Distribuþie

021-2226715

387

2,5-3-3-8
2x512
DDR 400
Da

2-3-5-3-9-11
6137 / 6087
2965 / 3095
5924 / 2213 / 50.5
4022 / 2362
25928
124.33
222.16

2.5-3-5-3-10-12
6708 / 6638
3138 / 3280
6460 / 2315 / 47.4
4269 / 2528
26914
128.89
230.7

96.82
96.09
0.00
48.19

takeMS PC3200 BD512TEC500

Lasting System

0256-201278

393

2,5-3-3-8
2x512
DDR 400
Da

2-3-5-3-7-11
6144 / 6095
2951 / 3093
5924 / 2211 / 50.6
4003 / 2349
25983
124.58
222.1

2.5-3-5-3-9-11
6712 / 6642
3140 / 3280
6465 / 2317 / 47.3
4270 / 2517
26720
128.72
231.04

96.80
95.96
0.00
48.15

Nu au funcþionat la aceastã frecvenþã
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regimuri anormale).
Alt detaliu foarte important este rãcirea

modulelor de memorie. Foarte mulþi dintre
cumpãrãtori confundã memoriile perfor-
mante cu memoriile prevãzute cu radiator.
Am decis sã nu punctãm acest detaliu,

Varianta Intel

Dacã anul trecut la testul de memorii era
necesarã o explicaþie pentru alegerea
platformelor, cea bazatã pe AMD ºi cea pe
Intel, anul acesta lucrurile s-au simplificat
destul de serios, graþie marilor producãtori
de procesoare, care au decis sã meargã pe un
singur tip de memorie. Fiecare pe alt tip, ce-i
drept… Pentru procesoarele Intel, pe lângã
noile chipset-uri i945 ºi i955X, regãsim ºi unul
NVIDIA, nForce 4 Intel SLI Edition.
Numitorul comun al acestor chipset-uri este
atât PCI Express-ul, cât ºi memoria DDR2.

AMD a decis sã rãmânã fidel încã o vreme
memoriilor DDR obiºnuite ºi o duce, trebuie
sã recunoaºtem, destul de bine, fãrã a regreta
vreo clipã decizia luatã. Deci, vrem, nu vrem,
folosim memoriile DDRAM2 doar pentru
platformele Intel. Din acest motiv, pentru
testarea modulelor de ultimã generaþie am
ales o placã de bazã la fel de nouã, cu chipset
NVIDIA nForce 4 Intel SLI Edition, produsã
de ASUS, P5ND2-SLI Deluxe. Motivele
pentru care am ales aceastã placã de bazã sunt
multiple. Pe lângã stabilitatea de care ne-a
convins în ultimele douã luni de când este în
laboratorul nostru (testele de multitasking cu

CCCCCum am testat DDR2

Kingmax KXMPXC22D

Tornado Sistems

021-206 7777

427

2,5-3-3-8
2x512
DDR 400
Nu

2-3-5-3-10-11
6136 / 6087
2959 / 3088
5923 / 2201 / 50.6
4021 / 2358
26030
124.12
221.36

2.5-3-5-3-9-11
6713 / 6641
3139 / 3282
6470 / 2299 / 47.4
4270 / 2528
26732
128.21
231.11

96.72
95.87
0.00
48.11

TwinMOS Value PC 3200

Tornado Sistems

021-206 7777

444

2,5-4-4-8
2x512
DDR 400
Da

2.5-3-5-3-7-10
6139 / 6084
2869 / 2994
5897 / 2182 / 51.6
3975 / 2306
25984
123.45
219.95

2.5-3-5-3-9-12
6711 / 6639
3139 / 3280
6460 / 2315 / 47.4
4269 / 2527
26914
128.83
230.7

95.86
96.08
0.00
48.00

Corsair Value Select VS1GBKIT400

ITDirect
UltraPRO Computers
021-3205462
021-2117090
389 / 462

2,5-3-3-8
2x512
DDR 400
Da

2.5-3-6-3-7-10
6135 / 6084
2867 / 2894
5885 / 2190 / 51.5
3978 / 2293
25774
124.05
220.06

2.5-3-8-3-10-12
6707 / 6636
3129 / 3279
6463 / 2313 / 47.3
4268 / 2526
26888
128.29
230.43

95.69
95.94
0.00
47.92

Kreton T-Rex PC3700

IT-Works Distributie

021-2226715

466

3-4-4-8
2x512
DDR 466
Da

2.5-3-6-3-7-10
6138 / 6085
2869 / 2994
5891 / 2176 / 51.6
3950 / 2271
25886
123.66
220.22

2.5-3-6-3-10-13
6704 / 6637
3135 / 3277
6463 / 2331 / 47.4
4237 / 2492
26767
128.27
230.44

95.70
95.74
0.00
47.86

PQI Turbo PC3200

Torent Computers

0241-831820

545

2-3-3-6
2x512
DDR 400
Da

2-3-5-7-10
6148 / 6098
3003 / 3136
5937 / 2238 / 49.1
4026 / 2388
26020
124.87
221.7

97.32
0.00
0.00
19.47

Mushkin Basic PC3200

Tape Computer

021-3264957

490

2,5-3-3-6
2x512
DDR 400
Da

2.5-3-5-3-9-12
6130 / 6079
2862 / 2989
5893 / 2174 / 51.5
3976 / 2283
25872
124.13
219.34

95.78
0.00
0.00
19.16

pentru cã în majoritatea cazurilor el are
doar un rol estetic. O memorie fãrã radia-
tor nu este o memorie mai slabã, ci pur ºi
simplu aceasta nu se încinge (efect observat
mai ales la modulele DDR2).

Pentru o rãcire corespunzãtoare avem

mai degrabã nevoie de un ventilator plasat
cât mai aproape de modulele RAM decât de
radiatoarele din tablã. Aþi fi surprinºi sã
constataþi cât de important este acest detaliu
ºi cât de mult contribuie la stabilizarea
memoriilor.

procesorul Extrem Edition 840 au decurs fãrã
cusur doar pe aceastã placã) ºi faptul cã are
un BIOS destul de matur, au existat ºi alte
motive, mai importante. De exemplu, cã ne
permite sã setãm mai mulþi parametri ai
memoriilor decât multe alte plãci. Am vãzut
în câteva BIOS-uri de 955X doar cele mai
importante patru setãri (CAS, Ras-to-Cas
Delay....), pe când în acest caz poate fi setat ºi
Command Rating-ul (Auto, 1T sau 2T Com-
mand), foarte important, aºa cum vom vedea
în continuare. Sau TRP-ul, care din nou ne-a
permis sã stoarcem din memorii ºi ultimul
strop de performanþã, în condiþii de maximã

Nu au funcþionat la aceastã frecvenþã
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Memorii

stabilitate. Cum definim noi stabilitatea? În
primul rând, folosim MemTest-ul (ºi anume
ultima variantã, MemTest 86+ 1.60). Dacã
memoriile trec fãrã nici o eroare de aceastã
probã (pun accent pe „nici o eroare”),
urmeazã partea mai interesantã, adicã rularea
aplicaþiilor 3D sub Windows XP (Professional
cu SP2). În mod foarte interesant, am
observat cã deºi la câte o memorie am stat în
MemTest ºi o orã, fãrã sã cedeze memoria,
aceasta a „crãpat” în 3DMark 2001 la
încãrcarea texturilor care necesitã mai mult
RAM. ªi uite aºa, iar ne întorceam în BIOS,
mai relaxam memoriile un pic, iar dãdeam
testele etc., pânã când nu mai sesizam nici
urmã de îndoialã. Memoriile au fost testate
urmãrind trecerea de câteva praguri distincte.

Ce am urmãrit?

Pentru a nu avea situaþia de a compara mere
cu pere, am creat anumite praguri, pentru a
obþine mere tot timpul. Concret, profitând

de faptul cã placa ASUS ne permite sã
introducem manual frecvenþa de funcþionare
a memoriilor, în primã instanþã le-am setat
la 533 MHz, indiferent de viteza implicitã a
memoriilor. Apoi, am început sã strângem
timing-urile, cât de mult ne lãsa fiecare
pereche. De exemplu, majoritatea memo-
riilor specificau latenþele 4-4-4-12 (standard
Jedec pentru DDR2 533), dar au putut fi
coborâte la 3-3-3-8, ba chiar ºi mai jos, dupã
cum puteþi vedea în tabel. Am insistat mult
pe coborârea latenþelor, deoarece sporurile de
performanþã ºi pe chipset-ul de faþã, dar ºi
pe altele cu memorii DDRAM2, sunt mai
mari dacã sunt scãzute latenþele, în
comparaþie cu ridicarea frecvenþei ºi creºterea
implicitã a latenþelor. De fapt, ideal ar fi sã
urcaþi la frecvenþe cât mai mari, de exemplu
667 MHz sau 700 MHz, fãrã sã sacrificaþi
latenþele. Dar ca orice situaþie idealã, acest
lucru nu prea se poate face. Exceptând situaþia
când aveþi memorii cum sunt primele clasate

în tabelul DDRAM2 ºi pe care, din întâmplare
sau nu, scrie Corsair. A, ºi care au un preþ
dublu faþã de multe alte module. Dar sã
revenim asupra testului. Pasul anterior a fost
repetat atât pentru DDR2 667 MHz, cât ºi
pentru DDR2 800 MHz. Interesant, modulele
Corsair 8000 UL, singurele memorii DDR2
1.000 MHz, nu au vrut sã funcþioneze la
frecvenþa amintitã, oprindu-se, mai bine zis,
înecându-se, ca þiganul la mal, pe la 950 MHz.
Poate o fi ºi din vina plãcii de bazã? Sau
modulele n-au fost chiar atât de reuºite ca cele
cu care se laudã unii pe Internet? Cine ºtie?
Vom afla la o altã revizie de BIOS, poate alte
memorii etc. Ceea ce este deosebit de
interesant de remarcat este faptul cã toate, dar
toate memoriile DDR2 533 MHz au rulat ºi
la 667 MHz, iar din ºapte perechi de module
667 MHz, patru au rulat ºi în regim DDR 800.
Evident, acest lucru înseamnã automat
creºterea latenþelor, de exemplu de la 3-3-3-8
la 4-4-4-12 sau, în cazul lui DDR 800, la

Nume memorie

Ofertant

Telefon

Preþ [RON, cu TVA]
Caracteristici/dotare
Latenþe memorii la frecvenþa maximã de lucru]
Capacitate
Tip memorie
Single Side/Double Side
Rezultate teste - latenþe minime la 533 MHz
Latenþe minime atinse
MemTest 86+ 1.60 [MB/s]
SiSoft Sandra 2005 fpu / alu Buffered [MB/s]
SiSoft Sandra 2005 fpu / alu UnBuffered [MB/s]
Everest Read / Write [MB/s] / Latency [ns]
CacheMem Read / Write [MB/s]
3DMark 2001 SE [puncte]
Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]
HL2 1024x768 [fps]
Rezultate teste - latenþe minime la 667 MHz
Latenþe minime atinse
MemTest 86+ 1.60 [MB/s]
SiSoft Sandra 2005 fpu / alu Buffered [MB/s]
SiSoft Sandra 2005 fpu / alu UnBuffered [MB/s]
Everest Read / Write [MB/s] / Latency [ns]
CacheMem Read / Write [MB/s]
3DMark 2001 SE [puncte]
Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]
HL2 1024x768 [fps]
Rezultate teste - latenþe minime la 800 MHz
Latenþe minime atinse
MemTest 86+ 1.60 [MB/s]
SiSoft Sandra 2005 fpu / alu Buffered [MB/s]
SiSoft Sandra 2005 fpu / alu UnBuffered [MB/s]
Everest Read / Write [MB/s] / Latency [ns]
CacheMem Read / Write [MB/s]
3DMark 2001 SE [puncte]
Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]
HL2 1024x768 [fps]
Nota performanþe la 533 MHz
Nota performanþe la 667 MHz
Nota performanþe la 800 MHz
Nota Performanþã Totalã

Corsair Twin2X1024-8000UL

IT-Direct
UltraPRO Computers
021-3205462
021-2117090
1168 / 1215

5-4-4-9-1T
2x512
DDR2 1000
Single Side

3-2-2-4-4-1T
3094
5092 / 5087
3390 / 3381
6168 / 2297 / 79.8
5341 / 2184
25080
112.1
208.7

3-2-2-5-5-1T
3298
5160 / 5152
3576 / 3589
6241 / 2334 / 72.5
5403 / 2228
25486
113.9
213.7

4-3-2-6-6-2T
3094
5074 / 5075
3456 / 3456
6210 / 2333 / 77
5365 / 2228
25024
111.9
208.4
99.63
99.99
99.88
99.86

Corsair Twin2X1024-5400UL

IT Direct

021-3205462

1391

3-2-2-8-1T
2x512
DDR2 667
Single Side

3-2-2-4-4-1T
3094
5091 / 5084
3389 / 3382
6167 / 2296 / 79.9
5341 / 2185
25070
112
208.5

3-2-2-5-5-1T
3298
5160 / 5151
3562 / 3573
6228 / 2327 / 73.7
5381 / 2216
25387
113.8
213.3

4-3-2-6-6-2T
3094
5064 / 5065
3441 / 3448
6183 / 2313 / 76.7
5336 / 2200
25066
112.1
207.9
99.58
99.71
99.77
99.68

Corsair CM2X512-5400 C4

UltraPRO Computers

021-2117090

810

4-4-4-12-1T
2x512
DDR2 667
Double Side

3-3-2-4-4-1T
3158
5066 / 5063
3354 / 3344
6231 / 2317 / 80
5396 / 2210
24948
111.6
208.1

4-3-3-6-6-1T
3228
5120 / 5114
3481 / 3481
6260 / 2324 / 77.1
5381 / 2200
25143
112.7
211.4

5-4-4-8-8-2T
3094
5021 / 5025
3290 / 3272
6212 / 2310 / 78.5
5378 / 2196
24763
111.1
205.9
99.65
98.56
98.79
98.94

TwinMOS TwISTER CL5 TM8G24JKTW 2BUC

Tornado Sistems

021-2067777

990

5-5-5-10-2T
2x512
DDR2 800
Double Side

3-3-3-6-6-1T
3030
5035 / 5032
3253 / 3256
6197 / 2283 / 81
5397 / 2179
24898
111.3
207.4

4-4-4-7-7-1T
3157
5067 / 5070
3395 / 3397
6231 / 2314 / 78.4
5372 / 2210
24880
111.9
209.1

4-4-4-8-8-2T
3094
5039 / 5037
3337 / 3331
6217 / 2311 / 77.6
5399 / 2204
24918
111.9
207.4
98.71
97.55
99.40
98.27
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5-5-5-15. Oricum, am obþinut cele mai bune
scoruri la frecvenþa de 667 MHz, unde am
reuºit, în majoritatea cazurilor, sã împãcãm
ºi varza ºi capra, adicã latenþele au fost pãstrate
cât de cât mici, iar sporul de performanþã s-a
simþit imediat. Evident, din moment ce am
spus cã în majoritatea cazurilor, asta înseamnã
cã au existat ºi victime, ca de exemplu
memoriile GeIL DDR2 667 MHz (acelea pe
care le folosim în laboratorul CHIP) sau
KingMax Mars DDR2 533 ºi TakeMS DDR2
533 MHz. Surpriza neplãcutã a venit de la
GeIL, care este, la urma urmei, o memorie
DDR2 667 MHz (nu ca celelalte memorii,
care au o scuzã bunã, de a fi module DDR2
533 MHz) ºi nu trebuia sã renunþe atât de
uºor la Command Rate-ul de 1T.

Cele trei memorii amintite anterior au
funcþionat corect doar dupã ce au fost setate
pe 2T Command, lucru care le-a redus dras-
tic performanþa. Nota de performanþã la
fiecare prag de frecvenþã s-a compus din 40

% benchmark-uri sintetice (Sandra 2005
RC2, CacheMem, Everest Home Edition, un
program deosebit de util, care raporteazã
printre altele ºi latenþele modulelor, ºi, nu în
ultimul rând, MemTest 86 versiunea 1.60+,
care mãsoarã, la rându-i, lãþimea de bandã)
ºi 60% benchmark-uri 3D (3DMark 2001, pe
care l-am ales special pentru sensibilitatea
extrem de mare, Half-Life 2 ºi FarCry).

Nota finalã

Nota finalã de performanþã s-a compus din
nota de 533, 667 ºi 800 MHz. Ponderile au

fost ales astfel: 30-50-20.
Motivul vi l-am explicat în rândurile de

mai sus, dar vã reamintesc cã cele mai mari
performanþe le-am obþinut cu memoriile
rulând la 667 MHz, asta probabil deoarece
la 800 MHz (evident, unde era cazul, adicã
puþinele memorii care s-au descurcat la
frecvenþe atât de ridicate) se rula deja cu
latenþe destul de „urâte”, gen 2T ºi 4-4-4-10
sau chiar mai mult.

De aici ºi dãrnicia noastrã, de a oferi o
pondere de 50% notelor de performanþã
obþinute la 667 MHz.

Recomandãri ºi nerecomandãri
DDR2

La întrebarea dacã meritã sã faceþi trecerea
de la DDR1 la DDR 2 vã pot rãspunde cu o

altã întrebare: ce vreþi sã faceþi pe platforma
nouã? De exemplu, dacã doriþi sã migraþi
cãtre o soluþie dual-core, situaþia este clarã:
n-aveþi încotro. Pur ºi simplu, aceste
procesoare nu sunt suportate de chipset-urile

Schimbarea de platforme

Kingston HyperX 6000

Distribuitorii Kingston

1383

4-4-4-12-1T
2x512
DDR2 750
Double Side

3-3-3-10-10-1T
2968
4972 / 4972
3202 / 3183
6163 / 2285 / 81.6
5386 / 2174
24988
111.3
207.1

4-4-4-12-12-1T
3094
4993 / 4995
3288 / 3283
6162 / 2314 / 78.7
5384 / 2217
25011
112
207.2

5-5-5-13-13-2T
3030
4938 / 4934
3145 / 3131
6067 / 2320 / 82.1
5351 / 2183
24600
109.6
202.1
98.33
97.04
97.22
97.47

Kingston KVR667D2N5K2/
1G PC2-5300
Distribuitorii Kingston

771

4-4-4-12-1T
2x512
DDR2 667
Single Side

3-3-3-8-8-1T
2855
5000 / 4999
3135 / 3124
6089 / 2252 / 82.5
5331 / 2147
24617
110.4
203.8

4-4-4-9-9-1T
2968
5004 / 5004
3287 / 3288
6105 / 2278 / 79.7
5290 / 2172
24901
111.2
205.4

5-5-5-10-10-2T
2698
4933 / 4928
3072 / 3073
6074 / 2252 / 79.5
5261 / 2139
24312
108.9
201.1
96.91
95.97
95.44
96.15

OCZ PC2 6400 2X512MB EL
Gold Edition 5-5-5-10
Elsaco Electronic

021-3364889

838

5-5-5-10-2T
2x512
DDR2 800
Single Side

3-3-3-9-9-1T
2749
4967 / 4961
3112 / 3088
6068 / 2254 / 81.4
5319 / 2143
24747
110.3
203.9

4-4-3-8-16-1T
2911
4955 / 4956
3230 / 3242
6088 / 2292 / 77.7
5314 / 2186
24752
110.9
205.9

5-5-4-13-16-2T
2749
4913 / 4917
3119 / 3128
6083 / 2262 / 78.7
5260 / 2151
24630
109.3
201.9
96.60
95.70
96.15
96.06

SimpleTech DDR 533
S512R3NM2QK
IT Works Distribuþie

021-2226715

452

4-4-4-12-1T
2x512
DDR2 533
Double Side

3-3-3-4-4-1T
3030
5052 / 5033
3250 / 3231
6203 / 2279 / 80.6
5397 / 2178
24833
110.3
207.5

4-4-3-8-8-1T
3228
5081 / 5080
3461 / 3430
6228 / 2321 / 78
5373 / 2214
24953
112.1
209.3

98.46
98.00
0.00
78.54

Transcend 2X512MB
DDR2 667
Maguay Impex

021-2103833

660

4-4-4-12-1T
2x512
DDR2 667
Single Side

3-3-3-6-6-1T
2855
5018 / 5008
3164 / 3144
6105 / 2255 / 81.1
5306 / 2142
24745
110.9
204.9

4-4-4-6-6-1T
3030
5037 / 5038
3343 / 3332
6135 / 2286 / 77.6
5283 / 2172
24973
111.5
206.8

97.30
96.61
0.00
77.50

Transcend 2X512MB
DDR2 533
Maguay Impex

021-2103833

620

4-4-4-12-1T
2x512
DDR2 533
Single Side

3-3-3-6-6-1T
2855
5000 / 5003
3160 / 3171
6091 / 2255 / 82.4
5304 / 2142
24789
110.8
204.5

4-4-4-6-6-1T
2968
5041 / 5042
3312 / 3306
6124 / 2279 / 79.6
5279 / 2168
24968
110.9
205.9

97.22
96.06
0.00
77.19

Nu au funcþionat la aceastã frecvenþã
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mai vechi. Aºa cã, dacã intenþionaþi sã vã luaþi
o placã de bazã, este clar cã nu vã recomand
un chipset gen i915 sau, Doamne fereºte, ceva
ºi mai „old school”. La fel, dacã nu doriþi ca
în urmãtorul an sã treceþi la procesorul Intel
Pentium D (D de la Dual Core), nu este cazul
sã daþi buzna într-un magazin dupã memorii
DDR2. Dar dacã vreþi sã aveþi sistemul
multitasking ideal, atunci luaþi-vã cardul sau
portofelul burduºit (veþi avea nevoie) ºi la
cumpãrãturi! Testul de faþã a scos la ivealã
câteva aspecte, sã le spun blând, mai puþin
plãcute. Urmãriþi emisiunea Myth Busters?
Ei bine, eu da, ºi cu mult interes, veºnic
distrându-mã când cei doi protagoniºti iau
câte o legendã ºi dau cu ea literalmente de
pãmânt. Aºa ceva s-a întâmplat pe alocuri ºi
în acest top. Adicã nu tot ce zboarã se
mãnâncã. Dar sã le luãm pe rând.

Prejudecãþi

Ideea preconceputã numãrul unu: „Are

radiatoare, deci disipã cãldura mult mai
bine, nu are, e nasol... înseamnã cã e entry-
level”. Pãi sã vedem: memoriile Transcend
SimpleTech nu vin cu aºa ceva... ºi totuºi
s-au clasat imediat în faþa multor memorii
cu renume, multe frumos îmbrãcate în
haine care mai de care eye-catching: negre,
roºii, aurite, albastre, argintii, platinate etc.
Deci partea cu entry-level nu þine. Dar cum
stãm în ce priveºte cãldura? Nici nu trebuie
sã vã spun, altã deziluzie: multe memorii
cu „platoºe” pe ele se încingeau destul de
biniºor, pe când Transcend, SimpleTech,
Infineon sau TakeMS rãmâneau destul de
reci sau chiar complet reci!

Ideea preconceputã numãrul doi: „Între
memorii diferenþele sunt ca de la cer la
pãmânt, mare atenþie ce vã cumpãraþi”. Ei
bine, greºit din nou. Cel puþin la DDR2
treaba nu este atât de dramaticã: la 533
MHz, diferenþa dintre primul clasat ºi
ultimul clasat în tabel este de 4 procente ºi

jumãtate! La 667 MHz, diferenþa a crescut,
dar n-a depãºit 10 procente. ªi acum vã
întreb: ce memorii vã veþi cumpãra în aceste
condiþii, dacã diferenþa de preþ este de
100% ºi mai bine?

Bine, bine, mulþi vor argumenta cã sunt
mari fani ai overclocking-ului, cã-ºi vor duce
procesorul din 3 în 4 GHz, cã memoriile vor
sãlta la cine ºtie ce valori... adevãrat, nici nu
îi voi contrazice, cãci ºi eu fac parte din
aceastã masã de entuziaºti. Drept urmare,
celor care îndrãznesc sã sape adânc în
buzunare pentru a-ºi satisface setea de
performanþã extremã, le voi recomanda, fãrã
ezitare, Corsair 8000UL. Nu, nu e o greºealã,
ºtiu cã a câºtigat 5400UL... ºi ce dacã?
Diferenþele sunt atât de mici, încât trebuie
sã fii doar un doborâtor de recorduri în 3D
ca sã conteze ºi acest „miligram” de extra
performanþã oferit de vârful de lance al celor
de la Corsair. Ce aº alege eu, pentru cã nu
am buzunarele atât de adânci: SimpleTech

Nume memorie

Ofertant

Telefon

Preþ [RON, cu TVA]
Caracteristici/dotare
Latenþe memorii la frecvenþa maximã de lucru]
Capacitate
Tip memorie
Single Side/Double Side
Rezultate teste - latenþe minime la 533 MHz
Latenþe minime atinse
MemTest 86+ 1.60 [MB/s]
SiSoft Sandra 2005 fpu / alu Buffered [MB/s]
SiSoft Sandra 2005 fpu / alu UnBuffered [MB/s]
Everest Read / Write [MB/s] / Latency [ns]
CacheMem Read / Write [MB/s]
3DMark 2001 SE [puncte]
Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]
HL2 1024x768 [fps]
Rezultate teste - latenþe minime la 667 MHz
Latenþe minime atinse
MemTest 86+ 1.60 [MB/s]
SiSoft Sandra 2005 fpu / alu Buffered [MB/s]
SiSoft Sandra 2005 fpu / alu UnBuffered [MB/s]
Everest Read / Write [MB/s] / Latency [ns]
CacheMem Read / Write [MB/s]
3DMark 2001 SE [puncte]
Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]
HL2 1024x768 [fps]
Rezultate teste - latenþe minime la 800 MHz
Latenþe minime atinse
MemTest 86+ 1.60 [MB/s]
SiSoft Sandra 2005 fpu / alu Buffered [MB/s]
SiSoft Sandra 2005 fpu / alu UnBuffered [MB/s]
Everest Read / Write [MB/s] / Latency [ns]
CacheMem Read / Write [MB/s]
3DMark 2001 SE [puncte]
Far Cry - Volcano -1024x768 [fps]
HL2 1024x768 [fps]
Nota performanþe la 533 MHz
Nota performanþe la 667 MHz
Nota performanþe la 800 MHz
Nota Performanþã Totalã

SimpleTech DDR 533 S512R3NM1QK

IT-Works Distribuþie

021-2226715

391

4-4-4-12-1T
2x512
DDR2 533
Single Side

3-3-3-8-8-1T
2800
4977 / 4966
3156 / 3137
6088 / 2265 / 82.7
5341 / 2160
24631
110.1
202.4

4-4-4-9-9-1T
2968
5003 / 5005
3299 / 3301
6133 / 2290 / 78.1
5296 / 2178
24739
111.1
205.7

96.61
96.00
0.00
76.99

Kingston ValueRAM
KVR533D2N4K2/1G
Distribuitorii Kingston

480

4-4-4-12-1T
2x512
DDR2 533
Single Side

3-3-3-8-8-1T
2802
4980 / 4965
3127 / 3121
6075 / 2255 / 82.6
5302 / 2137
24603
110.6
203.6

4-4-4-9-9-1T
2968
5004 / 5004
3285 / 3289
6108 / 2278 / 79.7
5286 / 2169
24877
111.2
205.2

96.67
95.92
0.00
76.96

Kingston HyperX 5400

Flamingo Computers

021-2225041

1040

4-4-4-12-1T
2x512
DDR2 667
Single Side

3-3-3-10-10-1T
2968
4925 / 4918
3085 / 3070
6059 / 2285 / 81.9
5293 / 2136
24609
110.1
203.3

4-4-4-12-12-1T
2855
4993 / 4952
3253 / 3240
6063 / 2281 / 79.8
5286 / 2173
24862
110.8
205

97.00
95.36
0.00
76.78

OCZ PC2 5400
Gold Edition 4-4-4-8
Elsaco Electronic

021-3364889

626

4-4-4-8-1T
2x512
DDR2 667
Single Side

3-3-3-8-14-1T
2698
4912 / 4916
3049 / 3044
6047 / 2252 / 83.2
5307 / 2143
24492
109.9
202.5

3-4-3-8-16-1T
2911
4963 / 4965
3255 / 3256
6079 / 2297 / 77
5330 / 2188
24806
111.2
206.1

95.81
95.92
0.00
76.70

Nu au funcþionat la aceastã frecvenþã
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ºi Transcend. Cãci aceste memorii au fost
singurele surprize plãcute din tot
comparativul. Fãrã briz-briz-uri cu rol de
agãþat cumpãrãtorii, aceste memorii au reuºit
sã surclaseze plutonul format dintr-un numãr
destul de mare de memorii DDR2 533 ºi 667
ºi probabil cã ar fi câºtigat dacã nu erau
bãieþii din liga mare, DDR 800 ºi peste (nu
degeaba utilizeazã cei de la Maguay
memoriile Transcend...). SimpleTech, de
exemplu, folosesc cipuri Micron de înaltã
calitate care, printre altele, urcã la frecvenþe
ridicate ºi, în plus, latenþele sunt destul de
mici. Aºa se explicã faptul cã modulele
SimpleTech Double Sided cu cipuri Micron
aproape cã au rulat ºi la 800 MHz! ªtiaþi cã
singurele module de memorii din test care
mai au asemenea cipuri sunt memoriile
Corsair 5400 UL, 8000 UL? Ei ºi uite aºa se
explicã misterul: de ce au funcþionat
memoriile SimpleTech atât de bine. Oricum,
permiteþi-mi sã-mi dau cu pãrerea ºi sã afirm

cã SimpleTech are o problemã de market-
ing, deoarece produsele lor numai simple nu
sunt. Sunt foarte îngrijit lucrate, dovadã ºi
NAS-ul  (Network Attached Storage) pe
care l-am „disecat” luna aceasta la Bancul
de probã. Revenind la oile noastre, adicã la
modulele Transcend ºi SimpleTech, acestea
au, mai mult ca sigur, ºanse aproape egale
de a câºtiga titlul de best buy.

O impresie deosebit de bunã mi-au lãsat
ºi memoriile TwinMOS TwiSTER DDR
800 ºi Kingston HyperX KHX6000. Primele
deoarece au reuºit sã þinã piept asaltului
brutal al celor de la Corsair, fiind în prima
linie alãturi de modulele TwinX 5400C4,
5400UL ºi 8000UL. Kingston HyperX
KHX6000, pentru cã deºi sunt „doar”
DDR6000 (adicã în traducerea codului
lãþimii de bandã: 6000/8 biþi=750, DDR2
750), au rezistat ºi ele eroic în faþa tsunami-
ului Corsair. Nu pot sã nu laud ºi memoriile
Kingston Value DDR2 667 (deºi cu

jumãtate de gurã, ele fiind sample-uri),
deoarece au realizat un lucru rar: au bãtut
memoriile OCZ DDR800 Golden Edition,
situându-se imediat dupã KHX6000.
Aºadar, putem vorbi de asemenea de o
prezenþã masivã Kingston în prima parte a
topului. Aº adãuga în încheiere cã ideea
preconceputã: „Are timing-uri strânse gen
3-3-3-8, deci memoria e excelentã” poate
ascunde þepe serioase, pentru cã memorii
cu timing-uri 3-3-3-10-10-1T au arãtat cã
pot merge mai bine. ªi asta pentru cã 3-3-
3-8 poate ascunde un timing gen 12 sau 14
în coadã... sau mai rãu, modulul sã nici nu
funcþioneze în parametrii declaraþi. Deci
mare atenþie!

Vã invit sã descoperiþi singuri în tabel
la ce timing-uri minime au funcþionat
anumite memorii, unde se ascund
surprizele plãcute ºi unde cele neplãcute.

fracisc_kurko@chip.ro

mihai_barbat@chip.ro

PQI Turbo PC 4200

Torent Computers

0241-831820

561

3-3-3-8-1T
2x512
DDR2 533
Single Side

3-3-3-8-14-1T
2698
4888 / 4895
3047 / 3036
6041 / 2253 / 82.9
5251 / 2180
24654
109.6
201.8

4-4-7-12-12-1T
2911
4950 / 4951
3191 / 3189
6074 / 2277 / 80.2
5283 / 2167
24771
110.9
204.5

95.81
95.30
0.00
76.40

GeIL GX21GB4300UDC

Skin Media

021-3168200

747

3-3-3-8-1T
2x512
DDR2 533
Single Side

3-3-3-10-10-1T
2698
4917 / 4903
3067 / 3048
6059 / 2255 / 82
5292 / 2136
24560
110.3
202.6

4-4-4-12-12-1T
2855
4952 / 4951
3189 / 3188
6070 / 2276 / 80.1
5284 / 2169
24709
110.7
204.2

96.00
95.03
0.00
76.31

Infineon  PC 4200

Lasting Sistems

0256-201278

444

4-4-4-12-1T
2x512
DDR2 533
Single Side

3-3-3-10-10-10-1T
2698
4917 / 4911
3082 / 3076
6063 / 2254 / 82.8
5264 / 2180
24621
110.4
202.2

4-4-4-12-10-1T
2855
4950 / 4952
3203 / 3190
6052 / 2264 / 79
5267 / 2165
24700
109.9
204.2

96.11
94.87
0.00
76.27

KingMax  Mars DDR2 533

UltraPRO Computers
Rompers Group
021-2117090
0232-215860
438 / 533

4-4-4-12-1T
2x512
DDR2 533
Single Side

4-4-4-12-1T
2802
4960 / 4962
3138 / 3127
6079 / 2257 / 82.8
5315 / 2142
24632
110.6
203.8

4-3-3-10-10-2T
2698
4921 / 4923
3122 / 3112
6073 / 2276 / 82.8
5290 / 2160
24576
108.9
200.9

96.73
93.53
0.00
75.78

GeIL DDR2 667

Skin Media

021-3168200

686

4-4-4-12-1T
2x512
DDR2 667
Single Side

3-3-2-9-13-1T
2802
4927 / 4923
3127 / 3123
6067 / 2277 / 81.7
5307 / 2164
24684
110.2
203

4-3-3-12-12-2T
2698
4857 / 4855
3014 / 3015
6015 / 2268 / 83.6
5263 / 2151
24642
109
200.2

96.69
93.20
0.00
75.60

TakeMS PC4200 BD512TEC916

Lasting Sistems

0256-201278

401

4-4-4-12-1T
2x512
DDR2 533
Single Side

3-3-3-10-10-1T
2749
4892 / 4894
2996 / 2990
6034 / 2236 / 85.2
5254 / 2123
24389
109.4
200.5

4-3-3-10-10-2T
2516
4848 / 4816
2867 / 2849
5935 / 2210 / 87
4918 / 2104
24142
107.4
196.5

95.29
90.69
0.00
73.93

Nu au funcþionat la aceastã frecvenþã
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Carcase

     VVVVV
alul de carcase a ajuns ºi în þara
noastrã. Epicentrul acestui tsu-
nami este Hanovra, acolo unde, în

cele mai multe cazuri, se dã tonul pentru
noile tehnologii. Evoluþia carcaselor se
remarcã la toate capitolele. Din punct de
vedere al fluxului de aer, amplasarea de

Eficienþã ºi design

Noul val
de carcase
Multe dintre carcasele lansate la CeBIT 2005, nu toate dedicate zonei high-end,

pãtrund acum în magazinele autohtone.

Titus Bãlan

Antec TX635

Aceastã carcasã este una dintre preferatele
mele. Nu iese în evidenþã foarte mult, pentru
cã nu are un aspect spectaculos. Totuºi albul,
acum câþiva ani comun, dã acum impresia
de seriozitate. Aceeaºi impresie este datã ºi de
materialul carcasei, care chiar dacã nu este
aluminiu, este solid. În rest, standardele
pentru o carcasã de top sunt îndeplinite.
Ventilatorul de 12 cm nu lipseºte ºi existã
posibilitatea montãrii unuia de dimensiune
mai micã în faþã, pentru rãcirea HDD-urilor.
Nu ºtiu dacã mai e cazul sã precizez, dar tubul
cu înãlþime reglabilã este din nou prezent.
Interesantã este metoda de deschidere a
carcasei, utilizând douã clapete. Tot o
impresie plãcutã a creat un alt model Antec,
dedicat tot zonei de mijloc a pieþei, SLK3800B.

Gigabyte 3D Galaxy

Cunoscut în principal pentru plãcile de
bazã, Gigabyte îºi extinde aria de activitate,
iar în domeniul carcaselor se anunþã drept
un competitor important pentru produ-
cãtorii tradiþionali. 3DAurora se remarcã
la mai multe capitole: din punct de vedere
al aerisirii, aceasta este singura carcasã care
are montate la livrare douã ventilatoare de
12 cm care trag aerul din carcasã. Pentru
cã au dimensiuni mari, ventilatoarele au
turaþie micã, deci nu fac zgomot mare.
Aerul intrã în carcasã printr-o fereastrã
lateralã, prevãzutã cu filtru de praf,
aerisindu-se astfel atât zona procesorului,
cât ºi cea a plãcii video.

Tot un ventilator de 12 cm este prevãzut
ºi pentru rãcirea harddisk-urilor. Carcasa
Gigabyte oferã suport pentru instalarea
aparatelor de rãcire cu apã. Problema

ventilatoare cu diametre mari sau posibi-
litatea montãrii unor astfel de ventilatoare
a devenit ceva comun. Tubul conductor
situat pe capacul lateral, care aduce aerul
rece din afara carcasei în zona ventila-
torului procesorului, asemãnãtor cu o
pâlnie, se întâlneºte chiar ºi la majoritatea

modelelor ieftine. Cele mai bune pâlnii
sunt cele cu înãlþimea reglabilã, pentru cã
la eficienþa tubului intrã în discuþie distanþa
faþã de cooler ºi deci înãlþimea radiatorului
procesorului. ªinele sunt la modã (pentru
instalarea HDD-urilor, a unitãþilor optice,
dar ºi pentru fixarea plãcii video ºi a
cardurilor PCI), deci ºurubelniþa se vrea a
fi eliminatã din arsenalul asamblorului de
PC-uri.

Însã diferenþele majore între modele apar
când vine vorba de materialele folosite ºi de
gradul de finisare. Fie vorba între noi, o
carcasã de material plastic sau dintr-o tablã
de calitate îndoielnicã nu se poate compara
cu una din aluminiu. Carcasa din aluminiu
disipã foarte bine cãldura din interiorul
carcasei, diferenþa de temperaturã faþã de
mediul exterior fiind micã. De asemenea,
cãldura nu este localizatã într-o anumitã
zonã a carcasei (unde iese aer cald), ci este
disipatã rapid în toatã masa carcasei. Cu
asemenea avantaje, e de la sine înþeles cã
preþul este ºi el ridicat.

furtunurilor care trebuiau strecurate în
afara carcasei printr-un singur slot, în ciuda
dimensiunilor (de exemplu, în locul unui
card PCI), este astfel rezolvatã. Iar acelaºi
producãtor dispune de o asemenea soluþie
de rãcire. Carcasa este realizatã din
aluminiu, deci este foarte uºoarã ºi disipã
bine cãldura. Spre deosebire de alte modele
care dispun de uºiþã (de obicei fragilã), cea
a 3DAurora este foarte solidã, conferind
impresia de siguranþã, dar zgomotoasã la
închidere. Nu întâmplãtor, am lãsat la
urmã discutarea designului deosebit al
acestei carcase.

Dacã beculeþele sunt deja expirate, ce
ziceþi de un mini proiector? Numele
3DAurora sau alt nume pe care trebuie sã
îl imprimaþi pe o plãcuþã poate fi proiectat
la baza carcasei, pe suprafaþa de sprijin.

Ofertant ITDirect
Telefon 021-3205462
Preþ RON 394
Sursa inclusã 350 W

Ofertant Distribuitorii Gigabyte Romania
Preþ RON 466
Sursa inclusã nu

Design ingenios: proiectarea numelui 3D
Aurora pe suprafaþa de sprijin.
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Enermax CS-718

Carcasa Enermax este cel mai interesant exem-
plar dintre cele testate pentru acest numãr al
revistei. Apropierea de BTX este uimitoare,
chiar dacã aceastã carcasã este dedicatã exclusiv
plãcilor de bazã ATX. Prin introducerea unui
tub de conducþie a aerului care strãbate carcasa,
principalele elemente care produc cãldurã sunt
rãcite simultan, prin utilizarea unui singur flux

Foxconn CAS129

Deºi la prima vedere nu se remarcã în mod
deosebit din cauza designului destul de
comun, materialul solid (nu tabla subþire în
care ne putem tãia a carcaselor ieftine)

Deluxe MG416

Carcasa Deluxe este o alegere foarte bunã
pentru utilizatorii care vor o carcasã bunã,
dar nu sunt dispuºi sã punã portofelul la
bãtaie pentru o serie de dotãri. ªinele pentru
montarea harddisk-urilor lipsesc, folosindu-se
ºuruburi tradiþionale. La fel se întâmplã ºi
pentru fixarea plãcii video sau a diverselor
carduri PCI, ºuruburile fiind menþinute,
chiar dacã majoritatea carcaselor noi au
renunþat la ºurubelniþã. De asemenea, din
punct de vedere al finisãrii, carcasa Deluxe
are unele lipsuri. Însã capitolele esenþiale au
fost tratate cu seriozitate: aerisirea este bunã,
existând un ventilator (e adevãrat, de doar
80 mm) care scoate aerul din carcasã ºi

posibilitatea montãrii unui al doilea (de 90
mm). De asemenea, este prezentã deja
consacrata pâlnie, cu înãlþime reglabilã, care
aduce aerul rece înspre ventilatorul
procesorului, care are de data aceasta ºi un
filtru de praf, care poate fi curãþat foarte uºor,
fãrã a demonta întreg tubul de plastic,
pentru cã se fixeazã separat. Trebuie
remarcat ºi ecranul LCD, mult mai complex
decât la alte modele (un adevãrat dispozitiv
de monitorizare), ce oferã, printre altele,
informaþii despre diferite temperaturi sau
turaþii de ventilatoare. O idee pe care mereu
am apreciat-o este mascarea unitãþilor
optice, ce evitã astfel problema esteticã a
incompatibilitãþii culorii unitãþii optice cu
cea a carcasei.

de aer, de la  ventilatoarele amplasate la capetele
tunelului de aer. Din pãcate, placa video nu
este inclusã în acest flux de aer, ea fiind rãcitã
de un al doilea flux de aer, produs de un venti-
lator plasat în zona frontalã, ºi ventilatorul de
carcasã. Acest al doilea flux este responsabil ºi
de rãcirea harddisk-urilor. Construcþia total
aparte are ºi unele consecinþe: necesitatea
montãrii plãcii de bazã pe celãlalt perete al
carcasei, ca în cazul BTX, ºi montarea harddisk-
urilor vertical. Însã cei de la Enermax au
conceput acest model tocmai pentru a face faþã
fierbintelui Prescott. Despre material ºi finisaje
nu putem sã avem decât cuvinte de laudã, la
fel ºi despre modalitatea de fixare a
componentelor fãrã ºuruburi. Cât despre de-
sign, acesta îmbinã „utilul cu plãcutul”: partea
frontalã a carcasei are mici orificii care, pe lângã
rolul estetic, permit „alimentarea” cu aer a
ventilatoarelor.

Speeze EE7202B

Deosebitã în cazul carcasei Speeze este
metoda prin care a fost implementat tubul
lateral de conducþie a aerului: pâlnia are
diametrul de 12 cm ºi este prevãzutã cu un
ventilator cu acelaºi diametru. În jurul acestei
idei a fost construit ºi designul. Ventilatorul
nu poate fi eficient decât pentru rãcirea
tranzistorilor MOS-FET, cãci altfel se aflã
chiar deasupra ventilatorului procesorului,
deci efectul lui se anuleazã. Altfel, Speeze este
un model obiºnuit, fãrã prindere cu ºine.
Putem remarca din nou modul în care au fost
mascate unitãþile optice, care pot avea astfel

diferenþiazã carcasa Foxconn. Pentru
cunoscãtori, aceasta se aseamãnã cu carcasele
HP OEM. CAS129 iese în evidenþã mai ales
prin multitudinea de facilitãþi oferite. O
inovaþie întâlnitã la modele mai vechi ºi
readusã în actualitate de Foxconn este
posibilitatea de a demonta (printr-un sistem
mecanic, similar ºinelor) partea carcasei pe
care se fixeazã placa de bazã ºi care are deja
un sistem de prindere care eliminã necesitatea
folosirii ºuruburilor. Atenþia la detalii este un
alt atribut al acestui model: existã pânã ºi
mânere pentru harddisk-uri, pentru a fi
mânuite pe ºine, asemenea unui rack. Toate
accesoriile sunt realizate din plastic transpa-
rent. Rãcirea se bazeazã pe tubul lateral de
conducþie a aerului de care am mai vorbit.

orice culoare, dar ºi modul total neinspirat
de amplasare a butoanelor de on-off ºi reset
ºi metoda greoaie de deschidere a carcasei.

Ofertant Partenerii Asesoft Distribution
Telefon 021-2111856
Preþ RON 231
Sursa inclusã 450 W

Ofertant www.pc-coolers.ro
Telefon 021-3239949
Preþ RON 541
Sursa inclusã nu

Ofertant Partenerii Asesoft Distribution
Telefon 021-2111856
Preþ RON 290
Sursa inclusã 315 W

Partea carcasei
Foxconn pe care se
fixeazã placa de
bazã e detaºabilã.
Observaþi þum-
buruºii de prindere.

Panoul LCD
extrem de
complex al
carcasei Deluxe.

Ofertant Partenerii Foxconn
Preþ RON 120
Sursa inclusã 350W
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Silverstone TJ05

Iatã un nume nou pe piaþa româneascã.
Judecând dupã calitatea carcasei ce poartã
acest nume, nu putem decât sã ne arãtãm
încântaþi de prezenþa brand-ului Silverstone.
Din punct de vedere al finisajelor, SST-TJ05
exceleazã. Nimic nu este lãsat la voia
întâmplãrii, iar materialul folosit, aluminiul,
contribuie la buna rãcire. Spre deosebire de
carcasa Gigabyte unde uºiþa de aluminiu era
prinsã într-o balama de plastic, în cazul
Silverstone, aceasta e prinsã tot de o structurã
de aluminiu. Pâlnia pentru procesor lipseºte,
dar de aceastã datã au fost montate douã
ventilatoare laterale, dedicate în special zonei
plãcii video. Nu lipsesc nici cele douã
ventilatoare de 12 cm plasate unul în faþã, iar
celãlalt în spate. Pentru evitarea vãtãmãrii
plãcii video în cazul transportului, aceasta este
asiguratã la fixare de depãrtãtoare prevãzute
cu tamburi de cauciuc cu lungime reglabilã.
Harddisk-urile, aºezate perpendicular faþã de

Thermaltake Soprano
VB1000BWS

Cu siguranþã cã numele se potriveºte acestei
carcase, cea mai elegantã dintre cele
prezentate. Pentru cei care utilizeazã PC-ul
pe post de vitrinã, geamul lateral este ºi el
prezent. Însã materialul folosit pentru partea
frontalã este plasticul (e adevãrat, destul de
solid). Fluxul de aer este asigurat de cele
douã ventilatoare de 12 cm , unul în faþã, iar
celãlalt în spate, iar placa video este rãcitã
de un ventilator lateral. Din pãcate, cele douã
ventilatoare Thermaltake, Smart Case Fan
II, a cãror putere maximã e cunoscutã, au
turaþie scãzutã, pentru a nu fi gãlãgioase. Eu
unul aº fi preferat posibilitatea reglãrii
turaþiei acestor ventilatoare sau, ºi mai bine,

prevederea acestora cu senzori de
temperaturã care sã comande turaþia.
Interesantã este dotarea panoului frontal cu
USB-uri ºi ieºiri audio în plafon, zonã
folositã ºi cu alte ocazii la carcasele
Thermaltake.

Enermax CS-N656

Mult mai cuminþicã decât surioara sa,
carcasa are cu siguranþã ºi alt target: home-
user-ul moderat. Dotãrile de bazã sunt
prezente: ºinele, pâlnia de conducþie a
aerului, ventilatorul din spate, care trage
aerul cald al procesorului. De asemenea,

Modecom STEP103

În ciuda evoluþiei tehnologiei ºi a
miniaturizãrii pe care aceasta o presupune,
în cazul carcaselor acest lucru nu s-a
întâmplat, din cauza componentelor care
au nevoie de aerisire. ªi existã cazuri, mai
ales când ne gândim la sistemele office,
când nu avem nevoie de multe bay-uri de
5,25” sau de o placã de bazã dotatã (deci
ne putem mulþumi cu una micro ATX).
Atunci ºi carcasa trebuie sã fie mai micã,
iar soluþia poate fi o carcasã elegantã, de
mici dimensiuni, care sã încapã în biroul
înghesuit al funcþionarului de la ghiºeu.
STEP103 reprezintã o alternativã, pentru
cã asigurã o rãcire bunã, celebra pâlnie fiind

direcþia unitãþilor optice, pot fi rãcite fie de
un ventilator amplasat în carcasã în faþã, fie
de un ventilator lateral. Mãrimea carcasei este
impresionantã, dupã pãrerea mea exageratã,
însã cu siguranþã este pe gustul celor radicali,
având ºi geam lateral.

prezentã. În plus, are afiºaj LCD, iar bay-
urile de 5,25” sunt camuflate, deci nu ne
va deranja o unitate opticã de altã culoare.

Concluzia este cã, mai nou, ºi modelele
la preþuri accesibile prezintã numeroase
facilitãþi. Însã din punct de vedere al

materialelor folosite ºi al modului în care
ideile (de altfel comune) au fost imple-
mentate, existã totuºi diferenþe.

existã posibilitatea montãrii unui ventilator
frontal care, spre deosebire de alte cazuri,
chiar are de unde sã tragã aer datoritã unor
orificii, ºi este prezent un ecran LCD. Din
punct de vedere al implementãrii însã, existã
mici neajunsuri: pâlnia are diametru destul
de mic, dar  înãlþime reglabilã; materialul
nu este foarte solid, dar nu existã suprafeþe
tãioase. Din punct de vedere al designului,
Enermax aratã deosebit, însã din pãcate, este
foarte puþin probabil sã gãsim o unitate
opticã de aceastã culoare, care sã nu strice
armonia. Spre deosebire de alte modele din
aceastã clasã, nu existã posibilitatea
închiderii carcasei.

Ofertant Elsaco Electronic
Telefon 021-3364889
Preþ RON 277
Sursa inclusã nu

Ofertant www.extreme-computers.ro
Telefon 021-2331163
Preþ RON 736
Sursa inclusã nu

Ofertant www.pc-coolers.ro
Telefon 021-3239949
Preþ RON 342
Sursa inclusã 350 W

Ofertant XData (GCS Electronic)
Telefon 0268-333349
Preþ RON 150
Sursa inclusã 330 W

Dispozitivul pentru fixarea
fermã a plãcii video.
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Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

În acest numãr veþi avea ocazia sã vã informaþi în legãturã cu o
serie de produse deosebite, în premierã în laboratorul CHIP:
monitoare TFT,  carduri de memorii, camere foto digitale ºi multe
alte  device-uri hardware de top.

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

28 produse în

Sony VAIO U8
Acest model de la Sony se plaseazã, din

punct de vedere al categoriei de dispozitive,
undeva între clasa subnotebook-urilor ºi aceea
a PDA-urilor. Este un PC complet funcþional,
de dimensiuni foarte mici, conceput pentru
mobilitate maximã. Fiind foarte uºor ºi bogat
în funcþii, el va fi apreciat foarte mult de
oamenii de afaceri,  însã þinta sa nu se limiteazã
la acest segment de utilizatori, incluzându-i ºi
pe cei care vor ca PC-ul lor sã se comporte ºi
ca un player portabil.

Accesorizare maximã
Dispozitivul este extrem de bine accesorizat.

Este însoþit de un DVD Writer extern, dar
poate mai important din punct de vedere al
utilizãrii, de un docking station (sau mai
degrabã un craddle) care oferã un numãr de
porturi USB, precum ºi posibilitatea conectãrii
la un monitor extern ºi la o reþea Ethernet.
Pentru deplasãri este livrat în loc de docking
station un mic cablu cu douã mufe (una
Ethernet ºi una D-Sub pentru monitoare). Am
subliniat importanþa acestui docking station
pentru cã, având un display foarte mic, este
obositor dupã 2-3 ore de utilizare, mai ales dacã
sunt folosite programe de calcul tabelar sau de
tip word. De aceea, atunci când se poate
conecta la el un monitor obiºnuit, este
recomandabil sã se facã aceasta.

Tastatura sa este livratã separat, în sensul
cã nu este integratã în dispozitiv la fel ca la

Evaluare CHIP:

Preþ / performanþã

PREÞ: 12600 RON
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Procesor: Mobile Celeron M 900 MHz

Memorie: 256 MB DDRAM

Harddisk: Toshiba 20 GB

Porturi, extensii: 3 USB, 1 x PCMCIA Type II

Unitate opticã: DV+DRW

Wireless: 802.11g

Rezoluþie display: 800 x 600

Reþelisticã: 10/100 Intel PRO 100

Francisc Kurko, Marius Enache, Titus

Bãlan, Vasile Prodan, Marius Ghinea

Bancul de probãBancul de probã

notebook-uri, ci se conecteazã prin USB. ªi
ea este destul de micã (iar pentru a fi mai uºor
transportatã se poate împacheta în douã),
însã pentru o asemenea clasã de PC-uri este
decentã. Oricum odatã ajunºi acasã ori la
birou, utilizatorii pot conecta cu uºurinþã  (tot
prin USB) o alta, de dimensiuni mai mari.

Funcþionalitate multiplã
Deºi pentru unii ar putea sã parã puþin

deplasat, U8 se converteºte cu uºurinþã într-un
PDA. Pe de o parte este suficient de mic
pentru a fi þinut în palmã, iar pe de altã parte
dispune de ecran senzitiv ºi de software de
recunoaºtere a scrisului de mânã. De altfel,
modul în care sunt amplasate butoanele
denotã faptul cã Sony a luat serios în
considerare ºi folosirea pe verticalã a
dispozitivului.

Dupã modul în care U8 a fost conceput,
el poate fi privit foarte bine ºi ca un gadget de
lux. Dincolo de finisarea elegantã, el dispune
de unele funcþii care-l pot transforma cu
uºurinþã într-un player media portabil. De
exemplu, este livrat cu o pereche de cãºti cu

telecomandã pe fir (care telecomandã, la
rândul sãu, dispune de un mic display ºi oferã
posibilitatea navigãrii prin directoarele cu
muzicã). De altfel, pentru partea de conþinut
media este livratã o aplicaþie bine gânditã
pentru un asemenea dispozitiv; are un mod
de deservire simplu (am folosit-o destul de
frecvent pe stradã, în mers, ºi am putut
constata cã este într-adevãr accesibilã) ºi poate
fi controlatã direct din telecomandã.

Practic, funcþionlitatea specificã unui me-
dia player portabil nativ este foarte bine
integratã ºi pusã la punct. Totuºi, dacã veþi
dori sã-l folosiþi doar pentru aºa ceva, meritã
sã vã amintiþi cã el poate oferi mult mai mult
ºi, oricum, la aproximativ 3.000 de euro ar fi
mult prea scump pentru un simplu player.

Impresia generalã pe care o lasã produsul
este una excelentã ºi se poate transforma cu
uºurinþã în jucãria preferatã a majoritãþii
utilizatorilor, însã preþul mare realizeazã o
selecþie naturalã a publicului sãu þintã. (C.H.)

RECO
MAND

AT
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Logitech V500 Cordless

Evaluare CHIP:

Preþ / performanþã:

PREÞ: 250 RON
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Senzor: Optic

Tehnologie: Wireless

Tip transmisie: Radio

Distanþa maximã: 10 m

Conectare receptor radio: USB

Numãr butoane: 2

Tip baterie: 2 x AAA

Extra: Locaº pentru receptor

Logitech V500 este un maus extrem de
practic pentru utilizatorii de notebook-uri.
Cu un design expandabil ce modificã
geometria dispozitivului, el poate ajunge la
dimensiuni extrem de mici atunci când nu
este folosit, iar la cei aproximativ 9 cm x 5
cm x 2,5 cm încape uºor în orice buzunar.
Receptorul radio ce funcþioneazã pe USB
poate fi depozitat cu uºurinþã în corpul
mausului, lucru util la transport. Modelul
încorporeazã un senzor optic de 1.000 dpi
care funcþioneazã excelent pe aproape orice
suprafaþã (din tot ce am încercat, singura
care a generat probleme a fost o suprafaþã
lucioasã de plexiglas alb). În rest, pe
materiale textile (inclusiv covoare persane
sau pantaloni) sau doar simple suprafeþe de
lemn de mobilier, scenarii posibile pentru
utilizatorii mobili, totul a decurs foarte bine.
Elementul cel mai spectaculos la acest maus
este cã, deºi are scroll, nu are nici un fel de
rotiþã. Scroll-ul este realizat atât vertical, cât
ºi orizontal cu ajutorul unei suprafeþe
senzitive (se poate face cu uºurinþã analogia
cu touchpad-ul Synaptics folosit la note-
book-uri). La fel cum am spus ºi cu alte
ocazii, este uimitor cum o idee atât de simplã
este pusã în practicã atât de târziu în cazul
mausurilor. Oricum, Logitech este prima
companie care adoptã o soluþie de acest gen.

În privinþa preþului, unora li se va pãrea
cam mare preþul de aproape 60 de euro.
Este însã un produs cu mult stil. (C.H.)

Maus

ZP Vision 17B

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 850 RON
OFERTANT: Discovery Computers
TELEFON: 021-3159560

Date tehnice:

Diagonala display : 17”

Rezoluþia maximã : 1.280 x 1.024

Timp de rãspuns: 16 ms

Contrast: 500:1

Strãlucire: 300 cd/m2

Conectare: Analog D-Sub 15

Unghiuri de vizibilitate (O/V): 160 / 140

Masã: 5 kg

Salutãm prezenþa pe piaþa româneascã
a unui nou brand de monitoare TFT, numit
ZP, promovat de Discovery Computers.
Modelul de faþã se situeazã în zona medie
a unui top de performanþã pentru TFT-uri,
însã dacã e sã luãm în considerare preþul
foarte bun, într-un top best-buy, Vision
17B s-ar instala fãrã probleme pe o poziþie
fruntaºã. Modelul este foarte potrivit
home-user-ului care, la achiziþionarea unui
sistem complet, va dori probabil ºi un
monitor bun, ZP fiind o excelentã al-
ternativã pentru CRT-uri, la un preþ apro-
piat. Singura „hibã” o reprezintã timpul de
rãspuns, mãsurat, întocmai ca în spe-
cificaþii, la 16 ms. Filmele pot fi rulate fãrã
probleme, însã redarea jocurilor mai
complexe va avea puþin de suferit. În rest,
nu îi lipseºte aproape nimic pentru a fi un
monitor complet: gamut-ul (paleta de
culori) este generos, la fel contrastul ºi
strãlucirea, care sunt mult peste medie.
Deci din punct de vedere al calitãþii ima-
ginii, ZP chiar depãºeºte specificaþiile pro-
ducãtorului. Existã boxe încorporate,
designul este plãcut, foarte subþire dar ºi
stabil, datoritã piciorului de sprijin realizat
din material metalic. Unghiurile de
vizibilitate, mai ales cele pe verticalã, ºi lipsa
conectorului DVI (prezent la majoritatea
plãcilor video mai noi)  reprezintã punctele
slabe, însã pe ansamblu ZP a lãsat o
impresie pozitivã.(T.B.)

Monitor TFT
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Creative Sound Blaster Audigy 2 NX

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 400 RON
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Configuraþii posibile: Pânã la 7.1

Ieºire cascã: Da

Conexiuni digitale: I/O optic, S/PDIF Out

Raport semnal/zgomot: 89 dB

THD: 0, 0098%

Efecte/tipuri decodare: EAX Adv HD/Dolby Digital

Suport jocuri: Eax Advanced HD

Telecomandã: Da

Tip conexiune: USB 2.0

Creative Sound Blaster Audigy 2 NX este
un dispozitiv audio digital pentru port USB.
Mai exact, este o placã de sunet externã,
foarte asemãnãtoare unui Audigy 2 pentru
slot PCI. De fapt, practic, singura diferenþã
clarã între un Audigy 2 NX ºi un Audigy 2
este aceea cã, deºi oferã suport pentru EAX
Advanced HD, Audigy 2 NX nu este dotatã
ºi cu componenta Multiple Environments a
acestui API de sunet 3D. În rest, tot ceea ce
þine de software ºi funcþionalitate la un
Audigy 2 vom regãsi ºi la un Audigy 2 NX.
În plus, se remarcã douã butoane rotative
de control al volumului intrãrii de microfon
ºi volumului general ºi trei comutatoare: de
activare CMSS, de Mute ºi de ON/OFF. Tot
la capitolul plusurilor hardware menþionez
conexiunile optice digitale pe mufe TosLink,
la care se adaugã ºi o ieºire S/PDIF pe mufã
RCA. Sub aspectul calitãþii audio, Audigy 2
NX este de nivelul unui Audigy 2, oferind o
audiþie de calitate, foarte bunã pentru jocuri
ºi filme. Aº menþiona aici buna impresie pe
care mi-a lãsat-o calitatea deosebitã a audiþiei
prin ieºirea de cascã a acestui dispozitiv, o
chestiune îndeobºte neglijatã de produ-
cãtorii de pe piaþa consumer multimedia.
Dimensiunile foarte mici ºi prezenþa unei
telecomenzi completeazã imaginea unuia
din produsele reuºite ale Creative – Audigy
2 NX este un dispozitiv multimedia
cuprinzãtor, bine conceput, bine realizat ºi
bine preþãluit. (M.G.)

Placã de sunet

Canon IXUS 700

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 1.904 RON
OFERTANT: Tornado Sistems
TELEFON: 021-206 7777

Date tehnice:

Numãr megapixeli efectivi: 7

Zoom optic: 3x

Dimensiune ecran LCD: 2 þoli

Deschidere diafragmã: F2.8-F8.0

Setãri manuale / Focus manual: Nu /Nu

Posibilitate montare bliþ extern: Nu

Macro: 4,5 cm

Vizor: optic

Dintotdeauna m-au fascinat camerele foto
digitale din gama IXUS. Nu mã înþelegeþi
greºit, de cumpãrat mi-aº cumpãra ceva „mai
serios”, cum ar fi de exemplu un Powershot
S2 IS, dar asta este altã poveste. Însã camerele
din familia IXUS au ceva aparte: super-
compacte, elegante, cu o calitate a pozelor
foarte greu de egalat (evident, strict în gama
compactelor). Aceste puncte forte, alãturi de
multe altele, fac din aceste camere un real
succes. Evident, nici IXUS 700 nu putea sã fie
altfel. Înarmat cu un CCD de nu mai puþin
de 7 megapixeli, cu un display ºi el redimen-
sionat, de 2 þoli, cu o formã uºor rotunjitã
faþã de modelele anterioare, IXUS 700 va atra-
ge cu siguranþã mulþi împãtimiþi ai „point-
and-shoot”-ului. Pentru cã nu aveþi setãri ma-
nuale, nu puteþi sã vã apucaþi sã setaþi des-
chiderea diafragmei sau a timpului de expu-
nere. Nici posibilitatea setãrii diferitelor
prioritãþi nu existã. Aveþi în schimb moduri
de lucru prestabilite. De exemplu, pentru
Night Shot aveþi posibilitatea sã ajungeþi la o
expunere de pânã la 15 secunde,  impresionant
pentru un aparat super-compact. Iar pozele de
zi… sunt superbe. Imaginile fãcute în laborator
confirmã superioritatea netã a acestui aparat nu
doar peste modelul IXUS 40 testat de curând,
dar ºi peste A95, la mare bãtaie cu A520. Evi-
dent, la detalii nu se poate face nici o comparaþie,
pentru cã IXUS 700 imortalizeazã detalii fine,
graþie CCD-ului imens, aºa cum nici un alt
Canon din test nu a putut. (F.K.)

Camerã foto digitalã

D-Link Media Player DSM-320

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 961 RON
OFERTANT: Scop Computers
TELEFON: 021-2316578

Date tehnice:

Conectori audio: Optical ºi coaxial out, 2x RCA

Conectori video: S-Video, RCA, SCART

Ethernet: Da (10/100 Mbps)

Wireless: Da (802.11g)

HDTV: Nu

Un Media Center simplu de folosit, ce
dispune de capacitate wireless, dar ºi de
port Ethernet normal este soluþia de
sufragerie propusã de D-Link. Ca di-
mensiuni, acesta este puþin mai mare decât
Media Center-ul celor de la Pinnacle, însã
are aproape aceleaºi funcþii. Elementele
care îi lipsesc sunt suportul de redare
pentru televizoare high-definition ºi
posibilitatea de afiºare a subtitrãrilor pentru
filme DivX/XviD. Însã este capabil sã
afiºeze poze, sã redea muzicã ºi filme în di-
verse formate, iar funcþionalitatea este
ireproºabilã. Puþin greoaie este stabilirea
conectãrii wireless, capitol la care cei de la
D-Link mai au puþin de lucru, mai exact la
momentul sincronizãrii ºi stabilirii legãturii
dintre player ºi computer. Programul de
management al fiºierelor ce trebuie instalat
este uºor de folosit, utilizatorii începãtori
neîntâmpinând probleme la acest capitol.
Fluxul de date în modul wireless este
suficient de puternic pentru un bitrate
mare, în momentul în care a fost testat
neexistând întreruperi. Coloanele sonore
Dolby Digital sunt convertite automat în
stereo atunci când Media Center-ul este
setat sã redea sunetul direct în televizor.
Dacã dispunem totuºi de un sistem de boxe
serios (adicã minim 5.1), putem seta
player-ul sã redea semnal pentru acestea pe
ieºirile dedicate ce sunt prezente pe panoul
din spate. (M.E.)

Media Center
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Foxconn 945G7MA-8KS2

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 213 RON

OFERTANT: Partenerii Foxconn

Date tehnice:

CPU socket: Socket LGA 775

Chipset: Intel 945G

Bancuri memorie: 4 x DDR2 533/667

Southbridge: ICH7

Sloturi: 1xPCI Ex 16x / 1x PCI Ex 1x / 2xPCI

Sunet / Video: Intel HAD 7.1 / Intel GMA 950

Extra: 1394, Gigabit LAN, 4xSATA, RAID

Upgrade-ul de la o placã de bazã cu

chipset 915P la una cu 945 nu înseamnã

foarte mult la nivelul performanþei, ci mai

degrabã din punctul de vedere al suportului

pentru noile procesoare dual-core ºi al

dotãrilor. Aceasta o demonstreazã ºi placa

de bazã Foxconn, în format micro ATX,

foarte asemãnãtoare ca prezentare cu cea cu

915P, prezentã în testul comparativ din

numãrul de februarie ºi tot o soluþie ex-

celentã pentru buget. Am testat 945G7MA-

8KS2 în condiþiile din comparativ  (230 p în

Sysmark 2001, 23.964 p în 3DMark2001),

însã sporul de performanþã al noului chipset

este insignifiant. Oricum, performanþa

generalã este foarte bunã. Din fericire, nici

preþul nu este mai mare decât al modelului

anterior, deci mãcar datoritã suportului

pentru dual-core, acest model îºi meritã

banii. Când vine vorba despre procesoare

dual-core, trebuie sã fiþi însã atenþi la noile

modele de plãci de bazã pentru cã, în

condiþiile în care pe site-urile producãtorilor

nu prea existã update-uri de BIOS, este

posibil ca unele procesoare dual-core sã nu

fie suportate (poate chiar nici unul, deci va

trebui sã aºteptaþi un update), chiar dacã

aceasta este principala facilitate a chipset-

ului. Placa este excelentã pentru sisteme of-

fice, datoritã formatului ºi mai ales noii

variante de graficã integratã, Intel GMA 950,

care face faþã chiar ºi unor aplicaþii multi-

media simple.(T.B.)

Placã de bazã

GeCube Radeon X700 PRO

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 681 RON

OFERTANT: Skin Media

TELEFON: 021-3168200

Date tehnice:

Chipset: RV410

Cantitate memorie: 128 MB

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 425 MHz

Frecvenþã memorie: 864 MHz

Tip memorie: 128 biþi DDR3

Tip alimentare: Standard + 1 molex

Interfaþã: AGP 8X

Un concurent serios pentru modelul

6600 GT al celor de la NVIDIA, aceastã placã

semnatã GeCube atacã concurenþa ºi pe

portul AGP prin introducerea cipului

RV410 pe astfel de platforme. Dupã cum

stau lucrurile pe PCI-Express între cele douã

modele concurente, ºi pe AGP avem o

situaþie similarã: un X700 Pro nu reuºeºte

sã iasã în fruntea unui 6600GT. Drept

dovadã stau scorurile obþinute. În rezoluþia

de 1.024 x 768 avem urmãtoarele rezultate:

în 3DMark2001 20.171 puncte, în 3DMark05

2.971 puncte, în FarCry 56,03 fps, în Doom 3

53,1 fps, iar în Half-Life 2, 101,9 fps. Se vede

destul de clar cã, în afarã de 3DMark2001

(unde ATI a mers tot timpul mai bine), în

celelalte teste nu reuºeºte sã ofere o

performanþã mai bunã. Trebuie spus însã cã

cea oferitã la aceastã rezoluþie este însã bunã

pentru categoria din care face parte, adicã

middle range product. Dacã trecem la o

rezoluþie mai mare sau folosim antialiasing

ºi anisotropic filtering, framerate-ul cade

foarte aproape de limita de 35 fps ºi uneori

sub aceasta, de aceea nu pot recomanda

aceastã placã pentru astfel de moduri 3D,

decât pentru unele aplicaþii 3D, dar nu cele

mai noi. Placa a fost testatã folosind un

procesor Intel Prescott la 3,8 GHz, pe o placã

de bazã ABIT AS8 3rd Eye, ajutat de 1 GB

de memorie Kingston HyperX, iar driver-ul

utilizat a fost cel mai recent Catalyst oficial,

ºi anume versiunea 5.6. (M.E.)

Placã video
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Bancul de probã

HIS Radeon X850 XT

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 1849 RON
OFERTANT: Asesoft Distribution
TELEFON: 021-2111856

Date tehnice:

Chipset: R480

Cantitate memorie: 256 MB

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 520 MHz

Frecvenþã memorie: 1.080 MHz

Tip memorie: 256 biþi DDR3

Tip alimentare: Standard + 1 PCI-E specific

Interfaþã: PCI-Express 16X

Acest Radeon oferit de cei de la HIS nu

mai este dotat cu un sistem de rãcire IceQ II

cum erau modelele prezentate cu puþin timp

în urmã, acest lucru ducând la o uºoarã

scãdere a preþului. Chipset-ul R480 este în

continuare cel mai puternic procesor al celor

de la ATI, care nu au reuºit sã lanseze încã

noua generaþie de plãci video, cum au fãcut

cei de la NVIDIA. Cu toate acestea, deºi am

putea spune cã aceastã generaþie a trecut, nu

putem sã declarãm cã aceste plãci nu oferã

performanþã. Drept dovadã stau rezultatele

din testele efectuate, ce dezvãluie în con-

tinuare potenþialul acestor modele chiar ºi la

rezoluþii mari. Sã începem însã cu 1.024 x 768,

la care în 3DMark2001 am obþinut 26.687 de

puncte. 3DMark05 a raportat 6.120 de

puncte, iar Aquamark 77,62 fps. FarCry,

Doom 3 ºi Half-Life 2 au raportat la aceastã

rezoluþie 86,92 fps, 106,3 fps, respectiv 168,2

fps. La extrema cealaltã se aflã rezoluþia de

1.600 x 1.200 acompaniatã de un antialiasing

4X ºi un anisotropic filtering 16X. Într-un

astfel de mod jocurile s-au comportat astfel:

în FarCry am obþinut 51,88 fps, în Doom 3

37,2 fps, iar în Half-Life 2 103,52 fps. În

concluzie, pot spune cã o astfel de placã se

descurcã liniºtitã cu cele mai arãtoase setãri

de imagine. Pentru cei care doresc mai mult,

existã ºi varianta X850 XT Platinum edition,

semnatã tot HIS, ce oferã frecvenþe de lucru

mai mari ºi suport HDTV, la un preþ de

2130 RON. (M.E.)

Placã video

Iiyama H1900 - B1

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 3390 RON
OFERTANT: Maguay Impex
TELEFON: 021-2103833

Date tehnice:

Diagonala display : 19”

Rezoluþia maximã :  Analog:1.280 x 1.024,

Digital: 1.600 x 1.200

Timp de rãspuns: 12 ms

Contrast: 1000:1

Strãlucire: 300 cd/m2

Conectare: 1 x Analog D-Sub 15, 2 x DVI

Unghiuri de vizibilitate (O/V): 178 / 178

Masã: 9 kg

Dupã multe modele „de buget”, e

timpul prezentãrii unui TFT pentru cei

pretenþioºi, Iiyama H1900. Punctul forte îl

reprezintã unghiurile de vizibilitate de 178

de grade, într-adevãr excelente. Paleta de

culori este bogatã, 1900H fiind recomandat

pentru DTP, datoritã posibilitãþii reglãrii

individuale atât a canalelor de culoare a

RGB (Red, Green, Blue), cât ºi a CMY

(Cyan, Magenta, Yellow). Trebuie men-

þionate presetãrile pentru Gamma ºi

modurile Economy (puterea neoanelor

poate fi modificatã, fie pas cu pas, fie

utilizând una dintre presetãrile deja

existente). Contrastul ºi strãlucirea sunt la

înãlþime, iar timpul de rãspuns este bun,

chiar dacã peste 10 ms, deci mai puþin

recomandat pentru gaming. Ca aspect, cea

mai bunã comparaþie la care mã pot gândi

este cea cu un Hummer: masiv, dar sigur ºi

performant. 1900H suferã (cel mai probabil

intenþionat) la capitolul design, fiind mult

prea puþin slim pentru un TFT, însã este

ireproºabil la capitolul stabilitate, iar ca

funcþionalitate se remarcã prin posibilitatea

de pivotare a display-ului la 90 de grade.

Meniul OSD este complet, putând fi setatã

inclusiv aprinderea ledului în stand-by.

Funcþia DVI-Filter eliminã zgomotele ce

apar la utilizarea unor cabluri DVI prea

lungi. Însã butoanele meniului nu sunt

vizibil inscripþionate ºi de aceea, mai ales

seara, 1900H este dificil de reglat. (T.B.)

Monitor TFT

IT Direct Nitro GX

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 7150 RON
OFERTANT: IT Direct
TELEFON: 021-3205462

Date tehnice:

Placã de bazã: ABIT Fatal1ty AN8 SLi

Procesor: AMD Athlon 64 3200+

Venice 2000 MHz @ 2.600 MHz

Memorie: 2 x 512 MB DDR 400 Corsair CMX512-3200C2

Placã video: 2 x Gainward NVIDIA GeForce 6600 GT (SLI)

Harddisk: 2 x 80 GB Western Digital, WD800JD,

1x 120 GB WD 1200 JB

Carcasã cu sursã: Antec 500W SmartPower SP-500P

Unitate opticã: DVD+/-RW NEC ND3520A

Ca orice calculator Nitro care se respectã,

ºi acest sistem a fost la nivelul aºteptãrilor

noastre. Acesta, dacã încã nu ºtiaþi, are un

raport foarte bun performanþã/preþ. În plus,

nu este nici extrem de zgomotos, „nu te scoate

din casã”. Da, deºi placa de bazã ABIT Fatal1ty

AN8 SLI (da, în sfârºit a apãrut!) are douã

ventilatoare de OTES ºi un ventilator gãlãgios

(la prima vedere) pe chipset, acestea pot fi

uºor ºi elegant controlate din BIOS (ven-

tilatoarele OTES pot fi chiar oprite), scãzând

voltajul lor de alimentare din placa de bazã.

La fel pot fi modificate ºi vitezele de rotaþie

ale celorlalte douã ventilatoare, cel lateral de

8 ºi cel de 12 cm din spate. Carcasa este ºi ea o

noutate, Antec TX1050B. Este bine aerisitã,

dar placa de bazã nu se sincronizeazã perfect

cu ventilatorul lateral, care este un pic prea

sus poziþionat pentru o configuraþie SLI

(placa de jos este departe de jetul de aer).

Oricum, sistemul integreazã douã plãci 6600

GT Gainward, care nu se încãlzesc nici pe

departe ca plãcile 6800 Ultra. Încã un singur

lucru despre sistem: un cable management

frumos, lãudabil. Performanþele... eh...

admiraþi modul în care un surprinzãtor Ven-

ice 3200+, rulând la 2.650 MHz (de la 200 la

265 FSB ) a dat de pãmânt literalmente cu un

mult mai scump 4000+ (care ruleazã la 2.600

MHz). Nici plãcile video nu pot fi trecute cu

vederea: 7.000 de puncte în 3DMark05 nu e

un scor cu care sã te întâlneºti pe toate

drumurile. (F.K.)

Sistem
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KME LA-1703 TFT

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 833 RON
OFERTANT: Quartz Computer
TELEFON: 021-3169663

Date tehnice:

Diagonala display : 17”

Rezoluþia maximã : 1.280 x 1.024@75Hz

Timp de rãspuns: 16 ms

Contrast: 400:1

Strãlucire: 300 cd/m2

Conectare: Analog D-Sub 15

Unghiuri de vizibilitate (O/V): 160 / 160

Boxe: 2 W x 2

Tehnologia de fabricare a monitoarelor

TFT s-a dezvoltat rapid, în condiþiile unei

cereri mari, ajungându-se la situaþia îmbu-

curãtoare în care monitoare cu specificaþii

medii, (dar calitativ chiar peste modelele

care þineau capul de afiº anul trecut) au

preþuri scãzute. Monitorul KME face parte

din acest nou val de monitoare TFT,

recomandat pentru mediul office, dar ºi

pentru un home user. Timpul de rãspuns,

de 16 ms, este potrivit pentru filme, dar nu

excelent pentru jocuri. Contrastul ºi

strãlucirea sunt douã dintre capitolele la

care KME LA-1703 stã foarte bine, în ciuda

valorilor modeste comunicate de pro-

ducãtor. Culorile sunt bune, valoarea

mãsuratã a gamut-ului la fel, iar impresia

generalã este aceea a unei imagini de

calitate. Unghiurile de vizibilitate repre-

zintã „veriga slabã”, mai ales cele pe

verticalã. Funcþia obiºnuitã de AutoAdjust

este prezentã, la fel ºi boxele încorporate.

Se poate imputa însã lipsa conectorului

DVI, element important, dar la care mulþi

producãtori au renunþat în încercarea de

reducere a costurilor. Din punct de vedere

al designului, deja clasicul argintiu dominã,

însã rama display-ului este prea groasã,

dãunând aspectului general. În ciuda unor

mici detalii care nu au fost puse la punct,

judecând dupã raportul preþ-performanþã,

KME este o alegere inspiratã, recomandat

ca alternativã la vechile CRT-uri. (T.B.)

Monitor TFT

LG Flatron L1940P

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 1350 RON
OFERTANT:

Distribuitorii LG Electronics România

Date tehnice:

Diagonala display : 19”

Rezoluþia maximã : 1.280 x 1.024

Timp de rãspuns: 25 ms

Contrast: 700:1

Strãlucire: 300 cd/m2

Conectare: Analog D-Sub 15, DVI

Unghiuri de vizibilitate (O/V): 170/ 170

Masã: 7,3 kg

LG L1940 este un model de TFT orientat

precis cãtre o anumitã categorie de

utilizatori, cei care folosesc programe de

editare a imaginii (DTP generic vorbind).

De aceea sã nu vã mire timpul de rãspuns

slab, de doar 25 de ms, care este suficient

pentru target-ul acestui model. Calitatea

imaginii primeazã: în ciuda faptului cã

mãsurãtorile cu colorimetrul Monaco au

indicat o valoare a gamut-ului nu foarte

mare, 116.437, culorile sunt foarte bune,

la fel ºi claritatea imaginii, contrastul ºi

luminozitatea. Tehnologia DAFI (folosind

un cip „f Engine” de procesare a imaginii

special pentru TFT-uri) este cea

responsabilã de culori, incluzând funcþiile

RCM (Real Color Management) ºi ACE

(Adaptive Color and Contrast Enhance-

ment).

Unghiurile de vizibilitate, de 170 de

grade atât pe verticalã, cât ºi pe orizontalã,

sunt de asemenea unele dintre punctele

forte. Cei de la LG sunt foarte mândri de

designul noilor monitoare, care de altfel

chiar aratã într-un mod cu totul aparte,

L1940P fãcând parte din seria Artistic. Însã

piciorul, chiar dacã are o culoare metalicã,

este fãcut din material plastic. Butonul de

on/off este realizat cu un senzor sensibil la

atingere. În scopul unui design deosebit,

LG a neglijat puþin capitolul func-

þionalitate, butoanele meniului, plasate la-

teral, fiind greu de utilizat. (T.B.)

Monitor TFT
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Bancul de probã

Pinnacle Showcenter 200

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 1309 RON
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Procesor: Sigma Designs RealImage EM 8620

Conectori audio: Optical ºi coaxial out, 4x RCA

Conectori video: S-Video, RCA, Component Out, SCART

Ethernet: Da (10/100 Mbps)

Wireless: Da (802.11g)

HDTV: Da

Acest Media Center de la Pinnacle are ca
principal atu faþã de versiunea anterioarã
modulul wireless, cu o ratã maximã de trans-
fer de 54 Mbps, care face posibilã conectarea
la computer fãrã ajutorul firelor, lucru care
este binevenit într-o sufragerie elegantã, ºi
funcþia HDTV. Conexiunea este suficient de
puternicã pentru transmiterea unui film de
bitrate mare care este însoþit ºi de o coloanã
sonorã în format 5.1. Referitor la acest format
audio, un minus ce trebuie menþionat este
faptul cã în momentul în care avem o astfel de
coloanã sonorã, dar nu dispunem de un sistem
de boxe 5.1 sau mai complex, cu decodor
integrat, nu vom putea viziona filmul respectiv
cu coloana sonorã convertitã în stereo pentru
boxele TV-ului decât dacã achiziþionãm un
PIN contra sumei de 5 euro, cu care vom putea
descuia aceastã facilitate. Pentru filmele în for-
mat MPEG4 (DivX, XviD etc.) existã
posibilitatea de redare a subtitrãrilor, dar fãrã
suport pentru diacritice. În rest, comportarea
lui este exemplarã. Configurarea conexiunii se
realizeazã uºor, iar programul ce este instalat
pe computer, Pinnacle Media Manager, este
foarte intuitiv. Cu el se pot încãrca în playlist-
urile pentru Showcenter, melodii MP3, wma,
filme, dar ºi poze, toate putând fi apoi vizionate
pe TV. Pentru cine îºi doreºte o sufragerie
modernã, în care existã deja un TV ce are ca-
pacitate High Definition ºi un sistem de boxe
pe mãsurã, acest Showcenter poate fi o
completare plãcutã ºi utilã.(M.E.)

Media Center

PRESTIGIO P200DVD-X

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 3584 RON
OFERTANT: ASBIS Romania
TELEFON: 021-2333841

Date tehnice:

Diagonala display : 20,1”

Rezoluþie / Timp de rãspuns: 800 x 600 / 16 ms

Contrast / Strãlucire: 500:1 / 500 cd/m2

Unghiuri de vizibilitate (O/V): 160 / 120

Discuri suportate: DVD-Video/DVD-R/-RW/+R/+RW/

Super VCD/VCD/CD/CD-R/RW MP3/PictureCD

Conecticã: Scart, S-Video, Composite, Cãºti (out)

Sunet: 3W x 2

Dimensiuni / Masã: 510 x 478,5 x 240 mm / 9 kg

Ce este un LCD-TV? Un panou subþire,
care uneori poate fi folosit ºi pe post de
monitor (nu este cazul de faþã) ºi care, având
un tuner TV încorporat, este utilizat ca
televizor. Avantajele sunt calitatea imaginii,
faptul cã un LCD este mai puþin nociv
pentru ochi decât un ecran cu tub CRT, iar
cu designul elegant (mult mai slim decât al
televizoarelor obiºnuite) vã veþi impresiona
prietenii. Printre dispozitivele multimedia
care nu ar trebui sã lipseascã dintr-o
sufragerie „cu pretenþii”, un DVD player îºi
gãseºte cu siguranþã locul. Conceptul de
LCD-TV capãtã noi valenþe, o datã cu
Prestigio P200DVD-X. Acest panou subþire
are inclus ºi un DVD player, ba chiar mai
mult, acesta este ºi player DivX. Cu toate
acestea, LCD-TV-ul nu a fost supradimen-
sionat. Sunt prezente toate facilitãþile unui
televizor obiºnuit, inclusiv presetãri de
culoare ºi de sunet, teletext, auto tuning sau
telecomandã, precum ºi cele ale unui DVD
player stand alone (lista formatelor
suportate este, dupã cum se poate vedea în
caseta tehnicã, destul de bogatã). În plus,
sunetul stereo este de calitate. Display-ul
LCD poate fi rotit în orice direcþie datoritã
piciorului flexibil, existând ºi posibilitatea de
montare pe un perete. Din pãcate display-
ul nu poate fi folosit pe post de monitor,
oricum rezoluþia fiind prea micã pentru aºa
ceva. Conceptul deosebit al acestui LCD-TV
îl face sã aibã un preþ pe mãsurã. (T.B.)

LCD-TV + DivX player

Sapphire X800

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 1049 RON
OFERTANT: UltraPRO Computers
TELEFON: 021-2117090

Date tehnice:

Chipset: R430

Cantitate memorie: 256 MB

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 390 MHz

Frecvenþã memorie: 700 MHz

Tip memorie: 256 biþi DDR3

Tip alimentare: Standard + 1 molex

Interfaþã: AGP 8X

Deºi acest model a fost proiectat pentru
platforma PCI-Express, iatã cã cei de la Sap-
phire, folosind un bridge-chip, au reuºit sã
îl porteze ºi pe portul AGP. La o primã
privire, placa este imensã, însã acest lucru
se datoreazã cipului menþionat ºi
procesorului grafic, care este situat mai
într-o parte. De obicei, acesta se aflã cât mai
aproape de portul AGP pentru ca trasele sã
fie cât mai scurte, iar de aici rezultã o latenþã
mai micã. Aceastã placã oferã cipul grafic
X800, ce are 12 pixel pipeline-uri, la un preþ
excelent. Pe lângã acesta, avem memorie
performantã în cantitate destul de mare. Sã
vedem însã cum s-a comportat în teste.
Acestea s-au efectuat cu ajutorul unui
procesor Intel Prescott la 3,6 GHz, o placã
de bazã ABIT AS8 3rd Eye ºi 1 GB de
memorie Kingston. Pentru rezoluþia de
1.024 x 768, avem urmãtoarele rezultate: în
3DMark2001 21.493 de puncte, 3DMark05
4.049 de puncte, iar Aquamark 63,81 fps. La
aceeaºi rezoluþie, dar în jocuri, am obþinut:
72,23 fps în FarCry ºi 69,2 fps în Doom 3. În
1.600 x 1.200 avem 47,58 fps în FarCry ºi
33,5 fps în Doom 3. Scoruri puþin mai mari
decât acestea am obþinut folosind anti-
aliasing 4X ºi anisotropic filtering 16X în
rezoluþia de 1.024 x 768, aºadar rãmâne la
latitudinea dvs. cum anume preferaþi, însã
ideea este cã se poate. Producãtorul oferã tot
ceea ce avem nevoie în cutia plãcii pentru
partea de conectare. (M.E.)

Placã video
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Shuttle PCFun lanParty 925x

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 5.973 RON
OFERTANT: FiT Distribution
TELEFON: 021-2011516

Date tehnice:

Placã de bazã: Shuttle SB95 v2, Intel i925XE chipset

Procesor: Intel Pentium 4 550 3400 MHz 1 MB L2

Memorie: 2 x 256 MB DDR2 533 V-DATA

Placã video: Sapphire ATI Radeon X850 XT

Harddisk: Western Digital 250 GB SATA WD2500JD

Placã de reþea: Broadcom NetXtrem Gigabit Ethernet

Carcasã cu sursã: SilentX 350 W

Unitate opticã: DVD+/-RW BTC

Cred cã nu mai este cazul sã facem nici o
prezentare companiei Shuttle. ªi asta
deoarece v-am obiºnuit ca din timp în timp
sã vã descriem încã un mini-sistem reuºit al
celui mai mare producãtor de PC-uri SFF
(Small Form Factor). Ei bine, nici acest
barebone nu putea rãmâne mai prejos:
construit în jurul chipset-ului i925XE, cu
suport FSB 1.066 MHz, el este la ora actualã
vârful de gamã al companiei taiwaneze, evi-
dent, pentru procesoarele Intel. Ceea ce este
foarte interesant e sistemul de aerisire al
sistemului, reproiectat faþã de modelele
vãzute anterior de noi. Procesorul este foarte
bine rãcit, jetul de aer traverseazã lateral
carcasa, nu pe direcþia faþã-spate, cum ne-am
obiºnuit. Cooler-ul este tot pe heat-pipe-uri
(tehnologia I.C.E.), ca ºi pânã acum, însã aici
intervine schimbarea: pe lângã ventilatorul
montat pe lamelele radiatoarelor ce rãcesc
heat-pipe-urile, mai întâlnim unul ºi pe
partea dreaptã a carcasei, care ajutã simþitor
la evacuarea aerului cald. Jetul de aer este
direcþionat printr-un tub special. Chiar ºi
aºa, cu douã ventilatoare în carcasã reuºeºte
sã rãmânã mult mai silenþios decât un sistem
desktop obiºnuit, înscriindu-se în linia de
barebone-uri silenþioase Shuttle. Dupã cum
vedeþi, barebone-ul gãzduieºte o configuraþie
de invidiat (5.923 de puncte în 3DMark05
stau mãrturie la afirmaþia precedentã), cãreia
sursa de 350 W i-a fãcut faþã fãrã probleme.
(F.K.)

Sistem

Sparkle GeForce 6600 GT

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 663 RON
OFERTANT: DigiMind
TELEFON: 021-3262222

Date tehnice:

Chipset: NV43

Cantitate memorie: 128 MB

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 500 MHz

Frecvenþã memorie: 900 MHz

Tip memorie: 128 biþi DDR3

Tip alimentare: Standard + 1 molex

Interfaþã: AGP 8x

Pentru cei care nu au trecut la platformele
cu port PCI-Express ºi care nu dispun de
fonduri pentru achiziþionarea unei plãci
foarte performante, acest model de la Spar-
kle este o opþiune foarte bunã. El oferã în
aceºti bani memorie DDR3, un procesor
grafic ce are implementat Shader 3.0 cu
suficientã putere pentru satisfacerea
majoritãþii cumpãrãtorilor ºi suport pentru
portul AGP, care încã predominã. Pentru a
comercializa acest produs la un preþ cât mai
competitiv, producãtorul oferã un bundle
redus la minimum. În pachet nu gãsim jocuri
full version sau alte lucruri costisitoare, ci doar
placa, cablurile ºi un CD cu driver-e. Placa a
fost testatã folosind platforma standard de
teste formatã dintr-un procesor Intel Prescott
la 3,8 GHz montat pe o placã de bazã ABIT
AS8 3rd Eye ºi 1 GB de memorie Kingston.
La rezoluþia de 1.024 x 768, a reuºit sã obþinã
în 3DMark2001 18.657 de puncte, în
3DMark05 3.378 puncte, iar în jocuri cum
sunt FarCry, Doom 3 ºi Half-Life 2 a obþinut
69,04 fps, 80 fps, respectiv 130,19 fps.
Crescând rezoluþia la 1.600 x 1.200,
performanþa a mai scãzut, dar s-a situat la
peste 40 fps în jocurile cu care a fost testatã.
Acest lucru aratã cã se poate utiliza ºi într-un
astfel de mod sau folosind rezoluþia de 1.024
x 768 ºi aplicând antialiasing ºi anisotropic
filtering. În concluzie, celor care doresc o placã
cu raport preþ/performanþã foarte bun le
recomand acest model de la Sparkle. (M.E.)

Placã video
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Bancul de probã

Klipsch ProMedia GMX A-2.1

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 862 RON
OFERTANT: www.extreme-computers.ro
TELEFON: 021-2331163

Date tehnice:

Configuraþii posibile: 2.1

Putere: 14 waþi /satelit, 50 waþi /subwoofer

Diametru subwoofer: 6,5 inch

Numãr cãi/satelit: 1 x 0,75 inch, 1 x 3 inch

Controale: Volum general, volum subwoofer

Efecte/tipuri decodare: Nu/ nu

Ieºire cãºti: Da

Telecomandã: Nu

Boxe 2.1

Klipsch este un nume în audio care nu
mai are nevoie nici de prezentãri, nici de
laude. Ceea ce este de spus totuºi despre
acest nume este faptul cã poate fi gãsit acum
ºi în România. Iar proaspãtul distribuitor
autohton al Klipsch ne-a trimis spre testare
primul produs disponibil la noi, anume
sistemul ProMedia GMX A-2.1. Acesta este
un sistem de boxe multimedia 2.1, al cãrui
prim impact asupra mea a fost vizual.
Aspectul sateliþilor sistemului ProMedia
GMX A-2.1 este unul cu totul deosebit, aflat
undeva la intersecþia botului unei navete
spaþiale cu desktop-ul lui Brâncuºi.
Funcþional, remarc suprafaþa cauciucatã
aderentã de care puteþi apuca partea de sus
a sateliþilor pentru a-i orienta convenabil
(satelitul este legat de baza sa printr-o
articulaþie de cauciuc cu nucã metalicã, ce
asigurã mobilitatea 3D a ansamblului ).
Subwoofer-ul este greu ºi solid, având o
construcþie simplã ºi compactã. Pe o consolã
micã, circularã, se aflã conectorii (o intrare
stereo RCA ºi una auxiliarã pentru jack mic),
ieºirea de cãºti ºi butoanele cauciucate de
control al volumului general ºi al volumului
subwoofer-ului. În ce priveºte audiþia, nici
o surprizã – este un Klipsch adevãrat. Înainte
de toate, te izbeºte basul, care este foarte clar,
detaliat ºi percusiv: un subwoofer de
excepþie. Puterea emisiei sonore este
considerabilã, atât pe subwoofer, cât ºi pe
sateliþi. Care sateliþi au puterea de „numai”

14 waþi, dar storc cei 14 waþi de ultima
picãturã de energie. Aceasta este o problemã
a sistemului ProMedia GMX A-2.1. Din
cauza forþei emisiei sonore, iniþial nu mi-a
pãrut confortabilã folosirea sa pe birou. Era
prea aproape ºi chiar la volume medii îþi
rupea urechile cu puterea excesivã. Aici am
intervenit cu egalizatorul software al player-
ului media.

Aºezând butoanele acestuia sub forma
unei mici sinusoide cu minimul în zona de
1 kHz, am reuºit sã transform radical sunetul
sistemului ProMedia GMX A-2.1. Astfel,
egalizat, chiar ºi la volume mari acest sistem
sunã excepþional ºi deloc obositor, putând
fi folosit pe birou, nu doar pentru chefuri în
camere mari. Dinamica ºi claritatea sunt
excepþionale, iar sunetul este consistent pe
tot spectrul audio.

Deºi am fost ºi sunt foarte impresionat
de acest sistem multimedia 2.1, trebuie sã
spun cã oponentul sãu direct, Altec Lansing
MX5021 este mai potrivit pentru cei care
ascultã jazz ºi muzicã simfonicã, având un
sunet mai cald, mai învãluitor. Sunetul unui
ProMedia GMX A-2.1 este mai agresiv, mai
percusiv conturat pe frecvenþe înalte ºi este
foarte potrivit pentru muzicã electronicã,
filme ºi jocuri, fiind în elementul sãu la
redarea efectelor de sunet extreme ca
dinamicã. Pe scurt, însã: Klipsch ProMedia
GMX A-2.1 este cel mai bun sistem multi-
media 2.1 destinat zonei consumer (M.G)

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 550 RON
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Configuraþii posibile: Pînã la 7.1

Ieºire cascã: Da

Conexiuni digitale: I/O optic

Raport semnal/zgomot: 93 dB

THD: 0, 0046%

Efecte/tipuri decodare: EAX Adv HD/Dolby Digital

Suport jocuri: Eax 4.0 Advanced HD

Telecomandã: Nu

Tip conexiune: PCMCIA

Creative Sound Blaster Audigy 2 ZS
Notebook este o placã de sunet PCMCIA
pentru notebook-uri. Având în vedere
faptul cã formatul fizic al unei asemenea
plãci este zgârcit cu spaþiul, este de admirat
la Creative felul în care au adunat pe aceastã
placã toþi conectorii necesari unei plãci
multimedia surround actuale. Audigy 2 ZS
Notebook oferã ieºiri analogice 7.1, intrare
de linie ºi de microfon, ieºire de cascã,
precum ºi o intrare ºi o ieºire digitalã opticã.
Deoarece conexiunile optice se aflã pe
aceleaºi mufe ca ºi intrãrile analogice ºi
ieºirea de cascã, pentru exploatarea
conexiunilor digitale vã este necesarã o mufã
adaptor care nu este livratã în pachetul
Audigy 2 ZS Notebook. În rest, aceastã placã
de sunet PCMCIA este identicã în funcþii,
software ºi utilitãþi cu un Audigy 2 ZS de slot
PCI. Subliniez faptul cã este prima placã
PCMCIA cu suport EAX Advanced HD
pentru jocuri ºi apreciez prezenþa driver-elor
ASIO. În ce priveºte calitatea audio,
mãsurãtorile noastre indicã în cifre ºi
grafice o realitate un pic mai „rozã” decât
cea a audiþiei efective - sunetul este mai
puþin dinamic, mai puþin clar decât al unui
Audigy 2 ZS pentru PCI. Dar, având în
vedere ºi avantajul mobilitãþii, dublat de
numãrul generos de funcþii ºi conexiuni,
Audigy 2 ZS Notebook se evidenþiazã ca
soluþia PCMCIA cea mai bunã pentru mul-
timedia surround ºi jocuri. (M.G.)

Placã de sunet

Creative Sound Blaster
Audigy 2 ZS Notebook
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În momentul realizãrii testului de camere
foto (apãrut în numãrul mai 2005), când nici
nu visam sã se mai scoatã încã o datã accizele
împovãrãtoare ce au lovit comerþul autohton
de camere foto digitale, spuneam cã
Panasonic DMC-FZ4 ar fi câºtigat liniºtit ºi
cu nonºalanþã în categoria aparatelor cu zoom
optic mare. Ar fi câºtigat, dacã nu erau taxele
care au aruncat preþul camerei peste limitele
maxime stabilite de noi. Ei bine, vremurile se
schimbã, Hotãrârile de Guvern se schimbã,
preþurile se schimbã, situaþie care face posibilã
ºi prezentarea camerei FZ20, vârful de lance
al celor de la Panasonic în gama DMC, ca o
posibilã opþiune de luat în considerare. Acum
visul poate deveni realitate ºi pentru mulþi
români visãtori. Pentru cã o astfel de camerã
este sau cel puþin pot spune cã a fost un vis
pentru mulþi dintre noi. Cine nu ºi-ar dori o
camerã cu un zoom optic atât de impunãtor,
de 12x? Cine n-ar dori sã aibã lentile Leica în
aparatul personal? Setãri manuale, posibilitate
de focalizare manualã, lampã de asistare a
focalizãrii, posibilitatea ataºãrii unui bliþ ex-
tern: iatã doar câteva dintre facilitãþile cele mai
importante ale camerei. Vorbind de bliþ,
trebuie fãcutã observaþia cã puterea acestuia
poate fi reglatã pe 12 niveluri (puterea bliþului
este mult peste medie, conform specificaþiilor
ajunge la 7 m). Un minus ar fi faptul cã nu
este întrebuinþatã determinarea TTL a puterii
necesare flash-ului, fiind practic declanºat la
valoarea setatã anterior. Mã întorc la setãrile

manuale, pentru a lãuda focusul manual,
opþiune foarte uºor de utilizat, evident mai
facilã decât la multe aparate pe care le-am
vãzut. De ce insist pe setãrile manuale atât de
mult? Deºi în modul automat (sau program,
dacã vreþi, adicã modul P) în majoritatea
timpului camera se va descurca de minune,
existã situaþii, ºi sunt convins cã veþi observa
ºi voi, când se poate ºi mai bine. De exemplu,
în laborator, în condiþiile implicite, camera a
fãcut poze cu o sensibilitate mai mare decât
mi-aº fi dorit. Mai precis, ISO200 în loc de 80
sau 100. Nu oricine poate observa zgomotul
dintr-o pozã cu ISO200 în condiþii de
luminozitate bunã, dar el existã. Nu acelaºi
lucru s-ar putea spune despre pozele cu ISO
80 sau 100, impecabile din acest punct de
vedere (deci, sensibilitãþi setate manual). Aº
aminti ºi timpii de expunere, una caldã, una
rece. Dacã cel mai scurt timp este de 1/2000 s
(foarte bun), cea mai mare expunere este de
opt secunde, care s-ar putea sã fie suficientã
pentru 90% dintre voi, dar nu ºi pentru
împãtimiþii de poze de noapte, cum mã con-
sider ºi eu. În rest, nimic de reproºat camerei:
poze superbe, macro de sub 3 cm, imagini
fãrã distorsiuni (nu degeaba e Leica, nu?),
burst continuu (2 cadre pe secundã la calitatea
maximã, pânã la umplerea cardului), view-
finder electric, posibilitate de filmare în for-
mat Quicktime, cu sunet ºi multe altele. Pe
scurt, o camerã superbã, pe care o recomand
cãlduros! (F.K.)

Panasonic DMC-FZ20

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 2.699  RON

OFERTANT: Panasonic România

TELEFON: 021-2244194

Date tehnice:

Numãr megapixeli efectivi: 5

Zoom optic: 12x

Stabilizator de imagine: Da, Mega O.I.S.

Dimensiune ecran LCD: 2 þoli

Deschidere diafragmã: F2.8-F8.0

Setãri manuale / Focus manual: Da /Da

Posibilitate montare bliþ extern: Da

Macro: 2,5-3 cm

Camerã foto digitalã
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Bancul de probã

Transcend Digital Album

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 1.344 RON
OFERTANT: Maguay Impex
TELEFON: 021-2103833

Date tehnice:

Display: 2,5 þoli, color

Capacitate de stocare harddisk: 20 GB

Cititor de carduri: Compact Flash I ºi II, Microdrive,

 SmartMedia, Secure Digital, MultiMediaCard,

Memory Stick, MS Pro, Duo ºi Pro Duo

Ieºire audio video: Da (NTSC/PAL)

Redare audio: MP3

Redare video: JPEG ºi M-JPEG

Telecomandã / Greutate: da / 231 g (cu acumulatori)

Nu cu mult timp în urmã, am avut ocazia
sã testãm un dispozitiv mai diferit de cele cu
care v-am obiºnuit în aceste pagini. Tran-
scend Photobank era gadget-ul în cauzã ºi
avea un scop clar, putând fi dedus din
numele sãu: crearea unei bãnci de date mo-
bile, care sã vã permitã sã descãrcaþi pozele
practic de pe orice tip de card existent,
oricând, oriunde. Singura slãbiciune a
Photobank-ului pe care o remarcam la
momentul respectiv era imposibilitatea
vizualizãrii pozelor. ªi dacã tot era dispozitiv
portabil, de ce sã nu fie ºi MP3 player, nu? Ei
bine, acest Digital Album vine sã satisfacã
chiar ºi dorinþele celor mai pretenþioºi
utilizatori. Capacitatea de stocare a rãmas
identicã, de 20 GB, care este, în opinia mea,
mai mult decât suficientã pentru cineva care
doreºte sã plece în vacanþã cu acest micuþ. Faceþi
ºi voi un calcul: mii ºi mii de poze, mii de MP3-
uri îºi pot gãsi un adãpost pe harddisk-ul liliputan
de doar 1,8 þoli. Da, pe lângã funcþia de depozitare
poze, s-a adãugat ºi un player de MP3-uri. ªi
noutãþile nu se opresc aici: un ecran color de 2,5
þoli a ridicat albumul la rang de viewer de poze ºi
chiar mai mult, de player video (M-JPEG). Puteþi
mãri ºi roti pozele din album, puteþi chiar sã faceþi
ºi un slide-show. Mai mult decât atât, puteþi sã
„rãsfoiþi” albumul cu cei dragi conectând
dispozitivul la televizor ºi, de ce nu, chiar la un
proiector. Pentru o manevrare cât mai comodã
a albumului, când vã aflaþi în cãminul dvs, puteþi
folosi ºi o telecomandã. (F.K.)

Gadget multimedia

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 1577 RON
OFERTANT: IT-Works Distribuþie
TELEFON: 021-2226715

Date tehnice:

Protocoale: CIFS, NFS

Compatibilitate: Cu sisteme Windows XP, 2000,

2003, Mac OS X

Harddisk: 250 GB

Suport pentru alte hardisk-uri: Da, prin

intermediul portului USB

Conexiune: 10/100 Ethernet

Suport DHCP ºi IP static: Da

Print server încorporat: Da

NAS

SimpleTech SimpleShare Office Storage Server

Se pare cã asistãm la o creºtere în popu-
laritate a unor dispozitive mai puþin fami-
liare, cel puþin pânã în prezent. Mã refer aici
la NAS-uri (Network Attached Storage),
unul fiind chiar de curând prezentat în
paginile Bancului de probã. Exemplarul de
faþã este produs de SimpleTech ºi, spre
deosebire de NAS-ul de acum câteva
numere, el se laudã cu o silenþiozitate
absolutã ºi, în plus, este ºi cât se poate de
compact. Dar sã lãsãm cuvintele de laudã la
o parte ºi sã vedem cum este posibil acest
lucru. Pentru a crea un dispozitiv total
silenþios, trebuie sã renunþi la ventilatoare.
Din acest motiv, SimpleShare foloseºte doar
rãcirea pasivã, lucru pe care îl face chiar bine.
Spun asta deoarece carcasa din aluminiu
disipã excelent cãldura provenitã de la
harddisk. În special în condiþiile în care
NAS-ul este puternic întrebuinþat în reþea,
este nevoie de aºa ceva, deoarece harddisk-
ul Hitachi de 250 GB cu 8 MB cache se
înfierbântã destul de serios la scrieri/citiri
continue. Am vorbit de înveliº ºi de o parte
din conþinut, sã vedem ce se mai scunde în
micuþa carcasã a serverului de date. În
primul rând, cipul Broadcom BCM4780,
responsabil printre altele de securitatea
datelor (codificare/decriptare de tip AES),
de buna funcþionare a reþelei (controler
Ethernet 10 /100 integrat). Mai avem un
controler USB 2.0 ºi, aºa cum v-aþi aºteptat,
un controler IDE. Micuþul kernel Linux

oferã tot ce are nevoie un administrator al
NAS-ului, interfaþa fiind deosebit de simplã
ºi de eficientã. Fie cã îi dãm o adresã staticã
sau una dinamicã, este extrem de simplu sã
localizãm dispozitivul, cu NAS Finder-ul ce
vine pe CD-ul cu drive-ul de reþea.

Ce mi-a plãcut la acest NAS este cã deºi
iniþial nu putem vorbi de RAID (în carcasã
încape doar un singur harddisk), se poate
ataºa de acesta încã un harddisk extern, pe
USB, ºi putem crea fie o matrice de tip 1
(Mirroring), fie de tip 0 (Stripping).

Viteza de scriere / citire nu este spec-
taculoasã, dar intrã în normele acceptabile
de mine, când vine vorba de transfer în reþea.
Astfel, în cele douã capturi de mai jos,
puteþi observa cã la citire, rata medie de
transfer a fost de aproximativ 7 MB/s, iar
la scriere de 6 MB/s. Acest dispozitiv este
binevenit în orice birou, dar chiar ºi acasã,
într-o reþea de bloc. (F.K.).
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Metrologic Cubit MK6520-72C41

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 1.227 RON
OFERTANT: Elsaco Electronic
TELEFON: 021-3177683

Date tehnice:

Sursa de luminã: Diodã laser roºu

Adâncimea câmpului de scanare: Între 0 ºi 178 mm

Viteza de scanare: 1.000 linii pe minut

Numãr linii de scanare: 20

Grosime minimã linii: 0,145 mm

Dimensiuni: 130 x 96 x 88 mm

Interfeþe: RS232, Light Pen, tastaturã

Numãr maxim de caractere: 80

Pentru orice magazin modern sau cen-
tre unde se manipuleazã colete, scanerul
cititor de coduri de bare nu mai este de mult
un moft, el fiind fãrã nici o îndoialã o
necesitate. Funcþionarea unui astfel de
dispozitiv este destul de simplã: raza laser,
generatã de cãtre o diodã specializatã, este
trimisã cãtre o oglindã poligonalã rotativã
ºi apoi cãtre un sistem optic complex for-
mat din oglinzi fixe, astfel dispuse încât pe
suprafaþa activã de scanare sã formeze un
sistem complex de linii orientate în mai
multe direcþii. Prin simpla trecere a
produsului prin dreptul scanerului,
eticheta unicã a produsului va fi baleiatã
de una din linii. Raza luminoasã reflectatã
este modulatã de cãtre etichetã ºi sesizatã
de cãtre un senzor fotosensibil fix care va
genera un semnal valid. Codul corespun-
zãtor va fi trimis unitãþii centrale, iar
scanerul va genera un semnal de atenþionare
luminos /sonor, cã produsul a fost recu-
noscut ºi înregistrat. Existã câteva restricþii
referitoare la iluminarea ambiantã maximã
(4.842 lucºi), la grosimea minimã a liniilor
din codul de bare, la contrastul minim între
bare ºi fond. Aparatul este astfel proiectat
încât poate fi folosit independent pentru
citirea codurilor de bare sau ca parte
componentã a unui sistem pentru identi-
ficarea produselor. Se alimenteazã dintr-o
sursã externã ºi este etanº deoarece sistemul
optic este sensibil la praf. (V.P.)

Omnidirectional Bar Code ScannerDispozitive de stocare USB 2.0

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 237 / 441 / 201 / 613 RON
OFERTANT: Partenerii Kingston

Vitezã de transfer citire (rezultate teste):

Kingston DataTraveler ELITE 512 MB / 1 GB

17 MB/s respectiv tot 17 MB/s

Kingston DataTraveler II+ 512 MB / 2 GB

18,5 MB/s respectiv tot 18,5 MB/s

Vitezã de transfer scriere (rezultate teste):

Kingston DataTraveler ELITE 512 MB / 1 GB

9,6 MB/s respectiv 9,2 MB/s

Kingston DataTraveler II+ 512 MB / 2 GB

13 MB/s respectiv 11,7 MB/s

Poate cã nu vã vine sã credeþi, dar am vãzut
companii în care calculatoarele aveau
porturile de USB dezactivate din BIOS. Sau
într-un mod ºi mai brutal, erau pur ºi simplu
sigilate. Asta din cauza acestor mici drãcovenii
ale tehnologiei: pen drive-urile. Având
capacitãþi din ce în ce mai mari (drept dovadã
ºi aceste patru exemplare purtând sigla King-
ston), ele sunt din ce în ce mai rapide ºi pot
purta datele de la un calculator la altul practic
imediat, fãrã a lãsa urme. Adio dischete
floppy, adio discuri CDRW! Da. Mai existã
câteva domenii în care mult prea „demo-
datul” floppy disc este o necesitate, însã în
restul domeniilor, pen drive-urile au ajuns
practic o necesitate. Eu, de exemplu, nici nu-mi
pot concepe munca fãrã ele. Am ajuns de-
pendent de ele. Aceste mici ºi elegante unitãþi
de stocare mobile au ajuns practic banale.
Pardon, aºa cred unii cã sunt. Colorate, mai
subþiri, mai lungi, mai pãtrãþoase, mai
rotunjite, cauciucate, metalizate, din titan,
aluminiu, plastic sau alte materiale, oricum
ar fi ele, numai banale nu sunt. Cãci nu-i totu-
na ce cumpãrãm. Diferenþele de performanþe
pot varia de la câteva procente pânã la 1000%.
Sã nu credeþi cã exagerez: într-o zi am scris
pe un pen drive (no name, ce-i drept) cu 2,5
MB/s. ªi din pãcate, existã în comerþ ºi pen
drive-uri mai lente. Pe Kingston DTII+ am
scris, dupã cum puteþi vedea ºi din tabel, mult
mai repede (în funcþie de capacitate, ºi cipul
flash diferã, de unde ºi diferenþele). (F.K.)

Kingston DataTraveler ELITE 512 MB, 1 GB
Kingston DataTraveler II+ 512 MB, 2 GB
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Tehnologie

ÎÎÎÎÎ
n articolul dedicat procesoarelor dual-
core de acum douã luni promiteam o
continuare în care sã detaliem aportul

de performanþã al noii tehnologii pentru
harddisk-uri, NCQ. Native Command
Queing este o tehnologie suportatã în prezent
atât de platformele Intel (cele care au
controler AHCI, adicã chipset-urile care au
numele de cod începând cu „9”), cât ºi de cele
cu chipset-ul NVIDIA nForce 4 (indiferent
de variantã, pentru AMD sau Intel). Se
impune acum o analizã detaliatã a acestei
tehnologii: meritã sã cumpãrãm un model de
HDD în defavoarea altuia doar pentru cã
suportã NCQ, sau aceastã tehnologie este
doar o gãselniþã de marketing?

Conceptul de Queing

Command Queing-ul a fost implementat
la harddisk-urile SCSI încã din anii ̀ 90, mai
exact la introducerea standardului SCSI-2
sub numele de TCQ (tagged command
queing), dovedindu-se deosebit de eficient
în cazul serverelor multi-user. În acel mo-
ment, tehnologia ar fi fost la fel de eficientã
ºi în cazul sistemelor desktop, dar, din
pãcate, preþul de plãtit pentru un plus de
performanþã era mult prea mare (din nou:

la acea vreme!) ºi de aceea TCQ nici nu s-a
impus în acest mediu. Din acelaºi motiv,
pânã în prezent, nu au existat HDD-uri
dedicate end-user-ului care sã suporte
aceastã tehnologie.

Harddisk-ul este considerat una dintre
componentele care încetinesc sistemul, un
fel de „cãlcâi al lui Ahile”, mai ales când vine
vorba de mai multe aplicaþii rulate în paralel
sau de aplicaþii care realizeazã multe operaþii
de scriere/citire. Fãrã Command Queing,
fiecare cerere este pusã într-o coadã de
aºteptare, iar soluþionarea cererilor se face
pe principiul: „primul venit, primul servit”.
În funcþie de locaþia fizicã (pe un anumit

platan) a datelor, timpul de cãutare diferã.
În cazul cel mai favorabil, acestea sunt
grupate într-o anumitã zonã, însã dacã
cererile vin de la clienþi diferiþi, este posibil
ca datele sã fie dispersate, chiar pe platane
diferite, iar timpul de localizare/citire creºte.
Pânã la soluþionarea unei cereri, urmãtoarea
se aflã în stand-by, creându-se astfel timpi
de latenþã greu neglijabili. Latenþa provine,
pe de o parte, din timpul de cãutare, adicã
timpul necesar deplasãrii (rotirii) capetelor
de citire, ºi, pe de altã parte, din timpul
efectiv de citire/scriere a datelor. Deci o
rearanjare optimã a ordinii de soluþionare a
cererilor poate rezolva problema timpului
de cãutare.

Command Queing reprezintã o teh-
nologie ce permite analiza continuã a
cererilor (în funcþie de locaþia de pe platan a
datelor cerute) în urma cãreia are loc reor-
donarea dinamicã a cererilor (reordonare
operatã de firmware-ul harddisk-ului). În
cazul datelor aºezate grupat (fiºiere mari, de
exemplu un film de 700 MB) sau chiar ºi în
cazul jocurilor, Command Queing-ul nu
produce nici un efect.

În cazul TCQ, harddisk-ul trateazã diferit
cererile în funcþie de o anumitã etichetã (tag),
care este atribuitã fiecãrei comenzi. Etichetele
sunt: „ordered”, adicã cererile se executã în
ordinea în care sunt iniþiate de clienþi, „head
of queue”, adicã cererea respectivã este plasatã
în faþã (va fi urmãtoarea soluþionatã dupã
cererea curentã) ºi „simple”, caz în care
harddisk-ul decide ordinea de rezolvare a
cererilor în funcþie de locaþia datelor. Spre
deosebire de TCQ, NCQ nu cunoaºte primele
douã moduri de funcþionare, acþionând de
fiecare datã ca în cazul unei cereri „simple”.
Tehnologia TCQ este implementatã la
harddisk-ul Western Digital Raptor de 74 GB
(la modelul de 36 GB, TCQ lipseºte).
Denumirea NCQ este atribuitã discurilor
SATA native ºi înseamnã „Native SATA
tagged command queing”. Spre deosebire de
TCQ, NCQ dispune ºi de funcþia „Out of or-
der”, care permite citirea unei porþiuni dintr-un

Native Command Queing

HDD mai rapid?
Având de ceva vreme suport în chipset-uri, tehnologia NCQ a fost în sfârºit

implementatã la harddisk-uri. Iatã care sunt performanþele celei mai noi

generaþii de harddisk-uri ce dispun de aceastã tehnologie.
Titus Bãlan

Fãrã NCQ activat, cererile
sunt soluþionate în
ordinea în care au sosit de
la client, iar uneori se fac
deplasãri inutile ale
capetelor de citire. Cu
NCQ, comenzile sunt
preluate optim, în funcþie
de poziþia datelor pe
harddisk.
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pachet de date ºi nu a pachetului complet (porþiunile pachetului se
citesc ca date independente, în ordinea optimã calculatã în funcþie de
locaþie, încãrcate în cache, unde porþiunile se recompun). Lungimea
maximã a cozii (numãrul maxim de cereri acumulate de la un singur
client) este, în cazul NCQ, de 32.

Cum se activeazã NCQ

Suportul pentru NCQ este asigurat, dupã cum spuneam, de chipset-
urile Intel (cele al cãror nume de cod începe cu 9) ºi, deopotrivã, de
cele nForce4. Însã, dacã activarea sau dezactivarea Command Queing-
ului (de orice tip al fi el, NCQ sau TCQ) se face foarte uºor în cazul
chipset-ului nForce, prin bifarea / debifarea unei opþiuni prezente în
Device Manager, secþiunea IDE, SATA drives (opþiune accesibilã
bineînþeles dupã instalarea driver-elor NVIDIA pentru chipset), în
cazul chipset-ului Intel situaþia este mult mai complicatã. Pentru ca
HDD-ul cu suport NCQ sã beneficieze de aceastã tehnologie, este
nevoie ca, înainte de instalarea sistemului de operare, harddisk-ul sã
fie setat în BIOS, de obicei în secþiunea Integrated Peripherals (depinde
de placa de bazã), ca SATA AHCI (Advanced Host Controller Inter-
face). Numai aºa veþi putea instala în Windows driver-ul Intel IAA
(versiunea 5.0 oferã suport pentru ultimele chipset-uri 945 ºi 955),
care face posibilã activarea NCQ. ªi numai utilizat cu AHCI, Queing-
ul va fi pus în funcþiune. Utilitarul Intel Storage Utility vã va confirma
acest fapt. Însã setat în BIOS ca AHCI, HDD-ul nu este recunoscut la
instalarea Windows-ului (ca în cazul controlerelor specializate SATA,
va trebui sã apãsaþi tasta F6 la pornirea Setup-ului), deci va trebui sã
recurgeþi la un floppy (chiar dacã de mult timp îi tot cântãm „veºnica
pomenire”) cu driver-e pentru controlerul SATA din Southbridge-ul
ICH6 sau ICH7, dupã caz (aceste driver-e se pot descãrca, bineînþeles,
tot de pe site-ul Intel).

Iatã cã, în timp ce pentru chipset-ul nForce 4, activarea NCQ
este practic implicitã din driver-ul NVIDIA, pentru a beneficia de
Command Queing în cazul unui chipset Intel, trebuie sã depuneþi
un mic efort.

Activarea ºi
dezactivarea NCQ în
cazul chipset-ului
nForce 4 se fac din
Device Manager,
numai dupã ce aþi
instalat driver-ul de
chipset.

Confirmarea cã NCQ este activat în cazul Intel. La instalarea SO-ului,
harddisk-ul a fost setat în BIOS în modul AHCI.
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Tehnologie

Pionieratul în NCQ (adicã primele HDD-uri cu
acest suport) este reprezentat de Maxtor
MaxLine III ºi Seagate Barracuda 7200.7 (prezent
atât în variantã cu NCQ, cât ºi fãrã). Între timp,
atât Maxtor, cât ºi Seagate au mai lansat câte o
generaþie de HDD cu NCQ: Maxtor Dia-
mondMax 10 ºi Seagate 7200.8. ªi Samsung
dispune de un model cu suport pentru noua
tehnologie, Samsung SP2004C.
Cum oferta s-a diversificat, pentru a ne hotãrî
care variantã este cea mai bunã, am rulat ºi
testele uzuale pentru harddisk-uri (HDTach ºi
Aida32). De asemenea, am testat comparativ ºi
harddisk-ul cu TCQ, Western Digital Raptor 74
GB, deocamdatã o referinþã când vine vorba de
performanþa HDD.

Alegerea soluþiei potrivite

Modele de test

Platforma de test a inclus placa de bazã MSI P4N
Diamond cu nForce4 Intel Edition, procesorul P4
530 la 3 GHz ºi memoriile DDR2 Corsair 6400.
Performanþele harddisk-urilor sunt evident în
creºtere faþã de modelele anterioare, ca ºi
capacitãþile de altfel. Chiar dacã pãstreazã un
anumit avantaj, WD Raptor nu mai este atât de
detaºat. Iar dacã este sã luãm în considerare ºi
dimensiunile, ajungem la concluzia cã noua
generaþie de harddisk-uri este aproape de a
spulbera „mitul” HDD-urilor cu 10.000 de rotaþii.
Oricum, nu putem ignora diferenþele dintre
drive-urile care s-au poziþionat destul de clar
într-o anumitã ordine valoricã din punct de
vedere al performanþei, fapt evident în tabelul
de rezultate.

Harddisk-urile folosite

Teste pentru NCQ

Pentru a afla importanþa NCQ, am realizat
teste pe ambele platforme, Intel ºi NVIDIA
(pe o placã ABIT AW8 cu i955, respectiv pe
un ASUS P5ND2-SLI cu nForce 4 Intel Edi-
tion). Testele specifice pentru HDD
(HDTach ºi AIDA 32) au fost rulate pe fiecare
platformã, cu NCQ-ul activat ºi dezactivat
(dupã metoda de mai sus). Dacã în cazul
citirii lineare (Linear Read) nu mã aºteptam
sã aparã diferenþe, pentru cã în acest caz NCQ
nu îºi gãseºte aplicabilitate, nu acelaºi lucru îl
puteam spune despre citirea random (Ran-
dom Read). Dar nici în acest caz diferenþele
nu au apãrut (ca ºi în cazul vitezei de scriere),
iar rezultatele sunt neconcludente. Cu toate
acestea, timpul de acces mediu (Average Ac-
cess) a diferit. În cazul modelului Seagate
7200.8, timpul mediu de acces cu NCQ a fost
de 13,7 ms, iar dupã dezactivarea NCQ,
timpul mediu de acces a crescut la 15,8 ms,
deci cu aproximativ 15%. Diferenþele re-
zultatelor între platforma cu Intel ºi cea cu

nForce 4 sunt insignifiante.
Am încercat apoi sã testãm HDD-urile în

teste în care NCQ se presupune cã ar in-
terveni. Nici în cazul copierii simultane a mai
multor fiºiere dintr-un RAM Disk rezultatele
nu au fost concludente. Aºa cã am revenit la
scenariul multitasking utilizat pentru testarea
procesorului dual-core, aplicaþiile fiind: o
arhivare a kit-ului de Sysmark 2002, o scanare
antivirus cu Kaspersky 4.5 (acestea sunt
principalele douã aplicaþii care acceseazã
HDD-ul), am realizat o codare MP3 cu CDex
ºi am rulat bechmark-ul video UMark, bazat
pe Unreal Tournament 2003, în trei rezoluþii.
Toate cele patru task-uri au fost rulate
simultan. Pentru a nu ne limita în procesor,
am folosit dual-core-ul Extreme Edition 840,
specialist în multitasking. Criteriul de
contabilizare a performanþei a fost timpul
total, obþinut prin însumarea timpilor de
îndeplinire a fiecãrui task. Diferenþa de
performanþã este de 5% în favoarea testului
cu NCQ activat, destul de puþin, dar cum
diferenþele dintre diferite modele de HDD-

uri sunt mai mici de atât, acest procent poate
fi considerat însemnat.

Concluzia este urmãtoarea: pentru
majoritatea aplicaþiilor desktop, NCQ nu
este necesar. Aceasta deoarece, în cazul
aplicaþiilor desktop uzuale, accesãrile
discului se fac cam în aceeaºi zonã de pe un
platan. De exemplu, în cazul jocurilor, datele
sunt stocate pe o anumitã arie restrânsã ºi
în etapa de încãrcare a jocului nu se fac prea
multe accese aleatorii (random), iar nevoia
de NCQ scade. De asemenea, o datã cu
evoluþia mijloacelor tehnologice, densitatea
de informaþie stocatã într-o anumitã arie a
platanului a crescut, iar cantitatea mai mare
de cache minimizeazã timpii în cazul citirii
secvenþiale. Însã existã aplicaþii desktop
pentru care timpii de acces se reduc, iar
aceastã paletã software se va extinde în
curând cu noi aplicaþii multitasking. NCQ,
tehnologie împrumutatã din zona SCSI, deci
preponderent cea a serverelor, aduce avan-
taje în cazul acceselor multiple simultane,
deci în cazul multitasking. În altã ordine de
idei, este foarte probabil ca tehnologiile TCQ
/ NCQ sã îºi piardã din importanþã în cazul
discurilor actuale, datoritã vitezei de rotaþie
foarte mari a platanelor. Este deci posibil ca
TCQ / NCQ sã aducã sporuri procentuale
ale performanþei mult mai mari pentru
discuri cu 5.400 de rotaþii pe minut decât
pentru 10.000 de rotaþii de minut.

Concluzia este cã, deºi se face mai greu
simþitã în aplicaþii desktop, tehnologia NCQ
minimizeazã latenþele de cãutare mai ales
când vine vorba de multitasking. Cât despre
performanþa generalã a noilor HDD-uri,
aceasta este în creºtere, iar supremaþia Raptor-
ului se vede pentru prima datã în pericol.

titus_balan@chip.ro

Model Seagate 7200.8 Maxtor DiamondMax 10 Samsung SP2004C Western Digital Raptor WD740
Ofertant ASBIS Romania Tape Computer Tornado Sistems UltraPRO Computers

Flamingo Computers
Telefon 021-2333841 021-3264957 021-206 7777 021-2117090 / 021-2225041
NCQ / TCQ NCQ NCQ NCQ TCQ
Capacitate 400 GB 300 GB 200 GB 74,3 GB
Cache / Rotaþie (rpm) 8 MB / 7200 16 MB / 7200 8 MB / 7200 8 MB / 10000
Average write MB/s (HDTach) 54,4 51,7 46,7 62,2
Average read MB/s (HDTach) 59,2 53,9 47,9 65,1
Random access ms (HDTach) 13,4 16,2 14,3 7,6
Utilizare CPU (%) (HDTach) 3 2 2 4
Linear read MB/s (AIDA 32) 56,5 51,6 46 62,5
Random read MB/s (AIDA 32) 56,3 51,8 46 62,2
Average Access ms (AIDA 32) 13,7 14,1 14,5 7,7
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Telefoane

Lumea mobilã
Luna aceasta vã prezentãm douã telefoane mobile Sony Ericsson cu design ºi

funcþii moderne, orientate spre distracþie, imagine ºi sunet ºi destinate

utilizatorilor obiºnuiþi.
Mircea Mihãlcicã; Adrian Patraulea

Elegante ºi accesibile

     DDDDD
in ce ne-a prezentat compania Sony
Ericsson, am putut observa uºor o anu-

mitã orientare în noul val de terminale mo-
bile care vor apãrea pe piaþã în viitorul apro-
piat (dacã nu au apãrut deja). Accentul se pune
pe multimedia, în general muzicã (MP3),
telefoanele au memorie destul de multã încât
sã-þi iei melodiile preferate cu tine ºi majo-
ritatea beneficiazã de un design modern ºi
rafinat care emanã mai mult un aer vesel ºi
tineresc decât ideea bijuteriilor de lux.

Despre J300i putem spune cã este un
telefon ºic de când îl vedem ºi îl þinem în
mânã: mic, elegant, destul de uºor, orientat
spre generaþia tânãrã ºi spre orice persoanã
care îºi doreºte un telefon mobil modern
la un preþ rezonabil.

Îmbrãcãminte

La o privire din exterior, aº avea de remar-
cat douã lucruri despre J300i, cel bun fiind
reprezentat de „banda” din plastic, care pe
lângã rolul de antenã ºi plusul adus la as-
pect are ºi o anumitã utilitate, de ea se poate
prinde o curea sau un ºnur, iar apoi putem
purta telefonul la mânã sau la gât etc. Al
doilea lucru are legãturã cu tastatura ºi e
din pãcate rãu: deºi tastele sunt profilate ºi
dispuse tocmai pentru a evita apãsarea gre-
ºitã, am avut probleme în folosirea lor. Ele-
mentul de navigare mi s-a pãrut groaznic
la început, un joystick greu de manevrat,
asta pânã când am schimbat modul de
abordare aºezând buricul degetului pe el ºi
miºcând în direcþia doritã. De asemenea,
butonul de selecþie ºi butonul de „înapoi”
sunt aºezate unul deasupra celuilalt, ambele
în partea stângã, lucru care ar putea crea
probleme celor obiºnuiþi cu alte modele ºi
stilul „stânga OK, dreapta Cancel”.

Aplicaþii ºi funcþii destule

Nu gãsim vreo camerã digitalã integratã, iar
ecranul nu strãluceºte prin calitate (nu este
un ecran rãu, 65.536 culori, STN, dar aproape
ilizibil în soare ºi destul de ºters în condiþii
obiºnuite) – niºte bani salvaþi pentru unii,
lucruri considerate lipsuri importante pen-
tru alþii.

Sony Ericsson J300i

Nume telefon Sony Ericsson J300i

Reþele accesibile Dualband: GSM 900, GSM 1800

Tehnologii implementate GPRS, SyncML

Ecran rezoluþie 128x128 pixeli, 65.536 culori

Dimensiuni 99,1x42,6x18,2 mm

Greutate 78 g

Capacitate agendã 510 poziþii x 8 câmpuri

Timp de standby 300 ore

Timp de convorbire 7 ore

Tonuri de apel Polifonice (40 de canale)

Vibraþii Da

Alte caracteristici MMS, imagini de fundal, Java, player MP3/MPEG4, calculator, calendar, T9

Jocuri 1 preinstalat

În afarã de player-ul
multimedia care
(dupã cum spuneam
în introducere) ºtie
sã redea formatul
MP3, nu gãsim ni-
mic foarte deosebit,
ci chestii pe care le
considerãm obiº-
nuite de ceva timp:
polifonie pe 40 de
canale, suport pen-
tru MMS, o parte de
PIM bine pusã la
punct ºi o memorie
în jur de 12 MB.
Ce mi-a plãcut însã a
fost existenþa file ma-
nager-ului, un loc
de unde poþi merge
direct la aplicaþia
doritã, fãrã sã mai
trebuiascã sã cotro-
bãi prin meniuri ºi
submeniuri. De fapt,
la capitolul organi-
zare lucrurile stau bine, nu te încurci prin
meniu, gãseºti repede ce doreºti.

Ne aruncãm ochii ºi asupra conecticii ºi
a transferului de date, vedem cã terminalul
ºtie GPRS ºi e-mail, dar nu gãsim nici in-
fraroºu ºi nici Bluetooth. De aceea, cei care
au nevoie de aceste tehnologii ar putea da
niºte puncte în minus acestui terminal.

Din fericire, acele lipsuri amintite mai
sus aduc cu ele ºi un lucru bun, bateria face
faþã cu brio unei utilizãri destul de dure: în
regim normal a rezistat între cinci zile ºi o
sãptãmânã, suficient zic eu pentru un mo-
del entry-level.

Nu ºtiu, telefonul parcã îmi aduce aminte
de Z200 – aceeaºi idee de jucãrioarã ele-
gantã, de mare impresie la prima vedere, dar
fãrã prea multe pretenþii, potrivitã pentru
o persoanã veselã ºi dezgheþatã.

mircea_mihalcica@chip.ro
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     MMMMM
odelul entry level al seriei K de la Sony
Ericsson m-a surprins într-un mod

plãcut încã de la prima vedere. Forma cla-
sicã, plasticul de bunã calitate ºi tastatura
ergonomicã sunt elemente care fac din acest
telefon mult mai mult decât mezinul seriei.

… power on

Prima pornire ne va rezerva o surprizã plã-
cutã, ºi anume un wizard care ne ajutã sã
facem de la început setãrile de bazã ale tele-
fonului fãrã sã mai umblãm prin meniu
pentru fiecare opþiune în parte. Având în
vedere cã foarte puþini dintre noi citim din
scoarþã în scoarþã manualul de utilizare, acest
vrãjitor este foarte util pentru cã în scurt timp
totul este pe placul nostru.

Cu ajutorul unui cablu de date ºi al unei
suite de aplicaþii de pe site-ul producãto-
rului, am reuºit foarte uºor sã transfer toate
contactele din Outlook în memoria telefo-
nului. K300i poate memora 500 de con-
tacte, suficiente pentru orice utilizator oricât
de pretenþios. Memoria de lucru este de
12 MB, iar în meniu dispunem de un file
manager cu care ne putem organiza pozele,
melodiile sau secvenþele video. Meniul este
intuitiv ºi totul este la îndemânã cu ajutorul
joystick-ului. Trebuie sã recunosc însã cã
joystick-ul mi-a rãpit un pic de timp pentru
a-i descoperi secretele utilizãrii. Dezacti-
varea dicþionarului T9 pentru SMS-uri a
fost cel mai complicat lucru, aceastã op-
þiune fiind bine ascunsã. Un lucru foarte
util este managementul apelurilor, având
posibilitatea sã vedem clar apelurile pri-
mite, efectuate sau pierdute.

Ecranul este cel mai mic din seria K,
având dimensiunea de 128 x 128 de pixeli
ºi 65.536 de culori. Din pãcate, la luminã
puternicã va trebui sã alegem o temã mai
puþin coloratã pentru a vedea cu uºurinþã
ce este pe ecran. Pe partea din spate a tele-
fonului se disting difuzorul, care oferã su-
nete polifonice pe 40 de canale, ºi camera
foto încorporatã VGA cu zoom 4x digital.
Aici trebuie sã remarc însã o lipsã de ergo-
nomie deoarece atunci când vorbim la tele-
fon avem tendinþa sã umplem de amprente
lentila camerei foto.

Zi de zi

Meniul Organizer conþine o mulþime de
funcþii care fac viaþa mai uºoarã. În primul
rând, dispunem de un Calendar care cu
siguranþã ne va ajuta sã nu mai uitãm pro-
gramarea la dentist sau zilele de naºtere ale

prietenilor. Putem vedea toate evenimentele
separat pe zi, sãptãmânã sau lunã. Dacã am
uitat când sau unde trebuie sã fim într-o zi
anume, putem folosi funcþia de cãutare.
Este foarte rapidã ºi putem cãuta dupã toate
cuvintele cheie ale unui eveniment.

Am folosit pe post de ceas deºteptãtor
funcþia de alarmã recurentã cu care am de-
finit cu uºurinþã zilele din sãptãmânã în
care telefonul sã sune.

Memoria efectivã de lucru a telefonului
este de 10 MB, restul pânã la 12 MB fiind
folosiþi de alte aplicaþii. Astfel, pentru un
document important puteþi utiliza chiar
telefonul, având în vedere cã avem posibi-
litatea de sincronizare cu un calculator fo-
losind cablu de date sau IrDa.

Partea de distracþie are tot ce poþi sã îþi
doreºti: jocuri 3D, opþiunea de a înregistra

Sony Ericsson K300i

Nume telefon Sony Ericsson K300i

Reþele accesibile Triband: GSM 900, GSM 1800, GSM 1900

Tehnologii implementate GPRS, SyncML, infraroºu

Ecran rezoluþie 128x128 pixeli, 65.536 culori, CSTN

Dimensiuni 99,9x45,2x19,4 mm

Greutate 85 g

Capacitate agendã 510 poziþii x 8 câmpuri

Timp de standby 300 ore

Timp de convorbire 7 ore

Tonuri de apel Polifonice (40 de canale)

Vibraþii Da

Alte caracteristici Camerã VGA cu zoom digital 4X, MMS, imagini de fundal, player MP3/MPEG4,
convertor, calculator, calendar, T9

Jocuri 2 preinstalate

ºi de a viziona secvenþe video 3GP, camerã
foto VGA, aplicaþia  MusicDJ, cu care poþi
sã compui propriile melodii ºi sã nu uitãm
de MP3 player. Din cauza memoriei reduse,
am putut sã folosesc aceastã ultimã funcþie
cu succes numai pentru redarea melodiei
preferate în format MP3 pe post de ton de
apel.

Impresii

În opinia mea, acest telefon este perfect
adaptat utilizatorului obiºnuit, cel cãruia i
se ºi adreseazã de fapt. Eu am fost mulþumit
de comportamentul lui K300i ºi de majo-
ritatea funcþiilor pe care acesta le oferã ºi
consider cã acest model reprezintã în seg-
mentul sãu de preþ o soluþie competitivã
din toate punctele de vedere.

adrian_patraulea@chip.ro
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Top

CHIP Top 10
Vreþi sã cumpãraþi o componentã pentru PC-ul dumneavoastrã sau doriþi sã

aflaþi care sunt cele mai bune  upgrade-uri? CHIP Top 10 vã stã la dispoziþie!

Topul produselor hardware prezentat de revista noastrã ºi rezultat în urma

testelor efectuate în laboratorul CHIP este deja o rubricã consacratã a revistei.

Pe CD-ul ºi pe DVD-ul CHIP veþi gãsi varianta completã a topurilor din aceastã

lunã. De asemenea, topurile sunt prezente ºi pe site-ul CHIP la rubrica Insider ºi

conþin clasamentele complete (toate produsele la toate categoriile).

- avanseazã
- în coborâre
- staþionar
- nou intrat

Plãci video AGP

Ofertant

Skin Media
Tornado Sistems
UltraPRO Computers
Flamingo Computers
UltraPRO Computers
Caro Group
Skin Media
Best Computers
Skin Media
ProCA ROMANIA

Ofertant

Maguay Impex
Flamingo Computers
Tornado Sistems
ITDirect
Maguay Impex
Omnitech Trading
Skin Media
Skin Media
Skin Media
UltraPRO Computers

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

Nume

GeCube Radeon X850XT-Platinum Edition
POWERCOLOR X800XT-PE  R42-TVD3B
ASUS V9999 Ultra
MSI NX6800GT TD256
GIGABYTE X800PRO
GIGABYTE GeForce 6800 GT N68T256DH
GeCUBE X800XLA-VIVO
GAINWARD GeForce 6800GT  Ultra/2400 GS GLH
Leadtek WinFast A400GT TDH
Sparkle GeForce 6800GT

Nume

PNY VERTO GeForce 6600
MSI NX6600 DIAMOND
PROLINK PIXELVIEW 6600GT
Gainward GeForce6600GT Ultra 1960 XP VIVO
PNY VERTO 6600GT
XFX 6600GT
LEADTEK A6600GT TDH
GeCube Radeon X700 PRO
Leadtek WinFast A400GT TDH
Sapphire Radeon X800

Memorie

GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB

Memorie

DDR 128 MB
GDDR3 128 MB
GDDR3 128 MB
GDDR3 128 MB
GDDR3 128 MB
GDDR3 128 MB
GDDR3 128 MB
GDDR3 128 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB

Iesire /
Intrare video
da / da
da / da
da / nu
da / nu
da / da
da / nu
da / da
da / nu
da / nu
da / nu

Iesire /
Intrare video
da / nu
da / da
da / nu
da / da
da / nu
da / nu
da / nu
da / nu
da / nu
da / da

Iesiri
monitor
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DVI, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DVI, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI

Iesiri
monitor
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DVI, DVI
DSUB, DVI
DVI, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI

Nota
performanta
72.59
68.12
67.26
62.95
62.04
63.04
62.66
62.88
62.46
62.52

Nota
performanta
18.57
38.57
42.25
42.07
42.17
43.32
41.77
33.63
62.46
49.90

Nota dotare /
caracteristici
77.65
69.55
76.15
72.10
77.05
65.05
70.00
65.35
66.85
63.55

Nota dotare /
caracteristici
37.90
81.70
39.70
57.70
39.70
42.10
47.95
41.20
66.85
81.25

Nota
CHIP
73.22
68.37
68.29
64.14
63.77
63.59
63.59
63.37
63.03
62.78

Nota
CHIP
20.92
43.06
42.30
44.05
42.33
43.48
42.71
34.87
63.03
53.02

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Pret estimat
[RON cu TVA]
2130
2111
2471
2000
1852
1531
1404
1917
1263
1591

Pret estimat
[RON cu TVA]
482
700
699
723
717
749
749
681
1263
1049

Testat în
revista
08/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
05/2005
04/2005
04/2005
04/2005

Testat în
revista
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
08/2005
04/2005
08/2005

Chipset

ATI R481
ATI R420
NVIDIA NV40
NVIDIA NV40
ATI R420
NVIDIA NV40
ATI R430
NVIDIA NV40
NVIDIA NV40
NVIDIA NV40

Chipset

NVIDIA NV43
NVIDIA NV43
NVIDIA NV43
NVIDIA NV43
NVIDIA NV43
NVIDIA NV43
NVIDIA NV43
ATI RV410
NVIDIA NV40
ATI R430

Plãci video PCIe

Ofertant

ITDirect
Skin Media
FiT Distribution
UltraPRO Computers
Caro Group
Elsaco Electronic / Partenerii Asesoft Distribution
Flamingo Computers
Partenerii Asesoft Distribution
Caro Group
Elsaco Electronic / Partenerii Asesoft Distribution

Ofertant

Elsaco Electronic
Tornado Sistems
UltraPRO Computers
Tornado Sistems
ITDirect
Maguay Impex
Tornado Sistems
UltraPRO Computers
Best Computers
UltraPRO Computers

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

Nume

Gainward GeForce 7800 GTX
Leadtek Winfast PX7800 GTX TDH
Sapphire Radeon X850XT-PE
ASUS AX800XT-Platinum
Gigabyte X850XT-PE
HIS Radeon X850XT-PE IceQ II
MSI X850XT
HIS Radeon X850XT
Gigabyte NVIDIA GeForce 6800 Ultra
HIS Radeon X800XL IceQ II

Nume

HIS Excalibur Radeon X600 PRO
POWERCOLOR Radeon X600XT R38-TD3B
ASUS EN6600/TD/128M/A
ASUS AX600XT-TD
ABIT RX600-PRO GURU
PNY VERTO 6600 GT
GIGABYTE Radeon X700 GV-RX70128D
SAPPHIRE Radeon X600XT
GAINWARD 6600GT Ultra/1960 GS GLH
SAPPHIRE RADEON X700PRO

Memorie

GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB

Memorie

DDR 256 MB
DDR 256 MB
DDR 128 MB
GDDR3 256 MB
DDR 256 MB
GDDR3 128 MB
DDR 128 MB
DDR 128 MB
GDDR3 128 MB
GDDR3 128 MB

Iesire /
Intrare video
da / da
da / da
da / da
da / da
da / da
da / nu
da / da
da / nu
da / nu
da / nu

Iesire /
Intrare video
da / nu
da / nu
da / nu
da / nu
da / nu
da / nu
da / nu
da / da
da / da
da / nu

Iesiri
monitor
DVI, DVI
DVI, DVI
DVI, DVI
DVI, DVI
DVI, DVI
DSUB, DVI
DVI, DVI
DSUB, DVI
DVI, DVI
DSUB, DVI

Iesiri
monitor
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DVI, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DVI, DVI
DSUB, DVI

Nota perfor-
manta
82.04
78.38
68.63
67.32
67.56
67.16
67.20
65.75
64.94
60.75

Nota perfor-
manta
17.06
19.34
27.12
20.53
17.79
42.39
32.57
20.16
43.42
35.40

Nota dotare /
caracteristici
94.60
83.35
84.85
87.40
69.85
75.25
83.35
65.35
69.85
75.25

Nota dotare /
caracteristici
37.90
46.00
44.65
58.45
49.00
54.70
48.40
51.10
77.95
51.70

Nota
CHIP
83.25
78.84
70.20
69.35
68.09
68.02
67.98
65.86
65.73
62.25

Nota
CHIP
19.57
22.34
29.33
24.64
21.32
43.88
34.67
23.44
46.99
37.21

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Pret estimat
[RON cu TVA]
2466
2484
2049
2660
2468
2005 / 2130
2450
1964
2172
1366 / 1238

Pret estimat
[RON cu TVA]
437
462
516
495
518
692
620
586
807
738

Testat în
 revista
08/2005
08/2005
04/2005
04/2005
06/2005
06/2005
04/2005
08/2005
06/2005
06/2005

Testat în
revista
06/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005

Chipset

NVIDIA G70
NVIDIA G70
ATI R480
NVIDIA R423
ATI R480
ATI R480
ATI R480
ATI R480
NVIDIA NV40
ATI R430

Chipset

ATI RV380
ATI RV380
NVIDIA NV43
ATI RV380
ATI RV380
NVIDIA NV43
ATI RV410
ATI RV380
NVIDIA NV43
ATI RV410
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Linux
Distribuþii specializate

86

90

Sub lupã
Prezentare de aplicaþii

Linux
Libranet 3.0

s
o

ft
w
a
re

Microsoft a lansat la jumãtatea lunii iulie cea mai
recentã versiune a sistemului sãu de operare Win-
dows Automotive 5.0. Este o platformã ce permite
dezvoltarea unor soluþii integrate pentru maºini, in-
cluzând aici navigaþie, infotainment sau sisteme de
comunicaþie.
Platforma adaugã o serie de funcþii noi precum
Automotive User Interface Toolkit (AUITK) ºi suport
extins pentru memorie virtualã, care permit pu-
nerea la punct de display-uri sofisticate pentru na-
vigaþie (de exemplu, folosind graficã 3D).
Având la bazã Windows CE 5.0, Windows Automo-
tive 5 include componentele necesare pentru inte-
grarea de servicii cum ar fi actualizarea în timp real
a informaþiilor despre trafic, obþinerea de indicaþii
despre sã zicem benzinãriile din oraº (sigur, aceasta
se poate extrapola ºi în alte privinþe – hoteluri etc.),
navigaþie pas cu pas ºi altele.

Microsoft

Windows pentru maºini 5.0

Navigaþie mai uºoarã cu Windows Automotive 5.

Sistemul oferã suport pentru o serie de standarde
de conectivitate ºi nu numai, precum Bluetooth,
USB, XML, UpnP, Soap. Pentru funcþiile multime-
dia a fost adãugat DirectShow, fãcând astfel
posibilã redarea de conþinut WMA, MP3 sau de
DVD-uri.
www.microsoft.com

Stardock

Eye-candy cu ObjectDock 1.2

Pentru amatorii de efecte vizuale pe desktop, Star-
dock oferã o micã aplicaþie, un dock asemãnãtor celui
din MacOS X, care poartã numele de ObjectDock ºi
care acum a ajuns la versiunea 1.2. El activeazã ca
un launcher ºi taskbar ºi reacþioneazã în funcþie de
miºcãrile utilizatorului (realizeazã o mãrire a icoa-
nelor de sub pointer-ul mausului).
La un set de funcþii atât de simple (dar de efect
totuºi) cei 8 MB ai sãi pot pãrea mulþi, dar cei care
au utilizat noua versiune a aplicaþiei s-au declarat
mulþumiþi de stabilitatea sa.
Faþã de versiunile anterioare (dintre care cea pre-
cedentã existã deja pe DVD-ul CHIP de acum douã
luni), au fost aduse anumite îmbunãtãþiri. Este vorba
în principal de corectarea câtorva bug-uri ºi conflicte
ºi de adãugarea câtorva setãri (netezimea - smooth-
ness – pentru zoom, setarea de „backup” pentru
situaþiile în care sistemul cade – aceasta a fost doar
rescrisã).
Existã ºi o variantã contra cost a aplicaþiei, Object-
Dock Plus, care include funcþii suplimentare precum
dock-uri multiple, dock-uri organizate pe tab-uri,
suport pentru monitoare multiple etc.
www.objectdock.com

Efecte vizuale cu ObjectDock 1.2.

Elevilor, studenþilor ºi chiar pãrinþilor care doresc
sã-ºi ajute copiii sã-ºi facã temele, Microsoft le pro-
pune Student 2006, o aplicaþie care organizeazã pe
categorii o colecþie bogatã de resurse.

Student 2006 se integreazã cu Microsoft Office ºi
oferã numeroase ºabloane, tutoriale ºi bare de
unelte pentru a-ºi pune la punct rapoartele ºi refe-
ratele.
Una dintre componentele care vor fi de un real
ajutor, în primul rând pentru înþelegerea multor
aspecte de matematicã, este Graphing Calculator.
Aceasta oferã posibilitatea de a trasa grafice atât
2D, cât ºi 3D pentru diverse probleme de trigono-
metrie, analizã ºi chiar ºi fizicã sau chimie. Utiliza-
torii vor putea vizualiza aceste grafice în culori ºi
roti în diverse unghiuri pentru a observa cu uºurinþã
comportamentul funcþiilor.
Pentru a examina informaþii de culturã generalã,
utilizatorii au la îndemânã versiunea integralã a
aplicaþiei Encarta Premium, care este inclusã în
pachet.
Preþul pentru MS Student 2006 este de aproximativ
100 de dolari.
www.microsoft.com

Desenarea automatã a graficelor ajutã la
înþelegerea funcþiilor de analizã.

Microsoft

Învãþare cu MS
Student 2006
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Mai multe ºtiri de software
gãsiþi la www.chip.ro

Sonic Solutions, grupul din care face
parte Roxio, a anunþat aplicaþia
eDVD 4.
Cu ajutorul acesteia, utilizatorii vor
fi capabili sã integreze, în DVD-urile
pe care le creeazã, funcþii interac-
tive care altfel sunt planificate abia
cu generaþia urmãtoare de discuri
cu format de înaltã definiþie. Totuºi,
acestea vor fi rulabile doar pe PC-uri
sau Mac-uri.
Conþinutul suportat de eDVD in-
clude fiºiere video, MP3, animaþii
Flash, documente PDF, fotografii
sau chiar aplicaþii executabile. Toate
acestea vor fi puse de cãtre eDVD

Roxio

Interactivitate pentru DVD-uri

laolaltã cu materialul video al unui
DVD într-o singurã prezentare
interactivã. În plus, eDVD permite
unui DVD astfel creat sã suporte
un numãr nedefinit de link-uri de
Internet.
Utilitatea lui eDVD nu acoperã
doar crearea ºi vizionarea de filme
(îmbogãþite) pe DVD, ci ea se poate
extinde ºi în alte domenii precum
cel al educaþiei sau al muzicii (îmbo-
gãþite de asemenea cu informaþie
colateralã) pe DVD.
Preþul lui eDVD 4 este de aproxi-
mativ 200 de dolari.
www.roxio.com

Siguranþa datelor, atât din punc-
tul de vedere al vulnerabilitãþii în
faþa viruºilor, cât ºi al salvãrii pe-
riodice a informaþiilor, a devenit în
ultimii ani un aspect important,
dacã nu esenþial, ºi totodatã pro-
fitabil, în industria IT. Pentru latura
care þine de backup, Microsoft a
anunþat în luna iulie Data Protec-
tion Manager, o aplicaþie aflatã în
stadiu beta din cursul lunii aprilie.
Compania a precizat o serie de avan-
taje ale folosirii soluþiei sale de back-
up, printre care se numãrã: vitezã
mare de backup, eliminarea pauze-
lor necesare procesului de backup

DVD-uri interactive pot fi create cu eDVD.

Microsoft

Backup cu Data Protection Manager

(denumite ºi backup window),
posibilitatea utilizãrii unui back-
up incremental care permite recu-
perarea informaþiilor pierdute chiar
ºi numai cu o orã în urmã, elimina-
rea recuperãrilor eºuate prin fap-
tul cã este o soluþie de backup pe
disc (ceea ce aduce o mai mare fia-
bilitate), detectarea automatã a
serverelor din reþea ºi protejarea
acestora prin backup.
Preþul aplicaþiei este de 950 de
dolari pentru o licenþã de server cu
opþiune de protecþie a trei locaþii.

www.microsoft.com

În luna aprilie, la conferinþa Flash-
forward2005 desfãºuratã la San
Francisco, oficialii Macromedia pro-
miteau schimbãri majore în urmã-
toarea generaþie de Flash. Aceºtia
au lãsat sã se înþeleagã cã va fi cea
mai mare transformare a Flash-ului
de la crearea sa.
În luna iulie, Macromedia a fãcut
disponibilã versiunea beta a noului
Flash Player ºi astfel au putut fi cons-
tatate cel puþin unele aspecte vizi-
bile, palpabile ale schimbãrilor petre-
cute. Flash Player 8 se dovedeºte

Macromedia

Vitezã sporitã cu Flash Player 8

a fi mai rapid ºi are o acurateþe gra-
ficã ridicatã; el include noi efecte
grafice (umbre, înceþoºãri, strãluciri
transformãri de culoare etc.) ºi
oferã o claritate mai mare a afiºãrii
fonturilor (în acest sens, are un mo-
tor nou de randare care afiºeazã
fãrã probleme chiar ºi literele de di-
mensiuni foarte mici).
Un alt segment cu îmbunãtãþiri este
cel video, Maelstrom (acesta este
numele de cod al lui Flash Player 8)
beneficiind de un nou codec.
www.macromedia.com

Un Flash Player mai rapid o datã cu versiunea 8.

ZoneLabs

ZoneAlarm 6 cu anti-spyware

În curând, ZoneLabs va oferi o nouã versiune a popularului sãu firewall
ZoneAlarm, care va încorpora ºi o componentã anti-spyware. Aceasta
va scana ºi va elimina elementele spyware dintr-un sistem, pe baza unei
liste actualizate cu ameninþãrile deja cunoscute. Modulul de firewall al
aplicaþiei va activa pe trei niveluri (Network Firewall, Program Firewall
ºi OS Firewall, acesta din urmã mai puþin întâlnit în firewall-urile obiº-
nuite) pentru a realiza o protecþie cât mai bunã a sistemului.
Zone Alarm 6.0 va costa aproximativ 50 de dolari; aplicaþia are ºi o ver-
siune gratuitã care nu va beneficia însã de modulul anti-spyware.
Va exista ºi un pachet Zone Alarm Security Suite care va costa aproxi-
mativ 70 de dolari ºi va oferi, printre altele, ºi funcþii antivirus.
www.zonelabs.com

Zone Alarm Security Suite 6 va oferi protecþie antivirus ºi anti-spyware.



80

CHIP | 2005. AUGUST

Linux

FOCUS  »  COVERSTORY  »  HARDWARE  SOFTWARE  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

Multimedia

Specializãri

SSSSS
istemele de operare Linux încep sã
fie din ce în ce mai atractive pentru
desktop ca alternativã la clasicul

Windows, dar mai ales pentru faptul cã
unele dintre ele sunt specializate pe diverse
domenii de larg interes.

ªi de aceea în ultima vreme am putut
observa o intensificare a numãrului ºi a
tipului de distribuþii ce sunt lansate lunar
pe piaþã. Îmi permit sã spun chiar cã în
fiecare zi se lanseazã o nouã versiune pentru
cel puþin o distribuþie. Dar din vasta
aglomerare de distribuþii, cele specializate
par sã atragã atenþia cel mai mult atât
pentru cã oferã un nivel superior de

funcþionalitate, cât mai ales pentru faptul
cã ele sunt optimizate, resursele hardware
necesare pentru a rula corespunzãtor fiind
mult mai reduse decât corespondentele lor
de sub Windows.

Acesta este ºi motivul pentru care ne-am
gândit ca luna aceasta sã vã prezentãm o
selecþie a celor mai eficiente distribuþii
Linux, specializate pe diverse domenii, cu
accent pe avantajele pe care le oferã.

Linux

scopurile
pentru toate

Linux

scopurile
pentru toate

Distribuþiile specializate aduc sa-

voare, eficienþã ºi uºurinþã în folosire.

Vã prezentãm o selecþie a celor mai

interesante astfel de distribuþii.
Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin

Multimedia este fãrã îndoialã domeniul
care atrage ºi faciliteazã contactul cu PC-ul
al utilizatorilor neavizaþi. Fie cã vorbim
despre muzicã sau despre filme, uºurinþa
de manevrare pe PC a materialului multi-

media face ca tot mai mulþi entuziaºti sã
apeleze la aceastã formã de redare a con-
þinutului multimedia. Însã de multe ori, din
cauza multitudinilor de configuraþii hard-
ware ºi a codec-urilor folosite pentru com-
presia materialului, apar probleme în
redarea sa.

Dacã pe partea de codec-uri lucrurile
sunt ceva mai complicate ºi nu existã o
reþetã universalã care sã permitã redarea
fãrã probleme a oricãrui tip de material
multimedia, putem face ceva în ceea ce
priveºte configuraþia hardware.

Iar aici am în vedere configuraþiile ceva
mai vechi, ce nu pot oferi o performanþã
satisfãcãtoare sub Windows, sau situaþiile
în care dorim neapãrat ca un material mul-
timedia sã fie redabil fãrã efort sau setãri

suplimentare pe orice platformã.
ªi rãspunsul este distribuþia persona-

lizabilã MoviX.

Accesibil! Cu MoviXISO Creator puteþi perso-
naliza distribuþia Linux direct din Windows.

Vizionare de calitate pe o configuraþie
modestã.

MoviX – Informaþii: movix.sourceforge.net/
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Ce este ea? O distribuþie de tip Live CD
personalizabilã atât în ceea ce priveºte
componentele introduse (codec-uri,
skinurile player-ului, fonturi etc.), cât ºi
materialul multimedia ce poate fi inclus.
Cu alte cuvinte, puteþi crea o distribuþie
personalizabilã, ce ruleazã direct de pe un
CD/DVD ºi care include, pe lângã aplicaþia
necesarã pentru rularea materialului mul-

timedia dorit (în special a filmelor), ºi
materialul propriu-zis. Minunat, nu?

Puteþi sã mai adãugaþi aici ºi faptul cã
sistemul de redare multimedia astfel creat
are mari ºanse sã se descurce excelent acolo
unde Windows-ul este mai „greoi”, iar
procesul de creare a proiectului se face în
totalitate ºi sub Windows. De fapt, acesta a
fost ºi motivul pentru care ne-am oprit

asupra acestei distribuþii ºi am ales sã v-o
recomandãm.

Ceea ce ar mai trebui sã ºtiþi este cã, pe-
riodic, dezvoltatorii fac adãugiri la proiect,
introducând sursele pentru cele mai noi
codec-uri sau versiuni ale player-ului mul-
timedia. Tot ce aveþi de fãcut în acest caz
este sã le obþineþi ºi sã le folosiþi în
momentul creãrii distribuþiei.

Backup ºi recuperare de date
Ghost 4 Linux – Informaþii: ftp://fedoragcc.dyndns.org

Harddisk-ul este componenta PC-ului
care prin defectare poate produce cele mai
mari pagube oricãrui utilizator. Aºadar,
oricât de agasantã poate pãrea aceastã
sugestie, orice formã de backup – ºi cea mai
simplã copiere – este întotdeauna prefera-
bilã inexistenþei ei. ªi ca sã sporim teroarea,
gândiþi-vã la câte ore-muncã ar fi necesare
pentru a reconstitui un set de documente.

Trecând peste aceste scenarii apoca-
liptice, deºi enunþul pare un truism, efec-
tuarea unui backup are, în anumite
condiþii, ºi aspecte practice: orice sistem de
operare care dã la un moment dat semne
de obosealã poate fi readus la starea în care
a fost la momentul imediat instalãrii dacã
atunci a fost efectuatã o copie de siguranþã.

Acestea fiind zise, sã venim ºi cu o
propunere. Soluþii de backup, de creare a
imaginilor de harddisk-uri, existã la ora
actualã mai multe decât am putea sã
evaluãm. Comercialã sau nu, fiecare apli-
caþie foloseºte o anumitã metodã pentru a-ºi
atinge scopul. Noi ne-am oprit la o micro-
distribuþie Linux care, pe lângã faptul cã
oferã posibilitatea de a crea imagini de
harddisk-uri ºi clone de partiþii, pregãteºte
utilizatorilor o micã surprizã. Dar toate la
momentul oportun.

Chiar din numele acestei distribuþii –
Ghost 4 Linux – ne putem da seama de ceea

ce se poate face cu ajutorul sãu. Pentru cei
care nu au folosit pânã acum Norton Ghost
sã spunem cã acesta este un program cu
ajutorul cãruia pot fi create copii exacte, 1
la 1, ale partiþiilor de pe un harddisk. La
aceasta se adaugã opþiunea de a clona, de a
transfera bit cu bit, conþinutul unei partiþii
sau al unui harddisk cãtre un alt harddisk.
Fiindcã deja ne folosim de harddisk-uri de
ordinul a sute de gigabaiþi, o copie exactã
va avea dimensiunile originalului. Pentru
a economisi spaþiu de stocare, este
disponibilã opþiunea de compresie a ima-
ginilor astfel create. În mare, cam acestea
sunt facilitãþile oferite de Ghost, care pot fi
gãsite ºi în aceastã micro-distribuþie. Însã
ca în cazul oricãrui Linux, trebuie puþinã
atenþie la momentul folosirii. În primul
rând, odatã pornit de pe o unitate amo-
vibilã, Ghost 4 Linux oferã posibilitatea de
a încãrca unul dintre diferitele kernel-uri.
Important din acest punct de vedere este
faptul cã acestea conþin driver-e pentru cele
mai rãspândite componente hardware, dar
în special pentru dispozitive legate de
harddisk (controlere SCSI ºi SATA). De
asemenea, fiindcã este posibil ca Ghost 4
Linux sã fie folosit pentru a crea imagini
într-un mediu de reþea, distribuþia suportã
ºi plãci Gigabit Ethernet. Dupã procesul de
încãrcare a sistemului de operare,

distribuþia oferã acces la shell, de unde, prin
comanda ./g4l, este pornit script-ul cu
ajutorul cãruia pot fi efectuate operaþiunile
de backup sau restaurare.

Din interfaþa graficã ce se activeazã,
utilizatorul are la dispoziþie patru zone
asupra cãrora poate acþiona: Show Help –
o inerentã documentaþie care explicã
modul de operare al distribuþiei, Utilities –
unde pot fi gãsite câteva utilitare pentru
manipularea harddisk-urilor, ºi cele douã
modalitãþi de creare a copiilor: File Mode
ºi Raw Mode. Dacã prin modalitatea Raw
Mode se poate copia integral – 1 la 1 –
conþinutul unui harddisk sau al unei
partiþii, cea de-a doua metodã – File Mode
– va copia doar conþinutul activ – fiºierele
existente de pe discuri. Ambele metode
oferã posibilitatea de a folosi un server FTP
pentru stocarea imaginilor fãcute. Cu
ajutorul modalitãþii Raw se poate clona
rapid conþinutul unui harddisk prin
opþiunea Click’n’Clone.

Spuneam mai devreme cã Ghost 4 Linux
are în el o micã surprizã. Una dintre
primele miºcãri care trebuie fãcute în
momentul în care „picã” un harddisk ºi
trebuie recuperate datele de pe el este sã nu
scriem pe el. Apoi, dacã dã din ce în ce mai
multe rateuri, datele vor trebui mutate pe
un alt harddisk.

Ghost 4 Linux oferã posibilitatea de a configura detaliat operaþiunea
de efectuare a backup-urilor folosind un server FTP din reþea.

În plinã desfãºurare, clonarea unei partiþii ºi salvarea ei pe un
server FTP.
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Însã efectuarea unei copii 1 la 1 a
harddisk-urilor se loveºte de cele mai multe
ori de imposibilitatea aplicaþiilor de a copia
sectoare defecte. În ajutorul celor loviþi de
aceastã situaþie, Ghost 4 Linux oferã, în
secþiunea Utilities, script-ul dd_rescue.

Acesta copiazã bit cu bit conþinutul

harddisk-ului deteriorat pânã în momentul
în care întâlneºte o zonã cu sectoare defecte.
Atunci, script-ul sare peste zona cu erori ºi
porneºte recuperarea datelor, de data
aceasta din sens invers. Procesul este
laborios ºi poate dura multe ore, dar asigurã
un grad ridicat de transfer al informaþiilor

cãtre harddisk-ul bun.
Odatã efectuat transferul, asupra

harddisk-ului în stare de funcþionare pot fi
aplicate alte metode de recuperarea a
datelor.

Se spune cã cine cautã gãseºte orice îºi
propune. Iar dacã se ajutã ºi de Internet,
atunci ºansele sale de reuºitã sunt ºi mai
mari. Pe acest principiu ne-am bazat ºi noi
atunci când am pornit în cãutarea unei
distribuþii de Linux specializate pe auditul
de securitate, pentru cã, nu-i aºa, se-
curitatea este unul dintre cele mai discutate
subiecte în lumea IT.

Auditor Security Collection, cãci despre
aceastã distribuþie vom vorbi în continuare,
se constituie într-un Live CD bazat pe
Knoppix, cu un kernel 2.6.11, pe care au
fost sãdite aplicaþii de securitate cu
destinaþii foarte diferite. Iar interfaþa graficã
este un KDE, în versiunea 3.3.1.

Auditor Security Collection poate fi
gãsit în douã versiuni, una fãcutã special
pentru sistemele dotate cu o placã wireless
Intel 2200BG (respectiv 2100) ºi una pentru
celelalte tipuri de sisteme. Cum am testat
aceastã distribuþie pe un laptop Acer, dotat
cu un cip Intel 2200BG, am optat pentru
folosirea primei versiuni, dar ea a putut fi
utilizatã ºi pe un sistem de tip desktop.

Audit de securitate

Un pachet ce nu
trebuie sã lipseascã
din arsenalul unui
administrator de
reþea.

Auditor Security Collection – Informaþii: http://www.remote-exploit.org/

Chiar dacã vine sub forma unui Live
CD, teoretic având o bazã limitatã de
driver-e, Auditor Security Collection a
detectat fãrã probleme toate componentele
de pe laptop ºi de pe sistemul desktop,
incluzând aici ºi conexiunea Bluetooth sau
pe cea IR.

Aplicaþiile disponibile sunt grupate
intuitiv în mai multe categorii, în funcþie
de destinaþia lor, de la cele de tip foot-
printing, scanning, analyzer, spoofing,
Bluetooth, wireless, bruteforce, password
cracker, forensics ºi honeypot ºi pânã la
editoarele de text, programul de vizualizare
a imaginilor sau browser-ele de Internet.

Nu are rost sã vorbim aici despre fiecare
aplicaþie în parte, dar sunt câteva pe care
vreau neapãrat sã le amintesc, pentru cã ele
trebuie sã facã parte din arsenalul unui ad-
ministrator de reþea.

Nmap ºi nmapFE sunt douã aplicaþii
foarte cunoscute ºi cu care probabil cã
sunteþi familiarizaþi. Menirea lor este aceea
de a testa accesibilitatea unui server din
punctul de vedere al serviciilor care ruleazã

pe acesta, dar ºi de a observa ce informaþii
pot fi obþinute din afara lui (sistem de
operare, versiune etc.).

Urmeazã apoi categoria programelor de
tip scanner, care la rândul lor testeazã
integritatea serverului þintã încercând sã
detecteze eventualele gãuri (porturi lãsate
descoperite de cãtre firewall).

Nessus ºi metasploit sunt programe cu
renume în acest sens, la care se adaugã
Raccess. Acesta din urmã nu numai cã
poate detecta eventualele gãuri de secu-
ritate, dar are ºi opþiuni de cãutare ºi rulare
a unor exploit-uri pentru vulnerabilitãþile
gãsite.

Pe partea de analizã a traficului, Audi-
tor Security Collection dispune de multe
aplicaþii specializate în captura diferitelor
tipuri de trafic, de la e-mail ºi pânã la
parolele schimbate în plain text. Cele mai
cunoscute ºi folosite sunt aici Ethereal ºi
Ettercap.

Am fost plãcut impresionaþi de existenþa
unor aplicaþii specializate pe detecþia,
captura ºi analiza traficului prin Bluetooth.
Dar cel mai mult am apreciat faptul cã ele
au funcþionat out of the box, fãrã a fi nevoie
de setãri suplimentare (destul de dificil de
pãstrat atunci când discutãm de un Live
CD). În final, posesorii de sisteme mobile
pot sã se bucure deoarece Auditor Security
Collection beneficiazã atât de versiunea
(funcþionalã chiar de la pornire!) în linie
comandã a lui Kismet, cât ºi de varianta sa
cu interfaþã graficã. Iar în corelaþie cu
aircrack, airsnort ºi wepattack se dovedeºte
a fi o soluþie letalã pentru reþelele wireless
slab protejate.

În concluzie, Auditor Security Collec-
tion este o distribuþie de avut pentru oricine
are o legãturã cât de îndepãrtatã cu
diagnosticarea reþelelor, fiind accesibilã ºi
unor utilizatori mai puþin pregãtiþi în
domeniu. E utilã chiar ºi numai pentru
faptul cã putem avea informaþii obiective
despre „armele” cu care un posibil atacator
ne poate „cuceri” reþeaua.
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Firewall ºi gateway
ClarkConnect Home 3.1 – Informaþii: www.clarkconnect.org

În momentul în care dorim sã conectãm
o reþea de calculatoare la Internet, una
dintre problemele care se ivesc este cea
legatã de crearea unui gateway. Fiind
punctul de legãturã al reþelei noastre cu
Internetul, acest calculator trebuie sã ofere
serviciile necesare pentru ca membrii reþelei
sã poatã accesa adresele de Internet din
afara reþelei. În acelaºi timp, pentru a
minimiza cât mai mult costurile, acest gate-
way trebuie sã aibã un rol de firewall, sã
protejeze într-o mãsurã cât mai mare
calculatoarele din interior de accesãri
necontrolate dinspre Internet.

Deºi poate pãrea la îndemânã din punct
de vedere al exploatãrii, o soluþie bazatã pe
Windows este prohibitivã financiar. Pe de
altã parte, configurarea unui Linux care sã
îndeplineascã rolurile de mai sus este o
întreprindere care necesitã exerciþiu. Din
fericire, existã tot felul de soluþii „inter-
mediare”, care nu cer prodigiozitatea unui

Jedi în Linux, ci mai degrabã cunoºtinþe de
bun-simþ de reþelisticã. Aºadar cu acestea,
douã plãci de reþea ºi o distribuþie Linux
specializatã, dintr-un calculator mai vechi
ne putem face gateway/firewall-ul pe care îl
dorim. Cum spuneam, avem nevoie de o
distribuþie Linux care sã ne ofere ºi uºurinþã
de configurare. ClarkConnect Home este o
distribuþie cu astfel de caracteristici. Procesul
de instalare este rapid ºi nu lasã prea mult
spaþiu pentru greºeli. Se introduc cele douã
adrese IP – cea pentru conexiunea la Internet
(pentru cazul în care nu este staticã) ºi pe
cea din interiorul reþelei – se confirmã o zonã
orarã ºi se aleg pachetele care sã fie instalate.
Pe lângã rolul de gateway, ClarkConnect
poate fi folosit ca simplu server de fiºiere,
web sau print server. Programul de instalare
dispune apoi de posibilitatea partiþionãrii
automate a harddisk-ului, introducerea
parolei pentru utilizatorul root ºi… dupã
câteva minute sistemul este pregãtit pentru
configurare.

În primã instanþã, dupã repornire,
proaspãt-instalatul sistem de operare oferã
utilizatorului o consolã mai specialã: este
vorba despre un browser web în mod text.
Dar de aici nu prea pot fi manipulate
diferitele opþiuni pe care le-am ales la
instalare. Acestea sunt accesibile la adresa
https://<adresa_IP_internã>:81/, unde
dupã procesul de autentificare ni se
dezvãluie întregul arsenal de facilitãþi
oferite de ClarkConnect.

Totuºi, înainte de a accesa paginile de
configurare, un prim pas care ar trebui fãcut
este sã ne creãm un cont pe site-ul https://

secure .c larkconnect .com/webapp/
new_account.jsp. Odatã fãcut acest lucru,
putem activa aceastã distribuþie din
secþiunea Services – Register system ºi avea
astfel acces la ulterioare update-uri.

Aºadar configurarea firewall-ului se face
prin intermediul unei interfeþe web. De
interes pentru cel care administreazã un
astfel de sistem sunt setãrile care pot fi
modificate în secþiunea Network. De aici
pot fi stabilite regulile firewall-ului ºi
eventualele servicii pe care le oferã un cal-
culator din interiorul reþelei cãtre exterior.
Firewall-ul oferã posibilitatea de a bloca
foarte uºor servicii cunoscute, nemaifiind
necesarã astfel cunoaºterea detaliatã a
porturilor de comunicaþie pentru diferite
aplicaþii. Tot în aceastã zonã este
disponibilã o secþiune destinatã gestionãrii
traficului ºi a lãþimii de bandã alocate
fiecãrui calculator din reþea.

O altã secþiune importantã oferitã de
pagina principalã de configurare este cea
numitã sec Software. De aici pot fi stabilite
rolurile pe care le poate juca ClarkConnect:
de server mail – POP3/IMAP/SMTP, de
server FTP, de server proxy, de server
Samba (file-sharing pentru Windows),
server web sau server VPN. Practic, aceastã
distribuþie oferã aproape toate facilitãþile
necesare unei reþele de mici dimensiuni.

Aºadar, o distribuþie mai mult decât
interesantã. ªi care, aºa cum spuneam la
început, pentru a putea fi adusã în stare de
funcþionare, are nevoie din partea uti-
lizatorului doar de atenþie ºi de câteva
concepte clare în minte.

Firewall-ul din ClarkConnect poate genera
reguli complexe de filtrare.

Server gateway

Chiar dacã aveþi deja o soluþie de server/
gateway/firewall prin distribuþia Clark-
Connect, o altã distribuþie ne-a atras atenþia
prin posibilitãþile pe care le oferã în acelaºi
domeniu. SME Server este o distribuþie
bazatã pe o variantã mai veche de RedHat
Linux, ajustatã cerinþelor unui server de
reþea. Cerinþele hardware pentru acest
server sunt direct proporþionale cu
numãrul de utilizatori ai reþelei ºi, implicit,
ai serverului, dar nu sunt neapãrat
exagerate.

Instalarea distribuþiei este un proces

foarte rapid: câteva alegeri, apoi
posibilitatea de a alege o instalare pe un
harddisk sau folosind o matrice RAID 1
software ºi procesul se încheie prin
instalarea pachetelor. Repornirea siste-
mului aduce cu sine primele configurãri
importante pentru sistem. Parola uti-
lizatorului root, domeniul pentru care se
face instalarea ºi numele serverului sunt
primii paºi. În etapele urmãtoare sunt
configuraþi parametrii de reþea ºi rolul pe
care îl va avea sistemul în reþea: gateway ºi
server, server simplu etc. Odatã stabilite

SME Server 6.5 RC1 – Informaþii: www.contribs.org

În SME Server directoarele partajate sunt
gestionate prin intermediul funcþiei
Information Bays.
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Un procesor de tip Pentium MMX la o
frecvenþã de 166 MHz în combinaþie cu 64
MB RAM stârnesc cu siguranþã zâmbetele
multora dintre dumneavoastrã. Ce sã mai
faci acum cu un astfel de sistem ar fi primul
lucru care vã trece prin minte, nu este aºa?

Ei bine, lucrurile pot fi tratate altfel, dacã
ne schimbãm puþin percepþia. Pentru câteva
minute, sã fim sinceri cu noi ºi sã analizãm
obiectivi activitãþile zilnice în care folosim
calculatorul... adicã citirea mesajelor
electronice, browsing-ul pe Internet, even-
tual redactarea unui document, citirea unei
cãrþi în format electronic, vizionarea unui
film sau ascultarea muzicii. Iar în aceste
condiþii, avem oare nevoie de toatã puterea
de calcul pe care marii producãtori din
domeniul IT ne-o vând cu zâmbetul pe
buze? Unii dintre noi ar zice cã nu...

 Sistemele de operare moderne necesitã
tot mai multã putere de calcul pentru a se
prezenta în toatã splendoarea lor. La fel ºi
cele mai noi versiuni ale majoritãþii
aplicaþiilor. Deseori, ne trezim cu mesaje de
genul... aplicaþia X nu poate fi instalatã
pentru cã nu aveþi pachetul Y. Iar pentru
pachetul Y avem nevoie de Z MB RAM. ªi
aºa mergem ca niºte roboþi ºi mai
achiziþionãm un DIMM de memorie în loc
sã ne rãzvrãtim împotriva trendului ºi sã
evaluãm situaþia la adevãrata sa valoare.
Mergând pe acest principiu, am cãutat în
Internet un sistem de operare care sã îmbine

atât versiuni ale celor mai noi aplicaþii
folosite în activitãþile uzuale, cât ºi un grad
cât mai redus de ocupare a resurselor. ªi ceea
ce am gãsit se numeºte Puppy Linux, care
are doar 60 MB ºi poate fi rulat fie de pe un
Live CD, fie de pe un stick USB, lucru feno-
menal pentru stadiul actual de dezvoltare al
dispozitivelor de stocare. Mai mult, dis-
tribuþia Puppy Linux se poate mândri cu
performanþa de a fi unul dintre puþinele
sisteme de operare Linux dezvoltate from
scratch, dacã îmi permiteþi exprimarea. Nu
se bazeazã pe cunoscutul Knoppix ºi nu are
reminiscenþe nici în Slackware sau Man-
drake. Aceasta este ºi explicaþia pentru
viteza de care dã dovadã ºi pentru posibi-
litatea de a rula ºi pe sisteme mai vechi.

Din curiozitate, am cãutat prin redacþie
componente cât mai vechi ºi am asamblat
un sistem care sã corespundã cerinþelor
hardware minime specificate de produ-
cãtorul lui Puppy. Adicã un Pentium MMX
la 166 MHz, 48 MB RAM, o placã video S3,
o placã de reþea Realtek 8139 ºi un harddisk
de 550 MB. Din pãcate, lucrurile nu au fost
atât de frumoase pe cât speram, pentru cã
Puppy nu voia deloc sã porneascã, dând un
curios mesaj de eroare. Dupã câteva vizite
pe forumul Puppy, situaþia s-a lãmurit – mai
este nevoie de memorie. Prin urmare, am
adãugat încã 16 MB RAM în configuraþie ºi
am repetat operaþia de boot. ªi, într-adevãr,
sistemul a pornit. E drept, i-a luat ceva mai

mult sã porneascã, dar a
fãcut-o direct în FVWM95,
desktop managerul ce sea-
mãnã foarte mult cu deja
uitatul Windows 95.

Iar aici am dat de toate
bunãtãþile promise, adicã
de browser-ul Mozilla,
clientul de e-mail din
acelaºi pachet, GAIM pen-
tru chat-ul în reþelele YM/
A O L / I C Q / M S N / I R C ,
AbiWord pentru editarea
de text, PlanMaker pe post
de Excel ºi chiar ºi un player
multimedia (gxine).

E drept cã pe configuraþia aleasã nu prea
a putut fi folosit, dar pot sã vã spun cã dacã
aveþi un procesor capabil sã decodeze
formatele video larg folosite pentru codarea
filmelor, gxine vi le redã fãrã probleme. Nu
are rost ºi nici nu doresc sã vã înºir ºi restul
aplicaþiilor pe care Puppy le are în doar cei
60 MB. Mai bine sã vã spun ce mai puteþi
face cu Puppy.

Aºa cum ruleazã, este capabil sã monteze
partiþiile FAT32 ºi NTFS întâlnite pe sistem
ºi sã vã ofere instrumentele necesare pentru
accesarea share-urilor Windows din cadrul
reþelei, fãrã prea multã trudã. Printr-un
modul special puteþi monta ºi accesa rapid
ºi dispozitivele de stocare pe USB sau
camerele foto digitale. Puppy stã destul de
bine în ceea ce priveºte modulele de
configurare, dar ele nu vor fi funcþionale
decât în mâinile unui utilizator care ºtie ce
vrea ºi ºtie ºi cum sã facã ceea ce vrea. Cu
alte cuvinte, nu vã lãsaþi amãgiþi de
asemãnarea cu Windows 95, pentru cã
lucrurile nu sunt chiar aºa de roz pe cât am
spera noi ºi pe cât ne lasã producãtorii sã
credem. Însã nu e cazul sã cãdem nici în
extrema cealaltã.

Odatã instalat pe harddisk, Puppy poate
fi modificat ºi proiectat dupã dorinþã ºi
necesitãþi prin adãugarea sau eliminarea de
componente (aplicaþii, desktop managere,
driver-e) prin intermediul managerului de
pachete PupGet, inclus în distribuþie. Dar
cel mai interesant este faptul cã, apelând la
Puppy Unleashed, pachet disponibil pentru
download pe site-ul producãtorului, fiecare
utilizator îºi poate crea propria distribuþie,
cu exact acele aplicaþii de care are nevoie.

Multe se pot spune încã despre distri-
buþia Puppy Linux, dar pânã nu o încercaþi,
totul este în zadar.

Vã dãm însã douã motive pentru care
meritã sã rulaþi mãcar o datã aceastã
distribuþie – vã readuce la viaþã sistemele
aruncate prin cãmarã ºi, de ce nu, vã poate
reda acel sentiment foarte plãcut, cã PC-ul
dumneavoastrã se comportã ca un „avion”.

ionut_balan@chip.ro, catalin_constantin@chip.ro
Internet ºi multimedia pentru calculatoare mai „bãtrâne”.

aceste opþiuni ºi configurate atent cele douã
interfeþe de reþea, o nouã repornire asigurã
implementarea corectã a tuturor setãrilor.
Configurãrile ulterioare, adãugarea de
utilizatori sau conturi de e-mail ºi regulile

pentru firewall pot fi fãcute din interfaþa
web a serverului, accesibilã doar din
interiorul reþelei.

Per ansamblu, SME Server nu este o
soluþie atât de complexã precum Clark-

Connect. Dar cu o configurare atentã din
partea administratorului, coroboratã cu
educarea utilizatorilor reþelei, poate da
rezultate reuºite mai ales într-o reþea de
dimensiuni mici.

Oldies, but goldies
Puppy Linux 1.0.3 – Informaþii: http://www.goosee.com/puppy/
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Ergonomie: reprezintã uºurinþa cu care
poate fi folosit programul ºi comportarea sa
în caz de erori. În aceeaºi categorie am punc-
tat ºi cât de completã ºi de bine prezentatã
este documentaþia programului.
Funcþionalitate: existenþa funcþiilor nece-
sare unei bune rulãri ºi gradul de utilitate a
acestora.

Cum testeazã CHIP

Fiecare program este evaluat la trei categorii

Resurse:  gradul de
ocupare a resurselor.

Evaluare CHIP:
Resurse: 20 %
Ergonomie: 40 %
Funcþionalitate: 40 %

 Achiziþie foarte bunã.  De încercat.  Existã soluþii mai bune.

Sub lupã
Pentru aceastã lunã v-am pregãtit review-uri pentru un antivirus, o soluþie

multimedia complexã, un utilitar pentru recuperarea datelor, un player multi-

media ºi un progrãmel pentru arhivarea DVD-urilor.

AVIRA Desktop 1.0
Într-o erã în care majoritatea companiilor
de securitate oferã soluþii din ce în ce mai
complexe ºi mai bogate în funcþii, mai
existã ºi companii care nu doresc sã încarce
suplimentar resursele unui PC ºi dezvoltã
ºi comercializeazã doar aplicaþii antivirus.
ªi mã refer aici la AVIRA GmbH, companie
ce oferã o gamã largã de soluþii antivirus,
de la cele pentru servere ºi pânã la cele desk-
top, pentru platforme Windows, UNIX,
FreeBSD ºi Linux.

AVIRA Desktop 1.0 pentru Windows se
prezintã ca o soluþie antivirus suplã ce
ascunde un motor de detecþie ºi eliminare a
infecþiilor dezvoltat de cãtre compania
H+BDEV (ºi pe care îl puteþi gãsi ºi în
componenþa soluþiei AntiVir). Ca ºi alte
aplicaþii de acest tip, AVIRA Desktop
dispune de un modul de monitorizare
permanentã a sistemului (AVIRA Guard),
ce poate fi activat sau oprit dupã preferinþã,
ºi de o interfaþã graficã pentru configurarea
sau rularea unor scanãri la cerere. Din punct
de vedere al opþiunilor de configurare,
AVIRA Desktop 1.0 stã foarte bine, existând
posibilitatea de selecþie a tipurilor de fiºiere
ce vor fi scanate, de stabilire de excluziuni ºi
cãi implicite, iar în ceea ce priveºte opþiunile
de protecþie, AVIRA poate funcþiona atât
normal (folosind baza de date cu semnãturi
ºi fiºierele cu sume de control), cât ºi pe baza

Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin

motorului euristic de detecþie a viruºilor.
Datã fiind complexitatea sa, este bine ca
atunci când folosiþi setarea euristicã la
valoarea maximã sã fiþi cu bãgare de seamã
în interpretarea rezultatelor, fiind posibil sã
aparã alarme false.

O datã ce v-aþi creat niºte reguli de
protecþie ºi scanare, AVIRA Desktop vã
oferã posibilitatea de a le salva (ºi proteja
prin parolã) sub forma unor profile pentru
a le putea folosi ulterior, opþiune mai mult
decât indicatã pentru cazurile în care
sistemul dumneavoastrã este folosit pentru
mai multe activitãþi (jocuri, browsing pe
Internet etc.). Pe lângã infecþiile clasice cu
viruºi sau viermi, AVIRA Desktop poate
detecta ºi modulele adware sau spyware
prezente în sistem, precum ºi aplicaþii mai
mult sau mai puþin periculoase din
categoria dialer-elor sau a celor de tip joke.

În ceea ce priveºte protecþia împotriva
pericolelor ce vin pe e-mail, AVIRA Guard

Mail este modulul responsabil cu filtrarea
fiºierelor ºi poate folosi setãri personalizate
pentru scanare. Dat fiind cã modulul
lucreazã transparent de utilizator, inter-
punându-se între clientul de e-mail ºi server,
AVIRA Guard Mail poate fi folosit cu orice
tip de client de e-mail.

Actualizarea bazelor de date cu
semnãturile viruºilor poate fi fãcutã atât
manual, cât ºi automat pe baza unui program
prestabilit. Tot pe baza unui program
prestabilit ºi de a cãrui administrare se ocupã
modul Scheduler pot fi realizate ºi scanãri
ale sistemului. Rapoartele de activitate oferite
de cãtre AVIRA Desktop sunt bine concepute
ºi pot fi personalizate din punct de vedere al
informaþiilor prezentate, în funcþie de des-
tinaþia lor. Apoi, am fost plãcut impresionat
de opþiunea de a rezuma rapoartele, ce face
parcurgerea lor mult mai simplã. Din pãcate
însã, am fost dezamãgit de faptul cã nu am
gãsit nici o posibilitate de a avea un raport
complet de activitate al soluþiei antivirus.

Chiar ºi aºa însã, AVIRA Desktop se
dovedeºte a fi un produs performant, cu o
interfaþã simplã ºi intuitivã. Iar perfor-
manþele de detecþie ºi eliminare a viruºilor
sunt evidenþiate de distincþiile
VB100 obþinute în ultima vreme.
(I.B.)

PRODUCÃTOR: AVIRA GmbH

INFORMAÞII: www.avira.ro
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Multimedia Recuperare de date

Undelete 5.0 Professional Edition

Evaluare: 91

Ergonomie:  88

Funcþionalitate: 90

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: Diskeeper Corporation

INTERNET: www.diskeeper.com

PREÞ: 56 EUR

Nu întotdeauna utilitarul de recuperare
a datelor propus de Microsoft în cadrul
Windows-ului îºi face treaba aºa cum
trebuie ºi, de asemenea, existã ºi situaþii
speciale când acest utilitar este inadecvat ºi
se simte acut necesitatea folosirii unei
soluþii mai complexe. Iar una dintre soluþii
poate fi aplicaþia Undelete, în versiunea 5.0
Professional, dezvoltatã de cãtre Diskeeper
Corporation. În mare, Diskeeper func-
þioneazã ca un add-on pentru funcþia Re-
cycle Bin din Windows, extinzând aria de
funcþionalitate ºi asupra fiºierelor ºterse
dintr-o fereastrã Command Prompt sau,
mai important, asupra diferitelor versiuni
ale documentelor Office cu care lucraþi. În
acest fel puteþi seta programul Undelete 5
sã pãstreze câte versiuni doriþi din fiecare
tip de document în parte.  Suplimentar,
existã ºi posibilitatea de a proteja ºi fiºierele
accesate prin reþea sau de a ºterge securizat
conþinutul Recycle Bin-ului. Nu vã
aºteptaþi însã ca Diskeeper sã facã minuni.
Ratele de succes în recuperare depind, ca
ºi la alte programe de acest gen, de mãsurile
de protecþie pe care le-aþi luat imediat ce
aþi constat cã aþi ºters întâmplãtor un docu-
ment important, ºi anume sistarea
operaþiilor de scriere pe partiþia respectivã.

Existã ºi un modul de tip Emergency Re-
covery, ce poate fi rulat de pe CD-ul de
instalare, ce are rolul de a încerca sã
recupereze datele de pe un sistem pe care
nu a fost instalat încã serviciul de
recuperare Undelete. Totuºi, nu vã bazaþi
prea tare pe eficienþa progra-
mului fãrã sã fi instalat în
prealabil modulul sub Win-
dows. (I.B.)

Pinnacle Studio MediaSuite

Evaluare: 96

Ergonomie: 96

Funcþionalitate: 95

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: Pinnacle Systems DISTRIBUITOR: Flamingo Computers

TELEFON: 021-2362000

PREÞ: 349 RON

De-a lungul timpului, în paginile
revistei noastre aþi avut ocazia sã vedeþi
review-uri pentru majoritatea aplicaþiilor
multimedia dezvoltate de compania Pin-
nacle. Acum a venit momentul sã aducem
în discuþie ºi un pachet ce înglobeazã cele
mai noi versiuni ale majoritãþii acestor
aplicaþii: Pinnacle Studio MediaSuite.

Ce trebuie sã ºtiþi în primul rând este
cã pachetul a fost creat în jurul aplicaþiei
de capturã, editare ºi conversie a ma-
terialului video, Pinnacle Studio 9 Plus
(cu toate add-on-urile prezente în
versiunea standalone), ce oferã o platfor-
mã complexã ºi coerentã cineaºtilor
amatori. Pe lângã acesta, sunt incluse ºi
cele mai recente versiuni pentru Instant
DVD Recorder, Steinberg Wavelab Lite,
Corel PhotoBook, Instant Cinema, Pin-
nacle InstantCopy, aplicaþii Pinnacle
consacrate deja.

Motivaþia existenþei unui astfel de
pachet este una destul de simplã –
disponibilitatea ºi integrarea tuturor
aplicaþiilor necesare pentru finalizarea
rapidã ºi în condiþii optime a oricãrui tip
de proiect, dar în special a filmelor, ce
includ secvenþe video, audio ºi fotografii
pentru care sunt necesare mici operaþiuni
de rectificare sau tãiere ºi, de ce nu, o micã
strategie de marketing ce vizeazã oferirea
mai multor facilitãþi la un preþ mai mic.
Modulele sunt disponibile din cadrul unei
singure interfeþe, împãrþitã pe mai multe
domenii: video, audio, photo, data ºi
tools. Sub denumirea de video sunt
accesibile modulele Studio Plus (pentru
captura, editarea ºi conversia materialului

video), Media Manager (pentru or-
ganizarea secvenþelor multimedia), In-
stant DVD Recorder (sunt oferite instru-
mentele necesare pentru crearea on the
fly a DVD-urilor) ºi InstantCinema
(pentru redarea pe PC a proiectelor cre-
ate). Pe partea de operaþii legate de
fiºierele audio se pot folosi modulul
WaveLab Lite ºi Media Managerul. Ur-
meazã apoi opþiunea de management
pentru fotografii, materializatã în Corel
Photobook, un puternic instrument de
preluare ºi retuºare a fotografiilor de pe
camerele foto digitale, foarte util pentru
fotografii amatori.

Cea mai bogatã categorie de aplicaþii
din Pinnacle Studio MediaSuite este cea a
operaþiilor din cadrul grupului data. Aici
se regãsesc toate modulele necesare pentru
copierea în regim 1:1 a CD/DVD-urilor,
crearea ºi restaurarea copiilor de siguranþã,
scrierea directã pe CD. În ultima categorie
de aplicaþii (tools) sunt grupate shortcut-
urile pentru accesul la opþiunile de
configurare ºi cele de suport.

Probabil cã nu toþi utilizatorii de Pin-
nacle Studio MediaSuite vor folosi
întregul set de aplicaþii, dar faptul cã ele
existã în acelaºi pachet ºi sunt grupate în
cadrul unei singure interfeþe reprezintã
fãrã îndoialã un plus.

Iar dacã la acest aspect adãugãm ºi
bonusul reprezentat de un fundal croma
de culoare verde, soluþia de creare ºi
prelucrare a materialului multimedia
propusã de Pinnacle devine mai
mult decât interesantã. Iar
preþul vorbeºte de la sine... (I.B.)
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Player multimedia Arhivare DVD-uri

ratDVD 0.7

Evaluare CHIP: 92

Ergonomie: 92

Funcþionalitate: 93

Resurse: 90

PRODUCÃTOR: www.ratdvd.dk

INTERNET: www.ratdvd.dk

PREÞ: gratuit

Cu toatã inflaþia de spaþiu de stocare a
zilelor noastre, ea pare oarecum limitatã în
momentul în care vrem sã stocãm conþinutul
DVD-urilor noastre. Conversia cãtre formate
MPEG 4 nu este întotdeauna satisfãcãtoare
pentru cã de cele mai multe ori din conþinutul
unui DVD este pãstrat doar filmul principal,
renunþându-se la diferitele facilitãþi oferite de
încapsularea în format DVD (meniuri,
subtitrãri, materiale extra etc.). Destinatã în
special celor care apreciazã aceste facilitãþi ale
DVD-urilor, o aplicaþie nou apãrutã promite
sã le satisfacã aceastã dorinþã ºi, în acelaºi timp,
sã economiseascã din spaþiul de stocare. În
cei 4 MB ai download-ului disponibil gratuit,
ratDVD instaleazã un set de filtre DirectShow
ºi aplicaþia cu ajutorul cãreia se efectueazã
conversia din formatul DVD clasic în
formatul ratDVD.

Trebuie spus încã de la început cã aceastã
conversie nu este fãrã pierderi de date.
Formatul MPEG 2 al DVD-ului este deja
compresat, iar o ulterioarã recompresie poate
fi fãcutã doar cu pierderi de informaþie. În
schimb, ratDVD oferã posibilitatea de a alege
din conþinutul DVD-ului materialele de
interes ºi pentru acestea existã o scalã de
ajustare a compresiei. Astfel, în fiºierul final
rezultat va exista o cvasi-copie a DVD-ului.
În general, redarea formatului ratDVD este
posibilã cu orice player care foloseºte
DirectShow. Setãrile implicite ale progra-
mului oferã o compresie destul de bunã, un
DVD de 4,5 GB fiind redus la puþin peste 1
GB, fãrã pierderi semnificative de calitate.
Procedeul de compresie este
reversibil, dintr-un container
ratDVD fiind posibilã revenirea
la un DVD normal. (C.C.)

WinDVD 7 Platinum

Evaluare CHIP: 94

Ergonomie: 92

Funcþionalitate: 95

Resurse: 95

PRODUCÃTOR: Intervideo Inc.

INTERNET: www.intervideo.com

PREÞ: 70 USD

De o vreme încoace viaþa producã-
torilor de aplicaþii multimedia a devenit
mult mai dificilã. Maturizarea platformei
Windows XP Media Center Edition,
multitudinea de oferte gratuite, dar ºi
relativa nemiºcare din punct de vedere
tehnologic în domeniul audio-video au
fãcut ca aplicaþiile de genul player-elor
audio/video sã iasã oarecum din centrul
atenþiei. Aceastã situaþie nu i-a împiedicat
însã pe cei de la InterVideo sã lanseze pe
piaþã, în ciclul lor anual, o nouã versiune a
cunoscutului lor player WinDVD. Cum
simpla redare a DVD-urilor nu mai este
de mult un atu pentru orice aplicaþie, ºi în
cazul lui WinDVD se constatã o „univer-
salizare” a conþinutului care poate fi redat:
toate felurile de MPEG2, DivX, RealMedia
sau QuickTime (prin instalarea respecti-
velor pachete), fiºiere audio. Din punct de
vedere funcþional, WinDVD 7 Platinum
aduce câteva noutãþi. În primul rând,
player-ul este capabil sã redea, prin filtrul
instalat, viitorul standard DVD – MPEG4
Part 10 (H264). Tot la capitolul decodare,
cu aceastã versiune, WinDVD poate reda
stream-uri MPEG2 împachetate Transport
Stream la rezoluþii HDTV ºi cu coloanã
audio AAC. De asemenea, sunt suportate
nativ câteva tipuri de subtitrãri pentru
fiºiere video în format AVI.

O a doua categorie de facilitãþi noi
incluse în aceastã versiune se înscriu în
zona experienþei pe care o putem avea
folosind controalele acustice ºi video
disponibile. Astfel, utilizatorului pre-
tenþios îi sunt oferite Audio Center ºi Video
Center. În primul dintre acestea,  în funcþie
de experienþa fiecãruia pot fi gãsite setãri

care sã satisfacã ºi cele mai pretenþioase
gusturi în domeniul audiþiei. Pe lângã
diferitele tipuri de decodare ºi emulare au-
dio, WinDVD oferã posibilitatea de a
controla individual nivelul sonor al fiecãrei
incinte acustice, dar ºi întârzierea acestui
semnal în fiecare boxã. De asemenea, tot în
acest Audio Center pot fi gãsite ºi un egalizor
ºi un set de efecte care pot fi aplicate asupra
coloanelor audio. Video Center, pe de altã
parte, dispune de opþiunea de a manipula
calitatea imaginii, de a modifica aspectul
acesteia, dar ºi de a aplica câteva efecte de
culoare asupra acesteia. Interesante sunt
opþiunile de ajustare automatã a para-
metrilor tipici (contrast, strãlucire etc.) în
funcþie de tipul device-ului pe care este
redat materialul video. O altã noutate
introdusã în aceastã versiune este posibi-
litatea de a folosi device-uri capabile UPnP
pentru partajarea conþinutului multime-
dia în reþele casnice. Tot ca modalitate de
partajare, WinDVD oferã ºi funcþia
QuickClip 2 prin care pot fi capturate
secvenþe scurte, salvate în format GIF ºi
trimise pe e-mail. Laolaltã cu noutãþile
tehnologice, WinDVD 7 aduce ºi o
schimbare consistentã de interfaþã.
Adaptându-se la tendinþa pieþei, player-
ul dispune acum de un aspect tipic Me-
dia Center. ªi controalele oferite utiliza-
torului ºi-au gãsit o nouã dispunere în
organizarea interfeþei ºi pentru cei obiº-
nuiþi cu versiunile anterioare trecerea s-ar
putea sã fie neplãcutã. Per ansamblu, o
versiune reuºitã, cu noutãþi
tehnologice interesante. Dar ca
ºi la versiunile anterioare, parcã
un preþ prea piperat. (C.C.)
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uºor

Î
n ultima vreme, nu au avut loc
schimbãri majore în topul celor mai
folosite distribuþii Linux, iar eu v-am

prezentat tot ceea ce a fost mai interesant.
Dar asta nu înseamnã cã dacã o distribuþie
nu este în top, ea nu este interesantã. ªi pe
acest principiu am mers când am ales
distribuþia acestei luni – Libranet.

Chiar dacã pe DVD veþi gãsi versiunea
2.8.1, articolul de faþã trateazã cea mai recentã
versiune (3.0), care este una comercialã ºi
ruleazã un kernel 2.6.11. Pentru aproximativ
80 de dolari, puteþi intra în posesia celor cinci
CD-uri sau a unui DVD de pe care se poate
instala Libranet ºi vã asigur cã nu veþi regreta
nici o clipã investiþia.

Pot sã vã spun cã deja nu mã mai mirã
faptul cã majoritatea distribuþiilor de succes
sunt bazate pe Debian, datoritã stabilitãþii ºi
uºurinþei de manevrare a pachetelor de care
se bucurã acesta. Iar Libranet nu face excepþie,
fiind construitã tot pe fundaþia Debian.

Procesul de instalare a mers bine pe
ambele configuraþii, cu menþiunea cã am
optat pentru iniþializarea manualã a partiþiilor
deja create folosind Partition Magic 8. Chiar
ºi fãrã o prepartiþionare lucrurile ar fi mers
simplu, instrumentul grafic propus de
Libranet fãcându-ºi treaba conºtiincios.

Asemãnãri

Am observat o asemãnare foarte mare între
Libranet ºi SuSE în ceea ce priveºte mo-
dalitatea de selecþie a pachetelor ce vor fi
instalate, în interfaþa graficã fiind prezentate
câteva opþiuni, printre care cea standard sau
custom. Deoarece am fãcut prima instalare a
distribuþiei Libranet pe un sistem desktop
folosind opþiunea custom, pe laptop am ales

sã utilizez selecþia de pachete implicitã pentru
un sistem laptop. În ambele cazuri, procesul
a mers ºnur, timpul necesar instalãrii fiind
direct proporþional cu numãrul de pachete
alese. Mai existã selecþii predefinite ºi pentru
un sistem de tip server cu aplicaþiile aferente.

Pot sã vã spun cã Libranet a detectat ºi
instalat automat atât driver-ele necesare
pentru placa DVB Pinnacle, cât ºi pentru
placa ATI. Aceasta din urmã, deºi nu avea
accelerarea hardware activã, a putut fi setatã
corect pentru a beneficia de rezoluþia optimã
a monitorului. Pentru laptop am fost plãcut
surprins sã constat cã nu numai placa video
a fost instalatã corect ºi parametrii moni-
torului setaþi automat (1.680 x 1.050), ci ºi
cã driver-ele pentru cipul Intel 2200BG ºi
platforma Centrino erau prezente (e drept,
în versiunea 1.0.1, care nu beneficiazã de mo-
nitor mode). Imediat dupã pornirea siste-
melor, primul desktop grafic cu care Libranet
vã întâmpinã este cel IceWM. Dacã nu sun-
teþi obiºnuit cu el, poate fi foarte uºor
schimbat cu KDE (3.3), GNOME (2.8) sau,
eventual, XFCE direct din interfaþa de login.
Legat de aceasta, cei care doresc un desktop
mai deosebit pot schimba tema implicitã cu
una dintre cele oferite de Libranet pentru
GDM (Graphical Login Manager).

Diferenþe

Aº putea spune cã sunt douã elemente ce
diferenþiazã Libranet de alte versiuni Linux
bazate pe Debian. Primul dintre ele este fãrã
îndoialã modulul Libranet Adminmenu, de
unde se pot configura toate aspectele legate
de funcþionarea sistemului de operare: de la
pachetele instalate, driver-ele ºi setãrile corecte
pentru diversele plãci ºi dispozitive prezente

în sistem ºi pânã la managementul utilizatorilor
sau opþiunile de boot ale kernel-ului, impri-
mantele folosite etc. Atât pentru un utilizator
începãtor, cât ºi pentru unul avansat, Libranet
Adminmenu se dovedeºte a fi un modul extrem
de folositor. Iar al doilea element de diferenþiere
între Libranet 3.0 ºi alte clone Debian este
numãrul foarte mare de aplicaþii pe care  le gãsiþi
incluse în distribuþie. Aproape orice program
de care aveþi nevoie este prezent, indiferent de
categoria din care face parte. Ca exemple pot
sã aduc 3ddesk sau Straw Desktop News
Aggregator, aplicaþii destul de rare, ca sã nu mai
menþionez nmap, nessus, povray sau altele. Aici
aº avea de reproºat un singur lucru, ºi anume
versiunile destul de vechi pentru unele pachete
(de exemplu: Evolution 2.0.3, OpenOffice.org
1.1.3, Gaim 1.1.4, Firefox 1.0.2, K3b 0.11.20).
Per ansamblu, Libranet este o distribuþie solidã,
uºor personalizabilã atât pentru un mediu desk-
top (respectiv laptop), cât ºi pentru un server.
Iar instalarea ºi configurarea sa sunt lucruri
relativ simple pentru orice categorie de
utilizatori, fapt ce o face foarte accesibilã. Cu
alte cuvinte, este o distribuþie care meritã toatã
atenþia.

ionut_balan@chip.ro

Libranet 3.0

Treceþi

pe Linux
Aceastã distribuþie bazatã pe Debian repre-

zintã soluþia optimã pentru cei care doresc sã

migreze fãrã dureri de cap de la Windows cãtre

Linux.
Ionuþ Bãlan

 - Imaginea ISO a DVD-ului Libranet, pe care
am putut sã o descãrcãm fãrã probleme de
pe libranet.com graþie amabilitãþii pro-
ducãtorului Libra Computer Systems Ltd.
 - Douã sisteme, unul desktop ºi laptop-ul
trimis în aceastã lunã spre testare de cãtre
firma Elsaco.

Test – Ce configuraþii am folosit

INFORMAÞII: libranet.com
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ªtiri

Detector de hotspot-uri ºi adaptor wireless într-un
singur dispozitiv.
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Trendware

Detector de hotspot-uri

Trendware a lansat un dispozitiv combo care încor-
poreazã un detector de hotspot-uri ºi un adaptor
wireless 802.11g.
Acesta dispune de o baterie integratã de tip Li-Ion ºi
poate gãsi hotspot-urile care oferã acoperire într-un
punct, fãrã a fi necesarã pornirea unui calculator.
Pentru control sunt disponibile butoane de pornire/
oprire, scanare ºi trecere la urmãtorul hotspot. El
are ºi un mic display pe care afiºeazã informaþii precum
numele reþelei (SSID), puterea semnalului, canalele
ºi dacã reþeaua este sau nu securizatã.
Ca adaptor wireless el funcþioneazã la 54 Mbps
(802.11g) ºi suportã standardele de securitate WEP,
WPA-PSK ºi WEP pe 64 ºi 128 de biþi.
Raza de acoperire a lui TEW-429UB este cuprinsã

între 35 ºi 100 de metri in-
door, respectiv între 100 ºi
300 de metri în aer liber.
Preþul dispozitivului este de
aproximativ 80 USD.

www.trendware.com

ZyXEL Communications a lansat un nou switch L2+,
ES-3124PWR, un model Power over Ethernet cu ma-
nagement, destinat companiilor de largi dimen-
siuni sau locaþiilor unde se doreºte amplasarea de
dispozitive de reþea fãrã alimentare separatã (de
exemplu, camere IP, telefoane IP, AP-uri wireless etc.).
ZyXEL ES-3124PWR vine în format 1U de 19”, dis-
pune de 24 de porturi 10/100 PoE ºi de pânã la
patru porturi de uplink GbE: douã porturi RJ45 de
1.000 Mbps ºi douã interfeþe GbE cu dublã perso-
nalitate (porturi RJ45 de 1.000 Mbps sau sloturi
deschise SFP).
ES-3124PWR are o serie de funcþii de monitorizare
a energiei ºi de management al traficului. Existã
suport pentru 802.1X pentru autentificarea utili-
zatorilor, precum ºi pentru ACL (Access Control List),
care permite instaurarea unui control strict la ni-
velul fiecãrui port.Totodatã, suportã tehnologia
iStacking, care localizeazã toate switch-urile ZyXEL
compatibile cu aceasta ºi este capabilã sã contro-
leze pânã la 24 de asemenea switch-uri prin inter-
mediul unei singure adrese IP. Administratorii pot
alege între interfeþe de configurare prin web sau
Telnet ºi pot activa SSH v1/v2 sau SSL/TLS pentru
conexiuni codificate. Pentru medii critice, ºi acest
switch (la fel ca ºi cele de la Dell) suportã un sistem
de surse redundante.
www.zyxel.com

În aceastã varã, SMC a pregãtit un kit de reþelisticã
pentru trafic ridicat.
Mai întâi, este vorba despre douã switch-uri din fa-
milia TigerStack cu 24, respectiv 48 de porturi.
Ambele switch-uri sunt Layer 3 cu porturi 10/100/1000
ºi pot oferi opþional ºi conexiuni de 10 Gbps. Utili-
zatorii au posibilitatea de a instala un modul GBIC
pentru conexiuni optice în locul a patru porturi Ether-
net ºi, de asemenea, pot folosi un modul XENPAK
pentru conexiuni 10 Gigabit.
Switch-urile sunt stack-abile ºi vin în format 1RU.
Pentru acces securizat, ele dispun de suport RADIUS ºi
TACACS+, iar aplicaþiile mai complexe de management

Modulele de extensie 10 Gigabit sunt livrate în
format XENPAK (în imagine) ºi XFP.

Switch cu suport
pentru iStacking

ZyXEL

SMC

Switch-uri pentru trafic greu

Switch-urile Gigabit de la SMC pot oferi ºi conexiuni de uplink
10 Gigabit.

pot benefica de suportul RIP v1/v2, OSPF,
DVMRP ºi PIM-DM pe care îl oferã.
În afarã de cele douã switch-uri, SMC a anun-
þat ºi noi module pentru conexiuni optice
10 Gigabit. Acestea vor fi disponibile în for-
mate XENPAK ºi XFP ºi vor putea fi folosite
în familia TigerStack 1000.
Preþul pentru TigerStack 1000 cu 24 de por-
turi este cu puþin sub 2.400 de euro, în timp
ce preþul pentru varianta cu 48 de porturi
este sub 3.900 de euro.
www.smc.com
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Mai multe ºtiri de comunicaþii
gãsiþi la www.chip.ro

Cu Linksys: vitezã de comunicare
pentru notebook-uri.

D-Link oferã un ruter pentru jocuri.

Dell

Switch-uri PoE

Unul dintre domeniile mai puþin
obiºnuite pentru Dell este acela al
comunicaþiilor. Totuºi, compania
americanã activeazã ºi în aceastã
direcþie, iar recent tocmai ºi-a adã-
ugat în portofoliu douã switch-uri,
fiecare având ºi o versiune PoE
(Power over Ethernet).
Este vorba de PowerConnect 3424
ºi PowerConnect 3448 cu câte 24,
respectiv 48 de porturi. Ambele
dispun de câte douã porturi Giga-
bit Ehernet.
Configurarea acestora este asigu-
ratã printr-o interfaþã web, însã
sunt suportate ºi standarde pre-
cum SNMPv1, v2c sau v3 pentru

fluxurilor) micºoreazã impactul pe
care traficul cu pachete mari de date
ºi prioritate scãzutã l-ar putea avea

asupra aplicaþiilor care nece-
sitã latenþe scãzute ºi eli-
minã întârzierile apãrute în
cadrul conexiunilor prin DSL
sau modem de cablu.
Conform Ubicom, tehnolo-
gia StreamEngine eliminã
în mod efectiv lag-ul ºi între-
ruperile existente în jocu-
rile online sau în alte apli-
caþii video sau de voce.
www.dlink.com

www.ubicom.com

gestiune prin intermediul apli-
caþiilor.
Pentru medii în care se solicitã o
disponibilitate crescutã, ambele
switch-uri pot fi echipate supli-
mentar cu o sursã redundantã; tot
pentru medii critice, acestea pot fi
dotate ºi cu câte un senzor de tem-
peraturã.
Cele douã modele au preþuri de
aproximativ 450 de dolari, respec-
tiv 750 de dolari, în timp ce versiu-
nile PoE ale acestora (denumite
3424P ºi 3448P) au preþuri de apro-
ximativ 1.000 de dolari, respectiv
1.300 de dolari.
www.dell.com

Comunicaþiile, un domeniu în creºtere la Dell.

D-Link a lansat un ruter destinat cu
precãdere jocurilor, DGL 4300.
Acesta utilizeazã tehnologia Stream
Engine de la Ubicom, ce presupune
un algoritm de gestionare auto-
matã (fãrã intervenþia utilizatoru-
lui) a traficului de upload al unei
conexiuni la Internet. Drept rezul-
tat, traficul interactiv, în timp real,
precum cel specific jocurilor, aplica-
þiilor VoIP sau aplicaþiilor IM (In-

stant Messaging), obþine o priori-
tate corespunzãtoare în faþa altor
utilizatori ºi aplicaþii din reþea.
În plus, funcþia Intelligent Stream

Handling (tratarea inteligentã a

D-Link

Ruter destinat jocurilor

Netgear a adãugat noi produse în
familia RangeMax, lansând un nou
Access Point cu razã extinsã de aco-
perire.
WPN802 este capabil, conform com-
paniei producãtoare, sã furnizeze
o acoperire de pânã la 10 ori mai
mare decât AP-urile 802.11g cla-
sice, datoritã celor ºapte antene
de tip SmartMIMO (Multiple In-

puts Multiple Outputs) ºi modului
dinamic care se adapteazã la am-
bianþa radio pentru a evita inter-
ferenþele. Pentru obþinerea de per-
formanþe maxime, Netgear reco-
mandã folosirea lui WPN802 în

Netgear

Access Point cu acoperire extinsã

tandem cu alte dispozitive ale
familiei RangeMax (plãci wireless
PCMCIA, PCI sau adaptoare USB
2.0).
În privinþa securitãþii, sunt supor-
tate codificãri WPA-PSK ºi WEP pe
64 ºi 128 de biþi, precum ºi auten-
tificare pe baza adresei MAC.
Viteza maximã de transfer oferitã
de WPN802 este de 108 Mbps, iar
preþul sãu ajunge la aproximativ
157 de dolari.

www.netgear.com

Netgear eliminã
punctele moarte (dead

spots) folosind configurarea
dinamicã a antenelor MIMO.

Linksys va lansa în curând douã noi
produse destinate în primul rând
utilizatorilor de notebook-uri. Este
vorba despre un adaptor wireless
pe USB ºi despre un card Ethernet
în format PCMCIA.
Primul dintre produse, WUSB54AGP,
funcþioneazã pe USB 2.0 ºi suportã
toate standardele wireless uzuale
(802.11 a, b ºi g), fiind capabil sã
atingã o vitezã de pânã la 54 Mbps.
Adaptorul poate fi introdus fie
direct în calculator, fie amplasat
într-o aºa-numitã bazã de extensie
la o distanþã de pânã la doi metri
de calculator. Pentru securitate,

dispozitivul suportã standardul
criptografic WPA.
Cel de-al doilea, PCM 1000, va trezi
interesul celor care vor sã atingã
vitezã în reþeaua Ethernet, pentru
cã este un produs Gigabit. Este dis-
ponibil în format PC Card Type II
ºi, spre deosebire de unele produse
similare de pe piaþã, are conec-
torul RJ 45 integrat direct în corpul
dispozitivului ºi nu amplasat pe
un mic cablu de extensie.
www.linksys.com

Linksys

Vitezã pentru mobilitate
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Tendinþe

     FFFFF
ie pentru c-am fost pierdut pe-o
insulã pustie, fie pentru cã m-am
oferit voluntar sã testez efectele

criogeniei, sã presupunem cã mã trezesc
peste zece ani (douãzeci, treizeci, chiar nu
are relevanþã) fãrã sã ºtiu ce s-a petrecut
între timp.

Bunã dimineaþa

Simt un mic ºoc electric în mâna stângã ºi
apoi sunt anunþat sonor cã trebuie sã mã
trezesc pentru a nu întârzia la serviciu. Aflu
cã nu pot sã dezactivez acest element, a fost
politica firmei de a implementa un meca-
nism de protecþie pentru a rezolva proble-
ma trezitului târziu. Mã îndrept spre cabina
de duº, unde am parte de o apã a cãrei
temperaturã a fost calculatã ca fiind cea mai
potrivitã pentru corpul meu la acel mo-
ment, cu ajutorul brãþãrii care-mi þine sub
observaþie semnele vitale (scopul principal
al brãþãrii iese la ivealã în cazul unui ºoc
sau accident, pentru cã pot fi preluat cât
mai rapid de echipa de intervenþie).

Sunt anunþat sonor cã ar fi momentul sã
pãrãsesc cabina de duº ºi sã purced spre
frigider, deoarece totul este calculat la minut
ºi orice întârziere ar produce o dereglare în
sistem. Ah, micul dejun, cea mai importantã
masã a zilei... pe ecranul frigiderului aflu cã
toate alimentele comandate de mine cu o zi

înainte au fost aduse cu succes, comple-
tându-se astfel stocul de produse lactate ºi
ouã, preferatele mele dimineaþa. Mai târziu,
aveam sã aflu cum funcþioneazã chestiunea
în cauzã: fiecare aliment are pe ambalaj încã
de la ieºirea din fabricã un cip de identificare,
iar drumul ºi starea acestuia sunt urmãrite
cu ajutorul senzorilor existenþi atât în maga-
zin, cât ºi în frigiderul nostru. Astfel produ-
cãtorul ºtie cât face produsul pe drum, este

informat în momentul în care stocul dintr-un
anumit magazin este pe terminate sau expirã
ºi „trimite maºina” cu o nouã încãrcãturã.

Frigiderul meu, pe de altã parte, þine
evidenþa alimentelor existente ºi o comparã
cu lista produselor pe care le consider eu
necesare, iar când acestea nu corespund,
comandã automat produsele lipsã. Folo-
sind pahare, farfurii ºi tacâmuri de unicã
folosinþã ºi cafeaua fãcându-se automat
printr-o simplã apãsare de buton, timpul
pentru prepararea micului dejun scade
simþitor ºi astfel câºtig câteva minute pentru
a mânca în tihnã, în timp ce selectez pe
monitorul fixat pe perete (ºi legat la Reþea)
informaþiile utile care mã intereseazã: vãd
cât de cald va fi azi, citesc despre arterele
de circulaþie care sunt oprite (noua idee cu
cipuri pentru limitarea vitezei ne va mai
chinui mult pânã va fi implementatã peste
tot, dar vom vorbi despre ea ceva mai

Tehnologii

Lumea de mâine
Cu un mic exerciþiu de imaginaþie, am schiþat o lume a viitorului nu prea

îndepãrtat, pe baza tehnologiilor existente sau aflate în curs de definitivare.
Mircea Mihãlcicã

Vã invitãm la un tur virtual prin Future Store din Rheinberg, Germania.
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încolo). Nu joc la bursã ºi de când cu noua
monedã unicã electronicã mondialã nu mã
mai intereseazã informaþiile financiare,
aºadar mã îndrept spre serviciu, nu înainte
de a fi informat cã mi s-a fãcut loc în trafic.

O zi de muncã

Urc în autoturismul pus la dispoziþie de
companie ºi mã încadrez pe banda a treia,
ca de obicei... mi-aº dori sã circul ºi eu pe a
patra, dar costã ºi nu îmi permit. Lucrurile
stau cam aºa: accesul pe banda a treia ºi a
patra este permis doar în interes de serviciu,
pentru cei care vin sau pleacã de la locul de
muncã sau pentru cei a cãror activitate
implicã deplasãri. Diferenþa dintre cele
douã benzi este cã pe a treia se poate circula
cu maxim 90 km/h, pe a patra limita
maximã fiind de 120.

Primele douã benzi sunt destinate
„uzului personal” sã spunem ºi suferã ºi ele
o limitare de vitezã. Toate autoturismele au
cipuri de identificare care sunt controlate
de senzorii de pe stâlpii aflaþi pe marginea
ºoselei, iar viteza maximã admisã nu se
poate depãºi, chiar dacã vrei. Din loc în loc
existã degajãri cãtre parcãri subterane, zone
comerciale sau mici ateliere de reparaþii în
cazul unor posibile defecþiuni mecanice la
autoturism astfel încât traficul se pãstreazã
cursiv ºi destul de sigur. Mã încadrez pe una
dintre aceste degajãri ºi ajung în parcarea
instituþiei unde lucrez, senzorul recunoaºte
maºina ºi bariera se ridicã ºi mi se indicã
apoi pe harta de pe ecranul de bord drumul
cãtre locul meu rezervat pentru parcare.

Nu prea mã încântã pe mine chestia cu
cipul de identificare de sub piele combinatã
cu scanatul retinei ºi cu amprenta, dar cum

Am amintit în articol despre aºa-numita
Reþea. Dupã pãrerea noastrã, Internetul are
potenþialul de a deveni o astfel de reþea
universalã la care sã poatã fi conectate o
gamã foarte largã de dispozitive de tot felul.
Lucrurile nu sunt chiar imposibile: frigider,
maºinã de spãlat sau alte electrocasnice
comandate prin Internet am vãzut cu ochii
mei. De asemenea, existã companii care
oferã „servicii multimedia integrate” (am
prezentat ºi noi acum în jur de un an o astfel
de soluþie numitã Triple Play) sau, pe
româneºte, pe acelaºi cablu sã avem ºi
Internet de mare vitezã, ºi telefonie, ºi
televiziune, radio etc. (o variantã avansatã a
ceea ce oferã în acest moment unele
companii de cablu, care ar include servicii de
genul Video On Demand etc.). Personal, cred
cã, datoritã potenþialului imens pe care îl are,
în câþiva ani domeniul va exploda.
Evident, probleme existã, nici nu vreau sã
mã gândesc la condiþiile de securitate pe
care trebuie sã le îndeplineascã o astfel de
reþea universalã, mai ales când ar transporta
în mod curent informaþii critice, precum
capital electronic, date personale ºi altele.

Reþeaua

Lumea viitorului

RFID Journal ne þine la curent cu ultimele
noutãþi legate de aceastã tehnologie ºi
implementãrile sale.

toate se fac din mers îmi convine cã nu mai
trebuie sã am diferite cartele de pontaj ºi
acces pentru diferite niveluri ale clãdirii ºi
alte chestiuni de gen. Bun lucru, liftul ºtie
pe baza acestor date etajul unde trebuie sã
mã ducã implicit (pot trece pe comandã
manualã apãsând butonul dorit).

Birou, calculator, acestea nu s-au
schimbat, în afarã de faptul cã acum
problemele cu ochii au cam dispãrut
datoritã noilor ecrane. Din fericire, lucrul
este mult mai puþin stresant acum, existã o
singurã sesiune de lucru comunã pentru
mine ºi colegii mei (lucrãm toþi în acelaºi
timp pe aceeaºi piesã). Este vorba de
proiectarea unor structuri metalice ºi
activitatea merge mult mai uºor deoarece
putem verifica totul din mers ºi astfel apar
mult mai puþine greºeli. Totul merge bine
ºi putem respecta pauzele obligatorii acum
(studiile în domeniu au dus la concluzia cã
eficienþa creºte dacã activitatea este
întreruptã din când în când în scopul
deconectãrii ºi eliberãrii tensiunii nervoase
ºi astfel cele ºase ore de lucru vor fi
întrerupte prin lege de douã pauze, dintre
care una pentru masã).

Dacã tot mã gândesc la pauza de masã,
intru ºi în intranetul local de unde aleg
meniul zilei, iar comanda pleacã electronic
prin Reþea cãtre firma de catering pe care o
folosim (sau cãtre bucãtãria proprie dacã
am avea) astfel încât sã fie totul gata la timp.
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RFID

Adevãrata provocare

În multe dintre ideile din articol am amintit de
cipuri de identificare ºi control, cu ajutorul
cãrora se verificã anumiþi parametri, se
efectueazã plãþi, se înregistreazã date ºi multe
altele. De fapt, ideea mea se bazeazã pe o
dezvoltare viitoare a „tehnologiei” RFID (Ra-
dio Frequency IDentificator). RFID este o
metodã de a stoca ºi transmite informaþii
folosind (într-o comparaþie mai mult sau mai
puþin adecvatã) un sistem client-server,
clientul fiind un fel de etichetã (tag) ataºatã
unui produs, iar serverul fiind cititorul de
etichete. Pe româneºte, în cazul cipurilor
(etichetelor) simple (pasive), o entitate care are
ataºatã o astfel de etichetã este identificatã
atunci când se aflã în raza unui cititor – acesta
trimite un semnal radio, eticheta îl primeºte ºi
transmite un rãspuns, un numãr de
identificare.
Existã ºi unele tag-uri mai sofisticate (cipuri
active) care au o sursã proprie de alimentare
(nu au neapãratã nevoie de energia de la un
cititor pentru a trimite o informaþie,
principalul avantaj fiind cã pot sã iniþieze o

conversaþie, nu doar sã rãspundã).
Sigur, multe lucruri din articol par acum sim-
ple ºi realizabile (plãþi automate, identificare
instantanee a diferitelor produse sau persoane
etc.), dar problemele sunt multe ºi spinoase.
Pentru a înþelege câteva dintre ele, sã luãm
cazul supermarket-ului. Am zis cã intrãm ºi de
pe un panou lateral gãsim locul produsului –
aceasta implicã triangulaþie (cel puþin trei
cititoare diferite sã fie în raza fiecãrui produs).
Având în vedere frecvenþele folosite actual
(fãrã a aminti de problemele legate de
utilizarea lor, sã presupunem cã s-ar aloca un
anumit spectru pentru RFID), razele în care
cititoarele au control sunt de pânã la câteva zeci
de metri, iar aceasta implicã un numãr mare
de cititoare pentru a acoperi spaþiul dintr-un
supermarket. De asemenea, fiecare cititor va
primi rãspunsuri de la zeci de produse simultan
ºi va trebui sã fie capabil sã le proceseze.
Multe cititoare, multe tag-uri, comunicaþie ra-
dio ºi factori externi ce folosesc frecvenþe ra-
dio (foarte comuni în supermarketuri), toate
acestea ne duc cu gândul la interferenþe. Nu

cred cã este necesar de explicat de ce sistemul
trebuie sã fie eficient 100% ºi orice micã
eroare nu este suportabilã.
Un alt aspect delicat îl reprezintã securitatea
comunicaþiei, nimeni în afara cititorului nu
trebuie sã poatã accesa datele dintr-un tag.
Aceasta implicã algoritmi de criptare, care duc
la creºterea preþului (ºi a dimensiunilor)
elementelor componente ale sistemului.
La toate acestea se adaugã ºi chestiuni legate
de intimitate ºi nu numai: în ideea noastrã, un
produs poate fi urmãrit de pe bancul de
producþie pânã la domiciliul clientului... sã
presupunem cã am cumpãrat un sistem Home
Cinema cu tot ceea ce implicã el, iar un angajat
al companiei dã numãrul de identificare al
produsului ºi locaþia unui infractor... mã rog,
poate exagerez, dar situaþia nu pare atât de
imposibilã. Acestea sunt doar câteva dintre
problemele actuale ale tehnologiei, multe
sunt în curs de rezolvare, s-au dat ºi soluþii,
dar încã suntem departe de un sistem de
genul celui prezentat în articol.

mircea_mihalcica@chip.ro

Cum s-ar putea desfãºura un „mers la cumpãrãturi” în toate supermarket-urile.

Pe de-o parte binecuvântez noile legi care
au interzis diferiþii compuºi artificiali, acum
sunt sigur cã mã alimentez în mare mãsurã
sãnãtos, dar din pãcate preþul alimentelor
a crescut ºi el, nãscând astfel mari probleme
în pãtura sãracã a societãþii. Rezolvarea lor
este o acþiune încã în curs care are la bazã
orientarea celor mai puþin avuþi cãtre
activitãþile agricole, astfel asigurându-li-se
un loc de muncã ºi crescând producþia.

Câºtig de douã ore

Creºterea eficienþei activitãþii, în special
lucrul simultan, a dus la ziua de lucru de
ºase ore ºi astfel avem douã ore în plus
pentru noi. Înapoi acasã, un duº scurt ºi
apoi înaintea somnului de dupã-amiazã o

„lecturã” dacã putem sã-i spunem aºa:
conectãm cãºtile în perete, alegem pe ecran
una dintre cãrþile în format electronic din
biblioteca Reþelei ºi lansãm programul care
va începe sã ne citeascã ºi se va opri în cazul
în care adormim (brãþara cu semnele vitale
îi va da un semn).

Ne trezim la ora doritã ºi parcã avem
chef sã ieºim în oraº sã facem cumpãrãturi
prin „metoda clasicã” ºi nu electronic.
Ajungem în supermarket, alegem de pe
ecranele laterale produsele dorite ºi ne este
arãtat locul lor pe raft, intrãm, le punem în
coº ºi plecãm, fãrã aglomeraþie ºi nebunie,
deoarece magazinul ºtie cine suntem (da,
aceleaºi metode cu care am fost recunoscuþi
ºi la serviciu) ºi „trage” din contul electronic

care ne este ataºat suma de bani necesarã
pentru plata produselor. Apelez la agenþii
magazinului care îmi vor livra produsele
acasã în „cutia poºtalã” lateralã uºii astfel
încât sã nu fiu nevoit sã mã întorc sã las ce
am cumpãrat ºi apoi sã pornesc iar spre
centru, deoarece am de gând sã merg la un
club cu prietenii.

Folosind aparatul universal, un fel de
telefon mobil + PDA + camerã foto/video,
intru în videoconferinþã cu cei câþiva
prieteni cu care aº dori sã-mi petrec seara ºi
ne stabilim locul ºi ora la care ne întâlnim.
Spre ciuda barmanilor, totul, de la în-
chiriatul meselor de biliard pânã la plata
bãuturilor, se face electronic, aºa cã adio
bacºis.

Chiar înainte de plecare se petrece un
eveniment, unul dintre prieteni are o
altercaþie cu o altã persoanã. De fapt, totul
este un fel de joc multiplayer transpus în
viaþa realã (exact ca în „The Game” dacã
aþi vãzut filmul): companii specializate se
ocupã de încadrarea persoanelor care
apeleazã la ele în anumite poveºti care sã le
facã viaþa mai coloratã ºi mai plinã de
evenimente. Fiecare joacã un rol ºi
interacþioneazã cu alþii din joc, primeºte
telefoane, scrisori, e-mail-uri, trebuie sã
îndeplineascã diferite misiuni ºi primeºte
anumite bonusuri sau avansãri în joc.

Seara trece ºi mã întorc spre casã cu
pilotul automat, deoarece nu m-am putut
abþine de la douã beri ºi am fost avertizat
cã nu voi putea trece maºina pe comandã
manualã. Ajuns acasã, pornesc televizorul
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Opinia redactorului

RFID – Calul troian

Este adevãrat cã, având ajutorul acestei noi
tehnologii, companiile vor putea economisi
sume uriaºe de bani. Cu ajutorul acestei
tehnologii, fiecare obiect poate fi identificat
în orice moment. Diferenþa faþã de codurile
de bare este cã tag-urile RFID individualizeazã
fiecare produs. Vom scana o anumitã cutie de
Cola de exemplu, nu în general o cutie de Cola.
În acest fel, fiecare obiect devine o entitate
de sine stãtãtoare care poate fi reperatã în
orice moment.
Ce ne facem însã în momentul în care aceste
„etichete” care colecteazã ºi transmit date vor
începe sã ne afecteze viaþa privatã?
Un scenariu simplu, creat de participanþii la
Cyberposium 2004, este cel în care, cu ajutorul
unui cititor RFID, poate fi scanat tomberonul
din faþa casei, aflându-se astfel rapid
obiceiurile noastre de cumpãrare. Urmarea
este previzibilã: datele noastre sunt trimise
cãtre companiile de marketing ºi astfel ne vom
trezi bombardaþi de pliante ºi produse „pe
gustul nostru”. ªi în cazul magazinelor care ne
vor supraveghea obiceiurile de cumpãrare prin
intermediul aceloraºi etichete, situaþia va fi

similarã. În momentul în care vom reveni
într-unul din aceste magazine (împânzite de
etichete RFID), vom fi determinaþi sã
cumpãrãm mai mult, fiind îmbiaþi de oferta de
produse special creatã pe gustul nostru. Ceea,
ce în final, se cheamã manipulare. Acesta este
doar primul pas cãtre un sistem mult mai bine
pus la punct de supraveghere ºi control, ascuns
în spatele ideii de siguranþã a cetãþeanului.
Armata SUA foloseºte deja tag-uri sofisticate,
combinate cu un sistem de poziþionare globalã
pentru a putea identifica precis anumite
transporturi. ªi suntem convinºi cã tehnologia
nu va întârzia sã treacã graniþa militar / civil.
Însã nu trebuie sã pierdem din vedere nici
avantajele aduse de aceastã tehnologie. RFID
poate fi de folos în multe industrii cum ar fi
cea farmaceuticã, în medicinã sau în indus-
tria aviaticã (unde se pot þine evidenþe stricte
ale medicamentelor, ale materialelor me-
dicale sau ale bagajelor). Trebuie însã ca cei
care au un cuvânt de spus în industria RFID
sã fie atenþi sã nu se infiltreze grav în
intimitatea persoanelor obiºnuite.

catalina_lazar@chip.ro

Frigiderul LG cu acces la Internet, filme ºi conþinut multimedia, unul din posibilii actori ai
„casei viitorului”.

ºi aleg ultimul buletin de ºtiri din arhiva
zilei de azi, pe care îl frunzãresc repede,
nimic special, este timpul pentru un film
dintre cele câteva sute care ruleazã acum în
reþeaua din cartierul în care locuiesc.

Mâine o voi lua de la capãt, poate voi
gãsi altceva mai interesant de fãcut în
aceastã lume a viitorului, mai eficientã, mai
exactã, dar ºi mult mai restrictivã.

mircea_mihalcica@chip.ro
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Site-urile lunii

DDDDD
e multe ori vedem la televizor, la
diferite emisiuni de ºtiri, statistici
de genul „România se aflã pe al

doilea loc în Europa atunci când vine vorba
de corupþie” ºi altele de acest fel. De aseme-
nea, multor naþii li s-a dus vestea (nu ºtiu
cât de clar regãsitã în realitate) despre anu-
mite lucruri: ruºii se înþeleg bine cu bãutu-
rile spirtoase, italienii sunt fustangii, ºtim
cu toþii de punctualitatea englezeascã, de
precizia nemþeascã ºi multe altele. Dupã o
bunã perioadã de cãutãri pe Internet, am gãsit,
la adresa www.nationmaster.com, un site
care conþine comparaþii ºi statistici (legate

de subiecte serioase) între naþiuni.
Baza de date este imensã, gãsim infor-

maþii din aproape orice domeniu, de la pro-
ducþia de papuci de casã pânã la sateliþi. În
acest moment putem face pe site compa-
raþii între naþiuni dupã 4.657 de criterii,
numãrul acestora din urmã fiind în con-
tinuã creºtere. Cel mai important, sursele
de unde sunt luate informaþiile sunt demne
de încredere, gãsim doar nume mari pre-
cum Banca Mondialã, UNICEF, UNESCO,
Organizaþia Mondialã a Sãnãtãþii ºi alte
instituþii al cãror nume impune respect.

Cu toate acestea, sunt unele grafice,

foarte puþine la numãr, pe care personal nu
prea le cred, poate ºi din cauza faptului cã
destul de multe statistici se bazeazã pe studii
fãcute acum câþiva ani ºi lucrurile s-au mai
schimbat între timp. De exemplu, dupã pã-
rerea mea, un clasament privind accesul la
Internet broadband în care Canada conduce
cu 6 persoane din 100, pe baza unor date
din 2001, e departe de adevãr. Pe de altã parte,
dacã privim graficul legat de preþul unei
conexiuni (2002), gãsim cel mai mic preþ
tot în Canada. Aceste douã clasamente le
dedic unor furnizori de Internet de la noi,
fiind o dovadã cã preþul conteazã peste tot,
indiferent de puterea de cumpãrare, iar un
preþ mai mic înseamnã mai mulþi clienþi. Sper
sã ajute la demitizarea textului „neamþu’ îºi
permite sã dea 40 de euro pe lunã pentru In-
ternet, de-aia acolo existã broadband pentru
clienþii casnici, noi oferim doar pentru fir-
me”, pasaj cu care eram servit de fiecare datã
când întrebam „De ce nu avem ºi noi?”. E
drept, mai mulþi clienþi înseamnã investiþii
mai mari, suport tehnic bine pus la punct,
echipe de intervenþie... dar sã nu deviem.

Atunci când avem acces la astfel de sta-
tistici, e normal ca primul lucru pe care-l
facem este sã cãutãm România pe listele pe
care apare. Accesãm astfel secþiunea veni-
turi ºi (dupã ce ignorãm Luxemburgul ºi
statele paradis fiscal) vedem pe primul loc
Norvegia, stat care se regãseºte pe acelaºi
loc ºi în tabelul referitor la educaþie, lucru
care spune multe. Sã nu ne lãsãm pierduþi
în aparenþe ºi în proporþia directã, deºi la
capitolul educaþie þara noastrã stã destul de
bine (aflatã pe locul 52, studiul este însã
cam vechi). Din pãcate, la venituri trebuie
sã întoarcem tabelul invers pentru a o gãsi
pe prima paginã (locul 40 în topul celor mai
sãrace, cu aproape jumãtate din populaþie
trãind sub limita sãrãciei). Noroc cu durata
de viaþã în medie de 70 de ani, mãcar aici
batem cârdul de state africane ºi o bunã
parte din statele asiatice afectate de rãzboaie

Un loc în lume

Unii sunt peste un miliard, alþii sunt sãraci lipiþi, alþii educaþi ºi bogaþi, în unele

locuri e rãzboi... de multe ori aceasta este singura informaþie serioasã pe care o

asociem unui loc pe glob. Site-urile acestei luni încearcã sã ne deschidã ochii

spre mai mult.
Mircea Mihãlcicã

Atlas pe web

România pe scurt, vãzutã de cei de la Nationmaster. Cicã în Andorra lumea trãieºte cel mai mult.
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sau dezastre naturale (hm, poate am fost
puþin rãutãcios).

Site-ul nu oferã doar comparaþii între
naþiuni, ci ºi date despre un stat anume, în
funcþie de criteriile pe care le selectãm. De
exemplu, la capitolul populaþie vedem cã
în þara noastrã predominã vârsta medie, nu-
mãrul de copii ºi tineri pânã la 14 ani este
foarte mic (suntem pe locul 165 din 180,
lucru care dã de gândit) ºi mortalitatea bate
natalitatea. În schimb, avem printre cei mai
puþini chinezi :) ºi o oarecare predispoziþie
pentru cãsãtorie, fiind pe unul dintre locu-
rile fruntaºe ºi aici. Existã în acest site o serie
de multe alte informaþii interesante pe care
(sperând cã v-am stârnit interesul) vã vom
lãsa sã le descoperiþi singuri.

De la A la Z

Sã presupunem cã nu suntem curioºi sã citim
comparaþii între state, ci interesul nostru
este de a afla rapid o serie de informaþii esen-
þiale ºi nu foarte amãnunþite despre o anu-
mitã þarã. La aceasta ne ajutãm de site-ul
www.atlapedia.com, site care, dupã cum
citim pe prima paginã, oferã printre altele
date statistice despre geografia, clima,
religia, oamenii, limba, istoria, economia
unui stat (ºi multe altele).

Evident, deschidem la pagina dedicatã
þãrii noastre ºi putem spune cã datele scrise
aici sunt în mare parte corecte, doar cã se
bazeazã pe niºte studii destul de vechi. De
acord, acest lucru nu afecteazã informaþiile
despre aria ocupatã, locaþia geograficã ºi
alte astfel de chestiuni, dar când vorbim de
educaþie sau economie parcã nu ne-ar mul-
þumi informaþiile din 1993.

O secþiune oarecum interesantã a site-ului
este cea dedicatã hãrþilor fizice ºi politice pen-
tru fiecare stat în parte, de fapt putem vorbi
de un adevãrat atlas geografic online. Sincer,
mi-ar fi plãcut mai mult sã fie punctate pe
aceste hãrþi ºi anumite elemente esenþiale,
cum ar fi aeroporturi, puncte de frontierã,
locaþii de interes sau alte lucruri de acest fel.

Mai gãsim ºi hãrþi fizice ºi politice ale
lumii, informaþiile sunt însã foarte sumare,
de fapt sunt desenate continentele, trasate
graniþele ºi scrise numele þãrilor, în concluzie
ideea site-ului este foarte bunã, din pãcate
la capitolul informaþii aceastã paginã web
nu ne mulþumeºte decât vag.

În amãnunt

Informaþii mult mai detaliate despre statele
lumii (orientate mai mult cãtre istorie ºi po-
liticã) am gãsit la adresa www.infoplease.
com/countries. La fel ca mai sus, alegem din
listã România ºi observãm pe prima paginã
un plus atât din punct de vedere al conþinu-
tului existent, cât ºi al modului de prezen-
tare al acestuia, în sensul în care datele po-
litice sunt la zi, informaþiile referitoare la
educaþie, economie, religie etc. sunt bazate
pe estimãri destul de recente (de acum doi
sau trei ani).

Din punctul meu de vedere, nefiind mare
pasionat de istorie, site-ul oferã destul de
multe date în domeniu despre þara noastrã,
pornind de la daci, trecând prin cele douã
rãzboaie mondiale ºi ajungând pânã la in-
formaþii destul de recente, cum ar fi intrarea
României în NATO sau acceptarea þãrii

noastre de cãtre Uniunea Europeanã. Ne
sunt prezentate în câteva cuvinte ultimele
patru guvernãri, situaþia economicã precarã
ºi tensiunea din þarã, amintindu-se chiar ºi
de mineriade.

Dacã sãpãm mai adânc (cu alte cuvinte,
dacã apãsãm pe harta din stânga), gãsim in-
formaþii specifice pentru câteva regiuni în
parte, mai bine spus doar pentru Transil-
vania ºi Þara Româneascã (sau Valahia, cum
îi zic cei de aici). Eu am ales Transilvania ºi
am putut citi o paginã plinã de date în gene-
ral privind istoria acestei zone aflate mult
timp sub dominaþia altora, principalele eve-
nimente de-a lungul timpului pânã la de-
clararea independenþei.

La capitolul bibliografie gãsim o paginã
dedicatã personalitãþilor istorice ale acestor
þãri, mergând de la ªtefan cel Mare pânã la
Carol sau Ceauºescu. Avem ºi o paginã desti-
natã „geografiei politice”, o listã cu oraºele
importante ale þãrii ºi cu o scurtã descriere
a fiecãruia, tot din punct de vedere istoric -
politic. Curios, aici gãsim informaþii ºi despre
Moldova (deci cei de aici nu au fost complet
uitaþi). De fapt, aici aº critica puþin site-ul,
informaþiile sunt multe, dar destul de alambi-
cat ordonate (mai bine zis încurcate) încât
trebuie sã ne plimbãm ceva timp printre cli-
curi ºi link-uri pentru a gãsi ceea ce dorim.

mircea_mihalcica@chip.ro

... nu germanii, ci irlandezii sunt cei mai mari
consumatori de bere (155 litri pe an, asta ar
veni aproape o bere pe zi, nu?)
... italienii beau mai mult vin decât francezii
sau spaniolii, deºi impresia unora e cã aceste
ultime douã þãri au mai multã legãturã cu
vinurile?
... americanii bat recordul la bãuturile car-
bogazoase din care beau aproape dublu
decât cei de pe locul doi?
... popoarele nordice, în frunte cu Norvegia,
sunt cele mai mari consumatoare de cafea?
Zece kilograme pe an de persoanã, e ceva...

Cu cana

ªtiaþi cã...

Hm, România ºi Ungaria, colorate ºi în aceeaºi zonã... sã fie un semn? Un site care este la curent cu cele mai recente alegeri.

... bãrbaþii suedezi se cãsãtoresc pentru
prima datã în jurul vârstei de 33 de ani? Nici
femeile acestei þãri nu se lasã pãcãlite uºor,
e nevoie de 30 de ani în general...
... în Belgia sunt în jur de 60 de divorþuri la
100 de cãsãtorii?
... se estimeazã cã în 2015 în India vor fi
aproape 2 miliarde de oameni?
... conform unor informaþii din 1990, aproxi-
mativ un sfert din familiile irlandeze aveau
cel puþin 5 membri?

Oameni ºi locuri

ªtiaþi cã...
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Recuperare

102
Util

Tips & Tricks

106
WLAN

Sfaturi de configurare

Folosind opþiunea „Make this folder private” pe
un sistem de fiºiere NTFS, un utilizator de Win-
dows XP are posibilitatea de a-ºi proteja destul de
simplu ºi cu un oarecare grad de succes datele
personale. Dar ce se întâmplã în cazul în care dintr-un
motiv sau altul sistemul de operare refuzã sã mai
porneascã? Mai putem recupera datele respec-
tive?

Rãspunsul este da, cu condiþia sã nu fi folosit ºi
opþiunea de criptare oferitã de Windows XP. Tot
ceea ce avem de fãcut este sã apelãm la un Live
CD recent al unei distribuþii de
Linux (pe DVD-urile CHIP aþi
putut gãsi multe astfel de
distribuþii) ºi sã încercãm sã
accesãm de aici datele protejate
din Windows XP (probabil cã
dacã aþi încercat sã faceþi acest
lucru folosind un alt Windows XP,
aþi observat cã directorul nu
putea fi accesat nicicum). Mai
exact, boot-aþi (cu harddisk-ul cu
Windows în sistem) utilizând o
astfel de distribuþie ºi aºteptaþi
pânã se încarcã desktop-ul grafic.

Windows XP

Recuperaþi

datele pierdute
Vã arãtãm cum sã recuperaþi cu ajutorul... Linux-ului datele pe care le credeaþi pierdute.

Ionuþ Bãlan

O opþiune simplã de protecþie a datelor din
Windows XP.

Apoi, porniþi o consolã ºi intraþi pe contul root prin
intermediul comenzii su (urmatã apoi de
introducerea parolei corespunzãtoare acestui
cont).
Folosiþi comanda fdisk –l pentru a vedea care sunt
partiþiile ce pot fi montate sub Linux. Partiþia pe
care dorim sã o montãm va avea denumirea de
hdcX, unde x reprezintã numãrul partiþiei de pe
disc, iar c-ul din hdcX specificã faptul cã harddisk-ul
este cel master de pe primul cablu IDE. În exemplu
de faþã, partiþia pe care doresc sã montez este de
forma hdc1.
Ca sã o puteþi monta ºi ulterior accesa, trebuie sã
aveþi creat un director în care sã fie listat
conþinutul partiþiei în urma montãrii. De obicei,
se foloseºte un director din cadrul /mnt ºi prin
urmare vã recomand sã creaþi un director win-
dows, folosind comanda mkdir /mnt/windows.
Acum putem monta partiþia utilizând comanda
mount /dev/identificator_partiþie /mnt/win-
dows. În mod normal, orice distribuþie Live CD mai
nouã va fi capabilã sã aplice automat parametri
de montare pentru partiþia NTFS. În exemplu de
faþã, am montat partiþia cu mount /dev/hc1 /
mnt/windows.
Iar de aici înainte, lucrurile sunt simple. Puteþi
folosi un file manager cu interfaþã graficã (MC sau
Krusader) pentru a naviga prin directoarele
protejate sub Windows XP ºi copia fiºierele dorite.
Atenþie însã, chiar dacã majoritatea distribuþiilor
Linux pot citi informaþiile de pe o partiþie NTFS,
procesul de scriere este încã unul cu probleme. De
aceea ar fi bine ca în momentul în care doriþi sã
copiaþi datele „recuperate” sã folosiþi ca destinaþie
o partiþie FAT32.

ionut_balan@chip.ro

Datele protejate pot fi accesate
de sub Linux.
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Tips & Tricks

Tips
Tricks&

Firefox

Mai multe „homepage”-uri

De multe ori doriþi sã vã începeþi ziua
de lucru având la dispoziþie mai multe site-
uri cu care lucraþi în mod curent. Iatã cã în
Mozilla Firefox acest lucru este posibil.

Deschideþi fereastra de opþiuni (Tools/
Options) ºi daþi clic pe categoria „General”.
În câmpul „Homepage” treceþi adresele
site-urilor pe vreþi sã le aveþi la dispoziþie la
pornirea Firefox-ului. Pentru ca toate
adresele sã fie recunoscute, separaþi-le cu
ajutorul simbolului „|”. Confirmaþi dupã
introducerea adreselor ºi, la urmãtoarea
pornire a browser-ului, toate aceste pagini
vor fi pornite ºi gata de navigare.

Tip: Dacã nu reuºiþi introducerea carac-
terului special în Firefox, copiaþi-l din
Word ºi lipiþi-l apoi în bara de adrese.

Firefox

Managerul de download în browser

Managerul de download din Firefox este
afiºat într-o fereastrã separatã. Dacã lucraþi
cu mai multe programe deodatã sau porniþi
mai multe download-uri, devine extrem de
enervantã. Cu ajutorul unei mici extensii
putem „forþa” Firefox-ul sã afiºeze toate
download-urile într-o fereastrã obiºnuitã
a browser-ului.

Extensia respectivã o gãsim la http://
dmextension.mozdev.org/installation .html.
Existã versiuni în mai multe limbi, cea
românã neaflându-se însã printre ele. O datã
ce aþi adus prin download fiºierul pe

calculatorul dumneavoastrã (se va aduce
prin intermediul ferestrei de extensii),
instalaþi-l. Nu veþi vedea nici un fel de
opþiune pânã în momentul în care veþi
restarta Firefox-ul. Dupã restartare, intraþi

în meniul de opþiuni ºi mergeþi în fereastra
„Downloads”. Veþi vedea cã opþiunile
pentru Download Manager sunt dezactivate,
în schimb a apãrut o nouã opþiune
„Download Manager Tweak”, care vã ajutã
sã setaþi dupã voia dumneavoastrã
comportamentul download-urilor din
Firefox.

În partea de sus, dispuneþi de trei
opþiuni pentru deschiderea managerului de
download-uri. Alegeþi „Open in a tab”. Mai
dispuneþi de alte câteva opþiuni legate de
butoanele pe care le doriþi afiºate în
fereastra de download ºi de compor-
tamentul managerului. În momentul
pornirii unui download, vor fi afiºate date
despre sursa fiºierului, destinaþia
download-ului, datã ºi mãrimea fiºierului.

Windows XP

Preveniþi restartãrile automate

De la instalarea lui Service Pack 2,
sistemul dumneavoastrã se restarteazã au-
tomat din când în când. Pentru a nu pierde
date, este bine sã preveniþi acest lucru.

Cauza restartãrilor este reprezentatã de
update-urile automate care repornesc
sistemul dupã ce s-au instalat. Windows
afiºeazã un mesaj ºi începe numãrãtoarea

inversã. Dacã nu sunteþi în faþa sistemului,
nu puteþi opri restartarea sistemului. Pe de
altã parte, dacã opriþi actualizãrile auto-
mate ale sistemului, puteþi avea probleme
serioase de securitate. De aceea, cea mai
potrivitã cale este datã de crearea unei  chei
în regiºtri, care obligã sistemul sã se res-
tarteze doar la cererea utilizatorului.

Navigaþi pânã la cheia _LOCAL_
M A C H I N E S O F T W A R E P o l i c i e s
MicrosoftWindowsWindowsUpdate
OUTER ONE. Clic acum în partea dreaptã
a cheii ºi creaþi o nouã cheie DWORD
numitã NoAutoRebootWithLoggedOn
Users. Setaþi valoarea cheii la 1 ºi daþi Ok.

Restartãrile automate vor avea loc doar
dacã nu este anunþat nici un utilizator la
calculator.

Microsoft Word

Fiºiere mai mici

Dacã lucraþi în documente Word mari
ºi vreþi sã le trimiteþi cuiva prin e-mail via
o conexiune dial-up, mãrimea acestora
s-ar putea sã fie o problemã. Existã o cale
prin care sã aveþi fiºiere Word cu dimen-
siuni mai mici.

De fiecare datã când apãsaþi combinaþia
de taste [Ctrl] + [s] într-un document,
Word salveazã incremental schimbãrile pe
care le-aþi fãcut. Puteþi preveni uºor acest
lucru.

Toate paginile favorite vã vor aºtepta la
pornirea browser-ului.

Modificaþi modul de afiºare
al download-urilor.

Debifaþi salvãrile rapide pentru ca
documentul sã se menþinã la dimensiuni
mici.
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Clic pe butorul „Tools”. Selectaþi „Op-
tions” ºi apoi meniul „Save”. Debifaþi „Al-
low fast saving” ºi „Background saving”.

De acum, Word va rescrie fiºierul de
fiecare datã când îl veþi salva. Deºi s-ar
putea sã ia ceva mai mult timp, fiºierul fi-
nal va fi mai mic.

Windows XP

Boot-aþi în Safe Mode

Dacã boot-aþi des în Safe Mode, puteþi
adãuga aceastã opþiune direct în meniul de
boot, fãrã a mai fi nevoiþi sã apãsaþi tasta
F8 pentru a accesa meniul. Iatã cum puteþi
face asta: Clic dreapta pe My Computer ºi

selectaþi Properties (sau þineþi apãsate
tastele Windows ºi Break). Pe tab-ul Ad-
vanced, clic pe butonul de Settings din
meniul Startup and Recovery. Clic pe
butonul de editare care va deschide în
Notepad fiºierul boot.ini. Copiaþi linia de
sub [Operating System] ºi lipiþi-o pe linia

urmãtoare. Între ghilimele, în loc de
varianta sistemului de operare, scrieþi „Safe
Mode” sau orice altã descriere. Apoi, la
sfârºitul acestei linii, adãugaþi:

/safeboot:minimal /sos /bootlog.
Dacã doriþi ºi suport de reþea, schimbaþi

„minimal” în „network”. Ar fi bine sã faceþi

Dacã doriþi suport de reþea, schimbaþi „minimal” în „network”.
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Tips & Tricks

Windows XP

Îndepãrtarea intrãrilor invalide din utilitarul Add/Remove Programs

Probabil cã vi s-a întâmplat sã instalaþi di-
verse programe de care, ulterior, nu aþi mai
putut scãpa în totalitate prin dezinstalare. Ba
chiar mai mult, intrãrile în Add or Remove
Programs au rãmas ºi n-au mai putut fi
îndepãrtate.
În cele ce urmeazã vã vom sugera câteva
metode prin care veþi putea „curãþa” calcu-
latorul de programele nedorite.
Start/Run/Regedit
HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\
Windows\CurrentVersion\Uninstall
Fiecare program listat în Add/Remove Pro-
grams are un subkey la cheia de mai sus.
Localizaþi acest subkey pentru programul care
vã intereseazã, faceþi clic dreapta pe el ºi
alegeþi opþiunea Delete. Ar trebui, înainte de
toate, sã faceþi un export de regiºtri pentru
eventualitatea în care, din greºealã, aþi ºterge
o intrare validã.
Procedura descrisã mai sus nu îndepãrteazã
toate fiºierele sau intrãrile din Windows Reg-
istry ale programului respectiv, ci numai
referinþa din Add/Remove Programs. Pentru
îndepãrtarea completã a programului, ar
trebui sã contactaþi producãtorul acestuia.
Alte adrese pe care ar trebui sã le luaþi în
considerare în momentul în care decideþi sã
îndepãrtaþi un program:

Verificaþi dacã programul respectiv este listat
la urmãtoarele adrese:
HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\
Windows\CurrentVersion\Run

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\
Windows\CurrentVersion\Run

1. Faceþi clic dreapta pe shortcut-ul aplicaþiei,
mergeþi în Properties ºi acolo verificaþi Target
Path.

2. Mergeþi în Start/Run/Msconfig/Startup ºi
asiguraþi-vã cã programul respectiv nu este
listat sau bifat aici. Dacã este, atunci îl veþi
debifa ºi ulterior veþi ºterge intrarea din regiºtri
specificatã în msconfig pe coloana Location.
Pentru aplicaþiile care se gãsesc în Start menu,
Programs, Startup folder, la adresa:

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\
SharedTools\MSConfig\startupfolder veþi gãsi
un subkey pe care va trebui sã îl ºtergeþi.

Pentru aplicaþiile care se lanseazã o datã cu
baza de date Registry, veþi gãsi de asemenea
un subkey la adresa specificatã mai jos, pe care
va trebui, iarãºi, sã îl ºtergeþi.

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Shared
Tools\MSConfig\startupreg.
3. Mergeþi în Start/Run/Regedit ºi navigaþi
cãtre urmãtoarea adresã: HKEY_CLASSES_
ROOT\Applications.
Dacã programul apare aici, faceþi clic dreapta
ºi apoi Delete.

4. ªtergeþi, de asemenea, intrarea specificã
programului respectiv de la adresele:

HKEY_CURRENT_USER\Software
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE

5. Lansaþi utilitarul regedit (Start/Run/
Regedit). Alegeþi opþiunea Edit, apoi Find. În
cãsuþa Find with scrieþi intrarea specificatã la
pasul 1 (Target Path). ªtergeþi toate intrãrile
din regiºtri pe care le gãsiþi.

6. Îndepãrtaþi toate intrãrile invalide în
utilitarul Add/Remove Programs
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\
Windows\CurrentVersion\Uninstall

7. Utilitarul Windows Installer CleanUp poate
îndepãrta multe dintre programele care
folosesc Windows Installer:
h t t p : / / s u p p o r t . m i c r o s o f t . c o m /
default.aspx?scid=kb;en-us;290301

8. Util ar fi sã consultaþi ºi  articolele
urmãtoare: http://support.microsoft.com/
default.aspx?scid=kb;EN-US;Q304745
h t t p : / / s u p p o r t . m i c r o s o f t . c o m /
default.aspx?scid=kb;EN-US;Q315346
Sperãm ca aceste sugestii sã rezolve
eventualele probleme pe care le-aþi întâlnit.
În cazul în care însã problema dumneavoastrã
este una cãreia nu reuºiþi sã-i gãsiþi soluþia,
vã invit sã apelaþi la Microsoft Hotline Roma-
nia la numãrul de telefon (021) 203 61 26 sau
prin mail la pss@open.ro. Utilizatorii care au
achiziþionat produsul complet, cu licenþã, pot
suna pentru a cere asistenþã tehnicã gratuitã.

o copie a fiºierului boot.ini (situat în rãdãcina
C:\) înainte de a face aceste modificãri.

Windows 2000

Componente ascunse

Cel puþin câþiva dintre dumneavoastrã aþi
încercat sã dezinstalaþi unele componente
Windows din Control Panel Add/Remove

Programs, dar, din pãcate, nu le-aþi gãsit
acolo. Microsoft le ascunde cu grijã, sperând
cã nu veþi urma calea mai lungã de
dezinstalare ºi le veþi lãsa acolo. Acest lucru
se poate rezolva foarte uºor. Deschideþi
fiºierul sysoc.inf aflat în directorul winnt\inf.
Oriunde vedeþi o linie cu atributul HIDE,
înseamnã cã acea componentã nu apare în
fereastra Add/Remove Windows Compo-
nents. Pentru a le forþa sã aparã în acest loc,
ºtergeþi pur ºi simplu cuvântul HIDE din
fiecare linie din acest document. Salvaþi
fiºierul ºi, când veþi deschide vrãjitorul de
Add/Remove Windows Components, veþi
putea vedea toate componentele.

Windows XP, 2000

Porniþi Explorer-ul

din Command Prompt

Când lucraþi cu Command Prompt, vã
afundaþi de multe ori în structura de fiºiere
sau nu gãsiþi un anumit fiºier. Dacã decideþi
cã aveþi nevoie de ajutorul lui Windows Ex-
plorer, tastaþi pur ºi simplu „Start explorer”

Forþaþi aplicaþiile din Windows sã aparã în
meniul Add/Remove.

(fãrã ghilimele) ºi se va deschide o fereastrã
de Windows Explorer.

Fedora Core 3

Instalaþi un plugin de MP3

Folosiþi yum pentru a instala automat
plugin-uri pentru XMMS ºi Rhytmbox
dupã cum urmeazã:

# yum -y install xmms-mp3 gstreamer-
plugins-extra-audio libmad libid3tag

-y este pentru a rãspunde automat cu
„yes” la toate întrebãrile. Dacã vreþi sã aveþi
posibilitatea de a rãspunde cu „no” la unele
chestionãri, ignoraþi acest flag (-y).

xmms // ºi mergeþi la Options/Prefer-
ences ºi alegeþi Audio I/O Plugins//. În
aceastã listã navigaþi ºi identificaþi MPEG
Layer 1/2/3 Placeholder Plugin ºi
dezactivaþi-l. Apoi activaþi plugin-ul pe care
tocmai l-aþi adus ºi care este listat ca MPEG
Layer 1/2/3 Player.

Acum ascultarea de fiºiere MP3 ar trebui
sã decurgã normal.

catalina_lazar@chip.ro
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WLAN

Setãri

Prin

iþele WLAN
În sfârºit, conexiunea dumneavoastrã wireless este realizatã ºi merge. Vã
arãtãm cum sã îmbunãtãþiþi distanþa pentru o conexiune de calitate, cum sã
negociaþi problemele driver-elor ºi cum sã daþi de cap conexiunilor
problematice.

Cãtãlina Lazãr

     TTTTT
entaþia unei reþele fãrã fire este
extrem de mare: fãrã gãuri în
pereþi, cabluri peste cabluri ºi câte

alte situaþii neplãcute. WLAN este paradisul
pe care îl visãm pentru conexiuni rapide,
curate ºi fãrã probleme. Dar... cum pânã la
Dumnezeu te mãnâncã sfinþii, nici acest tip
de reþea nu este lipsit de probleme specifice.
Ne vin în minte doar distanþa micã în care
dispunem de o conexiune bunã ºi scãderea
calitãþii semnalului dacã întâmpinã vreun
obstacol. Nu disperaþi cãci aceste probleme
pot fi rezolvate cu puþinã creativitate ºi

câteva dintre sfaturile noastre. Iar cel mai
important lucru este cã nu trebuie sã
cheltuiþi nimic pentru aceasta. Cu ajutorul
sfaturilor noastre veþi putea sã îmbunãtãþiþi
raza de acþiune a reþelei, veþi elimina
enervantele conflicte între driver-e ºi veþi
beneficia de noi facilitãþi prin actualizarea
firmware-ului ruterului.

Firmware nou

În general, producãtorii de rutere wireless
oferã upgrade-uri pentru dispozitivele lor.
De cele mai multe ori, aceste versiuni noi

de firmware rezolvã anumite probleme din
versiunile precedente ºi, de multe ori, oferã
noi funcþionalitãþi. De exemplu, unele
firmware-uri mai noi pentru ruterele wire-
less permit securizarea WPA (care nu era
disponibilã acestor rutere înainte). Aceste
firmware-uri sunt gratuite ºi permit
utilizatorilor nu numai sã þinã pasul cu
noile standarde, ci ºi sã adauge noi
funcþionalitãþi vechilor dispozitive.

Dacã nu gãsiþi firmware-urile de care
aveþi nevoie, mai existã o cale: firmware-urile
third party. Sunt mulþi programatori care
au dezvoltat firmware-uri noi pentru o serie
de Access Point-uri. Acestea sunt gratuite ºi
oferã utilizatorilor un semnal mult mai bun
(prin creºterea puterii de output sau prin
posibilitatea definirii canalelor proprii
WLAN). Link-urile cãtre aceste firmware-
uri neoficiale le gãsiþi mai jos. Atenþie!
Acestea nu sunt valabile pentru toþi
producãtorii. Dacã firmware-ul nu merge,
restabiliþi-l pe cel original. ªi, nu în ultimul
rând, citiþi avertismentele de pe aceste site-
uri. www.linksysinfo.org/index.php;
www.seatt lewireless .net/ index.cgi/
WAP54G; www.vallstedt-networks.de
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Creºteþi raza de acþiune a reþelei

În principal, cu cât este mai mare distanþa
dintre un Access Point ºi adaptorul care îl
conecteazã, cu atât este mai micã viteza de
transfer. ªi asta pentru cã majoritatea Ac-
cess Point-urilor reduc automat viteza de
transfer pe baza puterii semnalului – asta
pentru a asigura o conexiune continuã ºi a
putea administra corect transferul pache-
telor de date. Unele Access Point-uri nu
controleazã automat viteza conexiunii ºi,
drept rezultat, raza potenþialã a conexiunii
poate fi sever limitatã.

Dacã tot ceea ce vreþi sã faceþi este sã
navigaþi pe Internet, dar doriþi sã o faceþi la
o distanþã mai mare de Access Point, puteþi
sã îi reduceþi manual viteza de transfer.
Acest lucru vã oferã o autonomie cu pânã
la 40% mai mare ºi nu va influenþa
semnificativ viteza de navigare.

Exemplul pe care îl vom da mai jos este
special pentru Linksys BEFW11S4 – un
ruter 802.11b Dacã folosiþi un ruter
802.11g, setarea la protocolul b ar putea sã
ajute. Pentru început, logaþi-vã la ruter
(cum aratã manualul). Clic pe tab-ul Ad-
vanced, apoi selectaþi tab-ul Wireless. Aici
puteþi reduce ratele (rates) Basic ºi TX. Nu
uitaþi cã ºi alþi factori (ziduri etc.) joacã un
rol în puterea conexiunii.

Conectaþi Mac OS cu Windows

În teorie, Mac OS ºi Windows ar trebui sã
se înþeleagã bine – în fond, amândouã
sistemele de operare suportã standardele
IEEE 802.11g/b. În practicã, existã însã
probleme cu reþelele mixte. ªi asta pentru
cã Apple nu se descurcã întotdeauna foarte
bine cu mãsurile de securitate ale unei astfel
de reþele.

În cazul în care conexiunea la Access
Point-ul dumneavoastrã nu merge (sau
cade foarte des), dezactivaþi setãrile de
securitate WEP ºi WPA ale Access Point-
ului. Dupã aceasta, încercaþi sã vã conectaþi
din nou doar pentru a vedea dacã de aici
vine problema. Nu încercaþi sã lucraþi cu o
conexiune nesecurizatã!

Pentru cheile WEP pe 64 de biþi aveþi
nevoie de 10 caractere hexadecimale, iar
pentru una pe 128 de biþi aveþi nevoie de
26 de astfel de caractere. Puteþi sã le mixaþi
aleator (nu uitaþi cã aveþi la dispoziþie cifrele
de la 0 la 9 ºi literele de la A la F). O cheie
WEP pe 64 de biþi ar putea foarte bine sã
arate aºa: 123F45E890. Dacã doriþi sã
generaþi o cheie Hexa dintr-o parolã ASCII
(text), puteþi folosi site-ul: http://
nickciske.com/tools/hex.php. Asiguraþi-vã

cã bifaþi „pure bytes” înainte de decodare.
Dacã rezolvarea cheii WEP nu vã ajutã,

înseamnã cã aveþi o problemã de com-
patibilitate între sistem ºi Access Point. Dacã
este aºa, singura soluþie este un upgrade de
firmware. Cu puþin noroc, veþi gãsi upgrade-
ul necesar pe site-ul producãtorului. Dacã
vreþi sã realizaþi un Access Point doar pentru
a conecta un Mac ºi un PC, faceþi un mic
efort ºi documentaþi-vã în legãturã cu
compatibilitatea.

Rezolvaþi problemele de driver

Când instalaþi unele adaptoare WLAN,
Windows XP opreºte instalarea driver-elor
ºi dã un mesaj de genul „An error occured

during the installation of the device. The
name is already in use as either a service
name or a service display name”. Aceasta
înseamnã de obicei cã existã o referinþã
internã la acest driver.

Pentru a rezolva problema:

- Clic pe Start, mergeþi la Settings ºi
deschideþi Control Panel. Intraþi în setãrile
de sistem, selectaþi tab-ul Hardware ºi daþi
clic pe butonul „Device Manager” pentru
a vedea toate device-urile . Apoi, localizaþi
adaptoarele de reþea. Clic dreapta pe primul
listat ºi dezinstalaþi-l din meniul contextual.
Procedaþi la fel cu toate celelalte adaptoare
de reþea.

WLAN-ul viitorului

Securitate, fiabilitate, razã mai mare

Sã vedem ce se va întâmpla pe frontul WLAN
în viitorul apropiat
Wireless LAN, din perspectivã tehnologicã, are
încã loc mult pentru îmbunãtãþire. Raza
de acþiune este încã prea micã (pentru
o casã cu dimensiuni decente) ºi existã
numai câteva dispozitive (dedicate
consumatorului obiºnuit) care profitã din
plin de aceastã tehnologie. Fraza cheie aici
este „Streaming Multimedia”.
De asemenea, existã o nevoie continuã ºi
directã de a dezvolta securitatea wireless.
Metodele standard de astãzi nu sunt perfecte
ºi pot fi depãºite cu rãbdare ºi fãrã a necesita
foarte mult timp.
WPA a fost introdus pentru a suplini lipsurile
existente în WEP, dar ºi acesta s-a dovedit
ineficient. Iatã care vor fi înlocuitorii pentru
WPA ºi ce dezvoltãri noi se întrezãresc pentru
WLAN.

WPA2: Sfârºitul lui 2004 a fost momentul în
care Wi-Fi Alliance a început certificarea
standardului de securitate WPA2 (WiFi Pro-
tected Access 2). Atuul acestui nou standard
este cã foloseºte criptarea AES, care s-a dovedit
pânã acum o nucã greu de spart. WPA2 se pare
cã va deveni o parte a standardului 802.11i ºi
astfel va fi implementat în noile dispozitive.
Adevãrata problemã cu WPA2 este dificultatea
implementãrii în dispozitivele mai vechi. În
timp ce WPA2 este teoretic compatibilã cu
versiunile mai vechi, implementarea calculelor
AES cere mai multã putere de calcul ºi s-ar
putea sã fie imposibil de realizat pe
dispozitivele mai vechi.

WMM: Viitorul în streaming-ul de muzicã ºi
filme aratã promiþãtor datoritã WMM (Wi-Fi
Multimedia). WMM foloseºte QoS (Quality of
Service) pentru rutarea W-LAN. Fãrã
implementarea QoS, toate aplicaþiile dispun de
aceleaºi drepturi când încearcã sã trimitã date
peste o conexiune wireless. Aceasta nu
reprezintã o problemã mare în momentul în
care folosiþi un browser sau un client de e-mail.
Problemele încep sã aparã dacã vreþi sã

transmiteþi un stream video în condiþii line, din
moment ce rata de transfer nu este deosebit
de bunã. WMM (folosind QoS) ajutã prin
alocarea unei anumite lãþimi de bandã pentru
unele aplicaþii, asigurându-se cã alte aplicaþii
care folosesc aceeaºi conexiune nu interferã
cu traficul multimedia. Dispozitivele existente
ar trebui sã fie upgradabile la WMM cu un up-
date de firmware ºi noile dispozitive vor
dispune de WMM ca o facilitate standard.

Antena MIMO: Pentru a creºte raza trans-
misiunilor wireless, producãtorii privesc în
direcþii diferite: unii dezvoltã antene mai
sensibile, alþii fac cercetãri în domeniul
dispozitivelor repetitive pentru a duce
semnalul mai departe. Cea mai tentantã
promisiune este totuºi dezvoltarea antenelor
MIMO (Multiple Input, Multiple Output).
Aceste dispozitive folosesc mai multe antene
(transmisie / recepþie) care adapteazã
semnalul reþelei prin calcularea poziþiei
clienþilor ºi a obiectelor care cauzeazã
interferenþe ºi ajusteazã semnalul în
consecinþã. Rezultatul este reprezentat de
raze mai mari de acþiune ºi de conexiuni mai
stabile. Netgear este prima companie care a
implementat aceastã tehnologie ºi a de-
numit-o RangeMax. Un ruter RangeMax costã
în jur de 130 de euro, însã trebuie sã fiþi atenþi
ca toate celelalte echipamente sã fie
compatibile cu RangeMax. De aceea, preþul
total va fi cu siguranþã „puþin mai mare”.

Gata de acþiune: WL-500g de la Asus
suportã WPA2 ºi WMM via un upgrade de
firmware.
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WLAN

- Clic pe Start/Run ºi intraþi în System
Configuration Utility (tastaþi msconfig).
Selectaþi „Diagnostic Startup – Load basic
devices and services only”. Apoi, clic pe tab-
ul Services ºi bifaþi în aceastã fereastrã
cãsuþa cu „Hide all Microsoft Devices”.
Deselectaþi toate celelalte servicii vizibile ºi
clic „ok” pentru a restarta. Fãcând acest
lucru, vã asiguraþi cã nici un serviciu third-
party nu vã va inoportuna în instalarea/
dezinstalarea driver-elor.

- Când sistemul porneºte, deschideþi
editorul de regiºtri. Navigaþi pânã la cheia
„HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\
CurrentControlSet\Services” ºi folosiþi
CTRL+F pentru a cãuta intrãrile pentru
adaptorul dumneavoastrã de reþea (cãutaþi
dupã brand – Linksys sau Cisco de
exemplu). ªtergeþi toate intrãrile pe care le

gãsiþi ºi deschideþi din nou unealta
MSConfig. Selectaþi acum „Normal Startup
– load all drivers and devices”. Restartaþi
calculatorul. Windows ar trebui sã gãseascã
acum automat ºi sã instaleze toate driver-
ele necesare pentru reþea. Mergeþi înapoi
în MSConfig ºi reactivaþi toate serviciile pe
care le-aþi dezactivat înainte.

Video conferinþã cu Messenger

Chat-ul nu este singurul scop al MSN Mes-
senger-ului. Acesta este foarte eficient ºi
pentru video conferinþe (spre deosebire de
nume mult mai sonore în acest domeniu).

Partea mai puþin fericitã este cã trebuie
sã munciþi puþin pentru a convinge ruterul
sã colaboreze cu aplicaþia.

Pentru aceasta trebuie sã faceþi urmã-
torii paºi. Deschideþi Control Panel. Intraþi

în Add/Remove Programs ºi clic pe Add/
Remove Windows Components. Mergeþi
la Network Services, clic pe Details ºi
activaþi Universal Plug and Play (UPnP).
Verificaþi apoi dacã UPnP este activat în
configuraþia ruterului.

Clic Start/Run ºi tastaþi ncpa.cpl.
Confirmaþi ºi se va deschide fereastra de
Network Connection. Clic dreapta „PPPoE
Broadband Connection” ºi selectaþi „Prop-
erties”. Alegeþi Settings ºi debifaþi serviciile
individuale. Confirmaþi ºi apoi veþi putea
realiza o video conferinþã pe conexiunea
dumneavoastrã.

Reparaþi problemele conexiunii

Access Point-ul dumneavoastrã pare sã
meargã la capacitate maximã (semnal
aproape de 100%), iar conexiunea aratã

Razã mai mare de acþiune

O antenã Wireless LAN în 5 paºi

Antenele WiFi vã ajutã sã îmbunãtãþiþi raza
reþelei, dar au un pãcat: sunt destul de
scumpe. Vã arãtãm cum sã faceþi singuri
una, în cinci paºi simpli.
Atenþie! Antena este foarte sensibilã ºi
precizia realizãrii este cheia reuºitei

Pregãtiþi axul CD-ului
Scurtaþi axul din mijlocul suportului de CD-uri
la 18 mm. Folosiþi o pânzã de bomfaier
pentru a tãia semicercuri în vârf de 2 mm.
Distanþa de la baza acestora pânã la baza
piciorului trebuie sã fie de 16 mm.

Îndoirea antenei
Luaþi sârma de cupru (cablu NYM) ºi folosiþi
un cleºte pentru a o îndoi la 90 de grade la o
distanþã de 29 de mm. Urmãtoarea pliere e
tot la 29 de mm ºi tot aºa, pânã aþi realizat
o antenã ca cea din imagine.

Ataºarea firului
Acum puteþi lipi marginile antenei ca în
imagine. Apoi, lipiþi (cu ajutorul unui ciocan
de lipit) cablul de antenã RG58 de aceste
margini (lipitã strâns de una, legatã de
cealaltã). Dacã doriþi, puteþi aplica niºte lac
pentru a întãri legãtura.

Ataºarea antenei
Folosiþi niºte lipici pentru a lipi un CD de baza
suportului cu faþa care reflectã în sus. Apoi,
aduceþi cablul prin mijlocul axului ºi lipiþi
antena, nu înainte însã de a vã asigura cã
toate pãrþile antenei sunt perfect paralele ºi la
16 mm de la baza suportului de CD-uri . Fixaþi-o
dacã este necesar.

Lipirea cablurilor
Lipiþi cablul RG58 de baza suportului pentru
a vã asigura cã nu va forþa antena. La
celãlalt capãt ataºaþi cablul SMA ºi
conectaþi-l la Access Point-ul
dumneavoastrã. Ataºaþi capacul suportului
de CD-uri ºi testaþi antena!

Materiale necesare
Suport de CD-uri
Ciocan de lipit
Pânzã de bomfaier
Cablu RG58 (2,5 mm2)
Cleºte de sertizare
Conector SMA
Riglã
Silicon sau lipici

1 2

3 4 5

29 m
m

16 m
m
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bine ºi totuºi nu vã puteþi conecta la
Internet. Existã câteva lucruri pe care
trebuie sã le luaþi în seamã: mai întâi
verificaþi dacã Access Point-ul a asignat
calculatorului dumneavoastrã o adresã IP.
Verificaþi astfel: Start/Run/cmd.exe. Scrieþi
ipconfig /all ºi [Enter].

Sub „IP Address” trebuie sã aparã un
numãr de forma 192.168.X.X. Dacã nu este
acolo, verificaþi dacã ruterul este setat în
modul DHCP.

Dacã aveþi o adresã IP atribuitã corect,
vedeþi dacã IP-ul Access Point-ului este
setat corect ca „DNS server”. Dacã nu este
cazul, mergeþi înapoi în fereastra de Com-
mand Prompt, scrieþi ipconfig /release ºi
daþi Enter. Aºteptaþi pânã s-au resetat
setãrile ºi încercaþi sã accesaþi din nou
Internetul. Dacã defecþiunea persistã, se
poate sã fie probleme cu setãrile ruterului
dumneavoastrã.

Vom explica în continuare cum sunt
ajustate pe un ruter Linksys (alte rutere
trebuie sã funcþioneze similar).

Clic pe „Wireless” din meniul principal
ºi setaþi „Advanced Wireless Settings”.
Pentru „RTS treshold” introduceþi valoarea
2304, pentru „Fragmentation Treshold”
introduceþi 2304 ºi ajustaþi intervalul „bea-
con” la 50. Aceste setãri ajusteazã mãrimea
pachetelor de date ºi intervalul de timp la
care Access Point-ul se anunþã ca ruter în
reþea. Confirmaþi aceste schimbãri ºi, dacã
totul a decurs cum trebuie, ar trebui sã
navigaþi liniºtiþi pe Internet.

Conectaþi Access Point-uri

Existã deja dispozitive WLAN capabile sã
comunice pânã la 2 km. Bineînþeles, acestea
sunt destul de scumpe ºi sunt destinate
uzului profesional. Dacã nu vã permiteþi
aºa ceva, ar fi bine sã aruncaþi o privire
asupra WDS (Wireless Distribution Sys-
tem). WDS mãreºte raza de acþiune a unei
reþele prin conectarea mai multor AP-uri.
Exemplul pe care îl oferim este pentru Asus
WL500G (capabil de WDS). În teorie, toate
dispozitivele capabile de WDS ar trebui sã
se poatã interconecta.

Deschideþi fereastra de configurare a
ruterului prin introducerea adresei
192.168.1.1 în bara de adrese a browser-
ului. Alegeþi „Wireless”, apoi „Bridge” ºi
setaþi modul AP-ului ca „Hybrid”. Aceasta
va permite ruterului sã se conecteze la alte
AP-uri ºi alte dispozitive Dacã vreþi sã
conectaþi ruterele doar pentru a conecta
douã calculatoare (pe post de cablu de
reþea), selectaþi „WDS Only”.

Pentru opþiunea „Channel” aveþi grijã
sã setaþi amândouã ruterele pe acelaºi ca-
nal pentru a putea comunica unul cu
celãlalt. Selectaþi „Yes” pentru „Connect to
AP’s in Remote Bridge List” ºi sub „Allow
Anonymous” alegeþi „No”. Paºii finali
includ adãugarea adreselor MAC pentru
celelalte AP-uri din listã ºi apoi a adreselor
MAC pentru toate dispozitivele care se vor
conecta la reþea.

catalina_lazar@chip.ro

În unele cazuri, Messenger-ul Microsoft nu colaboreazã cu ruterul UPnP; de aceea este nevoie de
activarea manualã a acestui serviciu.
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dicþionar Memorii

Inserenþi
Pagina Firma

41 Agis Computer

9, 57 Asesoft

21 Asustek Computer

89 Best Computers

2 Comrace Computers

11 Deck Computers

95 Dezibel Media

15 Domo

39 Elsaco Electronics

103 Euronewtrading

65 EverIT

115 FIT Distribution

116 Flamingo Computers

4 Foxconn

97 Hardware Emotion SRL

73 Hewlett - Packard Romania

67 IT Works

25 K Tech Electronics

19 Kingston Technology

33 Konica Minolta Romania

C1, 23 LG Electronics

89 Omnisoft

17 Omnitech

77 Philips Romania

71 Prolink

91 Romanian Data System

69 Rompers Grup

30, 48, 85 Romtelecom

101 Sanoma Hearst Romania

59, 61, 63 Torent Computers

3 Tornado Sistems

89 Tronix

109 X-Data

Binary Multiples

Conform sistemului internaþional de unitãþi de
mãsurã S.I., 1GB=103MB=106KB=109B. Pentru a
clarifica problema clasicã a 1KB=1024B sau
1KB=1000B, IEC (International Electrotechnical
Commision – o organizaþie internaþionalã care
se ocupã cu standardizarea în domeniul
electronicii ºi electrotehnicii) a publicat în 1999
un amendament la standardul IEC60027-2:
„Litere ºi simboluri utilizate în tehnica electricã
– Partea a doua: Comunicaþii ºi Electronicã”, ce
include kibi-, mebi-, gibi-, tebi-, pebi-, exbi- ca
multipli binari standard. Astfel avem 1KiB=210B,
1MiB=220B, 1GiB=230B, 1TiB=240B, 1PiB=250B,
1EiB=260B. Zetta ºi Yotta nu au încã prefixe
oficiale binare, dar continuarea logicã ar fi
1ZiB=270B ºi YiB=280B. Notaþia este încã în curs
de acceptare printre fabricanþi, dar e bine de
ºtiut cã fabricanþii de harddisk-uri folosesc MB
în S.I., iar fabricanþii de memorii utilizeazã în
general 1MB= MiB.

Command per clock (1T/2T)

Numãrul de cicli de tact necesari între
selectarea unui banc de memorie ºi selectarea
unui rând (RAS). Depinde doar de controlerul
de memorie ºi de numãrul de bancuri ale
memoriei (a nu se confunda cu numãrul de feþe
ale memoriei).

FB-DIMM (Fully Buffered DIMM)

Un tip de memorie cu acces aleatoriu (RAM)
dezvoltat de Intel ºi intrat recent în producþie,
destinat iniþial pieþei serverelor cu nevoi foarte
mari de memorie, dar se aºteaptã ca acesta sã
îºi facã loc ºi în sectorul consumatorilor. În-
locuieºte bus-ul paralel al memoriilor din ziua
de astãzi cu un mic procesor legat serial cu
controlerul ºi paralel cu cipurile de RAM DDR2,
folosind (precum PCIEx ºi SATA) un protocol de
comunicaþii punct-la-punct bazat pe pachete
de date. Capacitatea maximã estimatã a unui
controler FB-DIMM este de 192 GB, fãrã ca
aceasta sã depindã (cel puþin iniþial) de
frecvenþa bus-ului (o problemã la memoriile
DDR/DDR2 conectate paralel – tehnica folositã
actual).

Onboard termination

Pentru memoriile DDR1, rezistenþele de
adaptare sunt pe placa de bazã, la capetele
traseelor. Aceastã schemã are un numãr de
dezavantaje: modulele de RAM inactive ºi
sloturile goale sunt zone critice neadaptate
care cauzeazã reflexii, iar nevoia de a plasa pe
placa de bazã mai mult de o sutã de rezistoare
creºte costurile de producþie ºi riscul unor
defecte.

ODT (On-Die Termination)

Pentru memoriile DDR2, rezistenþele de
adaptare sunt pe pastila de siliciu (on-die) ºi se
decupleazã automat când respectivul cip este
activat. Avantajul este o calitate a semnalului
mult crescutã, care permite o creºtere a
frecvenþelor de lucru. Ca dezavantaj, imple-
mentarea adaptãrii pe cipurile DDR2 lasã de
dorit, crescând considerabil puterea disipatã.
Cunoscut ºi ca OCT (On-Chip Termination).

PC####

Este un nume dat modulelor DDR-SDRAM,
derivat din lãþimea de bandã în octeþi a acestora.
De exemplu, pentru un DIMM DDR400
(200MHz/64 biþi) avem 2*200*64=25600 Mib,
adicã 3.200 MiB/secundã.

Single/Dual Channel

Pe scurt, modul Dual Channel foloseºte douã
module DIMM de 64 de biþi pe douã controlere
diferite pentru a simula o pereche controler/
RAM pe 128 biþi. La aceeaºi frecvenþã de tact
(2*200 MHz), prin dublarea lãþimii bus-ului (2
x 64 biþi) se obþine o dublare a lãþimii de bandã
(2*200*2*64/8=6400 MiB/secundã - maxim
teoretic).

Termination

Semnalele electrice se reflectã când ating
capãtul unei linii de transmisie sau când
întâlnesc puncte în care impedanþa traseului
diferã (de exemplu, la conectori). Aceste reflexii
cauzeazã o deteriorare a calitãþii semnalului din
cauza zgomotului adãugat. Pentru a reduce
acest zgomot se folosesc în zonele sensibile
rezistenþe de adaptare (lb.eng: terminators).

tCL (CAS Latency)

Numãrul de cicli de tact dupã care informaþia
este disponibilã pe bus-ul de date dupã
selectarea unei coloane. Tipic 2-3 pentru DDR,
3-5 pentru DDR2. Altfel cunoscut drept CAS.

tRAS (Row Address Strobe)

Este numãrul minim de cicli de tact pe care se
þine deschis un rând de memorie. Este impor-
tant de înþeles cã memoria DDR citeºte douã
grupe de 8 octeþi (64 biþi) – asta înseamnã cã
tRAS trebuie sã fie minim timpul de selectare +
timpul de citire + 2 cicli pentru transmiterea
datelor (tRCD+tCL+2) pentru a nu întrerupe
citirea ºi a nu pierde performanþã.

tRCD (Row Address Strobe(RAS)

to Column Address Strobe(CAS) Delay)

Reprezintã numãrul de cicli de tact care trebuie
sã treacã între aplicarea semnalului RAS pentru

selectarea unui „rând” ºi aplicarea semnalului
CAS pentru selectarea unei coloane. Tipic 2-3
pentru DDR, 2-4 pentru DDR2.

tRP (RAS Precharge)

Numãrul de cicli de tact necesari pentru
închiderea unui rând ºi rescrierea informaþiei
în memorie (citirea descarcã celula).

UTT

Cele mai noi memorii pentru „entuziaºti” sunt
marcate UTT, adicã UnTesTed. Pe scurt, acestea
sunt cele mai ieftine cipuri, luate la gãleatã ºi
testate de fabricanþii de module. Cele care par
sã suporte frecvenþe mari la tensiuni extreme
sunt asamblate ºi vândute ca memorii de elitã.

CHIP Team
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impressum

„Cu siguranþã, aceasta este o varã
cãlduroasã, iar calculatorul începe sã-mi
facã probleme. Temperatura prea mare
a procesorului ºi a plãcii de bazã mã
îngrijoreazã. Procesorul AND ATHLON XP
2500+ îmi stã la minim 50 grade, nu în
full load, ºi ajunge ºi la peste 60 în full
load, iar placa de bazã Asus A7V600-X are
temperatura de minim 41 grade. Acestea
sunt cu siguranþã niºte valori mari ºi
doresc sã-mi recomandaþi un cooler mai
ales performant, dar ºi accesibil pentru a
rãci procesorul foarte bine, dar dacã se
poate ºi în jurul sãu, placa de bazã. De
asemenea, îmi puteþi recomanda ºi un
cooler de sistem de 8 cm performant?
Dacã o sã-mi puteþi spune ºi unde le
gãsesc, o sã fie cel mai bine.

Cu stimã,
Alexandru.”

Problemele dumneavoastrã nu þin de
cooler, ci de temperatura din carcasã.
Oricât de performant, un cooler nu poate
sã coboare temperatura unui procesor
nici mãcar la cea a mediului ambiant. Iar
dacã în carcasa dumneavoastrã sunt 41
de grade…
Soluþia problemei este ventilarea corectã
a carcasei. Pentru aceasta, trebuie sã
asiguraþi un flux de aer constant care sã
pãtrundã din exterior prin partea din faþã
a carcasei ºi sã iasã din carcasã prin partea
din spate. Pentru aceasta, trebuie sã
montaþi douã ventilatoare suplimentare,
unul în faþã (care sã introducã aer rece în
carcasã) ºi unul în spate (care sã scoatã
aerul cald afarã). Cele mai bune sunt cele
de 120 de mm pentru cã au eficienþã mai
mare în aceleaºi condiþii de silenþiozitate.
Ventilatoarele cu acest diametru sunt
puse în vânzare în orice magazin care
vinde PC-uri sau componente pentru PC.
De exemplu, la UltraPRO puteþi gãsi
ventilatoare Titan, la Depozitul de
Calculatoare – Aerocool, Thermaltake,
Vantec, la Flamingo – Cooler Master, la
Elsaco Thermaltake, Smart ºi aºa mai
departe. Dupã ce montaþi cele douã
ventilatoare, trebuie sã vã asiguraþi cã
fluxul de aer este jenat cât mai puþin cu
putinþã de cablurile din carcasã. Vã puteþi

aºtepta la o temperaturã de maximum 40
de grade a procesorului dacã reuºiþi sã
coborâþi temperatura din carcasã sub 30
de grade. ªi abia atunci puteþi evalua care
este performanþa cooler-ului de pe
procesor.”

„În primul rând, þin sã vã felicit pentru
revista „cea mai tare”, pe care o citesc în
fiecare lunã cu plãcere. … aº vrea sã îmi
rãspundeþi la niºte întrebãri dacã se
poate:
1. Este adevãrat cã pe plãcile socket 939
nu pot sã îmi pun o placã de sunet PCI (de
ex: Hercules Fortissimo 4)? Sau eu m-am
înºelat? Dar dacã nu, ce mi-aþi recomanda
pentru sunet dacã vreau sã achiziþionez
o configuraþie pe acest socket?
2. Sursa cu care vin carcasele CHIEFTEC
este bunã pentru un viitor overclocking
sau îmi recomandaþi o sursã separatã?
3. Pot sã achiziþionez memorii cu timing-uri
mai „relaxate” ºi sã le aduc la cel ideal
2-2-2-5? Trebuie sã funcþioneze la vitezã
mai mare? Ce modul de 2x512 mi-aþi
recomanda? (sã nu fie prea scump :-))

 Vã mulþumesc,
 Macarie Sabin C-tin”

„Scurt ºi sec:
1 Dacã placa de bazã are cel puþin un slot
PCI (ºi de obicei au), atunci în acel slot se
poate monta orice componentã PCI. Asta
include ºi placa de sunet de la Hercules.
2 Sursele carcaselor Chieftec sunt „True
Power”. Asta înseamnã cã dacã pe sursã
scrie 350 W, cu siguranþã cã acea sursã
va pune la dispoziþia celui care o cumpãrã
toþi acei 350 de waþi ºi nu mai puþini. Din
acest motiv, „viitorul oveclocking” are
ºanse mai bune decât în cazul utilizãrii
unei surse care a costat 20 USD. Totuºi,
reuºita overclocking-ului depinde în
primul rând de alte componente ºi mai
puþin de sursã.
3 În acest numãr al revistei noastre existã
un test comparativ de memorii pe care îl
puteþi folosi pentru a vã rãspunde singur
la aceastã întrebare.”

CHIP Team

 Aºteptãm mail-urile
dumneavoastrã

pe adresa: redactie@chip.ro
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Componente

Prognoza CHIP pe urmãtoarele douã luni

Revista CHIP vã oferã lunar pãrerea sa
asupra evoluþiei preþurilor la componente.
Aceasta se întâmplã pe baza  evoluþiei
preþurilor din lunile anterioare, precum ºi pe
baza semnalelor din piaþa internã ºi
internaþionalã.
Cunoscând dinamica acestor preþuri, veþi
putea achiziþiona componentele necesare la
preþul corect sau vã veþi putea planifica o
achiziþie viitoare.
Sperãm cã aceastã rubricã vã este de un real
folos.
CHIP Team
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HARDDISK 120 GB

Forþã pentru browser-e
Cele mai reuºite plugin-uri pentru
browser-ele momentului fac din
navigarea pe Internet o expe-
rienþã deosebit de plãcutã.

Forþã pentru browser-e

Impuse deja ca standard în

multe medii de lucru,

monitoarele TFT aºteaptã sã

pãtrundã ºi în casele

noastre. Pentru cei inte-

resaþi, am testat cele mai

bune monitoare de pe

piaþã.

Monitoare

TFT

17” ºi 19”

Monitoare

TFT

17” ºi 19”

Multitasking

AMD
Pentru prima datã, datoritã plat-

formei dual-core, sistemele AMD

beneficiazã cu adevãrat de

multitasking.






