








5

CHIP | 2005.  IUNIE

Standardele acestea au tendinþa de a produce exact efectele contrare scopului
propus. Mai pe româneºte: scopul unui standard este definirea descriptivã
completã ºi definitivã a unui obiect. Adicã, la ce serveºte obiectul, cum trebuie
sã arate, cum trebuie sã fie folosit, cât de mult timp ºi aºa mai departe. Iar
ideea de bazã a unui standard este asigurarea compatibilitãþii între obiectele
definite de standard. Dar... sunt convins cã vi s-a întâmplat sã aveþi surprize
neplãcute generate de standardele diferite. De exemplu, banalele ºtecãre pentru
alimentarea cu curent a aparatelor electrice nu sunt la fel în douã þãri vecine,
deºi în prizã sunt tot 220 de volþi. Aºa cã degeaba v-aþi luat ºi uscãtorul de pãr
în concediu în strãinãtate. Nu-l puteþi folosi pentru cã ºtecãrul nu încape în
prizã.

Pânã la urmã, acest lucru poate avea o motivaþie (oarecum) logicã, de
ordin militar, de exemplu, dar orice motiv logic pentru diferenþele între
standardele din lumea IT este mai greu de imaginat. Doriþi exemple? Iatã
cardurile de memorii. Existã zeci de modele diferite ºi complet incompatibile
între ele. Am mai mulþi cunoscuþi care ºi-au cumpãrat un alt card decât cel
compatibil cu camera lor digitalã, doar pentru cã între numele produselor
exista doar o literã diferenþã. Sau DVD+R ºi DVD-R. Din fericire, acestea au
devenit compatibile cu „prãjitoarele” actuale din PC-uri. Probabil pentru cã
producãtorii de unitãþi optice s-au prins cã rezolvarea conflictului va creºte
vânzãrile tocmai pentru cã dualitatea nu îl mai obligã pe utilizator sã þinã
minte dacã unitatea lui „arde plus” sau „arde minus”.

Acesta nu este unicul caz în care douã standarde incompatibile, dar servind
aceluiaºi scop, au ajuns la un numitor comun prin negocieri care au dus la un
schimb de patente. Totuºi, genul acesta de rezolvare nu este general aplicabil.
De exemplu, nu funcþioneazã ºi pentru actuala disputã „de înaltã definiþie”
(între douã grupãri conduse de Sony ºi Matshita pe de o parte, ºi Toshiba pe
de altã parte). Între Blu-Ray ºi HD-DVD diferenþele tehnologice ºi construc-
tive sunt mult prea mari, deci modificarea unui aparat de citire/scriere iese
din discuþie. Partea bunã este cã negocierile au început de câteva luni. S-au ºi
blocat de câteva ori (ca orice negocieri), apoi au mai înaintat puþin... iar eu
aºtept deznodãmântul. Dacã se poate, pe cel fericit, pentru cã m-am sãturat
de stupiditatea incompatibilitãþilor standardizate.

Editorial
ªi istoria standardelor
se repetã...

Decebal Schiller,
redactor-ºef
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Teste individuale

Hardware

58 NEC MultiSync LCD1970GX – Monitor TFT
59 Sony SDM-HS74P – Monitor TFT
59 Sharp XG-MB70X – Proiector digital
60 ReadyNAS 600 – NAS
60 MSI RS480M2-IL – Placã de bazã
61 MSI K8N NEO3-FK – Placã de bazã
61 Konica Minolta Magicolor 2400W – Imprimantã laser color A4
62 Chaintech VNF4 Ultra – Placã de bazã
62 Canon PIXMA MP760 – Multifuncþional inkjet color A4
62 Asus MyPal A730W – Pocket PC
63 Altec Lansing GT-5051R – Boxe 5.1
63 2xCorsair Twin2X CM2X512A-6400 – Memorii
63 2xCorsair Twin2X CM2X512A-5400UL – Memorii
64 Geil DDR2 PC 4300 – Memorii
64 GRANDTEC Grand IP Camera II – Camerã video Internet

FOCUS

12 ªtiri proaspete despre miºcãrile petrecute pe

piaþa mondialã IT

20 La pas prin CERF – Ediþia 2005a binecunoscutei

expoziþii IT a adus un suflu nou în piaþa

autohtonã

COVERSTORY

26 Studioul foto de acasã

28 „Digitale” tipãrite – Fotografiile pe hârtie nu au

rival. De aceea vã prezentãm cele mai bune soluþii

de tipãrire a imaginilor digitale

34 Fotografii atractive – Dacã nu v-au ieºit din

prima, pentru imaginile digitale existã

întotdeauna o a doua ºansã: retuºarea

HARDWARE

36 ªtiri

38 Platforme cu dual-core – Am testat cele mai noi

procesoare Intel ºi chipset-uri produse de Intel ºi

NVIDIA pentru a vedea care este sporul de

performanþã în cazul platformelor dual-core

44 Dupã al 12-lea ceas– Deºi camerele digitale s-au

scumpit iar, existã pe piaþã soluþii extrem de

atractive sub 500 de euro

56 Bancul de probã – „Friºca de pe tort” este

reprezentatã de cele mai noi,  mai atractive ºi mai

bune device-uri hardware

70 Lumea mobilã – Un smartphone de vârf,

Panasonic X700, ºi un telefon cu un timp de viaþã

al acumulatorului excepþional, Philips 650

26 Studioul foto de acasã
Fotografia digitalã câºtigã teren pe zi ce trece. Avantajele
camerelor digitale sunt indiscutabile, însã parcã nu ne
putem desprinde atât de uºor de bucuria de a admira un
album foto. De aceea producãtorii s-au dat peste cap ºi au
creat soluþii dedicate tipãririi fotografiilor. Aflaþi cum
puteþi obþine cele mai bune rezultate…pe hârtie!

44 Dupã al 12-lea ceas
Deºi preþurile camerelor digitale au luat-o biniºor în sus,
nu trebuie sã ne lãsãm cuprinºi de disperare. Am cãutat
pentru dumneavoastrã cele mai bune soluþii sub 500 de
euro ºi care sã dispunã de un avantaj evident: un zoom
optic minim de 3X. Aveþi de unde sã vã alegeþi camera
favoritã, în testul nostru întrecându-se nu mai puþin de
32 de camere digitale.
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SOFTWARE

74 ªtiri

76 Informaþii personalizate – Pentru cei

dependenþi de noutãþi am testat cele mai bune

ºapte aplicaþii pentru citirea ºtirilor de pe Internet

80 Linux pentru avansaþi – Vã supunem atenþiei în

acest numãr o distribuþie care se adreseazã

utilizatorilor din categoria PowerUser

84 Windows pe 64 de biþi – Microsoft a dat startul

într-o nouã cursã în domeniul procesãrii pe PC

94 GeoMedia 6.0– O nouã ediþie majorã a familiei

software GIS GeoMedia aduce o serie de

îmbunãtãþiri importante

COMUNICAÞII

96 ªtiri

98 Album de vacanþã – Din miile de site-uri dedi-

cate fotografiei, le-am ales pe cele mai bune

100 Alo? Mã vezi? – Începând cu aceastã primãvarã,

avem atât voce, cât ºi video pe telefonul mobil

PRACTICÃ

102 6600 din 6200–  Cum puteþi obþine un spor

considerabil de performanþã dintr-o placã video

entry level

104 Creatorii de filme – MovieMaker 2 este un

program util pentru cei care vor sã îºi editeze

rapid filmele de vacanþã

ALTELE

5 Editorial

6 Cuprins

8 Cuprins CD

10 Cuprins DVD

112 Mailbox

112 Impressum

114 Dicþionar

114 Inserenþi

114 Teme din numãrul urmãtor

64 Zalman Theater 6 – Cãºti 5.1
65 EPoX 8HMMI-A – Placã de bazã
65 DFI LanParty SLI-DR – Placã de bazã
66 Thermaltake Silent775 CL-P0071/Sonic Tower CL-P0092 + Smart Case Fun – Cooler-e
66 Titan TTC-NH08TB/932/PW – Cooler
66 Gigabyte Neon 775-Pro ED521-MF / G-Power Pro GH-PDU21-MF – Cooler-e
67 Gigabyte X850 XT- Platinum Edition – Placã video
67 Zalman – Cooler
68 HIS Radeon IceQ II X850 XT / X800 XL / X700 PRO VIVO ºi Excalibur X600 Pro 256 MB –

Plãci video
69 Nemesis 3800+ Ultra Special Edition – Sistem
69 Sony MFM-HT75W – LCD-TV
70 Surface 1030, 1030 MBA edition ºi Anti-friction liquid – Mousepad
70 Sapphire Toxic X800 PRO – Placã video
70 Vantec EZ-SWAP MRK-200ST-BK, Vortex VTX-CO1-BK, NexStar2 NST-355UF  –

Rack-uri pentru harddisk
70 Gigabyte NVIDIA 6800 Ultra – Placã video

84 Windows pe 64 de biþi
Momentul adevãrului se apropie. Microsoft ºi-a lansat
sistemele de operare pe 64 de biþi, iar noi am reuºit sã le
testãm pe platformele NVIDIA ºi AMD. Mai este doar un
pas pânã la trecerea într-o nouã erã de computing. Fiþi
pregãtiþi!

38 Platforme cu dual-core
Am vrut sã verificãm adevãrul proverbului „unde-s doi,
puterea creºte” ºi am testat cele mai noi procesoare dual-
core Intel ºi chipset-urile pentru acestea de la Intel ºi
NVIDIA. Zona în care platformele s-au descurcat cel mai
bine a fost cea de multitasking.
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DVD-ul ataºat revistei CHIP este modalitatea prin care redacþia noastrã vine în întâmpinarea
cerinþelor dumneavoastrã în ceea ce priveºte necesarul de software freeware ºi shareware. În
fiecare lunã încercãm sã condensãm cele mai interesante aplicaþii apãrute pe piaþã ºi sã creãm un
DVD pe placul dumneavoastrã.
Pe viitor aºteptãm sugestiile dumneavoastrã cu privire la structura ºi aplicaþiile ce doriþi sã fie
incluse pe DVD la adresa dvd@chip.ro.

Pentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVD

Aplicaþii complete
Mozilla 1.7.8 ºi Mozilla Firefox 1.0.4

Începutul lunii mai a adus
descoperirea unor breºe de
securitate în suita de aplicaþii
a fundaþiei Mozilla. Pentru
navigarea în siguranþã cu
ajutorul acestor browser-e ºi
pentru a nu fi expuºi atacurilor
din partea unor site-uri rãu-
voitoare, este mai mult decât

recomandabilã instalarea acestor versiuni noi. În gene-
ral, procesul de upgrade decurge fãrã probleme, aºa cã
nu existã nici un motiv pentru a nu-l executa.

Java Runtime Environment ºi
Java Development Kit 1.5.0_03
Ca ºi alþi producãtori de software, ºi Sun
Microsystems a început sã lanseze
periodic update-uri pentru cele mai
cunoscute produse ale sale: frame-
work-ul Java Standard Edition. Aceste
versiuni noi conþin o serie de bugfix-
uri, dar ºi o îmbunãtãþire a securitãþii.
Ca de obicei pentru produsele Java,
versiuni diferite pot coexista pe
acelaºi sistem, dar pentru folosirea uzualã este
recomandabilã utilizarea celei mai recente versiuni.

Ultimate Boot CD Basic 3.3
Dezvoltat de un grup de entuziaºti, Ultimate Boot CD este
un proiect care îºi propune sã vinã în ajutorul utilizatorilor
prin crearea unui CD boot-abil cu ajutorul cãruia sã poatã
fi analizat sau diagnosticat un calculator. În aceastã lunã
am inclus imaginea versiunii Basic a acestui proiect, care
conþine instrumente destinate analizãrii plãcilor de
bazã, harddisk-urilor, testãrii memoriei ºi a pro-
cesoarelor, dar ºi instrumente destinate clonãrii
partiþiilor sau diferite versiuni de antivirus.

Distribuþia lunii
Arch Linux 0.7 Wombat
Avem plãcerea de a vã oferi
cele douã imagini ale CD-
urilor (unul pentru instalare,
altul rescue) pentru distribuþia
Arch Linux 0.7 Wombat. Chiar
dacã nu se adreseazã utili-
zatorului începãtor ºi presu-
pune cunoºtinþe mai avansate în domeniu, Arch Linux
poate fi instalat de cine are rãbdare sã citeascã
documentaþia. Vã recomandãm ca înainte de a vã apuca
de instalare sã citiþi cu atenþie articolul din revistã.

Programe demonstrative
Ulead Video Studio 9
Fie cã vreþi sã vã arhivaþi
imaginile filmate în timpul
vacanþei, fie doar sã vã con-
vertiþi colecþia video, cu aju-
torul lui Video Studio aceste
lucruri devin mult mai uºoare.
Veþi gãsi în cadrul acestui pro-

gram ºi simplitate pentru crearea rapidã a proiectelor
video, dar ºi complexitate în editare atunci când acest
lucru este necesar.

Trend Micro PC-Cillin 2005
Continuãm includerea pe DVD
a produselor destinate secu-
ritãþii. Luna aceasta a venit
rândul unui produs de la Trend
Micro, distribuit în România de
cãtre GeCAD NET.  PC-Cillin
Internet Security este o soluþie
integratã, firewall, antivirus,
anti-spyware, care vã permite
sã navigaþi ºi sã comunicaþi
mai sigur pe Internet. În pachet

este inclus ºi un nou modul care scaneazã dupã
eventualele gãuri de securitate din sistemul de operare.

VMware Workstation 5.0
Soluþia de virtualizare oferitã de VMware Inc. este una
dintre cele mai cunoscute ºi mai renumite. Noua versiune
include o serie de îmbunãtãþiri – snapshot-uri multiple,
posibilitatea de a lucra în echipã ºi încã multe altele, care
îl recomandã în faþa competitorilor direcþi. Pe lângã kit-ul
propriu-zis, pe DVD sunt incluse ºi utilitare pentru
importul maºinilor VirtualPC, pentru montarea harddisk-

urilor virtuale VMware ºi
pentru decodarea fiºierelor
video create prin înregis-
trarea acþiunilor dintr-o
maºinã virtualã.

Multimedia
Dupã cum v-am obiºnuit deja, în secþiunea Multimedia
de pe DVD veþi putea gãsi trailer-ele filmelor ce vor fi
lansate în cinematografe în perioada imediat urmãtoare,
precum ºi ale unor titluri interesante ce pot fi achiziþionate
pe casetã VHS sau DVD.
În colaborare cu firma Intercom Film (telefon: 021-
3215145 ) vã oferim trailer-ele filmelor Guess Who, Kung
Fu Hustle, Layer Cake ºi Robots, ce vor rula în luna iunie, iar
prin amabilitatea firmei Euro Entertainment Enterprises
(tel 021-2039669) puteþi viziona scurte secvenþe din
filmele Alfie, Napoleon Dynamite, Werewolf ºi Without
a Paddle.

Linux
În secþiunea Linux de pe DVD am inclus mai multe
aplicaþii, menite sã satisfacã toate gusturile
utilizatorilor de Linux. Avem distribuþia Computemode,
ce vã permite sã creaþi rapid cluster-e pentru calcule
distribuite, bugzero – un sistem de management web-
based pentru evidenþa bug-urilor ºi a schimbãrilor din
aplicaþii, Cell Messenger 1.1 – un utilitar pentru
trimiterea SMS-urilor folosind telefonul mobil, mini
distribuþia  Coyote Linux Floppy, ce permite rularea unui
server de pe o dischetã.
Nu am lãsat la o parte nici cele mai recente versiuni ale
browser-elor Firefox, Opera ºi Mozilla, platformele JDK
ºi JRE 1.5.0.03, kernel-ul 2.6.11.8, utilitarul True Image
Server 8 de la Acronis ºi versiunea 5.0 a soluþiei de
virtualizare VMware.
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Interfaþa CD-ului CHIP este conceputã sã ruleze optim pe o placã
graficã ce suportã minim o rezoluþie de 800 x 600 ºi o adâncime a
culorii de 16 biþi. De aceea, nu este recomandatã folosirea acesteia
într-un mediu ce nu oferã minimul necesar! Interfaþa poate fi rulatã
atât sub Windows 95/98/Me, cât ºi sub Windows NT/2000/XP.
Din cauza multitudinii de configuraþii, redacþia CHIP Computer &
Communications nu îºi poate asuma nici o responsabilitate în
eventualitatea în care apar probleme în funcþionarea interfeþei ºi
a aplicaþiilor. Programele care au intrat în componenþa CHIP CD au
fost testate ºi selectate cu grijã în redacþia CHIP. Totuºi, redacþia
nu îºi poate asuma nici o responsabilitate pentru funcþionarea
anormalã a software-ului ºi nici nu poate fi fãcutã responsabilã
pentru eventualele daune produse.
CD-ul CHIP a fost verificat împotriva viruºilor cu urmãtoarele
programe antivirus (în ordine alfabeticã): BitDefender Professional

NOTÃ

Pentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CD

Pe CD-ul lunii iunie am inclus cele mai noi versiuni pentru Adobe Photoshop CS2, Opera, The Gimp,

Firefox, ObjectDesktop, alãturi de o selecþie a celor mai interesante programe shareware ºi

freeware apãrute în ultima lunã.

8 (furnizat de Softwin), F-Secure AntiVirus 5.51 (furnizat de
Infodesign), Kaspersky Lab Anti-Virus 5.0 (furnizat de Kaspersky
Lab - Rusia), McAfee VirusScan 6.0 (furnizat de ProVision), Norman
Virus Control 5.4 (furnizat de CS Software), AVIRA Desktop 1.0
(furnizat de AVIRA soft srl.). Pentru orice întrebãri legate de aplicaþiile
de pe CD, vã rugãm sã contactaþi telefonic, prin fax sau prin e-mail,
autorii programelor respective.
ATENÞIE! Pentru rularea corectã a interfeþei CD-ului vã recomandãm
setarea unei rezoluþii minime de 800 x 600, o adâncime a culorii de
16 biþi ºi folosirea opþiunii Small Fonts!
CD-ul inclus poate fi utilizat în conformitate cu parametrii definiþi în
standardul Philips – YELLOW BOOK. Editura nu îºi asumã
responsabilitatea asupra eventualelor pagube provocate de
utilizarea CD-ului în alþi parametri decât cei stabiliþi în standardul
menþionat anterior.

Versiune de evaluare
Adobe Photoshop CS 2

Noua versiune a com-
plexei suite de edi-
tare a imaginilor pro-
duse de compania
Adobe aduce, aºa cum
era de aºteptat, o se-
rie de instrumente ºi
funcþii noi ce permit
dezlãnþuirea creativi-
tãþii artiºtilor ºi nu
numai.
În primul rând, ma-
nevrarea fiºierelor se
face mult mai simplu

datoritã modulului Adobe Bridge. Apoi, prin noile
Smart Objects se pot realiza operaþii nedistructive, cum
ar fi rotire, scalare ºi deformare asupra imaginilor în
format vectorial.
Cu ajutorul noii funcþii Image Warp se pot crea foarte
uºor efecte de adâncime în imagine prin clonarea
diferitelor obiecte, curbarea sau îndoirea lor.

Software complet
Opera 8
Browser-ul Opera,
aflat acum la versiu-
nea a opta, a trezit un
viu interes din partea utilizatorilor prin faptul cã vine
cu o interfaþã nouã, cu funcþii extinse de personalizare
ºi organizare a informaþiilor ºi chiar cu opþiuni pentru
citirea ºtirilor în format ATOM. Sunt îmbunãtãþite
opþiunile de securitate, atât în ceea ce priveºte
protecþia informaþiilor personale pãstrate cu modulul
Wand, cât ºi comunicarea SSL.

The Gimp 2.2.8
Pentru un numãr foarte
mare de utilizatori,
pachetul gratuit The
Gimp poate fi un exce-
lent înlocuitor pentru
suita Adobe Photo-
shop. Evident, nu veþi
avea parte de acelaºi nivel de funcþionalitate, dar cu
puþinã bunãvoinþã proiectele pot fi duse la capãt cu
succes, beneficiind de un software licenþiat. Aceastã
versiune nouã vine sã remedieze mai multe bug-uri ºi
sã aducã un grad mai ridicat de stabilitate în rulare.

Firefox 1.0.4
În ultima vreme asistãm la un progres
accelerat al browser-ului alternativ
Firefox, materializat într-o succe-
siune rapidã de versiuni noi. Din
pãcate, ele nu aduc schimbãri în
funcþionalitate, ci doar remedierea
unor gãuri de securitate. Chiar ºi aºa,
este de remarcat viteza de reacþie a
comunitãþii Open Source în repararea gãurilor critice din
browser-ul Firefox.

ChrisTV 4.5 Lite

Vã oferim versiunea gratuitã a programului de manage-
ment al tunerului ChrisTV 4.5. Chiar dacã oferã un set
limitat de funcþii, ChrisTV poate fi folosit cu succes
pentru vizionarea emisiunilor preferate pe PC. Cine
doreºte o funcþionalitate avansatã, poate încerca
versiunea demo a ChrisTV 4.5 Professional.

Linux
Pasionaþii sistemului de operare Linux vor putea instala
de pe CD-ul CHIP al acestei luni cele mai recente versiuni
pentru browser-ele Firefox ºi Opera 8, alãturi de utilitarele
gopchop, zmixer (un mixer pentru ALSA) ºi txt2pdf.

Licenþe gratuite
Kaspersky Anti-Virus
ºi Kaspersky Anti-Hacker CHIP Edition

Pentru aplicaþiile Kaspersky Anti-Virus
4.5 ºi Kaspersky Anti-Hacker vã oferim
cheile de prelungire a licenþelor. Aces-
tea sunt 000A5886.key ºi 000A5887.key
ce pot fi regãsite în directoarele
\Software\Antivir\KaV, respectiv
\Software\Antivir\KaH. Instalarea lor
se face folosind utilitarul addkey din

directorul Program Files/Common Files/KAV Shared
Files.

BitDefender Professional 8 CHIP Edition
Vã oferim un nou kit pentru antivirusul BitDefender Pro-
fessional 8 CHIP Edition. Vã recomandãm ca de acum
înainte sã folosiþi aceastã versiune.
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Seiko Watch Corporation a prezentat, în cadrul târ-
gului internaþional Baselworld Watch and Jewelry
Show, organizat la Basel, în Elveþia, primul ceas care
utilizeazã hârtia electronicã drept soluþie de afiºaj
digital. Modelul este dotat cu un display ultra-subþire,
uºor de citit ºi care are un consum foarte mic de ener-
gie. Ca ºi în cazul „ziarului electronic” prezentat în
revistã anul trecut, principalul „responsabil” pentru
ecran este compania E Ink, care a colaborat cu divi-
zia de display-uri a Seiko ºi a combinat tehnologia
„electronic ink” cu circuitele electronice de dimen-
siuni extrem de mici produse de Seiko. Posibilitãþile
de utilizare sunt extrem de variate, iar principala ca-
litate a acestor produse este flexibilitatea. Tehno-
logia asociatã hârtiei electronice permite produ-
cerea unei generaþii originale de produse, care oferã
o serie nouã de calitãþi. În principal este vorba despre
un contrast foarte puternic, display-ul fiind realizat
din particule pure albe ºi negre, care creeazã un
contrast asemãnãtor paginilor imprimate, deci de
cel puþin douã ori mai puternic decât al ecranelor
LCD clasice. Citirea ecranului în condiþii de luminã
directã devine astfel foarte uºoarã. De asemenea,
display-ul este mult mai subþire decât oricare altã
tehnologie de afiºare, analogã sau digitalã.

Flexibilitatea display-ului permite includerea aces-
tuia în designuri care pânã acum fãceau imposibilã
asocierea cu un ecran. Noua tehnologie oferã ºi un
consum redus de energie. Pentru cã ecranul poate fi
citit în condiþii de iluminare foarte slabã, nu este nece-
sarã iluminarea acestuia. În plus, ecranul are o caracte-
risticã de memorare a imaginii care nu necesitã aport
de curent electric pentru menþinerea acesteia.
www.eink.com

Inovaþie

Ora exactã pe hârtie electronicã

Ceasul „de hârtie” are un design modern ºi
atractiv.

Douã milioane de download-uri

Opera 8, un pariu câºtigat!

Mai mult de douã milioane de copii ale browser-ului
Opera 8 au fost descãrcate de la lansarea acestuia,
care a avut loc luna trecutã. Cifra include download-
urile pentru toate platformele ºi pentru toate lim-
bile suportate, predominante fiind cele în limba

englezã, cu 1,3 milioane din totalul de douã mili-
oane, urmate de cele în limba germanã, cu aproape
400.000 de download-uri. Opera nu a oferit date
referitoare la numãrul de download-uri pe regiuni,
aºa cã nu se poate spune câte copii ale browser-
ului au fost descãrcate în Europa, Statele Unite ori
în alte zone geografice. În cazul în care numãrul
download-urilor nu ar fi atins cifra de un milion în
doar patru zile de la lansare, CEO-ul companiei,
Jon S. von Tetzchner, ar fi pierdut un pariu anunþat
printr-o declaraþie de presã ºi ar fi fost nevoit sã
parcurgã înot distanþa dintre Norvegia ºi Statele
Unite, cu o escalã în Islanda, unde îndrãzneþul ma-
nager s-ar fi oprit pentru a bea o canã cu ciocolatã
fierbinte împreunã cu mama sa. Cu toate cã cifrele
reprezintã un succes pentru companie, Opera se aflã
de abia pe locul al treilea în ierarhia browser-elor,
la mare distanþã de Internet Explorer ºi Firefox.

www.opera.com

Logo-ul campaniei de lansare a noii versiuni:
vitezã, securitate, simplitate!

Flamingo a inaugurat, la jumãtatea lunii mai, la
Belgrad, primul magazin de retail din lanþul de retail
internaþional. Acest prim magazin este amplasat în
centrul Belgradului, pe bulevardul Terazia, investiþia
ridicându-se la peste 100.000 de euro. Pânã la
sfârºitul anului 2005, Flamingo intenþioneazã sã
opereze un lanþ de zece magazine în Serbia.
În luna aprilie, toþi angajaþii Flamingo Belgrad au
participat la training-uri intensive la sediul central
din Otopeni al companiei. „Am avut surpriza plãcutã
de a descoperi în Serbia oameni deosebiþi, comun-
cativi, deschiºi la nou, foarte motivaþi, care au înþeles
foarte repede care este strategia noastrã, care ne
sunt valorile ºi care ºi le-au însuºit cu entuziasm. De
aceea suntem încrezãtori cã strategia noastrã de a
penetra ºi piaþa de retail externã este una care va da
roade pe mãsura aºteptãrilor ºi a eforturilor mate-
riale ºi umane depuse”, a spus Dan Topalã, preºe-
dinte Flamingo Internaþional.
www.flamingo.ro

Flamingo

Magazin la Belgrad

Magazinul de la Belgrad.
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Gigantul web Yahoo! dezvoltã un
motor de cãutare pentru melodii ºi
informaþii despre acestea pe Inter-
net. Motorul va permite utilizato-
rilor sã indice numele unui artist,
de exemplu, ºi sã obþinã toate me-
lodiile disponibile de la serviciile
de download, ca ºi informaþii de la
Yahoo Music. Yahoo a investit ma-
siv în servicii legate de muzicã ºi
considerã serviciile audio ºi video
esenþiale pentru planurile de viitor.
Însã lovitura a venit o datã cu lan-
sarea în versiune beta a serviciului
Yahoo Music Unlimited, care dã uti-
lizatorilor posibilitatea de a descãrca
oricâte melodii dintr-un catalog care
numãrã deocamdatã un milion de
piese muzicale – totul în schimbul
unui abonament lunar de 6,99 do-
lari. Suma se reduce la 4,99 dolari/
lunã, în cazul unui contract ferm pe
un an. Melodiile nu sunt compatibile

cu player-ul iPod, aºa cã noul ser-
viciu Yahoo nu se doreºte a fi un
concurent pentru Apple. Aceeaºi
companie a lansat o funcþie de cãu-
tare personalizatã, extinzându-ºi
gama de servicii ºi rãspunzând astfel
lansãrii unui serviciu similar de cãtre
rivalul Google. Versiunea beta a ser-
viciului My Web a fost dezvoltatã
prin utilizarea tehnologiilor lansate
în octombrie pentru înregistrarea
istoricului cãutãrilor pe web. Sco-
pul acestui serviciu este de a le per-
mite utilizatorilor Yahoo sã-ºi arhi-
veze activitatea de cãutare pe
Internet ºi de a partaja apoi aceste
informaþii cu alþi utilizatori, dacã
doresc acest lucru.
Funcþia de cãutare personalizatã
va fi de asemenea disponibilã ºi în
toolbar-ul Yahoo.

www.yahoo.com

Yahoo

Motor de cãutare audio ºi cãutare
personalizatã

Chiar ºi în variantã beta, serviciul are succes printre utilizatori.

Tehnologia IPTV a ajuns în Româ-
nia, primul serviciu de acest fel
din Europa Centralã ºi de Est fiind
anunþat de compania iNES Group
în cadrul CERF 2005. Acest lucru
este posibil datoritã conexiunii
Fiber-to-the-home (FTTH), iNES
folosind pentru transmiterea pro-
gramelor propria reþea de fibrã
opticã. Semnalul ajunge de la sa-
telit la consumator fãrã distor-
siuni. Unicitatea serviciului IPTV
reiese din posibilitatea abona-
tului de a interacþiona cu echipa-
mentul de emisie. Astfel, fiecare
utilizator îºi poate crea propria
grilã de programe. Oferta include
peste 300 de canale, printre care
se regãsesc ºi posturile TV din Ro-
mânia. Mai mult, vor fi oferite
facilitãþi necunoscute televiziunii
prin cablu clasice, precum furni-
zarea de filme ºi jocuri la cerere,
înregistrarea ºi vizionarea ulterioarã

a emisiunilor TV în termen de 24
de ore, întreruperea programului
ºi reluarea ulterioarã din acelaºi
moment, înregistrarea ºi stocarea
la cerere a emisiunilor pe termen
mai mare de 24 de ore sau con-
trolul parental. Serviciul destinat
în special persoanelor fizice va fi
oferit sub forma unui pachet Triple
Play, care pe lângã IPTV include ºi
telefonie fixã cu minute incluse ºi
Internet la viteza de 128 kbps. Va-
loarea sa este estimatã la 60 de
euro pachetul de bazã ºi 120 de
euro pachetul cel mai scump. Pe
lângã acestea vin serviciile adiþio-
nale. Costul unui film va fi asemã-
nãtor închirierii unui DVD. Taxa de
instalare, care include ºi set-top
box-ul, este în acest moment esti-
matã la 500 de euro. Serviciul va
fi oferit pentru început exclusiv în
Bucureºti.
www.ines-iptv.ro

În premierã pe piaþa din Europa Centralã ºi de Est

Serviciul IPTV, promovat în cadrul CERF 2005.

IPTV: Televiziunea digitalã

Cisco Systems România a organizat,
în perioada 1-2 iunie 2005, CISCO
EXPO – unul dintre cele mai impor-
tante evenimente locale IT ale anului.
Desfãºuratã sub deviza Intelligent
Information Networks, manifesta-
rea a fost dedicatã managerilor de
companii ºi specialiºtilor IT, furni-
zorilor de servicii de comunicaþii, re-
prezentanþilor canalelor de vânzãri,
ai administraþiei publice ºi mana-
gerilor de sisteme informatice. Tema
ediþiei din acest an, Intelligent In-
formation Networks, a introdus o
nouã viziune ºi strategie tehnolo-
gicã privind evoluþia de la reþele de
comunicaþii la sisteme integrate,
prin dezvoltarea ºi comunicarea ro-
lului pe care îl are reþeaua pentru
o infrastructurã IT mai inteligentã,

Reþele de comunicaþii, tehnologii ºi soluþii Internet

care permite optimizarea proceselor
de afaceri. Pe parcursul celor douã
zile s-au desfãºurat în paralel nume-
roase prezentãri grupate pe cinci
secþiuni distincte, cu subiecte de
actualitate: IP Communications, Se-
curity, Business Ready Data Center,
Storage & Optical, Network Mana-
gement Services, Technology Appli-
cations ºi Service Providers. În cadrul
unei expoziþii au fost prezentate
echipamente ºi demonstraþii teh-
nice de soluþii ºi tehnologii Cisco re-
alizate de partenerii acestei ediþii:
RomTelecom, Datanet Systems,
HP Romania, Kernel Control, IBM
Romania, Omnilogic, Trend Import
Export ºi Trend Micro (reprezentat
de GECAD Net).
www.ciscoexpo.ro

Cisco Expo

Compania Hewlett-Packard a
anunþat cã s-a aliat cu principalii
furnizori de harddisk-uri – Fujitsu,
Hitachi ºi Seagate – pentru a acce-
lera adoptarea urmãtoarei gene-
raþii de HDD-uri pentru servere ºi
soluþii de stocare. Noul harddisk
de dimensiune micã (SFF – small

form factor), de 2,5 inch ºi 10.000
de rotaþii pe minut (RPM), creat ca
urmare a parteneriatului ºi anun-
þat prima datã de HP pe 14 martie,
este proiectat pentru a oferi o

HP, Fujitsu, Hitachi, Seagate

Alianþã pentru noua generaþie
de HDD-uri

performanþã sporitã, densitate
ridicatã a serverelor/sistemelor de
stocare, eficienþã termicã mai mare
ºi un cost total de proprietate mai
mic pentru mediile informatice de
tip enterprise.
HP intenþioneazã sã creascã ºi li-
vrãrile de HDD-uri de 3,5 inch ºi
15.000 de rotaþii pe minut, pentru
serverele ºi aplicaþiile de stocare
care necesitã cele mai înalte nive-
luri de performanþã.
www.hp.com.ro
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CHIP: Aº dori sã discutãm puþin
despre poziþia ºi atitudinea Micro-
soft referitoare la noile trend-uri
din industria IT. În primul rând,
oamenii au aflat cã poziþia de mo-
nopol nu este de preferat pe nici o
piaþã. Având în vedere acest lucru,
Comisia Europeanã a decis cã Mi-
crosoft trebuie sã înlãture Win-
dows Media Player din Windows
XP. Cum comentaþi acest lucru?
Dan Bulucea: Aº spune în primul
rând cã Microsoft se bucurã de o
adoptare largã din partea clien-
þilor noºtri, probabil ca un rãspuns
direct la valoarea pe care le-o fur-
nizãm ºi cã suntem foarte fericiþi
sã continuãm sã oferim aceastã
valoare. Referitor la ediþia de Win-
dows fãrã Media Player, aºa cum
a fost menþionat, suntem pe deplin
hotãrâþi sã respectãm deciziile Co-
misiei ºi sã oferim o versiune fãrã
acest Media Player.
CHIP: Când vom vedea acest
produs?
D.B.: Am convenit cu Comisia asu-
pra unui timeline pentru a oferi
aceastã versiune ºi lucrãm îndea-
proape pentru a îndeplini acest
lucru.

CHIP: Va fi mai ieftinã?
D.B.: Va avea acelaºi preþ.
CHIP: Este posibil ca Microsoft sã
includã alternative (dezvoltate de
terþi) pentru Media Player?
D.B.: Nu sunt sigur cã înþeleg între-
barea.
CHIP: În loc de Windows Media
Player, Microsoft are în plan sau va
fi posibil sã introducã de exemplu
Media Player Classic Edition?
D.B.: Nu vreau sã fac presupuneri
care nu sunt adevãrate. Nu meritã
sã facem speculaþii asupra viito-
rului. În momentul de faþã, Comisia
ne-a rugat sã producem aceastã
versiune, nu un Media Player ºi ne
vom supune acestei decizii.
CHIP: Înþeleg asta, dar Microsoft a
declarat cã Windows va fi un sis-
tem de operare pentru divertis-
ment ºi într-un astfel de sistem de
operare trebuie sã fie un Media
Player, nu?
D.B.: Va fi o versiune cu Media
Player ºi una fãrã. Amândouã vor
fi disponibile.
CHIP: Deci clienþii vor trebui sã o
aleagã pe cea pe care o doresc.
D.B.: Exact.
[…]

Am stat de vorbã pentru dumneavoastrã cu domnul Dan Bulucea, Platform Strategy Manager, Eastern European Headquarters

despre compania Microsoft ºi câteva dintre produsele acestei companii.

Adoptarea largã:Un rãspuns direct
la valoarea pe care o oferim

CHIP: Ne puteþi vorbi puþin despre
Windows Genuine Advantage Pro-
gram?
D.B.: Absolut. Este un program care
se axeazã pe diferenþierea valorii
oferite utilizatorilor legali ai produ-
selor noastre vs. cei care folosesc
produse contrafãcute. Am fost atenþi
la ceea ce au spus clienþii noºtri:
piratarea loveºte în clienþii noºtri,
în partenerii noºtri, în dezvoltarea
economiilor locale ºi e foarte im-
portant pentru noi sã furnizãm mo-
dalitãþi prin care produsele pira-
tate sã fie identificate ºi clienþii care
folosesc produse originale au astfel
un avantaj.
CHIP: În principiu, aceasta înseam-
nã cã produsele contrafãcute nu
vor putea face update-uri sau ceva
de genul acesta?
D.B.: O datã cu Windows Genuine
Advantage sunt oferite o serie de
servicii, inclusiv suport ºi progra-
me suplimentare descãrcabile de
pe site-ul Microsoft, care vor fi dis-
ponibile pentru cei care folosesc
produse originale ºi care creeazã
diferenþa dintre produsele origi-
nale ºi cele contrafãcute.
CHIP: În opinia dumneavoastrã,

cum va afecta acest program uti-
lizatorul est-european?
D.B.: Cred cã îi va afecta într-un
mod benefic, prin, aºa cum am mai
spus, furnizarea valorii potrivite,
pentru clienþii care plãtesc pentru
produse ºi care se pot aºtepta la
un nivel superior de asistenþã din
partea suportului de la Microsoft.
CHIP: Vã mulþumim.

(Interviul integral este publicat pe site-ul

www.chip.ro în secþiunea Insider)

Interviu

Dan Bulucea, Platform Strategy
Manager, Eastern European
Headquarters

Cunoscuta companie Adobe a cum-
pãrat, recent, Macromedia, în urma
unei oferte de 3,4 miliarde dolari.
Prin respectiva tranzacþie ºi prin
achiziþionarea software-ului Flash,
cei de la Adobe au reuºit atât în-
lãturarea unui rival periculos, cât
ºi intrarea în alt sector al creaþiei
digitale, dar, mai ales, ºi-au întãrit
poziþia de lider în sectorul creaþiei
ºi distribuþiei de documente digi-
tale. În plus, Adobe a obþinut astfel
un avantaj în „bãtãlia” cu cei de la
Microsoft, care, aºa cum v-am in-
format într-o ediþie anterioarã, sunt
aproape de finalizarea noii platfor-
me grafice Avalon, care se pare cã
va dispune de funcþionalitãþi simi-
lare cu cele din Flash ºi Acrobat,

fiind în acelaºi timp perfect com-
patibilã cu tool-urile sistemului de
operare. Mai mult chiar, cei de la Mi-
crosoft au anunþat cã sunt aproape
gata pentru lansarea pe piaþã a
Metro, un format cu funcþionali-
tate similarã celui PDF. Acesta va
putea afiºa ºi tipãri conþinutul do-
cumentului exact în forma iniþialã
conceputã de autor, incluzând ºi
fiind compatibil cu o gamã largã
de funcþii, respectiv standarde. În
aceste condiþii, fiºierele vor putea
fi accesate, vizualizate ºi tipãrite
fãrã a fi nevoie de programul cu
care au fost salvate iniþial.

www.adobe.com

www.microsoft.com

Fuziune

Macromedia, cumpãratã de Adobe

Compania chinezã Lenovo a finali-
zat tranzacþia de preluare a diviziei
de computere personale a IBM,
formând astfel un grup cu vânzãri
anuale de 13 miliarde de dolari.
Acordul anunþat în decembrie
2004 marcheazã ambiþia crescutã
a firmelor din China de a-ºi construi
o prezenþã semnificativã pe plan
global. Lenovo ºi IBM au primit de
abia acum aprobarea autoritãþilor
americane de reglementare pentru
tranzacþia în urma cãreia firma
chinezã va plãti IBM 1,25 miliarde
de dolari sub formã de numerar ºi
acþiuni ºi va prelua datorii ale pro-
ducãtorului american de 500 de
milioane de dolari.
Compania nou formatã va ocupa

Lenovo a încheiat preluarea diviziei de PC-uri a IBM

Tranzacþie finalizatã

poziþia a treia în ierarhia mondialã
a celor mai mari producãtori de com-
putere personale. În ciuda acestei
afaceri de succes, International
Business Machines a informat cã
va concedia, în principal în Europa,
pânã la 13.000 de persoane, echi-
valentul a 4% din forþa sa de muncã,
pentru a reduce costurile. Mãsura
va genera în al doilea trimestru
cheltuieli brute de pânã la 1,7 mi-
liarde de dolari.
IBM a anunþat cã doreºte sã re-
ducã birocraþia ºi intenþioneazã sã
foloseascã echipe globale, în defa-
voarea operaþiunilor derulate prin
firme locale pentru îndeplinirea
anumitor servicii.
www.ibm.com
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Foxconn Electronic a inaugurat, la
sfârºitul lunii aprilie, propriul canal
de distribuþie în România. La mai
puþin de un an de la lansarea în
Europa, compania vine în România
cu scopul de a deveni furnizor de
top. Portofoliul companiei pentru
canalul de distribuþie include plãci
de bazã, monitoare ºi carcase.
Foxconn Electronic, cotatã în top

300 al celor mai mari companii din
lume, are în portofoliu nume im-
portante din industria IT: Dell, HP,
Intel, Acer, IBM ºi Lenovo. „Foxconn
este unul dintre numele puternice
din industria IT chiar dacã în evo-
luþia noastrã am avut o prezenþã
«low profile». Am pornit anul tre-
cut afacerea de distribuþie în Eu-
ropa. Acum este momentul pentru
piaþa din România, cea mai mare
din aceastã regiune”, spune Chris
Day, General Manager Business
Development Foxconn. Compania
a pornit canalul de distribuþie
alãturi de K-Tech ºi Brinel, iar pen-
tru zona de integrare de sisteme
a optat pentru Omnitech ºi Elsaco.
Obiectivul principal pe termen scurt
îl constituie cucerirea segmentu-
lui de integratori, pornind de la
calitatea produselor ºi ratele foarte
mici de defecte pe care le are pro-
ducãtorul. Pe termen lung, Foxconn
Electronic vede România ca o piaþã
dinamicã ºi cu un potenþial foarte
ridicat.
www.foxconn.com

Foxconn

Companie de distribuþie IT în România

Foxconn Electronic are în
portofoliu nume importante
din industria IT.

Altex Impex a lansat, recent, pri-
mul sistem home entertainment
integrat: Davio Media Center,
care aparþine liniei de computere
Davio, comercializate în reþelele
ALTEX, ALTEX Megastore ºi Media
Galaxy.
Davio Media Center reprezintã cel
mai nou produs multimedia lansat
pe piaþa româneascã ºi înglobeazã
cele mai performante facilitãþi ofe-
rite de tehnologia digitalã, puse
la dispoziþia utilizatorilor direct
pe ecranul televizorului de acasã
ºi accesate prin intermediul unei
singure telecomenzi. Dintre faci-
litãþile oferite de sistem se pot men-
þiona: vizionarea ºi înregistrarea
emisiunilor TV, programarea înre-
gistrãrii programelor preferate,
transferul ulterior al înregistrãrii
pe suport CD/DVD, navigarea di-
rectã pe înregistrarea live (ima-
gine stop-cadru, derulare înainte
sau înapoi); ghidul programelor
TV disponibil on-line, vizionarea
filmelor în orice format ºi de pe orice
suport media digital; recepþia pro-
gramelor radio FM ºi a posturilor

Altex

Davio Media Center, primul sistem
home entertainment românesc

de radio pe Internet; vizualizarea
directã a fotografiilor în format di-
gital prin intermediul cititoarelor
de carduri incluse; rularea diver-
selor jocuri compatibile sistemului
de operare Windows XP; navigare
directã pe Internet ºi toate faci-
litãþile oferite de un computer
performant, dotat cu o configu-
raþie modernã. Davio Media Center
beneficiazã de un procesor Intel
Pentium 4 ºi ruleazã sub sistemul
de operare Windows. Sistemul
Gold este comercializat la preþul
de 32,9 milioane lei, iar cel Plati-
num – la 39,9 milioane lei. Mai multe
despre Media Center-ul Davio,
într-un viitor articol.
www.davio.ro

Davio Media Center disponibil
în reþeaua Altex.
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CCCCC
ompania precizeazã cã pene-
trarea telefoanelor mobile va

creºte de la 90% în 2004 la 98% în
2006, înainte de a ajunge la cota de
100% în anul urmãtor. Lansarea
serviciilor 3G în Europa va fi catali-
zatorul acestei creºteri, afirmã spe-
cialiºtii companiei, consumatorii
cumpãrând telefoane ºi cartele
SIM noi pentru a putea beneficia de
aceste servicii, conform raportului.
Analysys mai precizeazã cã pene-
trarea celularelor a depãºit deja
100% în unele þãri, printre care Italia,
Suedia ºi Marea Britanie. Totuºi,
aceasta a stagnat pe pieþele pe
care operatorii au pus accentul pe
atragerea utilizatorilor de servicii
pre-pay spre abonamente, pentru
creºterea nivelului mediu al veni-
tului per utilizator. Analiºtii estimea-
zã cã veniturile din serviciile de
telefonie mobilã se vor majora cu
9% pe an în perioada 2004-2007,
impulsionate de noua generaþie de
telefoane (3G).

Procente în creºtere, procente

în scãdere

Cu toate acestea, scãderea ritmu-
lui de creºtere a numãrului de abo-
naþi la telefonia mobilã pe pieþele
emergente din America ºi Asia a

diminuat cererea globalã pentru
terminale, se aratã într-o altã ana-
lizã aparþinând companiei Strategy
Analytics. Specialiºtii spun cã scã-
derea se datoreazã în parte con-
diþiilor economice mai puþin favo-
rabile pe plan mondial. În plus,
utilizatorii au terminat deja pro-
cesul de upgrade de la modelele

cu ecran monocrom la cele cu ecran
color, unul dintre principalele mo-
tive ale cererii mari de terminale
din ultimii ani. În primele trei luni
ale anului curent au fost livrate 172
de milioane de terminale, conform
raportului Strategy Analytics. Deºi
aceasta reprezintã o creºtere cu
10% faþã de trimestrul precedent,
creºterea vânzãrilor din aceeaºi pe-
rioadã a anului trecut a fost de 44%.
Analiza aratã cã piaþa telefoanelor

Fiecare european, cu
telefonul sãu mobil
Penetrarea telefoanelor mobile în Europa de Vest va depãºi 100% pânã în 2007, se aratã

într-o prognozã publicatã de compania de cercetare a pieþei Analysys.

Prognoze

celulare a început un mic declin,
care va duce însã la creºterea con-
curenþei între producãtorii de ter-
minale ºi operatorii de reþele.

Clasamentul producãtorilor

Anul trecut, în lume s-au vândut
692 de milioane de telefoane mo-
bile, în creºtere cu 34% faþã de
2003. În 2005 rata de creºtere va
fi mai micã, International Data
Corporation estimând cu numai
20 de milioane de mobile mai mult
decât în 2004. Lider pe piaþã a rã-
mas în continuare compania fin-
landezã Nokia, dar cota sa de piaþã
a scãzut cu douã procente, pânã
la 30,9%. Pe poziþiile urmãtoare
s-au clasat companiile Motorola ºi
Samsung, aceasta din urmã înre-
gistrând o creºtere semnificativã
de 4% ºi ameninþând sã-i detro-
neze pe americani. Pe locul al pa-
trulea se situeazã LG Electronics,
iar locul al cincilea este ocupat din
nou de Sony Ericsson, care a reuºit
cu greu sã-ºi depãºeascã rivalul
direct Siemens, diferenþa dintre
cele douã companii fiind de numai
100.000 de telefoane vândute.
research.analysys.com

www.idc.com
www.strategyanalytics.com

Telefonul mobil a devenit indis-
pensabil în viaþa de zi cu zi.

Outsourcing în România

Cât costã?

Firmele româneºti care îºi oferã

serviciile de outsourcing pe piaþa

internaþionalã de software ºi ser-

vicii practicã, în medie, preþuri cu-

prinse între 17 - 21,4 euro/ora de

programare, conform studiului

„Outsourcing în România: Cât mã

costã?”, realizat în perioada 8 fe-

bruarie – 5 martie 2005 ºi publi-

cat pe site-ul www.pintilie.ro.

Firmele româneºti care au rãs-

puns la studiu au în medie ºapte

ani de activitate în domeniul dez-

voltãrii de software ºi peste 20 de

programatori. Preþul pe ora de

lucru variazã de la caz la caz, în

funcþie de experienþa ºi expertiza

fiecãrei companii în parte ºi a

angajaþilor acesteia, de mãrimea

ºi durata proiectelor etc.

România, ca ºi alte þãri din Euro-

pa de Est, concureazã cu India ºi

China pe piaþa de outsourcing a

proiectelor de IT din SUA, Canada

ºi þãrile Uniunii Europene.

Considerat un al doilea „Internet

bubble”, outsourcingul este o

industrie de aproximativ 49 mi-

liarde de dolari pe an. „Se poate

observa o creºtere micã a pre-

þurilor din România, justificatã

printr-o scãdere a ofertei de spe-

cialiºti în IT din þarã.

ªi în aceste condiþii, preþul mediu

pe orã ne avantajeazã faþã de

celelalte þãri din Europa de Est ºi

justificã statutul de destinaþie fa-

voritã în zonã pentru outsourcing

provenit în special de la firmele

europene”, a declarat autorul stu-

diului, Adrian Pintilie.

www.pintilie.ro

Românii, mai „ieftini” pe piaþa
de outsorcing.

Aproximativ 800 de specialiºti ai co-
munitãþii IT din România au avut
posibilitatea, timp de douã zile, sã
se instruiascã ºi sã afle cele mai noi
informaþii despre subiecte precum
securitatea IT, managementul in-
frastructurii, comunicare, aplicaþii
de business, în cadrul evenimen-
tului anual „Microsoft Summit”
organizat de Microsoft România la
Bucureºti, în perioada 10-11 mai.
Evenimentul, o replica naþionalã a
unor mari evenimente precum Mi-
crosoft Technet, a fost structurat în
cinci sesiuni de prezentãri ºi dis-
cuþii, desfãºurate în paralel, ºi a re-
unit experþi ºi traineri internaþio-
nali recunoscuþi. Pe toatã perioada

Instruire

„Microsoft Summit 2005”
derulãrii evenimentului, participanþii
au avut posibilitatea sã identifice
oportunitãþile pe care le oferã pie-
þele emergente, cum pot concura în
economia globalã ºi care sunt mij-
loacele necesare pentru a-ºi valori-
fica potenþialul de care dispun. De
asemenea, fiind un forum tehnic, par-
ticipanþii au putut sã testeze cele mai
recente produse ºi tehnologii Micro-
soft, cu asistenþa unor traineri cali-
ficaþi, în cadrul unor laboratoare prac-
tice. „Avem o comunitate puternicã
de dezvoltatori ºi profesioniºti IT, un
real avantaj competitiv pentru Ro-
mânia, care poate contribui la valo-
rificarea oportunitãþilor pe care le
genereazã o piaþã emergentã. Prin

toate programele pe care le organi-
zãm pentru comunitãþile IT din Ro-
mânia, suntem consecvenþi misiunii
noastre de a contribui la crearea unui
ecosistem valoros, constituit din
oameni care au competenþe recunos-
cute. Credem cã, având mijloacele
necesare, oamenii pot sã-ºi valori-
fice la maximum potenþialul de care
dispun”, a declarat Silviu Hotãran,
General Manager, Microsoft South
East Europe, în cuvântul de deschi-
dere al conferinþei.
Realizat cu o importantã mobilizare
de forþe locale ºi externe, „Microsoft
Summit” reprezintã o continuare a
evenimentelor anterioare organizate
de Microsoft România. Unul dintre
ele a fost „Microsoft Security Sum-
mit”, derulat în 2004, la care au par-
ticipat peste 600 de specialiºti IT.
www.microsoft.ro
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Conform datelor publicate de Gartner
luna trecutã, vânzãrile de PDA-uri
BlackBerry produse de Research in
Motion au crescut cu 76% în primul
trimestru al anului 2005, ajungând
la o cotã de piaþã de 20,8%, în timp
ce vânzãrile Palm au scãzut cu 26%
(cotã de piaþã de 18%). Locul al
treilea în clasamentul vânzãrilor îl

deþine HP, cu 17,6% din piaþã. Locul
al patrulea în acest top este ocupat
de Nokia, care au revenit printre
fruntaºi o datã cu lansarea mode-
lelor 9300 ºi 9500.
Explicaþia oferitã de Gartner pentru
creºterea vânzãrilor de PDA-uri este
interesul crescut faþã de conectivita-
tea wireless, iar în ceea ce priveºte
BlackBerry – se datoreazã funcþiei
always-on Email. Nu în ultimul rând,
utilizatorii au preferat ecrane mai
mari ºi tastaturi Qwerty care pot
fi operate cu ambele mâini.
În ceea ce priveºte sistemele de
operare pe aceastã piaþã, Micro-
soft deþine supremaþia cu Win-
dows CE, având o cotã de piaþã de
46% ºi situându-se înaintea RIM
sau Palm.
Este foarte posibil ca BlackBerry sã
aibã parte de o evoluþie la fel de
bunã ºi în România, terminalul ca-
nadian fiind lansat de curând atât
de Orange, cât ºi de Connex. De
asemenea, BlackBerry va pãtrunde
ºi pe pieþele din Ungaria, Polonia
ºi Cehia.
www.gartner.com

Avem ºi noi, în România...

BlackBerry cucereºte piaþa PDA-urilor

BlackBerry 7290, modelul pe
cale sã cucereascã România!

Microsoft ºi Samsung au prezen-
tat un prototip al unui harddisk care
poate înregistra date în modul
„idle”. Tehnologia prezintã un
potenþial deosebit pentru reduce-
rea consumului de energie la note-
book-uri. Procedeul este posibil da-
toritã faptului cã HDD-ul dispune
de un cip de 1GB de memorie flash
din gama OneNAND a Samsung,
care stocheazã datele care intrã.
Când acesta este pe cale sã se
umple, HDD-ul se „trezeºte”, preia
datele, iar apoi intrã din nou în
modul „idle”. În mod obiºnuit,
HDD-urile se numãrã printre cei
mai importanþi consuma-
tori de energie dintr-un
laptop – din cauza mo-
toarelor care au grijã de
rotaþia discurilor. În cazul
acestui hibrid, HDD-ul se
roteºte foarte rar, ceea ce
duce la importante eco-
nomii de energie ºi deci la
extinderea duratei de
viaþã a bateriei laptop-
ului cu aproximativ 36 de
minute. În cazul prototi-
pului prezentat în cadrul

HDD-ul cu memorie flash
Colaborare Microsoft - Samsung

Windows Hardware Engineering
Conference, HDD-ul s-a rotit doar
30 - 45 de secunde la fiecare jumã-
tate de orã, a declarat Ivan Green-
berg, director de marketing la
Samsung Semiconductor.
Obiectivul este obþinerea unui
HDD la care perioadele de rotaþie
sã se reducã la 30 - 45 de secunde
la fiecare orã. Cele douã companii
au anunþat de asemenea cã noul
HDD, care ar putea fi gãsit pe piaþã
la sfârºitul anului viitor, oferã ºi un
timp de boot-are mai rapid.
www.samsung.com

www.microsoft.com

HDD pentru notebook capabil sã
„doarmã” în timp ce-ºi face treaba.
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Din data de 1 iunie 2005, abona-
mentele la cablu TV s-au scumpit
ca urmare a introducerii de cãtre
Executiv a taxei pe valoare adãu-
gatã pentru serviciile de transmi-
sie de programe TV prin cablu.

„Aplicarea TVA la abonamentele
de cablu TV va majora tarifele
practicate de furnizorii de servicii
video cu cel puþin 19%. Aceastã
taxã este una colectatã de stat,
care nu se regãseºte în veniturile
nici unei companii de cablu. Cel
puþin 19%, pentru cã, pe lângã
introducerea TVA, abonamentul
va creºte ºi datoritã faptului cã
unii furnizori au interpretat apli-
carea acestei prevederi a noului
Cod Fiscal ca pe o oportunitate de

a mãri costul serviciilor cu un pro-
cent de pânã la 19% în ideea cã
operatorii de cablu pot acum de-
duce TVA. Aceºtia nu au înþeles cã
TVA este o taxã care trebuie adãu-
gatã unui cost deja existent ºi nu
integratã acestuia”, a declarat
Radu Petric, preºedintele Asocia-
þiei de Comunicaþii prin Cablu.
Guvernul a modificat prin Ordo-
nanþa 24/2005 publicatã în Moni-
torul Oficial în data de 30.03.2005
legea 571 privind Codul Fiscal,
articolul 141, litera m care preve-
dea cã „sunt scutite de TVA rea-
lizarea, difuzarea ºi/sau retrans-
misia programelor de radio ºi/sau
de televiziune cu excepþia celor de
publicitate, efectuate de unitãþile
care produc ºi/sau difuzeazã
programele audiovizuale, precum
ºi de unitãþile care au ca obiect de
activitate difuzarea prin cablu a
programelor audiovizuale.” Înce-
pând cu data de 1 iunie 2005, arti-
colul 141, litera m prevede cã sunt
scutite de TVA doar activitãþile
specifice posturilor publice naþio-
nale de radio ºi televiziune, cu ex-
cepþia activitãþilor de publicitate ºi
a altor activitãþi de naturã co-
mercialã”.
www.cablu.org

Majorare

Abonamente TV prin cablu mai scumpe

Intel a anunþat reduceri de preþuri
la câteva dintre bundle-urile Cen-
trino, referitoare atât la procesoa-
rele standard Pentium M, cât ºi la
cele low ºi ultra-low voltage.
Bundle-urile standard la care au
fost reduse preþurile sunt cele care
conþin procesoarele Pentium M 770,
760, 750, 740 ºi 730 – toate utili-
zând un FSB la 533 MHz ºi supor-
tând chipset-ul 915 atât în versiu-
nea 915GM, cât ºi 915PM. Ambele
versiuni sunt oferite cu adaptorul
Wi-Fi ProWireless 2200BG ori
ProWireless 2915ABG. Reducerile
sunt de doi dolari în fiecare caz,
reprezentând între 0,3 ºi 0,7% din
preþul bundle-urilor ºi preced urmã-
toarea rundã de reduceri semnifi-
cative ale preþurilor Centrino, aºtep-
tatã sã se producã în luna iulie.
Conform unor informaþii vehicu-
late pe Internet, preþurile procesoa-
relor Pentium M vor scãdea cu
aproximativ 33%.
ªi AMD a anunþat reducerea pre-
þurilor la procesoarele din gama
Mobile Sempron, dar ºi reduceri
substanþiale de pânã la 25% la
procesoarele Athlon 64 pentru sis-
teme desktop. Preþul procesoa-
relor Mobile Sempron 3000+ s-a
redus de la 100 de dolari la 93 de
dolari, al modelului 2800+ de la 87
la 79 de dolari ºi al modelului 2600+

Radu Petric, preºedintele Asoci-
aþiei de Comunicaþii prin Cablu.

de la 77 la 70 de dolari. Procesoa-
rele Mobile Sempron pentru note-
book-uri „thin’n’light” au suferit
de asemenea reduceri de preþuri,
modelul 3000+ ieftinindu-se de la
134 la 107 dolari, modelul 2800+
de la 107 la 99 de dolari, iar mo-
delul 2600+ de la 99 la 89 de do-
lari. Preþurile procesoarelor Sempron
pentru sisteme desktop au scãzut
de asemenea, deºi doar cele ale
procesoarelor pe Socket 754. Mo-
delul 3100+ s-a ieftinit de la 114
la 108 dolari, 3000+ de la 101 la 94
dolari, 2800+ de la 88 la 80 dolari,
2600+ de la 78 la 70 dolari, 2500+
de la 71 la 67 dolari, iar 2400+ de
la 68 la 64 de dolari. Preþul proce-
sorului Athlon 64 4000+ a fost de
asemenea redus de la 643 la 482
dolari, iar cel al modelului 3800+
de la 424 la 373 dolari.
www.intel.com; www.amd.com

Intel, AMD

Reduceri de preþuri la procesoare

Reduceri de preþ la procesoa-
rele Mobile Sempron pentru
notebook-uri.

Operatorul de telefonie fixã Rom-
Telecom a lansat, în cadrul CERF 2005,
un nou serviciu de acces Internet în
bandã largã, de mare vitezã – ADSL
Express, pentru clienþii de business.
ADSL Express oferã Internet rapid
la un preþ fix deoarece nu se tari-
feazã în funcþie de traficul efectuat
sau de timpul petrecut on-line. Noul
serviciu este disponibil începând
cu jumãtatea lunii mai, cu oferte
comerciale în Bucureºti ºi în alte
oraºe mari din þarã. În urmãtoarele
luni, RomTelecom va lansa un ser-
viciu similar ºi pentru clienþii rezi-
denþiali.
La rândul sãu, DigiCom Systems
este prima companie privatã din
România care a lansat servicii de
acces la Internet prin tehnologie
ADSL. Momentan, acestea sunt
disponibile numai pentru abonaþii
RomTelecom din anumite zone ale
Capitalei, urmând ca în termen
foarte scurt sã fie extinse ºi în
altele. Primele abonamente au fost
destinate utilizatorului casnic,

Acces Internet în bandã largã

ADSL ºi pentru români

fiind prezentate în trei variante:
DigiCom Basic (10 euro/lunã +TVA),
DigiCom Classic (15 euro/lunã +TVA)
ºi DigiCom Premium (20 euro/lunã
+TVA). Fiecare abonament asigurã
o vitezã de acces la Internet de pânã
la 256 Kbps ºi are un trafic inclus de
1 GB, 2 GB, respectiv 3 GB. Abonaþii
conectaþi prin tehnologia ADSL vor
beneficia gratuit de protecþie anti-
virus ºi antispam. Celelalte abona-
mente, destinate micilor companii,
au costuri cuprinse între 30 ºi 50 de
euro lunar, asigurã o vitezã de acces
de pânã la 512 Kbps ºi au un trafic
inclus de 1,5 GB, 3 GB, respectiv 4,5 GB.
www.romtelecom.ro
www.digcom.ro

Vizitatorii CERF s-au arãtat
interesaþi de serviciul ADSL.

Compania Logitech a lansat noul
sãu webcam QuickCam Chat, un pa-
chet complet pentru adãugarea su-
portului audio ºi video comunicãrii
on-line. Acesta include o pereche
de cãºti ºi o camerã, oferind utili-
zatorilor instrumentele de care au
nevoie pentru a comunica uºor ºi ra-
pid pe Internet. La un preþ estima-
tiv de 29,99 dolari pentru Europa,
QuickCam Chat oferã o imagine
de calitate superioarã la o rezolu-
þie de 640 x 480 pixeli. Cãºtile ce
însoþesc webcam-ul amplificã cla-
ritatea sunetului, permiþând utili-
zatorilor folosirea aplicaþiilor pen-
tru conversaþie video cum ar fi MSN
Video Conversation – opþiune ofe-
ritã gratis de serviciul MSN Mes-
senger 7.0. QuickCam Chat al
Microsoft. Dispozitivul este însoþit
de o clamã de prindere pentru mo-
nitor, ataºându-se pe partea supe-
rioarã a display-ului chiar dacã
acesta este clasic sau flat. Un inel

Voce susþinutã de imagine pentru chat-ul on-line

La taclale cu QuickCam

albastru ce înconjoarã lentila accen-
tueazã forma sfericã a camerei de
culoare albã. Software-ul Logitech
QuickCam permite utilizatorilor sã
controleze setãrile camerei ºi oferã
câteva extra-opþiuni, cum ar fi po-
sibilitatea de a face poze sau tri-
miterea de video-mailuri. Camera
QuickCam Chat este compatibilã
cu USB 1.1 ºi USB 2.0, fãcând po-
sibil transferul video la o ratã de
pânã la 30 de cadre pe secundã, în
funcþie de calitatea sistemului ºi
a conexiunii la Internet.
www.logitech.com

QuickCam Chat costã numai 30
de dolari.
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CCCCC
e ne-a impresionat anul acesta la
CERF? Faptul cã a început sã arate
cu adevãrat ca o expoziþie de talie na-

þionalã, în care imaginea are primul cuvânt.
Deºi pânã nu demult pãrerile erau cã „în

general, nu meritã” sã ai prezenþã la acest
târg (ºi asta doar din cauza preþurilor destul
de mari pentru închiriere ºi stand), majori-
tatea firmelor de prestigiu din România au
fost vãzute aici. Dupã cum spunea unul dintre
expozanþi, „gura târgului nu te iartã”. ªi
asta pentru cã segmentul IT&C este o in-
dustrie relativ micã ºi jucãtorii trebuie sã
se vadã „face-to-face” în fiecare an ºi sã se
prezinte cât mai bine. Deh, concurenþa... Am
auzit directori de companii plângându-se

înainte de expoziþie de preþurile prea mari
ºi declarând cã nu vor participa la CERF.
Dar la momentul deschiderii expoziþiei
aveau unele dintre cele mai mari ºi mai im-
presionante standuri. Nu putem decât sã ne
bucurãm de prezenþa lor ºi sã sperãm cã,
într-adevãr, participarea la CERF „a me-
ritat”.

Pentru cei care nu au ajuns la CERF, vom
încerca sã schiþãm un tablou sumar care sã
cuprindã puþin din culoarea ºi atmosfera
acestui târg.

Ca un element de noutate, anul acesta
CERF-ul a beneficiat de un pavilion supli-
mentar. Numãrul firmelor participante a
fost mai mare decât anul trecut, în jur de

130, ºi organizatorii au aºteptat în jur de
75.000 de vizitatori. Nu putem spune dacã
acest numãr a fost atins sau nu, însã este cert
faptul cã vizitatorii s-au înghesuit sã vinã
la CERF. Conform unuia dintre cei mai re-
prezentativi participanþi la CERF 2005, care
ºi-a monitorizat fluxul de vizitatori, acesta
s-a situat în jurul cifrei de 36.000, adicã mai
puþin de jumãtate din numãrul comunicat
de organizatori. Suntem convinºi cã numã-
rul de vizitatori este mai mare, asta datoritã
faptului cã sigur existã ºi vizitatori care nu
au trecut prin acel sistem de monitorizare.

Ce a impresionat într-adevãr anul acesta
a fost spectacolul. Standurile organizate pro-
fesional, culorile ºi cuvintele îmbinate pen-
tru a transmite cel mai bun mesaj au încântat
vizitatorul expoziþiei. Din imaginile alãtu-
rate, precum ºi din sumara noastrã descri-
ere vã puteþi face o idee asupra spectacolu-
lui CERF din acest an.

Trecând la partea tehnicã a manifestãrii,
trebuie sã spunem cu o umbrã de dezamã-
gire în glas cã nu am vãzut nimic care sã „rupã
gura târgului”. Produse au fost destule, dar

nici unul dintre ele nu a fost cu adevãrat re-
voluþionar. Mai multã vitezã, mai multã
performanþã, dispozitive cât mai mici sunt
tendinþele manifestate încã din anii prece-
denþi ºi care ºi-au gãsit materializarea ºi în
acest an. Totuºi nu trebuie sã tragem con-
cluzii greºite despre CERF 2005 din cauza
acestui lucru. Asta pentru cã însãºi lipsa pro-
duselor „revoluþionare” este o tendinþã de
piaþã manifestatã la nivel mondial în IT&C.
Deci, fair-ului IT din România nu i se poate
reproºa acest lucru, aºa cum nu exsistã acelaºi
reproº nici pentru manifestãri similare de un
alt calibru cum este de exemplu CeBIT-ul.

La pas prin CERF
Conform proverbului, „Mai bine mai târziu decât niciodatã”, vã prezentãm

câteva imagini de la CERF ºi vã oferim o scurtã descriere a ceea ce s-a întâmplat

la Concursul Naþional de Asamblare CHIP 2005.
Cãtãlina Lazãr

Expoziþie IT

La deschiderea oficialã a participat domnul Zsolt Nagy, ministrul Comunicaþiilor ºi Tehnologiei
Informaþiei.

„Copacul” Connex, una dintre marile
atracþii la CERF.
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Editura noastrã a urmat tendinþa gene-
ralã ºi a dispus în acest an de un stand deo-
sebit faþã de anii trecuþi, în care a îmbinat
atât un cadru plãcut destinat discuþiilor, cât
ºi un mediu propice pentru desfãºurarea di-
feritelor prezentãri ºi vânzarea de reviste.

Unul dintre punctele de atracþie a fost asi-
gurat la standul CHIP de prezentãrile parte-
nerilor noºtri, care au atras un public nume-
ros atât datoritã subiectelor interesante, cât
ºi premiilor oferite.

Iatã care au prezentãrile partenerilor
noºtri: Microsoft – „Platforma pe 64 de biþi”,
BitDefender – „BitDefender 8 Professio-
nal”, Flamingo – „Digital Home”, UltraPro
– show, Caro – „Soluþii AVIRA”, Orange –
„Device-urile BlackBerry”, Zapp –„Next
Generation City” ºi IT Training – „Cursuri
de pregãtire”.

Concursul Naþional de
Asamblare CHIP 2005

Cum v-am obiºnuit în fiecare an, la finalul
expoziþiei am organizat Concursul Naþio-
nal de Asamblare, unde cei mai bine pre-
gãtiþi cititori ai noºtri ºi-au putut încerca
forþele. Selecþia participanþilor s-a fãcut
pe baza rãspunsurilor date la întrebãrile
postate pe site-ul www.chip.ro, pe pagina
special dedicatã concursului. Cei curioºi sã
afle din ce întrebãri a constat „examenul”
pentru admiterea în concursul CHIP ºi care
au fost rãspunsurile corecte pot vizita http:/
/cerf.chip.ro/regulament.php. Tot aici veþi
afla ºi numele fericiþilor finaliºti ºi regu-
lamentul concursului.

Spre deosebire de alþi ani, toate compo-
nentele care urmau sã fie asamblate au fost
primite exact în cutiile vendorilor, mãsu-
rarea timpului fãcându-se din momentul
în care a început despachetarea acestora.

Licitaþia a fost unul dintre cele mai inte-
resante momente ale concursului. Dacã la

început frica de a „arunca” banii pe un sis-
tem bun, dar mai scump, a fost cea care a
dictat mersul lucrurilor, cãtre final s-a ajuns
la o adevãratã luptã pentru sistemele aflate

încã în joc care au fost licitate la niºte pre-
þuri, spunem noi, exorbitante.

Odatã terminatã licitaþia, toþi concurenþii

aºteptau, plini de emoþie, începerea efectivã
a concursului. În momentul în care Decebal
Schiller, redactorul-ºef al revistei CHIP, a
rostit cuvântul „Start!”, s-a creat o adevãratã

forfotã, în care concurenþii desfãceau de zor
pachetele cu produse, reuºind în câteva
minute sã „creeze” în jurul meselor de lucru
un maldãr de cutii, pungi ºi alte accesorii
folosite de producãtori la împachetare.

Tacticile de asamblare au fost diferite.
Unii au preferat sã desfacã toate compo-
nentele ºi sã le înºire pe masa de lucru, alþii
au ales calea despachetãrii ºi montãrii com-
ponentelor rând pe rând.

Dupã câteva minute în care toate privi-
rile au fost aþintite asupra concurenþilor,
s-a aºternut liniºtea, concursul urmându-ºi
calea fãrã intervenþia (sonorã!) a privitorilor.

În acel moment, atenþia s-a îndreptat
asupra reprezentanþilor firmelor partenere,
care au dorit sã adreseze publicului câteva
cuvinte legate de produsele lor ºi... sã ofere
premii.Un loc relaxant pentru discuþii.

Prezenþele feminine au dat savoare vizitãrii standurilor.

Unde e mâna Microsoft, sunt sigur prezentãri profesionale.
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Eveniment

profesionalism care ar fi fost potrivit chiar ºi
pentru CeBIT.
Asesoft – La standul din pavilionul 13 au putut
fi vãzute produse precum plãcile grafice HIS,
notebook-urile Flybook, boxele Miyako sau
memoriile Princeton, care sunt disponibile ºi
pentru clienþii din România ca urmare a
contractelor de distribuþie semnate de Asesoft
la CeBIT 2005. Standul companiei de la CERF a
gãzduit, pe lângã demonstraþiile de produse ºi
tehnologii, o serie de evenimente deosebite cum
au fost întâlnirile echipei de baschet Asesoft cu
vizitatorii, în zilele de vineri ºi sâmbãtã. Baschet
Club Asesoft este echipa care a realizat de curând
cea mai importantã performanþã, cucerirea
primului trofeu din istoria baschetului românesc,
Fiba Europe Cup în Final Four de la Ploieºti.
Depozitul de Calculatoare – Natural, cei de la „DC”
nu puteau sã se dezmintã. Cum ne-au obiºnuit
deja de câþiva ani încoace, tot standul lor a fost
organizat în ideea de a oferi imaginea unui depo-
zit. Dar, acþiunile care s-au petrecut în acea zonã
nu au loc în orice „depozit”, ci numai în cel al fir-
mei Romsoft: produse noi, multe ºi variate (ne-ar
lua pagini întregi ca sã prezentãm întreg porto-
foliul), prezentate într-un spaþiu foarte mare ºi
extrem de animat de concursuri, concerte live ºi,
nu în ultimul rând, de fete frumoase. Un adevã-
rat show.
IT Direct – Relativ proaspãtã, firma IT Direct a
reuºit încã de la prima participare la CERF sã ne
arate cã are ambiþii mari. Astfel, în acest stand
vizitatorii au avut ocazia de a admira în toatã splen-
doarea lui cel mai performant sistem desktop al
momentului prezent în România. Nu vã spunem
mai multe despre acesta pentru cã veþi putea afla
totul despre el în rubrica Hardware a acestui
numãr.
LG – LG Electronics a fost prezentã la CERF cu o gamã
complexã de aparate digitale electronice de
ultimã generaþie ºi echipamente de telecomu-
nicaþii. Compania a prezentat o gamã largã de
produse digitale: monitoare LCD, televizoare cu
ecran plasmã, televizoare cu ecran LCD, dispo-
zitive de stocare opticã, telefoane mobile, inclu-
siv modele care încorporeazã tehnologia 3G.
MGT Educational – La standul companiei am putut
vedea cele mai noi produse Olympus, Hitachi,
Medium, Braun Phototehnik,Verbatim, Umax,
Wacom, Robotel Electrohome, Interkom Electronic,
TLS, Adeo, SMS SafeBrackets, Projection Design,
PLASMON, Tandberg, EASY SOFTWARE, QSTAR,
Bakbone, Aver Media, sax3D, SWEDX, sau
Cerwin-Vega. MGT ne-a prezent la CERF: produse
pentru prezentãri ºi conferinþe; camere foto
digitale profesionale ºi pentru amatori; medii ºi
dispozitive de stocare; echipamente pentru achi-
ziþie ºi editare imagine; scanere; produse audio-
video pentru home entertainment; soluþii de
backup ºi disaster recovery; software de arhivare
ºi management al documentelor, software pen-
tru managementul sistemelor de stocare în me-
dii de reþea eterogene.
RAL Computers – Compania a putut fi vizitatã la
pavilionul 16 din complexul expoziþional Romexpo
ºi a prezentat cele mai recente soluþii ºi echipa-
mente în materie de fibrã opticã, E1, rutere ºi
firewall, xDSL, VoIP, wireless, networking.
RDS – RDS a fost partener oficial la CERF pentru
al ºaptelea an consecutiv, în calitate de furnizor
oficial de Internet ºi telefonie. RDS oferã ºi tele-
fonie naþionalã fixã, prin serviciul RDS.TEL,  lansat
în cursul lunii aprilie, pe lângã serviciile disponi-
bile pânã în prezent: telefonie internaþionalã,
Internet ºi comunicaþii de date. Compania a
amplasat în incinta târgului cabine telefonice
RDS.TEL, de unde vizitatorii au putut testa servi-
ciile de telefonie naþionalã ºi internaþionalã.
RDS.LINK a lansat noile abonamente cu trafic
metropolitan nelimitat, precum ºi noul modem
CableLink cu port de voce.

Flamingo Computers – La CERF, Flamingo a avut,
ca în fiecare an de participare, o prezenþã
notabilã, având o suprafaþã de expunere de 250
mp. Standul companiei a fost împãrþit în patru
zone mari: Casa Digitalã, Future Shop, CeBIT Cor-
ner ºi Scena. În fiecare din aceste zone, vizitatorii
au putut asista la prezentãri de produse ºi
tehnologie de la principalii furnizori ºi parteneri
Flamingo: Creative, NEC, HP, Sony Ericsson, Nokia,
Aztec, AIBO, Pinnacle, HP, Teac, Softwin º.a, la
concursuri, licitaþii ºi, nu în ultimul rând, la con-
certe care au „încins” atmosfera.
UltraPRO Computers – Compania a aniversat a
zecea prezenþã la Computers & Electronics Ro-
manian Fair, manifestarea cea mai importantã
din România pe domeniul IT &C adresatã pu-
blicului larg. Ultra PRO Computers s-a prezentat
cu trei standuri, unul dedicat tendinþelor actuale
din domeniul mobilitãþii (telefoane mobile,
camere foto digitale, MP3 player-e, notebook-uri
ºi PDA-uri), unul de prezentare generalã ºi un
magazin cu vânzare care a avut un succes deo-
sebit, atât datoritã diversitãþii produselor, cât ºi
discount-ului de 5% oferit tuturor vizitatorilor.
Maguay Impex – De la una dintre cele mai avan-
sate firme din România în domeniul calitãþii ºi
al tehnologiei (întotdeauna de ultimã orã), pen-
tru toate produsele sau serviciile oferite nu ne
puteam aºtepta la puþin lucru. Iar echipa Maguay
nu ne-a dezamãgit deloc. Standul de prezentare
a avut una dintre cele mai mari densitãþi de pro-
duse pe metru pãtrat. Cât despre produse...
Iiyama, Intel, PNY, Toshiba, Transcend... toate cu
exponatele cele mai proaspete.
FiT Distribution – „Have fun, be a PC fan” a fost
conceptul sub care FiT Distribution a participat
la ediþia a XIV-a a CERF, în premierã pentru com-
pania de distribuþie. În standul companiei din
pavilionul 13 au fost prezentate tehnologii de
ultimã orã de la parteneri tradiþionali. Printre
acestea, primul monitor NEC cu timp de rãspuns
de 8 ms, cele mai noi interfeþe grafice de la
Sapphire, Ati Radeon 850XT Platinum, cea mai
puternicã soluþie a momentului, sisteme XPC de
la Shuttle. Cu ocazia CeBIT 2005 compania a de-
venit distribuitor autorizat pentru produsele
GNR în România.
SOFTWIN – La CERF, în standul BitDefender s-au
desfãºurat Seminariile BitDefender, o serie de
prezentãri ale specialiºtilor antivirus despre ulti-
mele ameninþãri informatice ºi despre cele mai
bune modalitãþi de protejare a datelor. Tot în
aceastã perioadã, vizitatorii au putut testa pro-
dusele lansate de la începutul anului ºi au parti-
cipat la concursurile organizate. De asemenea,
este prima manifestare CERF la care SOFTWIN a
prezentat volumul 2 al lecþiilor Intuitext de geo-
grafie, fizicã, chimie ºi biologie.
Lasting System – În zona dedicatã gamei profe-
sionale, oferta tradiþionalã a companiei a fost
completatã de soluþii integrate sub numele unor
brand-uri cu greutate în lumea IT&C, consolidând
astfel imaginea LASTING de furnizor de soluþii com-
plete. Alãturi de brand-uri ca Fujitsu-Siemens,
D-Link, Packeteer, 3Dlabs, EIZO, IWill, Belinea,
Mitsumi, Mustek ºi TakeMS, ca sã amintim doar
câteva, în stand au apãrut nume noi ca Aopen,
TallyGenicom ºi Triumph-Adler. 
Microsoft România – Compania a participat cu
stand propriu la ediþia din acest an a CERF-ului.
Microsoft România a fost prezentã la acest târg
ºi prin sprijinirea partenerilor care comerciali-
zeazã soluþii sau produse Microsoft. Vizitatorii
au putut afla care sunt avantajele utilizãrii legale
a produselor desktop Microsoft, precum Win-
dows XP ºi Office 2003 ºi posibilitãþile de oferire
a suportului gratuit.
Tornado Sistems – Compania a organizat în Sala
Eminescu (pe lângã standul din cadrul CERF) o
expoziþie dedicatã soluþiilor IT&C pentru companii.
TORNADO EXPO a reunit mãrci recunoscute pe

plan mondial: Allied Telesyn, APC, Canon, Fujitsu
Siemens, HP, IBM, Nortel, Proxim, Samsung ºi Xerox.
În cadrul evenimentului „Tornado Day” compania
ºi-a întâlnit peste 150 de parteneri ºi în cadrul ace-
luiaºi eveniment a fost prezentat conceptul TWISTER,
compania având ca obiectiv în 2005 dublarea
numãrului de magazine retail TWISTER. În acest
moment sunt aproximativ 100 de magazine
TWISTER în întreaga þarã.
Elsaco Electronics – La standul companiei Elsaco
am putut vedea cele mai noi calculatoare, servere
ºi notebook-uri Elsaco, componentele PC distri-
buite de aceastã firmã, precum ºi soluþiile software
dezvoltate de ei. O noutate importantã este datã
de schimbarea brand-ului de plãci de bazã ce va fi
integrat în sistemele Elsaco, compania „trecând”
de la EpoX la Foxconn.
Connex – Noutãþile din acest an au fost aduse la
Connex de video telefonie ºi de celelalte servicii 3G.
Cardul 3G Connex Mobile Connect, care oferã acces
la Internet, Intranet ºi e-mailul companiei a fost
de asemenea disponibil pentru demonstraþii la
standul Connex. Vizitatorii au avut, de asemenea,
posibilitatea sã testeze soluþia BlackBerry, ce
urmeazã sã fie introdusã de Connex ºi Research In
Motion (RIM) în prima jumãtate a anului 2005. În
acest an, Connex a fost partener oficial al CERF ºi a
oferit acces Wireless LAN în spaþiul expoziþional
Romexpo, inclusiv în Centrul de Presã.
Orange – Un întreg univers al comunicãrii, infor-
maþiei, sunetului, imaginilor ºi distracþiei a fost pus
la dispoziþia vizitatorilor standului Orange. Vizita-
torii expoziþiei au putut testa produse ºi servicii noi
ºi inovatoare: videotelefonia, videoconferinþa, Mo-
bile Office Card EDGE, Monitorizare flotã, BlackBerry,
dedicate sectorului de afaceri, precum ºi portalul
Orange World ºi serviciul Ghidul zonei. Noile servicii
ce vor fi lansate în curând de Orange în România -
Ghidul zonei ºi Monitorizare flotã sunt bazate pe
tehnologia LBS (Location Based Services). În aria ser-
viciilor adresate mediului de afaceri, Orange si RIM
(Research in Motion) prezintã soluþia BlackBerry, o
extensie a contului de mail de la birou pe un echi-
pament mobil de comunicare – Handheld-ul Black-
Berry 7290.
Zapp – Zapp a venit la ediþia din acest an a CERF-ului
cu vârfurile de lance ale ofertei sale unice de voce
ºi date. Una dintre noutãþile aduse de aceastã com-
panie la CERF este tehnologia Push-to-talk. Soluþia
Push-to-talk (PTT) transformã telefonul într-o staþie
de emisie-recepþie. Zapp Internet Express ºi-a de-
monstrat la CERF performanþele unice: navigare pe
web la viteze broadband (pânã la 2,4 Mbps), aco-
perire în toate capitalele de judeþ, securitate
sporitã, soluþii Wi-Fi rapide ºi eficiente din punct
de vedere al costurilor. Prin Zapp Me sunt disponi-
bile muzicã, transmisii video, e-mail, servicii de
localizare, jocuri interactive ºi multe alte aplicaþii.
Deck Computers – Samsung ºi distribuitorul sãu
de produse IT, Deck Computers, au fost prezenþi în
cadrul celei de-a XIV-a ediþii a CERF cu o serie de
modele cu funcþii de înaltã performanþã. Noile
monitoare prezintã tehnologii inovatoare cum ar
fi Magic Stand, MagicSpeed2, Picture-in-Picture
sau Picture-by-Picture. Samsung îi fascineazã o
datã în plus pe utilizatori cu tehnologia Magic.
Imaginile pot fi vãzute din aproape orice unghi.
Opþiunea Magic Stand oferã un control cu pivot,
produsul fiind dotat cu un suport cu înãlþime regla-
bilã ºi dublã balama pentru ajustare. Monitorul nu
are butoane, iar toate caracteristicile imaginii pot
fi modificate folosind software-ul special Magic
Tune, pentru un reglaj inteligent ºi exact al culorii,
care sã permitã obþinerea celor mai vii imagini.
Skin Media – Stand foarte elegant (unii spun „classy”),
cu o gamã de produse de calitate (de la) foarte bunã
(în sus). Scurt ºi sec: boxe Altec Lansing, evident cele
mai noi modele, dintre care unul ne-a lãsat cu gura
(sau cu urechile?) cãscatã, acceleratoare grafice
Leadtek ºi GeCube, plãci de bazã MSI, memorii
Geil ºi multe altele, totul prezentat la un nivel de

Cele mai interesante standuri

Ce am vãzut prin CERF



25

CHIP | 2005. IUNIE

ªi vã asigurãm cã acestea nu au fost deloc
puþine! Peste 120 de produse, constând în
rutere, switch-uri, tastaturi, boxe, adaptoare
wireless, mausuri, harddisk-uri ºi nenumã-
rate pachete software de valoare au fost pre-
miile care i-au încântat pe cei din salã. Câºtiga-
rea lor s-a fãcut simplu, pe baza rãspunsu-
rilor corecte la întrebãrile puse de redactorii
CHIP ºi de reprezentanþii firmelor partenere.

Iar când nebunia era mai în toi în salã,
s-au auzit acordurile melodiei „We are the
champions”. Unul dintre concurenþi ajun-
sese la finalul concursului, reuºind sã ruleze
MP3-ul pus la dispoziþie de cãtre colegii
noºtri!

Dupã o bucatã bunã de vreme, au înce-
put sã se audã ºi de pe alte calculatoare to-
nurile melodiei. Însã trebuie sã remarcãm
cã au existat concurenþi care, în momentul
în care primul a terminat, nici mãcar nu reu-
ºiserã sã încheie montarea sistemului.

În cele din urmã, redactorul-ºef al revis-
tei a declarat concursul încheiat (înainte ca
toþi concurenþii sã îºi termine treaba) ºi, dupã
studierea creditelor ºi mãsurarea timpilor,
s-a stabilit podiumul câºtigãtorilor. Locul
întâi a fost ocupat de cãtre domnul Dinu

Alin, cu un timp total de 48,3 minute, urmat
de domnul Lehenceanu Adrian, cu un timp

Sponsori principali
Maguay Impex; Flamingo Computers; FiT
Distribution; Caro Group; Tornado Sistems;
UltraPro Computers; Senorg România;
Microsoft România; IT Direct

Alþi sponsori
Deck Computers; Gigabyte România; SCOP
Computers; Softwin; Biro Technologies;
Avira; Romsym Data; Chris TV; Altiscad;
Genesys

De unde au provenit
zecile de premii

Sponsorii concursului

RDS ne promite… un Ferrari? Nu, doar viteza ºi stabilitatea acestuia.

de 60,53 minute, ºi de domnul Volocaru

Mihai, al cãrui timp total a însumat 69,83
minute.

Câºtigãtorul primului loc a plecat acasã
cu sistemul pentru care a licitat (Senorg
1300A), oferit de firma Senorg, ºi un pachet
Microsoft Office oferit de Microsoft Româ-
nia. Premiul pentru locul al doilea a con-
stat într-un monitor Iiyama oferit de firma
Maguay ºi câºtigãtorul locului al treilea a
primit o placã video Gainward GeForce
6600 GT ºi o sursã TruePower Enermax.
Toþi cei trei ocupanþi ai podiumului au pri-
mit ºi un pachet BitDefender Professional 8

oferit de Softwin.
Aºa s-a încheiat concursul organizat de

Vogel Burda Communications.
Vã aºteptãm pe toþi la anul sã ne bucu-

rãm de o întâlnire plãcutã ºi, de ce nu, sã
plecaþi acasã cu premii care mai de care mai
valoroase.

catalina_lazar@chip.ro

Publicul a fost extrem de implicat ºi... doritor de premii!

Pe locul al doilea s-a situat
Adrian Lehenceanu.

Câºtigãtorul Concursului
Naþional de Asamblare 2005:
Dinu Alin.

Volocaru Mihai, ocupantul
locului al treilea.
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Exact la fel ca ºi celelalte segmente din IT, ºi fotografia digitalã
evolueazã. Poate prea lent, vor spune unii dintre dumneavoastrã, dar
constant ºi sigur, spunem noi. Dovada (arhisuficientã) este diferenþa
sensibilã între modelele vechi ºi modelele noi de camere digitale.
Imagini digitale din ce în ce mai bune...dar ce ne facem noi, cei mulþi,
care suntem încã îndrãgostiþi de fotografiile pe hârtie? Ei bine, vestea
bunã este cã existã soluþii de tipãrire dedicate, care produc rezultate
deosebite.

  Studioul  
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ry
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Imagine digitalã

     DDDDD
eºi vremea de afarã þine sã ne con-
trazicã, vara totuºi va veni. Sperãm
sã fie însoritã, nu ca în alþi ani, când

vara a fost „într-o joi”. Oricum, pe vreme
bunã sau pe vreme rea, concediul tot conce-
diu rãmâne (valabil ºi pentru vacanþe) ºi,
ca în orice concediu, odihna trebuie
combinatã cu cât mai multã distracþie. Iar
pozele care sã vã aducã aminte ºi în viitor
de diversele amãnunte plãcute („momen-
tele Kodak”?) ale concediilor pe care le-aþi
petrecut la munte sau la mare sau poate în
strãinãtate sunt întotdeauna de dorit. Mai
ales dacã ºi concediul a fost unul foarte re-
uºit (aºa cum vi-l dorim).

Natural, nu vom vorbi despre pozele
preluate prin metode clasice, adicã folosind
un aparat de pozat cu film (deºi ºi acestea
pot ajunge într-un PC prin intermediul unui
scaner capabil sã lucreze ºi cu filme), ci
despre imaginile pe care le imortalizãm fo-
losind un aparat foto digital.

În principiu, aceste aparate au în momen-
tul de faþã un vârf de potenþial care se supra-
pune peste o creºtere frumoasã a numãrului
de exemplare vândute. Este clar cã încet-încet
se impun pe piaþã. Dacã luãm în conside-
rare ºi telefoanele cele mai „proaspete”, care
se mândresc (pe lângã alte funcþii) cu cei doi
megapixeli ai camerei de fotografiat integrate,
putem trage liniºtiþi concluzia cã aparatele
foto cu film sunt ameninþate cu dispariþia.
Dacã tot a venit vorba de asta, trebuie sã vã
spunem cã nu ne aºteptãm prea devreme la
oprirea producþiei de peliculã fotograficã,
dar e clar cã lucrurile se îndreaptã într-acolo.

ªi este ºi normal sã fie aºa. Gândiþi-vã
numai la faptul cã orice pozã prost fãcutã
(din indiferent ce motiv) poate fi ºtearsã
pur ºi simplu fãrã sã pierdem o poziþie pre-
þioasã de pe un film. În plus, noile aparate
sunt din ce în ce mai uºoare ºi mai mici,
chiar dacã unele dintre ele au rezoluþii mai
mari de ºapte megapixeli. Un alt aspect im-
portant al acestor dispozitive este ºi uºurinþa
în utilizare, întotdeauna de aºteptat pentru
un aparat electronic care se vrea de larg con-
sum (dacã ne este permisã exprimarea). ªi
aici lucrurile stau din ce în ce mai bine pen-
tru cã producãtorii de camere digitale au

tot mai multã experienþã la capitolul
fabricaþie ºi multe tehnologii noi de imple-
mentat. De aceea, camerele momentului
sunt cu mult mai bune decât cele de acum
doi ani, iar imaginile capturate cu ele au –
consecinþã fireascã – complet alt nivel cali-
tativ. Diverse funcþii ºi algoritmi de îmbu-
nãtãþire a imaginilor au fost deja imple-
mentate pe mãsurã ce a trecut timpul (altele
aºteaptã, cuminþi, la rând), iar acestea îºi
fac treaba cu prisosinþã. Cu alte cuvinte,
existã destule aparate foto digitale (mai ales
din seriile „consumer”) care pot fi folosite
cu rezultate satisfãcãtoare chiar ºi de cineva
care nu a þinut niciodatã un aparat foto în
mânã.

Dar (pentru cã existã ºi un dar), suntem
în România, iar în România aceastã piaþã
are parte de o frânare a creºterii generatã de
reintroducerea taxelor pentru importarea
acestui tip de produse. Cu alte cuvinte, pre-
þurile momentului sunt nejustificat de mari,
cel puþin faþã de preþurile de acum trei luni.
Totuºi, chiar ºi aºa, tot mai multe camere
digitale îºi fac simþitã prezenþa în viaþa de
zi cu zi. Suntem convinºi cã aþi remarcat deja
acest lucru. Sigur cã în prima parte a anului
(adicã cea fãrã taxe ºi în consecinþã cu
preþuri mici) camerele digitale s-au vândut
cu mult mai bine decât se vor vinde în restul
acestui an (adicã cu taxe ºi preþuri mai mari).
Dar indiferent de asta, tot nu ne putem
abþine sã vã recomandãm sã vã cumpãraþi
una, chiar dacã este mai scumpã (mai ales
dacã sunteþi doritor).

Aºadar, în aceastã revistã veþi putea sã
vã faceþi o opinie clarã despre camerele
digitale vândute acum în România pentru
cã în secþiunea de Hardware avem un test
comparativ cu acest subiect. Articolele urmã-
toare vã oferã câteva idei despre prelucrarea
pozelor digitale folosind Photoshop (pri-
mul dintre ele) ºi, pentru cã o pozã prelu-
cratã nu-ºi are sensul dacã rãmâne numai
pe harddisk, în cel de-al doilea articol veþi
putea citi despre (unele) modele de impri-
mante foto de pe piaþa româneascã pe care
noi le-am considerat convenabile ca preþ,
deci „cumpãrabile” ºi pentru acasã.

CHIP Team

 foto de acasã
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Imprimare

Hârtia rãmâne fãrã îndoialã un suport superior
de prezentare pentru imaginea fotograficã. Nu
vorbim doar de posibilitatea de a arãta aceste
imagini oricui ºi oricând, ci ºi de acel „feeling” al
rãsfoirii unui album cu poze. Aºa cum hârtia nu
va pãrãsi prea curând birourile noastre (deºi
conceptul de „Paperless Office” este prezentat
cu surle ºi trâmbiþe de câþiva ani încoace), nici
fotografiile pe hârtie nu îºi vor ceda cu uºurinþã
locul celor digitale.
Intuind devotamentul nestrãmutat al fotografilor
amatori actuali pentru acest suport, producãtorii
s-au gândit la o soluþie viabilã ºi au lansat pe piaþã
imprimantele foto. Hârtie, cerneluri ºi metode de
tipãrire speciale stau la baza acestor mici bijuterii.
Dacã la început preþul tipãririi fotografiilor de
vacanþã pe aceste imprimante era mult prea mare
pentru a fi adoptate pe scarã largã de cãtre
consumatori, iatã cã acele vremuri au trecut ºi ne
putem apropia fãrã fricã de aceste device-uri.
Preþul pe paginã este într-o continuã scãdere, aºa

Imprimante foto

„Digitale”
… pe hârtie
Care sunt cele mai atractive soluþii la ora actualã pentru tipãrirea acasã a

fotografiilor proprii veþi afla din acest articol dedicat imprimantelor speciale foto.
Chip Team

cã meritã sã aruncaþi un ochi asupra acestor
soluþii ºi, eventual, sã achiziþionaþi una pentru
fotografiile pe care le veþi face în aceastã varã.

Canon Selphy CP400
Imprimantele foto Canon din gama Selphy se
potrivesc perfect cu zicala: „Micã, micã, dar
ridicã“. Este evident cã acest gadget, pentru
cã dimensiunile ne determinã sã numim astfel
imprimanta, se potriveºte perfect cu ideea de
„laborator foto acasã” sau, foarte probabil,
acasã la prieteni, pentru cã este extrem de
portabilã (ºi cea mai micã dintre modelele
prezentate în acest articol). Aceastã im-
primantã este un fel de extensie pentru ca-
mera foto digitalã, datoritã posibilitãþii de a
imprima fotografii direct de pe acest tip de
camerã. Pentru poze la minut, Selphy este
soluþia idealã, mai ales dacã doriþi sã vã
apucaþi de o afacere pe plajã (bine, pentru asta
vã mai trebuie ºi maimuþa sau puiul de leu).
Imprimanta cântãreºte doar puþin peste 800 g.
Din pãcate, pentru a se reduce dimensiunile,
s-a renunþat la includerea unui acumulator,
care s-ar fi dovedit util. CP400 se bazeazã pe
un principiu asemãnãtor conceptului „point
and shoot” de la camere foto: driver-ul are
puþine opþiuni, deci practic trebuie sã lansaþi
comanda de imprimare, fãrã altã bãtaie de
cap. Din punct de vedere al tehnologiei,
aceasta se bazeazã pe efectul pe care cãldura
îl are asupra culorii solide de pe suprafaþa unui
film transparent (cartuºul este de fapt o rolã
de film colorat). Acest film are porþiuni din
culorile Cyan, Magenta, Yellow ºi uneori Black,
care sunt pe rând afectate de cãldurã, se
evaporã, pãtrunzând în suprafaþa hârtiei
(unde este nevoie), pentru ca apoi sã revinã în
stare solidã. Practic, hârtia este de mai multe
ori trecutã prin imprimantã pentru fiecare
culoare, pentru ca apoi, la ultima trecere,
imprimanta sã acopere imaginea cu un strat
protector, care ºi dã luciu pozei. Datoritã
tehnologiei veþi avea nevoie ºi de hârtie
specialã, însã pozele vor fi rezistente la apã
datoritã stratului protector.

Date tehnice
Rezoluþie de imprimare: 300 x 300 dpi
Metoda de tipãrire: Sublimarea culorilor prin transfer termic
Tip hârtie: Ink Paper
Alimentare cu hârtie: Automatic Feeder
Mãrime hârtie: PostCard, L, CreditCard, WideSize 8”x4” (PC mode)
Interfaþã: Direct Print Port, IrDA, USB
Dimensiuni: 171 x 56 x 120 mm
Greutate:  0,82 kg
Pachetul include:  Image Browser, ZoomBrowser EX
Ofertant: UltraPRO Computers/ Tornado Sistems
Telefon: 021-2117090/021-2067777

Canon

Sublimarea termicã este „sublimã” ca
uniformitate a culorilor, nu ºi ca
dimensiune a punctului. Chiar dacã
punctul este mare, el are orice nuanþã.

SAGEM

O altã imprimantã cu tehnologie de
sublimare. Se poate observa un fel de
rastru ce se formeazã datoritã rezoluþiei.
Punctele de culoare sunt mai puþin
delimitate ca formã.

Date tehnice
Rezoluþie de imprimare: 300 x 300 dpi
Metoda de tipãrire: Sublimarea culorilor prin transfer termic
Tip hârtie: Photo Quality Paper
Alimentare cu hârtie: Automatic Feeder
Mãrime hârtie: 101 x 152.4 mm
Interfaþã: IrDA, USB
Dimensiuni: 201 x 174 x 94 mm
Greutate: 1,5 kg
Carduri suportate: CF, SM, MS, MMC, SD
Ofertant: SAGEM România
Telefon: 021-2023021

SAGEM Photo Easy 150

Deºi sunt cunoscuþi la noi în þarã
ca producãtori de telefoane mobile,
cei de la SAGEM se pare cã se pricep foarte bine
ºi la imprimante. Având puþine opþiuni în
driver, din punct de vedere al modalitãþii de
tipãrire, SAGEM Photo Easy 150 este o
imprimantã foto instant, adicã tipãreºte
imagini la o singurã apãsare de buton. Spre
deosebire de Canon Selphy, existã unele setãri

care se pot face utilizând butoanele
dispozitivului, cum ar fi selectarea pozelor care
se doresc a fi tipãrite (fãrã previzualizare însã),
setarea numãrului de copii pentru fiecare pozã
ºi alegerea formatului hârtiei. Principiul de
funcþionare este cel bazat pe sublimare, datoritã
efectului cãldurii, deci veþi avea nevoie de hârtie
specialã ºi de aceea imprimanta este dotatã cu
un cartuº special, de tip rolã cu film. SAGEM are
suport pentru multe tipuri de carduri, inclusiv
CF, ºi oferã opþiunea de conectare a camerei foto
via USB, care din pãcate nu este decât 1.1.

Diametrul
ochiului din
imaginea de
referinþã are
1,6 mm!
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Imprimare

HP PhotoSmart 375

Mobilitate, simplitate, calitate sunt câteva ad-
jective care se potrivesc de minune cu micuþa
imprimantã HP. Departe de reþeaua de curent,
dacã ne procurãm o baterie potrivitã care sã ne
aducã autonomia energeticã, putem sã tipãrim
aproximativ echivalentul a douã filme, oriunde:
în vârful muntelui, pe plajã, la o partidã de
pescuit sau chiar în peºterã. Camera foto se
simte ºi ea mai împlinitã dacã imaginile digitale
se transformã în fotografii, care la câteva
minute de când au fost imortalizate se aflã deja
în buzunarele doritorilor. Soluþia HP este chiar
elegantã dacã ne gândim ce ni se oferã: dis-
play LCD color, posibilitãþi de editare cu funcþii
avansate: Smart focus, Digital Flash, eliminare
efect ochi roºii, datã/orã, adãugare cadru.
Dimensiunile ºi greutatea imprimantei sunt
perfecte pentru portabilitate. Nu mai avem
nevoie nici de cabluri de date, deoarece
imprimanta are inclus un cititor de carduri de
memorie pentru majoritatea cardurilor
cunoscute, inclusiv xD, ºi adaptor Bluetooth,
care permite imprimarea direct din dispozitivul
mobil. Singurul dezavantaj este limitarea la
tehnologia PhotoRET III, datã de prezenþa unui
singur cartuº de cernealã tri-color, dar scãderea

HP

Cu doar trei culori de bazã, la acest grad
de detaliere se poate observa o acoperire
destul de redusã cu puþine nuanþe.

Date tehnice
Rezoluþie maximã imprimare negru: 1.200 x 1.200 dpi
Rezoluþie maximã imprimare color: 4.800 x 1.200 dpi
Timp de imprimare 10 x 15 fãrã margini: Sub un minut
LCD: 6,3 cm
Interfeþe: USB 2.0, PictBridge, Bluetooth
Dimensiuni: 220 x 118 x 115 mm
Greutate: 1,2 kg
Sistem de operare minimal: Microsoft Windows 98, Mac Osv9.1
Ofertant: HP INteractive Center
Telefon: 021-2222072

de calitate este remarcatã cu uºurinþã numai
de cei care ºtiu bine cum aratã o imagine
tipãritã cu ºase cerneluri diferite (PhotoRET IV).
Pentru multã lume, contrastul puternic cu
niºte culori saturate specifice imprimãrii cu trei
culori constituie chiar un avantaj. Pentru toþi
cei care apreciazã fineþea ºi eleganþa unei
fotografii alb/negru bine realizate, înlocuind
cartuºul tri-color cu unul ce conþine trei nuanþe
de gri (No.100), se pot obþine fotografiile mult
dorite de o calitate mai mult decât mul-
þumitoare.

Epson PictureMate
Ca ºi celãlalt model Epson, aceastã
imprimantã micuþã a fãcut o impresie bunã.
Este foarte compactã ºi uºoarã ºi poate
funcþiona cu, dar ºi fãrã ajutorul com-
puterului. Deºi are posibilitatea de a tipãri
doar pe hârtie foto de mãrime maximã 10 x
15, ea este o soluþie bunã pentru cei care se
mulþumesc cu o asemenea mãrime. Cu
toate cã este de dimensiuni reduse, ea
încorporeazã tot ºase cartuºe ºi aceleaºi
tehnologii proprietare Epson ca ºi R300.
Cartuºul din dotare este suficient pentru
aproximativ 100 de imagini ºi suportã un
maxim de 20 de coli de hârtie foto în feeder.
Tot ca ºi aceasta, dispune de un card reader
pentru toate formatele uzuale. Lipsa unui
ecran LCD ne obligã ca atunci când lucrãm
direct de pe un card sã tipãrim întâi un in-
dex numerotat sau putem folosi funcþia
DPOF a camerei foto, ce are rolul de a
desemna ordinea de tipãrire. Dacã deþinem
un aparat foto compatibil PictBridge, putem
utiliza ecranul LCD al acestuia pentru
selectarea pozelor pe care dorim sã le
tipãrim. Referitor la conectare, se pot folosi,
dupã cum spuneam, camerele foto com-
patibile PictBridge, un CD-ROM pe USB,
ZipDrive, Flash PenDrive, dar ºi un device pe
USB ce se poate achiziþiona separat, care
permite conectarea dispozitivelor Bluetooth
cum sunt telefoanele mobile sau PDA-urile.
Pozele obþinute sunt de calitate dacã ne
uitãm la mãrimea imprimantei (se observã
cu ochiul liber prezenþa celor ºase cartuºe
de culoare).

Epson

Date tehnice
Rezoluþie maximã imprimare color: 5.760 x 1.440
Numãr de culori în cartuº: 6
Timp imprimare alb-negru economic/color economic/color calitate:114 secunde
Card reader inclus – tip: CF,xD,Sm,SD,MMC, MS Duo/PRO, Microdrive
Conectare: USB 2.0, opþional Bluetooth
Dimensiuni: 256 x 305 x 163 mm (gata de lucru)
Greutate: 2,7 kg
Sistem de operare minimal: Microsoft Windows 9x/2K/XP, MacOS
Ofertant: MB Distribution
Telefon: 021-2300314

Numãrul de picãturi este impresionant,
densitatea de aplicare este ºi ea foarte
mare. Culorile obþinute sunt aproape
continue.

Epson

Aceleaºi culori aproape continue. Se pot
observa picãturi de cel puþin douã dimen-
siuni. Calitate foarte bunã a acoperirii.

Date tehnice
Rezoluþie maximã imprimare color: 5.760 x 1.440 dpi
Numãr de culori în cartuº: 6
Timp imprimare color economic/color calitate: 15ppm /39 secunde
Card reader inclus – tip: CF,xD,Sm,SD,MMC, MS Duo/PRO, IBM Microdrive
Conectare: USB 2.0
Dimensiuni: 498 x 476 x 289 mm (gata de lucru)
Greutate: 6 kg
Sistem de operare minimal: Microsoft Windows 9x/2K/XP, MacOS
Ofertant: MB Distribution
Telefon: 021-2300314

Epson Stylus Photo R300
Aceastã imprimantã foto ne-a impresionat cel
mai mult prin calitatea pozelor pe care le-am
obþinut cu ajutorul sãu. Este pentru prima oarã
când Epson introduce cartuºe de culoare
individuale pentru imprimantele foto din
categoria consumer, iar acest lucru se vede.
Rezoluþia de care este capabilã este atinsã cu
ajutorul RPM (Resolution Performance Manage-
ment). Cele ºase culori ale cartuºului au
contribuit din plin la tipãrirea unor poze cu niºte
culori foarte naturale în combinaþie cu hârtia
foto Epson. Aceastã hârtie contribuie din plin la
calitatea finalã a pozei, dupã cum specificã ºi
producãtorii. Noi o recomandãm pentru cã pe
hârtie non-Epson existã posibilitatea ca
vopseaua sã se cureþe. Ca dimensiuni, este
destul de mare, însã avem posibilitatea sã
tipãrim pe hârtie de dimensiune mult mai mare
decât sora sa mai micã Epson PictureMate.
Imprimanta include un ecran LCD alb-negru
care ne oferã informaþii utile despre ce anume
tipãreºte, de pe ce, despre progess bar etc. Existã
posibilitatea ataºãrii unui ecran LCD color (mai
exact, modelul R300M dispune ºi de acesta) cu
ajutorul cãruia putem ºi edita pozele pe care le
tipãrim. Putem descãrca pozele atât de pe
computer, cât ºi cu ajutorul card-reader-ului
inclus ce acoperã toate tipurile de carduri
utilizate de camerele obiºnuite. De asemenea,
avem posibilitatea sã conectãm prin USB fie
o camerã foto compatibilã PictBridge, fie un
CD-ROM sau ZipDrive.





32

CHIP | 2005. IUNIE

FOCUS  COVERSTORY  HARDWARE  »  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

Imprimare

Canon

Canon Pixma IP4000

Imprimanta Canon Pixma IP4000 vine sã
înlocuiascã modelul de anul trecut, Canon
I860. Încã de la început trebuie menþionat cã
noua imprimantã este printre cele mai rapide
de pe piaþã, fiind capabilã sã tipãreascã la o
vitezã de 25 ppm alb/negru ºi 17 ppm color.
Cu ajutorul tehnologiei FINE (Full-photolithog-
raphy Inkjet Nozzle Engineering), picãtura de
cernealã are un volum de numai 2 picolitri,
reuºindu-se astfel obþinerea unei rezoluþii de
4.800 x 1.200 dpi. Versatilitatea acestei
imprimante reiese în special din tehnologia
cernelii: pe lângã cele patru culori CMYK,
Canon a mai adãugat un nou cartuº de
cernealã neagrã solubilã ce îmbunãtãþeºte
considerabil contrastul ºi claritatea imaginii.
În plus, existã ºi un cartuº de cernealã neagrã
pigment, util mai ales pentru modul text. Spre
deosebire de alþi producãtori, la Canon

Date tehnice Canon Pixma IP5000
Rezoluþie:  9.600 x 2.400
Vitezã: 25 / 17 ppm negru /color
Memorie internã standard: 8 MB
Dimensiuni: 418 x 286 x 170 mm
Interfeþe: USB 2.0
Greutate: 6,7 kg
Date tehnice Canon Pixma IP4000
Rezoluþie: 4.800 x 1.200
Vitezã: 25 / 17 ppm negru /color
Memorie internã standard: 8 MB
Dimensiuni: 419 x 287 x 170 mm
Interfeþe: USB 2.0, paralel
Greutate: 6,7 kg
Ofertant: Tornado Sistems/UltraPRO Computers
Telefon: 021-2067777/021-2117090

cartuºele sunt transparente, iar în felul acesta
se poate urmãri foarte uºor rata de consum a
cernelii. Calitatea imprimãrii este la un nivel care
lasã puþin loc criticii, mai ales atunci când se
foloseºte hârtie PhotoPaper Pro. Cu ajutorul
portului USB PictBridge existã posibilitatea
tipãririi direct din camera foto, fãrã a mai fi
necesarã prezenþa unui calculator. Imprimanta
mai deþine ºi un duplex intern, ce permite
tipãrirea hârtiei pe ambele feþe. Aceastã facili-
tate are o contribuþie foarte importantã la
economia de hârtie.

Canon Pixma IP5000

Dacã acum câþiva ani cele mai bune imprimante
se lãudau cu un volum al picãturii de cernealã
de 5-6 pl, iatã cã modelul Pixma IP5000 al celor
de la Canon rãstoarnã vechile „canoane” ºi este
capabil sã imprime cu picãturi de numai 1 pl
(picolitru). Tehnologia permite ca punctele sã fie
plasate mult mai apropiate, astfel încât culoarea
sã fie cât mai continuã ºi fãrã imperfecþiuni. Ca
sã vã faceþi o idee mai exactã despre ce se
întâmplã la tipãrire, vã spunem cã Pixma IP5000
are o cadenþã de 27 milioane de picãturi pe
secundã. Tradusã în rezoluþie, aceastã
performanþã permite tipãriri la 9.600 x 2.400 dpi.
Împreunã cu o hârtie foto de calitate, im-
primanta IP5000 devine o adevãratã „maºinãrie
de scos poze”. De remarcat la aceastã im-
primantã este multifuncþionalitatea. Elementul
care trãdeazã acest detaliu este cartuºul de
negru pigment ºi duplexul intern, foarte utile
mai ales la tipãrirea în mod text.

Se pot observa foarte bine picãturile de
dimensiune variabilã ºi cum se amestecã
culorile pentru picãturile suprapuse.

Distribuirea picãturilor de cernealã de
dimensiune variabilã este aproape
identicã cu cea de la modelul iP4000. Este
greu de spus care ar fi picãturile de 1pl.
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Cerneluri

Rezistenþa în timp

Marele avantaj în domeniul digital este cã
datele se pot pãstra neschimbate cu oarecare
uºurinþã pe perioade relativ îndelungate
(unele medii DVD sunt garantate 100 de ani
în condiþii uºor de îndeplinit).

Gândindu-ne la acest lucru, ºtim cã
fotografiile noastre sunt în relativã siguranþã,
putând sã le tipãrim pe o hârtie nouã, de
calitate ºi peste ani de zile. Ce se întâmplã
totuºi cu hârtia ºi cu cerneala cu care sunt
realizate pozele? Cât de mult timp ne putem
baza pe albumul nostru foto?
Testele efectuate cu luminã solarã au stabilit
cã majoritatea cernelurilor pierd semnificativ
(30%) din culori dupã cel mult cinci ani (zece
ani pentru cernelurile de calitate) de la
tipãrire, în condiþiile unei locuinþe normale
(275 lux).
În plus, cernelurile sunt sensibile la umiditate
ºi la poluanþi, ajungând adesea în condiþii
reale la mai puþin de cinci luni de viaþã.
Nu toate cernelurile, hârtiile ºi imprimantele
sunt egale în faþa intemperiilor – dintre

cernelurile de uz larg, pe primul loc, detaºat,
sunt cernelurile pe bazã de pigment. Deºi
adesea nu oferã cea mai bunã calitate a
tipãriturii datoritã incompatibilitãþii cu unele
tipuri de hârtie high-gloss ºi a posibilei
vizibilitãþi a unei granularitãþi a culorii, acestea
sunt extrem de rezistente la luminã ºi la
umiditate (zeci, sute de ani în condiþii bune ºi
cu hârtie compatibilã).

Cernelurile cu coloranþi fabricate de produ-
cãtori de renume vin pe locul al doilea. Acestea
sunt mai stabile pe hârtie matã cu pH neutru
decât pe hârtie lucioasã (cu excepþia hârtiei pe
bazã de gel – aceasta dã o rezistenþã deosebitã
la oxidare, dar este extrem de sensibilã la
umiditate), datoritã pãtrunderii mai adânci în
material, ºi sunt cele mai rãspândite cerneluri
(6 luni-15 ani).
Imprimãrile efectuate cu vopsele de sublimare
sunt cele mai rezistente la umiditate, dar se
oxideazã repede (maxim 5-10 ani sub sticlã) ºi
sunt sensibile la factori mecanici, nu sunt
recomandate pentru arhivare sau fotografii,

deºi au cea mai mare bogãþie tonalã dintre
toate procedeele „pentru acasã”.
Cea mai stabilã tipãriturã se obþine folosind
vopsele pe bazã de solvenþi, în imprimante
speciale.
Acestea se utilizeazã în mod tipic pentru afiºe
de exterior, bannere etc. ºi pot rezista chiar ºi
5-7 ani în cele mai proaste condiþii (luminã
solarã de exterior, intemperii).

Dezavantajele acestei metode sunt gamutul
redus (numãrul de tonuri ce pot fi redate) ºi
costurile ridicate ale echipamentelor.
Protejarea stratului tipãrit faþã de mediu se
poate face prin diverse metode de acoperire:
acoperire sub sticlã, plastifiere la rece,
plastifiere la cald, lacuri fixative sau alte
substanþe de protecþie la radiaþiile din
spectrul ultraviolet.

Poate cã cea mai eficientã protecþie a
imaginilor se face folosind tehnicile digitale
de arhivare ºi retipãrirea lor de câte ori este
necesar, poate cu tehnologii noi mai robuste.
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Tips&Tricks

     PPPPP
ozele de vacanþã, adicã exact acele
tipuri de poze pe care le realizãm cel
mai des fiecare dintre noi, au de obicei

statutul de amintire pentru protagoniºtii
acestora, iar celorlalþi le spun de obicei foarte
puþine lucruri.

Dacã în cazul fotografiilor clasice inter-
venþia asupra materialului fotografic era mi-
nimã ºi putea fi fãcutã doar de profesioniºti,
în cel al fotografiilor digitale ne putem juca
cu diferitele programe de prelucrare a ima-
ginilor pentru a scoate în evidenþã exact ceea
ce dorim. Pentru prelucrarea fotografiilor,
noi am apelat la Photoshop, fiind cea mai
la îndemânã soluþie ºi, în acelaºi timp, una
profesionalã.

Este bine sã ºtiþi cã retuºarea fotografii-
lor implicã multã muncã ºi rãbdare, rezul-
tatele cele mai bune fiind obþinute prin
aplicarea paºilor mici de mai multe ori. De
exemplu, dacã dorim sã folosim o unealtã
care dispune de mãrime variabilã, este bine
sã alegem o valoare micã-medie ºi sã aplicãm
unealta de mai multe ori, decât sã o aplicãm
doar o datã cu o valoare mare. Rezultatele
vor fi mult mai naturale. De asemenea, luaþi
în calcul cã dintr-o fotografie prost înca-
dratã ºi realizatã nu veþi scoate niciodatã o
operã de artã.

De aceea, pentru prelucrare este bine sã
alegeþi acele fotografii cu o încadrare cât de
cât corectã ºi care nu sunt miºcate. Pozele
miºcate (pentru a le rãspunde numeroºilor
cititori care pun aceastã întrebare) nu pot
fi aranjate în aºa fel încât sã parã clare. Existã
anumite tehnici prin care se mai poate
„scoate” din defectul fotografiei, însã rezul-
tatele nu vor fi mulþumitoare.

Rezultatele bune se obþin prin experimen-
tare. Nu este de ajuns sã folosiþi un singur

filtru sau o singurã unealtã, este bine sã încer-
caþi cât mai multe ºi sã le combinaþi. Lucraþi
pe layer-e (un mare avantaj) pentru a putea
combina (sau ºterge) diferite efecte. Alegeþi
o fotografie ºi încercaþi pe aceasta cât mai
multe unelte, filtre ºi funcþii din Photoshop.
Veþi avea o imagine despre ceea ce face fiecare
ºi cãtre ce unealtã sã vã îndreptaþi în cazul
unei anumite probleme.

Aºadar, descãrcaþi-vã pozele în calcula-
tor, hotãrâþi-vã care sunt cele pe care doriþi
sã le imprimaþi pe hârtie foto pentru a le pune
în album ºi, dacã printre ele sunt unele care
trebuie retuºate, puneþi mâna pe maus ºi
pe tastaturã ºi… deschideþi Photoshop-ul.

Suntem convinºi sã majoritatea dintre
dumneavoastrã au lucrat cu acest program,
însã nu toþi l-aþi folosit pentru a vã face fo-
tografiile de vacanþã sã arate mai bine.

Înainte de a ne apuca de „îmbunãtãþiri”
specifice, este bine sã ºtim care sunt cele mai
des întâlnite probleme ºi ce unelte sunt mai
potrivite pentru remedierea acestora.

De bazã

- În cazul în care culorile nu sunt cele din
realitate sau existã divagaþii de colorit, cel
mai uºor este sã folosiþi funcþia AutoColors.
Dacã vreþi un control mai bun asupra culo-
rilor, apelaþi la funcþiile dedicate culorilor
din meniul Image/Adjustments.
- Dacã poza este ºtearsã, apelaþi la Auto Con-

trast (Ctrl+Shift+B) pentru a corecta auto-
mat contrastul. Încercaþi sã folosiþi ºi Auto

Levels (Ctrl+Shift+L). La fel, gãsiþi cores-
pondentul manual în meniul Image/Ad-

justments.
- Dacã imaginea pare sã sufere din cauza
lipsei de detalii, folosiþi unealta Shadow/

Highlight (Image/Adjustment/Shadow/

Highlight). Uneori doar umbrele au nevoie
de ajustare. Aceastã unealtã nouã introdusã
în Photoshop CS dã rezultate deosebite în
cazul pozelor subexpuse, deoarece pãstreazã
umbrele ºi detaliile fundalului, în timp ce
evidenþiazã cu subtilitate subiectul.
- Ca regulã generalã, este bine sã hotãrâþi
de la început ce trebuie retuºat, pentru a vã
concentra asupra acelor corecþii. Dacã dum-
neavoastrã consideraþi cã trebuie aplicate
corecþii mai multor zone din fotografie,
realizaþi-le pe rând.
- Atenþie! Nu lucraþi niciodatã pe original,
ci pe o copie. Nu riscaþi astfel nimic.

În continuare vã prezentãm câteva so-
luþii rapide pentru câteva probleme uzuale.
Pentru a retuºa însã profesional fotografiile
faceþi câteva vizite pe site-urile dedicate tuto-
rialelor Photoshop. Veþi pierde puþin timp
însã vã asigurãm cã vã veþi lãsa prinºi în
mrejele acestui program ºi ale retuºului de
fotografie.

Îndepãrtaþi ochii roºii

Una dintre principalele probleme ale foto-
grafiilor realizate cu bliþul sunt aºa-ziºii ochi
roºii. Deºi camerele actuale dispun de func-
þia de Red Eye Removal, aceasta nu pro-
duce întotdeauna cele mai bune rezultate.
Drept urmare, înainte de a ne tipãri foto-
grafiile pe hârtie, este cazul sã îndepãrtãm
din ele ochii de „vampir” ai protagoniºtilor.
1. Duplicaþi imaginea ºi închideþi originalul.
2. Duplicaþi aceastã imagine ºi aºezaþi
ferestrele una lângã cealaltã. Zoom pe ochi.
3. Folosiþi unealta de decupare Lasso pentru
a „decupa” pãrþile roºii. Creaþi un nou layer.
4. Folosiþi unealta eyedropper pentru a lua
culoare din iris. Alegeþi o nuanþã interme-
diarã.

Fotografii atractive
Dacã nu v-au ieºit din prima pozele, nu disperaþi. În cazul imaginilor digitale existã întotdeauna posibilitatea de a le retuºa.

Cãtãlina Lazãr

Sfaturi generale

În poza iniþialã bliþul a creat ochi roºii.
Puneþi originalul ºi copia în paralel pentru o
prelucrare uºoarã. Ochii copilului au revenit la „normal”.
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5. Pictaþi partea roºie din iris cu aceastã cu-
loare.
6. Filters/Blur/Gaussian ºi daþi o valoare de
1 pixel blur pentru a îndulci marginile.
7. Setaþi modul de blending al layer-ului
(layer style/blending options) pe Saturation.
Aceasta va elimina roºul fãrã a îndepãrta
highlight-urile, dar în multe cazuri lasã
ochii prea gri ºi parcã aratã îngroziþi.
8. Duplicaþi layer-ul de saturare ºi schim-
baþi modul de combinare a layer-ului în Hue.
În cazul în care culoarea e prea tare, redu-
ceþi opacitatea layer-ului Hue.
9. Merge layers.

Retuº de… frumuseþe

Pielea finã ºi netedã a manechinelor din po-
zele de modã pare irealã de cele mai multe
ori. Am vrea ºi noi sã avem poze la fel de
bune… cu un ten la fel de frumos. Prelu-
crarea pielii este însã destul de dificilã chiar
ºi pentru cei care „zburdã” în Photoshop.

Existã însã metode pentru a îmbunãtãþi
situaþia în cazul tenului cu probleme.
1. Îmbunãtãþiþi culorile cât de mult puteþi.

Chiar dacã modul final este CMYK, faceþi
majoritatea prelucrãrilor în RGB, deoarece
este mai flexibil.
2. Prelucraþi imaginea din corecþiile de
Hue/Saturations (sau folosiþi Curves) pen-
tru o tonalitate cât mai naturalã.
3. Dupã ce aþi terminat cu editarea de cu-
loare, faceþi un nou layer (Duplicate layer).
Vã puteþi astfel controla munca mai uºor.
Dacã nu vã place ceea ce aþi fãcut, o luaþi de
la început sau faceþi un salt de câþiva paºi
în urmã.
4. Folosiþi acum Healing Brush ºi Cloning

Stamp pentru a îndepãrta imperfecþiunile

feþei. Healing Brush este unealta perfectã
pentru îndepãrtarea cearcãnelor.
5. Dacã vreþi sã retuºaþi un nas prea mare
sau niºte buze prea subþiri, folosiþi Liquify

Filter. Acest filtru pe care îl regãsiþi în me-
niul de filtre vã permite sã întindeþi, sã tra-
geþi ºi în general sã distorsionaþi imaginea.
Setarea implicitã este cu caroiajul ascuns,
dar îl puteþi activa pentru a vedea exact cum
reacþioneazã unealta.
În partea stângã a meniului filtrului dispu-
neþi de câteva particularizãri ale uneltei.

Warp este cea mai utilã, dar ºi Puck ºi Bloat

sunt bune pentru micºorarea sau mãrirea
anumitor pãrþi. Alegeþi o mãrime micã a
pensulei ºi experimentaþi cu grijã.
6. Este timpul pentru „netezirea” feþei. Ale-
geþi o porþiune fãrã imperfecþiuni, selectaþi
cloning stamp cu o tãrie mai micã – în jur
de 15%. Cu ajutorul pensulei neteziþi uºor
pielea.
Faceþi acest lucru prin clicuri succesive, nu
trãgând pensula.
Atenþie, încercaþi sã nu repetaþi de multe
ori aceeaºi texturã. ªi, mai ales, trebuie sã
aveþi multã rãbdare.

Un cer mai atrãgãtor

De multe ori persoanele ºi obiectele din
pozele fãcute la mare sau în câmp deschis
au drept fundal un cer ºters ºi care nu scoate
în evidenþã subiectul.
Pentru a-l mai „înviora”, iatã un sfat rapid.
1. Deschideþi fotografia ºi mergeþi la Image/

Adjust/Selective Colors.
2. Alegeþi Blues cu toate valorile setate la 0
în afarã de cea de Black, pe care o puteþi
pune cât de tare doriþi (pânã la 100%). Me-
toda selectatã va fi Relative.
3. Creaþi un nou layer prin copiere.
4. Combinaþi layer-ele având ca metodã de
blending modul Color burn.
5. Pe layer-ul copie, ºtergeþi cu ajutorul
uneltei Erase tot ceea ce se aflã sub linia
orizontului.
6. Fotografia este gata.

Poze mai atractive

Puteþi „înviora” rapid o pozã cenuºie ºi
plicticoasã.

1. Deschideþi poza ºi aplicaþi unealta
Sponge setatã pe „saturate” ºi 100% (sau
un procent mai mic dacã schimbãrile vi se
par prea radicale). Alegeþi zonele din
fotografie pe care vreþi sã le învioraþi.

2. Fotografia este gata de tipãrire.

catalina_lazar@chip.ro

Fotografia iniþialã

Modul RGB este indicat pentru retuºarea
imaginilor.

Dupã aplicarea primei „runde” de Healing Brush.

�
�

�

�

�

Fotografia este reuºitã, însã simþim cã o
putem face ºi mai bunã.

Fotografia la final dupã întrepãtrunderea
layer-elor.
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Dupã cum mulþi dintre dumneavoastrã cunosc, în
momentul în care AMD a conceput arhitectura proce-
soarelor sale pe 64 de biþi, a lãsat loc pentru un al doilea
nucleu în acestea (exista un identificator pentru
CPU0 ºi unul pentru CPU1, dar acesta din urmã nu era
prezent), astfel încât ulterior nu a trebuit decât sã com-
pleteze ºi sã testeze acest design. La sfârºitul lunii apri-
lie, la distanþã foarte micã de Intel, AMD a lansat pri-
mele sale familii de procesoare dual-core.
AMD a abordat prima piaþa serverelor, vârful de gamã
fiind Opteron 875, un model rulând la 2,2 GHz, cu
douã nuclee, fiecare dispunând de propria memorie
cache L2 de câte 1 MB.
Chiar dacã pentru desktop-uri Intel s-a miºcat mai re-
pede ºi a anunþat mai devreme modelul sãu Pentium
D 840 (dual-core, rulând la 3,2 GHz), rãspunsul pe care
AMD l-a oferit sub forma lui Athlon 64 X2 a fost
unanim apreciat. Acesta vine în diverse variante,

dintre care cea mai puternicã este 4800+ (2,4 GHz,
douã nuclee, fiecare cu 1 MB cacheL2), care costã
aproximativ 1.000 de dolari. Celelalte versiuni sunt
4600+ (2,4 GHz, 2 x 512 KB, aproximativ 800 de dolari),
4400+ (2,2 GHz, 2 x 1 MB, aproximativ 580 de dolari)
ºi 4200+ (2,2 GHz, 2 x 512 KB, aproximativ 540 de dolari).

Diferenþe faþã de Intel
Comparativ cu Intel, existã câteva diferenþe de de-
sign: nucleele de la Intel împart un Front Side Bus

comun cãtre controlerul de memorie extern. La AMD
lucrurile se petrec „in house” cum s-ar spune, în sensul
cã aici controlerul de memorie se aflã în procesor;
din aceastã cauzã nucleele comunicã mai bine între

ele, nefiind nevoite sã foloseascã un traseu extern
pastilei de siliciu pentru a-ºi transmite informaþii. În
timp ce procesorul de la AMD este unul dual-core din
cap pânã în picioare, cel de la Intel aduce mai degrabã
cu o alãturare a douã procesoare identice împache-
tate în aceeaºi capsulã. Tehnologic vorbind, soluþia
aleasã de AMD este superioarã, însã Intel beneficiazã
de un avantaj al costurilor de producþie mai scãzute.

Performanþã ridicatã
În privinþa performanþei, AMD se poate lãuda la ora
actualã cu cel mai puternic procesor x86 pentru
desktop. Testele realizate în laboratoarele CHIP din
Germania (ºi nu numai acolo) subliniazã un avantaj
pe alocuri foarte clar deþinut de Athlon 64 X2 4800+
în faþa lui Pentium D 840. Ca sã dãm numai câteva
exemple, diferenþa dintre cele douã ajunge chiar ºi
la 20% în 3DMark 05 sau PCMark 04. Sunt însã ºi
aplicaþii, cum este Cinebench, în care rezultatele sunt
apropiate.
AMD pare sã aibã un produs foarte bun, iar în conti-
nuare rãmâne sã vedem în ce mãsurã va reuºi sã
beneficieze (atât compania, cât ºi utilizatorii) de
avantajele oferite de el.

www.amd.com

Aºteptatele procesoare dual-core
AMD

AMD a abordat cu procesoarele dual-core mai
întâi piaþa serverelor.

Pentru desktop-uri este disponibilã familia
Athlon64 X2.

Avantaj Athlon 4800+ în 3DMark 05.
Existã ºi aplicaþii, precum Cinebench, în care proce-
soarele de vârf de la Intel ºi AMD sunt apropiate.

3DMark 05 (CPU) Cinebench (Multi-CPU)
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Mai multe ºtiri de hardware
gãsiþi la www.chip.ro

Divertisment

Console
prezentate la E3

Toate cele trei companii mari care
activeazã în domeniul consolelor de
jocuri, Sony, Microsoft ºi Nintendo,
au prezentat la E3 informaþii despre
viitoarele generaþii ale produselor
lor. Tonul l-a dat Microsoft cu Xbox
360. Despre aceasta se ºtie cã va in-
tegra trei procesoare, un harddisk
detaºabil (cel mai probabil de 20 GB)
ºi cã, în afarã de jocuri, va fi capa-
bilã sã ruleze ºi conþinut digital (fil-
me ºi muzicã), disponibil pe un PC
Media Center. În acest sens, Micro-
soft va lansa în aceastã toamnã o
versiune actualizatã a sistemului de
operare Windows XP Media Center
Edition, care va asigura interconec-
tarea cu consola Xbox.
Cea de-a doua consolã prezentatã
a fost PlayStation 3 care, dupã cum
se ºtie, va fi construitã pe baza re-
cent anunþatului procesor Cell ºi a
sistemului grafic RSX de la NVIDIA.
ªi PS3 va oferi suport pentru filme
ºi va fi capabilã sã citeascã DVD-
urile de generaþie nouã, Blu-Ray.
Va oferi conectivitate Gigabit Ether-
net, WiFi ºi Bluetooth (vor putea
fi legate pânã la ºapte controlere).
Nintendo va lansa o consolã care
nu va fi atât de puternicã precum
Xbox sau PS3, dar va avea dimen-
siuni mult mai mici, adresându-se
unui segment de utilizatori care
pot fi dornici sã-ºi ia jucãria cu ei.
Aceasta, cu numele de cod „Revo-
lution”, are un procesor bazat pe
un nucleu PowerPC ºi un cip grafic
de la ATI.
www.sony.com

www.nintendo.com

www.microsoft.com

Compania americanã Orion Multi-
systems introduce conceptul de
personal supercomputing, oferind
o staþie de lucru care integreazã 96
de procesoare.
De fapt, este un cluster cu 96 de
noduri capabil sã suporte propria
memorie ºi propriul harddisk, re-
zultând o posibilã configuraþie cu
192 GB RAM ºi o capacitate de sto-
care de 9,6 TB (totuºi, dacã se do-
reºte, este posibil sã fie folosit ºi
un singur harddisk de 20 GB pe
întregul cluster ºi cu doar 48 GB
memorie). Nodurile sunt conecta-
te între ele printr-o structurã Giga-
bit Ethernet.
Sistemul de operare este bazat pe
Fedora Core 2 ºi nucleul 2.6.6 cu

PalmOne

PDA cu harddisk

PalmOne a introdus în luna mai o
categorie nouã în domeniul hand-
held-urilor, ºi anume un PDA cu
harddisk. Compania americanã a
denumit acest tip de dispozitiv „per-
sonal mobile manager”.
Lifedrive (acesta este numele mo-
delului) integreazã un harddisk de
4 GB ºi, pe lângã faptul cã pãs-
treazã caracteristicile pe care le au
PDA-urile clasice (în special func-
þiile de organizare, vizualizare de
documente, conexiuni Wi-Fi sau
Bluetooth etc.), pune accent ºi pe
unele aspecte specifice mai de-
grabã player-elor portabile (fie ele
de muzicã sau video). De exemplu,
dispune de un buton special pen-
tru Hold care dezactiveazã majo-
ritatea funcþiilor (în vederea eco-
nomisirii bateriei), lãsând doar
muzica sã cânte; de asemenea,
funcþia de înregistrare este ºi ea
accesibilã cu uºurinþã.
Dispozitivul este capabil sã ruleze
conþinut video ºi oferã posibilita-
tea organizãrii unei mici biblioteci
cu fotografii în format digital.
Sigur, aspectele acestea legate de
conþinutul media digital poate cã
nu sunt neapãrat noi, însã de
aceastã datã se pune accentul pe
ele într-un alt mod, cel puþin la o
companie care produce PDA-uri.
Preþul pentru Lifedrive este de
aproximativ 500 de dolari.
www.palmone.com

driver-e optimizate de Orion.
Deºi compania se fereºte cu grijã
sã spunã clar ce tip de procesor
utilizeazã (foloseºte o sintagmã
de genul „procesor x86 la 1,2 GHz
cu un nivel ridicat de perfor-
manþã/watt”), într-un colþ al listei
de specificaþii aminteºte de o
bibliotecã de calcul matematicã
optimizatã pentru Efficeon (de la
Transmeta). Oricum, nu era nici o
ruºine.
Puterea de calcul a staþiei atinge
o valoare maximã de 230 Giga-
flops (peak) ºi o ratã susþinutã de
110 Gigaflops (Linpack).
Preþul acesteia este de aproxima-
tiv 100.000 de dolari.
www.orionmultisystems.com

Orion Multisystems

Supercalculator de birou

Creative

Staþia este recomandatã (printre altele) pentru simulãri în domeniul
petrolier sau în biologie.

Cipul EMU 10K.2, care se aflã la baza actualelor plãci de sunet Audigy

(ºi care, la rândul sãu, este succesorul lui EMU 10K.1 din Sound Blaster

Live!), va avea în curând un urmaº.

Dupã trei ani ºi jumãtate de dezvoltare, Creative a definitivat pro-

cesorul audio X-Fi. Acesta prezintã unele aspecte care impresioneazã

cu uºurinþã (de exemplu, încorporeazã 51 milioane de tranzistori, faþã

de 4,6 milioane la EMU 10K.2, funcþioneazã la 400 MHz ºi are o putere

de procesare de 10.300 MIPS, faþã de aproximativ 424 MIPS). Cea mai

mare parte din aceastã putere de procesare (aproximativ 70%) este

alocatã proceselor SRC (Sample Rate Conversion), capitol asupra cãruia

Creative a insistat în mod special la acest cip.

www.creative.com

Un urmaº pentru EMU 10K.2

Palm introduce conceptul de mobile
manager.

Playstation 3 va fi lansat în primãvara
anului viitor.
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Dual-core

se mai numesc Pentium 4, ci Pentium D, ºi
au frecvenþe mai scãzute decât procesoarele
single-core, între 2,8 (cel cu numele de cod
820) ºi 3,2 GHz (Pentium D 840). Diferenþa
dintre procesorul Extreme Edition 840 ºi
cele din gama Pentium D este faptul cã are
activatã tehnologia HyperThreading, deci
practic în acelaºi timp ruleazã patru
procesoare, dintre care douã sunt virtuale.
Tehnologiile EM64T ºi EIST sunt bine-
înþeles prezente ºi la procesoarele cu douã

nuclee. Competiþia este strânsã: AMD a
anunþat, mai devreme decât era prevãzut,
propriul dual-core pentru desktop, Athlon
X2. În aceastã bãtãlie, se pare cã una dintre
armele Intel este (surprinzãtor, având în
vedere istoricul disputei Intel/AMD),
preþul. Dacã vedetele EE 840 ºi Athlon X2
4800+ vor avea preþuri apropiate, în jurul
a 1.000 de dolari, cel mai slab dual-core
Intel, Pentium D 820, va costa în jur de 250
de dolari, în timp ce X2 4200+, mezinul
gamei Athlon dual-core, se va comercializa
cu peste 500 de dolari. Teoretic, sporul de
performanþã pentru AMD ar trebui sã fie
mai mare, pentru cã procesoarele Intel erau
deja optimizate pentru multitasking,
datoritã tehnologiei HT, deci noutatea este
mai micã.

Teste pentru dual-core

Practic, testele ar trebui împãrþite în douã
categorii: prima, benchmark-uri clasice,
utilizate ºi pentru testarea procesoarelor
single-core, iar a doua, teste de multitasking
ºi cu aplicaþii optimizate pentru rularea
simultanã a mai multor thread-uri.
Procesoarele testate sunt Extreme Edition
840 3,2 GHz, Pentium D 820 2,8 GHz,
reprezentantele valului dual-core ºi, pentru
comparaþie, Pentium 4 570J 3,8 GHz,
exponentul procesoarelor single-core.
Platforma de test a mai cuprins placa de
bazã Foxconn 955X7AA, care a funcþionat
ireproºabil, fiind extrem de stabilã, placa
video MSI RX800 XT, memoriile 2x512
GEIL DDR2 PC 5300 ºi harddisk-ul WD
Raptor de 36 GB. Pentru scenariul multi-
tasking am folosit Raptor-ul de 74 GB, care
este mai rapid decât cel de 36. În bench-
mark-urile care nu sunt optimizate pentru
multithreading, cele douã dual-core-uri au
obþinut rezultate mai slabe. Practic, doar
unul dintre nuclee a lucrat, iar cum

SSSSS
ub genericul: „Dacã un procesor ºi
o placã video nu-þi sunt de ajuns,
ce-ar fi sã ai câte douã”, vedetele

acestui an, aflat sub semnul dualitãþii, sunt
procesoarele dual-core ºi tehnologia SLI.
Intel se menþine în pas cu moda: problema
procesoarelor a rezolvat-o prin forþe pro-
prii. A doua problemã este SLI, care actual-
mente înseamnã NVIDIA. Ei bine, Intel a
rezolvat-o ºi pe aceasta.

Chiar dacã la prima vedere pare mult
mai potrivitã pentru servere, varianta
pentru desktop a procesoarelor dual-core
stârneºte cel mai mare interes, pentru cã se
adreseazã unei categorii numeroase de
utilizatori.

Ce înseamnã varianta pentru
desktop

Nucleul pe care sunt bazate procesoarele
Intel desktop dual-core poartã numele
Smithfield. Acest nucleu, realizat în
tehnologia de 90 nm, reprezintã de fapt
punerea în comun a douã nuclee Prescott,
fiecare cu câte 1 MB Cache Level 2 ºi având
acelaºi FSB 800. Pentru a se consemna
trecerea la dual-core, noile procesoare nu

Smithfield, i955, nForce 4 (Intel Edition)

Platforme
cu dual-core
Iatã cã a venit momentul testãrii mult aºteptatului dual-core. E timpul sã aflãm

de ce sunt în stare noile procesoare desktop Intel ºi noile chipset-uri produse

de Intel ºi NVIDIA.

Titus Bãlan

Cinebench 2003 – aºa
funcþionezã un program
optimizat pentru
multithreading: sarcinile
sunt împãrþite între cele
patru procesoare, fie ele
reale sau virtuale, care
lucreazã optim la
capacitate maximã.
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frecvenþa acestuia este mai redusã faþã de
cea a procesorului single-core, rezultatele
sunt fireºti. Din aceastã categorie de teste
fac parte codãrile DivX ºi MP3, bench-
mark-ul SpecviewPerf 8.01 (ce se bazeazã,
printre altele, pe 3DSMax, Catia, Maya ºi
ProEngineer), dar ºi jocurile Doom 3 ºi
Half-Life 2 ºi, bineînþeles, 3DMark 2001.
O situaþie interesantã este cea a Sysmark-
ului 2004. Chiar dacã are o frecvenþã cu 600
MHz mai redusã, EE 840 a obþinut un
rezultat mai bun ca 570J, în special la partea
Internet Content Creation, unde are un
avans de 30 de puncte (în aceastã secþiune
a Sysmark 2004, unele aplicaþii sunt
capabile sã ruleze mai multe thread-uri
simultan). Sporul de performanþã al dual-
core se resimte ºi în puterea de calcul,
scorurile din Sandra 2005 CPU Arithmetic
Benchmark fiind relevante. Dar ca sã vã
convingeþi de puterea software-ului
optimizat, trebuie sã aruncaþi o privire

În timp ce noi „ne munceam” sã strângem
componentele necesare scrierii acestui articol,
iatã cã existã o firmã capabilã sã se prezinte
în laboratorul CHIP cu un sistem dual-core
gata asamblat. Evident, nu putea fi vorba

Dacã procesoarele dual-core nu diferã ca înfãþiºare de cele single-core, evoluþia procesoarelor
e vizibilã în numãrul punþilor de pe spatele lor. De la stânga la dreapta: Pentium 4 520,
Pentium 4 570J ºi dual-core-ul EE 840.

Maguay Office Power

Sistem cu dual-core

decât despre Maguay.
Deºi se numeºte Office Power, PC-ul Maguay,
bazat pe procesorul dual-core Pentium D 2,8
GHz este o „micã bestie” ce se apropie de o
staþie graficã, mai ales având în vedere cã se
preteazã foarte bine la multitasking ºi are o
placã video performantã, PNY NVIDIA 6800
Ultra. Cu o placã graficã profesionalã chiar
staþie graficã ar fi fost.
O demonstreazã cantitatea impresionantã de
memorie DDR2 Corsair: douã module de câte
1 GB. Carcasa Enlight este foarte elegantã ºi
robustã, chiar dacã este micã, fiind foarte
potrivitã pentru o placã de bazã microATX
cum este cea cu chipset-ul Intel 945 D945GTP,
produsã tot de Intel.
Trebuie remarcate ergonomia sistemului ºi
aerisirea foarte bunã, datoratã atât tubului
conductor, amplasat în carcasã deasupra
cooler-ului, pentru a conduce aerul în aceastã
zonã, cât ºi modului în care cablurile au fost
aranjate ºi fixate în carcasã. Iatã câteva dintre
rezultate: 212 puncte în Sysmark 2004,
18.391 în 3DMark 2001, însã sistemul s-a
remarcat în benchmark-ul SpecviewPerf,
versiunea 8.01, unde s-au rulat secvenþe de
3DSMax ºi Maya.

Maguay Office Power: nu vã lãsaþi
înºelaþi de dimensiunile carcasei: este
micuþã, dar în ea se ascunde un sistem
foarte puternic.

asupra rezultatelor din Cinebench 2003. Ca
ºi extensiile pe 64 de biþi incluse în pro-
cesoare, dual-core se bazeazã pe o prog-
nozatã revoluþie a software-ului. Oare cât
va trebui sã aºteptãm?

i955X ºi i945

La procesoare noi, chipset-uri noi.
Hmmm… aºa se pare cã gândesc cei de la
Intel. Dar oare cât este de corect? Intel
lanseazã chipset-uri noi, evident pentru
compatibilitatea cu noile procesoare, însã cu
acelaºi socket LGA775. Deºi încearcã sã
mascheze acest fapt prin introducerea unor
dotãri noi ºi trecerea la Southbridge-ul
ICH7, Intel nu a reuºit, spre deosebire de
AMD (cu socket-ul 939), sã adapteze noile
procesoare la vechile plãci cu LGA 775. Astfel
au apãrut Glenwood ºi Lakeport, cu numele
de cod i955, respectiv i945. Ca ºi în cazul
i875P cu celebrul PAT ºi i925X cu MPT
(Memory Pipelining Technology), ºi i955X
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Adevãrata performanþã

Multitasking

Sã ne imaginãm urmãtorul scenariu. Vreþi sã
jucaþi un joc pe PC, dar în acelaºi timp doriþi
sã codaþi niºte fiºiere MP3 ºi sã arhivaþi o serie
de date. V-ar lua prea mult timp sã rulaþi
procesele pe rând, aºa cã, în timp ce vã jucaþi,
în fundal vor rula codarea ºi arhivarea. Dar ca
sã plusãm miza, sã presupunem cã într-un
anumit moment, antivirusul, care este pro-
gramat sã vã scaneze periodic sistemul, intrã
în acþiune. Atunci chiar aþi încurcat-o! Proce-
sorul single core, oricât de „forþos” ar fi el, tot
va fi sufocat. Aici apare avantajul real al pro-
cesoarelor dual-core.
Acest scenariu, perfect plauzibil în viaþa
fiecãrui utilizator de PC, a fost pus în practicã
special pentru acest test. Jocul ales pentru asta
este Unreal Tournament 2003, pentru cã poate
fi rulat în modul window, deci celelalte aplicaþii
ce ruleazã simultan pot fi urmãrite. Pentru
codarea MP3 am folosit programul CDex, iar
ca arhivator am utilizat WinRar, directorul
arhivat fiind kit-ul de Sysmark 2001, ales
tocmai pentru cã e format din multe fiºiere de
dimensiuni mici. În timpul testelor, antivirusul
Kaspersky 4.5 (adicã nu tocmai cea mai blândã
versiune din punct de vedere al ocupãrii de
resurse) a scanat toate fiºierele sistemului.
Toate cele patru programe au fost pornite
manual ºi simultan (sau, ca sã fim mai exacþi,
într-un interval mai mic de trei secunde).
În preview-ul la dual-core de acum douã luni,
în secþiunea dedicatã multiprocesãrii sime-
trice, ne puneam întrebarea în ce mãsurã
scheduler-ul din Windows va ºti sã utilizeze
cât mai eficient resursele noului procesor sau,

mai bine zis, în ce mãsurã va fi capabil sã
distribuie sarcinile între procesoare, mai ales în
cazul lui Extreme Edition, care are ºi HT activat.
Dacã în cazul lui Cinebench ne aºteptam ca
munca între cele douã core-uri ºi cele douã
procesoare virtuale sã fie corect distribuitã, am
remarcat cã ºi în timpul testului de multi-
tasking toate cele patru procesoare (mã refer
aici la procesorul Extreme Edition 840) aveau
aproximativ acelaºi grad de ocupare, ba chiar
uneori rulau toate în 100%. Asta da eficienþã!
De fapt, rezultatele vorbesc de la sine. Cel mai
relevant rezultat este cel al timpului de codare,
pentru cã programul CDex este cel care finaliza
primul sarcina. Deci pe parcursul codãrii toate
celelalte programe au rulat, solicitând pro-
cesorul. Am prezentat tot aici, pentru com-
paraþie, rezultatele CDex când nu a fost rulatã
decât codarea. Dacã Pentium 4 570J nu avea
rival în faþa celor douã procesoare dual-core,
când s-a rulat un singur proces (realiza codarea
cu 18% mai repede faþã de EE 840 ºi cu 35% faþã
de Pentium D 820), rezultatele au luat o
întorsãturã dramaticã pentru procesorul single-
core în cazul scenariului multitasking. Timpul
înregistrat de 570J este cu nu mai puþin de 91%
mai slab decât cel înregistrat de EE 840 ºi cu
43% faþã de 820. Acum într-adevãr se vede de
ce este capabil nucleul Smithfield. Procentele
pot fi mai mari sau mai mici, în funcþie de
timpul de rulare. Dacã am fi rulat testele douã
minute, Smithfield nu ar fi avut timp sã se
evidenþieze în asemenea manierã, iar dacã le-am
fi rulat douã ore, diferenþa de performanþã ar
fi fost ºi mai mare. În concluzie, Intel dual-core

este un procesor bun, atunci când este folosit
la ce se pricepe mai bine. De asemenea, sunt
prezentate rezultatele din UT 2003, obþinute
tot în prima parte a testului, când codarea era
încã în desfãºurare. Am urmãrit la ce procent
din arhivare ºi din scanarea antivirusului s-a
ajuns dupã ce sistemul a rulat 30 de minute.
Iar concluziile sunt aceleaºi: sporul foarte
mare de performanþã s-a menþinut.
Dilema „De ce avem nevoie de un sistem desk-
top cu mai multe procesoare? Nu sunt ele mai
potrivite serverelor ºi mai ales staþiilor de lucru?”
tocmai ºi-a gãsit un rãspuns: pentru a realiza
simultan operaþii uzuale (deci nu neapãrat
specifice serverelor), care în mod normal ar
trebui rulate pe rând, într-un cuvânt, pentru
multitasking. Sã nu mai vorbim de avantajul pe
care software-ul optimizat pentru multi-
procesare îl va aduce. Dacã în prezent programe
precum Cinebench 2003 sunt destul de rare
(problemã ce s-a manifestat ºi în momentul
introducerii HyperThreading-ului de cãtre Intel),
acum cã ºi AMD are nevoie de software
specializat pentru propriile procesoare dual-
core, vor apãrea mai multe asemenea aplicaþii
(noi sperãm... toate). Din pãcate, capitolul
jocurilor nu va fi foarte curând optimizat în acest
sens, Unreal 3 fiind doar în stadiul de dezvoltare.
Dar dacã ne gândim cã, utilizând tehnologiile
de virtualizare, vom putea rula pe desktop mai
multe sisteme de operare în paralel, ca simple
aplicaþii, deja interesul creºte ºi motivaþia
introducerii dual-core-ului iese mai clar la ivealã.

Extreme Edition 840 3,2 GHz
Pentium D 820 2,8 GHz
Pentium 4 570J 3,8 GHz

Timp total finalizare UT 2003 3rez x 5Hãrþi (min.)
23.45
29.96
38.16

(%) scanare Kaspersky Antivirus dupã 30 min.
64
61
32

(%) arhivare Winrar dupã 30 min.
100
67
47

Codare MP3 - Cdex (sec) - single
527
602
445

Codare MP3 - Cdex (sec)
725
967
1407

UT 2003 800x600 Bifrost fps
49.3
33.2
22.79

Scenariu multitasking

beneficiazã de optimizarea lucrului cu me-
moria sub acelaºi nume, MPT. Oricum,
suportul pentru pânã la 8 GB de memorie
DDR2 667 (unii producãtori oferiserã
suport pentru memorii mai rapide încã de
la i915/i925) este o evoluþie, mai ales cã
DDR2 a evoluat ºi acum apare un spor de
performanþã faþã de DDR. Un exemplu ar fi
memoriile Corsair DDR2 5400UL, ce
ruleazã la frecvenþa 675 MHz cu timing-uri
foarte strânse (8-3-2-2), pe care le-am avut
în aceastã perioadã în teste. Tehnologia Intel
Flex Memory faciliteazã upgrade-ul
memoriilor, existând posibilitatea (nu
certitudinea) ca ºi memoriile de capacitãþi
diferite sã funcþioneze în modul Dual Chan-

Deºi chipset-ul i955X nu cunoaºte
deocamdatã modul SLI, cei de la Intel au
pregãtit terenul ºi aºteaptã momentul
când vor putea implementa aceastã
tehnologie.

Look, no BIOS! ... But it works! Sã nu vã speriaþi
dacã plãcii de bazã build by Intel îi lipseºte cipul
BIOS. E vorba de o nouã ghiduºie Intel, placa
funcþionând cu un alt BIOS, probabil ascuns în
chipset. E cazul Intel D945GTP.

Aici se pricepe dual-core
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nel. Alte îmbunãtãþiri sunt suportul din
ICH7R pentru RAID 5, pe lângã 0,1 ºi 0+1,
ºi prezenþa SATA II 3Gbps. ªi dacã tot am
ajuns la harddisk-uri, se pãstreazã suportul
pentru NCQ (Native Command Queuing).
ªi chipset-ul Intel pare a se pregãti pentru
SLI sau soluþii asemãnãtoare, placa Intel
955XBK având un al doilea slot PCI Express,
aparent 16X, dar de fapt 4X, pentru o
viitoare soluþie cu douã plãci video. Probabil
cã Intel aºteaptã acum undã verde de la
NVIDIA pentru a oferi suport SLI.

nForce 4 SLI (Intel Editon)

„Concurenþa este o unealtã a progresului”,
spune o maximã capitalistã. Imaginaþi-vã ce
s-ar întâmpla dacã pentru NVIDIA nu ar
exista concurenþa ATI. Probabil cã ne-am
mulþumi în continuare cu un GeForce 2 ºi
nici nu am bãnui cã se poate ceva mai bun.
Se pare cã au înþeles acest fapt ºi cei de la
Intel, care, semnând în noiembrie anul
trecut un protocol cu NVIDIA, au dat mâ-
nã liberã acestora din urmã pentru a realiza
chipset-uri pentru procesoare Intel. Spre
deosebire de AMD care, în ciuda unor
încercãri promiþãtoare, nu a reuºit sã se
impunã pe piaþa chipset-urilor pentru
propriile procesoare, Intel deþine încã
supremaþia în privinþa chipset-urilor. Dar
acest fapt este pe cale sã se schimbe. De ce
Intel „îºi aprinde paie în cap”, alimentând
o concurenþã solidã cum este NVIDIA? În
primul rând pentru cã procesoarele Intel
au rezultate destul de slabe în gaming,
comparativ cu AMD, iar lipsa SLI este un
handicap ºi mai mare. În plus, chipset-urile
NVIDIA nForce au succes foarte mare pe
platforme AMD ºi aceste chipset-uri pot
pune mai bine în valoare procesoarele Intel.

NForce 4 (Intel Edition) se aseamãnã
foarte mult cu chipset-ul nForce 4 AMD.
Diferenþa majorã provine din faptul cã Intel
nu are controlerul de memorie integrat în
procesor ºi foloseºte douã bridge-uri,
Northbridge-ul ºi Southbridge-ul, faþã de
unul în cazul AMD. NVIDIA are însã
experienþã cu acest tip de chipset cu douã

bridge-uri, de la chipset-ul nForce2 pentru
socket A. În rest, diferenþele nu sunt majore,
bineînþeles fiind prezentã opþiunea SLI.

Northbridge-ul poartã numele System
Performance Processor (SPP) ºi face
legãtura între procesor, placã graficã ºi me-
morii, iar Southbridge-ul se numeºte Me-
dia and Communication Processor (MCP),
ca ºi pe vremea nForce 2. Legãtura dintre
cele douã cipuri se face prin magistrala
HyperTransport, cu o lãþime de bandã
bidirecþionalã de 3,2 GB/s, faþã de numai 2
GB/s cât are Direct Media Interface, ma-
gistrala ce uneºte cele douã bridge-uri în
cazul chipset-ului Intel.

De data acesta, NVIDIA a trebuit sã vinã ºi
cu un controler de memorie, aici apãrând cele
mai importante diferenþe faþã de chipset-ul
Intel. Suportul pentru timing-ul de memorie
1T este un avantaj important, ce se poate
remarca ºi în performanþa generalã a
sistemului. Când aceastã opþiune este setatã,
memoria primeºte adresele ºi comenzile în
acelaºi tact de ceas în care ele au fost co-
municate de cãtre controlerul de memorie.
Setarea 2T command înseamnã cã în primul
tact de ceas controlerul transmite comenzile ºi
adresele, dar numai în urmãtorul tact ele sunt
recepþionate de modulele de memorie ºi se
pierd astfel timpi importanþi. O altã inovaþie
NVIDIA, readusã în actualitate de chipset-ul
nForce 4 (Intel Edition), este Dynamic Adap-
tive Speculative Pre-Processor (DASP), ajuns
la versiunea 3.0. Acest modul este auxiliar
controlerului de memorie ºi preia anumite date
din memorie, în funcþie de un algoritm
elaborat de NVIDIA care stabileºte ce date
urmeazã sã fie folosite de cãtre CPU, le reþine
într-o zonã cache în chipset, pânã când
procesorul are nevoie (sau nu, algoritmul nu
este perfect) de aceste date. Se micºoreazã astfel
timpul în care procesorul ar aºtepta pânã când
datele ar fi gãsite în memorie.

Pentru cã în revista din februarie a existat
un articol dedicat chipset-ului nForce 4 AMD,
iar principalele facilitãþi se pãstreazã ºi la Intel,
nu le voi mai detalia. NVIDIA integreazã în
chipset Gigabit LAN, fãrã a folosi bus-ul PCI,

Northbridge-ul SPP ºi
Southbridge-ul MCP al
noului chipset NVIDIA
nForce 4 (Intel Edition).
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MSI P4N Diamond -nForce 4
Foxconn 955X7AA - i955X
Gigabyte GA-8I955X Royal - i955X
ASUS P5AD2-E Premium - i925XE

Extreme Edition 840 3,2 GHz
Pentium D 820 2,8 GHz
Pentium 4 570J 3,8 GHz

Sysmark 2004
Internet Con-
tent Creation
286
244
256

Sysmark 2004
Office
Productivity
191
181
207

Codare
DivX (sec.)

839
900
811

Cinebench
2003 (sec.)

42.9
56.8
65.2

3DMark 2001

22174
20527
24744

Doom 3
800x600 HQ

85.5
78.3
96.3

Half Life 2
800x600

70.44
63.9
78.46

PcMark 2004
CPU

5963
5661
5845

PcMark 2004
Memory

5230
4898
5652

Sandra 2005 - CPU
Arithmetic Benchmark
ALU (MIPS)
18978
15206
11281

Sandra 2005 - CPU
Arithmetic Bench-
mark FPU (MFLOPS)
7907

4078

4689

SpecviewPerf
8.01 -
3DSMax_03
16.05
15.2
17.7

Rezultate teste dual-core

care uneori poate încetini. Însã acesta pare a fi
motivul pentru care Southbridge-ul este foarte
fierbinte, cel puþin la modelul testat de noi.
Firewall-ul hardware nForce4, foarte complex,
nu putea sã lipseascã. Acesta este un alt avantaj
cu care NVIDIA poate sã se impunã în faþa
i955X. Alte dotãri ce meritã menþionate sunt
SATAII, NCQ, RAID 0,1 0+1 ºi 5, suportul
pentru 2 porturi USB în plus faþã de chipset-ul
Intel, deci totalizând astfel 10 asemenea porturi.

Bãtãlia chipset-urilor

Plãcile de bazã testate sunt MSI P4N Dia-
mond cu chipset nForce 4 (Intel Edition), iar
cu i955 am testat placa Foxconn 955X7AA ºi
Gigabyte GA-8I955X Royal. Configuraþia de
test a fost aceeaºi ca la testul procesoarelor
dual-core (exceptând bineînþeles placa de

MSI P4N Diamond - Placã de bazã cu noul
chipset nForce 4 SLI Intel Edition ºi foarte
bine dotatã (doar face parte din seria de
vârf Diamond). Comutarea între modul de
lucru single GPU / SLI se face direct din
BIOS, fãrã ajutorul plãcuþei suplimentare.

Foxconn 955X7AA – atenþie la acest
producãtor, vine tare din urmã. Modelul
uimeºte prin stabilitate, într-un moment
când alþi producãtori abia rezolvã bug-urile
din BIOS-ul plãcilor cu chipset-uri proaspãt
lansate.

Gogabyte GA-8i955X Royal – Seria Royal
reprezintã noua atracþie Gigabyte:
principalul atu sunt dotãrile complete.
Atenþie, nici capitolul performanþã nu este
neglijat.

bazã), iar procesorul de test a fost Pentium 4
570J. Pentru a compara noul chipset Intel
i955X cu mai vechiul 925XE, oferim ºi unele
dintre rezultatele plãcii care a câºtigat testul
de LGA775, ASUS P5AD2-E Premium.
Concluziile sunt urmãtoarele: diferenþele
între cele douã chipset-uri pentru dual-core
sunt insignifiante, poate un minim avantaj
pentru nForce 4, însã acestea  probabil cã de-
pind ºi de modul de implementare al chipset-
ului de cãtre producãtor. De altfel, nici tes-
tate cu procesoare dual-core, sistemele nu au
reuºit sã se diferenþieze real. Un minim
avantaj poate avea nForce la testele cu EE 840
pe partea graficã, dar cred cã rolul esenþial îl
are aici setarea 1T. Iatã unele rezultate
obþinute cu P4N, care pot fi comparate cu
cele obþinute de Foxconn în graficele

prezentate anterior la testele dual-core: 22.847
în 3DMark2001, 87,3 fps în Doom3, 69, 83
fps în HL2, 42,7 secunde în Cinebench 2003.
Nici avantajele i955X faþã de i925XE nu se
observã, vorbind bineînþeles de performanþã.

Testele complete în configuraþie SLI cu
nForce4, precum ºi sporul de performanþã
adus de tehnologia NCQ, implementatã pen-
tru harddisk-uri, vor fi prezentate în numãrul
viitor. Concluziile articolului sunt clare:
dual-core nu are rival în multitasking sau
când ruleazã aplicaþii optimizate. În rest,
al doilea core se face greu simþit. NForce4
SLI (Intel Edition) ºi i955X sunt douã
chipset-uri apropiate ca performanþe, însã
chipset-ul NVIDIA are avantajul SLI ºi al
firewall-ului integrat, deloc de neglijat.

titus_balan@chip.ro
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Camere foto digitale

Camere foto digitale sub 500 de euro ºi cu zoom optic 3X

Dupã al 12-lea ceas
Încet, dar sigur, devine o tradiþie ca în pragul vacanþei de varã sã vã recomandãm cele mai bune camere digitale. Vestea
bunã este cã avem din ce alege, drept dovadã ºi pleiada de camere, care mai de care!

Francisc Kurko

niciodatã, cã dacã n-ar fi fost, nu s-ar fi
povestit, un timp când în þãriºoara noastrã
preþurile la camerele foto digitale erau
muuuult mai mari decât în vest sau chiar
mai departe, peste mãri ºi þãri. Vinovatã se
fãcea, ºtim cu toþii, acciza la camerele foto,
aparate care, fiind considerate obiecte de
lux, s-au vãzut nevoite sã suporte o
scumpire cu cel puþin 25%. Iar în acele
timpuri înnegurate, se ridicã cineva, curajos
ºi ambiþios, sã înfrunte aceste nedreptãþi.
ªi atunci când nimeni nu credea cã va avea
cu adevãrat succes, a reuºit sã elimine aceste
accize neplãcute. Victoria sa, chiar dacã de
scurtã perioadã, a reuºit sã ne descreþeascã
frunþile, pentru a ne face speranþe din nou,
cã iatã, se pot întâmpla miracole chiar ºi în
IT-ul nostru. Am stat de vorbã cu mai mulþi
oameni implicaþi în domeniul IT, care mi-au
povestit cã vânzãrile camerelor foto au
crescut aºa cum se ºi aºteptau, ba chiar au

depãºit uºor unele previziuni. Chiar ºi pe
cele optimiste.

Cu ceasul ticãind...

Dar cum nici o minune nu poate þine mai
mult de trei zile, s-a anunþat ceea ce nimeni
nu mai credea cã e posibil: reintroducerea
taxelor. ªi pentru ca lucrurile sã fie ºi mai
„frumoase” ºi sã se recupereze parcã „rãul”
fãcut, cei care au cugetat profund la aceastã
schimbare nu s-au mulþumit sã pãstreze
valoarea avutã înainte. Nu, nici pe departe.
În bâjbâiala care a urmat, înainte sã fi vãzut
lumina zilelor Hotãrârea de Guvern, s-au
vehiculat procente ameþitoare (40%). Iar în
sfârºit, când ea a apãrut, într-o frumoasã zi
mohorâtã de 1 aprilie, în loc sã fie doar o
farsã inocentã, specificã zilei, ne-a trezit ca
un ciocan dupã ceafã. Ne-am „fãcut” cu nici
mai mult, nici mai puþin de 30 de procente!
Nu voi uita prea curând ce-mi povestea o

DDDDD
ar lumea nu este fãcutã doar din
veºti bune. În timp ce scriu aceste
rânduri, mã încearcã niºte sen-

timente contradictorii puternice. Pe de o
parte, aºa cum aþi vãzut ºi în rândurile de
mai sus, sunt exaltat de oferta deosebit de
bogatã de camere de calitate, mai mult sau
mai puþin compacte, dar toate având o
droaie de facilitãþi, stilate, strãlucitoare,
adevãrate bijuterii ale tehnologiei. Nici-
odatã nu au existat atâtea modele, unul mai
tentant decât celãlalt. În acelaºi timp, sunt
profund mâhnit din cauza „blestemului”
care ne-a lovit pe noi toþi, iubitorii acestor
gadget-uri. Probabil cã unii dintre voi
bãnuiesc unde vreau sã ajung: la problema
preþului.

A fi sau a nu fi... accizat

Dacã îmi permiteþi sã fac un pic haz de
necaz, aº începe aºa: a fost odatã ca
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bunã colegã de serviciu: la unul din marile
magazine de tip cash & carry din oraºul
nostru, cu numai câteva zile înainte de
fatidica zi de 1 aprilie, se putea vedea o ima-
gine cel puþin bizarã: coadã serioasã la...
ghiciþi unde? La raionul de camere foto! ªi
iar îmi este cuprinsã inima de o puternicã
amãrãciune când mã gândesc la românul
nostru de toate zilele, care strânge din greu
sã-ºi cumpere o camerã foto la care a visat
dintotdeauna. Auzind cu înfrigurare cã
visurile i se pot nãrui, dã nãvalã cu disperare,
în cel de-al 12-lea ceas, în magazinele unde

nostru) costã acum 650 de euro... un preþ
cam mare, plãtit, la urma urmei, pentru ce?
Pentru calitate, evident, însã rãspunsul
corect (ºi din inimã convins) nu l-am gãsit
nici la aceastã orã. Dar dacã tot va trebui sã
scoatem din buzunar o sumã serioasã, sã
vedem ce ar trebui sã urmãrim, în loc sã
cumpãrãm prima camerã ieºitã în calea
noastrã.

Caracteristici, dotãri

O facilitate de care nu m-aº putea lipsi este
zoom-ul optic. O bunã parte din imaginile
pe care le-am imortalizat în ultima vreme au
implicat folosirea acestuia. Cu cât este mai
mare valoarea acestuia, cu atât mai bine. Din
nou o sã vã dau un exemplu, preferata mea
din acest test, Panasonic FZ4: are un zoom
optic de 12x! Evident, fãrã stabilizare opticã a
imaginii foarte avansatã, capacitãþile
deosebite de telefoto ar fi fost aproape anulate
(spun aproape, cãci adevãraþii pasionaþi deþin
ºi un trepied). O singurã camerã a mai avut
stabilizator de imagine, Canon S1 is (Image
Stabiliser), în rest, toate „tunurile”: Fujifilm
S3500, S5500, Konica-Minolta Z2, Kodak
EasyShare Z700 au nevoie de trepied dacã
vreþi sã fotografiaþi un obiect aflat la distanþã
în condiþii de luminã mai slabã. Nu vã lãsaþi
amãgiþi de zoom-ul digital! 3x, 4x, 7x, oricât
ar fi, este doar un crop ºi nimic mai mult, nu-l
confundaþi cu zoom-ul optic! ªi dacã tot
suntem la capitolul dotãri, pânã nu uit: este
important de ºtiut ce fel de alimentare are
camera. Personal, prefer camerele care nu au
acumulatori proprietari, ci acumulatori
obiºnuiþi, de tip AA. Vã dau din nou un
exemplu: Sony W17 vine cu nu mai puþin de
patru acumulatori de tip 2100 mAh NiMH,
adicã doi în camerã ºi doi de rezervã. Vi s-au
terminat acumulatorii în mijlocul naturii?
Nici o problemã, se schimbã imediat. Însã

mai poate gãsi aparatul dorit, la un preþ, sã-i
spunem în limitele rezonabilului, dacã nu
bun. Cine ºtie, poate prinde o ultimã ofertã
specialã? Dar ce se întâmplã cu ceilalþi, care
nu au fost la fel de norocoºi, care pur ºi
simplu n-au avut toþi banii strânºi la ciorap
în ceasul al 12-lea? A meritat sã facã un efort
financiar ºi sã aºtepte ultimele apariþii? În
urmãtoarele pagini veþi gãsi rãspunsul la
aceste întrebãri spinoase.

Camere mai bune, dar la ce preþ?

De la testul de anul trecut, s-au întâmplat
lucruri remarcabile în domeniul foto-video.
Care era situaþia anul trecut pe vremea asta?
Camere cu CCD-uri mai modeste, de 3-4
megapixeli, cu foarte mici excepþii (vã mai
aduceþi aminte, HP R707 într-o formã de
zile mari, cu cei 5 megapixeli ai sãi, domina
clasamentul în prima parte), ecrane LCD
minuscule, de 1,5 þoli, camere lente, mai
„butucãnoase” (sau dacã e sã folosesc un
termen mai neconvenþional: bulky), cu un
consum mai mare de curent, cu facilitãþi
incomparabil mai puþine, nu atât de reuºite
la capitolul ergonomie, operare ºi câte altele.
La testul de anul acesta am primit câteva
camere la care în 2004 nici nu puteam sã
visez. Vã dau un singur exemplu: Panasonic
FX7. O camerã supercompactã, cu un CCD
de cinci megapixeli, cu un display mai mult
decât generos de 2.5 þoli reuºeºte sã în-
corporeze un stabilizator de imagine
performant (Mega O.I.S. adicã Optical Im-
age Stabiliser)! Cine credea cã se va ajunge
aici? Însã cu ce preþ? Am primit lovitura în
piept când am auzit cã trece de 550 de euro...
dar acum staþi un pic ºi calculaþi: o camerã
care acum trei luni costa, sã zicem, 500 de
euro (am dat acest exemplu, deoarece
reprezintã o barierã psihologicã, fiind de
altfel ºi o cerinþã de participare la testul

Diferenþele dintre polii opuºi ai clasamentului de macro. În prima imagine focalizarea s-a fãcut la 2 cm, iar în cea de-a doua aparatul a focalizat
la o distanþã de cca 7cm.
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atenþie la încãrcãtor. Camerele Sony vin cu
încãrcãtor mai leneº, ce încarcã în
aproximativ ºase ore acumulatorii de 2100.
Recomand cumpãrarea unui încãrcãtor mai
rapid.

ªi alte caracteristici, dotãri...

Vizorul (viewfinder) nu poate lipsi din
bagajul minim de cerinþe. Raþiuni existã
suficiente. Una deloc nesemnificativã ar fi
cã prelungiþi autonomia aparatului. O altã
motivaþie simplã ar fi facilitarea foto-
grafiatului în condiþii de luminã foarte
puternicã (pe plajã de exemplu, dacã aveþi
un soare dogoritor deasupra – în spate),
pentru cã LCD-ul este aproape inutilizabil.
Am ºi câteva contraexemple în test: Sony T3
ºi T7, care au un display mai aparte. Ele vin
echipate cu un LCD numit Transflective
Clear Photo, care îmbunãtãþeºte calitatea
imaginii, prevenind interferarea luminii

reflectate cu display-ul. Sã mã opresc un pic
ºi la problema stocãrii, deoarece am observat
cã multe camere foto nu mai vin cu un card
de memorie, ci cu memorie încorporatã, o

tendinþã periculoasã, zic eu. De ce? Sã vã
explic: unele camere deþin 13, 14, 16 sau 32
MB memorie internã. ªi ce dacã? Din câteva
clicuri  aveþi mesajul supãrãtor: Memory full.
Am asistat de la sfârºitul anului la o ieftinire
serioasã a cardurilor de memorii, aºa cã este
aproape obligatoriu sã achiziþionaþi ºi un
card o datã cu camera, de preferabil 512 MB,
care are un raport performanþã/preþ foarte
bun. Un alt factor pe care v-aº ruga sã nu-l
treceþi cu vederea este posibilitatea setãrii
balansului de alb sau a sensibilitãþii. La
majoritatea camerelor din generaþia nouã
existã aceste facilitãþi (mã refer la camerele
de calitate, aºa cum sunt cele de brand,
majoritatea din testul de faþã), însã dacã
existã ºi posibilitatea reglãrii manuale, cu atât
mai bine.

Setãrile manuale,
foarte importante

Sã nu vã sperie setãrile manuale, vã veþi
familiariza repede cu ele. Nu vã lãsaþi
pãcãliþi de „deºteptãciunea” camerei: nu
întotdeauna setãrile Auto pot corecta
diferitele temperaturi de culoare sau, sã
spunem, sã elimine zgomotul dintr-o ima-
gine. Pe CD-ul (dar mai ales pe DVD-ul)
din aceastã lunã puteþi vedea modul în care
câteva camere au fost pãcãlite grosolan de
lumina gãlbuie folositã de noi pentru
simularea luminii de noapte (luminã
artificialã).

Tot aici puteþi studia liniºtiþi ºi fãrã grabã
modul în care s-au descurcat mai mult sau
mai puþin bine camerele la o temperaturã
de culoare de 5.500 K, sensibilitatea fiind
greºit setatã la valori mari de unele camere,
fapt care a generat prea mult zgomot,
supãrãtor la o studiere mai de aproape a
pozei.  Trecând la o altã facilitate interesantã,
îmi vine greu sã vã atrag atenþia asupra

În afara testului

Victimele accizelor

În continuare vã prezint câteva
camere foto deosebite, dar care din
pãcate nu au putut intra în com-
parativ, din simplul motiv cã depãºesc
limita de preþ impusã de noi (558 de
euro Panasonic FZ4 ºi 581 de euro FX7).
Îmi pare sincer rãu cã n-au intrat în test,
cu atât mai mult cu cât DMC-FZ4 ar fi
luat laurii la categoria „greilor”, unde
zoom-ul optic conteazã de la 6x în sus. ªi
nu ar fi câºtigat doar datoritã faptului cã are
cel mai mare zoom optic din test, de 12x. Nici
datoritã faptului cã are cel mai performant
stabilizator optic, care a fãcut posibil sã
realizez câteva poze nemiºcate, ºi asta mai
spre searã, în condiþii de luminã slabã, þinând
aparatul în mânã. Nici faptul cã are cel mai
bun timp de zooming din categoria sa nu l-ar
fi scos singur câºtigãtor. Însã suma acestor
remarcabile facilitãþi, la care se mai adaugã
ºi faptul cã are toate modurile de setãri
manuale ºi semi-manuale (prioritate de
diafragmã, priotitate de timp), da. Pentru a
definitiva peisajul, voi termina lista amintind
de posibilitatea reglãrii manuale a balansului
de alb ºi de cea a setãrii unor valori mici ºi
foarte mici ale sensibilitãþii (ISO 64). Concluzia
este unicã ºi, cred, suficient de clarã: este un
aparat cu o clasã mai sus decât majoritatea
din acest test, în ciuda rezoluþiei ce pare mai
modestã la prima vedere (nu uitaþi de cei 12x
zoom optic...). Pozele de calitate confirmã
(dacã mai era necesar) valoarea aparatului.
O formalitate, dacã vreþi. Dacã e cineva (încã)
neconvins, îl invit sã admire pozele de pe DVD.
Poate trebuia sã spun mai înainte cã lentilele
din FZ4 sunt Leica DC-VARIO ELMARIT,
recunoscute în toatã lumea pentru calitatea
lor? Dacã toate aceste facilitãþi v-au gâdilat
în mod plãcut timpanele, dar aþi vrea o
camerã cu 5 megapixeli, la o diferenþã de

aproximativ 50 de euro se situeazã fratele lui
mai mare, FZ5. Iar cei mai pretenþioºi vor fi
fericiþi sã achiziþioneze FZ20, vârful de gamã
de la Panasonic pe seria FZ. Fratele sãu mai
subþirel, FX7, m-a surprins la rândul sãu cu o
facilitate unicã în categoria camerelor
ultracompacte: stabilizator de imagini.
Meritul inginerilor de la Matsushita nu este
doar cã au reuºit sã introducã (a înghesui ar
fi fost un termen mai potrivit) într-o carcasã
atât de micã o facilitate întâlnitã doar la
camere cu pretenþii ridicate ºi cu zoom optic
foarte mare (aþi ghicit, este vorba de acelaºi
stabilizator ca ºi în FZ4), ci ºi faptul cã este
acelaºi stabilizator întâlnit în seria FZ, adicã
una cu pretenþii deosebite. MEGA O.I.S., cãci
despre el este vorba, are douã moduri de lucru
diferite. Modul MEGA O.I.S. 1 înseamnã
stabilizarea imaginii tot timpul, iar modul 2
activeazã stabilizatorul doar în momentul
apãsãrii butonului de declanºare. Per total,
camerele Panasonic au avut un compor-
tament de zile mari, ce mã face sã le
recomand celor care vor sã îmbine calitatea,
stilul ºi performanþa. Nu veþi regreta preþul
plãtit. Aceste camere ar fi meritat sã nu aibã
accize, ca sã ajungã la mai mulþi utilizatori
pretenþioºi.

Modul manual.

Camerele actuale vã oferã posibilitatea de a comuta între modurile
automat ºi cel manual de fotografiere. De asemenea, aveþi la
dispoziþie ºi presetãri pentru fotografierea anumitor subiecte.

Modul cu viteza de obturare prioritarã.

Modul Prioritate Diafragmã.

Modul Custom vã permite sã foto-
grafiaþi dupã anumite setãri proprii.





48

CHIP | 2005. IUNIE

FOCUS  »  COVERSTORY  HARDWARE  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

Camere foto digitale

importanþei posibilitãþii folosirii unui bliþ
extern, deoarece la camerele de consumer
este o facilitate rarã, o cioarã albã, dacã-mi
permiteþi analogia. Totuºi, Ricoh Caplio GX
a demonstrat cã acest lucru este posibil ºi la
acest nivel de preþ. ªi cã tot veni vorba de
Ricoh, voi face o parantezã: are cel mai
impresionant mod macro din test, cu o
distanþã de macro de... 1 cm! Vreþi sã pozaþi
o furnicã, o gãrgãriþã pe o petalã: nimic nu
vã stã în cale sã faceþi poze cu adevãrat
artistice. Poate doar rãbdarea. Voi mai
zãbovi un minut la capitolul setãri manuale.

Cu timpul, veþi vedea cã posibilitatea
reglãrii prioritãþii de diafragmã (A), de timp
(S) sau, mai mult, posibilitatea reglãrii sepa-
rate a diferitelor setãri vã va ajuta mult în
reproducerea fidelã a unui moment unic. Nu
am spus prea multe despre rezoluþie, nu-i aºa?
Ce-i drept, nu sunt un adept al rezoluþiei.
Cel puþin, nu neapãrat. Adicã dacã ar fi sã
aleg între o camerã cu mai puþin megapixeli
(ºi vã dau ºi un exemplu: Canon PowerShot
A520), dar cu poze de calitate, ºi o camerã

cu mulþi megapixeli, dar cu poze mai slabe
calitativ (exemple sunt destule în acest test,
vã las sã le descoperiþi chiar voi) aº alege...
calitatea. E cineva care gândeºte altfel? ªi
dacã vreþi uºor-uºor sã migraþi din zona

point-and-shoot la un pic mai mult, puteþi
avea în vedere o camerã cãreia sã i se poatã
ataºa diverse lentile (de tele, de wide-angle,
filtre de polarizare a luminii sau diverse filtre
pentru crearea de efecte speciale).

Sony W17, W5, P200, T3 ºi T7

Dacã ar trebui sã mã rezum la doar câteva
cuvinte pentru a descrie aparatele Sony, aº
putea spune, fãrã a exagera, cã 2005 este anul
Sony. Nu spun cã anii trecuþi gigantul nipon
nu avea modele interesante, însã anul acesta
gama este mai impresionantã ca niciodatã. ªi
nu mã refer aici neapãrat la numãrul
impresionant de modele, deºi nici acest as-

pect nu poate fi trecut cu vederea. Mã refer la
diversitatea modelelor, la designul deosebit
ºi, nu în ultimul rând, la ergonomia lor. Sã-l
luãm drept exemplu pe câºtigãtorul categoriei
compactelor, Cyber-Shot W17. Continuând
linia de succes a modelului W1 (aceleaºi
dimensiuni ºi forme, aceeaºi mãrime a LCD-
ului), a adus câteva îmbunãtãþiri acestuia. În
primul rând, a fost îmbunãtãþitã autonomia
aparatelor. O etichetã frumoasã ne
informeazã cã putem face 380 de poze (totuºi

W5 poate ajunge la 420, con-
form aceloraºi informaþii).

În al doilea rând, avem un LCD mai luminos,
cu unghiuri de vizibilitate substanþial mãrite.
Carcasa este 100% din metal, dând, dacã mai
era necesar, o impresie de robusteþe. Bu-
toanele sunt ergonomic distribuite, camera
putând fi folositã ºi cu o singurã mânã. Ce
mi-a mai plãcut la construcþia carcasei este
faptul cã suportã diferite filtre ºi lentile, iar
un lucru este clar: Sony are destule astfel de
accesorii. Dar fãrã calitatea pozelor, datoratã
în mare parte lentilelor Carl Zeiss Vario-
Tessar, nu ar fi ajuns în poziþia actualã. Dar
nici procesorul de imagine nu a ºomat,
culorile redate în cele douã imagini de test
(cele de Setup) fiind net peste majoritatea din
test. Faptul cã atât la lumina de 5.500 K, cât ºi
la cea artificialã camera a terminat pe locul al
treilea spune tot despre performanþele sale.
ªi dacã mai adãugãm cei ºapte megapixeli ai
CCD-ului, ne dãm seama cã la limita celor
500 de euro avem un adevãrat luptãtor. Evi-
dent, nimeni nu poate fi perfect, micile scãpãri
lãsând loc unui viitor W... x (9 sau 11, dacã e
sã ne luãm dupã politica de denumire a

Testul de rezoluþie s-a fãcut pe baza imaginii de test PIMA / ISO (DSERESF).

Acum cã am stabilit criteriile  de urmãrit la o camerã foto digitalã, sã vedem ce noutãþi avem ºi ce ni se potriveºte mai bine.

Sony într-o formã de zile mari
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Camere foto digitale

producãtorului) mai deºtept, care sã aibã ºi
posibilitatea setãrii manuale a balansului de
alb (chiar dacã sunt în pericol de a mã repeta,
culorile pe modul Auto au ieºit printre cele
mai reuºite, însã nu trebuie sã ne culcãm pe
o ureche la auzul acestei informaþii) ºi care sã

ne permitã sã alegem prioritatea de
diafragmã, de timp etc. Dar sã spunem câteva
cuvinte ºi despre ceilalþi membri ai marii
familii. W7 este practic acelaºi lucru, W5 este
modelul identic din punct de vedere al
facilitãþilor ºi al operaþiilor, însã vine cu un

CCD de 5 megapixeli. P200 este cel mai re-
cent membru al seriei de succes P (P73, P93,
P100, P150 etc.), care include camere mai
compacte decât cele din seria W sau S. La
capitolul calitate, corecþiile cromatice nu sunt
la fel de reuºite ca la W17 sau W5, cel puþin la

Nume aparat
Ofertant
Telefon
Preþ aproximativ euro
Caracteristici / dotare
Rezoluþie
Distanþa focalã (35 mm camera)
Domeniul de deschidere al diafragmei
 Zoom optic / Zoom digital
Slot pentru card
Memorie internã/card inclusã
Distanþa minimã (macro)
Balansul de alb (numãr presetãri)
Vizor
Display (inch)
Filet pentru filtre suplimentare/papuc pentru bliþ
Sensibilitate (ISO)
Conecticã
Alimentare
Posibilitate alimentare directã
Încãrcãtor acumulatori/alimentator inclus
Dimensiuni (lungime x lãþime x înãlþime)
Greutate (fãrã baterii/acumulatori)
EVALUARE
Nota operare
Nota dotare/facilitãþi
Nota docu+soft
Nota performanþã totalã
Nota calitate
Nota CHIP

SONY Cyber-Shot DSC-W17
Flamingo Computers
021-2225041
499

7.2 Mpixeli
38-114
F2.8 - F10
3-Feb
MS PRO
32 MB / x
5.5 cm
5
da
2.5
da/nu
Auto, ISO 100, 200, 400
A/V out, USB 2.0
2 x acumulatori tip AA
nu
încãrcãtor
91 x 60 x 36 mm
189 g

65.5
68.2
92.0
89.92
93.07
80.8

Canon  PowerShot S60
UltraPRO Computers
021-2117090
499

5 Mpixeli
28-100
F2.8-F5.3
3.6 / 4.1
CF
x / 32 MB
5 cm
8
da
1.8
nu/nu
Auto, ISO 50, 100, 200, 400
USB, A/V out, DC in
acumulator Lithium-Ion
da
încãrcãtor
114 x 57 x 39 mm
230 g

80.94
70.36
58.0
82.61
88.26
78.59

SONY Cyber-Shot DSC-P200S
Flamingo Computers
021-2225041
465

7.2 Mpixeli
38-114
F2.8 - F10
3-Feb
MS
x / 32 MB
6 cm
5
da
2
da/nu
Auto, ISO 100, 200, 400
A/V out, USB
acumulator Lithium-Ion
da
încãrcãtor
104 x 51,5 x 28 mm
144 g

66.63
72.6
92.0
83.61
85.04
78.43

Nume aparat
Ofertant
Telefon
Preþ aproximativ euro
Caracteristici / dotare
Rezoluþie
Distanþa focalã (35 mm camera)
Domeniul de deschidere al diafragmei
 Zoom optic / Zoom digital
Slot pentru card
Memorie internã/card inclusã
Distanþa minimã (macro)
Balansul de alb (numãr presetãri)
Vizor
Display (inch)
Filet pentru filtre suplimentare/papuc pentru bliþ
Sensibilitate (ISO)
Conecticã
Alimentare
Posibilitate alimentare directã
Încãrcãtor acumulatori/alimentator inclus
Dimensiuni (lungime x lãþime x înãlþime)
Greutate (fãrã baterii/acumulatori)
EVALUARE
Nota operare
Nota dotare/facilitãþi
Nota docu+soft
Nota performanþã totalã
Nota calitate
Nota CHIP

FUJIFILM FinePix F510
Atlas Corporation
021-2308782
240

5 Mpixeli
28-91
F2.9 - F8.0
3.2 / 3.9
xD
x / 16 MB
2 cm
7
da
2
da/nu
Auto, ISO 80, 100, 200, 400
A/V out, USB 1.1
2 x baterii tip AA
nu
nici unul
100 x 60 x 33 mm
185 g

78.81
64.36
96.0
76.27
78.5
75.38

SONY  Cyber-shot DSC-T3
Flamingo Computers
021-2225041
441

5 Mpixeli
38-114
F3.5-F10
3-Feb
MS Duo
x / 32 MB
7 cm
6
nu
2.5
nu/nu
Auto, ISO 100, 200, 400
A/ V out, USB, DC in
acumulator Lithium-Ion
da
încãrcãtor
91 x 60 x 18 mm
171 g

56.63
62.8
92.0
84.36
89.33
74.88

SONY  Cyber-shot DSC-T7S
Flamingo Computers
021-2225041
499

5 Mpixeli
38-114
F3.5-F8.0
3-Feb
MS Duo Pro
x / 32 MB
7 cm
6
nu
2.5
nu/nu
Auto, ISO 64, 100, 200, 400
A/V out, USB, DC in
acumulator Lithium-Ion
da
încãrcãtor
92 x 60 x 15 mm
115 g

57.19
65.2
92.0
83.22
87.17
74.85
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lumina artificialã simþindu-se mai puternic
acest aspect. Mã voi opri la T3 ºi T7, T7 fiind
ºi cel mai „slim” aparat din test ºi de departe
cel mai stilat. Sã nu vã inducã în eroare
dimensiunile sale incredibile. Chiar aºa
subþire cum este (doar 15 mm grosime), are

tot ce-i trebuie: lentile Carl Zeiss Vario Tessar,
zoom optic de 3x ºi un display reflectiv cu
dimensiuni maxime pentru momentul actual
(2,5 þoli). Probabil cã singurul lucru care n-a
mai încãput este vizorul. Din nou, calitatea
pozelor este cu mult peste medie, fapt

remarcabil dacã þinem cont de dimensiunile
acestui aparat cu adevãrat de buzunar. Iatã de
ce spuneam la începutul descrierii camerelor
Sony cã e anul Sony: vã puteþi gãsi un aparat
pe gustul vostru, mai clasic, mai robust sau
extrem de stilizat. Alegerea vã aparþine.

SONY  Cyber-Shot W5/S
Flamingo Computers
021-2225041
348

5 Mpixeli
38-114
F2.8 - F10
3-Feb
MS PRO
32 MB / x
5.5 cm
5
da
2.5
da/nu
Auto, ISO 100, 200, 400
A/V out, USB 2.0
2 x acumulatori tip AA
nu
încãrcãtor
91 x 60 x 36 mm
189 g

65.5
63.4
92.0
87.13
91.54
78.3

Canon  PowerShot A520
Tornado Sistems
021-206 7777
344

4 Mpixeli
35-140
F2.6-F8.0
3/4/106
MMC, SD
x / 16 MB
5 cm
6
da
1.8
da/nu
Auto, ISO 50, 100, 200, 400
A/V out, USB, DC in
2 x baterii tip AA
da
nici unul
91 x 64 x 38 mm
238 g

76.5
63.68
58.0
85.87
94.47
78.16

Canon  PowerShot A95
Tornado Sistems
021-206 7777
399

5 Mpixeli
38-114
F2.6-F8.0
4/3/101
CF
x / 32 MB
5 cm
6
da
1.8
da/nu
Auto, ISO 50, 100, 200, 400
A/V out, DC in, USB
2 x baterii tip AA
da
nici unul
101 x 65 x 35 mm
235 g

76.5
67.68
58.0
84.32
89.15
78.11

Samsung Digimax V700
DECK Computers International
021-4343400
361

7 Mpixeli
38-114
F2.8-F11.0
3-Oct
SD
x / 32 MB
4 cm
6
da
2
nu/nu
Auto, ISO 50, 100, 200, 400
DC in, USB, A/V out
acumulator Lithium-Ion
da
încãrcãtor
105 x 56,5 x 29,5 mm
150 g

76.19
66.2
98.0
78.56
78.3
76.58

FUJIFILM  FinePix F710
Atlas Corporation
021-2308782
440

6 Mpixeli
32,5-130
F2.8 - F11.0
2/4/102
xD
x / 16 MB
4.5 cm
7
da
2.1
nu/nu
Auto, ISO 200, 400, 800, 1600
DC in, USB, A/V out
acumulator Lithium-Ion
da
încãrcãtor
109,5 x 54 x 29 mm
210 g

83.81
71.96
96.0
73.68
74.11
76.48

Olympus  Camedia C-50 Zoom
UltraPRO Computers
021-2117090
495

5 Mpixeli
38-114
F2.8-F10.0
3-Apr
xD
x / 32 MB
13 cm
5
da
1.5
nu/nu
Auto, ISO 80, 160, 320
USB, A/V out, DC in
acumulator Lithium-Ion
da
încãrcãtor
100 x 59 x 42 mm
194 g

68.94
61.8
90.0
79.6
83.84
74.43

FUJIFILM  FinePix F610
Atlas Corporation
021-2308782
325

6 Mpixeli
35-105
F2.8 - F8.0
3/3/102
xD
x / 16 MB
6 cm
7
da
1.8
nu/nu
Auto, ISO 200, 400, 800
A/V out, USB 1.1
acumulator Lithium-Ion
da
încãrcãtor
72 x 93 x 31 mm
195 g

78.81
67.28
96.0
72.43
72.03
73.86

BenQ  DC C60
Tornado Sistems
021-206 7777
309

6 Mpixeli
35-105
F2.8-F4.7
4/3/104
SD
x / 32 MB
7 cm
6
da
2
nu/nu
Auto, ISO 50, 100, 200
A/V out, DC in, USB
acumulator Lithium-Ion
da
încãrcãtor
98 x 63 x 35 mm
180 g

67.81
66.0
94.0
76.25
78.12
73.4

RICOH  Caplio GX
Flamingo Computers
021-2225041
279

5 Mpixeli
28-85
F2.5-F14.0
3-Apr
SD
16 MB / x
1 cm
6
da
1.8
da/da
Auto, ISO 64, 100, 200, 400, 800, 1600
A/V out, USB
2 x baterii tip AA
nu
nici unul
113,6 x 58 x 29 mm
205 g

73.94
73.28
92.0
71.39
72.39
73.31

FUJIFILM FinePix F455
Atlas Corporation
021-2308782
378

5 Mpixeli
38-130
F2.8 - F7.4
3.4 / 4.1
xD
x / 16 MB
7 cm
7
da
2
nu/nu
Auto, ISO 80, 100, 200, 400
A/V out, USB
acumulator Lithium-Ion
da
încãrcãtor
93 x 56 x 22 mm
150 g

51.81
69.52
96.0
79.69
83.55
72.9
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Fujifilm FinePix S5500, S3500

Chiar dacã nu au reuºit sã urce pe
podiumul destinat camerelor compacte,
camerele Fujifilm nu puteau sã lipseascã
din acest comparativ. Fãrã ele, testul nu era

complet. Parcã pentru a se rãzbuna, fraþii
mai mari, S3500 ºi S5500, au ocupat fãrã
milã primele locuri în clasamentul destinat
„ligii mari”.

ªi dacã tot am ajuns la aceastã categorie
a „tunurilor”, permiteþi-mi sã spun cã în

cazul în care dãdeam ºi o notã de primã
impresie, S5500 lua cea mai mare notã.
Finisarea este impecabilã; senzaþia pe care
o dã când este þinutã în mânã este similarã
cu cea a camerelor de tip SLR. Se potriveºte
pur ºi simplu în mâinile fotografului.

Nume aparat
Ofertant
Telefon
Preþ aproximativ euro
Caracteristici / dotare
Rezoluþie
Distanþa focalã (35 mm camera)
Domeniul de deschidere al diafragmei
 Zoom optic / Zoom digital
Slot pentru card
Memorie internã/card inclusã
Distanþa minimã (macro)
Balansul de alb (numãr presetãri)
Vizor
Display (inch)
Filet pentru filtre suplimentare/papuc pentru bliþ
Sensibilitate (ISO)
Conecticã
Alimentare
Posibilitate alimentare directã
Încãrcãtor acumulatori/alimentator inclus
Dimensiuni (lungime x lãþime x înãlþime)
Greutate (fãrã baterii/acumulatori)
EVALUARE
Nota operare
Nota dotare/facilitãþi
Nota docu+soft
Nota performanþã totalã
Nota calitate
Nota CHIP

Samsung  Digimax U-CA5
DECK Computers International
021-4343400
265

5 Mpixeli
35-105
F2.8-F10.0
3-May
SD
x / 32 MB
4.5 cm
6
nu
1.8
nu/nu
Auto, ISO 100, 200, 400
DC in, USB 2.0, A/V out
acumulator Lithium-Ion
da
încãrcãtor
102 x 55 x 30 mm
131 g

64.5
60.68
98.0
70.44
70.82
68.68

BenQ  DC E53
Tornado Sistems
021-206 7777
317

5 Mpixeli
35-108
F2.8-F4.8
3-Apr
SD
x / 32 MB
7 cm
7
nu
2.5
nu/nu
Auto, ISO 50, 100, 200
A/V out, USB, DC in
acumulator Lithium-Ion
da
încãrcãtor
88,5 x 54,5 x 24 mm
130 g

40.0
69.8
88.0
73.75
75.19
66.92

Yakumo  Mega-Image 67x
Atlas Corporation
021-2308782
200

6 Mpixeli
37-111
F2.7-F11.8
3-Feb
SD, MMC
16 MB / x
7 cm
5
da
1.5
nu/nu
Auto, ISO 200, 400
DC in, USB, A/V out
2 x baterii tip AA
da
încãrcãtor
101 x 56 x 39 mm
175 g

57.81
58.2
82.0
67.48
69.94
64.42

Nume aparat
Ofertant
Telefon
Preþ aproximativ euro
Caracteristici / dotare
Rezoluþie
Distanþa focalã (35 mm camera)
Domeniul de deschidere al diafragmei
 Zoom optic / Zoom digital
Slot pentru card
Memorie internã/card inclusã
Distanþa minimã (macro)
Balansul de alb (numãr presetãri)
Vizor
Display (inch)
Filet pentru filtre suplimentare/papuc pentru bliþ
Sensibilitate (ISO)
Conecticã
Alimentare
Posibilitate alimentare directã
Încãrcãtor acumulatori/alimentator inclus
Dimensiuni (lungime x lãþime x înãlþime)
Greutate (fãrã baterii/acumulatori)
EVALUARE
Nota operare
Nota dotare/facilitãþi
Nota docu+soft
Nota performanþã totalã
Nota calitate
Nota CHIP

NIKON  5600
Flamingo Computers
021-2225041
348

5 Mpixeli
35-105
F2.8 -F4.9
3-Apr
SD
14 MB / x
4 cm
6
da
1.8
nu/nu
Auto
A/V out, USB
2 x baterii tip AA
nu
nici unul
85 x 60 x 35 mm
130 g

56.0
57.48
94.0
82.39
88.43
72.71

SONY  Cyber-Shot DSC-S80
Flamingo Computers
021-2225041
314

4 Mpixeli
39-117
F2.8 - F10
3-Feb
MS
32 MB / x
10 cm
5
da
2
da/nu
Auto, ISO 80, 100, 200, 400
A/V out, USB, DC in
2 x acumulatori tip AA
da
încãrcãtor
91 x 71x 30 mm
90 g

60.5
58.2
92.0
79.92
85.1
72.29

Konica Minolta  Dimange X50
PhotoTrade Romania
021-2302964
355

5 Mpixeli
37-105
F2.8-F5.0
2.8 / 4.3
SD
x / 16 MB
4 cm
5
da
2
nu/nu
Auto, ISO 50, 100, 200, 400
USB, A/V out, DC in
acumulator Lithium-Ion
da
încãrcãtor
85 x 45 x 31 mm
64 g

47.94
62.84
94.0
81.61
86.09
71.74
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Carcasa este unicã în test, fiind realizatã
dintr-un plastic negru rezistent acoperit în
mare parte de un material texturat,
cauciucat ºi care garantat nu vã alunecã din
mâini.

Singurul lucru pe care-l pot cu adevãrat

reproºa camerei este faptul cã n-are
stabilizator de imagine (de fapt, din cele
cinci aparate din acest tabel doar unul avea
aºa ceva), drept pentru care vã recomand
sã achiziþionaþi ºi un trepied dacã vreþi sã
faceþi multe poze în mod tele. Pozele fãcute

cu cele douã camere sunt bune, dar se putea
ºi mai bine (nu pot sã-mi iau gândul de la
FZ4... ). Atât la lumina de 5.500 K, cât ºi la
lumina artificialã apare zgomotul, chiar
dacã de-abia perceptibil pentru unii, dar
fenomenul existã.

HP Photosmart  R607
Flamingo Computers
021-2225041
186

4 Mpixeli
35-105
F2.6-F8.0
3-Jul
SD
32 MB / x
7 cm
5
da
1.5
da/nu
Auto, ISO 100, 200, 400
A/V out, USB, DC in
acumulator Lithium-Ion
da
alimentator
90 x 59 x 28 mm
132 g

49.5
62.2
94.0
65.54
65.62
63.09

BenQ  DC C51
Tornado Sistems
021-206 7777
240

5 Mpixeli
35-105
F2.69-F5.0
3-Apr
SD
13 MB / x
4.5 cm
5
da
2
nu/nu
Auto, ISO 100, 200
A/V out, USB
2 x baterii tip AA
nu
nici unul
94 x 62 x 31 mm
185 g

43.38
52.0
88.0
70.75
71.65
62.39

RICOH  Caplio RX
Flamingo Computers
021-2225041
174

3 Mpixeli
28-100
F3.1-F5.8
3.6 / 2.4
SD
8 MB / x
1 cm
5
da
1.8
nu/da
Auto, ISO 64, 100, 200, 400, 800
A/ V out, USB
2 x baterii tip AA
nu
nici unul
110 x 55 x 29 mm
340 g

38.94
61.16
92.0
68.61
71.83
62.35

HP Photosmart  M417
HP INteractive Center
021-2222072
199

5 Mpixeli
36-108
F2.9-F8.0
3-Jul
SD
16 MB / x
10 cm
5
da
1.8
nu/nu
Auto, ISO 100, 200, 400
A/V out, USB, DC in
2 x baterii tip AA
da
nici unul
107 x 53 x 36 mm
149 g

43.38
45.68
94.0
70.41
72.49
61.23

BenQ DC S40
Tornado Sistems
021-206 7777
182

4 Mpixeli
35-104
F2.8-F4.8
3-Apr
SD
14 MB / x
7.5 cm
5
da
1.5
nu/nu
Auto, ISO 100, 200
A/V out, DC in, USB
acumulator Lithium-Ion
da
încãrcãtor
96 x 60 x 40 mm
180 g

38.38
55.0
94.0
56.74
55.44
54.58

Samsung Digimax A6
DECK Computers International
021-4343400
247

6 Mpixeli
38-114
F2.7-F11.0
3-Apr
SD
16 MB / x
4 cm
6
da
1.8
nu/nu
Auto, ISO 100, 200, 400
DC in, USB 2.0
2 x baterii tip AA
da
încãrcãtor
110 x 57 x 34 mm
166 g

76.19
57.28
98.0
70.94
71.54
70.61

HP Photosmart  R717
HP INteractive Center
021-2222072
309

6.2 Mpixeli
39-117
F2.8 - F8.4
3-Aug
SD
32 MB / x
7.5 cm
5
da
1.8
nu/nu
Auto, ISO 50, 100, 200, 400
A/V out, USB, DC in
acumulator Lithium-Ion
da
încãrcãtor
99 x 60 x 35 mm
180 g

51.75
62.28
94.0
77.79
78.38
70.29

Canon  IXUS 40
Tornado Sistems / UltraPRO Computers
021-206 7777 / 021-2117090
389 / 365

4 Mpixeli
35-105
F2.8-F4.9
3/3/106
SD
x / 16 MB
5 cm
6
da
2
nu/nu
Auto, ISO 50, 100, 200, 400
USB, A/V out
acumulator Lithium-Ion
nu
încãrcãtor
86 x 53 x 21 mm
130 g

43.94
66.2
58.0
82.16
86.93
70.11

Konica Minolta  Dimage G600
PhotoTrade Romania
021-2302964
330

6 Mpixeli
39-117
F2.8-F4.9
3-Mar
SD, MS
x / x
4.5 cm
5
da
1.5
nu/nu
Auto, ISO 50, 100, 200, 400
USB
acumulator Lithium-Ion
nu
încãrcãtor
94 x 56 x 30 mm
195 g

43.0
51.4
98.0
83.02
85.0
69.44

Samsung Digimax A5
DECK Computers International
021-4343400
221

5 Mpixeli
38-114
F2.8-F11.0
3-Apr
SD
16 MB / x
4 cm
6
da
1.8
nu/nu
Auto, ISO 100, 200, 400
DC in, USB 2.0
2 x baterii tip AA
da
încãrcãtor
110 x 57 x 34 mm
166 g

76.19
57.28
98.0
67.79
69.33
68.88
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Camere foto digitale

Canon A95, A520, S60,

S1 IS, IXUS 40

Pentru cã tot doream sã transform acest
articol într-un ghid de cumpãrãturi, vã
mãrturisesc cã dacã ar fi sã-mi cumpãr o

camerã ºi bugetul n-ar fi nelimitat, alegerea
mea s-ar orienta cãtre Canon A520. ªi
sincer sã fiu, rezultatele au fost pe mãsura
aºteptãrilor. Ce m-a surprins este cã A95 a
fost sub A520 destul de simþitor la lumina
artificialã. IXUS 40 s-a comportat ºi el

foarte bine, dar ca ºi A95, o prestaþie puþin
mai modestã la lumina artificialã. Sã nu vã
luaþi dupã poziþia din clasament a camerei
IXUS 40. Nu înseamnã cã din punct de
vedere al calitãþii stã prost. Din contrã.
Doar opt camere au reuºit sã arate mai
mult, unele la diferenþe de zecimi sau
sutimi. Aºa cã, pentru cine nu doreºte o
camerã cu setãri manuale, dar vrea sã
achiziþioneze un aparat deosebit de elegant,
mic ºi subþirel, numai bun sã încapã într-un
buzunar, IXUS 40 este soluþia idealã. Iar
celor care sunt în cãutarea unui aparat mai
serios, cu un zoom optic impresionant, dar
care sã dispunã ºi de stabilizator de ima-
gine, le recomand deosebit de cãlduros
Canon S1 IS. Nu, n-am uitat de Panasonic
Z4, dar acesta este un pic mai scump
(momentan, 550 de euro). Pe de altã parte,
Z4 are un zoom mai puternic (12x) ºi patru
megapixeli în loc de 3,2 , plus poze mai
bune calitativ, cel puþin dacã mã refer la
Setup-ul realizat de noi.

Pleiadã de camere Canon: de la point-and-shoot cãtre semiprofesional

Nume aparat
Ofertant

Telefon
Preþ aproximativ euro
Caracteristici / dotare
Rezoluþie
Distanþa focalã (35 mm camera)
Domeniul de deschidere al diafragmei
 Zoom optic / Zoom digital
Slot pentru card
Memorie internã/card inclusã
Distanþa minimã (macro)
Balansul de alb (numãr presetãri)
Vizor
Display (inch)
Filet pentru filtre suplimentare/papuc pentru bliþ
Sensibilitate (ISO)
Conecticã
Alimentare
Posibilitate alimentare directã
Încãrcãtor acumulatori/alimentator inclus
Dimensiuni (lungime x lãþime x înãlþime)
Greutate (fãrã baterii/acumulatori)
EVALUARE
Nota operare
Nota dotare/facilitãþi
Nota docu+soft
Nota performanþã totalã
Nota calitate
Nota CHIP

FUJIFILM  FinePix S5500
Atlas Corporation

021-2308782
352

4 Mpixeli
37-370
F2.8 - F8.7
10 / 3.6
xD
x / x
7 cm
8
da
1.5
da/nu
Auto, ISO 64, 100, 200, 400
DC in, USB 2.0, A/V out
4 x baterii tip AA
da
nici unul
113 x 81 x 79 mm
337 g

83.81
65.20
96.00
79.17
85.86
78.15

FUJIFILM  FinePix S3500
Atlas Corporation
UltraPRO Computers
021-2308782 / 021-2117090
260 / 345

4 Mpixeli
39-234
F2.8 - F8.7
6 / 3.4
xD
x / 16 MB
7 cm
7
da
1.5
da/nu
Auto, ISO 64, 100, 200, 250
DC in, USB, A/V out
4 x baterii tip AA
da
nici unul
100 x 77 x 69 mm
285 g

69.81
63.80
96.00
78.98
85.50
74.96

Canon PowerShot S1 IS
Tornado Sistems

021-206 7777
490

3.2 Mpixeli
38-380
F2.8-F3.1
10 / 3.2
CF
x / 32 MB
10 cm
7
da
0
da/nu
0
USB, A/V out
2 x baterii tip AA
da
nici unul
111 x 78 x 66 mm
370 g

80.94
56.60
58.00
80.46
86.64
74.66

Konica Minolta Dimage Z2
UltraPRO Computers

021-2117090
494

4 Mpixeli
38-380
F2.8-F3.7
10 / 4
SD
x / 16 MB
6 cm
6
da
1.5
da/nu
Auto, ISO 50, 100, 200, 400
USB, A/V out, DC in
4 x baterii tip AA
da
nici unul
110 x 78 x 80 mm
305 g

75.38
66.00
58.00
78.83
84.78
74.53

Kodak EasyShare Z700
MDI m.t.il. digital imaging

021-3166959
370

4 Mpixeli
35-175
F2.8-F8.7
5 / 4
SD
16 MB / x
5 cm
4
da
1.6
da/nu
Auto, ISO 80, 100, 200, 400
USB, A/V out, DC in
2 x baterii tip AA
da
nici unul
94 x 72 x 55 mm
219 g

69.00
57.16
98.00
79.11
86.16
73.64
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Cum am notat

Modul de testare

Testarea camerelor s-a fãcut urmãrind patru
aspecte: rezoluþia; calitatea culorilor la
luminã controlatã de 5.500 K, la luminã
artificialã (Tungsten) fãrã bliþ; distanþa
minimã de focalizare corectã în modul macro
ºi, nu în ultimul rând, vitezele de realizare a
cinci poze cu bliþ ºi fãrã bliþ, plus viteza de
realizare a unei poze cu bliþ din momentul
pornirii camerei. Pentru testul de rezoluþie am
folosit, ca ºi în trecut, imaginea de test PIMA
/ ISO (DSERESF) – un document de test în
conformitate cu standardul ISO Final Draft In-
ternational 12233. Din aceastã imagine s-au
decupat zonele de interes care au fost evaluate
cu ajutorul software-ului HYres 3.1. Pentru
aprecierea calitãþii imaginii am aranjat o micã
scenã ce a trebuit sã conþinã cât mai multe
culori.
S-au analizat puritatea albului, naturaleþea
culorii pielii „personajelor”, redarea culorilor
fosforescente, a transparenþei, a culorilor
acuarelelor ºi cariocilor, profunzimea (pusã în
evidenþã de pãmãtuful verde), aberaþiile
cromatice ºi zgomotul de imagine. Evaluarea
tuturor camerelor digitale s-a fãcut atât
obiectiv, cât ºi subiectiv, componenta
obiectivã constând în analiza scorului obþinut
de fiecare camerã la fiecare zonã de interes
din imaginea DSERESF, în analizarea pozelor
fãcute în mod macro ºi în cronometrarea
vitezelor menþionate mai sus.
Partea subiectivã s-a materializat în analiza
efectivã a calitãþii fotografiilor efectuate dupã
criteriile descrise mai sus, atât la luminã
naturalã, cât ºi la luminã artificialã, cu ºi fãrã
bliþ. Aprecierea calitãþii pozelor s-a fãcut fãrã
a se cunoaºte cãrei camere îi aparþin, pentru

a nu fi influenþaþi de eventuale pãreri
personale.
Nota pentru performanþã se compune în felul
urmãtor: nota obþinutã pentru rezoluþie a
reprezentat 15%, nota pentru calitatea culorilor
75% (nota de calitate la rândul sãu este
compusã din nota la lumina controlatã de 5.500
K, având o pondere de 55% ºi la luminã
artificialã, cu 45%) ºi 10% nota pentru vitezã.

Nota CHIP a fiecãrei camere digitale este
compusã din nota obþinutã pentru dotare
(atât hardware, cât ºi software), ce a contat
în proporþie de 20%, nota pentru operare de
asemenea cu 20 de procente, nota obþinutã
pentru documentaþie ºi software, ce a contat
în proporþie de 5%, ºi din nota realizatã la
capitolul performanþã, care a avut de altfel ºi
cea mai mare pondere, ºi anume 55%.

Compoziþia care a scos la ivealã lacunele multor camere din test.

Samsung V700

Una dintre puþinele surprize plãcute ale
acestui comparativ este ºi camera foto
digitalã compactã din gama de vârf a
coreenilor. ªi nu la design mã refer, deºi
trebuie sã recunosc cã are un look superb,
care, sunt convins, îi va atrage mulþi

admiratori. Când am început testul de
vitezã, am fost uimit de performanþele
aparatului.

Chiar dacã nu deþine cel mai bun timp
de la pornire pânã la efectuarea primei
declanºãri cu bliþ, acesta fiind de 2,3
secunde, este totuºi în prima parte a
clasamentului, cu mult peste medie.

Urcuºul victorios a continuat în celelalte
douã proceduri de testare a vitezei, unde
media a fost impresionantã: 3,9 secunde /
pozã fãrã bliþ ºi de doar 5,6 sec /pozã cu
bliþ. Timpul de zoom-in/zoom-out
nãuceºte. Despre poze se poate spune cã
sunt de calitate, nu apar aberaþii de culoare,
însã zgomotul este destul de mare. Oricum,
uitându-mã înapoi la evoluþia camerelor
Samsung din ultimii ani, pot afirma cã se
aflã pe drumul cel bun. A, era sã uit: o veste
bunã pentru cei care vor sã filmeze cu
aceastã camerã: se pot înregistra .avi-uri ºi
nu oricum, ci codate cu MPEG 4.

Concluzii

În testul din acest an îmbunãtãþirile au
fost semnificative. Cel mai bun indiciu este
cã pânã ºi camera situatã pe ultimul loc
dispune de facilitãþi cu mult peste cele ale
camerelor medii fabricate anul trecut. Pânã
la testul din 2006 vã urãm fotografiere
plãcutã.

CHIP TeamSamsung Digimax V700, facilitãþi deosebite într-o împachetare cu stil.
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Bancul de probã

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

În acest numãr veþi avea ocazia sã vã informaþi în
legãturã cu o serie de produse deosebite, în premierã în
laboratorul CHIP: monitoare TFT, cooler-e, multifunc-
þionale, imprimante, carduri de memorie, camere foto
digitale ºi multe alte device-uri hardware de top.

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

32 produse în

NEC MultiSync LCD1970GX

Îmi amintesc de monitorul NEC de 21,3”,
pe care l-am desemnat, acum exact un an,
produsul lunii. Iatã cã acum mã pot declara
încã o datã încântat de un produs NEC,
semn cã bãieþii aceºtia nu stau degeaba ºi
reuºesc din nou sã iasã în evidenþã. Spre
deosebire de alte produse de gen, monitorul
NEC 1970GX de 19” nu exceleazã la o
singurã categorie, având ca þintã o anumitã
clasã de utilizatori, ci este competitiv la
toate capitolele. Litera „G” din denumirea
produsului vine de la tripleta Gaming,
Graphics ºi Glossy. Producãtorul îl promo-
veazã drept un monitor excelent pentru
gaming, având timpul de rãspuns de 8 ms.
Noi l-am mãsurat cu osciloscopul la o
valoare sub 10 ms. Însã calitatea imaginii,
culorile vii ºi strãlucirea deosebitã reco-
mandã acest monitor ºi pentru DTP. În
plus, display-ul are un filtru ce conferã
imaginilor senzaþia de fotografie pe hârtie
glossy. Aceasta se datoreazã tehnologiei
Opticlear, asemãnãtoare cu tehnologia
Sony XBrite, singurul dezavantaj al unei
asemenea tehnologii fiind efectul de
oglindire, pe care eu însã nu îl consider
extrem de deranjant. Mãsurãtorile noastre
au evidenþiat o valoare medie a gamut-ului
(117.162), însã dupã cum am remarcat ºi
la alte asemenea ecrane, lumina care se
reflectã influenþeazã mãsurãtorile. Un-

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 604 / 489 EUR
OFERTANT: Flamingo Computers/

FiT Distribution
TELEFON: 021-2225041 / 021-2011516

Date tehnice:

Diagonala display : 19”

Rezoluþia maximã : 1.280 x 1.024

Timp de rãspuns: 8 ms

Contrast: 700:1

Strãlucire: 400 cd/m2

Conectare: Analog D-Sub 15, DVI

Unghiuri de vizibilitate (O/V): 170/155

Extra: Hub USB

ghiurile de vizibilitate au valori medii. Ca
dotãri, trebuie sã amintim hub-ul USB, iar
folosind aceastã interfaþã, funcþiile moni-
torului pot fi controlate din PC prin softul
NaViSet. De asemenea, foarte importantã
este intrarea DVI, mai ales având în vedere
cã plãcile video de ultimã generaþie au acest
conector, însã în pachetul monitorului nu
este inclus ºi cablul DVI. Din punct de vedere
al ergonomiei, meniul este foarte uºor de
folosit datoritã unui buton-joystick numit
NaViKey, prin intermediul cãruia se poate
avea acces rapid la funcþii de ajustare a
strãlucirii ºi a contrastului. Pentru cã sunt
foarte bine camuflate ºi destul de apropiate,

am observat cã butoanele sunt mai greu de
folosit seara, pentru cã nu sunt marcate
luminos în vreun fel. Tot la capitolul
funcþionalitate puncteazã piciorul cu
înãlþime reglabilã, display-ul devenind astfel
foarte flexibil. Din punct de vedere al
designului se remarcã unghiurile drepte,
specifice TFT-urilor NEC, ºi rama foarte
subþire a ecranului. Dacã luãm în consi-
derare mãrimea display-ului ºi specificaþiile
monitorului NEC, preþul nu mai pare atât
de mare. (T.B.)

REC
OMA

NDA
T

Francisc Kurko, Mihai Bãrbat, Marius Enache,

Titus Bãlan, Vasile Prodan

Bancul de probãBancul de probã
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Sharp XG-MB70X

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

OFERTANT: Atlas Corporation
TELEFON: 021-2308782
PREÞ: 3.000 EUR

Date tehnice:

Contrast: 2000:1

Luminozitate: 3.000 ANSI Lumens (în mod Standard)

sau 2.600 ANSI Lumens (în mod Economy)

Rezoluþie: XGA (1.024 x768, nativ),

SXGA+ (1.400 x 1.050, interpolat)

Durata de viaþã estimatã a lãmpii: Pânã la 2.000 ore

în mod Standard, 3.000 în Economy Mode

Putere audio: 2 W

Zgomot ventilatoare: 35 / 32 dB (Standard sau Economy)

Nu exagerez când afirm cã proiectorul
Sharp XG-MB70X este cel mai impresionant
exemplar din aceastã categorie care a trecut
pragul laboratorului nostru. Nu este deloc de
mirare cã Sharp l-a poziþionat în zona de elitã
a clasei business, el fãcând parte din seria
proiectoarelor destinate sãlilor de conferinþe
ºi, firesc, celor de curs. Dacã aþi citit speci-
ficaþiile acestui proiector, veþi fi de acord cu
cele spuse mai înainte. Practic, lumina de
afarã înceteazã a mai fi un factor de stres, iar
prezentarea poate decurge fãrã probleme,
indiferent dacã s-a fãcut sau nu s-a fãcut sufi-
cient de întuneric în salã. Dar nu doar aceste
aspecte îl fac atractiv. Doar am mai vãzut
modele cu luminozitate ºi contrast mare,
chiar dacã nu atât de impresionante din punct
de vedere al valorilor ca acesta. Micile detalii
conteazã ºi fac diferenþa. De exemplu, MB70X
poate fi folosit ºi la diverse demonstraþii mul-
timedia, cãci unul dintre punctele forte îl
reprezintã calitatea video. Într-adevãr, în
modul Cinema, culorile sunt bogate ºi vii, iar
claritatea devine vizibil mai bunã. Nici textul
n-a fost neglijat, fiind bine conturat ºi clar.
Mai puþin bine se poate spune cã stã la partea
audio, nu din punct de vedere al fidelitãþii,
unde se prezintã impecabil, ci la putere. Da,
volumul este puþin cam mic pentru o salã de
curs sau de conferinþã mai mare. În rest,
nimic de reproºat, proiectorul este extrem de
dotat când vine vorba de tipuri de conexiuni
(intrãri video, audio, mufã RJ-45). (F.K.)

Proiector digital

Sony SDM-HS74P

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 395 EUR
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Diagonala display : 17”

Rezoluþia maximã : 1.280 x 1.024

Timp de rãspuns: 16 ms

Contrast: 500:1

Strãlucire: 400 cd/m2

Conectare: Analog D-Sub 15, DVI

Unghiuri de vizibilitate (O/V): 160 / 160

Masã: 5,7 kg

Iniþial promovatã la seria de notebook-
uri VAIO, tehnologia XBrite a fost aplicatã
de Sony la majoritatea notebook-urilor ºi,
mai nou, a fost introdusã ºi la TFT-uri. Care
sunt beneficiile acestei tehnologii: negru
mai pur, culori mai vii, strãlucire ºi claritate.
Calitatea imaginii este ireproºabilã din acest
punct de vedere, fapt confirmat ºi de
mãsurãtorile noastre, valoarea gamut-ului
fiind 118.727.

Monitorul este deci foarte potrivit
pentru cei care folosesc programe de editare
a imaginii. Singurul inconvenient al unui
display ce dispune de o asemenea teh-
nologie este faptul cã, mai ales în cazul
fundalurilor închise la culoare, reflectã
obiectele din jur. Presetãrile de strãlucire
sunt ºi ele un bonus, pentru o strãlucire
uniformã fiind folosit sistemul de
iluminare „dual lamp”. Unghiurile de vizi-
bilitate sunt foarte bune, iar timpul de
rãspuns este acceptabil chiar ºi pentru
vizionarea de filme, mai puþin pentru jocuri
pretenþioase. Specificaþiile indicã timpul de
rãspuns la 16 ms, iar noi l-am mãsurat în
jurul valorii de 15 ms. Monitorul Sony are
un aspect inconfundabil, aerodinamic,
dacã putem sã îi spunem astfel. Însã din
punct de vedere al ergonomiei, aº fi preferat
ca rama ce înconjoarã display-ul sã fie mai
subþire (redarea imaginii pe mai multe
astfel de monitoare dispuse în modul „side-
by-side” este greu de realizat). (T.B.)

Monitor TFT
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ReadyNAS 600

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

OFERTANT: Tc3
TELEFON: 0267-306240
PREÞ: 799 EUR

Date tehnice:

Procesor: RISC, pe 32 biþi

RAID Hardware: 0, 1, 5

Compatibilitate: Cu sisteme Windows, Linux, UNIX, Mac

Suport harddisk-uri: Pânã la 4 unitãþi SATA

Conexiune: Gigabit Ethernet

Suport DHCP ºi IP static: Da

Print server încorporat: Da

Sistem de operare: RAIDiator

NAS

MSI RS480M2-IL

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 105 EUR
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

CPU socket: Socket 939

Chipset: ATI RS480

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 4 GB

Sloturi: 1 x PCIx x16, 3 x PCI

Sunet: AC97 Realtek ALC658 5.1

Extra: 8 x USB 2.0,

4 x SATA, 2 x FireWire, ATI X200

Pe o piaþã dominatã de NVIDIA ºi Via,
iatã cã încep sã-ºi facã simþitã prezenþa ºi
plãcile construite cu chipset-uri ATI.
Avantajul ATI în aceastã luptã este soluþia
graficã integratã, superioarã oricãrei imple-
mentãri concurente. Chiar dacã formatul
μATX exclude un pachet bogat de dotãri,
acestea totuºi se regãsesc într-un numãr su-
ficient pentru o utilizare normalã. Enumãr
aici: 4 x SATA, RAID, 2 x FireWire, 8 x USB
ºi sunet 5.1. Lipseºte însã GigabitLan, pe placã
fiind implementatã doar o soluþie 10/100 Mb/s.
Cei care cumpãrã aceastã placã o fac în primul
rând pentru soluþia graficã integratã Radeon
X200. Echipatã cu un procesor Athlon 3800+
ºi o pereche de memorii DDR400 Kingston
– configuraþia anunþatã în testul socket 939 –
placa a reuºit un scor de 5.976 de puncte în
3DMark 2001. Pentru cã BIOS-ul permite ºi
overclock-area cipului grafic integrat, am
schimbat frecvenþa acestuia de la 200 la 350
MHz. Scorul raportat de 3DMark 2001 în
acest caz a fost sensibil mai mare: 6.260 de
puncte. Lipsa de „cai putere” nu recomandã
X200 pentru nici un joc actual. Pentru a putea
intra în top, placa a fost testatã cu un accele-
rator grafic ATI X800 XT. Rezultatul în
3DMark 2001 a fost de 24.054 de puncte.
Scorul este  mic dacã þinem cont cã alte plãci
de bazã testate în aceastã configuraþie au
obþinut peste 26.000 de puncte. Dar, este clar
cã se poate construi cu acest MSI un PC
numai bun pentru office. (M.B.)

Placã de bazã

ReadyNAS 600 mi-a captat atenþia încã
din prima clipã când l-am zãrit. Probabil cã
unii dintre voi se întreabã ce-i cu acest NAS
ºi de unde vine acronimul. Ei bine, NAS
înseamnã Network Attached Storage. Adicã
aceastã cutie micã (a nu se confunda cu un
barebone, cu care v-aþi obiºnuit deja!) este
soluþia idealã pentru o companie micã ºi,
de ce nu, chiar ºi pentru una mai mare.
Idealã din punct de vedere al soluþiei de
stocare, am vrut sã spun. Sã vã explic. Care
era alternativa pânã acum? Calculatorul, cât
de ieftin posibil, cu niºte harddisk-uri (sã
presupunem cã urmãrim atât siguranþa
datelor, cât ºi performanþa, aºa cã, de
exemplu, creãm o matrice RAID 5, evident,
dupã ce mai dãm bani ºi pe un controler
adecvat) ºi pe care trebuie instalat un sistem
de operare, capabil sã partajeze fiºiere unui
numãr mare de utilizatori. Existã douã
soluþii: una probabil foarte costisitoare
pentru mulþi dintre dumneavoastrã, de
exemplu un Windows 2000 (Pro sau Adv
Server, nu conteazã care, oricum va fi de
câteva ori mai scump decât acest fileserver)
sau una deloc costisitoare, asta cu condiþia
ca cineva din firmã sã ºtie (ºi sã vrea!) sã
configureze un server pe Linux (în caz
contrar, apar ºi aici costuri de configurare,
întreþinere etc.). Orice soluþie aþi alege,
mergând pe varianta PC-ului ieftin, aceasta
nu se va compara, cel puþin dintr-un anumit
punct de vedere, deloc nesemnificativ, cu

ReadyNAS 600: întreþinerea lui. Conectaþi
NAS-ul într-un port liber, daþi-i o adresã
convenabilã (oricum, NAS suportã atât
DHCP, cât ºi IP static), montaþi trei unitãþi
de disc de capacitãþi mari în RAID 5 ºi, even-
tual, pentru ca treaba sã fie dusã la capãt,
conectaþi-l de un UPS. Dacã se întâmplã sã
cadã tensiunea, UPS-ul poate transmite
fileserverului, prin intermediul unui cablu
USB, comanda de oprire de siguranþã. ªi în
cazul apariþiei unei anomalii, mini-serverul
de fiºiere, prin intermediul sistemului de
operare RAIDiator, poate trimite un e-mail
pe nu mai puþin de trei adrese diferite. Ce
poate fi mai sigur decât atât? Ca sã nu mai
spun cât de silenþios este ReadyNAS ºi cât
de puþin consumã. Ca sã vã faceþi o idee,
iatã ºi configuraþia fileserverului: procesorul
RISC pe 32 de biþi, Network Storage Proc-
essor IT3107, special conceput de inginerii
companiei americane Infrant Technologies
pentru a rula un sistem de operare simplu ºi
extrem de eficient. Consumul procesorului
este infim, nu se încinge. De fapt, are  în dota-
re un radiator pasiv micuþ, ce-mi aduce
aminte de radiatoarele de pe Southbridge-
uri. Sistemul de operare RAIDiator ruleazã
de pe un CompactFlash. ªi atât! Micuþul
fileserver are un potenþial uriaº... deºi cred
cã loc de îmbunãtãþiri existã (la copiere de
pe server e încã bine, însã la copierea pe
server e destul de lent, mai degrabã aduce a
Fast Ehernet decât Gigabit). (F.K.)
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Konica Minolta Magicolor 2400W

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 298 EUR
OFERTANT: Konica Minolta BSR
TELEFON: 021-3325090

Date tehnice:

Rezoluþie maximã imprimare: 2.400 x 600 dpi

Prima paginã dupã: 14 sec negru/ 23 sec color

Vitezã maximã de imprimare negru: 20 ppm negru /5

ppm color

Memorie internã: 32 MB

Interfaþã: USB 2.0 fãrã partajare

Dimensiuni: 430 x 395 x 341 mm

Greutate: 19,9 kg

Sistem de operare minimal: Microsoft Windows 98

Cu un preþ sub 300 de euro ºi dimensiuni
foarte mici, modelul 2400W este o bunã
opþiune pentru obþinerea unor imprimate
color direct pe birou. Aceasta este o
imprimantã color, nu una foto, ceea ce
înseamnã cã nu putem avea fotografii de
calitatea celor obþinute cu cernealã pe hârtie
specialã. Totuºi, pe hârtie obiºnuitã, calitatea
este net superioarã faþã de ce se poate obþine
cu o imprimantã inkjet, iar preþul este mult
mai mic. Chiar dacã cele mai multe im-
primante laser au proceduri complicate de
punere în funcþiune, acest model vine
practic preinstalat, singura operaþiune ce
trebuie fãcutã dupã scoaterea imprimantei
din cutie fiind desprinderea benzilor adezive
folosite pentru imobilizarea mecanicã a
pieselor mobile. ªi instalarea software
decurge rapid, prima paginã color fiind
obþinutã într-un timp spectaculos de mic.
Calitatea imprimãrii este foarte bunã,
observabilã cu ochiul liber, pentru impri-
mare cu negru nefiind vizibile imperfecþiuni,
iar la color calitatea este comparabilã cu a
unui imprimat offset de calitate. Cartuºele
de toner sunt dispuse pe un carusel ºi au o
capacitate de 1.500 de pagini pentru color ºi
4.500 de pagini pentru negru. Pentru schimb,
existã ºi cartuºe color de capacitate mare,
respectiv 4.500 de pagini. Cu acestea, se obþine
cel mai bun preþ pe coalã imprimatã. Pentru
cilindrul fotosensibil este estimatã o duratã
de medie de 10 mii de coli. (V.P.)

Imprimantã laser color A4

Gigabyte NVIDIA 6800 Ultra

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 624 USD
OFERTANT: Caro Group
TELEFON: 021-3137109

Date tehnice:

Chipset: NV40

Cantitate memorie: 256 MB

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 425 MHz

Frecvenþã memorie: 1.100 MHz

Tip memorie: GDDR3

Tip alimentare: Standard + 1 PCI-E specific

Interfaþã: PCI-Express 16X

Dupã cum ºtiþi, modelul 6800 Ultra
reprezintã cea mai puternicã placã cu
chipset NVIDIA la momentul actual, iar
aceasta nu poate sã fie decât performantã,
mai ales cã este vorba ºi de implementarea
pe PCI-Express. Cei de la Gigabyte au ales
ca sistem de rãcire cel standard NVIDIA,
ce reuºeºte sã îºi facã datoria cu brio chiar
dacã este mai mare. Rezultatele din teste
sunt foarte bune. În 3DMark 2001, la 1.024
x 768, am obþinut un scor de 25.264 de
puncte, iar în 3DMark 05, la aceeaºi rezo-
luþie, nu mai puþin de 5.544 de puncte. Tot
în 1.024 x 768, dar de data aceasta în jocuri,
am obþinut: în Doom 3, 110,3 fps, iar în
FarCry, 91,62 fps. Cu setãri maxime de
calitate, aceastã placã a obþinut nu mai
puþin de 43,9 fps în timedemo-ul din Doom 3.

Toate aceste rezultate au fost obþinute
pe o platformã cu chipset nForce 4, ºi
anume MSI K8N Diamond, folosind un
procesor Athlon64 3800+ ºi 1 GB de me-
morie Kingston HyperX. Dacã perfor-
manþa obþinutã nu vã este însã suficientã
ºi deþineþi fondurile necesare, aveþi posibi-
litatea sã folosiþi douã astfel de plãci în mod
SLI, deoarece fiind pe PCI-Express, pe acest
model este prezent ºi conectorul de legã-
turã. Cutia plãcii conþine tot ceea ce aveþi
nevoie la capitolul instalare ºi conectare, iar
pe lângã acestea mai existã ºi câteva jocuri
full version: Thief 3, SpellForce, Joint Op-
erations, precum ºi un player DVD. (M.E.)

Placã video
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Bancul de probã

Chaintech VNF4 Ultra

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 85 EUR
OFERTANT: Torent Computers
TELEFON: 0241-831820

Date tehnice:

CPU socket: Socket 939

Chipset: nForce4 Ultra

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 4 GB

Sloturi: 2 x PCIe x1, 3 x PCI

Sunet: AC97 Realtek ALC850 7.1

Extra: 10 x USB 2.0, 4 x SATA, nvRAID

Rãmân în continuare la pãrerea cã plãcile
cu mai puþine dotãri sunt mult mai atractive
pentru cumpãrãtorul român, asta în primul
rând datoritã preþului mai scãzut. Adevãrul
este cã, dupã un anumit nivel, surplusul de
dotãri devine doar un moft scump.
Chaintech VNF4 Ultra se încadreazã foarte
bine în modelul plãcilor cu dotãri suficiente.
Evident, la preþul acesta nu avem cum sã
gãsim SLI, Dual Lan sau FireWire. Dotatã
cu chipset-ul nForce 4 Ultra, placa se bucurã
de prezenþa unui firewall hardware ºi a
suportului pentru SATA 2. În configuraþia
folositã la comparativul de socket 939 placa
a obþinut rezultate foarte bune în jocuri: 95 fps
în FarCry ºi 89 în Half Life 2, iar în bench-
mark-urile sintetice comportarea a fost
medie. Despre BIOS pot spune cã oferã mai
multe reglaje, în comparaþie cu alte plãci la
acelaºi preþ (Tcl, Tras,Trcd, Trp, Command
Rate etc.). Lipsa suportului SLI nu este o
problemã atâta timp cât nu rulaþi jocuri la
rezoluþii gen 1.600 x 1.200, iar cum majo-
ritatea dintre noi avem doar monitoare de
17”... Celor care vor sã facã upgrade la socket
939 le recomand sã aleagã plãcile de bazã cu
port PCIe, fãrã SLI. Socket 939 cu port AGP
meritã doar dacã aveþi o placã graficã pe AGP
foarte performantã ºi la care nu meritã sã
renunþaþi acum. La cum se prezintã,
Chaintech VNF4 Ultra are potenþial, chiar ºi
de overclocking, ºi o recomand celor cu un
buget mai restrâns. (M.B.)

Placã de bazã

Canon PIXMA MP760

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 350/ 329 EUR
OFERTANT: UltraPRO Computers/ Tornado Sistems
TELEFON: 021-2117090/ 021-206 7777

Date tehnice:

Rezoluþie maximã imprimare: 4.800 x 1.200 dpi

ContrastPLUS

Vitezã maximã de imprimare: 25 ppm alb /negru;

17 ppm color

Rezoluþie la copiere: 1.200 x 1.200 dpi

Interfeþe: USB 2.0, PictBridge

Dimensiuni/ greutate: 486 x 472 x 267 mm/ 12,4 kg

Rezoluþie opticã scaner: 2.400 x 4.800 dpi

Funcþii copiator: Zoom: 25 ÷ 400%, 2 in 1, repetare

Cu aceeaºi linie elegantã ca ºi fratele sãu
orientat înspre prelucrarea de documente,
PIXMA MP780 (deja prezentat în paginile
revistei noastre), MP760 vine în plus cu
funcþii necesare celor care se ocupã cu
prelucrarea de fotografii digitale sau de pe
film foto. S-a renunþat la accesoriile specifice
documentelor, cum ar fi alimentatorul au-
tomat de originale ºi funcþia de fax ºi a primit
în schimb un cititor de carduri de memorie,
un capac special pentru scanarea de originale
transparente ºi un display color rabatabil de
2,5 þoli pentru prelucrãri minimale asupra
imaginilor, independent de calculator.
Foarte utile se dovedesc a fi ºi funcþia de
imprimare automatã pe ambele feþe ale
hârtiei cu ajutorul unitãþii duplex încor-
porate ºi posibilitatea alegerii comode a
hârtiei foto sau normale din cele douã surse
de alimentare disponibile: tavã de 150 coli
sau slot în partea superioarã-spate. Panoul
de comandã este astfel gândit încât sã se
poatã face cât mai multe prelucrãri asupra
imaginilor local, inclusiv corecþii de culoare
sau decupare a marginilor. Odatã conectat
la calculator, funcþiile speciale oferite de
driver-e ºi alte programe permit îmbu-
nãtãþirea semnificativã a imaginilor scanate
de pe filme cu imperfecþiuni sau fotografii
vechi (Fade Correction Copy). Ca ºi la
modelul MP780, existã tava pentru
imprimarea direct pe CD-uri inscrip-
þionabile. (V.P.)

Multifuncþional inkjet color A4

Asus MyPal A730WiFi

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 550 USD
OFERTANT: Senorg Romania
TELEFON: 021-3364316

Date tehnice:

CPU: PXA270 520 MHz

Cantitate de memorie internã: 128 MB

Rezoluþie ecran: 640 x 480

Sistem de operare instalat: Windows Mobile 2003SE

Sloturi: 1 x SD / 1 x CF

Conecticã: Bluetooth, IR, IEEE 802.11b

Extra: Camerã foto 1.3 MP

Dupã ce acum câteva luni am prezentat
PDA-ul Asus MyPal A730, iatã cã în
laboratorul nostru ºi-a fãcut apariþia ºi
modelul dotat cu WiFi. Dacã ultima oarã nu
am avut nici un fel de reþineri ºi am dat de
lucru PDA-ului cu player-ul de filme ºi de
MP3-uri, acum am ales sã punem la încercare
dotarea WiFi, aceasta fiind ºi singura diferenþã
majorã între cele douã modele. În acest scop
am instalat cunoscutul program de VoIP
(voice over IP) Skype, varianta pentru Pocket
PC. Dupã o scurtã configurare a conexiunii,
cu ajutorul unor cãºti am început sã-mi sun
contactele de pe Skype. Chiar dacã este „un
pic” cam mare pentru funcþia de telefon,
PDA-ul ASUS MyPal A730W s-a descurcat
foarte bine (conexiunea s-a pãstrat ºi între
etaje). Însã trebuie fãcutã o singurã observaþie:
atunci când folosiþi Wifi, consumul de curent
atinge un nivel ameþitor, iar autonomia scade
drastic. Problema se pare cã este cunoscutã ºi
în acest scop pachetul care însoþeºte PDA-ul
conþine doi acumulatori Li-Ion. Cum
niciodatã nu avem suficient RAM, acest
model este echipat cu 128 MB, suficienþi
pentru o utilizare normalã. Interesant este ºi
adaptorul USB, care permite conectarea
PDA-ului la harddisk-uri externe ºi tastaturi,
acesta fiind prevãzut de fabricant cu toate
driver-ele necesare. De reproºat sunt doar
douã aspecte (prezente ºi la modelul fãrã
WiFi): suprafaþa foarte alunecoasã ºi
poziþionarea ciudatã a stylus-ului. (M.B.)

Pocket PC
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Altec Lansing GT-5051R

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 116 EUR

OFERTANT: Skin Media

TELEFON: 021-2315097

Date tehnice:

Configuraþii posibile: 2.1, 4.1, 5.1

Putere: 10 waþi RMS @ 8 ohm /satelit,

30 waþi RMS @ 8 ohm/subwoofer

Diametru subwoofer: 5,25 inch

Numãr cãi/satelit: 2 x 3 inch /L&R, 1 x 3 inch /centru

Controale: Volum general, volum individual pe canale

Efecte/tipuri decodare: nu/ nu

Ieºire cãºti: Da

Telecomandã: Da

Sistemul audio de boxe multimedia ac-
tive Altec Lansing GT-5051R este unul
aparte. Deºi este un sistem 5.1, se prezintã
sub forma fizicã a unuia 3.1 – o boxã pentru
stânga, una pentru dreapta, o boxã de
centru ºi un subwoofer! Explicaþia unei
atare alcãtuiri este datã de tehnologia
numitã de Altec Lansing ca Side-Firing
Dipole Surround. Constructiv, aceastã
tehnologie presupune aºezarea difuzoarelor
destinate semnalului surround în aceeaºi
carcasã cu difuzoarele de faþã, dar deasupra
acestora ºi cu o orientare în lateral, spre ex-
terior. Efectul de surround se bazeazã pe
reflectarea semnalului surround de cãtre
pereþii incintei în care se desfãºoarã audiþia,
în aºa fel încât sã se creeze senzaþia cã acesta
ar veni din lateral. Evident, sistemul audio
GT-5051R este destinat celor care doresc
un sistem 5.1 instalat într-un spaþiu de mici
dimensiuni – dupã cum o aratã inclusiv
forma ºi dimensiunile fiecãrei componente
a sistemului. În ce priveºte senzaþia cã
semnalul de surround vine din lateral, ei
bine, chiar ºi în incinte mari, deci fãrã
reflecþii laterale, aceasta existã ºi oferã în
filme ºi la audiþia muzicalã o experienþã
surround ce o aproximeazã satisfãcãtor pe
cea obþinutã cu un sistem 5.1 cu ºase
componente. La audiþia muzicalã, sistemul
GT-5051R dovedeºte calitãþi ce depãºesc
uºor media, aflându-se în armonie cu
preþul sãu. (M.G.)

Boxe 5.1

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 2 x 176 / 2 x 148 USD

OFERTANT: ITDirect

TELEFON: 021-3205462

Date tehnice:

Cantitate totalã memorie: 2 x 512 MB

Vitezã: 800 MHz / 667 MHz

Tip memorie: DDR2

Organizare internã cip: 64Mx8

Latenþa CAS: 5-5-5-12 / 3-2-2-8

Extra: Radiator de aluminiu

Evenimentele de pe scena memoriilor se
desfãºoarã pe douã planuri: DDR ºi DDR2.
În fiecare din acestea existã un fabricant care
împinge limitele ºi stabileºte trend-uri. Cele
mai recente apariþii în cazul memoriilor DDR
îi scot în faþã pe cei de la OCZ. Seria lor VX
(Voltage Extreme) permite funcþionarea în
regim DDR500 cu timing-uri 2-2-2-5. Aveþi
nevoie însã de o placã de bazã capabilã sã
alimenteze memoriile cu 3,6 V. La DDR2
ºtacheta o deþine Corsair. Modelul Twin2X
CM2X512A-6400 este construit sã func-
þioneze în regim DDR2 800 5-5-5-12. La fel
de impresionante sunt ºi Twin2X
CM2X512A-5400UL. Acestea din urmã sunt
memorii DDR2 667 ºi ruleazã cu cele mai
strânse timing-uri pe care  le-am întâlnit pânã
acum la DDR2, 3-2-2-8 1T. Am testat aceste
memorii cu placa MSI P4N Diamond, cu un
procesor Prescott la 3,8 GHz ºi cu arhi-
cunoscutul Memtest. Memoriile au func-
þionat fãrã nici un fel de problemã în
parametrii fabricantului. Dar pentru a vã face
o idee mai bunã despre performanþa lor am
rulat ºi 3DMark 2001 ºi PcMark2004 (testul
de memorie). Varianta DDR2 800 5-5-5-12
a obþinut 25.277 de puncte în 3DMark,
respectiv 5.682 de puncte în PcMark2004.
Maximul de performanþã a fost atins însã de
varianta la 667 MHz: 3DMark, 25.433 de
puncte, ºi 5.755 în PcMark2004. Se observã
în acest caz foarte bine avantajul timing-urilor
strânse în faþa frecvenþei. (M.B.)

Memorii

Corsair Twin2X CM2X512A-6400

Corsair Twin2X CM2X512A-5400UL
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Bancul de probã

Zalman Theater 6

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: Aproximativ 50 EUR
OFERTANT: Distribuitorii Zalman

Date tehnice:

Configuraþii posibile: 2.1, 4.1, 5.1

Putere maximã: 0,15 waþi

Impedanþã: 16 ohm

SPL: 89 dB +/- 3 dB la 50 mW

Controale: nu

Greutate: 316,8 g

Lungime cablu: 300 cm

Conector: 3 x jack de cascã

Zalman Theater 6 este un sistem de cãºti
audio ce continuã linia de cãºti surround
deschisã de acest producãtor. De ce spun
„sistem de cãºti”? Pentru cã în interiorul
fiecãrei cãºti se aflã câte trei difuzoare,
destinate a reproduce imaginea acusticã
tridimensionalã a unui sistem de boxe sur-
round 5.1, constând dintr-o sursã sonorã
de centru, douã de faþã ºi douã poziþionate
lateral-spate. Având în vedere criteriul er-
gonomic, m-am întrebat dacã o asemenea
cascã nu este incomod de grea, datã fiind
alcãtuirea sa.

Dupã vizionarea unui film de duratã
medie (aproximativ o orã ºi 40 de minute),
pot spune cã Zalman aproape cã a nimerit-o
cu greutatea sistemului de cãºti Theater 6
– puþin mai grele decât media, acestea nu
deranjeazã la purtarea pe durata unui film.
La jocuri însã, când puteþi sta la calculator
ºi o jumãtate de zi, veþi simþi nevoia de a vã
da cãºtile jos din când în când. La fel stau
lucrurile ºi în ce priveºte efectul real de sur-
round simþit de utilizator. În filme, acesta
este pronunþat, obþinându-se o bunã
împãrþire tridimensionalã a canalelor. În
jocuri, algoritmii EAX sau Q3D de
poziþionare 3D a sunetului la folosirea
cãºtilor obiºnuite sunt net superiori
comportamentului cãºtilor Zalman
Theater 6. Acestea au, deci, o þintã clarã:
cei care doresc sã obþinã surround real în
filme la audiþia în cãºti. (M.G.)

Cãºti 5.1

GRANDTEC Grand IP Camera II

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 75 USD
OFERTANT: Quartz Computer
TELEFON: 021-4109948

Date tehnice:

Rezoluþie maximã: 640 x 480 cu 15 fps

Rezoluþie minimã: 320 x 240 cu 30 fps

Conecticã: Ethernet RJ45; USB 1.1

Funcþii speciale: Conectare Internet PPPoE,

suport Dynamic DNS,

salvarea capturilor pe FTP/E-mail,

sincronizare orã prin NTP

Dimensiuni: 110 x 60 x 50 mm

Grand IP Camera II face parte dintr-o
serie de camere de supraveghere de la
GRANDTEC ºi se poate livra în douã
versiuni. Dotarea hardware este identicã
pentru ambele modele: camera propriu-zisã,
alimentator ºi stativ. Calitatea stativului
este foarte bunã, permiþând fixarea ºi
reglarea camerei în orice poziþie. Singurul
dezavantaj ar fi stabilitatea micã dacã este
doar aºezatã pe o suprafaþã, fãrã a fi fixatã
cu ºuruburi, acesta fiind cel mai probabil
mod de fixare pentru configuraþia webcam
USB (configuraþia este selectabilã dintr-un
comutator). Imaginea obþinutã este de
calitate, prin meniul de configurare fiind
reglabili parametrii specifici. Se poate
spune cã se descurcã mult mai bine cu
luminã puþinã sau chiar deloc, decât cu
luminã multã, fiind greu de reglat pentru a
se distinge detalii de imagine în lumina
soarelui. Ca dotare software, Modelul 2
vine în plus cu un pachet de programe
specializate pentru supraveghere video, între
care amintim un codor/decodor DIVX
MPEG4 pentru înregistrarea semnalului în
timp real, un sistem de management al
înregistrãrilor video, funcþii de detectare a
miºcãrii într-o zonã predefinitã a imaginii,
posibilitatea obþinerii de imagini fixe (poze)
ºi un sistem de gestionare a spaþiului de
înregistrare disponibil care ºterge automat
cele mai vechi înregistrãri, atunci când se
terminã spaþiul disponibil. (V.P.)

Camerã video Internet

Sapphire Toxic X800 PRO

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 399 EUR
OFERTANT: FiT Distribution
TELEFON: 021-2011516

Date tehnice:

Chipset: R420

Cantitate memorie: 256 MB

Conectori: VGA, DVI, VIVO

Frecvenþã GPU: 472 MHz

Frecvenþã memorie: 900 MHz

Tip memorie: GDDR3

Tip alimentare: Standard + 1 molex

Interfaþã: AGP 8X

Cei de la Sapphire au lansat de curând o
nouã serie de plãci video, ºi anume Toxic.
Acestea nu sunt altceva decât niºte plãci ce
deþin un sistem de rãcire mult mai eficient
ºi mai silenþios, ce ne poate ajuta în cazul
unui overclocking. Sistemul este identic cu
ATI sau NV Silencer 5 al celor de la Arctic
Cooling, pe care le-am prezentat numãrul
trecut în articolul de overclocking pentru
plãcile video. Aºadar tot un sistem ce trimite
afarã din carcasã aerul cald produs de placa
graficã, dar care necesitã un spaþiu mai mare.
Din punct de vedere al performanþelor,
modelul X800 PRO stã foarte bine. La re-
zoluþia de 1.024 x 768 a obþinut, în 3DMark
2001, 23.880 de puncte, în 3DMark 05, 4.790
de puncte. Benchmark-ul din Doom 3 a
raportat la aceeaºi rezoluþie un scor de 81,4
fps, iar FarCry 77,66 fps. Bineînþeles cã la
rezoluþii mari sau activând antialiasing-ul
sau filtrarea anisotropicã, acest model
reuºeºte sã se þinã destul de bine. Un
exemplu în acest sens este scorul de 39,48
fps obþinut în FarCry la o rezoluþie de 1.600
x 1.200, cu antialiasing 4X ºi anisotropic
filtering 16X. Pe lângã performanþã, avem de-a
face ºi cu o placã ce are capacitate VIVO, iar
ca bundle, în cutia plãcii mai gãsim douã
jocuri interesante ºi valoroase: Splinter Cell:
Pandora Tomorrow ºi Prince of Persia: The
Sands of Time. Toate acestea pe lângã CD-
ul cu driver-e, DVD player ºi utilitarul Power
Director 3 DE. (M.E.)

Placã video
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DFI LanParty SLI-DR

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 182 EUR
OFERTANT: Torent Computers
TELEFON: 0241-831820

Date tehnice:

CPU socket: Socket 939

Chipset: nForce4 SLI

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 4 GB

Sloturi: 1 x PCIe x1, 1 x PCIe x4, 3 x PCI

Sunet: AC97 Realtek ALC850 7.1

Extra: 2 x GigabitLan, 8xSATA,

nvRAID, 2 x FireWire

Iatã ºi „visul umed” al pasionaþilor de
overclocking. DFI LanParty SLI-DR este o
placã „built to kill”, fiind capabilã sã stoarcã
ºi ultimele picãturi de performanþã din
procesor. În ciuda optimismului meu,
modelul SLI-DR (vezi comparativul Socket
939) nu a reuºit sã iasã în faþa lui MSI K8N
Diamond. S-a plasat însã pe locul al doilea, la
o diferenþã microscopicã faþã de acesta. De
vinã sunt dotãrile: placa DFI aduce în plus 4
conectori SATA (8 în total), kit de transport
ºi un panou frontal. Am considerat cã aceste
dotãri nu au o contribuþie decisivã la nota
CHIP ºi cã pachetul de dotãri MSI este mult
mai util (Wifi+Bluetooth). La capitolul per-
formanþã în schimb, plãcile DFI s-au detaºat,
dupã cum se poate vedea ºi din top. BIOS-ul
foarte bogat pune la dispoziþie o sumedenie
de setãri, care fac diferenþa. Rezultatele sunt
pe mãsurã: 208 puncte în Sysmark 2004,
26.427 de puncte în 3DMark 2001, 95 fps în
FarCry. Diferenþa de performanþã faþã de
celelalte plãci nu este foarte mare, 2-3%. Însã
adevãrata valoare a plãcii apare atunci când
doriþi o creºtere a performanþei prin over-
clocking. Puteþi în acest mod sã vã menþineþi
sistemul la un nivel performant o mai lungã
perioadã de timp ºi sã amânaþi momentul
upgrade-ului. Recomand placa doar celor
care vor neapãrat SLI din fabricã, cãci la un
preþ mult mai mic existã modelul Ultra-D,
care printr-un mic „hack” permite funcþio-
narea în mod SLI. (M.B.)

Placã de bazã

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 65/53/70 USD
OFERTANT: Extreme-computers.ro
TELEFON: 021-2331163

Date tehnice:

Tip HDD suportat: SATA/Orice/IDE

Instalare:Intern 5.25”/Intern 5.25”/Extern prin Firewire

sau USB 2.0

Display LCD: Da/Da/Nu

Ventilator rãcire: Da/Da/Nu

Harddisk-urile sunt componente ce au
nevoie în ziua de azi de o rãcire bunã pentru
ca durata lor de funcþionare sã nu aibã de
suferit. Ventilarea harddisk-urilor se poate
face fie prin montarea pe ele a unor cooler-e
speciale, fie prin montarea unor ven-
tilatoare ce bat spre ele. Rack-urile sunt însã
o alternativã, bineînþeles dacã dispun de
ventilator. Primele douã rack-uri de la
Vantec pe care le-am testat dispun de unul,
dar ºi de un sistem ce împiedicã acumularea
prafului. Acestea mai au un ecran LCD pe
care putem observa temperatura harddisk-
ului ºi activitatea lui. De asemenea, cu
ajutorul lui EZ-SWAP, fiind pe SATA,
putem schimba harddisk-ul chiar în timpul
funcþionãrii sistemului. Vortex-ul este un
rack simplu, toatã conectarea fãcându-se
direct pe harddisk. Acesta are însã un ven-
tilator frontal, de tip crossflow, ºi un filtru.

Modelul NexStar 2 este cel mai inte-
resant. În el se poate monta un harddisk
IDE care, cu ajutorul rack-ului, va fi co-
nectat la computer fie prin FireWire, fie
prin USB 2.0. Acesta nu dispune de un
ecran LCD, ci doar de niºte leduri pe care
se poate observa activitatea harddisk-ului.
Acest rack are însã nevoie de alimentare
separatã, ce este oferitã de un alimentator.
De asemenea, aveþi nevoie de driver-e
speciale, pe care le gãsiþi pe CD-ul din cutie,
alãturi de toate elementele de conecticã
necesare. (M.E.)

Rack-uri pentru harddisk

Vantec EZ-SWAP MRK-200ST-BK, Vortex VTX-CO1-BK,

NexStar2 NST-355UF
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Bancul de probã

Suntem în prima lunã de varã, iar lunile
cele mai cãlduroase abia urmeazã. De aceea
am considerat cã testarea unor cooler-e se
impune. Având în vedere cã, mai nou, atât
Intel, cât ºi AMD vând procesoare boxed, deci
incluzând ºi un cooler destul de bun, am testat
numai cooler-e puternice, care pot sã
rivalizeze cu varianta implicitã oferitã de
producãtorii de procesoare. Platforma de test
a fost una Intel, cu procesorul 570J 3,8 GHz,
placa de bazã DFI LanParty 925X-T2,
memorii GEIL DDR2 ºi placa video Radeon
X800XL. Pasta termoconductoare folositã a
fost Artic Silver 5. Temperatura mediului
ambiant a fost menþinutã la 22oC. Pentru
testul de overclocking frecvenþa procesorului
a fost ridicatã la 4,1 GHz, iar voltajul la 1,45
V. Primul cooler testat a fost un Titan, al cãrui
principiu de funcþionare este asemãnãtor
cooler-ului box Intel. Însã, ca un plus, este
realizat din aluminiu anodizat cu bazã de
cupru ºi dispune de un ventilator cu o rotaþie
mai mare, deci ºi mai zgomotos. Fapt curios,
acesta scoate aerul cald din radiator, spre
deosebire de majoritatea modelelor, care suflã
aerul înspre lamele. Rezultatele testului sunt
mulþumitoare, demonstrând cã, având ºi un
preþ destul de bun, cooler-ul ne poate ajuta
sã „scãpãm” de câteva grade în plus, dar este
mai puþin potrivit celor care vor sã îl
foloseascã pentru overclocking. Astfel,
temperatura a fost menþinutã la 31oC în idle
ºi 54 în full-load, în timp ce dupã

overclocking, în idle s-au obþinut 34oC ºi 60o

în full-load.
Gigabyte ne oferã douã modele total

diferite: primul, Neon 775 Pro, utilizabil
numai pe socket LGA775, se bazeazã pe un
ventilator foarte puternic, cu turaþie mare,
un radiator supradimensionat, dar în stilul
celui folosit de cooler-ul box ºi cu un miez
(mai mult decât o pastilã) de cupru. Acesta
este foarte eficient, dovadã fiind tempe-
raturile mult peste medie obþinute de acest
cooler: 29 în idle ºi 44 în full-load, iar dupã
overclocking, 30 în idle, 53 în full-load. Al
doilea model, G Power Pro, foloseºte
tehnologia heatpipe-urilor  în una dintre cele
mai bune implementãri posibile. Tiparul
este importat de la cooler-ele de succes ale
altor producãtori, însã de data aceasta
Gigabyte a plasat mai bine, distanþate între
ele, tuburile termoconductoare. Pentru
fixare se oferã un mecanism de retenþie
asemãnãtor celui de la socket 478. Totuºi,
rezultatele au fost sub aºteptãri pentru un
cooler cu aceastã arhitecturã. Cauzele sunt
ventilatorul, nu foarte puternic, ºi pla-
neitatea bazei radiatorului, care mai are
nevoie de ajustãri: 30 de grade în idle ºi 53
în full-load, respectiv 36 ºi 61 dupã OC.
Cooler-ul cântãreºte în total doar 430 g.

 Cum am remarcat ºi cu alte ocazii,
cooler-ele Zalman sunt capabile de
performanþe. Însã tocmai pentru cã
radiatorul, cu formã particularã, este

eficient, producãtorii ºi-au „permis” sã
utilizeze un ventilator cu turaþie redusã,
cooler-ul Zalman fiind cel mai silenþios
exemplar dintre cele testate pentru acest
numãr al revistei. Chiar ºi în aceste condiþii,
performanþele sunt destul de bune: 33 oC în
idle ºi 50 în full load, iar dupã OC, 35,
respectiv 60 oC.

Modul de prindere este destul de greoi,
însã asigurã un contact foarte bun între
procesor ºi radiator. „Reversul medaliei” îl
reprezintã greutatea acestui cooler, pe care,
dacã l-aº caracteriza cu adjectivul „masiv”, aº
simþi cã nu am spus totuºi de ajuns. Problema
apare din cauza greutãþii, fiind un model in-
tegral din cupru de dimensiuni foarte mari.
Din aceastã cauzã recomand utilizarea unor
metode suplimentare de sprijinire a cooler-
ului atunci când acesta este montat într-o
carcasã tower. Verificaþi compatibilitatea
acestui model voluminos cu placa de bazã
înainte de a porni la cumpãrãturi.

Thermaltake continuã goana dupã
performanþã ºi pare a nu lãsa loc de
compromisuri. El ne oferã douã modele,
ambele utilizând heatpipe-uri, dar complet
diferite. Silent 775 e un cooler „cuminþel”,
care se monteazã exclusiv pe platforme
LGA775, deci metoda de prindere (ce nu
trebuie adaptatã pentru alte socket-uri) este
facilã, chiar dacã utilizeazã ºuruburi.
Rezultatele sunt destul de bune ºi ar fi fost ºi
mai bune cu un ventilator mai puternic, dar

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 20/31 USD
OFERTANT: Caro Group
TELEFON: 021-3137109

Date tehnice:

Utilizare: Pentium LGA775/Pentium LGA775 ºi 478,

AMD Athlon 939, 754, socket A

Material radiator: Aluminiu cu bazã de cupru /

Bazã din cupru nichelat, lamele aluminiu

Dimensiune radiator: 90 x 90 x 58 / 110 x 110 x 109 mm

Turaþie ventilator: 1.700-3.500 rpm / 1.700-3.200 rpm

Zgomot ventilator: 19 dBA la 1.700rpm / 21.3-40.1 dBA

Masã: 600 g / 430 g

Cooler-e

Gigabyte Neon 775-Pro ED521-MF /

G-Power Pro GH-PDU21-MFTitan TTC-NH08TB/932/PW

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 16 EUR
OFERTANT: UltraPRO Computers
TELEFON: 021-2117090

Date tehnice:

Utilizare: Intel Pentium Socket 775

Voltaj: 12 V DC

Material radiator:Aluminiu anodizat cu bazã de cupru

Dimensiune ventilator: 92 x 92 x 32 mm

Turaþie ventilator: 3.500 rpm

Zgomot ventilator: 37.3

Cooler

Zalman CNPS 7700

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

OFERTANT: Distribuitorii Zalman

Date tehnice:

Utilizare: Pentium LGA775 ºi 478, AMD Athlon 939,

754, socket A

Voltaj: 12 V DC

Material radiator: Cupru

Dimensiune radiator: 136 x 136 x 67 mm

Turaþie ventilator: 1.000-2.000 rpm

Zgomot ventilator: 20 - 32 dB

Masã: 918 g

Cooler
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ºi de data aceasta s-a mers pe soluþia
silenþioasã: 29 în idle ºi 49 în full-load,
respectiv 35 ºi 61 dupã OC. Am observat cã
modelul de prindere promovat de cooler-
ul Intel box ºi adoptat de unele modele este
mai greoi chiar decât cel cu ºuruburi, pentru
utilizatorii care nu sunt obiºnuiþi cu un
asemenea sistem de prindere.

Spre deosebire de frãþiorul Silent 775,
Sonic Tower nu este deloc „cuminþel”,
putând fi inclus fãrã menajamente în
categoria de cooler-e „monstrul din
Lockness”, categorie ce numãrã tot mai mulþi
membri. Însã din fericire, având lamele din
aluminiu, acest cooler are o greutate decentã,
singurul inconvenient fiind faptul cã este
voluminos.

Produsul nu este livrat cu ventilator, poate
fi folosit fãrã acesta (heatpipe-urile îºi fac
foarte bine treaba), dar e indicat a fi utilizat
cu un ventilator de carcasã (dupã ideea BTX)
sau cu ventilatoare de 12 cm. L-am testat
împreunã cu un ventilator Thermaltake de
12 cm, iar rezultatele sunt excelente, fiind
practic detaºat câºtigãtorul acestui minitest:
24o în idle ºi 36 în full-load, iar cu frecvenþa
ridicatã, 26o, respectiv 39o. Impresionant!
Putând fi montat pe orice platformã actualã,
Silent Tower este o investiþie foarte bunã, care
vã va feri pentru o bunã perioadã de griji, chiar
dacã veþi schimba platforma. Nu îmi rãmâne
decât sã vã urez sã faceþi o alegere fericitã ºi
sã aveþi o caniculã uºoarã. (T.B.)

Gigabyte X850 XT- Platinum Edition

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 655 EUR
OFERTANT: Caro Group
TELEFON: 021-3137109

Date tehnice:

Chipset: R480

Cantitate memorie: 256 MB

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 540 MHz

Frecvenþã memorie: 1.170 MHz

Tip memorie: GDDR3

Tip alimentare: Standard + 1 PCI-E specific

Interfaþã: PCI-Express 16X

De la Gigabyte, luna aceasta avem ºi
modelul de vârf ATI pe PCI-Express. Este
vorba de chipset-ul X850-XT ºi pe deasupra
ºi Platinum Edition (adicã la frecvenþe mai
mari de lucru). Aceste plãci reprezintã cele
mai puternice acceleratoare 3D ale mo-
mentului, pentru care încã nu existã o
aplicaþie 3D ce reuºeºte sã le îngenuncheze.
Aºadar, acest model a zburdat prin toate
cele ºapte teste, fiecare a câte patru moduri
(rezoluþie ºi calitate). Placa a beneficiat de
o platformã formatã dintr-un procesor
AMD Athlon64 3800+ montat pe o placã
de bazã MSI K8N Diamond, cu chipset
nForce4 SLI ºi 1 GB memorie Kingston
HyperX cu timing-urile 5-2-2-2. La rezoluþia
de 1.024 x 768 am obþinut: în 3DMark 2001,
27.255 de puncte, în 3DMark 05, 6.219
puncte, în FarCry, 93,97 fps, iar în Doom 3,
106,6 fps. La aplicarea unei rezoluþii de 1.600
x 1.200 concomitent cu AA4X ºi AF16X, au
rezultat în FarCry 55,51 fps, în Doom 3, 39,6
fps, iar în Half Life 2 nu mai puþin de 103,64
fps. Aºadar performanþã cu duiumul. În
concluzie, cine îºi permite o astfel de placã
va putea sã stea liniºtit mult timp de acum
încolo deoarece jocurile ce vor apãrea vor
rula impecabil. Producãtorul oferã în cutia
plãcii tot ceea ce aveþi nevoie pe partea de
conecticã, dar ºi jocuri precum Thief 3,
JointOperations ºi SpellForce. Ca DVD
player este prezent PowerDVD în versiunea
5. (M.E.)

Placã video

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 19 / 26 EUR
OFERTANT: Elsaco Electronic
TELEFON: 021-3364889

Date tehnice:

Utilizare: Pentium LGA 775 / Pentium LGA775,

Socket 478, AMD Athlon K7, K8

Voltaj: 12 V DC

Material radiator: Baza, Heatpipe – cupru,

Lamele - aluminiu

Dimensiune radiator:82,6 x 76 x 45 / 112 x 112 x 150 mm

Turaþie ventilator: 2.500 rpm / 1.300-3.500 rpm

Zgomot ventilator: 21 dB / 25-45 dB

Masã: 552 g / 810 g

Cooler-e

Thermaltake Silent775 CL-P0071 /

Sonic Tower CL-P0092 + Smart Case Fun
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HIS Radeon IceQ II X850 XT / X800 XL / X700 PRO VIVO ºi Excalibur X600 Pro 256 MB

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 429/292/192/94 EUR
OFERTANT: Elsaco Electronic / ASESOFT Computers
TELEFON: 021-3364889 / 021-2111856

Date tehnice:

Chipset: R480/R430/RV410/RV380

Cantitate memorie: 256 MB fiecare

Conectori: VGA, DVI, S-Video (VIVO la X700 PRO)

Frecvenþã GPU: 540/432/460/400 MHz

Frecvenþã memorie: 1.180/1.000/960/600 MHz

Tip memorie: GDDR3/GDDR3/GDDR3/DDR

Tip alimentare: Standard pt. toate (+ 1 specific PCI-E pentru X850 XT)

Interfaþã: PCI Express 16X

Plãci video

Luna aceasta am avut ocazia sã testez o
gamã de plãci video a unui producãtor ce a
lipsit pânã acum de pe meleagurile noastre.
HIS reprezintã acronimul de la Hightech In-
formation System, o companie cu sediul în
Hong Kong care, începând din 1987, ºi-a
propus sã producã plãci grafice performante.
La momentul actual, HIS se aflã în colaborare
strânsã cu cei de la ATI, fabricând plãci doar
cu chipset-urile acestui producãtor. De la ei
am testat pentru dumneavoastrã patru
modele din ultima generaþie pentru a vedea
clar comportamentul lor în comparaþie cu
brand-urile concurente. Toate cele patru plãci
au dispus de conector PCI-Express, situaþie
în care am folosit ca platformã de teste o placã
de bazã cu chipset nForce4 SLI, ºi anume MSI
K8N Diamond, pe care am montat un
procesor AMD Athlon64 3800+ ºi 1 GB de
memorie Kingston HyperX, ce au funcþionat
la timing-urile 5-2-2-2. Harddisk-ul utilizat
a fost un WD Raptor ce lucreazã la 10.000
rpm, pe care am instalat WinXP+SP2 ºi
driver-ul video ATI Catalyst 5.4. Totuºi,
trebuie sã menþionez înainte de toate utilitarul
de overclocking iTurbo al celor de la HIS, pe
care l-am instalat pentru modelele X850XT,
X800XL ºi X700 PRO. Acesta are rolul de a
seta niºte frecvenþe de lucru pentru modul
3D, mai mari decât cele standard (se activeazã
deci modul Turbo), lucru care le-a adus
plãcilor un spor la capitolul performanþã, iar
în acest mod au ºi fost testate. Prima placã ce

a intrat „în focuri” a fost modelul X850 XT
care, cu ajutorul lui iTurbo, s-a pomenit cu
frecvenþe de Platinum Edition. Mai exact, de
la 520 MHz pentru cipul grafic a urcat la 540,
iar de la 1.080 MHz la 1.180 pentru memorii.
Rezultatele au fost foarte bune. La rezoluþia
de 1.024 x 768 am obþinut: în 3DMark 2001,
27.077 de puncte, în 3DMark 05, 6.214
puncte, în Doom 3, 106,5 fps, iar în FarCry,
87,49. Rezultate bune am obþinut ºi în 1.600
x 1.200, cu antialiasing 4X ºi anisotropic fil-
tering 16X activate: în Doom 3, 39,6 fps, în
FarCry, 55,23 fps, iar în Half Life 2 cu aceste
setãri, nu mai puþin de 103,84 fps. În
concluzie, de la o astfel de placã puteþi cere
orice în momentul de faþã ºi vi se va rãspunde
cu promptitudine. Modelul X800 XL a avut
ºi el o prestaþie bunã, având parte ºi de
frecvenþe crescute (de la 400 la 432 pentru
chipset ºi de la 980 la 1.000 pentru memorii).
Astfel, am obþinut în 1.024 x 768: în 3DMark
2001, 25.798 de puncte, în 3DMark 05, 5.195
de puncte ºi în Doom 3, 95,6 fps. La 1.600 x
1.200 ºi AA4X ºi AF16X  am obþinut: în Doom
3, 32,6 fps ºi în FarCry, 46,42 fps. Se poate
vedea clar diferenþa de performanþã între
aceastã placã ºi cea menþionatã anterior, care
este datã de frecvenþele de funcþionare,
deoarece ca numãr de pixel ºi vertex pipe-
line-uri ele sunt egale. Mai existã însã un lucru
pe care îl au în comun cele douã. Este vorba
despre sistemul de rãcire IceQ II, identic cu
sistemele de rãcire pentru plãci grafice de la

Arctic Cooling (ATI Silencer 5) sau Sapphire
Toxic. Un sistem de rãcire mare, dar silenþios,
ce evacueazã în afara carcasei aerul produs
de chipset ºi de memorii. În plus, sistemele
IceQ sunt sensibile la ultraviolete. Tot un
sistem de rãcire IceQ, dar de aceastã datã nu
versiunea II, este prezent pe urmãtoarea placã
HIS testatã. Acest sistem rãceºte doar cipul
grafic, este puþin mai mic ca dimensiuni ºi
fabricat integral din aluminiu.

Astfel, modelul X700PRO este tot un
Turbo version ce a funcþionat la 460 MHz
pentru chipset, faþã de 425, ºi la 960 MHz
pentru memorii, faþã de 864. Astfel a obþinut,
în 1.024 x 768, 22.105 puncte în 3DMark 2001,
3.434 de puncte în 3DMark 05, 58,3 fps în
Doom 3 ºi 147,36 în Half Life 2. La rezoluþia
de 1.600 x 1.200, cu AA4X ºi AF16X, a obþinut,
în Doom 3, 15,9 fps, semn cã nu reuºeºte sã facã
faþã la un asemenea necesar de calcule. Un plus
demn de menþionat pentru aceastã placã este
capacitatea VIVO, pentru cei care au nevoie de
o intrare video analogicã. Mezinul acestui grup
HIS este un model echipat cu cipul grafic X600
PRO. Acesta are un sistem de rãcire mic ºi sim-
plu prezent pe chipset. Cu acesta a reuºit cât de
cât sã se menþinã pe linia de plutire (adicã peste
30 fps) la rezoluþia de 1.024 x 768. În testele
sintetice cum este 3DMark 2001 a obþinut
14.043 de puncte, în 3DMark 05, 1.674 de punc-
te. În jocuri cum este Doom 3 nu a reuºit sã facã
faþã ºi a obþinut doar 20,6 fps. În schimb, în
FarCry a avut 39,41 fps. (M.E.)
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Nemesis 3800+ Ultra Special Edition

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 2.099 EUR
OFERTANT: Pc-coolers.ro ; Best Computers
TELEFON: 021-3239949 ; 021-3455505

Date tehnice:

Placã de bazã: DFI LanParty nForce4 SLI-D

Procesor: AMD Athlon64 3800+

Memorie: 2 x 512 MB Corsair 4400 C2.5 PT

Placã video: 2 x PNY GeForce 6800 Ultra PCI-E

Harddisk: 1 x Seagate Barracuda 160 GB 7.200 rpm

Carcasã: Akasa Eclipse 62

Sursã: Enermax Noisetaker 600 W SLI

Unitate opticã: DVD+/-RW Sony Black

Cooler procesor: ThermalRight XP-90

Sistemele cu iluminare ultravioletã încep
în ultima vreme sã fie din ce în ce mai prezente
pe piaþã. Însã degeaba avem un sistem frumos
dacã pãrþile sale componente nu oferã ºi
performanþã. Cel pe care vi-l prezint acum
îmbinã utilul cu plãcutul sau, mai exact,
performanþa cu aspectul. Procesorul care
troneazã pe placa DFI, care este una cu
potenþial foarte mare de overclocking, este un
3800+ ce funcþioneazã cu un FSB de 250 MHz
ºi cu multiplicatorul setat la 10. Acesta este
ajutat de cantitatea de 1 GB memorie ºi de
cele mai bune plãci NVIDIA ale momentului,
ce lucreazã în mod SLI pentru a-i oferi utili-
zatorului performanþã maximã. Vã daþi
seama cã o astfel de configuraþie „a zburat”
în testele noastre. În rezoluþia de 1.024 x 768,
am obþinut urmãtoarele rezultate: 3DMark
2001 – 27.403 puncte; 3DMark 05 – 9.917
puncte; Doom 3 – 117 fps; FarCry – 88,91
fps. Urmãriþi acum rezultatele obþinute la
1.600 x 1.200, cu AA4X ºi AF16X: 3DMark
2001 – 20.455 de puncte; 3DMark 05 – 5.545
de puncte; Doom 3 – 76,9 fps; FarCry – 68,02.
Cu un astfel de sistem puteþi activa liniºtiþi
AA4X ºi AF16X ºi sã le lãsaþi astfel mult timp
de acum încolo, neþinând cont de jocurile pe
care le veþi rula. Bineînþeles cã mai puteþi
overclock-a ºi plãcile video, moment în care
veþi trece de pragul psihologic de 10.000 de
puncte în 3DMark 05. Sistemul este echipat
cu tot ceea ce aveþi nevoie pentru aºa ceva:
ventilatoare, controlere etc. (M.E.)

Sistem

Sony MFM-HT75W

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 697 EUR
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Diagonala display : 17”

Rezoluþia maximã : 1.280 x 768

Intrãri video: Component, S-Video, Composit

Intrãri audio: RCA

Putere boxe: 3W x 2 rms

Conectare PC: Analog D-Sub 15, DVI

Extra: Telecomandã, PiP, tehnologie X-Black

Masã: 6,3 kg

LCD-TV nu este un concept nou. De la
aparat la aparat, aplicarea conceptului
diferã: în unele cazuri predominã funcþiile
monitorului, mã refer în primul rând la o
rezoluþie mare, în alte cazuri, televizorul
este cel care primeazã, aici dimensiunile
ecranului ieºind în evidenþã, în detrimentul
rezoluþiei. Sony MFM-HT75W este un dis-
play multifuncþional de 17”, pregãtit
pentru HDTV, ca element de noutate. Eu
l-aº numi un excelent instrument pentru
vizionarea filmelor, atât la TV, cât ºi cele
rulate de pe PC. Care sunt atuurile: în
primul rând are format widescreen, ca ºi
cel cinematografic, boxe integrate, iar în al
doilea rând beneficiazã de tehnologia
XBrite sau X-Black, cum mai este numitã.
Beneficiile acestei tehnologii sunt puritatea
negrului, care ajutã la un contrast foarte
bun, culorile mai vii, dar ºi luminozitatea
îmbunãtãþitã. Iar pentru vizionarea
filmelor, o strãlucire mare este chiar
indicatã. Conectica este un alt punct forte
al acestui monitor, fiind prezente cele trei
intrãri video: Component, S-Video ºi
Composit (în pachet fiind inclus ºi un adap-
tor Scart), dar ºi intrãri RCA. Din punct de
vedere al conectãrii la PC, existã atât
conector D-Sub, cât ºi DVI. Rezoluþia nativã
1.280 x 768 este supãrãtoare, fiind greu de
setat din driver-e. Ca televizor, telecomanda
este destul de ergonomicã, existând teletext
ºi facilitatea Picture in Picture. (T.B.)

LCD-TV
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Telefoane

Douã idei, douã direcþii
Povestea continuã: avem din nou faþã în faþã un smartphone vârf de gamã, modelul Panasonic X700, ºi un telefon mai

simplu, dar cu un timp de viaþã al acumulatorului excepþional, Philips 650.
Mircea Mihãlcicã

Lumea mobilã

     BBBBB
ãtãlia pe piaþa terminalelor mobile este
atât de acerbã încât, atunci când pro-

iecteazã un nou model, producãtorii se orien-
teazã spre îmbunãtãþirea unor aspecte punc-
tuale, rezultatul fiind o împãrþire a pieþei
dupã diferite þinte sau categorii de utiliza-
tori. Este ºi cazul lui Philips 650, un telefon
cu clapetã care beneficiazã de un acumu-
lator cu o duratã de viaþã uriaºã faþã de con-
curenþa de pe piaþã. De fapt, acest aspect se
observã la toate produsele electronice mai
noi ale companiei, lucru de apreciat în sen-
sul în care de-acum ºtiu, dacã îmi doresc un
dispozitiv electronic mobil care sã funcþio-
neze mult (telefon, MP3 player, camerã digi-
talã), va trebui sã arunc un ochi ºi pe cata-
logul Philips.

Dar sã revenim la oile noastre: cele zece
- douãsprezece zile de funcþionare în regim
obiºnuit (sau o lunã în standby) nu vin fãrã
niºte sacrificii. Astfel, ecranul, deºi color
(65.536 culori), este departe de-a fi printre
cele mai apreciate de pe piaþã (ilizibil în lu-
minã puternicã, iar în condiþii normale ima-
ginea e destul de ºtearsã). Sloganul „eco-
nomisiþi energia electricã” îmi revine în
minte, pentru cã ecranul exterior nu este activ
tot timpul, oarecum în contradicþie cu sco-
pul lui. Poate fi activat însã de cei inspiraþi

sã apese ºi sã þinã apãsat cam trei se-
cunde pe elementul exterior de re-
glare a volumului (chestie cu cap
gânditã de Philips, dar ar fi fost bine
sã-i spunã ºi utilizatorului). Recu-
nosc cã mi-a luat ceva timp pânã sã
mã prind (în continuare unii consi-
derã cã e mai rapid sã deschizi cla-
peta).

Amenajãri interioare

Despre aspect, fiecare cu pãrerea
lui, pe mine de exemplu aspectul
exterior nu mã atrage în mod
deosebit. Interiorul însã e ele-
gant, mi-a plãcut, taste mari
bine luminate, greu de greºit
la apãsat, idem ºi elementul
de navigaþie, bine profilat

(una dintre cele mai inspirate implementãri
vãzute de subsemnatul pânã acum). Obser-
vãm cã pe un buton este desenatã o camerã
foto, ne uitãm pe aparat ºi nu o gãsim –
Philips a optat pentru camerã ataºabilã, o
bilã albã aici, pentru cã de mult nu am mai
vãzut un telefon mobil modern fãrã camerã
inclusã sau, cu alte cuvinte, de mult nu mi
s-a mai oferit ºansa sã nu plãtesc pentru ce
nu doresc. Dacã vreþi ºi camerã, beneficiaþi
ºi de o funcþie prin care sã „legaþi” telefonul
la un televizor ºi sã porneascã apoi automat
un slide-show cu fotografiile din memorie.

Ajungem în meniu, motiv de Extraveral,
designerul de la Philips având fie o imagi-
naþie foarte bogatã, fie o lipsã de inspiraþie
în acea zi, deoarece identificarea legãturii
dintre unele din icon-urile de pe ecran ºi ceea
ce reprezintã necesitã un oarecare volum de
muncã. Bine, pânã la urmã totul e chestie de
obiºnuinþã. Funcþiile sunt simple, nimic spe-
cial aici, cam ceea ce gãsim la orice telefon
mobil din ziua de azi. Partea de PIM este sa-
tisfãcãtoare, 1.000 de contacte cu mai multe
câmpuri fiecare ºi „apel cu fotografie” într-o
exprimare barbarã (sau pe româneºte „când
mã sunã cineva îi apare poza pe ecran, cu
condiþia de a-i ataºa în prealabil una”).

Philips 650
Memoria internã se învârte în jurul a 7 MB,

iar legat de conecticã nu putem sã ne plân-
gem: gãsim GPRS, infraroºu, posibilitatea
conectãrii prin cablu. Sunetele polifonice
sunt pe 32 de canale, dar mai întâlnim pe
alocuri unele rezonanþe nedorite ºi neplã-
cute, rar totuºi.

Þintã fixã

Philips 650 mi se pare exemplul perfect de
alegere a unei þinte în piaþã: acumulator
foarte bun, fãrã camerã foto inclusã, funcþii
simple, fãrã elemente speciale, destinat celor
care urmãresc eficienþa, care folosesc apa-
ratul intensiv, nu doar pentru
a se fãli cu el ºi care nu sunt
dispuºi sã plãteascã în plus
pentru chestiuni care oricum
nu le sunt atât de utile. Tind
sã dau dreptate unui coleg,
cei care folosesc serviciile de
voce intensiv au ajuns sã-ºi
dea seama de nevoile pe care
le au de la un terminal ºi vor
prefera întotdeauna un te-
lefon simplu care sã-ºi facã
treaba în faþa unuia cu sute
de funcþii inutile pentru ei.

Nume telefon Philips 650

Reþele accesibile GSM 900, GSM 1800, GSM 1900

Tehnologii implementate GPRS de clasã 10 (4+1/3+2), infraroºu

Ecran intern CSTN rezoluþie 128x260 pixeli, 65.536 culori

Ecran extern OLED, rezoluþie 80x48 pixeli

Dimensiuni 88x46x24,5 mm

Greutate 93 g

Capacitate agendã 1.000, photocall

Tip baterie 1.100 mAh Li-Ion

Timp de standby 850 ore

Timp de convorbire 8,5 ore

Tonuri de apel Polifonice, 32 canale

Vibraþii Da

Alte caracteristici 7 MB memorie disponibilã, MMS, Java, înregistrare voce, apelare vocalã, calendar,
alarme, calculator

Jocuri 2 preinstalate

Extra Camerã foto digitalã ataºabilã, disponibilã separat

Distribuitor EuroGSM, Germanos

Preþ recomandat 160 EUR + TVA
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Telefoane

     DDDDD
 iferite ca idei, diferite ca design, acestea
au fost atributele care ne-au fãcut sã pre-

zentãm, de-a lungul timpului, câteva dintre
modelele de telefoane mobile Panasonic cu
„X” în faþã. Aºteptam cu interes sã ajungã
la noi „il capo di tutti cappi”, vârful de lance
al seriei, smartphone-ul Panasonic X700,
dar acesta... nu, nu ne-a dezamãgit, este un
telefon bun pe care multã lume ºi l-ar dori,
dar nu a adus acea noutate pe care, mãcar
în mintea noastrã, o promisese.

Prima atingere ne-a fãcut sã verificãm
dacã nu cumva am primit un Nokia, deoa-
rece X700 este creat pe platforma Series 60
(sistem de operare Symbian 7.0). Totuºi,
spre deosebire de producãtorul finlandez
ale cãrui telefoane cu clapetã au un design
oarecum neobiºnuit, Panasonic pãstreazã
linia de desen cu care ne-au obiºnuit pro-
ducãtorii din acea parte a Asiei, reuºind în
acelaºi timp sã creeze unul dintre cele mai
mici (dacã nu chiar cel mai mic) smart-
phone Series 60: 97x49x24 mm ºi 107 grame.

În nota clasicã

Ecran extern de 4.096 culori, mai mare
decât la alte clamshell-uri (aproximativ 1,5
x 2,5 cm), având avantajul cã oferã spaþiu
destul ºi face astfel uºor de citit toate in-

formaþiile critice: reþeaua
în care suntem, nivelul

semnalului ºi al bate-
riei, ora ºi data. Ecra-
nul intern este un
TFT de 65.536 de
culori, cu un plus la
calitate ºi cu un mi-
nus la dimensiuni.
Un amãnunt intere-
sant legat de partea
video: uitaþi de bine-
cunoscuta „oglindã
pentru autoportret”
întâlnitã lângã camera

digitalã la alte modele,
aici avem un sistem in-

genios: deschidem telefo-
nul, alegem camera, în-
chidem clapeta ºi acum
ecranul exterior este fo-
losit ca viewfinder (ca sã
fie mai clar, dacã ne uitãm
în el ne vedem ca în
oglindã). La fotografii
ne ajutã un alt element
inteligent implementat
la acest model, ºi anume
PhotoLight, o sursã de

iluminare (aflatã pe clapetã) care poate fi
activatã atunci când facem fotografii (ºi nu
numai, deºi mare devoratoare de energie,
e excelentã ºi pe post de lanternã). Camera
este de rezoluþie VGA ºi nu extraordinarã,
iar cu ajutorul ei se pot realiza (evident, ºi
reda) ºi filme. Pentru stocare existã un card
miniSD în partea de sus a telefonului, iar
în pachet gãsim ºi un adaptor de la miniSD
la SD normal (de apreciat iniþiativa celor
de la Panasonic).

Tastatura mi-a plãcut, tastele sunt pro-
filate atât cât trebuie, bine iluminate în în-
tuneric, elementul de navigaþie este oarecum
folosibil (urãsc respectivul mecanism, aº
vrea sã vãd o idee care sã rezolve pentru
totdeauna problema apãsãrii direcþiei gre-
ºite).

Altã faþã pentru Series 60

Meniurile aduc mult cu cele întâlnite la mo-
delele Nokia construite pe Series 60, totuºi
Panasonic a schimbat câte ceva, începând
cu icon-urile ºi ajungând pânã la schim-
barea poziþiei unor elemente ºi introdu-
cerea de aplicaþii noi. Dintre acestea din urmã,
de remarcat este Quickoffice, cu ajutorul
cãruia se pot deschide fiºierele create cu Mi-
crosoft Office (Word, Excel, Powerpoint).
Ar mai fi poate de amintit ºi PhotoBase,
editor de imagini cu destul de multe funcþii
(deºi personal nu prea vãd scopul acestor
programe pentru telefonul mobil; în afarã
de câteva chestiuni comune de genul decu-
pãrii nu prea se face mare lucru cu ele).

Conectica este ºi ea destul de bine pusã
la punct: gãsim atât Bluetooth, cât ºi in-
fraroºu, chiar dacã acum suntem mai

Panasonic X700 pretenþioºi ºi am dori chestiuni precum
EDGE.

Cu eticheta „discutabil”

Cred cã de acum voi renunþa sã amintesc
de tonurile de apel polifonice, deoarece toate
telefoanele care apar au aºa ceva. Din feri-
cire pentru ele, unele au ºi radio FM încor-
porat ºi oferã suport pentru multe formate
audio comune, însã nu este cazul lui X700.
Cu referire la titlul paragrafului aº mai trece
ºi latenþa specificã telefoanelor Series 60, de
care Panasonic X700 nu a scãpat nici el. Toate
acestea devin din pãcate chestiuni minore
atunci când vorbim de timpul de funcþio-
nare al acumulatorului, care (cel puþin la mo-
delul primit de noi) nu prea se apropie de
valoarea minimã anunþatã. Bineînþeles, în
ecuaþie intrã ºi chestiuni de reþea ºi de mod
de utilizare, însã una peste alta am fost

nevoit sã încarc telefonul cam
de douã ori la trei zile.

mircea_mihalcica@chip.ro

Nume telefon Panasonic X700

Reþele accesibile GSM 900, GSM 1800, GSM 1900

Tehnologii implementate GPRS, Bluetooth, infraroºu, SyncML

Ecran intern TFT rezoluþie 176x208 pixeli, 65.536 culori

Ecran extern 4.096 culori

Dimensiuni 97x49x23,9 mm

Greutate 107 g

Capacitate agendã Dinamicã, mai multe câmpuri pentru fiecare înregistrare

Tip baterie 780 mAh Li-Ion

Timp de standby 80 - 250 ore anunþat, cam 60 de ore în test

Timp de convorbire 2 - 6 ore

Tonuri de apel Polifonice

Vibraþii Da

Alte caracteristici 8 MB memorie disponibilã, MMS, e-mail, Java, înregistrare voce ºi video, apelare
vocalã, calendar, cronometru, convertor valutar, editor de imagini, teme

Jocuri 2 preinstalate

Extra Camerã foto digitalã integratã rezoluþie VGA, slot pentru miniSD, card miniSD 16 MB inclus

Distribuitor EuroGSM

Preþ 14.750.000 lei
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CUPRINS

76
Test Comparativ
Clienþi RSS

80

84

94

Linux
Arch Linux 0.7 Wombat

Sistem de operare
Windows pe 64 de biþi

GIS
GeoMedia 6.0

so
ft
w
a
re

Cãutare integratã cu Mac OS X 10.4

Spotlight este integrat în sistemul de operare ºi
ajutã la cãutarea ºi organizarea conþinutului de
pe calculator.

Dupã aproape un an de aºteptare, utilizatorii de Mac au un nou sistem de operare

Apple

Apple a lansat la sfârºitul lunii aprilie o versiune
nouã a sistemului de operare Mac OS X, care poartã
numele de cod Tiger. Aceasta include câteva funcþii
ºi aplicaþii noi, printre care se numãrã un modul de
cãutare denumit Spotlight ºi un set de mini-aplicaþii
integrate în aºa-numitul Dashboard.

Gãseºte totul rapid
Atunci când Microsoft a oferit primele informaþii
despre Longhorn, s-a vorbit mult despre sistemul

caute fiºiere, e-mail-uri, contacte, imagini, filme ºi
aplicaþii ºi sã ofere cu rapiditate informaþii despre
acestea.
Datoritã felului în care este integrat în sistemul de
operare, cu ajutorul lui pot fi disponibile ºi unele
funcþii cum ar fi Smart Folders, care conþine
rezultatele salvate ale unei cãutãri ºi care se
actualizeazã automat; Smart Mailbox sau Address
Group Smart Groups, toate folosind rezultatele
oferite de Spotlight.

QuickTime versiunea 7
Tiger vine cu versiunea 7 de QuickTime, a cãrui
caracteristicã principalã este codecul video H.264 pe
care îl încorporeazã. H.264 mai este cunoscut ºi ca
MPEG-4 Part 10 ºi este apreciat pentru scalabilitatea
sa, atât în funcþie de lãþimea de bandã, cât ºi de
posibilitãþile hardware ale maºinii pe care este folosit.
QuickTime 7 include de asemenea suport extins
pentru sunet surround ºi o interfaþã simplificatã
pentru utilizator, care aminteºte mai degrabã de
controalele unui DVD sau ale unui aparat video.

Informaþii actualizate prin Dashboard
Dupã cum am amintit ºi în partea de început, Apple a
inclus ºi o colecþie de mini-aplicaþii (widget-uri) inte-
grate în noul Dashboard. Acestea sunt accesibile într-o
manierã asemãnãtoare Exposeé-ului, cu ajutorul unei
taste funcþionale. Mai concret, când tasta respectivã
este apãsatã, suprafaþa Dashboard-ului devine
vizibilã, iar utilizatorul poate vedea informaþiile
colectate ºi oferite în fundal de widget-uri (de
exemplu, starea vremii, zborurile disponibile spre o
anumitã destinaþie, cote ale acþiunilor la bursã, re-
minder-e, ceas, calculator etc.). A spune despre Tiger
cã e revoluþionar este probabil prea mult, însã este
cert cã el oferã o sumã consistentã de elemente
inovatoare în materie de sisteme de operare.
www.apple.com

de indexare ºi cãutare pe care acesta urma sã-l
conþinã. Rãspunsul de la Apple a venit foarte
prompt sub forma lui Spotlight, care face parte din
noul Mac OS X.
Acesta indexeazã conþinutul de pe calculator astfel
încât utilizatorului îi sunt oferite rezultatele cãutãrii
aproape instantaneu. Spotlight este capabil sã

De pe suprafaþa Dashboard-ului sunt accesibile
o mulþime de mini-aplicaþii cu informaþii utile.

iChat AV permite realizarea de
video-conferinþe.

QuickTime 7 foloseºte
codecul H.264.
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Mai multe ºtiri de software
gãsiþi la www.chip.ro

Corel

WordPerfect… Mail

Compania canadianã Corel a
lansat o versiune actualizatã a
pachetului sãu de aplicaþii de
birou, WordPerfect Office 12
Small Business Edition. Pe lângã
aplicaþiile existente pânã acum în
aceastã suitã, a fost inclus ºi un
nou client de e-mail.
WordPerfect Mail include funcþii
de cãutare, de blocare a spam-
ului, suport pentru RSS, precum ºi
suport pentru calendare partajate
(shared calendaring).
Pachetul este livrat ºi cu un set de
tempate-uri (ºabloane) care vor
permite crearea rapidã de prezen-
tãri ºi documente cu aspect pro-
fesional.
Conform Corel, unul dintre ele-
mentele care avantajeazã aceastã
suitã este preþul, în condiþiile în
care întreaga colecþie software
costã aproximativ 180 de dolari.

WordPerfect Office 12 SBE
include ºi un client de e-mail.

Aceasta include Word Perfect 12,
Quattro Pro 12, Presentations 12,
Task Manager, Paint Shop Pro 9,
WordPerfect Office Ready, Norton
Internet Security 2005 ºi, bine-
înþeles, WordPerfect Mail.
www.corel.com

Dupã ce s-a aflat o jumãtate de an
în stadiu beta, versiunea finalã a
aplicaþiei MSN Search Toolbar a
fost lansatã la mijlocul lunii mai.
Ea necesitã un Internet Explorer
mai nou de 5.5 ºi oferã funcþii de
cãutare atât local (pe harddisk),
cât ºi pe web, cu ajutorul moto-
rului online MSN. Utilizatorii au
posibilitatea de a cãuta diverse
forme de conþinut de pe propriul
calculator, de la termeni în in-
teriorul documentelor (incluzând
aici atât fiºiere Word, cât ºi foi de
calcul Excel ºi prezentãri în
PowerPoint), e-mail-uri din Out-
look sau mesaje transmise prin
MSN Messenger, pânã la muzicã,
fotografii sau clipuri video.
Indexarea se realizeazã în mo-

MSN Search Toolbar

Cãutare pe desktop

mentele de pauzã, atunci când
calculatorul nu este folosit, lucru
care reduce gradul de interferenþã
în acþiunile utilizatorilor.
Microsoft a realizat acest program
astfel încât sã fie extrem de
accesibil; el se integreazã atât în
taskbar, sub forma unei cãsuþe
pentru introducerea termenilor de
cãutare, cât ºi în Windows Ex-
plorer, sub forma unui toolbar care
în plus oferã acces rapid la unele
dintre funcþiile aplicaþiei (de
exemplu, completarea automatã a
formularelor pe paginile de In-
ternet), precum ºi la unele servicii
online ale companiei din Redmond.
Aplicaþia este gratuitã ºi poate fi
descãrcatã de pe site-ul Microsoft.
www.microsoft.com

Diversele forme de conþinut ce
pot fi cãutate pe calculator cu
ajutorul MSN Search Toolbar
includ printre altele documente,
muzicã, imagini sau clipuri video.

Bryce a beneficiat în luna mai de o
primã îmbunãtãþire, la aproape un
an dupã ce DAZ Productions a
preluat de la Corel binecunoscuta
aplicaþie de randare graficã 3D.
Versiunea 5.5 aduce câteva ele-
mente noi, printre care se numãrã
un plugin pentru crearea de per-
sonaje, suport extins pentru Open
GL ºi o vitezã de randare mai bunã.
DAZ a realizat o serie de optimizãri
ale motorului de randare, care
oferã acum o vitezã în medie cu
30% mai mare. În anumite scene,
susþine compania, sporul de vitezã
poate ajunge chiar ºi pânã la 150%.
De asemenea, utilizatorii pot
accelera realizarea scenelor ºi cu
ajutorul noului modul de randare
în reþea, Bryce Lightning 2.0.
DAZ|Studio Character Plugin face
posibilã integrarea în cadrul sce-
nelor a diverse personaje (oameni,
animale, diverse entitãþi), fiind
capabil sã importe conþinut creat
anterior cu Poser de la Curious Labs
sau cu alte aplicaþii DAZ.

DAZ

Vitezã sporitã în Bryce 5.5

Sky Lab, una din componentele
incluse în Bryce 5.5.

Preþul versiunii complete a lui
Bryce 5.5 este de aproximativ 110
dolari.
www.daz3d.com

E-mail-urile pot fi securizate pe baza unor politici definite de cãtre utilizator.

Numele de PGP este binecunoscut
pentru cei care vor sã-ºi pãstreze
informaþiile ferite de ochii celorlalþi.
Recent, compania americanã a lansat
versiunea 9.0 a aplicaþiei PGP Desk-
top Professional. Aceasta include
câteva funcþii noi care oferã un plus
de securitate ºi uºurinþã în utilizare în
direcþia codificãrii discurilor, a
fiºierelor, a mesajelor e-mail sau a
mesajelor trimise printr-un client IM.
PGP Whole Disk ºi PGP Virtual Disk
codificã discuri întregi, oferind
securitate transparentã inclusiv
pentru fiºiere sistem sau fiºiere
temporare.
PGP Desktop Professional 9 este
capabil sã semneze, sã codifice ºi sã
decodifice în mod automat e-mail-

PGP Desktop Professional 9.0

Protejaþi-vã informaþiile
urile securizate, aplicând un set de
politici definibile de cãtre utilizator.
Cea de-a treia funcþie nouã þine de
suportul pentru mesageria instan-
tanee. Aplicaþia este capabilã sã se
integreze în clientul AIM de la AOL
ºi sã securizeze traficul realizat
prin acesta.
www.pgp.com
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     NNNNN
ewsletter-ul a murit, trãiascã
newsfeed-ul! Cam aºa s-ar putea
rezuma situaþia la care s-a ajuns la

ora actualã în privinþa modalitãþii în care
sunt transmise ºtirile ºi noutãþile de pe
anumite site-uri. Dacã mai punem la
socotealã ºi fenomenul BLOG ºi mai noul
fenomen PODCAST, ajungem la concluzia
cã la ora actualã RSS „e în tot ºi în toate”.
Dar de la început trebuie spus cã RSS nu
vã va scuti de browsing pe web. Cele câteva
quasi-standarde RSS au fost create pentru
a disemina cât mai rapid existenþa unor
noutãþi ºi a facilita accesul la acea noutate.
De cele mai multe ori, o ºtire primitã pe un
astfel de canal, de pe un site mare, va avea
un titlu ºi un rezumat. Multe site-uri trãiesc
din reclamã. ªi aceastã reclamã este pre-

zentã pe pagina cu ºtirea întreagã. Pe de altã
parte, RSS este avantajos pentru cã ne
permite sã fim selectivi, sã alegem ºtirile sau
sursele care ne intereseazã. ªi pentru cã

pânã la urmã sunt doar ºtiri, ne permitem
un mic sfat. Zapping-ul este uneori reco-
mandat pentru a nu fi copleºiþi de noutãþi.

În sine, o aplicaþie pentru vizualizarea

Pentru evaluarea programelor din acest test
am considerat cã o proporþie de 70/30 în
privinþa funcþionalitãþii ºi ergonomiei ar putea
caracteriza cel mai bine un program. Din punct
de vedere al ergonomiei, am apreciat o
interfaþã clarã ºi uºor de înþeles, o docu-
mentaþie lãmuritoare ºi o funcþionare fãrã
erori. Tot aici am punctat ºi posibilitãþile pe
care le-au oferit programele de a vizualiza
ºtirile folosind un anumit stil.
La capitolul funcþionalitate am cãutat un set
de funcþii pe care le-am considerat esenþiale

Acordarea punctelor

Cum am testat

pentru un astfel de program: posibilitatea de
a importa/exporta lista de feed-uri într-un for-
mat standardizat, de a crea categorii, opþiunile
oferite în privinþa intervalelor de verificare a
feed-urilor, existenþa unei modalitãþi de a
scoate în evidenþã anumite ºtiri sau posibi-
litatea de a accesa o colecþie sau un motor de
cãutare pentru feed-uri. Tot aici am evaluat
funcþia de cãutare oferitã de programe,
integrarea browser-ului în program, dar ºi
posibilitatea de a avea o paginã de gardã cu
noutãþile de pe o anumitã sursã de ºtiri.

Test: 7 clienþi de ºtiri

Informaþii personalizate
Am testat cele mai bune ºapte aplicaþii pentru citirea ºtirilor de pe Internet

Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin
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conþinutului unui canal RSS poate pãrea
simplã la o primã vedere. Însã pe mãsurã
ce numãrul surselor de ºtiri adãugate într-un
astfel de program creºte, sunt valorizate tot
mai mult posibilitãþile de gestionare oferite,
un anumit grad de automatism, posibi-
litatea de a categorisi informaþia sau de a
scãpa de ea rapid. Din aceste motive am
fãcut un test de clienþi RSS din care puteþi,
cel puþin, sã vã stabiliþi criteriile pentru a
gãsi aplicaþia preferatã.

RSS Bandit 1.3: aproape perfect. Fiind o
implementare Open Source, RSS Bandit
poate fi folosit de oricine ºi în orice situaþie,
fapt ce îl face o opþiune demnã de luat în
seamã pentru toþi cei care cred în libera
circulaþie a informaþiei. Dar acesta nu este
singurul motiv pentru care meritã sã
folosiþi RSS Bandit. În cadrul testului
nostru, acest client RSS s-a comportat
excelent, fiind destul de aproape de a
câºtiga testul, funcþiile sale fiind mai mult
decât suficiente pentru cine doreºte sã fie
tot timpul la zi cu informaþiile. Pe lângã
faptul cã puteþi sã vã organizaþi ºtirile aºa

cum doriþi, RSS Bandit vã oferã ºi posi-
bilitatea de a vã face stiluri proprii de
prezentare a informaþiilor.

Din pãcate, singurul lucru care poate fi

imputat acestui program este faptul cã nu
dispune de o modalitate mai performantã
de evidenþiere a acelor ºtiri ce conþin
informaþii de interes pentru noi.

JetBrains Omea Reader 1.0: ºtiri
personalizate. Sunt douã domenii în care
JetBrains Omea Reader exceleazã ºi aproa-
pe cã nu are adversar. Primul este cel legat
de modalitãþile de prioritizare a ºtirilor, în
funcþie de un set de criterii stabilite de cãtre
utilizator.

În acest fel, din noianul de ºtiri zilnice,
se pot extrage automat acelea care au
relevanþã pentru fiecare utilizator în parte,
folosind funcþia de search result. Apoi, din
punct de vedere al interfeþei, Omea Reader
se prezintã foarte bine, informaþiile fiind
uºor lizibile ºi bine organizate. ªi dacã mai
punem la socotealã modalitatea de
personalizare a alertelor la primirea unor
ºtiri noi, ne dãm seama cã Omea Reader ar
fi putut mai mult. Din pãcate, lipsa unor
funcþii precum citirea offline a ºtirilor ºi

ATOM/RSS

Definiþii

RSS este denumirea genericã asociatã unei
familii de formate XML folosite pentru
procesul de web syndication (punerea la
dispoziþie a unor informaþii actualizabile). RSS-
ul este utilizat de site-urile de ºtiri sau de cele
de tip weblogs. Acronimul se poate referi la:
– Rich Site Summary (RSS 0.9x)
– RDF Site Summary (RSS 0.9 and 1.0)
– Really Simple Syndication (RSS 2.x)

Formatul RSS este utilizat pentru oferirea de
informaþii ce constau dintr-o scurtã descriere
a conþinutului respectivului site împreunã cu
link-uri cãtre informaþia completã. Moda-
litatea efectivã de oferire a acestor informaþii
este via unui fiºier XML, denumit RSS feed, RSS
stream sau RSS channel. De obicei, un buton
portocaliu sau roºu, cu inscripþia RSS, aflat pe
o paginã web, indicã existenþa unui link de
tip RSS feed.

Feed-urile RSS pot fi citite folosind un pro-
gram capabil sã le interpreteze. Un astfel de
program poartã denumirea de feed reader
sau feed aggregator ºi verificã link-urile primi-
te, extrãgând informaþia obþinutã ºi pre-
zentând-o utilizatorului într-un format
accesibil, de exemplu într-o paginã HTML sau
într-o fereastrã de tip pop-up.

ATOM este un document XML ºi un protocol
web, bazat pe HTTP, utilizat pentru expunerea
(syndication) directã cãtre aplicaþiile spe-
cializate a conþinutului web, cum ar fi weblog-
uri sau titlurile ºtirilor. Apariþia acestui format
este o urmare a progreselor realizate în con-
strucþia standardului RSS.
Totuºi, el mai are câteva lipsuri ºi este în
continuare supus schimbãrilor. De aceea
implementãrile sunt încã reduse, aºteptându-se
finalizarea specificaþiilor.

accesul la o listã (director) de unde sã poatã
fi adãugate uºor site-urile de ºtiri l-au privat
de un loc mai bun.

Active Web Reader 2.32: acces simplu la
ºtiri. Pentru aceia dintre dumneavoastrã
care nu doresc decât un client simplu cu

JetBrains Omea Reader 1.0 Active Web Reader 2.32

RSS Bandit 1.3
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RSSOwl 1.1: aproape codaº. Deºi pãrea cã
poate mai mult, RSSOwl ne-a dezamãgit
într-o oarecare mãsurã, nefiind capabil sã
rãspundã cu succes criteriilor de testare.
Totuºi, el nu este un client de ºtiri prost
realizat.

În mare, RSSOwl s-a comportat biniºor,
fiind capabil sã caute ºi sã descarce fãrã
probleme feed-uri RSS, RDF ºi ATOM. Iar
modalitatea lor de prezentare este una
plãcutã, uºor de înþeles.

Alternativã

RSS în browser
Popularitatea pe care o cunoaºte RSS a fãcut
ca publicul utilizator sã cearã tot mai insis-
tent posibilitatea de a vizualiza acest gen de
ºtiri ºi în browser-e web. Dacã pentru Internet
Explorer acest lucru este posibil doar prin
instalarea unor plugin-uri, BHO-uri ºi alte
toolbar-uri, Firefox ºi Opera oferã aceastã
opþiune fãrã a fi nevoie de alte instalãri.
În Firefox, aceastã facilitate se numeºte Live
Bookmarks ºi poate fi manipulatã din
fereastra generalã de gestionare a adreselor
favorite (Tools-Manage Bookmarks). Însã
acest lucru presupune cunoaºterea exactã a
adresei feed-ului respectiv (File-New Live
Bookmark). O a doua modalitate este mult
mai uºoarã ºi implicã doar puþinã atenþie ºi o

formatare adecvatã a link-ului respectiv din
partea webmaster-ului. Dacã Firefox gãseºte
în pagina respectivã vreun link cãtre un feed
RSS, în colþul din dreapta jos al ferestrei va
apãrea un icon (dependent de tema aleasã).
Cu un simplu clic pe acest icon utilizatorul
poate adãuga feed-ul ales în lista sa de book-
mark-uri. Dezavantajul soluþiei oferite de
Firefox este cã nu este prezentat decât titlul
ºtirii, renunþându-se la eventuala descriere.
Opera 8 oferã o modalitate ºi mai uºoarã de
subscriere la un feed. Cu un simplu clic pe
icon-ul RSS/XML, browser-ul detecteazã
prezenþa feed-ului ºi îl adaugã în meniul
dedicat. Acest browser prezintã ºi textul
descrierii dacã acesta este prezent în feed.

EVALUARE CHIP: 91
PRODUCÃTOR: Bradbury LLC
PREÞ: 30 USD
INTERNET: www.bradsoft.com

Aflat poate la ultima versiune produsã de
Bradbury Inc. (companie achiziþionatã acum
de NewsGator), FeedDemon s-a dovedit a fi
performerul acestui test. Întregul set de
facilitãþi oferite, împreunã cu accesibilitatea
ºi uºurinþa în utilizare, a fãcut ca Feed-
Demon sã devinã recomandarea noastrã
pentru doritorii de noutãþi.
Încã de la instalare, aplicaþia oferã o colecþie
impresionantã de feed-uri, din cele mai di-
verse domenii, de la ºtiri generale sau
tehnologice pânã la umor. Adãugarea unor
surse noi este uºoarã, programul fiind
capabil sã detecteze ºi sã verifice prezenþa
unor feed-uri în pagina HTML. ªi moda-
litatea de prezentare a ºtirilor este perso-
nalizabilã, fiind disponibil un numãr destul
de mare de stiluri de prezentare. O altã fa-
cilitate interesantã este cea de adãugare a
unor subiecte de urmãrit. Prin intermediul
acesteia pot fi definite anumite cuvinte
cheie, iar ºtirile care conþin aceste cuvinte
cheie vor fi evidenþiate în secþiunea
Watches. Tot pentru a face ºi mai uºoarã
viaþa utilizatorului, în program este integrat
motorul IE, oferind astfel posibilitatea de a
vizualiza articolul direct în program.
Per ansamblu, o soluþie recomandabilã atât
pentru cei care acum descoperã RSS, cât ºi
pentru cei care vor sã-ºi gestioneze mai bine
sursele de informaþii.

+ monitorizarea ºtirilor dupã cuvinte cheie
+ instaleazã implicit foarte multe feed-uri

Câºtigãtorul

FeedDemon 1.5

Nume program
Versiune
Producãtor
Tip licenþã
Internet
Evaluare CHIP
Ergonomie
Funcþionalitate
Funcþionalitate

- import feed în format ATOM ºi RSS
- import/export în format OPML
- organizare pe categorii
- verificare automatã ºtiri
- verificare manualã
- ajutor pentru încãrcare de noi feed-uri
- descãrcare offline a ºtirilor
- cãutare în ºtiri
- ºtergere automatã ºtiri vechi
- prioritizare ºtiri
- asociere de tip default feed reader
- validare link RSS ºi extragere de informaþii
- integrare fereastrã browser în aplicaþie
- alertare la primire ºtire nouã
- generare paginã de gardã

Altele

Feed Demon
1.5
Bradbury LLC
comercialã
www.bradsoft.com
91
91
91

da
da
da
da
da
da
nu
da
da
da
da
da
da
da
da
cache, descoperire automatã feed-uri

Newz Crawler
1.7
ADC Software
comercialã
www.newzcrawler.com
84
81
86

da
da
da
da
da
da
da
da
da
da
da
da
da
da
da
news ticker, descoperire feed-uri
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care sã citeascã rapid cele mai noi ºtiri, Ac-
tive Web Reader poate fi o soluþie potrivitã.
Interfaþa sa este una minimalã, foarte
asemãnãtoare cu cea din Outlook Express
(ca a mai tuturor clienþilor RSS din acest
test, de altfel) ºi cu care vã veþi obiºnui
rapid. Iar introducerea ºtirilor se poate face
atât manual, cât ºi automat, prin detecþia
lor în cadrul paginilor web vizitate cu
Internet Explorer.

RSSOwl 1.1
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Citirea ºtirilor în Outlook

intraVnews
Cum acest test s-a axat pe aplicaþiile
standalone, am considerat oportun sã vã
prezentãm cu titlu informativ ºi un client RSS
capabil sã vã ofere ºtirile direct în Outlook, sub
forma unor mesaje e-mail. Iar alegerea lui
intraVnews a fost una specialã, fiind unul dintre
puþinii clienþi RSS ce dispun de posibilitatea de
a descãrca offline conþinutul ºtirilor.
Prin urmare, toþi cei care folosesc un laptop
în munca de zi cu zi vor avea posibilitatea sã
fie informaþi cu un efort minim, conþinutul
ºtirilor putând fi citit ºi în momentele în care
nu existã o conexiune la Internet.
În rest, intraVnews este un client per-
formant, cu posibilitãþi multiple de con-
figurare, capabil sã citeascã atât ºtiri în for-
mat RSS, cât ºi pe cele în format ATOM.

Sauce  Reader 2.0 beta: cu toane. Stadiul
beta în care se aflã laolaltã cu destule scãpãri
în funcþionalitate au fãcut ca Sauce Reader sã
ajungã doar pe un meritat penultim loc. Chiar
dacã „aratã” bine ºi are o interfaþã îngrijitã,
erorile pe care le-am întâlnit l-au depunctat
ºi din punct de vedere al ergonomiei. Cum
spuneam, din punct de vedere al func-
þionalitãþii nu iese în evidenþã decât prin lipsa
unor facilitãþi de bun simþ: o ºtergere
automatã a ºtirilor vechi, o modalitate de

alertare la primirea noutãþilor, dar ºi o funcþie
de cãutare care sã nu se bazeze pe serviciul de
indexare al Windows-ului.

NewzCrawler 1.7: un program capabil. Lipsa
mai multor template-uri pentru vizualizarea
ºtirilor ºi o uºoarã inconsistenþã în funcþionare
au fãcut ca acest program sã nu iasã
învingãtor. Însã aceste lipsuri nu-i dimi-
nueazã într-atât de mult posibilitãþile încât
sã nu-l recomandãm. De la instalare, Newz-

Crawler oferã un set de feed-uri, iar adãugarea
ulterioarã a unor surse noi este uºuratã de
prezenþa unui toolbar în Internet Explorer.
De altfel, IE este prezent atât în fereastra
principalã a programului, cât ºi ca fereastrã
separatã de vizualizare a paginii de gardã.
Chiar dacã mai greu de descoperit, ºi acest
program oferã posibilitatea de a monitoriza
diferite cuvinte cheie prin intermediul aºa-
ziselor canale de cãutare (Search Channel).

RSS Bandit

1.3
Open Source
gratuitã
www.rssbandit.org
84
90
82

da
da
da
da
da
da
nu
da
da
nu
da
da
da
da
da
folosire mai multe identitãþi

JetBrains Omea Reader

1.0
JetBrains
gratuitã
www.jetbrains.com
74
84
70

da
da
da
da
da
nu
nu
da
nu
da
nu
da
da
da
da
client usenet, folosire plugin-uri

RSSOwl

1.1.1
RSSOwl Development Team
gratuitã
www.rssowl.org
71
78
68

da
da
da
da
da
da
nu
da
nu
da
nu
da
da
da
da
sistem de notare a ºtirilor, export în RTF ºi PDF

Sauce Reader

2.0b
Sznpo Ptz Ltd
grauitã/comercialã
www.synop.com
67
85
59

da
da
da
da
da
da
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DDDDD
acã luna trecutã nu am fost foarte
decis dacã sã vã prezint sau nu dis-
tribuþia Arch Linux, de aceastã datã

am cedat tentaþiei de a intra (din nou!) pe
tãrâmuri necunoscute ºi de a vedea ce a mai
ieºit din mâinile pasionaþilor de Linux. Tre-
buie sã recunosc cã primul contact cu Arch
Linux 0.7, aka Wombat, nu a fost unul de bun
augur, dar motivaþia de a încerca aceastã dis-
tribuþie a fost mult mai puternicã decât obsta-
colele pe care le-am avut de înfruntat. Pânã
la urmã însã, odiseea s-a terminat cu bine,
pe PC-ul meu (Athlon XP 2400+, 768 MB RAM,
Sapphire Radeon 9700 Pro AIW, Realtek 8139,
Creative SB! Live) ajungând încã o distribu-
þie funcþionalã. Însã procesul nu a fost unul
simplu.

Arch Linux 0.7 Wombat este una dintre
puþinele distribuþii Linux independente, fãrã
rãdãcini vizibile în nici o altã aromã. Pasio-
naþii vor sesiza însã câteva similitudini cu
Slackware sau Gentoo, distro-uri de la care
Arch a pornit în 2002 ºi din care a preluat
elementele de vitezã ºi de stabilitate.

La momentul scrierii acestui articol, Arch
Linux se afla la versiunea 0.7, cea urmãtoare
fiind însã într-un stadiu destul de avansat,
cu un moment de lansare foarte apropiat.
Wombat poate fi descãrcatã de pe Internet
în douã CD-uri, cel normal ºi cel base, ofe-
rind un schelet pe care fiecare îºi poate
construi propriul desktop.

Primul CD oferã o selecþie extinsã de pa-
chete, chiar ºi un mediu X (xfce), dar nu ºi
unul dintre desktop-urile KDE sau GNOME.
Cel de-al doilea (base) este de fapt un CD de
tip rescue, util în cazurile în care dintr-un
motiv sau altul distribuþia nu mai vrea sã
porneascã de pe harddisk.

Poate cã înainte de a vã da toate aceste de-
talii ar fi trebuit sã încep prin a vã spune cã
Arch Linux este un sistem de operare Linux
care nu se adreseazã începãtorilor ºi în nici
un caz celor care nu dispun de o conexiune
bunicicã la Internet. Aceste lucruri sunt evi-
dente imediat dupã ce boot-aþi de pe CD-ul
de instalare ºi sunteþi întâmpinaþi de o con-
solã ce aºteaptã comenzile de instalare.

Totuºi, cine are cunoºtinþe de bazã legate
de procesul de instalare a unei distribuþii Li-
nux ºi are la îndemânã o altã staþie de lucru
conectatã la Internet are ºanse mari sã insta-
leze cu succes Arch Linux. Aºa cã... la drum.

Din consola prezentatã de CD-ul de insta-
lare aveþi posibilitatea de a instala Arch Linux
numai în mod text, pânã la aceastã versiune
neexistând un mediu grafic de instalare. Prin
comanda /arch/setup se va porni proce-
sul de instalare. (Vã recomand sã porniþi în
paralel încã o consolã (CTRL+ALT+F2) ºi
acolo sã citiþi instrucþiunile de instalare.)
Paºii necesari configurãrii harddisk-ului ºi
instalãrii sistemului de operare sunt prezenþi
sub forma unor meniuri din fereastra de in-
stalare. Cum era ºi normal, primul este cel
legat de partiþionare (unde ar fi bine sã reali-
zaþi dumneavoastrã setãrile pentru a preveni
ºtergerea altor partiþii pe care le mai aveþi).
Urmeazã apoi montarea partiþiilor, selecþia
ºi instalarea pachetelor (de pe CD sau via
FTP), selecþia unui kernel (2.4 sau 2.6) sau
chiar compilarea unuia nou. În final, mai
rãmân configurarea sistemului ºi instalarea
unui bootloader. Configurarea este un proces
care va fi cu siguranþã pe placul utilizatori-
lor avansaþi, toate fiºierele (inittab, rc.conf,
resolv.conf, hosts etc.) fiind editabile cu
vim sau nano. În mod implicit, majoritatea
setãrilor sunt preconfigurate, dar vã sfãtuiesc
sã le modificaþi conform nevoilor dumnea-
voastrã având la îndemânã ghidul de insta-
lare (http://www.archlinux.org/docs/en/
guide/install/arch-install-guide.html). ªi
acum distribuþia poate fi repornitã. Cu puþin
noroc (ºi luând în considerare faptul cã pe
harddisk-ul pe care aþi fãcut instalarea nu
mai existã un alt bootloader), Arch Linux
ar trebui sã porneascã fãrã nici o parolã pen-
tru contul root. Dupã inevitabilele comenzi
passwd (schimbarea parolei pentru root)
ºi adduser (adãugarea unui user nou), se
poate trece la pornirea mediului grafic.

Presupunând cã instalarea pachetelor s-a
fãcut doar de pe CD, vã sugerez sã editaþi fi-
ºierul /etc/pacman.conf ºi sã debifaþi
comentariile din faþa [testing] ºi Server

pentru a putea folosi conexiunea la Internet
necesarã update-ului.

Instalarea de pachete

Managerul de pachete folosit de Arch Linux
este pacman, acesta fiind unul gândit ºi creat
de cãtre Judd Vinet (creatorul Arch Linux).
Este foarte asemãnãtor cu apt-get-ul din
Debian, dar din pãcate numãrul pachetelor
aflate pe serverele Arch este mult mai mic.

De remarcat cã pacman este capabil sã de-
tecteze ºi sã instaleze automat dependinþele.

Linux pentru
avansaþi
O distribuþie ce vine în întâmpinarea pasionaþilor din categoria Power User.

Ionuþ Bãlan

Arch Linux 0.7 Wombat
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Aºadar, dacã aveþi o conexiune bunicicã la
Internet, comanda pacman -Syu va realiza
un update complet al pachetelor de bazã ºi
puteþi trece la urmãtorul pas, adicã instala-
rea unui desktop grafic. Înainte însã trebuie
sã configuraþi serverul X.org (prin coman-
da xorgconf) ºi, dacã doriþi, sã porniþi
xfce prin comanda startx.

Dupã cum probabil deja ºtiþi, eu prefer
sã folosesc KDE 3.4, fiind mult mai „arãtos”
decât GNOME ºi având un numãr mai
mare de aplicaþii livrate implicit. Coman-
da pacman -S kde (eventual pacman
-S kde-extra) va aduce ºi instala desk-
top-ul dorit, dar nu va realiza ºi setãrile
pentru a-l face sã porneascã automat, lucru
ce trebuie realizat manual prin editarea fi-
ºierului /etc/inittab ºi modificarea liniilor
corespunzãtoare în id:5:initdefault:
ºi x:5:respawn:/opt/kde/bin/kdm
-nodaemon.

Arch Linux este o distribuþie extrem de
maleabilã, ea permiþând utilizatorului sã
instaleze doar acele pachete ºi servicii de
care are nevoie, fãrã a încãrca inutil siste-
mul, lucru care, împreunã cu precompilarea
pachetelor pentru sistemele 686, duce la un
spor important de vitezã. Prin urmare, urmã-
torul pas ar fi acela de instalare ºi pornire a
serverului audio. Dezvoltatorii lui Arch Li-
nux recomandã folosirea serverului Alsa
pentru sunet, dar poate fi utilizat la fel de
bine ºi OSS. pacman -Sy alsa-lib

alsa-utils urmatã de pacman -S
alsa-driver  va avea ca rezultat
descãrcarea ºi instalarea serverului audio.
Încãrcarea modului prin modprobe
snd-NUME MODUL va duce la pornirea
serverului audio, dar în acest moment nu
veþi auzi nimic în difuzoare. Este necesar
sã scoateþi limitarea mute de pe placa de

sunet cu ajutorul comenzilor amixer
set Master 100 unmute ºi amixer
set PCM 100 unmute ºi sã adãugaþi
user-ul folosit de dumneavoastrã în cate-
goria celor care au dreptul sã utilizeze ser-
verul audio cu ajutorul comenzii gpasswd
-a UTILIZATOR audio.

De acum înainte, desktop-ul dumnea-
voastrã ar trebui sã fie unul funcþional.
Cum articolele scrise de mine pe acest sis-
tem trebuie sã conþinã diacritice, este tim-
pul ca din meniul Keyboard Layout  al Con-

trol Center-ului din KDE sã instalez setãrile
pentru tastatura româneascã (prima insta-
lare a Arch Linux am fãcut-o folosind o tas-
taturã multimedia, fapt ce a ridicat câteva
probleme dat fiind cã nu a fost recunoscutã
ºi nu puteam introduce comenzi. Dar dupã
instalarea folosind o tastaturã normalã ºi
alegerea modelului BTC 5113RF, tastatura
iniþialã a fost recunoscutã).

Imediat dupã lansarea desktop-ului gra-
fic KDE, veþi putea folosi aplicaþiile ce vin
o datã cu acesta. Totuºi, ele se pot dovedi
insuficiente pentru nevoile dumneavoastrã
ºi va trebui sã recurgeþi din nou la mana-
gerul de pachete pacman. Din lipsa unui
front-end grafic, trebuie sã folosiþi coman-
da pacman -Ss nume pentru a vedea
care este numele corect al pachetului pe care
doriþi sã îl instalaþi. Probabil cã veþi considera
utile comenzile pacman -S acroread,
pacman -S j2sdk ºi pacman -S

openoffice-base openoffice-en.
Chiar dacã folosiþi instalarea de pe CD,
browser-ul firefox este prezent încã de la în-
ceput ºi nu mai este necesarã instalarea sa.

În concluzie

Dupã ce am încercat Arch Linux mai mult
de o sãptãmânã ºi am instalat ºi configurat

un numãr mare de pachete, pot sã spun cu
siguranþã cã nu este o distribuþie pentru un
începãtor, multe dintre setãrile sale tre-
buind modificate din consolã, folosind un
editor text ºi nu un instrument grafic. Dar
cu multã bunãvoinþã pentru documentare
ºi timp petrecut pentru informare, un utili-
zator începãtor are ºanse de succes datoritã
documentaþiei bine realizate, forumului ºi,
nu în ultimul rând, canalului IRC al dis-
tribuþiei.

Apoi, nu trebuie sã vã aºteptaþi ca Arch
Linux sã recunoascã ºi sã configureze au-
tomat componentele de pe sistemul dum-
neavoastrã. Este lucrul pe care va trebui sã
îl faceþi manual ºi vã va lua ceva vreme pre-
supunând cã aveþi în sistem componente
uzuale. De exemplu, chiar dacã am folosit
cea mai nouã versiune pentru serverul
X.org, accelerarea hardware pentru placa
ATI nu a fost prezentã, necesitând o recom-
pilare de kernel ºi setãri amãnunþite.

Dar trecând peste aceste aspecte, Arch
Linux pare o distribuþie robustã ce merge
pe o filozofie simplã, oferind un schelet pe
care utilizatorul îºi poate construi sistemul
de operare dorit, cu aplicaþiile preferate. Pro-
babil cã viitoarea versiune va avea o altã
structurã (pe CD-ul de instalare sã fie in-
cluse ºi KDE sau GNOME) ºi va veni cu
mai multe aplicaþii, dar cu siguranþã cã îºi
va pãstra filozofia. Iar eu, chiar dacã mi-a
plãcut foarte mult Arch Linux ºi am apre-
ciat posibilitãþile largi de modelare pe care
le oferã, am sã continuu sã caut distribuþii
Linux complete, care sã poatã fi luate în
considerare ca alternative viabile.

ionut_balan@chip.ro

Informaþii: www.archlinux.org

Arch Linux 0.7 rulând cu KDE 3.4.

Pe site-ul www.archlinux.org se poate accesa lista cu pachetele
prezente pe CD-ul de instalare.
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PPPPP
rocesarea pe 64 de biþi nu este un
proiect nou, ea fiind previzionatã
încã din 1978, de pe vremea pri-

melor procesoare pe 8 biþi. La vremea res-
pectivã, saltul ar fi trebuit sã fie unul uriaº,
cu implicaþii multiple, lucru confirmat de
evoluþia ulterioarã a sistemelor de operare
ºi a procesoarelor.

ªi iatã cã acum, la peste douãzeci ºi cinci
de ani de la acea datã, avem în sfârºit atât
procesoare capabile sã facã operaþii pe 64
de biþi, la un preþ accesibil, cât ºi sisteme
de operare dedicate acestui scop. Dar dru-
mul nu a fost unul uºor ºi nici lin, pentru
cã trecerea de la un sistem de procesare la
altul (de la 8 biþi la 16, ulterior la 32 ºi acum
la 64) a necesitat foarte multe ore de cerce-
tare ºi planificare. Îndrãznesc sã spun cã
dacã la trecerea de la 8 biþi la 16 lucrurile
au fost oarecum simple, marea problemã a
fost trecerea de la platformele pe 16 biþi la

cele pe 32, dat fiind cã a trebuit pãstratã
compatibilitatea aplicaþiilor. La fel stau
lucrurile ºi acum, o datã cu migrarea cãtre
noua platformã pe 64 de biþi, unde pãstra-
rea compatibilitãþii aplicaþiilor este o pro-
blemã crucialã.

Sisteme de operare (de exemplu, SuSE
Linux) pe 64 de biþi au existat încã de acum
doi ani, de la apariþia primelor procesoare
pe 64 de biþi. Din pãcate însã, la mai bine
de doi ani de la lansarea primei platforme
hardware pe 64 de biþi ºi a primului sistem
de operare de acest gen, lucrurile sunt încã
firave, fiind dificil de gãsit aplicaþii com-
pilate nativ pe 64 de biþi ºi driver-e pentru
dispozitivele hardware existente.

Dar o datã cu lansarea sistemelor de
operare Microsoft (în data de 25 aprilie, la
conferinþa anualã WinHEC), se sperã cã
piaþa se va schimba ºi vor apãrea tot mai
multe aplicaþii pe 64 de biþi, capabile sã

exploateze la maximum puterea de calcul
a procesoarelor de generaþie nouã, atât în
domeniul enterprise, cât ºi în cel home user.
Chiar dacã mulþi dintre noi nu sunt de acord
cu acest lucru, Microsoft este în continuare
compania care dã trendul pe piaþa software,
iar lansarea din luna aprilie a sistemelor de
operare pe 64 de biþi, dublatã (în curând)
de finalizarea noii platforme Visual Studio
.NET, ce va oferi instrumentele necesare
pentru crearea aplicaþiilor native pe 64 de
biþi, sunt în mãsurã sã influenþeze decisiv
explozia din acest domeniu.

Premise

De la lansarea primului procesor pe 64 de
biþi ºi pânã acum a existat un cerc vicios, în
care producãtorii nu doreau sã ofere dispo-
zitive ºi driver-e pe 64 de biþi pentru cã nu
exista un sistem de operare stabil. Neexis-
tând dispozitive ºi driver-e, nu a fost nici
un sistem de operare, iar fãrã sisteme de
operare este normal sã nu existe nici apli-
caþii. Este de fapt vechea problemã a oului
ºi a gãinii, transpusã într-o variantã moder-
nã, care acum se apropie de rezolvare. Avem
procesoare, câteva driver-e ºi un sistem de
operare. Nu mai urmeazã decât ca dezvol-
tatorii sã se punã la treabã ºi sã scoatã din
ce în ce mai multe aplicaþii. Când? Vom
vedea... dar sperãm cât mai curând.

Generaþia Windows x64

O datã cu lansarea versiunilor pe 64 de biþi
pentru sistemele de operare Windows XP
Professional ºi Windows Server 2003 Edi-
tions, Microsoft a fãcut un pas mare în pro-
movarea procesãrii pe 64 de biþi, chiar dacã
în acest moment viitorul Windows (cu nu-
me de cod Longhorn) este anunþat ºi pentru
platformele pe 32 de biþi, semn cã momen-
tul 64-bit mai are de aºteptat puþin.

Data de lansare a platformei de 64 de biþi
de la Microsoft a fost amânatã ºi rãsamânatã,
generând reacþii de nemulþumire din partea
utilizatorilor. În final, iatã cã ea este dispo-
nibilã ºi am putut sã folosim ºi noi una
pentru acest review.

Instalare

Dupã ce am stat ºi am analizat mai multe
posibilitãþi, am ales ca platformã de test un
laptop AMD Athlon64 2800+, cu 512 MB
RAM, Radeon Mobility 9600, placã de reþea
Via Rhine II ºi un harddisk de 40 GB, trimis
la teste de firma Elsaco. Suplimentar am
mai folosit ºi un adaptor wireless PCMCIA
AWPC3101, produs de SOYO.

Cum nu avea rost sã testãm variantele
Windows Server 2003 x64 pe un astfel de

Un upgrade firesc

Windows
pe 64 de biþi
O datã cu lansarea versiunilor pe 64 de biþi ale sistemelor sale de operare,

Microsoft a dat startul într-o nouã cursã în domeniul procesãrii pe PC. Dar sunt

oare lucrurile chiar aºa de roz precum ne fac producãtorii sã credem?
Ionuþ Bãlan
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sistem (test pe care sperãm sã îl facem într-un
viitor apropiat, pe o platformã dedicatã),
am rulat doar varianta Windows XP Pro-
fessional x64 Edition.

În primã instanþã, am curãþat complet
harddisk-ul ºi am instalat varianta pe 32 de
biþi a lui Windows XP Professional, pentru
a avea o bazã pentru comparaþie. Pe o parti-
þie separatã am instalat apoi varianta x64.

Procesul de instalare a fost rapid, fãrã
cea mai micã problemã, varianta optimi-
zatã pentru AMD a sistemului de operare
Windows XP Professional x64 Edition fiind
instalatã de pe acelaºi CD ce conþine ºi bi-
narele pentru platforma Intel. ªi ca lucru-
rile sã fie clare, vreau sã punctez faptul cã
Windows XP Professional x64 Edition nu
se instaleazã decât pe un sistem dotat cu
un procesor x64. Dacã nu aveþi un astfel de
procesor vã veþi alege cu un mesaj de eroare
ºi la fel stau lucrurile ºi pentru varianta Ser-
ver 2003. Deci dacã speraþi sã vã bucuraþi
de Windows x64 pe un sistem pe 32 de biþi,
probabil cã veþi fi foarte dezamãgiþi – pur
ºi simplu din punct de vedere tehnic acest
lucru nu este posibil.

În afarã de placa video ºi de cea wire-
less, toate componentele au fost detectate
ºi instalate cu succes. A urmat apoi insta-
larea manualã a driver-elor VIA ºi Realtek
Audio pentru platforma x64. Cu cele video,
lucrurile nu au fost chiar aºa de simple. În
mod implicit, placa nu a fost detectatã ºi
driver-ele au putut fi instalate doar manual,
dar dupã aceastã etapã sistemul a mers exem-
plar. Oricât de mult am încercat ºi oricâte
cãutãri am realizat cu prietenul „Gogu”, nu
am putut sã instalez adaptorul wireless (un
punct negativ în acest review).

Vreau sã menþionez cã o datã cu trecerea
la platforma x64, Microsoft a mai fãcut o
schimbare importantã în sistemul sãu de
operare, ºi anume faptul cã nu mai este per-
misã instalarea driver-elor necertificate ºi
existã un modul de tip patch guard, ce mo-
nitorizeazã starea kernel-ului nelãsând nici
o aplicaþie necertificatã sã îl modifice . Dacã
nu aveþi driver-e pe 64 de biþi pentru un anu-
mit dispozitiv, puteþi sã uitaþi de funcþiona-
litatea lui sub Windows x64, pentru cã
driver-ele pe 32 de biþi nu vor putea fi in-
stalate.

Lucrul de zi cu zi

ªi dupã ce am trecut de instalare, a venit ºi
momentul utilizãrii intensive a sistemului.
La prima vedere, Windows XP Professional
x64 Edition pare o copie fidelã a variantei
pe 32 de biþi. Însã nu este cazul sã vã lãsaþi
pãcãliþi pentru cã lucrurile nu stau chiar aºa

– fereastra System Properties aratã cã avem
instalat Windows XP x64 Edition, versiu-
nea 2003 Service Pack 1. Adicã avem de-a
face cu un sistem de operare complet nou,
construit pe scheletul lui Windows Server
2003 SP1, beneficiind de toate caracteristi-
cile acestuia de securitate ºi de stabilitate.

Dar cea mai mare surprizã este faptul
cã deºi rulam un sistem de operare pe 64 de
biþi, existã aplicaþii instalate o datã cu el ce
sunt... pe 32 de biþi. Scãpare sau... feature?
Discutând însã cu unii dintre artizanii
platformei pe 64 de biþi de la Microsoft, lu-
crurile s-au lãmurit, dar asupra acestui as-
pect o sã revin ceva mai încolo.

În rest, Windows XP Professional x64
Edition are aceeaºi funcþionalitate ca ºi co-
respondentul sãu pe 32 de biþi, lucru vizibil
ºi prin faptul cã, exceptând aplicaþiile care
trebuie sã îºi instaleze în kernel module
proprii, majoritatea aplicaþiilor pe 32 de biþi
ruleazã fãrã probleme pe platforma x64.
Mai mult chiar, unele dintre ele, deºi nu dis-
pun de optimizare, beneficiazã de un spor
(e drept, infim) de vitezã. Iar de acum înainte
funcþia DEP se bazeazã pe implementarea

ei hardware din procesoare.
Aºadar, trecerea de la platforma pe 32 de

biþi la cea pe 64 ar trebui sã fie una linã, fãrã
probleme majore, mai ales cã Microsoft a
iniþiat un program de preschimbare a licen-
þelor de 32 de biþi cu cele pe 64 pentru toate
versiunile OEM vândute cu un procesor
x64 dupã data de 30 martie 2005 (data la

Am tot vorbit pânã acum de 64 de biþi ºi de
procesarea pe 64 de biþi. Pentru a înþelege mai
bine implicaþiile acestei platforme, trebuie ca
mai întâi sã înþelegem ce înseamnã de fapt
procesarea pe 64 de biþi ºi ce beneficii poate
aduce ea acum ºi în viitor.
Termenul de 64 de biþi se referã la cel mai
mare numãr binar pe care procesorul îl poate
manipula într-un ciclu, fie ca informaþie pãs-
tratã în memorie, fie ca memorie externã,
adresabilã direct. ªtim cu toþii cã cea mai micã
unitate adresabilã de un procesor este bitul
ºi, în funcþie de numãrul de biþi disponibili
pentru adresare, calculele executate de un
procesor pot fi mai rapide. În termeni mai
colocviali, etichetele „64-bit” ºi „32-bit” apli-
cate procesoarelor desemneazã numãrul de
biþi pe care fiecare registru al procesorului
(General Purpose Registry) îi poate conþine.
Mai exact, când ne referim la un procesor pe
64 de biþi, avem în vedere un procesor ai cãrui
regiºtri pot conþine numere de lungime 2 la
puterea 64.
Folosind procesoare pe 32 de biþi, se pot adresa
numere între 0 ºi 4,294,967,295 (aproximativ
4 GB), adicã de la 0 pânã la 2 la puterea 32, în
timp ce un procesor pe 64 de biþi este capabil
sã adreseze numere cuprinse între 0 ºi
18.446.744.073.709.551.615 (2 la puterea 64,
adicã aproximativ 18.500 TB). Urmarea fi-
reascã este aceea cã procesorul poate lucra
cu cantitãþi mai mari de date într-un ciclu,
crescându-i astfel performanþele.
Însã, trebuie reþinut un aspect deosebit de
important, ºi anume faptul cã nu este adevã-
ratã afirmaþia (vehiculatã prin multe medii)
cã un sistem pe 64 de biþi va fi de douã ori
mai rapid decât unul pe 32 de biþi, datã fiind du-
blarea cantitãþii de date ce poate fi procesatã

Mod de funcþionare

64 de biþi

într-un singur pas. Evident existã ºi anumite
aplicaþii (de obicei cele optimizate pentru
platforma pe 64 de biþi) al cãror spor de vitezã
va fi de 100%, dar generalizarea afirmaþiei nu
este un lucru adevãrat.
Desigur, este o mare diferenþã între dimensiu-
nea maximã a spaþiului ce poate fi adresat pe
un sistem pe 64 de biþi ºi dimensiunea efec-
tivã a spaþiului fizic pe care respectivul sistem
îl suportã.
În cazul sistemului de operare Windows x64,
dimensiunea spaþiului virtual de adresare
este de numai 48 de biþi (ceilalþi 16 fiind folo-
siþi pentru informaþii de control), ceea ce în-
seamnã un spaþiu virtual de adresare de 282 TB,
suficienþi pentru toatã lumea, în urmãtorii
ani, nu? Aºa s-ar zice, dar totodatã trebuie sã
þinem seama cã un mare nume din domeniul
IT s-a hazardat la un moment dat sã afirme
cã 640 K de memorie ar trebui sã fie suficienþi
pentru oricine, lucru infirmat ceva ani mai
târziu chiar de realizãrile propriei companii.
Cu siguranþã cã dacã trendul actual de dezvol-
tare al industriei IT se va menþine pentru urmã-
torii 5-10 ani, probabil cã cei 282 TB vor ajunge
sã fie insuficienþi pentru aplicaþiile viitorului.
Un alt aspect important al trecerii pe platfor-
mele de 64 de biþi este faptul cã producãtorii
procesoarelor au introdus un numãr mai mare
de regiºtri în procesor. Creºterea numãrului
de regiºtri permite procesorului sã stocheze
în cache o cantitate mai mare de date pentru
accesarea imediatã. Urmarea fireascã este
reducerea numãrului de apeluri pentru încãrca-
rea datelor, tradusã într-un trafic mai redus.
Tot un numãr mai mare de regiºtri permit com-
pilatorului o flexibilitate mai mare în pro-
gramarea operaþiilor, reducând semnificativ
timpii de aºteptare între douã execuþii.

Windows XP Professional x64 Edition
ruleazã pe o „inimã” Windows 2003 SP1.
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care s-a finalizat varianta RTM a sistemului
de operare). Spun ar trebui pentru cã mai
existã încã niºte probleme legate de driver-e
ºi de incompatibilitatea aplicaþiilor, iar dacã
veþi renunþa la licenþa Windows pe 32 de
biþi în favoarea uneia pe 64 de biþi ºi nu o
puteþi folosi la capacitate maximã, s-ar
putea sã resimþiþi un acut sentiment de
frustrare. De aceea, înainte de a face acest
pas, vã recomand sã verificaþi (de preferat
sã apelaþi la vânzãtorul sistemului) gradul

de acoperire cu driver-e pentru platforma
x64.

Aplicaþii

Din moment ce aveam la dispoziþie un
procesor pe 64 de biþi, un sistem de operare
pe 64 de biþi, era ºi normal sã doresc sã fo-
losesc doar aplicaþii dedicate acestei plat-
forme. Însã aici opþiunile sunt foarte reduse,
pentru firewall existând (la momentul
scrierii acestui articol) doar Tiny Firewall,

CloneCD ºi AnyCD pentru copierea CD-
urilor, iar pentru antivirus Avast! (ºi aici
am luat în considerare categoriile de apli-
caþii pe care le folosesc în mod uzual). Existã
însã promisiuni cã ºi alte aplicaþii vor fi
portate curând de cãtre producãtorii lor.

Cum celelalte aplicaþii pe care le rulez
în mod obiºnuit pe sistem nu au încã un
corespondent pe 64 de biþi, am folosit cu
succes versiunile lor pe 32 de biþi. ªi aici am
în vedere Total Commander, Microsoft Anti-
spyware beta, Microsoft Office ºi Open-
Office.org 2 beta, Trillian, Desktop Sidebar,
Adobe Reader 7, Mozilla Firefox, Winamp,
Bsplayer etc.

Aºa cum spuneam mai înainte, am avut
surpriza sã constat cã încã mai existã apli-
caþii integrate în sistemul de operare ce ru-
leazã pe 32 de biþi. Aici mã refer la Internet
Explorer, Windows Media Player, Windows
Movie Maker sau platforma DirectX. Expli-
caþia pentru care acestea au încã versiuni
pe 32 de biþi este aceea cã structura noului
x64 nu permite rularea în acelaºi thread a
modulelor pe 32 de biþi ºi a celor pe 64. ªi
cum atât Internet Explorer, cât ºi Windows
Media Player sau Windows Movie Maker
mai folosesc plugin-uri pe 32 de biþi, rularea
lor ar fi fost imposibilã. Prin urmare, s-a
luat decizia de a pãstra binarele pe 32 de biþi
pentru a oferi utilizatorului aceeaºi funcþio-
nalitate pe care o avea pe platforma anteri-
oarã. Doar Internet Explorer are ºi versiune
pe 64 de biþi, dar ea are o funcþionalitate
limitatã, majoritatea site-urilor neavând
plugin-uri, controale sau toolbar-uri pe 64 de
biþi. Pânã ºi update-ul sistemului de operare
s-a fãcut printr-o sesiune IE pe 32 de biþi.

Windows32 on Windows64

Cine a avut ocazia sã instaleze o versiune
de Windows x64 probabil a observat cã pe

CHIP: Sistemele de operare pe 64 de biþi sunt
disponibile de mai multã vreme, dar aplicaþiile
dedicate încã lipsesc. Credeþi cã Microsoft, prin
lansarea Windows 2003 Server x64 Editions,
va ajuta la schimbarea situaþiei? Cum?
Lars Mikaelsson: Strategia Microsoft este
aceea de a oferi, împreunã cu partenerii sãi, o
soluþie performantã de procesare pe 64 de biþi
la un preþ cât mai mic, pentru diferite segmen-
te ale pieþei. Aºadar, Windows x64 este o plat-
formã largã care are drept scop sã serveascã
un mare numãr de nevoi de procesare prin
faptul cã hardware dedicat existã la preþuri
accesibile, infrastructura pe 64 de biþi existã,
iar firmele (în principal ISV) vor fi impulsio-
nate sã foloseascã sisteme pe 64 de biþi. Dar,
cu siguranþã cã cei care vor migra acum spre
aceastã platformã vor simþi sporuri de per-
formanþã mai întâi în aplicaþiile dedicate, cum
ar fi bazele de date, terminal services sau ac-
tive directory. ªi dacã luãm în considerare
apropiata disponibilitate a platformelor de
dezvoltare, cum ar fi Visual Studio 2005, .NET
Framework v2 ºi compatibilitatea cu aplica-
þiile pe 32 de biþi (prin WOW64), vedem cã
existã premisele pentru o adoptare rapidã,
mai ales în domeniul ISV sau enterprise.
CHIP: Pe piaþã existã încã multe servere ce
ruleazã sisteme de operare NT4 sau Windows
2000 ºi ele se achitã cu succes de sarcini. De ce
ar migra aceste companii cãtre platforma pe
64 de biþi?
LM: Acum, clienþii se lovesc de necesitatea de
a avea putere mai mare de calcul, dar vor sã

Interviu în exclusivitate

Lars Mikaelsson, 64-bit Business Development Manager, EMEA

îºi maximizeze eficienþa investiþiilor în siste-
mele curente. Windows Server 2003 x64 Edi-
tions ºi Windows XP Professional x64 Edition
permit clienþilor sã ruleze atât aplicaþii pe 32
de biþi, cât ºi aplicaþii pe 64 de biþi, pentru a
avea un proces cât mai lin de trecere, eficien-
tizând investiþiile fãcute în aplicaþiile pe 32 de
biþi.
De asemenea, se pot aºtepta la performanþe
crescute în comparaþie cu platforma pe 32 de
biþi. Cei care au migrat acum cãtre platforma
pe 64 de biþi au beneficiat de sporuri de per-
formanþã în activitãþi precum ingineria CAD/
CAM sau crearea conþinutului digital pe par-
tea de client (Windows XP, n.r.) ºi serverele
de baze de date sau clustere pe partea de
server (Windows Server 2003, n.r.).
Microsoft considerã cã este momentul sã
ofere aceste sisteme de operare pe piaþã, în
colaborare cu partenerii sãi ºi sã ajute utiliza-
torul sã intre într-o nouã erã de procesare.
CHIP: Cum credeþi cã va fi primit Windows
Server 2003 x64 Editions, în condiþiile în care
viitorul Longhorn server bate la uºã?
LM: Nu credem cã Longhorn Server va avea
vreo influenþã în adoptarea Windows Server
2003 x64 Editions pentru o bunã bucatã de
vreme, pentru cã lansarea sa va fi peste doi
ani. ªi spunând acest lucru, în urmãtorii 2-4 ani,
Windows Server 2003 x64 Editions va fi prin-
cipalul sistem de operare pentru servere, iar
interesul tot mai mare faþã de Longhorn Server
va susþine interesul pentru platformele x64
existente, incluzând ºi Windows Server 2003.

Rezultatele benchmark-urilor 3D Mark 2001, SiSoft Sandra 2005 ºi Science Mark 2 rulate pe Windows x32 ºi x64.
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harddisk au apãrut douã directoare Program
Files, unul normal ºi unul având terminaþia
(x86). Rolul lor este acela de a delimita foarte
clar procesele pe 64 de biþi de cele pe 32 de biþi.

Am tot vorbit de aplicaþii pe 32 de biþi
ce ruleazã pe Windows x64. Dar cum se face
de fapt rularea proceselor pe 32 de biþi pe
sistemul x64? Rãspunsul este unul singur –
WOW64 sau Windows32 on Windows64.
El este responsabil de compatibilitatea back-
ward a sistemului de operare Windows x64,
dar cu menþiunea cã doar aplicaþiile pe 32
de biþi vor putea fi rulate prin WOW64.
Cele DOS sau pe 16 biþi nu mai sunt supor-
tate, o miºcare inteligentã de altfel din partea
Microsoft, pentru cã deja aceste aplicaþii
sunt depãºite pe de o parte, pe de alta fiind
sursa unor importante gãuri de securitate.
ªi dacã tot am vorbit de eliminãri de funcþio-
nalitate, poate cã nu ar fi rãu sã amintesc
cã Microsoft a renunþat în Windows x64 ºi
la vechile protocoale de reþea NetBEUI,
AppleTalk ºi SPX/IPX.

Prin intermediul WOW64, aplicaþiile pe
32 de biþi ruleazã la viteza maximã a hard-
ware-ului ºi pentru aceasta sistemul de ope-
rare trebuie sã ºtie cum sã încarce, execute,
sã organizeze procesele acestor aplicaþii ºi
cum sã realizeze translatarea funcþiilor pentru
ca aplicaþiile pe 32 de biþi sã fie capabile sã
foloseascã funcþiile pe 64 de biþi ale sistemului
de operare. ªi nu în ultimul rând, sã poatã
sã utilizeze comunicarea inter-procese (IPC)
pentru ca aplicaþiile respective sã poatã
comunica cu cele pe 64 de biþi.

WOW64 poate fi privit ca un subsistem
ce acþioneazã ca un layer de translaþie a
mediului pe 32 de biþi în cel pe 64 de biþi,
permiþând astfel rularea aplicaþiilor Win32

Dacã în cazul sistemului de operare Windows
XP Professional x64 Edition sporul de perfor-
manþã obþinut este relativ modest în acest
moment ºi depinde într-o foarte mare mãsurã
de tipul aplicaþiilor rulate, lucrurile stau cu totul
altfel atunci când vorbim de Windows Server
2003 x64 Editions, datã fiind natura aplica-
þiilor rulate pe acesta.
La fel ca Windows XP Professional x64, aplica-
þiile pe 32 de biþi sunt rulate nativ, fãrã a fi
nevoie de recompilare. Excepþie face varianta
pentru Itanium, care va emula procesele pe
32 de biþi.
Performanþele pe care ediþiile x64 ale Win-
dows Server 2003 le pot obþine sunt legate,
la fel ca ºi pentru Windows XP Professional
x64, de modalitatea de adresare a memoriei
ºi de beneficiul adus de numãrul crescut de
regiºtri din procesor.
Pe de altã parte, existã însã ºi sporuri de per-
formanþã legate de conexiunile la reþea, ma-
nagementul lor fiind mult îmbunãtãþit. Apoi,
detecþia atacurilor de tip Syn are acum un

Windows Server 2003 x64 Edition

Îmbunãtãþiri

grad crescut de eficienþã. Iar faþã de platforma
x86, ediþia x64 a Windows Server 2003 poate
susþine un numãr dublu de conexiuni. Nu în
cele din urmã, funcþia de evidenþã a evenimen-
telor a fost extinsã cu noi instrumente pentru
monitorizarea sistemului de fiºiere, precum ºi
cu un consultant în ceea ce priveºte performanþa
serverului. Acesta poate prelua informaþiile
direct de la ETW (Event Tracking in Windows)
sau de la perfmon. Diagnosticarea ºi mãsurile
ce vor fi luate în cazul apariþiei unor evenimente
se pot face acum pe baza unor reguli prestabilite.
Conform unor estimãri ale Microsoft, cate-
goriile de operaþii care vor beneficia de noul
Windows Server 2003 x64 Editions cuprind
cele de menþinere ºi analizã a bazelor de date,
terminal services, aplicaþii critice de business,
active directory, servicii web ºi, nu în ultimul
rând, procesele tehnice.
Evident, sporul de vitezã depinde foarte mult
de tipul de aplicaþie ºi platforma hardware
folosite, dar prin simpla trecere la platforma
x64 sunt posibile creºteri cu 10-15%.

32-bit x86 64-bit x64 64-bit Itanium

  Windows Server 2003 32 CPUs, 64 CPUs, 64 CPUs,

  Datacenter Edition 64 GB RAM 1 TB RAM 1 TB RAM

  Windows Server 200 38 CPUs, 8 CPUs, 8 CPUs,

  Enterprise Edition 64 GB RAM 1 TB RAM 1 TB RAM

  Windows Server 2003 4 CPUs, 4 CPUs, N/a

  Standard Edition 4 GB RAM 32 GB RAM

  Windows Server 2003 2 CPUs, N/a N/a

  Web Edition 2 GB RAM

Windows Server 2003 Family

fãrã modificãri. Subsistemul este implemen-
tat folosind trei biblioteci DLL: Wow64.dll
(inima interfeþei cãtre kernel ce se ocupã

de translaþia apelurilor între procesele pe 32
de biþi ºi cele pe 64 de biþi), Wow64win.dll
ºi Wow64cpu.dll (se ocupã cu trecerea pro-
cesorului din mod 32 în mod 64). Deºi aratã
la fel, implementãrile WOW64 sunt diferite
pe fiecare platformã în parte. De reþinut
este faptul cã pe platforma Intel Intanium
(pentru varianta Windows 2003 Server), spre
deosebire de celelalte implementãri de la
AMD ºi Intel, WOW64 nu mai funcþionea-
zã la viteza realã a hardware-ului, fiind
necesarã o emulare a mediului pe 32 de biþi.

Alte douã funcþii interesante ale infrastruc-
turii WOW64 sunt Registry Redirector ºi File
System Redirector, ce se ocupã cu menþinerea
ordinii la nivel de structurã de fiºiere ºi Win-
dows Registry între aplicaþiile pe 32 de biþi
ºi cele pe 64 de biþi.

Beneficii

Fãrã îndoialã cã funcþionalitatea pe 64 de biþi
pe care Microsoft o aduce cu Windows x64
este cel mai mare beneficiu oferit utilizato-
rilor. Dar mai este unul la fel de important,

Observaþi existenþa a douã directoare
Program Files, folosite pentru organizarea
eficientã a aplicaþiilor pe 32 ºi 64 de biþi.
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CHIP: Care sunt principalele beneficii oferite
de noua platformã Windows XP 64 Profes-
sional?
Clyde Rodriguez: Prin oferirea atât a perfor-
manþelor pe 32 de biþi, cât ºi a celor pe 64 de
biþi pe un singur procesor din clasa x64, con-
sumatorii îºi pot proteja astfel investiþia. Ei
pot beneficia de avantajele aplicaþiilor exis-
tente pe Windows x32 ºi pot folosi aplicaþiile
x64 atunci când este cazul.
Am vãzut aplicaþii pe 32 de biþi ce rulau pe
platforma Windows Server 2003 x64 cu o
performanþã cel puþin similarã, dacã nu chiar
mai bunã. Extinderea arhitecturii memoriei
pe 64 de biþi permite utilizatorilor sã migreze
cãtre aplicaþiile native x64 atunci când doresc
acest lucru. Dar un spor real de performanþã
se obþine prin rularea aplicaþiilor pe 64 de biþi
pe platforma Windows Server 2003.
Aplicaþiile de business care presupun calcule
complexe pentru rezolvarea problemelor

Interviu în exclusivitate

Clyde Rodriguez,

Group Program Manager

in the Windows Division

ºtiinþifice, design ingineresc complex sau crea-
rea de animaþii 3D pot beneficia de suportul
de adresare pe 64 de biþi ºi performanþa
pentru calculele în virgulã mobilã, oferite de
cãtre Windows XP Professional x64.
CHIP: Care este, în acest moment, tipul de
utilizator care este cel mai probabil sã fie atras
de noua platformã?
CR: Windows XP Professional x64 Edition este
pentru cei care vor sau care au nevoie de
performanþe, în ceea ce priveºte adresarea
memoriei ºi a calculelor în virgulã mobilã,
oferite de procesarea pe 64 de biþi. Ca tipuri
de utilizatori aº putea exemplifica: cei care
folosesc PC-ul pentru jocuri 3D de ultimã ge-
neraþie, pentru editarea video, codarea me-
dia etc.

care nu trebuie trecut în nici un chip cu
vederea: compatibilitatea aplicaþiilor pe 32
de biþi ºi rularea lor directã, fãrã emulare
pe platforma pe 64 de biþi. În pasajul pre-
cedent am discutat despre modalitatea
tehnicã prin care acest lucru este posibil,
dar vreau sã amintesc cã meritul nu este
neapãrat al celor de la Microsoft, ci al AMD
ºi Intel, care au menþinut setul de instruc-
þiuni x86 în procesoarele lor. Microsoft nu
a fãcut decât sã ofere o modalitate simplã
de a le activa în sistemul de operare x64.

Windows XP Professional x64 suportã
o cantitate de memorie fizicã de pânã la 128
GB RAM ºi 16 TB de memorie virtualã. În
acest spaþiu utilizatorii pot rula atât aplicaþii
pe 64 de biþi, cât ºi cele pe 32 de biþi. Însã,
cele pe 32 de biþi sunt limitate în continuare
la un spaþiu maxim de adresare de 4 GB
pentru fiecare proces.

Performanþe

Marele avantaj al procesãrii pe 64 de biþi
este acela cã se pot depãºi limitãrile de alo-
care ale memoriei ºi se pot exploata noii
regiºtri din procesoare. Codul compilat
pentru 64 de biþi, folosind compilatoare pe
64 de biþi, poate aduce un spor de perfor-
manþã teoretic faþã de aplicaþiile corespon-
dente pe 32 de biþi. Performanþele vor varia
de la un tip de aplicaþie la altul, favorizate
fiind cele ce folosesc intensiv memoria (cu
adresãri de peste 4 GB), iar sporurile pot fi
între 5 ºi 15 procente doar prin simpla

recompilare.
Nu se poate spune cã în acest moment

utilizatorul de Windows XP Professional
ruleazã prea multe aplicaþii de acest tip ºi
de aceea sporul mediu de performanþã este
aproape inexistent, cu menþiunea cã trebuie
luat în considerare faptul cã nu existã încã
prea multe aplicaþii optimizate pentru x64.
Iar majoritatea celor pe 32 de biþi ruleazã
cel puþin la aceeaºi vitezã ca ºi pe platforma

pe 32 de biþi, lucru extrem de important în
momentul luãrii unei decizii de migrare
spre platforma x64 de la Microsoft.

Dovadã stau testele realizate de colegii
mei din laboratorul hardware în cadrul
testului de procesoare x64 din luna februa-
rie a acestui an ºi informaþiile din oglinda
alãturatã, unde performanþele benchmark-
urilor au fost asemãnãtoare, chiar dacã a
fost folositã o variantã beta a sistemului de
operare pe 64 de biþi. Nici acum lucrurile
nu s-au schimbat foarte mult, sporul de vi-
tezã obþinut fiind aproape nesemnificativ.

Deunãzi, am avut ocazia sã vãd rezul-
tatele unui benchmark între variantele pe
32 de biþi ºi 64 de biþi ale jocului Far Cry.
Sincer, m-aº fi aºteptat la un spor de per-
formanþã mai mare decât cele 2-4 procente
afiºate.

Pe de altã parte, tipul de aplicaþii pe care
un utilizator de tip end user le ruleazã în
acest moment nu este de naturã sã permitã
un spor important de vitezã. Sã fim serioºi,
indiferent cã rulãm un Word sau un Firefox
pe un procesor de 32 de biþi 3 GHz sau cã
folosim cine ºtie ce staþie graficã, tot la fel
se va miºca. Avantaje evidente vor putea fi
observate în momentul în care vor apãrea
aplicaþii capabile sã exploateze beneficiile
oferite de platforma pe 64 de biþi.

În oglinda din acest articol unde am
prezentat rezultatele benchmark-urilor
3DMark 2001, SiSoft Sandra ºi Science
Mark 2, rulate atât pe Windows x32, cât ºi
pe Windows x64 puteþi vedea clar cã, ºi pentru
un sistem echipat cu un procesor nu foarte

Aplicaþiile x32 ruleazã fãrã probleme pe platforma Windows x64.
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32 de biþi vs. 64 de biþi

General Memory 32-bit 64-bit

Total Virtual Address Space 4 GB 16 TB

Virtual Address Space pentru procese 2 GB (3 GB dacã este folosit 4 GB dacã este compilat cu

pe 32 de biþi switch-ul /3gb switch) /LARGEADDRESSAWARE, 2 GB altfel

Virtual Address Space pentru procese Nu se aplicã 8 TB

pe 64 de biþi

Paged Pool 470 MB 128 GB

Non-Paged Pool 256 MB 128 GB

System Cache 1 GB 1 TB

Memoria fizicã ºi limite legate de CPU 32de biþi 64 de biþi

Windows XP Professional 4 GB / 1-2 CPUs 32 GB / 1-2 CPUs

Windows Server 2003 Standard Edition 4 GB / 1-4 CPUs 32 GB / 1-4 CPUs

Windows Server 2003 Enterprise Edition 64 GB / 1-8 CPUs 1 TB / 1-8 CPUs

Windows Server 2003 Datacenter Edition 64 GB / 1-32 CPUs 1 TB / 1-64 CPUs

performant ºi cu doar 512 MB RAM, se
observã un mic spor de performanþã la tre-
cerea pe platforma de 64 de biþi ºi folosirea
de aplicaþii optimizate. Încã este prematur
sã vorbim despre sporuri importante de
vitezã, dar cu siguranþã cã atunci când vor
apãrea aplicaþii dedicate, lucrurile se vor
schimba în bine, pentru cã potenþial existã.

Limitãri

În acest moment Windows XP Professional
x64 Edition nu este disponibil decât ca
variantã OEM, lucru puþin cam peste mânã
pentru cei care preferã sã îºi asambleze
singuri sistemele. ªi dupã câte am avut oca-
zia sã observ, numãrul lor este destul de
mare. Pe de altã parte însã, ºi aceºtia au
acces la o versiune OEM prin achiziþionarea
unui dispozitiv hardware (de exemplu, un
maus) ce intrã în aceastã categorie.

Apoi, suportul cu driver-e este încã

foarte slab, multe dispozitive fiind încã
neacoperite, fapt ce le face (momentan)
inutilizabile sub Windows x64. Aplicaþiile
optimizate pentru Windows x64 aproape
cã lipsesc, iar unele dintre cele pe 32 de biþi
(mai ales cele ce trebuie sã modifice mo-
dule din kernel) nu funcþioneazã corect pe
noua platformã. Promisiuni cã vor exista
versiuni optimizate sunt, dar rezultatele
lipsesc încã. Pânã ºi Microsoft pare cã nu
este încã pregãtit sã ofere aplicaþii pe 64 de
biþi, atât pentru end user, cât ºi pentru ser-
vere, cu toate cã promisiuni existã ºi în
aceastã direcþie.

Dacã doriþi sã aflaþi mai multe despre
compatibilitatea aplicaþiilor ºi despre mo-
dul în care puteþi face mai uºoarã tranziþia
cãtre platforma Windows x64, vã invit sã
consultaþi site-ul www.route64.net, unde
veþi gãsi toate informaþiile de care aveþi
nevoie.

Deci...

Windows x64, cu implementãrile sale Pro-
fessional ºi Server 2003, este în primul rând
un progres firesc ºi deschide porþile pentru
noi tipuri de aplicaþii, mai performante ºi
mai complexe. S-au lãsat destul de mult
aºteptate, dar apariþia lor este un lucru de
salutat, nu atât din prisma funcþionali-
tãþii pe care o oferã în acest moment, cât
mai ales pentru faptul cã, prin ele, s-a intrat
într-o nouã erã a procesãrii informaþiilor
pe PC. Cu siguranþã cã într-un viitor mai
mult sau mai puþin îndepãrtat o sã asistãm
la schimbãri spectaculoase în ceea ce pri-
veºte performanþele aplicaþiilor convenþio-
nale ºi mai ales la extinderea funcþionalitãþii
aplicaþiilor din domenii cum ar fi CAD/CAM,
baze de date, domeniul tehnic (exemplu:
SETI sau analizele ADN), procesarea video
etc.

Apoi, trebuie sã luãm în considerare ºi
faptul cã Windows x64 nu este decât o
avanpremierã a viitorului Longhorn, avan-
premierã care are menirea de a îmbia dez-
voltatorii sã creeze aplicaþii pe x64. Iar la
momentul lansãrii lui Windows Longhorn
(peste 1-2 ani), piaþa software va fi deja
obiºnuitã cu conceptul x64 ºi pregãtitã (din
punctul de vedere al aplicaþiilor disponi-
bile) pentru noul sistem de operare.

Aºadar, dacã aveþi deja un sistem dotat
cu un procesor pe 64 de biþi ºi rulaþi un sis-
tem de operare Windows, aveþi toate pre-
misele pentru a trece la Windows x64, pen-
tru cã pe termen lung veþi avea de câºtigat.
Dar, repet, verificaþi înainte dacã aveþi
driver-e dedicate ºi cã aplicaþiile folosite nu
ridicã probleme!

ionut_balan@chip.ro

Încã mai existã aplicaþii pe 32 de biþi furnizate o datã cu sistemul de operare Windows x64
Edition.
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PPPPP
robabil cã cititorii pasionaþi de CAD
sau de GIS ºtiu deja cã firma Inter-
graph este un lider pe aceste pieþe,

acestea fiind domenii la a cãror naºtere ºi dez-
voltare compania a contribuit substanþial.

GeoMedia – portofoliu de soluþii GIS
acoperind de la desktop la enterprise ºi la
web-mapping – cunoaºte cu ocazia „schim-
bãrii prefixului” (schimbare aºteptatã, 5.0
datând din vara 2002) o serie de optimizãri
ce-l revigoreazã pentru lupta cu eternul sãu
rival – ArcGIS, de la ESRI (ajuns la ediþia 9),
considerat «numãrul 1» pe piaþa generalã
GIS. Existã însã segmente ale acestei pieþe
unde GeoMedia este cotatã mai bine decât
ArcGIS.

GIS de întreprindere

Suita GeoMedia – beneficiind de perfecþio-
nãri semnificative pentru fluxuri de lucru
complexe ºi implicând seturi foarte mari
de date – se vrea de-acum ºi mai potrivitã
pentru crearea/integrarea mediilor GIS pen-
tru aplicãri destinate întreprinderilor la

care gestionarea geo-spaþialã a resurselor
este fundamentalã (operatori de telefonie,
furnizori de utilitãþi urbane, administraþii
publice, transportatori, combinate chimice
largi, reþele de distribuþie/desfacere etc.). Ea
asigurã unificãri ale interfeþelor grafice cu
utilizatorii, optimizarea legendelor ºi a sim-
bologiei cartografice, filtrãri spaþiale (aceste
interogãri definite pe criterii geometrice consti-
tuie cumva esenþa GIS-ului, iar aici spi-
cuim: toolbar „Spatial Filter” reproiectat;
apare butonul de „zoom pe selecþia graficã”
ºi operatorul „Inside”), modalitãþi omogene
de interogare. De asemenea, beneficiem de
suport pentru managementul centralizat al
informaþiilor geo-spaþiale. Menþionãm ºi
facilitatea de grupare în categorii a claselor
de entitãþi cartografice ºi a interogãrilor pre-
definite (clasificare cu valenþe de logicã ope-
raþionalã, simplificând totodatã manage-
mentul colecþiilor mari de date), categorii
capabile de a fi gestionate ºi diseminate
pentru toatã întreprinderea. Deºi ar pãrea
nepotrivitã la aceastã categorie, abilitatea

de configurare a desktop-ului este o facili-
tate „enterprise workflow”: configuraþiile
particularizate de meniuri ºi toolbar-uri pot
fi salvate ca fiºiere XML ºi distribuite utili-
zatorilor din întreprindere, pentru a lucra
într-o manierã unificatã. Amintim ºi per-
fecþionãrile aduse unor controale de conec-
tare cu bazele de date Oracle. De altfel, Geo-
Media ne serveºte ca exemplu în privinþa
stocãrii graficii vectoriale în baze de date
(în locul soluþiei clasice a stocãrii în fiºiere
CAD/GIS dedicate).

Cartografie avansatã

Probabil cã cele mai spectaculoase noutãþi
(fiind ºi mai vizibile) sunt cele aduse în aria
generãrii de compoziþii cartografice, unde
avem facilitãþi de creare a simbologiilor com-
plexe (aceasta referindu-se la modalitãþile
grafice de reprezentare simbolicã a entitã-
þilor geo-spaþiale: haºuri ºi modele pentru
suprafeþele poligonale; simboluri cvasi-filare
pentru entitãþi de genul cãi-ferate, drumuri,
reþele de utilitãþi; simboluri punctiforme
pentru entitãþi ce apar pe hartã fãrã grosime
sau lungime; simboluri compozite semni-
ficând calitativ ºi/sau cantitativ anumite
proprietãþi ale entitãþilor din hartã).

Beneficiem aici de simboluri parame-
trice (texte determinate de atributele aso-
ciate, afiºate în interiorul unui simbol), de
transparenþã (atât pentru grafica vectori-
alã, cât ºi pentru cea raster, la aceasta din
urmã putând separa transparenþa chiar ºi
pe componentele fundamentale RGB), de
modele filare avansate, dar ºi de posibili-
tatea de a defini componente noi combi-
nând simboluri singulare sau de a defini
simbologii bazate pe combinaþii de atri-
bute (valori alfa-numerice din „tabelele”
asociate entitãþilor grafice). De asemenea,
legendele controlând compoziþiile carto-
grafice (legende devenite andocabile),
beneficiind de grupare ierarhicã multi-
nivel, sunt mai simplu de gestionat. Men-
þionãm aici suportul pentru simbolurile
create în formate deschise SVG ºi XML ºi
pentru cele importabile direct din mediile
MicroStation sau AutoCAD (apropo, Geo-
Media 6.0 poate integra în compoziþia car-
tograficã desene fãcute cu cele mai noi ver-
siuni ale celor douã medii). Simbolurile
filare pot fi de acum folosite nestânjenit ºi
pentru mãrginirea poligoanelor.

Etichetele de text pot fi înconjurate de
un halou, cele muti-linie beneficiazã de ali-
niere orizontalã ºi spaþiere verticalã con-
trolate, iar tipãrirea compoziþiei cartogra-
fice poate beneficia de optimizarea pentru
evitarea suprapunerilor de texte. La nevoie,

GeoMedia 6.0
La sfârºitul lui aprilie, în cadrul „GeoSpatial World 2005” – conferinþa

internaþionalã a utilizatorilor de soluþii GIS de la Intergraph, desfãºuratã în San

Francisco – a fost anunþatã o nouã ediþie majorã a familiei software GeoMedia,

iar în rândurile ce urmeazã vom puncta câteva dintre îmbunãtãþirile acesteia.
Mircea Bãduþ

Mãnuºa provocãrii GIS nu rãmâne pe jos
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textele ºi simbolurile din compoziþia cartograficã pot deveni inva-
riabile la rotirea ferestrei de afiºare.

Servicii de cartografie web

Soluþiile „GeoMedia WebMap” au deja o consacrare puternicã în
ceea ce priveºte publicarea pe Internet a datelor cartografice (Inter-
graph este membru fondator al „Open GeoSpatial Consortium”, orga-
nism ce se ocupã cu standardizarea ºi „deschiderea” soluþiilor GIS).
Astfel de servicii web pot include atât interfeþe SOAP/WSDL, cât ºi
OGC, ceea ce le face foarte flexibile, dar ºi accesibile folosind unelte
de programare standard. Serviciile web (de genul OGC-WMS) devin
uºor de configurat, putând fi implementate chiar ºi fãrã efort de pro-
gramare.

Optimizãri vizând editarea datelor

Cu GeoMedia 6.0 beneficiem de multe facilitãþi adãugate sau
perfecþionate cu scopul de a creºte productivitatea la introducerea ºi
editarea datelor grafice: asistenþã suplimentarã pentru plasarea ºi
editarea entitãþilor vectoriale (facilitatea „Construction Aids”, apelatã
cu clic-dreapta, furnizeazã poziþii temporare condiþionate geome-
tric ºi coordonate relative pentru digitizare – asemãnãtor facilitãþilor
Snap ºi Tracking din AutoCAD); comanda „Insert Feature” a fost
simplificatã ºi fãcutã mai intuitivã; editarea cercurilor ºi arcelor a
fost îmbunãtãþitã; folosire mai economicã a memoriei interne pen-
tru imagini raster ºi vitezã crescutã la afiºarea acestora. Interfaþa gra-
ficã a nucleului GeoMedia a fost reproiectatã ºi beneficiazã de suport
pentru stiluri (aplicabile obiectelor de compoziþie cartograficã).

Suport pentru meta-date

„Meta-datele” sunt aici descrieri ale datelor existente în aplicaþii sau
proiecte GIS, utile pentru colaborare, exploatare ºi administrare, ºi
ele beneficiazã astãzi de o atenþie crescândã datoritã necesitãþii de a
schimba date – multe preocupãri ºi proiecte ale Uniunii Europene
vizeazã valorificarea ºi standardizarea meta-datelor GIS. GeoMedia
oferã acum facilitãþi nemijlocite de cãutare ºi interogare a meta-
datelor geo-spaþiale, precum ºi suport pentru standardele FGDC
(translatabile înspre ISO).

Desigur, sunt mai multe îmbunãtãþiri decât am putut eu prinde
aici, toate contribuind la imaginea unei familii GIS mature. Familie
pe care o vom vedea efectiv la lucru de prin iunie.

mirceab@dacafe.com

GeoMedia 6.0 oferã unelte de prezentare cartograficã de înaltã
calitate.
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Site-urile lunii

Despre fotografie

100
Servicii 3G

Videotelefonie

La câteva zile distanþã, atât Intel, cât ºi Fujitsu au
anunþat câte un cip de comunicaþie WiMax.
Consideratã de mulþi drept urmãtoarea generaþie
a soluþiilor de comunicaþie wireless în bandã largã,
tehnologia 802.16 sau WiMax, cum mai este ea denu-
mitã, cunoaºte primele implementãri. În aceastã
direcþie, paºii de început au fost fãcuþi de Intel, care
este principalul promotor pentru WiMax, ºi de Fujitsu,
ambele companii lansând la sfârºitul lunii aprilie
câte un cip WiMax. Pentru reamintire, tehnologia
este capabilã sã furnizeze rate de transfer de 75 Mbit/s
la o razã de acoperire de 45 de kilometri.

Varianta Intel

Cipul oferit de Intel poartã numele de PRO/Wireless
5116 ºi a fost botezat anterior cu numele de cod
„Rosedale”. Acesta constituie, conform Intel, „prima
soluþie de tip system-on-chip, flexibilã, cu un grad
ridicat de integrare, pentru comunicaþie WiMax”.

Intel PRO/Wireless a fost structurat dupã specifica-
þiile standardului IEEE 802.16-2004, iar primele teste
la scarã comercialã vor fi realizate în cursul acestui an.

Fujitsu în prima linie

Fujitsu vine cu MB87M3400, pe care, la fel ca ºi Intel,
îl prezintã ca o soluþie system-on-chip cu un grad
ridicat de integrare. ªi acesta este construit dupã
specificaþiile aceluiaºi standard 802.16-2004, fiind
recomandat implementãrilor de staþii WiMax fixe.
Designul sãu se bazeazã pe un nucleu RISC cu ajuto-
rul cãruia sunt implementate protocoalele specifice
802.16 ºi funcþiile MAC de nivel ridicat. Sunt incluse
de asemenea un sistem de control pentru canalele

de comunicaþie (sunt suportate canale între 1,75 ºi
20 MHz), diverse coprocesoare ºi unitãþi de control
(pentru funcþiile MAC de nivel scãzut, respectiv

pentru memorie), o interfaþã pentru comunicaþia
Ethernet ºi nuclee pentru codificare criptograficã
DES/AES/CCM.

Navini pregãteºte drumul cãtre mobilitate

Întrucât nici mãcar staþiile fixe nu sunt disponibile
la scarã comercialã ºi nu sunt instalate, pe moment
nu se pune problema dispozitivelor mobile care sã
suporte WiMax. Totuºi, Navini Networks propune
un produs de tranziþie menit sã uºureze trecerea
cãtre noua tehnologie. Este vorba de Ripwave, un
card PCMCIA care opereazã în banda de 3,5 GHz
specificã reþelelor WiMax. Navini prezintã acest dis-
pozitiv ca pe o cale de upgrade cãtre 802.16e, vari-
anta mobilã pentru WiMax.

Sunt ºi sceptici

Cu toate cã în America de Nord tehnologia începe
sã-ºi facã apariþia, pentru Europa, specialiºtii mani-
festã un oarecare scepticism. Dupã pãrerile acestora,
cadrul regulator mai strict de pe bãtrânul continent
va îngreuna aici adopþia tehnologiei WiMax. În plus,
progresele fãcute în ultima vreme de reþelele 3G ºi
apariþia tehnologiei WiFi cu razã extinsã de aco-
perire (802.11n) vor exercita presiuni suplimentare
pentru WiMax, în special în zona mobilã.
www.intel.com

www.fujitsu.com

www.navini.com

Uºor, cãtre WiMax

Navini Networks oferã un produs de tranziþie
cãtre WiMax.

Intel, Fujitsu

Diagrama funcþionalã a cipului Rosedale de la Intel.

Vitezã ºi flexibilitate cu soluþiile WiMax.
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Mai multe ºtiri de comunicaþii
gãsiþi la www.chip.ro

Pe mãsurã ce gradul de digitizare
în domeniul conþinutului de diver-
tisment ºi cel de penetrare a co-
nexiunilor de mare vitezã la In-
ternet cresc tot mai mult, devin
accesibile unele servicii pe care,
pânã nu demult, prea puþini le-ar
fi luat în considerare, cum ar fi cãu-
tarea de conþinut video.
La concurenþã cu Google, Yahoo!
a lansat o asemenea secþiune pe
site-ul sãu, oferind servicii de

cãutare de conþinut video specific
unor canale de televiziune precum
MTV, iFilm, clipuri de ºtiri Reuters
ºi CBS, emisiuni de pe Discovery
Channel sau Travel Channel.
Yahoo a indexat tot acest conþinut
în funcþie de metainformaþiile
cuprinse în fiºierele video, precum
ºi în funcþie de textul descriptiv
prezent la link-urile unde acestea
se aflã.
video.search.yahoo.com

Yahoo!

Motor de cãutare video

KV1000 este o unitate de control
care utilizeazã o conexiune 802.11b
pentru a permite administratori-
lor sã aibã acces la servere ºi calcu-
latoare de la distanþã, fãrã a fi ne-
voiþi sã conecteze la acestea maus,
tastaturã sau monitor, cel puþin nu
direct. Dispozitivul are în componen-
þã trei porturi (maus, tastaturã, vi-
deo) ºi se foloseºte împreunã cu
un KVM obiºnuit. Mai concret, mai
multe calculatoare vor fi conectate
la un KVM normal, care la rândul
sãu va fi conectat la KV1000. La

„Tastaturã fãrã fir” pentru mai multe servere folosind KV1000.

acesta, un administrator se poate
apoi conecta de exemplu cu un
laptop wireless ºi poate controla,
cu ajutorul unui software client
(este disponibilã ºi o versiune Java,
independentã de sistemul de ope-
rare, ºi una Windows), calculatoa-
rele dorite. KV1000 suportã o rezo-
luþie video de 1.600x1.200, diverse
funcþii de securitate (protecþie prin
parolã, tehnologii criptografice) ºi
oferã posibilitatea folosirii de con-
turi multiple.
www.aten.com

KVM wireless
Aten

Yahoo! oferã o secþiune video în cadrul motorului sãu de cãutare.

AVM

FRITZ!Box

Compania germanã AVM oferã un
dispozitiv integrat care include un
PBX pentru telefonie prin Internet,
un ruter ADSL ºi un firewall.
FRITZ!Box Fon permite utilizato-
rilor sã realizeze apeluri telefonice
fie la modul clasic (pe linie analo-
gicã sau prin ISDN), fie prin Inter-
net. Acesta dispune de funcþii de con-
trol al transferului (traffic shaping)
pentru optimizarea fluxului de date,
lucru care contribuie ºi la menþine-
rea unei calitãþi a transferului de
voce.
Dispozitivul asigurã o transparen-
þã completã pentru utilizator, astfel
încât acesta poate folosi fãrã pro-
bleme vechile telefoane. FRITZ!Box
asigurã întoarcerea automatã la
liniile clasice de telefonie dacã nu
se poate stabili nici o conexiune de
tip Voice-over-IP. Mai mult, nume-
rele apelabile doar prin liniile fixe
(de exemplu, salvarea, pompierii,
poliþia) sunt menþinute într-o listã
specialã, iar pentru cazurile în care
utilizatorul doreºte în mod expres
folosirea liniei fixe, are la îndemânã
un prefix special.
Ca modem ºi ruter ADSL ºi firewall,
el permite accesul mai multor PC-uri

la o conexiune ADSL pentru transfe-
rul de date, asigurând ºi o serie de
funcþii cum ar fi filtrarea sau redirec-
tarea (respingerea) pachetelor co-
rupte de date.
Preþul acestui model este de apro-
ximativ 163 de euro.
www.avm.de

Uºurinþã în utilizarea telefoniei
prin Internet cu FRITZ!Box.

Compania AirMagnet a lansat
versiunea 5.0 a Laptop Analizer,
un program pentru verificarea
reþelelor wireless.
Aplicaþia realizeazã o analizã auto-
matã a unei reþele 802.11a/b/g,
indicând problemele apã-
rute (în primul rând cele
de securitate, dar ºi cele
legate de performanþã),
oferind totodatã ºi posi-
bile soluþii de aplicat în si-
tuaþiile respective.
Pe partea de securitate,
programul dispune de mai
multe metode de identi-
ficare a musafirilor nepof-
tiþi, de unelte de localiza-
re fizicã a acestora ºi de
eliminare a lor din reþea.
Este de asemenea capa-
bil sã identifice multiple
tipuri de atacuri (inclu-
siv cele DoS, Queensland,
atacurile pe bazã de dic-
þionar etc.) ºi poate detecta pânã
la 54 de vulnerabilitãþi de securi-
tate.
Administratorul poate structura ºi

gestiona politici detaliate de secu-
ritate cu ajutorul unei interfeþe
intuitive.
În privinþa performanþei, printre
altele, pot fi detectate problemele
specifice reþelelor care funcþioneazã

în mod mixt, problemele cauzate
de folosirea funcþiilor de voce în
reþele Wi-Fi etc.
www.airmagnet.com

AirMagnet

Verificarea reþelelor wireless

Reþelele Wi-Fi pot fi supravegheate ºi analizate
folosind programul de la AirMagnet.
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Site-urile lunii

„Vine vara într-o lunã-douã, mergem la
mare, la munte sau aiurea ºi evident cã ne
luãm ºi aparatul foto cu noi. Parcã ar merge
un articol dedicat site-urilor de fotografie”,
spune un prieten comunitar (din comuni-
tatea CHIP am vrut sã spun, nu fiþi rãi).
Zis ºi fãcut, sã vedem ce resurse ne oferã
Internetul atunci când vine vorba de in-
formaþii despre ce ºi cum sã facem pentru
ca fotografiile noastre sã fie mai clare ºi mai
arãtoase.

Pe englezeºte

Nu sunt un profesionist în ceea ce priveºte
fotografia, fac poze („realizez imagini”, m-ar
corecta aici un profesor de fotografie) de
ocazie într-un mod (dacã se poate) cât mai
simplu, folosind de preferinþã o camerã foto
digitalã cu setãri (cât mai) automate. Imagi-
nile nu prea ies aºa cum vreau eu, aºa cã cei
mai pricepuþi decât mine vin sã-mi explice
unde greºesc ºi încep sã-mi toarne niºte

termeni care mã fac sã fug dupã hârtie ºi
creion. Dupã ce-i notez, primul popas îl fac
aici, la www.glossarist.com/glossaries/
arts-culture/photography.asp, o colecþie de
link-uri cãtre pagini care explicã anumiþi
termeni din procesul fotografic.

Dupã citirea definiþiilor care mã intere-
seazã, ies mai lãmurit decât am intrat, totuºi
nu sunt întotdeauna mulþumit de ceea ce am
aflat, fiind de multe ori obligat sã-mi clarific
ideile doar dupã încã o cãutare pe Google sau
în enciclopediile online. Oricum, un link bun
de pãstrat pentru orice persoanã care are
(sau doreºte sã aibã) legãturã cu fotografia.

Magnet pentru ochi

Atunci când asistãm la un moment inedit,
scoatem camera ºi facem o fotografie pentru
a nu-l pierde. Se poate întâmpla ca aceste
instantanee sã fie extraordinare, sã ne uitãm
cu mândrie la imaginea realizatã, dar de cele
mai multe ori vom observa cã nu am reuºit
sã captãm lucrurile exact aºa cum ne doream.
Ne uitãm pe site-urile unor fotografi de re-
nume ºi observãm cã ei reuºesc sã facã ima-
ginile sã vorbeascã, sã transmitã mesajul
aºteptat. Unul dintre secretele lor îl aflãm
de pe site-ul http://photoinf.com, care ne
învaþã despre compoziþie sau ce reguli sã
urmãm ºi cum sã „pregãtim terenul” pentru
ca imaginile noastre sã atragã într-adevãr.

Site-ul mi s-a pãrut foarte bun pentru cei
care doresc sã înveþe, deoarece este plin de
exemple de genul „aºa da, aºa nu”, astfel încât
putem vedea diferenþele ºi (cu ajutorul expli-
caþiilor) gãsi foarte uºor greºelile (care ni se
vor pãrea apoi „atât de evidente”) pe care le
fãceam fãrã sã ne dãm seama. Astfel, vedem
cã subiectul fotografiei se distinge mult mai
clar atunci când fundalul este „curat”, cã
imaginile care au subiectul în centru sunt
mai terne ºi mai puþin interesante, aflãm

Album de vacanþã
În vacanþa de anul acesta ne-am hotãrât sã facem fotografii mai bune decât
anul trecut ºi sperãm cã site-urile prezentate mai jos ne vor ajuta în acest sens.

Mircea Mihãlcicã

Fotografii

Termenii din fotografie, pe înþelesul nostru. Ghici care imagine e mai potrivitã!
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de faimoasele treimi ºi multe altele. Suntem
învãþaþi cum sã încadrãm subiecþii ºi cum
sã ne alegem unghiurile pentru ca fotografia
sã aibã echilibru, ce reguli sã folosim ºi (cel
mai important) cum sã le folosim corect. Ar
mai fi multe de spus despre photoinf.com,
este site-ul pe care îl apreciez cel mai mult
deoarece îl gãsesc pe limba mea.

Lumina corectã

Ca nepriceput, am stat de multe ori lângã
colegi care îºi sortau fotografiile, alegându-le
pe cele rele (ºi) dupã considerentele „asta e
supraexpusã, asta e subexpusã”. Se refereau
la „expunere” ca fiind lumina care ajunge
pe materialul fotografic, element care are un
rol definitoriu în fotografie.

Pentru a înþelege oarecum lucrurile, am
apelat la www.robert-barrett.com/photo/
exposure.html (ºi la dicþionar, evident, pen-
tru unii termeni pe care nu-i cunoºteam).
Bineînþeles, lucrurile au legãturã atât cu lumi-
na incidentã ºi lumina reflectatã, chestiuni
pe care nu prea le putem controla, cât ºi cu
unele elemente la care putem interveni. Me-
todele de îmbunãtãþire a fotografiilor din
punct de vedere al expunerii le veþi desco-
peri singuri citind materialele de pe site.

Fenomen vizual

Ce preferaþi sã fotografiaþi, parcarea din faþa
blocului sau aurora borealã? Nimeni nu
spune, urmãm regulile de compoziþie ºi ima-
ginea parcãrii poate fi una foarte bine rea-
lizatã, dar e în natura noastrã sã cãutãm ceva
mai puþin comun, ceva special ce doar noi
am vãzut la acel moment, lucruri pe care
sã le arãtãm altora. De aceea vom fotografia
un rãsãrit pe munte, o furtunã sau o vijelie
ºi fulgerele de pe cer ºi altele de acest fel.
Nu este lucru uºor, dar ne ajutã pagina
www.weather-photography.com. Despre
lucrurile cu care se ocupã acest site vã puteþi

da seama dupã nume: fotografii ale diferi-
telor fenomene atmosferice ºi sfaturi despre
cum sã ne îmbunãtãþim tehnica în acest caz.

Pe lângã tehnicile în sine, site-ul conþine
ºi o colecþie foarte preþioasã de link-uri cãtre
alte locaþii care se ocupã tot de vreme, feno-
mene naturale ºi „exploatarea” lor din punct
de vedere fotografic.

Camera potrivitã

Sunt douã alegeri pe care trebuie sã le facem
aici. Prima este de genul A sau B – camerã
foto digitalã sau camerã foto cu film, fiecare
cu avantajele ºi dezavantajele sale. Discuþia
e larg deschisã ºi nu existã o concluzie clarã,
care dintre cele douã ar fi mai bunã. Mie mi
se potriveºte mai bine cea digitalã pentru cã
îmi uºureazã munca, dar unii fotografi cu
experienþã spun ceva de genul „pentru lu-
crãrile serioase folosesc camerã cu film, pen-
tru chestiuni mai comune pe cea digitalã”.
Un punct de vedere interesant care acoperã
niºte aspecte legate de timpul de procesare
l-am gãsit aici: www.nicholsonprints.com/
Articles/digital.htm.

Bun, am zis cã pentru mine e potrivitã o
camerã digitalã, dar dat fiind preþul unei
asemenea „jucãrii”, nu-mi permit s-o dau
în barã atunci când aleg modelul. Pe lângã
pãrerile colegilor care se pricep ºi testele din
revistã sau din alte locuri, o bunã sursã de
informaþii pentru mine o constituie site-ul
www.dpreview.com. Site-ul are multe, gãseºti
cam tot ce vrei în el: opinia editorilor, pãre-
rile celor care au în posesie camera de care
sunteþi interesat, o galerie de fotografii pen-
tru majoritatea modelelor cunoscute, pre-
cum ºi câteva articole de tehnicã fotograficã.
Un element de efect este motorul de cãutare
în baza de date dupã criteriile pe care le
alegeþi, astfel încât nu veþi avea nici o
problemã sã gãsiþi modelul pe care vi-l doriþi.

mircea_mihalcica@chip.ro

Lumina reflectatã diferã în funcþie de subiect.
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AAAAA
cum vreo doi-trei ani, dupã expe-
rimente fãcute pe niºte reþele de
test, a apãrut acea nebunie cu teh-

nologia UMTS ºi generaþia a treia de telefo-
nie care ne punea la dispoziþie lãþime mare
de bandã, videotelefonie, conþinut multi-
media ºi multe altele. Între timp, lucrurile,
în loc sã se limpezeascã, parcã mai mult
s-au încurcat, au apãrut o pleiadã de tehno-
logii ºi servicii intermediare (între GSM-ul
clasic, generaþia a doua ºi generaþia a treia).
La noi în þarã avem GPRS încadrat la 2,5G,
avem EDGE considerat de unii 2,75G (deja
încep sã zâmbesc) ºi gãsim ºi infrastructura
CDMA2000 (acum EV/DO), astfel încât lu-
crurile aratã destul de complicat pentru cei
care nu îºi desfãºoarã activitatea în acest
domeniu.

Începând cu 15 aprilie 2005, lumea a
cam uitat pe moment de fazele interme-
diare ºi a cãscat ochii la serviciile de gene-
raþia a treia de telefonie lansate de Connex.

Voce ºi video

Toate serviciile noi introduse de generaþia
a treia de telefonie sunt posibile datoritã
lãþimii de bandã superioare de care dispune
tehnologia care stã în spatele 3G. Fãrã
îndoialã, cel mai spectaculos aspect legat de
generaþia a treia îl reprezintã videotelefonia.
Da, e aºa cum se aude sau se vede prin unele
filme, eu am un telefon, tu ai un telefon ºi
în timp ce vorbim ne „vedem” unul pe altul.

Dacã tot avem spaþiu, putem în sfârºit
sã dispunem de conþinut multimedia. Este
exact ce au fãcut ºi cei de la Connex, care
au încheiat un parteneriat cu televiziunea
Realitatea TV, astfel încât vom putea vi-
ziona programele acestei televiziuni di-
rect de pe telefon. Din câte am înþeles, este
vorba de douã feluri de conþinut, atât pro-
gramul „normal” pe care-l urmãrim în
direct, cât ºi un program (care conþine în
general informaþii utile) realizat special
pentru telefonia de generaþia a treia. Ale-
gere normalã, având în vedere publicul
þintã (oameni activi, de obicei din mediul
de afaceri, pentru care informaþia e vitalã).
Divertismentul nu a fost lãsat de-o parte,
sunt puse la dispoziþia utilizatorilor

videoclipuri, prezentãri de filme,
tonuri de apel ºi altele. Veºtile
sunt bune ºi pentru cei
interesaþi de e-mail,
Internet mobil, viteza
specificã tehnologiei
ajungând pânã la valori
de 384 kbps.

În creºtere

Indiferent de cât de profitabil este un ope-
rator de telefonie mobilã, costurile pe care
le ridicã implementarea acestei tehnologii
sunt mari. Upgrade-ul la 3G nu este ceva
de genul „mai punem un aparat, douã la
GSM ºi gata”, ci avem de-a face de fapt cu
o altã reþea creatã cu o altã aparaturã ºi care
lucreazã într-o altã bandã de frecvenþe.

În primul rând, trebuie cumpãratã o
licenþã pentru acea bandã de frecvenþe, mai
ridicatã (vã amintiþi de nebunia din peri-
oada de acordare a licenþelor 3G ºi probabil
ºtiþi preþurile aproximativ), apoi este nevoie
de dispozitivele cu care se realizeazã re-
þeaua (ºi, dupã cum ºtim, cu cât frecvenþa
de lucru este mai ridicatã, cu atât avem ne-
voie de mai multã aparaturã pentru a aco-
peri o anumitã zonã). La toate acestea
adãugãm publicul þintã pentru serviciile de
generaþia a treia ºi avem o reþea cu acoperire
în opt oraºe mari din România (Bucureºti,
Cluj-Napoca, Timiºoara,  Braºov, Constanþa,
Ploieºti, Craiova ºi Iaºi), ºi pe DN1, de la

Bucureºti la Braºov. Connex
declarã cã intenþioneazã sã extindã

acoperirea reþelei 3G ºi în alte oraºe, în
funcþie de cerinþele  pieþei. Sã sperãm cã vor
avea succes, ei au cifre ºi estimãri mai bune,
chiar dacã eu sunt sceptic în privinþa succe-
sului imediat al acestor servicii.

La celãlalt capãt...

... ne aflãm noi, utilizatorii, potenþialii
clienþi. Serviciile de generaþia a treia implicã
unele costuri ºi la nivelul celor care le folo-
sesc, iar acestea încep cu achiziþionarea
unui terminal nou, care sã fie capabil sã
punã la dispoziþie toate noutãþile aduse de
3G. Pe piaþa terminalelor de generaþia a
treia lucrurile nu diferã foarte mult faþã de
piaþa GSM: oferta este foarte coloratã, la
fel ºi preþurile, în funcþie de calitatea termi-
nalului. Dupã pãrerea mea, aici aceastã
calitate devine mult mai importantã, ºi
m-aº lega în special de durata de viaþã a acu-
mulatorului, obligat sã suporte nevoile
gurmande ale serviciilor 3G.

Despre preþul serviciilor nu vã putem
spune multe, deoarece în momentul scrierii
articolului era activã oferta promoþionalã
(foarte atractivã), care expirã (din câte am
înþeles) exact în momentul apariþiei publi-
caþiei noastre. Vã recomandãm sã accesaþi
site-ul companiei pentru a fi la curent cu
preþurile.

Am zis cã vorbim de fapt de o „nouã”
reþea; pentru a nu apãrea neclaritãþi, trebuie
sã spunem cã nu avem nevoie de douã
telefoane, unul pentru GSM ºi altul pentru
3G, ci aceste terminale funcþioneazã în
ambele reþele. Mai mult, avem ºi roaming
pentru videotelefonie, ºi anume puteþi ini-
þia apeluri video din Germania, Austria,
Elveþia, Italia ºi Portugalia. Pentru apelurile
video efectuate cãtre alte þãri, la lista de mai
sus se adaugã ºi Franþa.

mircea_mihalcica@chip.ro
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Servicii 3G

Generaþia a treia în România

Din aceastã primãvarã, avem atât voce, cât ºi video pe telefonul mobil.

Mircea Mihãlcicã

Alo? Mã vezi?

3G Live Demo în redacþia CHIP.

Motorola V975,
unul dintre tele-

foanele 3G din ofertã.
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Ultima generaþie de plãci grafice NVIDIA are ca
protagoniste la clasa entry level douã modele 6200.
Primul lansat a fost modelul 6200 „normal”, sã îi
spunem. Mai târziu, a apãrut însã un nou termen ce
a fost alãturat acestui 6200, ºi anume TurboCache.
Pe scurt, aceasta face ca placa în sine sã fie echipatã
cu o cantitate mult mai micã de memorie, iar pentru
ce are nevoie în plus sã foloseascã memoria sistem
(adicã cea de pe placa de bazã) pentru a oferi o
performanþã low-end decentã. De ce apare totuºi
nevoia pentru o astfel de placã? Ei bine, acest 6200
cu TurboCache trebuia sã fie entry level-ul celor de
la NVIDIA. Cipurile grafice ce stau la baza lui 6200
simplu au ca nume de cod NV43, adicã exact ca seria
6600, însã au dezactivate 4 pixel pipeline-uri pentru
a lãsa active doar 4. Aceste plãci au luat naºtere din
nevoia existenþei unui reprezentant în clasa entry
level. Adevãratul 6200 este de fapt cel cu
TurboCache, lansat mult mai târziu, ce are un
chipset grafic cu nume de cod NV44. Mai multe
despre acesta puteþi citi în oglinda acestui articol.
Acum este cazul sã ne îndreptãm atenþia cãtre
primul model 6200 lansat, ºi anume NV43.

6200 modificat
Dupã cum am menþionat deja, GeForce-ul 6200 este
o placã echipatã cu chipset-ul NV43, cãruia i-au fost
dezactivate software 4 pipeline-uri. Cu o astfel de
metodã nu ne mirã faptul cã nu a durat mult pânã
la apariþia unei posibilitãþi (tot software) de activare
a acestora.
Acest tweak este prezent în utilitarul RivaTuner
(ajuns acum la versiunea 2.0 RC 15.5). Cu ajutorul
lui ºi cu un simplu restart veþi putea transforma un
6200 în 6600. Sã vedem cum.
În primul rând, trebuie sã ºtiþi cã nu numai numãrul
de pixel pipeline-uri face diferenþa dintre un 6200
ºi un 6600. Cel din urmã are niºte frecvenþe de
funcþionare mult mai mari decât un 6200. Aºadar,
pentru a-l ajunge trebuie sã apelãm la overclocking.
Nu am sã mai explic cum anume se face (pentru cine
nu ºtie, în numãrul trecut la revistei existã un articol
dedicat exclusiv overclocking-ului plãcii grafice).
Este important însã ca acesta sã fie fãcut înainte,

iar frecvenþele sã le notaþi. Am rulat mai multe teste
pentru a evidenþia clar cât anume din performanþa
obþinutã este datoratã activãrii pipeline-urilor ºi cât
overclocking-ului, iar la final am rulat un ultim test
pentru evidenþierea maximului de performanþã pe
care l-a putut oferi fiecare placã dupã îmbinarea
celor douã procedee.
Avem deci notate frecvenþele maxime la care am
reuºit sã ridicãm frevenþele. Pornim acum RivaTuner
ºi observãm în tab-ul principal la secþiunea Target
adapter cã avem un chipset NV43 cu 4 pixel pipeline-
uri (4x1) ºi 3 vertex pipeline-uri (3vp). Lângã aceste
informaþii, existã un buton denumit Customize. La
apãsarea lui, îºi va face apariþia o fereastrã cu mai
multe tab-uri, însã noi îl vom alege pe primul (Low
Level system settings). De aici selectãm tab-ul NVStrap
driver în care vom gãsi niºte opþiuni ce par a nu fi
modificabile. Apãsaþi acum pe butonul Install de jos,

Overclocking

6600 din 6200
Descoperiþi în cele ce urmeazã cum anume puteþi obþine un spor considerabil de

performanþã de la o placã entry-level.
Marius Enache

Frecvenþe default Frecvenþe overclocking
Model Preþ Ofertant Memorie Slot chipset memorie chipset memorie
Sparkle 6200 SP-Px4x4DH 85 EUR ProCA Romania 128 MB/128bit PCI-E 300 500 550 680
Leadtek WinFast A6200 TD 98 EUR Skin Media 128MB/128bit AGP 300 550 500 640
Sparkle 6200 SP-Px44DH/256TC-V4 55 EUR ProCA Romania 64MB/64bit PCI-E 350 550 460 650

Specificaþii, frecvenþe standard ºi maxime atinse

Sparkle 6200 128MB PCI-E Leadtek 6200 TD AGP Sparkle 6200 TurboCache PCI-E

Activarea pixel pipeline-urilor pentru placa
Sparkle 6200 cu cip NV43.
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pentru a le activa. Avem acum posibilitatea de
a ajunge la fereastra ce ne permite activarea
pipeline-urilor. Întâi de toate, bifaþi Allow ena-
bling hardware masked units, selectaþi de la Ac-
tive pixel/vertex units configuration setarea
Custom ºi apãsaþi butonul Customize. În
fereastra ce apare se va petrece „minunea”. Aici
gãsim un tabel cu valori. În coloana description
observãm, la bit-ul 00 ºi 01, notaþia Pixel Unit 0
ºi Pixel Unit 1. Dar vedem cã la State figureazã
ca Disabled. Aici trebuie sã operãm modificarea.
Pentru a activa acest Pixel Unit, trebuie doar sã
bifãm Bit 00. În acel moment observãm în partea
de sus la Tgt (adicã target) cã vom avea 8x1,3vp
adicã opt pixel pipeline-uri active. Pentru acest
lucru trebuie sã confirmãm restartul pe care
RivaTuner o sã îl solicite dupã apãsarea
butonului OK. La urmãtoarea pornire verificaþi
dacã modificarea a avut loc, tot prin pornirea
lui RivaTuner, care va trebui sã raporteze la
Target Adapter din tab-ul Main urmãtoarele:
NV43 8x1,3vp. Dacã asta scrie, înseamnã cã
aþi reuºit sã activaþi pipeline-urile.
Dacã înainte de activare aþi lãsat frecvenþele
de lucru overclock-ate, veþi constata acum cã
frecvenþele sunt iarãºi cele default. La modelul
6200 pe PCI-Express am remarcat cã, dupã
activarea pipeline-urilor, placa nu mai vrea sã
se overclock-eze cu nici mãcar 1 MHz. La
rularea testului ce este obligatoriu sã fie trecut
cu succes, care are loc dupã modificarea

Rezultate default (1024x768 ) Rezultate overclocking (1024x768 ) Rezultate activare pipeline-uri (1024x768 ) Rezultate finale: overclocking+activare pipeline-uri (1024x768 )
Model 3DMark05 (puncte) Doom 3 (fps) 3DMark05 (puncte) Doom 3 (fps) 3DMark05 (puncte) Doom 3 (fps) 3DMark05 (puncte) Doom 3 (fps)
Sparkle 6200 SP-Px4x4DH 1491 38,7 2504 61,3 1961 50,1 3185 73,4
Leadtek WinFast A6200 TD 1515 40 2227 56,4 1995 50,7 2778 66,7
Sparkle 6200 SP-Px44DH/256TC-V4 1364 20 1622 24,1

Rezultatele obþinute cu ajutorul tehnicii prezentate

vreunei frecvenþe, rezultatul era FAILED. Asta
nu înseamnã cã placa nu se poate overclock-a
dacã are pipeline-urile activate. Frecvenþele pe
care le-aþi obþinut prin overclocking la început
se pot seta folosind tot RivaTuner, care are ºi
el butonul de test, însã utilizând un mic truc îl
putem dezactiva, iar astfel putem seta ce
frecvenþe dorim fãrã a le testa. Vedeþi acum
de ce a fost important overclocking-ul înainte
de activarea celor 4 pipeline-uri.
Prin urmare, deschideþi RivaTuner ºi selectaþi
tab-ul Power User ºi la atenþionarea apãrutã
apãsaþi OK. Ce avem în faþã acum este un edi-
tor de regiºtri ce opereazã doar pe valorile leg-
ate de placa video. Cãutaþi câmpul RivaTuner
2.0 RC 15.x\ Overclocking\Global ºi apãsaþi pe
plusul din dreptul lui. La DisableClockTest în
câmpul value treceþi valoarea 1. Dupã apãsarea
tastei Enter, ar trebui ca un mic bec sã aparã în
dreptul acestui câmp. Asta înseamnã cã aþi
dezactivat cu succes testul de frecvenþe. Sub
acesta se observã câmpul MaxClockLimit.
Treceþi la acesta valoarea 200. În mod normal,
plaja de frecvenþe ce pot fi setate în RivaTuner
are o mãrime de 150%. Însã pentru o placã care
s-a overclock-at foarte bine, cum a fost la noi
modelul Sparkle 6200, nu este suficient. Cu o
astfel de modificare am mãrit posibilitatea de
setare a unei frecvenþe maxime cu 200%. Dupã
ce aþi efectuat aceste douã modificãri, selectaþi
din nou tab-ul Main ºi din Driver Settings

mergeþi astfel: Customize>System settings>
Overclocking pentru a ajunge la modificarea
frecvenþelor. Aici veþi seta valorile obþinute
înainte de activarea pipeline-urilor.
Obþineþi astfel dintr-un banal 6200, un
GeForce 6600 cu performanþe mult mai bune.
Pentru dumneavoastrã am modificat un Spar-
kle 6200 pe PCI-Express, dar ºi un Leadtek
6200 pe AGP. Da, este posibil, tot datoritã unui
bridge-chip montat pe placã. Din pãcate,
modelul pe AGP, deºi este dotat cu memorii
de 3,6ns ºi are practic acelaºi cip grafic, nu a
fost overclock-at atât de bine cum s-a
întâmplat la modelul pe PCI-Express care,
culmea, are memorii de 4 ns. Am investigat
puþin problema ºi am ajuns la concluzia cã
bridge-chip-ul este limitarea la modelele pe
AGP (acesta fiind ºi cea mai fierbinte
componentã de pe placã în momentul
investigãrii). Oricum, sporul de performanþã
obþinut de acest model nu este de neglijat,
dupã cum veþi observa în tabelul cu rezultate.

Concluzie
Sper cã aþi reuºit sã vã formaþi o pãrere bunã,
zic eu, despre modelele 6200 cu NV43. Nu la
fel de interesante sunt lucrurile la versiunile
TurboCache, însã acestea beneficiazã de
avantajul preþului mic de achiziþie ºi de
silenþiozitatea totalã în funcþionare datoritã
radiatorului pasiv. În concluzie, 6200 Turbo-
Cache este orientatã spre cei fãrã pretenþii 3D
complexe. Cu siguranþã cã performanþa la care
ajung celelalte GeForce 6200 prin metodele
prezentate este foarte tentantã, iar dacã
privim lucrurile ºi prin prisma banilor,
interesul devine maxim. Celor care doresc sã
stoarcã mai mult dintr-o astfel de placã le
recomand schimbarea coolerul-ui de pe cipul
grafic cu unul mult mai performant ºi lipirea
unor radiatoare pe cipurile de memorie,
deoarece nici un 6200 nu este prevãzut cu aºa
ceva. Dacã doriþi o placã bunã ºi ieftinã, atunci
un GeForce 6200 este ceea ce aveþi nevoie, iar
celor care au deja una le urez cât mai mulþi
megaherþi ºi, implicit, cadre pe secundã.

În acest fel trebuie sã arate anularea
testului frecvenþelor ºi creºterea
posibilitãþii de overclocking.

TurboCache implicã folosirea
unei combinaþii între memoria
video localã (adicã cea de pe
placa graficã) ºi cea de pe placa
de bazã. În aceastã situaþie, me-
moria localã are rolul unui
cache de mare vitezã organizat
software, în timp ce memoria
sistemului este alocatã dinamic
în funcþie de necesitãþi. Placa
6200 TurboCache pe care am
testat-o are memorie de 64 MB DDR pe 64 de
biþi. Mai pot exista însã plãci cu 32 MB pe 64
biþi sau unele cu 16 MB ºi doar 32 de biþi. Toate
acestea îºi alocã prin intermediul driver-elor un
maxim de 128 MB din memoria sistemului, asta
în cazul în care driver-ul detecteazã o cantitate
instalatã de 512 MB. Când cantitatea detectatã
este mai micã, este alocatã mai puþinã
memorie. Din pãcate, colaborarea cipului grafic
cu memoria sistemului aduce o latenþã mare.
Dacã ne gândim structural, de la cipul grafic
pânã la memoria de pe placa video este un pas.
Conform TurboCache, de la cipul grafic pânã la
memoria de pe placa de bazã sunt doi paºi
pentru un sistem echipat cu Pentium 4 (de la
cipul grafic pânã la Northbridge-ul de pe placa
de bazã, prin portul PCI-Express, ºi de la acesta
la memorie) ºi 3 paºi pentru un sistem cu
Athlon64 (de la cipul grafic, prin PCI-Express,
pânã la chipset-ul plãcii de bazã. De aici pânã la
procesor prin HyperTransport ºi apoi din

Puþinã tehnologie

GeForce 6200 TurboCache

controlerul de memorie din procesor pânã la
RAM). Fiecare astfel de pas aduce latenþe
suplimentare. NVIDIA recunoaºte cã lãþimea de
bandã realã între memoria RAM din sistem ºi
cipul grafic va fi tot timpul limitatã de platformã.
De asemenea, cei de la NVIDIA au menþionat cã
tehnologia TurboCache este idealã pentru
laptop-uri, deoarece mai puþine module de
memorie înseamnã un consum mai mic de
putere. Pentru implementarea tehnologiei
TurboCache, NVIDIA a trebuit sã lucreze la
modificarea pipeline-ului lui 6200 astfel încât
acesta sã încorporeze o nouã unitate de man-
agement a memoriei (MMU). Aceasta are rolul
de a aloca ºi de-aloca porþiuni din memoria
sistem ºi, de asemenea, de a scrie ºi citi din acea
memorie cât mai eficient. Au fost fãcute ºi
modificãri arhitecturale ale anumitor elemente
ale pipeline-ului pentru a suporta latenþa mult
mai mare (secþiunile cu galben sunt cele
modificate).

Pipeline

standard

Pipeline NV44

cu TurboCache
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Movie Maker

     FFFFF
ilmele de familie nu trebuie sã fie
neapãrat niºte realiz[ri de amatori,
cu pãrþi plicticoase interminabile

între momentele interesante. Chiar dacã
este un simplu film realizat la iarbã verde
cu niºte prieteni, îl puteþi edita ºi îi puteþi
adãuga niºte efecte video extraordinare.

Sau, dacã termenul vi se pare prea
pompos, efecte interesante, care vor face
filmele dumneavoastrã mult mai plãcute
când le priviþi ºi vor puncta exact momen-
tele pe care le consideraþi importante. Cu
Windows MovieMaker acest lucru se poate
face relativ cu uºurinþã.

Windows MovieMaker 2 este o aplicaþie
specificã doar Windows XP. ªi, mai mult
decât atât: pentru a avea acces la o variantã
superioarã (2), este nevoie sã vã instalaþi
Windows Service Pack 2. Se mai poate
upgrad-a varianta existentã în Windows XP
ºi prin intermediul funcþiei Windows Up-
date.

ªi, înainte de a purcede la lucru, este
bine sã vã instalaþi pe calculatorul propriu
ºi Windows Media Player 10, care aduce
câteva facilitãþi în plus ºi asigurã mai multã

stabilitate. Player-ul poate fi adus de la
w w w . m i c r o s o f t . c o m / w i n d o w s /
windowsmedia/mp10/default.aspx.

Tãiaþi pãrþile
plicticoase

În loc sã folosim un film de familie, am
apelat la fiºierul dat ca exemplu în Win-
dows MovieMaker 2 pentru a „ne face
mâna”, iar în momentul în care vom trece
la un film adevãrat vom ºti de la început ce
avem de fãcut.

Întâi ºi întâi uitaþi-vã bine la filmul pe
care vreþi sã îl editaþi ºi decideþi ce pãrþi
doriþi sã pãstraþi. Puteþi viziona rapid clipul

prin intermediul comenzii Play din meniul
File (sau apãsând spacebar, care are rolul
de a opri sau rula filmul).

Dupã ce v-aþi decis, apãsaþi butonul
„Split Clip” pentru a selecta partea pe care
vreþi sã o tãiaþi. Cronometrul din partea de
jos a ecranului este un ajutor preþios,
permiþându-vã sã tãiaþi exact la momentul
dorit, fãrã aproximãri.

Secvenþa tãiatã va apãrea lângã
filmuleþul „Windows MovieMaker Sample
File” în fereastra browser-ului aplicaþiei.
Pentru a avea mai mult control asupra a
ceea ce trebuie sã tãiaþi, puteþi folosi
butoanele din partea stânga jos a ferestrei
de preview.

Dacã daþi clic pe butoanele de fwd ºi
back pentru a parcurge filmul framã cu
framã (în acelaºi scop puteþi utiliza
combinaþia de taste Alt+tasta dreapta sau
Alt+tasta stânga). Butoanele < ºi > vã trimit
la începutul, respectiv finalul filmului.

Secrete ascunse în Windows: MovieMaker

Creatorii
de filme
O cale rapidã ºi uºoarã de a adãuga puþinã savoare filmelor „home-made”

Cãtãlina Lazãr; Nikhil Rastogi

 Clic pe icon-ul „Split Clip” din partea stânga
jos a ferestrei de preview pentru a selecta
pentru tãiere o porþiune a filmului.
Cronometrul de deasupra icon-ului vã permite
sã marcaþi exact locul în care veþi tãia.

Pasul1
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Movie Maker

Puteþi extrage o imagine din film dând clic
pe simbolul camerei de fotografiat, aflat tot
sub fereastra de preview.
Atenþie! Faceþi o copie de siguranþã a filmului
înainte sã vã apucaþi de editat. Mai mult decât
atât, ar fi bine sã aveþi mai multe directoare
în care sã vã salvaþi diferitele poze extrase din
film sau diferitele stadii de editare a filmului.
Scãpaþi astfel de posibilitatea de a vã ºterge
din greºealã un material important.

Puneþi cap la
cap bucãþile tãiate

Acum cã aþi tãiat filmul ºi aþi scos din el
pãrþile plicticoase, este momentul sã
„þesem” un film cu cap ºi coadã ºi, în acelaºi
timp, interesant.

Pentru aceasta, trageþi prin drag&drop
bucãþile în fereastra „storyboard” din
partea de jos. Ordinea de aºezare rãmâne
la latitudinea dumneavoastrã.

Testaþi repede noul film prin clic pe prima
secvenþã pe care aþi plasat-o în film ºi veþi avea
o imagine a filmului dumneavoastrã,
deocamdatã într-o formã brutã.

Adãugaþi efecte
speciale

Veþi observa cã filmul dumneavoastrã
poate pãrea cam „din topor” pe româneºte
spus, mai ales în momentele în care se trece
de la o secvenþã tãiatã la alta. Pentru a atenua
din aceste treceri bruºte ºi enervante pentru

privitor, este momentul sã folosiþi efectele
speciale care vor crea o legãturã între secvenþe,
întregul film devenind cu mult mai natural.
Notã: Filmul exemplu oferit în Movie-
Maker 2 dispune deja de câteva efecte, aºa
cã în momentul în care lucraþi cu el s-ar
putea sã vã inducã în eroare ºi sã nu mai
ºtiþi ce efecte aþi folosit. Nu este nici o
problemã deoarece în ecranul de mixare
din partea de jos apar clar efectele utilizate
de dumneavoastrã între secvenþe.

- Clic pe butonul de „drop down” din
meniul al doilea din partea stângã, intitulat
„Edit Movie”.

- În listã veþi vedea „View Video Tran-
sitions”, iar când veþi da clic pe aceastã
opþiune, vã va apãrea întreaga listã de efecte
de tranziþie disponibile.

- Clic pe una dintre ele ºi apoi Play
pentru a o vedea.
     - Dacã vã place ºi vreþi sã o introduceþi
în film, trageþi-o în zona de lucru între
secvenþele dorite.

Dacã tranziþiile nu sunt exact ceea ce
cãutaþi, sau doriþi ºi efecte video spectaculoa-
se, încercaþi-le pe cele din MovieMaker 2.
Le gãsiþi în acelaºi meniu cu efectele de
tranziþie.

- Clic pe „View video effects” pentru a

Schiþa de lucru

Fereastra principalã din Windows Movie Maker

4. Zona de
lucru, unde
puteþi tãia
filmul ºi
adãuga efecte

vedea lista întreagã de efecte.
- Alegeþi-l pe cel care vã place cel mai mult
ºi trageþi-l peste secvenþa sau secvenþele
video din fereastra de lucru.
Notã: Este bine de ºtiut cã programul are
limitãrile sale. Spre exemplu, nu veþi putea
adãuga efecte multiple pe aceeaºi secvenþã.
Fiecare efect nou aplicat îl va îndepãrta pe cel
dinainte.

Adãugarea
titlurilor

În acest moment, filmul aratã mult mai
bine, împãnat cu toate efectele acestea
interesante. Dar totuºi lipseºte ceva… A, da!
Numele realizatorului, titlurile ºi
comentariile care adaugã personalitate
filmului dumneavoastrã.

- Clic pe „Make titles or credits” sub
„View Video Transitions” ºi alegeþi tipul de
titlu pe care doriþi sã îl inseraþi.

- Puteþi insera titlul la începutul
filmului, înainte sau dupã o anumitã
secvenþã din film. Puteþi adãuga chiar ºi
„distribuþie” la sfârºitul filmului. Pentru a
localiza acþiunea am adãugat text la înce-
putul filmului.

- O datã ce aþi terminat, apãsaþi „Done,
add title to the movie”.
   - Dacã nu sunteþi mulþumiþi cu textul
„chior”, puteþi adãuga text animat – clic pe
„Change title animation” pentru a alege
dintr-o multitudine de titluri animate
existente deja.

- Pentru personalizare daþi clic pe
„Change the text font and color”.
  - Dupã aceasta, veþi fi duºi cãtre
„timeline”, care va da un control mai
puternic asupra filmului dumneavoastrã.
Puteþi trage bara pentru a creºte durata în

1
2

3

4

1. Meniul
principal

2. Fereastra
unde încãrcaþi
fiºierul pe care
doriþi sã îl
prelucraþi

3. Fereastra
de preview a
filmului. Este
de fapt
fereastra de
Windows
Media Player

Trageþi secvenþele video în fereastra de
lucru.

Pasul2

Se pot adãuga ºi efecte video interesante.
Dispuneþi de un numãr mare de efecte.

Pentru a „însãila” artistic secvenþele,
puteþi adãuga efecte de tranziþie.

Pasul3
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Movie Maker

Alegeþi „SaveProject” în cazul în care doriþi
sã continuaþi altãdatã prelucrarea filmului.
Dacã sunteþi sigur cã aþi terminat cu el,
alegeþi „Save Movie File”.

care textul va fi afiºat. De asemenea, de aici
puteþi adãuga fiºiere audio pentru
naraþiune în background sau muzicã.
Pentru a merge înapoi la modul simplu de
vizionare, clic pe „Show Storyboard”.

Salvaþi
filmul

Este timpul sã salvãm „opera noastrã de
artã”

- Aveþi la îndemânã douã opþiuni: dacã
vreþi sã vã salvaþi proiectul ºi sã lucraþi cu
el mai târziu, clic pe „save project”; dacã
sunteþi sigur cã aþi terminat cu el, alegeþi
„Save Movie File”.
Notã: Deºi aveþi la îndemânã mai multe
opþiuni de salvare (ardere pe un CD,

trimitere ca e-mail, salvare pentru web/
mail), cel mai bine este sã îl salvaþi întâi ºi
întâi pe harddisk. Vã asiguraþi astfel cã
puteþi face întotdeauna o copie de calitate.

- Dupã ce alegeþi locaþia în care veþi salva,
veþi fi întâmpinaþi de ecranul „Movie Setting”.
Este una dintre opþiunile valoroase ale
programului, unde puteþi specifica o anumitã
mãrime a filmului, iar Windows va încerca
sã încadreze filmul în aceastã dimensiune.
Implicit, Windows vã sugereazã opþiunea
„Best quality for playback on my computer”.
Dar, dacã doriþi o calitate mai bunã, alegeþi
„Show more choices”.

- Deºi „Best fit to file size” este o opþiune
bunã, rezultatul va suferi (cum este ºi nor-
mal) o scãdere a rezoluþiei.

- „Other settings” dispune de presetãri

utile pentru tipul de aplicaþie pentru care
doriþi sã folosiþi filmul nou creat. Pentru
cea mai bunã calitate alegeþi „High quality
video”. Zona de „Setting details” afiºeazã
detalii asupra rezoluþiei alese. Vedeþi cã
tipul de fiºier în care salveazã MM2 este
WMV. Singura opþiune în care programul
salveazã în alt format este DV-AVI (*.avi).

- Cãsuþa de „Movie File Size” afiºeazã
detalii despre mãrimea estimatã a fiºierului
final ºi spaþiul liber rãmas pe harddisk.

- „Next” ºi va începe procesul de randare
a filmului dumneavoastrã. Durata de
randare depinde de mãrimea filmului ºi de
numãrul ºi complexitatea efectelor aplicate.

- „Finish” ºi gata, filmul poate fi vizionat
de cãtre toþi prietenii dumneavoastrã!

catalina_lazar@chip.ro

Deºi aveþi la îndemânã opþiunea de a edita
filmele dumneavoastrã de familie prin
îndepãrtarea secvenþelor plicticoase sau a
celor prost filmate, nu ar fi mai bine dacã aþi
dispune de un material brut corect filmat ºi
mult mai uºor de prelucrat?

Evitaþi fundalurile cu acþiune: Filmarea având
în spate un fundal static vã asigurã cã nimic nu
va distrage atenþia de la subiectul principal. În
momentul în care avem în spatele subiectului
acþiune, vor exista foarte multe date pe care
privitorul trebuie sã le prelucreze ºi, în final, va
pierde atenþia asupra subiectului. Dacã nu aveþi
ce face în aceastã privinþã (la mare, de exemplu,
nu puteþi da toatã lumea afarã de pe plajã!),
încercaþi sã folosiþi alte metode de a concentra
atenþia privitorului asupra subiectului. Puteþi
reduce profunzimea de câmp ºi astfel fundalul
sã aparã neclar. Sau puteþi filma subiectul mai
de aproape pentru a elimina cât mai mult din
fundal. În cazul în care nu vã puteþi apropia de
subiect, puteþi folosi un obiectiv tele.

Iluminarea corectã: Alegerea luminii corecte
creeazã imagini clare ºi bine definite. Contrastul
adecvat este necesar pentru ca toate detaliile sã
fie puse în valoare ºi la acest lucru contribuie mult
o iluminare bunã. De exemplu, o faþã iluminatã
puternic de soare într-o parte va avea cealaltã

parte acoperitã de o umbrã adâncã. Lumina difuzã,
lumina moale este cea mai potrivitã pentru filmare.
Bineînþeles, stã la latitudinea dumneavoastrã sã
experimentaþi diferite tipuri de iluminãri în cazul
în care doriþi sã evidenþiaþi o stare a personajului
sau sã creaþi o anumitã atmosferã.

Hainele ºi culorile: De multe ori, hainele celor
pe care îi filmãm pot fi o problemã. În general,
este bine ca ºi culorile acestora sã se armo-
nizeze cu nuanþa pielii ºi, în acelaºi timp, sã fim
atenþi sã nu se „topeascã” în fundal. Este bine
sã se evite culorile foarte puternice, care tind
sã depãºeascã contururile obiectelor în mo-
mentul redãrii filmului. Nici hainele în dungi nu
sunt mai indicate, deoarece tind sã creeze
efectul de moiré când subiectul se miºcã.

O mânã fermã: O mânã care se miºcã va fi
cauza unui film „tremurat” ºi greu de editat.
De aceea este indicatã folosirea unui trepied
în momentul înregistrãrii.

Îmbunãtãþiri audio
Zgomotul de fundal: Foarte des veþi remarca
cã existã foarte mult zgomot de fundal în
filmele dumneavoastrã, chiar dacã nu l-aþi
remarcat în momentul filmãrii. Acest zgomot
de fundal este reflectat de ziduri, poate fi
zgomotul produs de calculatoare ºi aparate de

Pentru un film mai uºor de prelucrat

Sfaturi de filmare

aer condiþionat sau chiar zgomotul strãzii.
Iatã ce puteþi face pentru a reduce zgomotul
de fundal (în interior):
- Trageþi draperiile ºi filmaþi într-o camerã ce
are covoare ºi eventual cu pereþii acoperiþi
- Închideþi calculatorul, frigiderul ºi aparatul
de aer condiþionat
- Folosiþi o camerã izolatã de zgomotul strãzii.
Dacã nu este posibil, folosiþi egalizatorul
dintr-un mixer audio pentru a mai „scoate”
din sunetele neplãcute.

Folosirea microfonului: Dacã v-aþi hotãrât sã
folosiþi un microfon, urmãtoarele sfaturi vã
vor prinde bine:
- Cum plasaþi microfonul este foarte important.
Dacã va fi acoperit de hainele vorbitorului,
sunetul va fi înfundat. Dacã este prea aproape
de gura acestuia, se va înregistra ºi respiraþia,
ceea ce va suna extrem de neplãcut. Unele
microfoane au integrate filtre, dar multe dintre
cele mici (lavalierele) care se agaþã de reverul
hainei nu au incluse asemenea filtre.
- Plasaþi microfonul în asemenea manierã încât
sã nu riºte sã fie lovit. Este important deoarece
orice atinge capul microfonului va produce un
zgomot neplãcut. De asemenea, vorbitorului
trebuie sã îi explicaþi cã nu trebuie sã se joace
cu cablul acestuia sau sã încerce sã îºi aranjeze
microfonul în timpul înregistrãrii.

Faceþi filmul mai interesant prin
adãugarea titlurilor.

În modul de vizionare „Timeline” puteþi
extinde durata apariþiei unui text pe ecran
prin simpla tragere de capãtul barei.
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dicþionar Camere foto digitale

Inserenþi
Pagina Firma

21 Agis Computer

43 ISA Hardware

2, 68, 69, 101 Asustek Computer

19 Brother International

4, 91 Canon East Europe

C2 Comrace Computers

107 Cotidianul

23 Deck Computers

17 Elitegroup Computer Systems

109 Elsaco Electronics

41 EverIT

83 FIT Distribution

C4 Flamingo Computers

81 IBM Romania

71 K Tech Electronics

95 Kingston Technology

99 Kodis

39 Konica Minolta Romania

109 Lahnmedia Press

C1, 89 LG Electronics

C3 Maguay Impex

87 Microsoft Romania

31 Net Brinel Computers

105 Net Trading

73 Nokia Romania

15 Omnitech

32, 33 Orange Romania

49 Panasonic Romania

11 ProCA Romania

67 Producton

65 Rompers Grup

93 Romtelecom

47 Scop Computers

77 Skynet

57, 59, 61 Torent Computers

3 Tornado Sistems

63 X-Data

9 Xerox Romania

Apocromatic
Denumirea unui tip de lentilã corectatã din
punct de vedere al aberaþiei cromatice, având
(ca urmare a construcþiei pe mai multe straturi
din materiale diferite ºi a acoperirii cu materiale
speciale) toate cele trei puncte focale extrem
de apropiate.

Blooming
Efectul creat de un exces de luminã care duce
la suprasaturarea unor pãrþi ale senzorului ºi
migrarea sarcinilor în excedent cãtre foto-
celulele alãturate, putând determina supra-
expunerea acestora ºi pierderea detaliilor mai
întunecate.

CCD (Charge Coupled Device)
Tip de cip analogic fotosensibil folosit pentru
achiziþie de imagini, în mod tipic în scanere ºi
camere foto. Avantajul principal faþã de
senzorii CMOS a fost în mod clasic calitatea mai
bunã a imaginii ºi prezenþa unui zgomot mai
redus de fond. Printre dezavantaje se numãrã
necesitatea unor procese speciale de fabricaþie,
fapt care duce la o creºtere a costurilor, ºi
consumul de pânã la 100 de ori mai mare faþã
de senzorii CMOS. Este în prezent tehnologia
dominantã pe piaþa dispozitivelor de capturã
a imaginii.

CMOS (Complementary Metal Oxide
Semiconductor)
Alt tip de cip fotosensibil folosit pentru achiziþie
de imagini. Tehnologia permite integrarea
completã atât a pãrþii analogice fotosensibile,
cât ºi a convertorului digital, lucru care, în com-
binaþie cu posibilitatea fabricãrii acestor cipuri
pe linii „clasice” de producþie a integratelor,
conduce la preþuri mult scãzute faþã de
concurenþa CCD. În prezent, datoritã unor noi
metode de fabricaþie ºi implementare, acest tip
de senzor nu mai este sinonim cu imaginea
fadã cu zgomot de fond masiv, fiind folosit
chiar ºi de unele produse foarte performante.

Filtru polarizor
Unul dintre cele mai utile filtre din geanta
fotografului, acesta permite eliminarea unei
mari pãrþi a luminii polarizate din atmosferã,
lucru care oferã (în special în condiþii de luminã
solarã puternicã) o reducere importantã a
multor reflexii nedorite ºi, mai important, o
reducere a luminii difuzate în atmosferã,
luminã care în mod normal estompeazã multe
detalii. Astfel cerul va cãpãta o nuanþã mai
profundã de albastru, iar pãdurile (ale cãror
frunze reflectã ºi polarizeazã multã luminã) vor
fi mai bine definite.

Fringing (aberaþie cromaticã)
Halo colorat format în jurul zonelor intens
luminate ale imaginii, care apare ca urmare a
proprietãþii lentilelor simple de a avea distanþe

focale diferite pentru lungimi de undã diferite.
Problema se poate ameliora prin folosirea unor
obiective ºi a unor lentile corectate.

Histogramã
Reprezentare statisticã a numãrului de pixeli
faþã de luminozitatea lor ºi o piatrã de temelie
în înþelegerea imaginilor digitale. Histograma
unei imagini corect expuse de obicei scade
relativ lent cãtre capete – din cauza lipsei
albului perfect ºi a negrului perfect în cadru.
Dacã imaginea nu ar trebui sã aibã multe
umbre adânci ºi/ sau lumini puternice, o
histogramã cu zone de maxim ºi minim extrem
este un semnal de alarmã al unei poze sub/
supraexpuse ºi, reciproc, o histogramã „dreap-
tã” reprezintã o pozã fadã, fãrã contraste.
Bineînþeles, în cazul în care în imagine apare
mult negru sau multã luminã, o deplasare cãtre
un capãt este de aºteptat.

Model Bayer
Senzorii fotosensibili enumeraþi oferã doar
informaþia de iluminare – pentru a adãuga ºi
informaþia de culoare, aceºtia sunt acoperiþi de
un filtru cu un model în culori (roºu R verde G
albastru B). Dintr-un numãr de aranjamente
mai mult sau mai puþin complicate, în general
se foloseºte filtrul de tip Bayer – RGBG, care are
un numãr de calitãþi: celula de bazã este
compactã, fapt ce creºte precizia culorilor; este
mai puþin predispus la formarea de efecte de
interferenþã de tip Moiré; conþine un numãr
dublu de celule verzi pentru a oferi acestuia o
precizie sporitã – lucru important datoritã
sensibilitãþii crescute a ochiului uman pentru
aceastã culoare.

Moiré
Eroare de reprezentare a imaginii (artefact)
cauzatã de un conflict între modelul de culoare
al senzorului ºi subiect (imaginea scanatã,
subiectul unei fotografii digitale etc.).

Paralaxã
Diferenþa dintre ceea ce este aparent încadrat
în vizorul optic al aparatului fotografic ºi poza
rezultatã, în special la pozele fãcute de aproape.
Acest tip de eroare apare din cauza distanþei
dintre obiectiv ºi vizor. Camerele cu vedere prin
obiectiv (SLR) eliminã aceastã eroare prin
construcþie.

Profunzime
Intervalul distanþelor în interiorul cãruia
imaginea se poate considera focalizatã.
Focalizarea perfectã nu existã decât la o singurã
distanþã, dar depinzând de cerinþele pozei se
poate defini o zonã în care focalizarea este
acceptabilã. Profunzimea este influenþatã de
trei factori: distanþa focalã, mãrirea (zoom) ºi
diafragma (apertura). Singurul factor con-
trolabil fãrã modificarea compoziþiei imaginii

este diafragma; profunzimea scade cu
deschiderea diafragmei, cu mãrirea imaginii ºi
cu creºterea distanþei focale.

Vignetting
Efectul de subexpunere a colþurilor imaginii,
obþinut atât în mod intenþionat prin umbrirea
acestora, cât ºi neintenþionat din cauza unor
erori (sau sacrificii – cazul obiectivelor
superangulare sau al teleobiectivelor) de
proiectare ale obiectivului camerei.

Zgomot de negru
Efectul de „cer înstelat” de pe fotografiile
digitale expuse timp îndelungat (în luminã
redusã/ întuneric). Este cauzat de sarcina care
apare pe un pixel din senzorul CCD/ CMOS în
absenþa luminii ºi creºte în intensitate
proporþional cu temperatura senzorului. Este
normal pe majoritatea camerelor foto digitale,
în anumite limite.

CHIP Team
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„Bunã ziua,
Vã contactez în legãturã cu o problemã legatã
de upgrade-ul pe care intenþionez sã-l fac, dar
nu ºtiu dacã este posibil.
În prezent, am un calculator destul de bun, placã
de bazã Intel 850MV, 1GB memorie RDRAMM,
o placã video GForce 4 Ti 4200 ºi, nu în ultimul
rând, un procesor Intel la 1.8 GHz, socket 478.
Din pãcate, nu ºtiu dacã e Willamette sau
Northwood. Intenþionez sã utilizez calculatorul
în cauzã încã aproximativ un an, dar am
dificultãþi pentru cã lucrez mult grafica 2D ºi 3D.
Problema mea este: ce procesor pot achiziþiona
acum pentru aceastã placã? Pânã la ce frecvenþã
pot sã ajung? ªtiu cã existã diferenþe legate de
alimentare ºi de consum, dar nu mã pricep
foarte bine. De asemenea, folosind programul
CPU_ID, am vãzut cã aº avea HyperThreading,
dar e în prezent dezactivat.
Prin urmare, vreau sã ºtiu dacã placa aceasta
suportã procesoare care se gãsesc pe piaþã ºi ce
maxim (legat de frecvenþã) îmi pot permite?

Va mulþumesc anticipat,
Vlad Moraru”

Pentru plãcile de bazã Intel cu Socket 478 sunt
(în general) potrivite versiunile de procesor
Pentium 4 care au 478 de pini ºi FSB-ul potrivit
cu posibilitãþile chipset-ului plãcii de bazã.
Procesoarele pot include nume de cod
Wilamette, Northwood ºi Prescott, indiferent
de frecvenþa lor de funcþionare. Între acestea
existã diferenþe semnificative atât din punctul
de vedere al performanþei, cât ºi al facilitãþilor
oferite sau al cerinþelor de funcþionare.
Recomandarea noastrã ar fi sã cumpãraþi cel
mai rapid procesor cu 478 de pini pe care îl mai
puteþi gãsi. Spunem asta pentru cã FSB-ul
maxim suportat de placa dumneavoastrã de
bazã este de 533 MHz. Asta înseamnã cã cel
mai rapid procesor posibil de folosit pe placa
dumneavoastrã este Pentium 4 cu frecvenþa de
3,06 GHz. Acesta este un Northwood, are
HyperThreading, FSB de 533 MHz ºi o frecvenþã
de lucru aproape dublã faþã de al dumnea-
voastrã. Din pãcate, a dispãrut de prin oferte
de vreo doi ani, dacã nu ºi mai bine. Va fi destul
de dificil sã mai gãsiþi un astfel de procesor în
vânzare în acest moment, dar nu este imposibil.
Oricum, nu cumpãraþi nici un Pentium 4 cu
frecvenþa FSB-ului mai mare de 533 (adicã cu
FSB 800), pentru cã nu-l veþi putea folosi decât
pe o altã placã de bazã. Iar asta înseamnã sã
cumpãraþi ºi memorii DDR (pentru cã RDRAM-
ul nu mai este folosit pe plãcile de bazã cu
chipset Intel). Adicã... veþi cumpãra o altã

unitate centralã... pânã la urmã.
Ar mai fi de spus cã cel mai lent procesor cu
HyperThreading ºi FSB 533 este Pentium 4 cu
frecvenþa de 2,53 GHz. Upgrade-ul pentru
dumneavoastrã meritã banii cheltuiþi numai
dacã veþi avea minim acest procesor. Dacã nu
veþi putea gãsi în vânzare nici un astfel de
procesor... începeþi sã strângeþi bani pentru alt
PC.

„Bunã!
E prima datã când apelez la ajutorul unei reviste
de specialitate ºi sper sã mã ajutaþi cu niºte
sfaturi.
Aº vrea sã ºtiu care e cel mai indicat mod de a
face overclocking la sistemul meu, care sunt
limitele ºi care e creºterea de performanþã în
jocuri ºi alte aplicaþii.
Iatã ºi sistemul meu:
– AMD Athlon 64 3000+ Socket 754
–  MB ASUS K8N
– RAM 2 x 512 DDRAM 400 GEIL VALUE
– RADEON 9800 SE 128 MB 256 biti PALIT
DAYTONA
– MAXTOR SATA 150 120 GB (MAXTOR 6Y
120MO)
– CDRW ASUS CRW-5224A
– DVDRW LG GSA-4160B
– CARCASA CHENBRO GAMING BOMB

Vã trimit mai jos ºi specificaþiile
procesorului, aºa cum sunt ele detectate...

Vã mulþumesc anticipat, 
Andrei Morar”

Revista noastrã a gãzduit pânã acum
nenumãrate articole dedicate acestui subiect.
Pe scurt, overclocking-ul se realizeazã prin
ridicarea frecvenþei de funcþionare a plãcii de
bazã, ceea ce duce implicit la ridicarea
frecvenþei de lucru a procesorului. Acesta este
cel mai simplu mod de a câºtiga performanþã.
Dar, nu ºtim care sunt limitele ºi care este
creºterea de performanþã în cazul dumnea-
voastrã pentru cã ne este peste putinþã. De ce?
Iatã explicaþia: este posibil ca douã PC-uri
montate la fel ºi cu exact aceleaºi componente
sã se comporte (din multe ºi variate motive)
diferit la overclocking. Adicã unul sã fie capabil
de frecvenþe mult mai mari decât celãlalt. În
altã ordine de idei, configuraþia descrisã este
în posesia dumneavoastrã. Oricât ne-ar plãcea,
nu putem supratacta o listã de componente.
ªi, de aceea, singura persoanã care poate afla
care este câºtigul de performanþã ºi limitele de
overclocking sunteþi chiar dumneavoastrã. Pe
de altã parte, vã rugãm nu consideraþi
rãspunsul nostru drept un îndemn. Deci, dacã
vã decideþi sã ridicaþi frecvenþele PC-ului ºi una
(sau mai multe) componente se vor defecta,
riscul este al dumneavoastrã. Valabil ºi pentru
pagube!

CHIP Team

Aºteptãm mail-urile
dumneavoastrã

pe adresa: redactie@chip.ro
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ÎÎÎÎÎNNNNN     NUMÃRULNUMÃRULNUMÃRULNUMÃRULNUMÃRUL     URMÃTORURMÃTORURMÃTORURMÃTORURMÃTOR:::::

Componente

Prognoza CHIP pe urmãtoarele douã luni

Revista CHIP vã oferã lunar pãrerea sa
asupra evoluþiei preþurilor la componente.
Aceasta se întâmplã pe baza  evoluþiei
preþurilor din lunile anterioare, precum ºi pe
baza semnalelor din piaþa internã ºi
internaþionalã.
Cunoscând dinamica acestor preþuri, veþi
putea achiziþiona componentele necesare la
preþul corect sau vã veþi putea planifica o
achiziþie viitoare.
Sperãm cã aceastã rubricã vã este de un real
folos.
CHIP Team
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HARDDISK 120 GB

Cât mai rece

Vreþi sã aflaþi care sunt cele mai bune

motoare de traducere automatã

online? Noi le-am testat pe cele mai

uzuale ºi vã spunem cãtre ce meritã

sã vã îndreptaþi atenþia.

DVD „pe româneºte”

Internetul

poliglot

Vã arãtãm cum sã introduceþi subti-

trãri în limba românã într-un film în

format DVD primit din altã þarã.

Deºi pare o utopie în miezul
verii, cooler-ele actuale ne
promit cã asigurã proce-
sorului o adevãratã oazã de
rãcoare. În testul din luna
urmãtoare aflaþi care sunt
cele mai bune soluþii.

DVD „pe româneºte”DVD „pe româneºte”






