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Nu este CeBIT. Asta este clar. Nu are nici anvergurã (tocmai) internaþionalã,
aºa cum are CeBIT-ul. Dar reflectã foarte bine ce se întâmplã pe piaþa IT din
România. Eu zic despre CERF cã este cel mai semnificativ eveniment anual
pentru acest segment economic.

Bunãoarã, anii trecuþi au fost raportate creºteri procentuale ale pieþei
româneºti IT&C care i-au convins pe mulþi producãtori renumiþi sã vinã ºi sã
deschidã câte o reprezentanþã în România. Asta înseamnã cã arãtãm bine,
dacã nu chiar foarte bine. Tot în sprijinul acestei idei vine ºi faptul cã în
momentul de faþã se zvoneºte cã vor mai veni ºi alþii, iar asta nu este deloc rãu.
Chiar ºi CERF-ul în sine s-a mândrit anul acesta cu o suprafaþã de desfãºurare
mai mare cu 2.000 de metri pãtraþi decât anul trecut. Vorbim acum de 12.000
de metri pãtraþi de expoziþie ºi de un numãr de 129 participanþi, care, chiar
dacã nu este sensibil mai mare decât anul trecut, reprezintã totuºi ceva (în
2004 au fost 117 firme participante).

Fie CERF-ul ce-o fi, târg sau expoziþie (aici pãrerile sunt împãrþite, eu tind
spre expoziþie... deºi normal ar fi sã fie ceva între târg ºi expoziþie), are nevoie
ºi de vizitatori. În momentul în care scriu aceste rânduri, ediþia acestui an abia
a luat startul de câteva ore. Aprecierile organizatorilor situeazã numãrul de
vizitatori aºteptat în 2005 la 75.000 (anul trecut au fost cu puþin peste 30.000).
Colegii mei, deja prezenþi acolo, spun cã este posibil ca aceastã cifrã sã fie
atinsã. Asta pentru cã deºi vorbim doar de începutul primei zile, mi-au spus
cã înghesuiala era mai mare decât anul trecut în prima zi, cu toatã creºterea
suprafeþei de desfãºurare. Iar asta înseamnã cã ºi interesul publicului larg este
mai mare în acest an, deºi momentan acest lucru este doar o supoziþie.

Aºa cã eu unul mã bucur cã ediþia din 2005 (încã o datã: când scriu aceste
rânduri, CERF 2005 abia a început) demonstreazã cã soarele rãsare în sfârºit
ºi în IT&C-ul românesc. Iar faptul cã din punct de vedere economic arãtãm
atât de bine ar trebui sã bucure pe toatã lumea, chiar dacã nu este direct
implicatã în IT&C.

Editorial

CERF 2005

Decebal Schiller,
redactor-ºef
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CUPRINS

5/2005

Teste individuale

Hardware

58 Dialogue Flybook A33iG-tri-b – Notebook

59 Repotec RP-IP3014 ºi Repotec RP-WA2003 – Broadband Ruter ºi Wireless Access Point

59 2 x Leadtek PX6600 GT TDH Extreme – Kit SLI

60 IBM ThinkPad T42 – Notebook

60 Ultra Professio – Sistem

60 SONY VAIO VGN-S1701 WiFi – Notebook

61 XFX GeForce PCX 5750 – Placã video

61 BenQ FP 937S+ – Monitor TFT

62 BenQ FP71E + – Monitor TFT

62 PNY Secure Digital 256 MB, PNY Executive Attache, Transcend Compact Flash 1024 MB,

Transcend Pendrive JetFlash TS512MJF2L ºi Transcend PhotoBank – Carduri de memorie,

pen drive-uri ºi dispozitiv de stocare pe harddisk

63 Brother HL2070N – Imprimantã laser alb / negru

63 Arctic Cooling Silentium T1 – Carcasã

64 EPoX EP-5PDAJ / EP-5PLAI – Placã de bazã

64 GretagMacbeth Eye-One Display 2 –

Dispozitiv de calibrare a monitorului

FOCUS

12 ªtirile care vã þin conectaþi la realitatea IT din
România ºi de peste hotare

26 CAAV5DevCon – Conferinþa internaþionalã a
dezvoltatorilor de aplicaþii CAD high-end de la
Paris

COVERSTORY

30 Sunetul începe cu boxele – Aflaþi cum sã vã
alegeþi corect boxele potrivite pentru nevoile
dumneavoastrã

34 Cursa pentru timpan – La prima vedere, în
privinþa plãcilor de sunet nu existã multe noutãþi.
Dar asta doar la prima vedere...

HARDWARE

42 ªtiri

44 O platformã de viitor, azi! – Testul de luna
aceasta vã aratã care este cea mai performantã
placã de bazã pentru procesoarele cu 939 de pini

54 Ce mai fac VIA ºi SiS– VIA ºi SiS oferã soluþii
alternative, foarte avantajoase ca preþ, pentru
chipset-urile Intel cu LGA775.
Vom afla în ce mãsurã preþul se reflectã în
performanþã

58 Bancul de probã – Ghidul competent ºi imparþial
al celor mai noi produse de pe piaþa româneascã

70 Viitorul BIOS – Vã prezentãm câteva proiecte
majore referitoare la îmbunãtãþirea BIOS-ului

72 Lumea mobilã – Seria Fashion de la Nokia, trei
telefoane care ies din limitele obiºnuite: Nokia
7260, 7270 ºi 7280

74 Cenuºãreasa AMD – Evoluþia procesoarelor AMD
entry level continuã, iar performanþele
procesorului Sempron chiar meritã luate în
considerare

78 CHIP Top 10– Cel mai bun barometru al pieþei
hardware

44 O platformã de viitor, azi!
Oferta AMD, dupã cum v-aþi obiºnuit, este foarte bogatã.
Dupã testul de Socket 754, iatã cã am testat ºi plãcile de
bazã pentru procesoarele cu 939 de pini. Am ales toate
soluþiile de pe piaþã ºi ne-am hotãrât sã facem puþinã
luminã ºi în aceastã junglã.

30 HiFi pentru PC
PC-ul poate produce sunet de calitate, dar nu în orice
condiþii. Sistemul de boxe folosit trebuie sã fie bine
„împerecheat” cu placa de sunet. În aceastã suitã de
articole puteþi citi cum ºi ce sã vã alegeþi pentru a avea un
sunet aºa cum vã doriþi.
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SOFTWARE

84 ªtiri

86 Windows cu amprentã personalã – Aflaþi care
sunt „bunãtãþile” oferite de cãtre DesktopX 3.0,
un program care schimbã faþa cunoscutã
a Windows-ului cu ajutorul obiectelor ºi
al widget-urilor

88 Download rapid – Am testat o serie de aplicaþii
de management al download-urilor ºi vã invitãm
sã aflaþi care este cea mai bunã dintre ele

94 Sub lupã – Teste individuale ale celor mai noi
aplicaþii selecþionate atent de cãtre redactorii
CHIP

98 ... ºi cu Solaris 10 – Un prim contact cu sistemul
de operare Unix de la Sun Microsystems

100 Linux pentru laptop – Kanotix 2005-01, o
distribuþie potrivitã pentru sistemele mobile

COMUNICAÞII

102 ªtiri

104 Prietenii tãi – Vã propunem douã pagini dedi-
cate iubitorilor de animale ºi nu numai

108 Nervii din Inbox – Metode de a face curãþenie în
cãsuþa dumneavoastrã de e-mail

PRACTICÃ

112 Salt peste platforme – Douã metode mai
neconvenþionale cu ajutorul cãrora aveþi
posibilitatea de a folosi un procesor mai nou pe o
placã de bazã veche

114 La limita posibilului – Aflaþi cum puteþi obþine
plãci grafice mai performante cu ajutorul
overclocking-ului ºi al optimizãrii BIOS-ului acestora

120 Rãcirea cu apã – Instrucþiuni pentru montarea
corectã a unei soluþii de rãcire cu apã

122 Tips&tricks – Pentru un lucru mai uºor ºi mai
rapid la calculator

ALTELE

5 Editorial

6 Cuprins

8 Cuprins DVD

10 Cuprins CD

126 Mailbox

126 Impressum

128 Dicþionar

128 Inserenþi

130 Teme din numãrul urmãtor

64 GeCube Radeon 9800 XT – Placã video
65 Fujifilm FinePix F455 – Camerã foto digitalã
65 HP Officejet 6210 /7310 – Multifuncþionale inkjet color
66 Compro VideoMate Gold II – Tuner TV
66 Teac MP-200 – Player audio digital portabil
67 Linksys Internet Video Camera WVC54G – Camerã de supraveghere
68 Logitech Cordless Desktop LX500 ºi LX700 – Kit tastaturã + maus
68 ABIT NF8 – Placã de bazã
69 MSI 925XE Neo-54G Platinum – Placã de bazã
69 Apacer HandySteno HT203 2GB – Dispozitiv de stocare

Software

94 WMware Workstation 5.0 – Virtualizare
95 Xara3D 6 – Design
95 Kaspersky Personal Suite 1.0 – Securitate
96 Readiris 10 Pro – Recunoaºterea textului
96 Roxio Easy Creator – Multimedia

114 La limita posibilului
În numãrul trecut v-am prezentat 45 de plãci grafice ce
ºi-au etalat forþele. Luna aceasta am selectat câte un
model din fiecare clasã, din care am „stors” ºi ultimul
strop de performanþã, cu ajutorul overclocking-ului
ºi al optimizãrii BIOS-ului.

108 Nervii din Inbox
Numãrul de mesaje spam a crescut din ce în ce mai mult,
ajungând pânã la limita suportabilului. Am aruncat o
privire asupra fenomenului ºi vã arãtãm ce puteþi face
pentru a vã proteja de spam.
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DVD-ul ataºat revistei CHIP este modalitatea prin care redacþia noastrã vine în întâmpinarea
cerinþelor dumneavoastrã în ceea ce priveºte necesarul de software freeware ºi shareware. În
fiecare lunã încercãm sã condensãm cele mai interesante aplicaþii apãrute pe piaþã ºi sã creãm un
DVD pe placul dumneavoastrã.
Pe viitor aºteptãm sugestiile dumneavoastrã cu privire la structura ºi aplicaþiile ce doriþi sã fie
incluse pe DVD la adresa dvd@chip.ro.

Pentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVD

Programe complete
Firefox ºi Thunderbird 1.0.2
Cu fiecare versiune nouã, fun-
daþia Mozilla încearcã sã ofere
utilizatorilor un set de aplicaþii
mai sigure pentru folosirile
uzuale ale Internetului: browsing
ºi e-mail. Totodatã, sunt remediate deficienþe de
securitate. Chiar ºi aºa este indicatã controlarea cu
regularitate a site-ului www.mozilla.org pentru a vedea
dacã nu cumva au apãrut actualizãri noi.

NVIDIA SDK 3.0
Acest Software Development Kit este, aºa cum îi spune
ºi numele, o colecþie de utilitare, biblioteci ºi exemple
destinate celor a cãror arie principalã de interes este pro-
gramarea 3D pentru plãcile grafice moderne. Exemplele
incluse, deºi indicat a fi rulate pe componente NVIDIA,
nu se restrâng doar la acestea. Prin intermediul lor veþi
avea posibilitatea sã studiaþi direct ºi la prima mânã cum
se implementeazã diferitele efecte din jocuri folosind
shader-e.

freeXer 0.2
Deºi la început de drum, acest proiect îºi propune sã
transforme o staþie de lucru Windows într-una care sã
ofere un server X. Prin intermediul acestuia utilizatorii
pot crea ºi accesa sesiuni de lucru în mediu grafic ca ºi
cum ar folosi acest mediu sub Linux.

SSL Explorer
Cu ajutorul acestei soluþii gratuite puteþi construi o reþea
de tip VPN prin intermediul cãreia puteþi transfera uºor
documente ºi informaþii între reþele aflate fizic la
distanþã. Soluþia este complexã ºi necesitã o configurare
detaliatã pentru a genera rezultate bune.

Distribuþia lunii
Kanotix 2005-02
Imaginea Linux a acestei luni este o distribuþie bazatã
pe KNOPPIX ºi Debian/sid (distribuþia instabilã a
acestuia). Conþine unele dintre cele mai recente adiþii
din lumea Linux. Kanotix poate fi folosit ca LiveCD, dar
ca multe dintre aceste tipuri de distribuþii poate fi
instalat ºi pe harddisk. De asemenea, are inclus suport
pentru diferite plãci wireless prin intermediul
NDISwrapper.

Versiuni demonstrative
Sybase PowerBuilder 10
PowerBuilder este un mediu
de dezvoltare 4GL. Sub
aceastã sintagmã se ascunde
conceptul de 4th generation
programming language, care
prin diferite implementãri
poate reduce semnificativ
timpul destinat programãrii.
Un astfel de limbaj este
destinat în general  pentru
crearea aplicaþiilor business.
PowerBuilder este un astfel

de mediu ce are caracteristici RAD. Kit-ul de instalare
include serverul de baze de date ASA 9.0.1ºi generatorul
de rapoarte InfoMaker.

Autodesk Combustion 4.0
Dupã ce Discreet a devenit
Autodesk Media and Entertain-
ment, iatã cã a ºi început sã dea
drumul la noi versiuni de pro-
duse. Combustion este o uneal-
tã destinatã în principal profe-
sioniºtilor din domeniul video.
Aria sa de utilizare se întinde de
la crearea efectelor pânã la
prelucrarea post-editare a
materialului video.

Ulead CD&DVD PictureShow 3.0
Dacã doriþi sã vã digi-
talizaþi colecþia per-
sonalã de fotografii,
CD&DVD PictureShow s-
ar putea sã fie instru-
mentul ideal. Cu ajutorul
lui puteþi transfera, cu
efort minim, colecþia de
imagini pe CD sau DVD.
Puteþi folosi template-
urile incluse sau puteþi
descãrca de pe site-ul
producãtorului conþinut
pentru aplicaþie.

Linux
În aceastã lunã secþiunea destinatã acestui sistem de
operare cuprinde un nou kernel, sursele pentru noua
versiune KDE, dar ºi o nouã versiune a lui Adobe Reader,
care promite sã aducã mai multã vitezã pentru
vizualizarea documentelor PDF sub Linux. Mai sunt
incluse ºi o serie de aplicaþii cum ar fi Firefox ºi
Thunderbird, GimpShop sau Blender.

Multimedia
Prin amabilitatea firmei Euro Entertainment Enter-
prises, distribuitorul oficial în România (telefon 021-
2039669) vã putem oferi trailer-ele filmelor Evil Alien
Conquerors, The Manchurian Candidate, Grand Theft
Parsons, Collateral ºi Scratch.
De asemenea, prin amabilitatea distribuitorului Inter-
com Films (021-3211545) vã putem oferi trailer-ele
premierelor cinematografice  din luna mai, Kingdom of
Heaven ºi Star Wars: Revenge of the Sith.

Utilitare
În secþiunea utilitare veþi putea regãsi cele mai recente
versiuni ale driver-elor ATI, NVIDIA, VIA, Intel ºi Realtek,
alãturi de programul de management al tunerului ChrisTV
4.20, managerul de fiºiere Total Commander 6.51, player-
ul audio Winamp 5.08 ºi codec-ul DivX, aplicaþia de
restaurare a fiºierelor Restore 2000 ºi instrumentul de
diagnosticare a componentelor hardware, HwInfo.
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Interfaþa CD-ului CHIP este conceputã sã ruleze optim pe o placã
graficã ce suportã minim o rezoluþie de 800 x 600 ºi o adâncime a
culorii de 16 biþi. De aceea, nu este recomandatã folosirea acesteia
într-un mediu ce nu oferã minimul necesar! Interfaþa poate fi rulatã
atât sub Windows 95/98/Me, cât ºi sub Windows NT/2000/XP.
Din cauza multitudinii de configuraþii, redacþia CHIP Computer &
Communications nu îºi poate asuma nici o responsabilitate în
eventualitatea în care apar probleme în funcþionarea interfeþei ºi
a aplicaþiilor. Programele care au intrat în componenþa CHIP CD au
fost testate ºi selectate cu grijã în redacþia CHIP. Totuºi, redacþia
nu îºi poate asuma nici o responsabilitate pentru funcþionarea
anormalã a software-ului ºi nici nu poate fi fãcutã responsabilã
pentru eventualele daune produse.
CD-ul CHIP a fost verificat împotriva viruºilor cu urmãtoarele
programe antivirus (în ordine alfabeticã): BitDefender Professional

NOTÃ

Pentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CD

Pe CD-ul lunii mai am inclus cele mai noi versiuni pentru DesktopX, GimpShop, antivirusul Sophos,

Xara3D, PowerDVD, Kerio WinRoute, precum ºi o selecþie a celor mai interesante aplicaþii

shareware ºi freeware apãrute în ultima lunã.

Versiuni complete
Abiword 2.2.6
Pachetul Abiword este un procesor de text gratuit ce
poate crea documente compatibile cu Microsoft Word.
Avantajul acestei suite este cã are corespondenþi pe
toate platformele, fapt ce faciliteazã distribuþia
documentelor în medii multiplatformã. De asemenea,
funcþionalitatea sa poate fi extinsã prin intermediul
plugin-urilor ºi existã dicþionare pentru mai mult de
treizeci de limbi.

GimpShop 2.2.4
Fiind un proiect Open Source, pachetul The Gimp poate
fi modificat dupã propria dorinþã. Aºa se face cã a
apãrut varianta GimpShop, ce aduce un iz de Adobe
Photoshop acestui editor grafic. Bazându-se pe
motorul The Gimp, GimpShop vine cu o nouã interfaþã
ºi meniuri asemãnãtoare cu cele din Adobe Photoshop.

Fraunhofer Real Time Face Detector 3.6
Cunoscutã pentru proiectele sale de cercetare în
domeniul IT, dar poate mai ales datoritã codec-ului
MP3, compania Fraunhofer oferã o soluþie pentru
detecþia automatã a feþelor umane din cadrul unor
imagini. Aplicaþia poate funcþiona fãrã probleme cu
orice dispozitiv de intrare video, chiar ºi cu un tuner sau
o camerã web. Totuºi, ea nu face decât identificarea
unei feþe, nu ºi asocierea ei cu o anumitã persoanã.

Versiuni evaluare
DesktopX 3
DesktopX, aflat acum în versiunea 3.0, este o soluþie
oferitã de compania Stardock pentru creºterea
funcþionalitãþii desktop-ului Windows. Este un pro-

gram revoluþionar ce permite utilizatorilor sã inte-
greze aplicaþii în desktop-ul Windows, la fel cum se
integreazã icon-urile. Mai multe detalii despre aceastã
aplicaþie veþi putea gãsi în paginile revistei. Ce trebuie
sã mai ºtiþi este cã pe CD sunt incluse mai multe teme
ºi obiecte.

Kerio WinRoute Firewall 6
Pachetul Kerio WinRoute Firewall conþine un set de
instrumente de securitate ºi control al accesului în
cadrul unei reþele. Destinaþia sa este mediul corporate,
unde poate proteja staþiile de atacuri de tip DoS, poate
restricþiona accesul la anumite site-uri, în funcþie de
conþinutul lor. Firewall-ul încorporat este certificat
ICSA ºi are un grad ridicat de personalizare, log-urile
create fiind detaliate. De asemenea, este inclusã în
pachet ºi o soluþie de tip VPN.

8 (furnizat de Softwin), F-Secure AntiVirus 5.41 (furnizat de
Infodesign), Kaspersky Lab Anti-Virus 5.0 (furnizat de Kaspersky
Lab - Rusia), McAfee VirusScan 6.0 (furnizat de ProVision), Norman
Virus Control 5.4 (furnizat de CS Software), Panda Antivirus Plati-
num 7.0 (furnizat de Info Grup), AVIRA Desktop 1.0 (furnizat de
AVIRA soft srl.). Pentru orice întrebãri legate de aplicaþiile de pe CD,
vã rugãm sã contactaþi telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii
programelor respective.
ATENÞIE! Pentru rularea corectã a interfeþei CD-ului vã recomandãm
setarea unei rezoluþii minime de 800 x 600, o adâncime a culorii de
16 biþi ºi folosirea opþiunii Small Fonts! CD-ul inclus poate fi utilizat
în conformitate cu parametrii definiþi în standardul Philips – YEL-
LOW BOOK. Editura nu îºi asumã responsabilitatea asupra
eventualelor pagube provocate de utilizarea CD-ului în alþi parametri
decât cei stabiliþi în standardul menþionat anterior.

Cyberlink PowerDVD 6.0
Cea mai recentã versiune a
player-ului software pentru
DVD-uri. PowerDVD conþine
câteva elemente ce fac
vizionarea DVD-urilor mult
mai plãcutã. Este vorba
despre soluþia de îmbunã-
tãþire a imaginilor CLEV-2,
prin care filmul capãtã o
luminozitate mai bunã ºi
culori mai naturale. Iar aspec-
tul filmului nu va avea de suferit, indiferent de tipul de
display (4:3 sau 16:9) folosit.

Sophos Antivirus 5.01
Sophos Antivirus este una dintre cele
mai bune soluþii de securitate pentru
servere. ªi pentru desktop, compor-
tarea sa este una excelentã. Aceastã
versiune beneficiazã de noua teh-
nologie Genotype, pentru detecþia
viruºilor încã nedescoperiþi, ce
permite un grad ridicat de protecþie.
Pentru utilizatorii ce folosesc soluþia
de pe o conexiune Dial-Up existã
funcþii de optimizare a download-
ului pentru baza cu semnãturi ale viruºilor.

Linux
Pentru sistemul de operare Linux vã oferim versiunea de
desktop a antivirusului AVIRA, mai multe aplicaþii pentru
desktop-ul KDE, daemonul apmd 3.0.2, suita GimpShop
2.2.4, kernel-ul 2.6.11.7, clientul de e-mail Thunderbird
1.0.2, precum ºi versiunea 1.0.2 a browser-ului Firefox.

Filme
Prin amabilitatea firmei Euro Entertainment Enter-
prises (telefon: 021-2039669) vã oferim trailer-ele
filmelor Evil Alien Conquerors ºi The Manchurian Candi-
date, ale cãror versiuni complete pot fi achiziþionate pe
DVD sau casetã VHS. De asemenea, prin amabilitatea
firmei InterCom Film vã oferim în premierã un trailer
pentru filmul Star Wars Episode 3: Revenge of the Sith,
ce va rula în cinematografe în aceastã lunã.

Licenþe gratuite
Pentru aplicaþiile Kaspersky Anti-Virus 4.5 ºi Kaspersky
Anti-Hacker vã oferim cheile de prelungire a licenþelor.
Acestea sunt 0009E9A2.key ºi 0009E9A3.key ce pot fi
regãsite în directoarele \Software\Antivir\KaV respectiv
\Software\Antivir\KaH. Antivirusul BitDefender Profes-
sional 8 CHIP Edition poate fi instalat de pe CD-ul CHIP
sau, dacã este deja instalat, puteþi rula programul
BitDefender Update tool pentru a-i prelungi valabilitatea
pe toatã luna mai.
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Potrivit unui studiu finanþat de Microsoft, companiile
care au site-urile web pe servere Linux se supun unui
risc mai mare decât cele care utilizeazã Windows.
Conform datelor centralizate anul trecut, serverele
web cu Windows Server 2003 au avut mai puþine
scãpãri de reparat decât cele bazate pe Red Hat En-
terprise Linux EX 3 într-o configuraþie standard Open
Source. În plus, studiul a indicat faptul cã serverele
web Windows au avut mai puþine „zile de risc” – un
indicator al numãrului de zile de când este cunoscutã
o vulnerabilitate, pânã în momentul în care este
reparatã.
Raportul a creat deja controverse, mai ales în rândul
comunitãþii Open Source. „Considerãm cã studiul nu
are acurateþe”, a declarat Mark Cox, liderul echipei
Red Hat security response, care afirmã cã studiul nu
face distincþie între vulnerabilitãþile critice ºi cele mai
puþin serioase. Pentru realizarea studiului, cerce-
tãtorii au numãrat patch-urile publicate pentru scã-
pãri prezente pentru fiecare server web în 2004.
Astfel, un server web Red Hat cu un software server
Open Source Apache, bazã de date MySQL ºi limbaj
PHP, a avut de-a face cu 174 de scãpãri în configura-
þia default. Un server web bazat pe Microsoft Server
2003, Internet Information Server 6, Microsoft SQL
Server 2000 ºi ASP.Net a avut 52 de vulnerabilitãþi în
configuraþia default. Un server Red Hat Enterprise
Linux ES 3 a avut mai mult de 12 zile de risc, în timp
ce o configuraþie Microsoft a avut aproximativ 1,6
zile.
Studiul a fost finanþat de cãtre Microsoft, compania
declarând cã raportul este parte a campaniei „Get the
Facts”, al cãrei scop este de a sublinia beneficiile soft-
ware-ului Windows.

www.microsoft.com

Confruntarea dintre Linux ºi Microsoft, în
viziunea utilizatorilor.

Linux versus Windows

Cu ce riscãm mai mult în
WWW?

Windows fãrã Media Player

Aceeaºi Mãrie, cu altã
pãlãrie

Microsoft va schimba numele versiunii sistemului de
operare Windows fãrã Media Player, pe care compa-
nia trebuie sã o lanseze pe piaþã în urma unei decizii
a Comisiei Europene. Produsul, pe care Microsoft a
dorit iniþial sã-l numeascã Windows XP Reduced Me-
dia Edition, va apãrea pe piaþã sub titulatura Win-
dows XP Home Edition N sau Windows XP Professional
Edition N. Modificãrile mai includ o serie de schimbãri
tehnice la „registry settings” ºi eliminarea referinþelor
incluse în documentaþia tehnicã ºi pe ambalaj, care
avertizeazã utilizatorii de Windows cã acest sistem
de operare nu va putea funcþiona fãrã programul Me-
dia Player. La începutul acestui an, Microsoft a anun-
þat cã lucreazã cu membrii Comisiei pentru gãsirea unui
nume, dupã ce reglementatorii antitrust europeni
ºi-au exprimat dezacordul faþã de numele „Reduced
Media”. Compania spune cã numele a fost ales de
reglementatorii europeni dintr-o listã cu nouã pro-
puneri elaboratã de companie. Printre celelalte nume
propuse s-au aflat Windows XP Not Incorporating
Windows Media Player, Windows XP/N ºi Windows
XP/B. În altã ordine de idei, pentru a combate pirateria
software, Microsoft va cere utilizatorilor care doresc
sã descarce add-on-uri pentru Windows pentru lim-
bile locale ca, prima datã, sã valideze ca legitimã copia
proprie a sistemului de operare, blocând accesul uti-
lizatorilor care au copii piratate ale Windows. Com-
pania va dezactiva o funcþie care le-a permis câtorva
clienþi din domeniul business sã blocheze descãrcarea
update-ului de securitate Service Pack 2 (SP2) pentru
Windows XP. Miºcarea a fost pusã în practicã din data
de 12 aprilie, de când SP2 se descarcã automat pe
computerele care folosesc serviciul Automatic Update
din sistemul de operare Windows.
www.microsoft.com

Primul cluster IT din România a luat fiinþã la Cluj, în a
doua jumãtate a lunii martie, prin aceasta dorindu-se
crearea unei organizaþii virtuale deschise, la care pot
participa toate firmele interesate, care sã fie capa-
bile sã rãspundã cu succes cerinþelor impuse de pro-
iecte de anvergurã (interne ºi internaþionale) în ceea
ce priveºte soluþiile IT. Transylvania Cluster are ca
membri fondatori firmele clujene AGS, AROBS, Net
BRINEL, RECOGNOS ºi Transart, fiecare dispunând
de o experienþã semnificativã în ceea ce priveºte
crearea ºi implementarea soluþiilor IT pentru toate do-
meniile (guvernamental, bancar, telefonie, micro

Adio, Windows Media Player!

întreprindere etc.). În mod primordial, prin unirea
competenþelor firmelor participante se doreºte obþi-
nerea unor economii de scarã în ceea ce priveºte recru-
tarea ºi training-ul personalului angrenat în proiecte,
dar ºi o flexibilitate ridicatã datã de complemen-
taritatea firmelor din cluster. Apariþia acestei forme
de organizare este un rãspuns la creºterea continuã
a cererii de software outsourcing pentru proiecte
mari, concluzioneazã membrii fondatori ai Transyl-
vania Cluster, care precizeazã cã aceasta rãmâne o
structurã deschisã ºi pentru alte companii.
www.transylvaniacluster.com

Transylvania Cluster

Primul cluster IT din România
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CCCCC
ei 2 GB sunt suficienþi pentru
salvarea a 200.000 de mesaje

e-mail text. Mai mult decât atât,
compania a fãcut cunoscut faptul
cã va continua sã extindã capaci-
tatea de stocare a conturilor Gmail
periodic în „zilele ºi lunile urmã-
toare”, fãrã sã specifice însã cu cât ºi
cât de des. Miºcarea Google survine
la o sãptãmânã dupã ce Yahoo a
triplat capacitatea de stocare a con-
turilor Yahoo Mail gratuite, la 1 GB.
Google a lansat ºi un site care oferã
dezvoltatorilor de aplicaþii externi
codul sursã Google gratuit, precum
ºi forumuri de discuþie, scopul fiind
acela de a consolida relaþia compa-
niei cu aceºtia. Construcþia site-ului
denumit Google Code a început în
urmã cu ºase luni ºi, deºi din punct
de vedere al conþinutului site-ul
este considerat ca fiind relativ mo-
dest pentru început, se aºteaptã o
dezvoltare treptatã a acestuia.
Obiectivul site-ului http://code.
google.com este acela de a furniza
comunitãþii Open Source aplicaþii

Google

Noi servicii, mai mult
spaþiu de stocare
În continuarea rãzboiului dintre furnizorii de servicii webmail, Google a anunþat, la împlinirea unui an de la lansarea
serviciului Gmail Beta, dublarea la 2 GB a spaþiului de stocare oferit gratuit utilizatorilor.

dezvoltate ºi folosite de Google la
nivel intern ºi pe care dezvoltatorii
externi le-ar putea considera utile
în activitatea lor. Un bonus pentru
Google ar fi acela de a obþine ºi un
feedback de la dezvoltatori în sen-
sul oferirii unor variante de îmbu-
nãtãþire a codului sursã publicat
pe site.

Servicii noi

Google a început sã ofere rãspun-
suri directe la unele întrebãri, afi-
ºate în partea de sus a paginii cu
rezultatele cãutãrii, astfel încât
utilizatorii sã nu mai fie nevoiþi sã
navigheze prin mai multe site-uri
pânã când aflã ceea ce doresc. De
exemplu, dacã un utilizator cautã
dupã termenii „Romania popu-
lation”, Google oferã rãspunsul –
22.355.551 – alãturi de link-ul
cãtre pagina web de pe care pro-
vine informaþia; în acest caz, Fact-
book-ul CIA. De asemenea, motorul
de cãutare a adãugat imagini din
satelit serviciului sãu de hãrþi online,
(http://maps.google.com), într-o
miºcare prin care vrea sã se plaseze
înaintea competitorilor sãi Yahoo
ºi Ask Jeeves. Noua funcþie gratuitã
le permite utilizatorilor sã obþinã
o imagine din satelit a locaþiei pe
care o cautã. Aceºtia pot introduce
o adresã în bara de cãutare, pentru
a vizualiza apoi zona respectivã
prin accesarea link-ului „Satellite”.

Imaginea prin satelit poate fi mã-
ritã ori miºcatã, cu ajutorul curso-
rului. Serviciul este disponibil
deocamdatã doar pentru Statele
Unite. Tehnologia de obþinere a
imaginilor din satelit a fost furni-
zatã de compania Keyhole, pe care
Google a achiziþionat-o în luna
octombrie a anului trecut.
www.google.com

Vrei sã faci rost de bani de buzu-
nar? Nimic mai simplu, spun cei de
la Mozilla Foundation, care au anun-
þat cã acordã premii „bug boun-
ties”, constând în sume de bani,
utilizatorilor care au identificat
deficienþe de securitate necunos-
cute anterior în software-ul sãu
Open Source. Unul dintre cei mai
prolifici „vânãtori de bug-uri” a
fost Michael Krax, din Germania,
care a primit nu mai puþin de cinci
premii în valoare totalã de 2.500
de dolari. „Am dezvoltat progra-
mul «bug bounty» pentru a încuraja
ºi a recompensa membrii comuni-
tãþii care identificã deficienþe în
software-urile noastre”, a declarat
Chris Hofmann, director în cadrul

Bani de la Mozilla

La vânãtoare de bug-uri

Mozilla Foundation. „Acest program
este una dintre metodele prin care
Mozilla Foundation doreºte sã pro-
ducã software mai sigur pentru uti-
lizatori”. Programul „bug bounty”
a fost înfiinþat în 2004, cu fonduri
de la Linspire ºi Mark Shuttleworth.
De la lansarea programului, Mo-
zilla Foundation a acordat astfel
de premii unui numãr de cinci par-
ticipanþi.

Mozilla Foundation a dezvoltat recent
un patch beta pentru browser-ul
Firefox, care îmbunãtãþeºte funcþia
de blocare a reclamelor pop-up.
Popularul browser Open Source con-
þine deja o funcþie pentru blocarea
reclamelor pop-up, dar aceasta nu
poate bloca pop-up-urile lansate
de plugin-uri precum Flash sau Java.
Firefox 1.0 poate bloca reclamele
pop-up lansate de plugin-uri, dar
aceastã funcþie este opritã în se-
tarea implicitã, întrucât ar afecta ºi
paginile web care utilizeazã pop-up-
urile bazate pe plugin-uri în mod le-
gitim. Patch-ul beta rezolvã aceastã
problemã, permiþându-le utilizato-
rilor realizarea unor liste cu paginile
pe care deschiderea pop-up-urilor

este permisã. Din pãcate însã,
popularitatea de care se bucurã
browser-ele dezvoltate de Mozilla
se pare cã atrage atenþia comuni-
tãþii de hackeri. Potrivit unui raport
recent al Symantec, care oferã o
actualizare a ameninþãrilor pe In-
ternet în ultimele ºase luni, au exis-
tat numai 13 vulnerabilitãþi care
afecteazã Internet Explorer ºi nu
mai puþin de 21 de vulnerabilitãþi
care afecteazã browser-ele Mozilla
ºi Firefox. Studiul, bazat pe informa-
þiile adunate de peste 20.000 de
senzori desfãºuraþi în reþelele cli-
enþilor din 180 de þãri, a notat ºi
faptul cã numãrul vulnerabilitãþi-
lor nou descoperite este în creºtere.
www.mozilla.org
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PlayStation2, obiectul disputei
dintre Sony ºi Immersion.

Comdex, unul dintre cele mai im-
portante târguri high-tech din lume
acum câþiva ani, a fost anulat pentru
al doilea an consecutiv, în ciuda efor-
turilor depuse de compania orga-
nizatoare, MediaLive International
Inc., pentru revitalizarea acestuia.
Târgul, care este organizat de obicei
în Las Vegas în luna noiembrie, a
fost anulat anul trecut pentru
prima oarã în 25 de ani. MediaLive
a fãcut cunoscut printr-un comuni-
cat cã depune eforturi pentru a
identifica mãsuri prin care târgul
Comdex sã poatã „întâmpina cel
mai bine necesitãþile viitoare ale
industriei”. „Prin colaborarea noastrã
continuã cu comunitatea IT am
înregistrat progrese semnificative.
Cu toate acestea, au mai rãmas multe

La calendele greceºti

Comdex, anulat din nou

de fãcut pentru construirea unui
eveniment care trebuie sã serveascã
industria pe mãsurã ce aceasta se
maturizeazã, cu acelaºi succes ca
ºi pânã acum”, a anunþat compa-
nia cu sediul în San Francisco.
Comdex a fost lansat în 1979 de
Sheldon Adelson, care atunci era
proprietarul companiei Interface
Group. Târgul a fost vândut la mij-
locul anilor ’90 companiei Softbank.
La vremea acelei tranzacþii, Comdex
atrãgea peste 200.000 de vizitatori
în Las Vegas. Dupã preluarea de
cãtre Softbank însã, evenimentul
a scãzut în importanþã, companiile
preferând sã participe la eveni-
mente de amploare mai micã, dar
cu un public þintã mai bine definit.
www.comdex.com

Comdex a rãmas, de acum, doar o amintire frumoasã.

Toshiba va lansa HDD-ul sãu
de 0,85 inch cu o capacitate de
4 GB în producþie luna viitoare,
adicã mai devreme decât anunþase

Mini HDD cu performanþe maxime!
iniþial în luna ianuarie a acestui
an. Compania va oferi pentru înce-
put 20.000 – 30.000 de unitãþi
pe lunã, urmând sã-ºi creascã
ulterior capacitatea de produc-
þie. Atât versiunea de 2 GB, cât
ºi cea de 4 GB au viteza de ro-
taþie de 3.600 rpm, cântãresc
mai puþin de 10 grame ºi ope-
reazã la 3,3 V.
HDD-ul miniatural este desti-
nat în principal unor dispozi-
tive mobile precum telefoa-
nele mobile, PDA-urile sau
player-ele MP3 compacte.
www.toshiba.comMic, dar performant.

Toshiba

Cel mai nou canal TV din România,
U TELEVIZIUNE INTERACTIVÃ, emite
începând din data de sâmbãtã, 9
aprilie. Acesta este primul post de
muzicã interactiv, unde tinerii îºi

pot alege videoclipurile care se di-
fuzeazã, votând prin SMS. Elemen-
tele de noutate pe care le aduce
noul post muzical U faþã de celelalte
prezente pe piaþã sunt: interactivi-
tatea, lipsa VJ-ilor, posibilitatea de
a viziona videoclipurile  preferate,
serviciile inovatoare ºi grafica uti-
lizatã. U propune spectatorilor douã
videoclipuri, A ºi B, cel care întru-
neºte cele mai multe voturi urmând
a fi urmãtorul difuzat. Pe lângã
posibilitatea de a vota videoclipul
preferat, tinerii pot comunica direct
pe ecranul televizorului prin SMS,
printr-o graficã deosebitã. Postul
propune patru avataruri, douã fete
ºi doi bãieþi, care, prin înregistrare,
pot fi personalizate cu numele sau
pseudonimul telespectatorilor,

urmând ca mesajele lor sã aparã
de fiecare datã în funcþie de ava-
tarul ºi de numele ales. La mesaje
vor rãspunde operatorii U, care vor
modera ºi discuþiile. Tot ei sunt cei

care vor transmite zilnic ºtirile pe
larg pe site-ul www.utv.ro. U
TELEVIZIUNE INTERACTIVÃ este
primul proiect al companiei NEW
TREND MEDIA, înfiinþatã în cadrul
grupului de firme UTI din dorinþa
acestuia de a-ºi lãrgi gama de pro-
duse ºi servicii tehnologice. Concep-
tul cuprinde o gamã largã de pro-
duse ºi servicii bazate pe tehnolo-
gie inovatoare, de ultimã generaþie.
Proiectele ce urmeazã a fi dezvol-
tate sunt: Unite, o marcã de petreceri
ce aduce un nou concept pe piaþã,
aducerea site-ului la nivel de portal
unde tinerii vor putea gãsi informaþii
din toate domeniile de care sunt inte-
resaþi, precum ºi accesorii pentru
telefonul mobil prin Mobile Fun.
www.utv.ro

U, pentru tineri

Televiziune interactivã
în România

Echipa U în serviciul serviciul telespectatorilor.

Pentru moment

PlayStation2 nu se vinde în SUA

Gigantului japonez de electronice Sony Computer Entertainment i se
cer daune în valoare de 90,7 milioane de dolari (70 milioane de euro)
pentru încãlcarea unei licenþe a companiei Immersion, din San Jose,
California. Decizia a fost luatã de curtea districtualã federalã din Oakland,
California, urmând ca Sony sã atace decizia la Curtea Supremã a SUA.

Pânã atunci, companiei japoneze i s-a interzis comer-
cializarea celebrului PlayStation2 în Statele Unite.
Immersion a dat în judecatã gigantul mondial al electro-
nicelor pe motiv cã atât în consola PlayStation2, cât
ºi în cea originalã, acesta a utilizat tehnologia „haptics”,
care îi aparþine de drept. Aceasta este cea care
genereazã miºcãrile din joystick-urile consolelor drept

reacþie la ceea ce se întâmplã în joc.
În urmã cu doi ani, Microsoft a plãtit
companiei Immersion suma de 26 de
milioane de dolari în urma unui acord
pe marginea aceleiaºi tehnologii.

www.playstation.com
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venimentul, la care au partici-
pat peste 350 de dealeri din în-

treaga þarã, a fost organizat cu sco-
pul de a prezenta cele mai recente
produse din categoria premium.
LG Electronics a înfiinþat, la înce-
putul anului trecut, propria compa-
nie de vânzare, prin care ºi-a conso-
lidat o reþea de dealeri ºi a introdus
pe piaþa româneascã cele mai per-
formante produse ale companiei.
Conform declaraþiilor preºedinte-
lui LG România, Han Khyu, obiecti-
vul privind piaþa localã este ca LG
sã devinã, pânã în 2007, un brand
naþional. Þelul companiei pentru anul
în curs îl constituie dublarea cifrei
de afaceri pe piaþa autohtonã, de
la 20 la 45-50 milioane de euro. În
ceea ce priveºte gama de produse,
LG intenþioneazã sã-ºi extindã
portofoliul de telefoane mobile, te-
levizoare LCD ºi cu plasmã, monitoare
LCD ºi sã lanseze o serie nouã de
aparate de uz casnic.
Compania a primit, recent, pentru
televizoarele cu ecran plat PDP ºi
LCD, prestigioase premii interna-
þionale pentru design în America
de Nord ºi Europa.
Televizorul PDP 50-inch (TN-50PY20),
cu HDD încorporat, a primit iF De-
sign Award în cadrul CeBIT 2005
ºi a fost declarat produs de calitate
superioarã de cãtre „Popular Me-
chanics” (USA). De asemenea, în

LG Electronics

Lansare
„X-WAVE”
LG Electronics a organizat la Ateneul Român, la începutul

lunii aprilie, prima Convenþie Naþionalã a dealerilor LG din

România, eveniment la care a participat ºi James Kim,

preºedinte & CEO European Headquarters LG Electronics.

iulie, acestui model i se va acorda
Reddot Design Award. Televizorul
LCD TV 55-inch (55LP10), modelul
cu cea mai mare producþie de masã,
a primit Innovation Award la CES
2005, care a avut loc la începutul
acestui an, iF Design Award ºi Reddot
Design Award. În acelaºi timp, nouã
produse LG Electronics, printre care
ºi un televizor de 55-inch HDD-
PDP ºi cel mai mare televizor LDD
55-inch, au primit Reddot Design
Awards 2005 din partea prestigio-
sului institut German Design Zentrum.
LG Electronics se pregãteºte sã lan-
seze o tehnologie audio inovatoare,
„X-WAVE”, care va fi introdusã la
televizoarele LG cu ecran plat de
21 ºi 29 de inch. Cipul unic LG de
îmbunãtãþire a sunetului, „X-WAVE”,
permite utilizatorilor sã se bucure
de semnal audio transmis pe TV
prin orice mijloc digital compatibil
cu un transmiþãtor FM, cum ar fi sis-
temele home theatre, mini compo-
nentele ºi radiourile. Cu X-WAVE,
un televizor poate fi conectat cu di-
ferite mijloace digitale cum ar fi
mini componentele ºi player-ele
portabile, fãrã nici un fel de cablu.
În plus, utilizatorii pot depãºi cu
uºurinþã limita de 15 W produºi de
un televizor cu ecran plat obiºnuit,
prin conectarea televizoarelor X-
WAVE cu sisteme audio existente.
www.lge.com

James Kim, preºedinte & CEO European Headquarters LG Electronics,
alãturi de colegul nostru Ionuþ Bãlan.

„BSA on the move”

Mentalitate
de „piraþi”

Ministerul Comunicaþiilor ºi Tehno-
logiei Informaþiei (MCTI) ºi Business
Software Alliance (BSA) au demarat
un program naþional de informare,
sub titulatura „Conferinþele BSA on
the move”, cu scopul de a populariza
legislaþia care protejeazã dreptu-
rile de autor, de a face cunoscute
cele mai bune practici în domeniul
utilizãrii de software ºi de a explica
avantajele programelor de calcula-
tor originale. Conferinþele fac parte
dintr-un efort de anvergurã menit sã
comunice o serie de aspecte legate în
principal de proprietatea intelectu-
alã ºi de administrarea investiþiilor
IT. Cu aceeaºi ocazie sunt prezentate
acþiunile coaliþiei proINTELECT, un
program naþional de informare ºi
educare în domeniul proprietãþii in-
telectuale, care se deruleazã în Ro-
mânia din 2004. Coaliþia proINTELECT
reprezintã efortul comun al socie-
tãþii civile pentru protejarea drep-
turilor de proprietate intelectualã,

atât a drepturilor de autor, cât ºi a
drepturilor de proprietate industri-
alã, împotriva furtului de proprie-
tate intelectualã, la fel de grav ca ºi
furtul de bunuri ºi pedepsit ca atare.
Avocatul Nicolae Burchel, reprezen-
tant al BSA România, spune cã pi-
rateria software a continuat sã se
manifeste în România la o scarã în-
grijorãtoare, deºi în 2004 s-a modi-
ficat legislaþia drepturilor de autor,
iar pedepsele pentru încãlcãri ale
acesteia cu privire la software au cres-
cut major. De asemenea, rãspunde-
rea civilã în astfel de cazuri a cres-
cut mult, ajungând la de trei ori va-
loarea remuneraþiilor legale datorate.
„Dupã intrarea în vigoare a noului
Cod Penal în iunie 2005, ºi persoana
juridicã poate rãspunde penal. Cele
mai întâlnite forme de infracþiuni
sunt folosirea de soft fãrã a avea
licenþele necesare”, a mai declarat
Burchel. BSA, partenerul MCTI în
organizarea conferinþelor, este ali-
anþa mondialã a producãtorilor de
software, reunind pe plan local ºi
companii din România, precum Ciel
România, GeCad Software, Kepler
Rominfo, Romsym Data ºi Softwin.

www.bsa.org/romania

Record pentru piaþa
româneascã de IT&C

5,4 miliarde euro

Piaþa româneascã de IT&C ar putea
atinge, în 2007, o valoare de 5,4 mi-
liarde euro, la un ritm anual de creº-
tere de 15%, a declarat ministrul
Comunicaþiilor ºi Tehnologiei Infor-
maþiei, Zsolt Nagy. Pentru anul 2010,
dacã se va menþine acelaºi ritm de
creºtere a pieþei IT&C româneºti, va-
loarea ar putea atinge peste 8 mi-
liarde de euro, a spus ministrul. În
2004, piaþa localã de IT&C a înre-
gistrat o creºtere anualã de 20,2%,
cifrându-se la 3,6 miliarde euro.
Pentru 2005, previziunile aratã o
valoare totalã a pieþei autohtone
de IT&C de 4,1 miliarde euro. Minis-
trul Comunicaþiilor a prezentat obiec-
tivele strategice ale MCTI, care se
referã la creºterea competitivitãþii
economiei româneºti, prin încura-
jarea utilizãrii celor mai noi tehno-
logii informaþionale, consolidarea
industriei de profil, precum ºi creº-
terea confortului cetãþenilor. Nagy
a mai anunþat intenþiile de vân-
zare a participaþiunilor statului la
RomTelecom, PosTelecom, precum
ºi privatizarea Societãþii Naþionale
de Radiocomunicaþii pânã la finele
anului 2006.

2004, un an bun

Indicatorii privind evoluþia pe 2004
aratã cã valoarea pieþei IT&C a de-
pãºit semnificativ estimãrile. Pe
partea de software ºi servicii, creº-
terile s-au înregistrat atât în ce pri-
veºte licenþele, cât ºi serviciile IT,
incluzând în aceastã categorie ºi ser-
viciile de instalare ºi mentenanþã
a infrastructurii. Sectoarele cele
mai atractive pentru industrie pen-
tru anul în curs vor fi sectorul pu-
blic, industria bancarã, sectorul de
producþie, retail ºi distribuþie. De
asemenea, tendinþa de speciali-
zare a companiilor din software ºi
servicii cãtre segmente ale indus-
triei ºi nu cãtre tipuri de soluþii, iden-
tificarea industriilor ce exceleazã
în adoptarea de proiecte ºi soluþii
informatice în scopul creºterii efi-
cienþei vor fi o prioritate. „Creºte-
rea cu adevãrat semnificativã a
fost realizatã pe segmentele de
telefonie mobilã - 50,6% ºi hard-
ware - 26,6%” – creºtere generatã
de încheierea unor importante
proiecte de infrastructurã”, afirmã
Florin Talpeº, preºedintele ANIS
(Asociaþia Patronalã a Industriei de
Software ºi Servicii).
www.mcti.ro
www.anis.ro
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Microsoft a lansat o nouã versiune
a MSN Messenger, care aduce noi
„instrumente” prin care compania
poate realiza profituri de pe urma
serviciilor sale online oferite gra-
tuit publicului. Pentru aceasta însã,
utilizatorii vor trebui sã accepte
faptul cã identitãþile lor online vor
putea deveni „panouri de afiºaj”
pentru reclamele unor companii. Cea
mai recentã versiune a MSN Mes-
senger permite utilizatorilor sã des-
carce gratuit imagini de fundal,
fotografii ºi alte forme de conþinut,
legate de anumite campanii publi-
citare. Microsoft sperã cã utiliza-
torii vor partaja apoi aceste mate-
riale cu alþi consumatori, beneficiind
astfel de încã o sursã de venit din
partea agenþiilor de publicitate.
Blake Irving, vicepreºedinte al
diviziei MSN la Microsoft, spune cã

MSN

Nouã versiune de Messenger

se urmãreºte astfel atragerea uti-
lizatorilor cãrora le plac atât de mult
anumite campanii publicitare încât
sunt gata sã se asocieze cu respec-
tiva campanie – în acelaºi mod în
care cineva ºi-ar cumpãra pentru
acasã un pahar inscripþionat cu mar-
ca unei bãuturi rãcoritoare. Primii
beneficiari ai acestui program sunt
companiile Adidas ºi Coca-Cola,
care va face reclamã la Sprite.
Acestea nu sunt însã singurele mo-
dificãri aduse MSN Messenger în
ceea ce priveºte „servirea” clien-
þilor cu publicitate. MSN va trimite
mesaje publicitare diferite utiliza-
torilor, în funcþie de datele lor per-
sonale folosite la realizarea contu-
rilor de utilizator. De asemenea, texte
cu mesaje publicitare vor fi oferite
în partea de jos a ferestrei MSN.
www.msn.com

Noul MSN Messenger, un pretext pentru a pãlãvrãgi cu prietenii.

În viitor, românii vor putea trimite
SMS-uri nu numai de pe telefoa-
nele mobile, ci ºi de la telefoanele
publice. Acest lucru va fi posibil în
urma modernizãrii reþelei, pe care
RomTelecom intenþioneazã sã o
realizeze în acest an. În prezent, ro-
mânii care n-au telefon fix acasã

Facilitate

SMS-uri de la telefoanele publice

pot telefona folosind unul dintre
cele aproape 22.500 de telefoane
publice instalate de RomTelecom
la nivel naþional, din care 7.600
sunt în Bucureºti. Potrivit datelor
comunicate de RomTelecom, un
minut de convorbire localã de la
telefoanele publice costã 5,1 euro-
cenþi în intervalul orar 08:00 -
20:00 sau 2,6 eurocenþi în afara
acestui interval – aproape dublu
faþã de tarifele practicate la tele-
foanele fixe cu abonament. Totuºi,
faþã de tarifele practicate la carte-
lele reîncãrcabile ale operatorilor
de telefonie mobilã, cele de la te-
lefoanele publice rãmân foarte
atractive. La Orange, un minut de
convorbire costã între 12 ºi 30 de
cenþi (USD), în timp ce la Connex,
un minut de convorbire costã între
12 ºi 35 de cenþi.
www.romtelecom.ro

Nu rãspunzi la SMS…

Europa va avea propriul domeniu
de Internet – .eu – de la începutul
anului 2006, a anunþat site-ul
domaines.info, specializat în în-
registrarea domeniilor web. Inter-
net Corporation for Assigned
Names and Numbers a aprobat
recent domeniul .eu, care va
putea fi folosit de companiile ºi
organizaþiile din Europa. ICANN, o
organizaþie non-profit înfiinþatã
în 1998 la iniþiativa guvernului
american, a autorizat semnarea
acordului cu EURid, registratorul
european de domenii web. Ideea
unui domeniu .eu a fost discutatã
pentru prima datã în 1997. În
aprilie 2002, Comisia Europeanã
a decis sã deruleze proiectul, pe

Internet

Domeniul .eu pentru Europa

În curând vom tasta ºi
adrese .eu.

considerentul cã poate ajuta dez-
voltarea comerþului electronic în
Europa. În octombrie anul trecut,
CE i-a acordat EURid permisiunea
de a stabili regulile de atribuire
pentru .eu.
www.domaines.info

Supercomputerul IBM BlueGene/L

aflat în Lawrence Livermore Natio-

nal Laboratory a reuºit sã îºi „batã”

propriul record, dublându-ºi vi-

teza de procesare.

Specialiºtii laboratorului au reuºit

sã obþinã o cifrã de 183,5 trilioane

de calculaþii pe secundã, dublu

faþã de recordul de 92 teraflopi,

înregistrat în urmã cu ºase luni.

Nici un alt supercomputer nu se

mai apropie de aceste viteze re-

cord, deºi Sandia National Labo-

ratories intenþioneazã sã tripleze

performanþa sistemului sãu Red

Storm, de 41,5 teraflopi. La rândul

sãu însã, ºi BlueGene îºi va dubla

din nou performanþele în urmã-

toarele câteva luni, culminând cu

IBM

BlueGene, vitezã dublã

un proiect în cadrul cãruia se in-

tenþioneazã atingerea unei viteze

de 367 teraflopi, cãtre sfârºitul

acestui an.

Pânã atunci, IBM se aºteaptã ca

un alt sistem de-al sãu aflat în

Lawrence Livermore, numit ASCI

Purple, sã atingã o vitezã de 93

teraflopi, urcând astfel pe locul al

doilea în lista celor mai puternice

supercomputere din lume ºi de-

vansând supercomputerul japo-

nez Earth Simulator.

Deºi sistemul IBM BlueGene re-

câºtigã supremaþia SUA în dome-

niul supercomputerelor, acesta este

dedicat exclusiv cercetãrii secrete

a armelor nucleare.

www.ibm.com

BlueGene/L, cel mai rapid supercomputer din lume.
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Zsolt Nagy, Ministrul Comunica-
þiilor ºi Tehnologiei Informaþiei, a
decernat, la sfârºitul lunii martie,
cele nouã Premii IT&C ale Româ-
niei pentru anul 2004. Evenimen-
tul a avut loc la Palatul Cotroceni
ºi s-a desfãºurat sub patronajul
Preºedinþiei României. Cele mai
râvnite trofee ale industriei au fost
decernate în urma unui proces de
selecþie elaborat, în care cele mai
reprezentative produse ºi proiecte
au fost votate chiar de cãtre
membrii branºei. În competiþie au
fost înscrise aproape 50 de com-
panii, cu peste 100 de propuneri.
Laureaþii ediþiei au fost: „Proiectul
cu cel mai bun conþinut educaþio-
nal”- Inside Media pentru Acade-
mia Online; „Cel mai semnificativ

Nouã trofee
pentru industria IT

Premiile IT&C ale României

client al industriei IT&C” - ING Ro-
mânia pentru SelfBank; „Cel mai
bun integrator al anului” - GeCAD
pentru sistemul ePayment; „Cel mai
bun produs software” - BitDefen-
der 8 Professional Plus - SOFTWIN;
„Cel mai bun serviciu de comuni-
caþii” - Connex; „Cel mai inovativ
produs românesc” - BitDefender
for Linux Mail Servers - SOFTWIN;
„Personalitatea anului 2004” - Ted
Latimore - COO Connex; „Premiul
de excelenþã pentru întreaga ca-
rierã” - Michael Rothenberg ºi „Cea
mai importantã investiþie a anului
în domeniul IT&C” - Atlas Telecom.
Premiile reprezintã recunoaºterea
lumii IT autohtone a valorilor ce s-au
impus anul trecut.
www.premii-tic.ro

Cei nouã câºtigãtori ai Premiilor IT&C ale României.

Specialiºtii Microsoft lucreazã in-
tens pentru lansarea unei versiuni
preliminare a Indigo, oferind astfel
dezvoltatorilor ºansa de a testa
noul subsistem de comunicaþii pentru
Windows. Programat sã aparã pe
piaþã în 2006, Indigo vizeazã faci-
litarea construirii de servicii web
sigure, de cãtre dezvoltatori. Pânã
atunci însã, compania a lansat un
CTP (community technology pre-

view) al noii sale tehnologii pentru
servicii web. Aceasta va face parte
din urmãtoarea versiune  Windows,
Longhorn, însã va fi disponibilã ºi
pentru Windows XP ºi Windows
Server 2003, a anunþat Microsoft.
Lansarea Indigo constituie o „avan-
premierã tehnologicã pentru co-
munitate”, care precedã prima

Microsoft

De la „albastrul de Windows”, la Indigo

versiune oficialã beta test, care va
fi disponibilã pânã la sfârºitul lunii
iunie. Chiar dacã unele versiuni pre-
liminare oferite de Microsoft nu sunt
complete, aceasta include toate
caracteristicile primului beta, a
declarat Ari Bixhorn, manager de
produs în cadrul Microsoft. Indigo
înlocuieºte câteva tehnologii folo-
site în mod curent în Windows ºi
susþine o serie de standarde de ser-
vicii. O datã cu lansarea versiunii
preliminare a Indigo, Microsoft va
oferi ºi cea mai recentã variantã a
mediului de dezvoltare .Net Frame-
work 2.0 ºi a doua versiune pre-
liminarã a lui Avalon, subsistemul
de prezentare pentru Longhorn.

www.microsoft.com
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Patru din 20!

Românii au prins gustul Internetului

DDDDD
atele strânse de Trafic.ro în
urma monitorizãrii celor mai

importante site-uri din România
aratã cã, în luna martie a acestui
an, site-urile româneºti au fost
vizitate de 3.934.795 de vizitatori
unici din România ºi de 9.998.700
de utilizatori de Internet din strãi-
nãtate. Numãrul mare de vizitatori
din strãinãtate se datoreazã în
principal site-urilor de download
care atrag prin natura lor o audi-
enþã externã numeroasã. Ediþiile
online ale cotidienelor continuã sã
intereseze în continuare cei mai
mulþi vizitatori, site-urile din aceastã
categorie fiind cele mai vizitate în
fiecare an, cu excepþia anului trecut,
când au fost depãºite de categoria
„Calculatoare/internet”, care include
printre altele ºi serviciile de e-mail
autohtone (email.ro, mymail.ro

Numãrul utilizatorilor de Internet din România a ajuns la aproape patru milioane în luna martie 2005, conform datelor

serviciului de monitorizare a audienþei pe Internet, Trafic.ro, oferit de NetBridge.

etc.). Tehnologia implementatã de
NetBridge în sistemul de monito-
rizare a audienþei pe Internet,
Trafic.ro, permite mãsurarea exactã
a audienþei globale a Internetului
în România (a vizitatorilor unici pe
toate site-urile monitorizate), prin
numãrarea fiecãrui vizitator o sin-
gurã datã, indiferent de numãrul
de site-uri vizitate. Astfel, în luna

februarie a acestui an, numãrul
utilizatorilor români de Internet a
fost de 3.213.179 (vizitatori unici),
iar în luna ianuarie de 3.175.754
(vizitatori unici). În luna martie,
numãrul vizitatorilor unici a crescut
cu 22% faþã de începutul anului,
în timp ce în februarie, faþã de
ianuarie, creºterea a fost mult mai
micã, de doar 1%.
Cu toate acestea, conform cifrelor
fãcute publice de Ministerul Comu-
nicaþiilor ºi Tehnologiei Informaþii-
lor, doar 24% dintre români acce-
seazã Internetul cel puþin o datã pe
sãptãmânã, faþã de o ratã medie
de utilizare a Internetului de 45%
la nivelul UE. „Ne propunem ca
pânã în 2008 România sã atingã
media de utilizare a Internetului
din Uniune”, a declarat Zsolt Nagy,
Ministrul Comunicaþiilor. Nagy a

prezentat trei proiecte pilot prin
care ministerul îºi propune sã con-
tribuie la dezvoltarea broadband-
ului în România: City Net (dezvol-
tarea de „Oraºe digitale”, bazate
pe reþeaua metropolitanã formatã
din serviciile municipalitãþii, rezi-
denþi, servicii comerciale în locali-
tãþile cu peste 200.000 de locui-
tori); proiectul pilot în vederea im-
plementãrii tehnologiei Power
Line Communications (PLC) în Ro-
mânia; cel de-al treilea proiect,
Economia bazatã pe Cunoaºtere –
care are în vedere asigurarea acce-
sului cetãþenilor la informaþie în for-
mat digital ºi reducerea discrepan-
þelor de educaþie IT&C la nivelul în-
tregii populaþii prin intermediul
Reþelelor Electronice ale Comunitã-
þilor Locale (RECL).
www.trafic.ro; www.mcti.ro

Premierã în România

Masterat în IT

ªcoala de Afaceri a Universitãþii
Central Europene (CEU Business

School) lanseazã în septembrie
2005, pentru prima datã în Ro-
mânia, programul de Masterat în
Managementul Tehnologiei Infor-
maþiei. Programul de MSc (Mas-

ter of Science) în IT Management
este un program american de tip
mini MBA (Master of Business

Administration) specializat pe ma-
nagementul tehnologiei informa-
þiei. Programul se axeazã pe pro-
blemele relevante ale disciplinei
de management al tehnologiei
informaþiei în cadrul mai multor
industrii, oferind un amestec unic

de dezvoltare a capacitãþilor de
management al tehnologiei infor-
maþiei ºi management al aface-
rilor. Acesta oferã participanþilor
cunoºtinþele necesare pentru a
evalua soluþii tehnologice ºi ma-
nageriale, pentru a identifica cea
mai potrivitã combinaþie a aces-
tora, ce ar adãuga valoare unei
companii într-o industrie anume.
Se va pune accent în mod special
pe dezvoltarea calitãþilor antre-
prenoriale ale participanþilor ºi pe
metodele de transformare a cu-
noºtinþelor tehnologice în apli-
caþii profitabile de afaceri.
Pe scurt, scopul nedeclarat al pro-
gramului este de a instrui partici-
panþii cum sã facã bani din mana-
gementul tehnologiei informaþiei.
Universitatea Central Europeanã
se va ocupa de selecþia candida-
þilor ºi de procesul educaþional,
acreditãrile programului fiind iden-
tice cu cele ale programului de
MSc de la Budapesta. Singura di-
ferenþã între cele douã programe
este localizarea cursurilor în Bu-
cureºti ºi accentul practic pus pe
industria IT din România.
www.gsb.ceu.hu

Operatorii de telefonie Astral
Telecom ºi RCS&RDS au încheiat
un acord de interconectare pen-
tru realizarea traficului de voce
între abonaþii celor douã com-
panii.
În urma acestui acord, interconec-
tarea dintre cele douã companii
este funcþionalã, clienþii acestora
putând realiza convorbiri între
cele douã reþele. „Noii abonaþi ai
ambelor reþele vor putea benefi-
cia în totalitate de avantajele

Interconectare

Astral ºi RDS au bãtut palma

liberalizãrii pieþei de telefonie”, a
declarat Alexandru Oprea, direc-
tor general al RCS&RDS.
În urmãtorii ani, abonaþii com-
paniilor de telecomunicaþii vor
avea posibilitatea sã renunþe la
serviciile unui operator în favoa-
rea altuia, fãrã a mai fi necesarã
schimbarea numãrului de tele-
fon.
„Portabilitatea numerelor de te-
lefon a fost prinsã în planul de
acþiuni al ANRC pentru anul 2005.
Totuºi, operaþiunea este atât o
problemã de reglementare, cât ºi
una tehnicã. În România, nu toate
centralele telefonice sunt digitale
ºi acest fapt constituie un impe-
diment”, spune preºedintele
ANRC, Dan Cristian Georgescu. El
a adãugat cã transferul numere-
lor va depinde ºi de RomTelecom,
care trebuie sã digitalizeze com-
plet infrastructura de telecomu-
nicaþii ºi sã treacã la o reþea de tip
NGN (Next Generation Network).

www.astral.ro

www.rds.ro
www.anrc.ro

Abonaþii celor doi operatori vor
putea comunica direct.
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În România, camera foto digitalã
este consideratã, începând cu luna
aprilie, produs de lux sau dãunãtor
sãnãtãþii. Dacã sfârºitul anului 2004
aducea veºti bune pentru amatorii
de fotografie, iatã cã, dupã numai
trei luni, noul Cod Fiscal aprobat de
guvernul Tãriceanu a reintrodus
accizele pentru camerele foto digi-
tale. Ca sã-l parafrazãm pe unul
dintre politicienii români, „suntem
ceea ce am fost ºi mai mult decât
atât”! Adicã vechea accizã a fost
majoratã cu 5%, de acelaºi „plus”
beneficiind ºi taxele pentru came-
rele video. Rezultatul: þara noastrã
este singurul stat european în care
acest gen de aparaturã digitalã
este accizat. Specialiºtii în domeniu
spun cã mãsura, departe de a

aduce o creºtere a încasãrilor la
buget, se va dovedi, pe termen
lung, destul de pãguboasã. Mo-
tivul: dupã eliminarea accizelor la
1 ianuarie 2005, vânzãrile de
aparate foto digitale au crescut de
ºapte ori în doar 60 de zile, impor-
tatorii plãtind pentru aparatele
importate taxa pe valoare adãu-
gatã, de 19%. „O datã ce furnizorii
vor majora preþurile de livrare cãtre
detailiºti, conform introducerii acci-
zei de 30%, preþul camerelor foto
digitale va creºte cu 36-40%” –
este opinia directorului de vânzãri
al reþelei de magazine Flanco,
Adrian Barbu. Prin urmare, vor fi
încurajate din nou importurile ile-
gale ºi vânzarea la negru, fapt care
duce la scãderea încasãrilor la
buget. „Noþiunea de accizã, care
înseamnã o taxã pentru produse
de lux sau pe produse nocive sãnã-
tãþii, nu are nici o relevanþã în ca-
zul de faþã. Altfel zis, scopul nu
scuzã mijloacele”, afirmã Valentin
Negoiþã, preºedintele Asociaþiei
Producãtorilor ºi Distribuitorilor de
Echipamente de Tehnologia Infor-
maþiei ºi Comunicaþiilor (APDETIC).
www.gov.ro

www.asociatiait.ro

Preþuri mai mari pentru
camerele digitale

Accizã de 30%

Camera digitalã, din nou prea
costisitoare pentru români!

Toshiba a dezvoltat o baterie Litiu-
Ion care poate fi încãrcatã la pânã
la 80% din capacitate în mai puþin
de 60 de secunde. Încãrcarea com-
pletã a bateriei dureazã doar „câ-
teva minute”, dupã cum a arãtat
compania. Acumulatorul minune
este mult mai rapid decât bateriile
actuale, a cãror încãrcare pânã la
80% dureazã între 1 ºi 4 ore, iar
încãrcarea completã chiar mai
mult. Toshiba pretinde de aseme-
nea cã noua baterie oferã o lon-
gevitate mai mare decât bateriile
Li-Ion actuale, pierzând doar 1%
din capacitate la un ciclu de 1.000
de încãrcãri. Bateria poate opera
la temperaturi de -40°C, deºi este
limitatã la 80% din capacitate în
asemenea condiþii, comparativ cu
100% la 25°C. La 45°C, longevita-
tea sa este afectatã, pierderea din
capacitate fiind de 5% la un ciclu

de 1.000 de încãrcãri. Toshiba Su-
per Charge va apãrea pe piaþã anul
viitor, iniþial în industria auto ºi în
aplicaþii industriale. De aceastã
tehnologie va beneficia însã ºi in-
dustria electronicelor.
Prototipul de 600mAh a fost dez-
voltat în mod clar pentru dispozi-
tivele portabile, având dimensiuni
de 6,2 x 3,5 x 0,4 cm. El a fost testat
într-un player MP3 portabil timp
de zece minute, încãrcând 5 mili-
waþi în cinci secunde.
www.toshiba.com

Speedy Gonzales!

Bateria „la minut” de la Toshiba

Acumulatorul ultra-rapid de la
Toshiba.
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CCCCC
anon a preferat în ultimii doi
ani sã nu participe la târgul

CeBIT de la Hanovra, ci sã organi-
zeze propria serie de evenimente
cunoscute sub numele de Canon
Concerto. Dupã ce anul trecut au
fost organizate cinci astfel de con-
ferinþe, anul acesta Budapesta ºi
Londra sunt cele douã oraºe gaz-
dã. Este pentru primul an când ve-
niturile Canon din Europa le depã-
ºesc pe cele din America sau din
Japonia, iar interesul pentru aceastã
zonã a devenit foarte mare da-
toritã extraordinarului potenþial

de dezvoltare existent aici. Dacã
51,8% dintre japonezi deþin deja o
camerã foto digitalã, iar dintre
locuitorii Europei de Vest 37,5%, în
Europa Centralã ºi de Est media este
deocamdatã de numai 5,7%, per-
miþând astfel creºteri spectacu-
loase (cu toate piedicile pe care, cel
puþin nouã românilor, ni le pun
accizele).
De la început, Canon a venit cu ideea
de a nu face o simplã prezentare
de tehnologii, ci una de strategii de
afaceri, punând nevoile clientului

în centrul atenþiei. De aici ºi analo-
gia cu un concert în care dirijorul,
deci cel care face jocurile, este cli-
entul, însã compozitorul ºi violo-
nistul sunt cei care joacã un rol
esenþial în reuºita concertului.
Din punct de vedere al copiatoa-
relor ºi imprimantelor prezentate,
acestea se adresau fiecãrei clase
de utilizatori în parte (office sau
professional), ºi au fost prezentate
atât modele alb-negru, cât ºi color.
La capitolul imprimare alb-negru
Canon conduce în statistici având
peste 18% din piaþa europeanã, în
condiþiile în care competiþia este
strânsã.
Paleta produselor Canon a fost com-
pletatã de imprimantele pentru
imagini de dimensiuni mari (s-au
remarcat modelele W8400 ºi W6400
care imprimã postere format A1
de 23”), scanerele ºi proiectoarele
Canon, precum ºi accesorii, în spe-
cial obiectivele de dimensiuni
mari pentru camerele foto. Apara-
tele MEAP (Multifunctional Em-

bedded Application Platform), adicã
mai mult decât multifuncþionale
(de la scanare, imprimare, pânã la
sortarea ºi organizarea documen-
telor, sau transmiterea lor prin e-mail
existã o largã gamã de aplicaþii),
sunt centrul atenþiei, reprezentând
o soluþie foarte rentabilã. Modul
e-Maintenance (cum au numit cei
de la Canon modul remote) oferã
control total asupra device-ului de
la distanþã prin intermediul unui
computer. Aparatul se poate con-
tecta la web ºi poate face brows-
ing. Vârfurile de gamã în acest
segment sunt iR5570 ºi iR6570.
Canon se situeazã pe primul loc în
Europa în domeniul camerelor foto
digitale, capitol unde exceleazã.
Dacã în 2004, 83% dintre fotogra-
fiile pe hârtie erau fãcute cu apa-
rate clasice cu film, se prognozeazã
cã în 2009, 49% dintre acestea vor
fi cele printate de pe camerele
digitale, 32% vor fi imagini captu-
rate cu telefonul mobil, în timp ce
doar 19% vor fi poze obþinute de
aparatele cu film. Ideea de „direct
printing” ºi de „printing-in-house”,

Canon Concerto

În ritmul tehnologiei
În perioada 12-13 aprilie 2005, Palatul Artelor din Budapesta a gãzduit evenimentul Canon
Concerto, o ocazie pentru binecunoscutul producãtor japonez de a-ºi prezenta soluþiile
de afaceri ºi de a lansa noi produse.

întâlnitã ºi la alþi producãtori, este
intens promovatã ºi de Canon. Pe
lângã facilitatea de imprimare di-
rect de pe card sau de pe camera
foto, oferitã de imprimante, au fost
prezentate ºi produse specializate.
Un device care în prezent se bucu-
rã de un mare succes, fiind de cu-
rând lansat, este Selphy DS700 cu
ajutorul cãruia imaginile pot fi atât
imprimate direct de pe card, cât ºi
vizualizate pe televizor, deci prac-
tic nu aveþi nevoie de computer.
În opinia specialiºtilor Canon, un
aparat performant nu e de ajuns,
mai este nevoie de software ºi de
consultanþã pentru a obþine work-
flow eficient. În acest sens Leo
Hauer, preºedintele Canon CEE se
pronunþã: „Strategia începe cunos-
când punctele forte ºi slãbiciunile
tale ºi ale celorlalþi”. Astfel, Canon
promoveazã soluþia completã ºi
nu doar aparatura. (T.B.)

Canon W8400 – imprimantã color
pentru imagini de dimensiuni
mari.

Leo Hauer, preºedintele Canon
CEE.

Canon XEED SX50 – Proiector
portabil cu rezoluþie mare
(1400 x 1050) ºi luminozitate
2500ANSI.

CanoScan LiDE 500F – un
scanner ultra slim care
exceleazã la capitolul
ergonomie.

Intel

Tehnologie de
economisire a
energiei

Compania Intel a efectuat, recent,
o demonstraþie cu noul procesor
Yonah ºi a prezentat o tehnologie
de reducere a consumului de ener-
gie prin care un core al proceso-
rului poate fi lãsat sã „doarmã” în
timp ce al doilea lucreazã. Numitã
Dynamic Power Coordination sau
DPC, tehnologia oferã o modalita-
te de a conserva energia în proce-
soarele dual-core, a declarat Mooly
Eden, vicepreºedinte al Mobility
Group la Intel. Când volumul de date
care trebuie procesate este mic, DPC
va încetini unul dintre core-uri pen-
tru a asigura o duratã mai mare a
bateriei. DPC va fi integrat în Yonah,
primul procesor dual-core de la Intel
pentru notebook-uri, care va fi lan-
sat pe piaþã la sfârºitul anului 2005
ori la începutul anului viitor.
Intel a mai lansat ºi o nouã gene-
raþie de procesoare Xeon, prima
gamã de procesoare high-end care
includ posibilitãþi de procesare pe
64 de biþi. Noile modele Xeon MP,
proiectate pentru sisteme cu patru
procesoare, includ extensiile pe 64
de biþi pe care anterior Intel le-a in-
clus doar în modelele Xeon DP pen-
tru serverele cu douã procesoare.
Xeon MP cuprinde douã tipuri de
procesoare: modelele la preþ scã-
zut, „Cranford”, cu 1 MB memorie
cache de mare vitezã, ºi modelele
mai performante, „Potomac”, cu 4 MB
sau 8 MB cache. Rivalul Intel, Ad-
vanced Micro Devices, este „pio-
nierul” extensiilor pe 64 de biþi la
procesoarele x86 ºi a lansat deja mo-
dele pe 64 de biþi pentru serverele
cu patru procesoare. Cu toate acestea,
deºi a oferit pânã acum doar mo-
dele dual-procesor, Intel a benefi-
ciat de vânzãri mai bune de servere
dotate cu tehnologia 64 de biþi,
faþã de AMD. Acesta sperã sã ajungã
din urmã compania Intel din nou
la mijlocul acestui an, prin lansarea
procesoarelor dual-core, care pre-
zintã douã unitãþi de procesare pe
o singurã plãcuþã de siliciu. Proce-
soarele dual-core ale Intel, din ga-
mele DP ºi MP, vor fi lansate de-abia
la începutul anului 2006.
www.intel.com

Noul procesor
Xeon MP.
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Conform estimãrilor firmei de con-
sultanþã iSuppli, cererea de ma-
teriale ºi componente folosite la
producerea ecranelor LCD (Liquid
Cristal Display) de mari dimen-
siuni va fi mai mare, în a doua parte
a anului 2005, decât posibilitãþile
de ofertã ale furnizorilor. Astfel,
panourile de sticlã utilizate la
fabricarea ecranelor LCD TFT (Thin
Film Transistor) de mari dimen-
siuni s-ar putea sã fie cu 8-10%
mai puþine decât cererea de pe
aceastã piaþã. Pe de altã parte,
nevoia de filtre color folosite în a

Ecrane LCD

Cerere mai mare decât oferta
cincea ºi a ºasea generaþie de fa-
brici LCD este prevãzutã sã înre-
gistreze un deficit de 7-12% spre
sfârºitul acestui an. Tendinþa se da-
toreazã scãderii pe care a înre-
gistrat-o industria TFT-LCD în cel
de-al treilea trimestru din 2004,
când livrãrile de asemenea ecrane
pentru monitoarele desktop au
scãzut, iar cererea pentru afiºajele
din notebook-uri a crescut doar în
mãsurã foarte micã, afirmã cei de
la iSuppli.

www.isuppli.com

Televizoarele LCD de mari dimensiuni, din ce în ce mai cerute pe
piaþã.

Motorola

Call Center în
România

Motorola a lansat primul sãu Call
Center din România, dedicat utili-
zatorilor de telefoane mobile Mo-
torola. Acesta oferã suport la orice
solicitare telefonicã (021- 3057999,
tarif normal) sau în scris (numãr de
fax 021- 3057998, e-mail motoro-
laro@bud.hu.sykes.com). În oricare
dintre zilele lucrãtoare, în inter-
valul orar 09:00 - 17:00, o echipã
specializatã, care dispune de cunoº-
tinþele ºi de experienþa necesare
realizãrii în condiþii profesionale a
unui dialog eficient, va rãspunde
cererilor venite din partea celor
interesaþi sã îºi rezolve posibile
neclaritãþi sau sã afle mai multe
detalii despre telefoanele mobile
marca Motorola. Având o medie
de vârstã de 30 de ani, echipa Call
Center-ului Motorola este formatã
din persoane cu studii superioare
care au experienþã prealabilã în
Customer Service ºi care îºi propun
sã îºi îmbunãtãþeascã în perma-
nenþã cunoºtinþele de comunicare
ºi cunoºtinþele tehnice.

www.motorola.ro

Open Source

NeroLINUX

Nero a lansat soluþia NeroLINUX de
inscripþionare a mediilor CD/DVD
pentru sistemele de operare Linux.
Aceasta este disponibilã gratuit
pentru deþinãtorii înregistraþi ai ver-
siunii complete Nero 6. „Linux ºi
Nero sunt sinonime cu stabilitatea
ºi conformitatea. NeroLINUX este
un pas important pentru companie,
iar pe noi ne bucurã sã putem oferi
o soluþie de inscripþionare opticã
puternicã ºi sigurã comunitãþii
LINUX”, a anunþat Jim Corbett, di-
rectorul executiv al Nero AG. Apli-
caþia sprijinã scrierea de date pe
CD/DVD (formatele ISO9660, UDF
ºi UDF/ISO9660 Bridge), realizarea
mediilor CD/DVD boot-abile, a CD-
urilor audio cu CD text, a CD-urilor
mixte, a discurilor CD-EXTRA, inscrip-
þionarea discurilor multisesiune ºi
scrierea DVD-urilor dublu strat. Plat-
formele pe 32 de biþi suportate in-
clud distribuþiile Red Hat 7.2, 7.3, 8.0,
9.0 ºi Enterprise Linux 3.0, SuSE
8.0, 8.1, 8.2, 9.0, 9.1 ºi 9.2, alãturi
de Debian 3.0 ºi viitorul 3.1.
www.nero.com
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ªtiri

Noul director executiv ºi preºedinte
al companiei Hewlett-Packard este
Mark Hurd, care a fost numit de
consiliul director în postul rãmas
liber dupã plecarea lui Carly Fiorina,
în luna februarie. Hurd, în vârstã
de 48 de ani, a lucrat timp de 25
de ani la NCR, ocupând diferite
poziþii de conducere în domeniile
operaþional, vânzãri ºi marketing.
Înaintea primirii noilor responsa-
bilitãþi la HP, a fost preºedinte ºi

director executiv al NCR, fiind res-
ponsabil pentru obþinerea perfor-
manþelor celor cinci unitãþi de afa-
ceri ale companiei. Acesta a deþinut,
de asemenea, timp de trei ani, func-
þia de preºedinte ºi director opera-
þional al diviziei Teradata a compa-
niei, pe care a transformat-o în
lider mondial în domeniile depo-
zitelor de date corporaþionale,
aplicaþiilor analitice ºi serviciilor
de depozite de date. Patricia Dunn,
preºedinte ne-executiv al compa-
niei, a declarat cã Hurd a fost de-
semnat în unanimitate de cãtre
consiliul director HP datoritã suc-
ceselor obþinute în conducerea unei
organizaþii complexe, precum ºi ca-
litãþilor sale manageriale ºi perso-
nale deosebite. Hurd este membru
al Computer Systems Policy Project,
o alianþã formatã din preºedinþi ºi
directori executivi ai companiilor
de IT, care dezvoltã ºi promoveazã
reglementãri în domeniile tehno-
logiei ºi comerþului.

www.hp.com

Hewlett-Packard

Mark Hurd în locul lui Carly Fiorina

Mark Hurd, noul preºedinte al
companiei Hewlett-Packard.

Universitatea Politehnicã din Bucu-
reºti a devenit, începând cu luna
aprilie, „Universitatea Wireless”, în
urma unei donaþii de echipament
wireless oferit de Intel Corporation
ºi Flamingo Computers, cu sprijinul
SMC România. Zonele acoperite
sunt holul Senatului din clãdirea
Rectoratului Universitãþii, precum
ºi cel al Facultãþii de Automaticã ºi
Calculatoare. Universitatea Polite-
hnicã devine cea de-a doua univer-
sitate wireless din România, dupã
ce anul trecut, în luna noiembrie,
Academia de Studii Economice a de-
venit zonã wi-fi cu ajutorul com-
paniilor Intel ºi Maguay. „Hotspot-
urile îi vor ajuta pe studenþi sã aibã
acces extins la informaþie, precum
ºi o capacitate de comunicare online
în afara laboratoarelor speciale
dotate cu sisteme desktop. În acest
fel, ei vor beneficia de mai multã
flexibilitate în comunicare, având ºi
posibilitatea de a se acomoda cu un
mod de lucru din ce în ce mai utilizat
în cadrul companiilor, în care anga-
jaþii depind tot mai puþin de un
birou fix ºi pot lucra oriunde se aflã
în cadrul companiei sau în afara sa

Internet fãrã bani

Noi hotspot-uri gratuite în Bucureºti,
Timiºoara ºi Braºov

datoritã conexiunii wireless”, a pre-
cizat Dorian Pitiº, Corporate Business
Manager, Flamingo Computers.
ªi oficialii Primãriei Timiºoara au
anunþat cã studiazã posibilitatea ca
în urmãtoarele luni cei care se
plimbã prin Piaþa Unirii sã poatã
accesa gratuit Internetul. „Am pre-
luat ideea de la New York. În Cen-
tral Park, Internetul poate fi accesat
gratuit printr-un sistem wireless.
Mecanismul este relativ simplu. Pri-
mãria este consumator de Internet,
aºa cã nu vom avea costuri supli-
mentare în privinþa aceasta”, a
declarat vice-primarul Adrian Orza.
Potrivit acestuia, dacã implementa-
rea sistemului va costa mai mult de
1.000 de euro, va fi organizatã o
licitaþie publicã. La Braºov, în incin-
ta magazinului Carrefour, cei care
au un laptop cu antenã ºi cartelã
WLAN pot accesa gratuit Internetul.
Conform datelor de pe site-ul com-
paniei, în interiorul clãdirii aria de
acoperire este de circa 300 de metri,
iar în exterior de circa doi km (dacã
nu existã bariere fizice).
www.intel.com, www.flamingo.ro
www.maguay.ro, www.smc.com

Societatea Electrica Muntenia Sud
se pregãteºte pentru implementa-
rea unui proiect-pilot de furnizare
de servicii Internet ºi telefonie fixã
prin liniile de energie electricã de
joasã ºi medie tensiune. Altfel spus,
locatarii câtorva blocuri din Bucu-
reºti vor primi Internet ºi telefonie
de la priza de curent. Sistemul PLC
(Power Line Communications) se
foloseºte pe plan mondial de circa
patru ani, fiind una dintre cele mai
atractive tehnologii din punct de
vedere al raportului preþ/calitate.
Sistemul, despre care am mai vorbit
într-o ediþie anterioarã a revistei
CHIP, are avantajul cã utilizeazã o
infrastructurã existentã ºi un suport
omniprezent – atât în interiorul, cât
ºi în exteriorul clãdirilor. Cornelia Ion,

Proiect-pilot

Internet la prizã pentru bucureºteni
purtãtor de cuvânt al Filialei Elec-
trica Muntenia Sud, spune cã pro-
iectul pilot, care se va desfãºura în
perioada mai-septembrie 2005, va
viza circa 15 clienþi dintr-un bloc de
pe Bulevardul Unirii. Costurile esti-
mate sunt de circa 200.000 de euro.
www.electrica.ro

Studenþii bucureºteni s-au grãbit sã încerce noul hotspot din holul
facultãþii.

Funcþionarea sistemului PLC.

Connex anunþã adãugarea termina-
lelor mobile Nokia 6630 ºi Motorola
v975 la portofoliul sãu de telefoane
3G, în vederea lansãrii comerciale
a serviciului 3G. Dotat cu funcþiona-
litãþi multimedia avansate ºi fiind,
în acelaºi timp, un terminal acce-
sibil, Motorola v975 include funcþia
de video conferinþã în ambele sen-
suri, camerã VGA cu zoom 4X, stream-
ing audio ºi video, descãrcarea ºi re-
darea unei game variate de fiºiere
multimedia ºi memorie extinsã.
Documentele pot fi nu numai acce-
sate, ci ºi transmise cu o vitezã de
pânã la 384 kbps. Având caracteris-
tici precum conectare permanentã
la e-mail, acces în bandã largã la
conþinut multimedia ºi perfor-
manþe de video streaming ºi video
conferinþe, Nokia 6630 oferã posi-
bilitãþi avansate de gestionare a
informaþiilor personale în mediul
3G. Mesajele electronice, inclusiv do-
cumentele ataºate, pot fi descãrcate
ºi vizualizate la viteze broadband
de pânã la 384 kbps. Începând cu
luna mai, Connex va oferi în pre-
mierã pe piaþa româneascã servicii
3G, pentru început în opt mari oraºe:
Bucureºti, Cluj, Timiºoara, Braºov,
Constanþa, Ploieºti, Craiova ºi Iaºi.
Pânã la sfârºitul acestui an vor mai
fi lansate încã douã licenþe de

Connex

Ofertã extinsã de telefoane 3G
telefonie din generaþia a treia, au
afirmat la începutul lunii trecute
oficialii MCTI, cu ocazia înmânãrii
licenþelor achiziþionate în 2004 de
operatorii de telefonie mobilã Connex
ºi Orange. Aceºtia se aºteaptã ca
cel puþin încã o licenþã sã fie achi-
ziþionatã pânã la sfârºitul anului
2011 ºi ca utilizatorii din Bucureºti
ºi din alte 10 oraºe mari din þarã
vor beneficia de acces la telefonie
din generaþia a treia. Inspectoratul
General pentru Comunicaþii ºi Teh-
nologia Informaþiei – cel care va
acorda ºi celelalte licenþe 3G – a
alocat pentru serviciile din gene-
raþia a treia benzi de frecvenþã cu-
prinse între 1.900 ºi 1.980 MHz,
precum ºi în banda de frecvenþã
cuprinsã între 2.110 ºi 2.170 MHz.
www.connex.ro; www.mcti.ro

Telefonia 3G va fi accesibilã ro-
mânilor începând cu luna mai.



25

CHIP | 2005. MAI

IBM

Tehnologie anti-
spam mai eficientã

IBM a pus la punct o nouã tehno-

logie anti-spam care face mult

mai eficiente actualele soluþii de

filtrare a mesajelor nesolicitate.

„FairUCE” (Fair use of Unsolicited

Commercial E-mail) filtreazã ºi

blocheazã mesajele spam prin ana-

lizarea domeniului e-mail-urilor

ºi prin utilizarea capacitãþilor de

management al identitãþii incluse

la nivelul reþelei. Tehnologia poate

stabili legitimitatea unui mesaj

electronic, mergând înapoi la ori-

ginile sale ºi stabilind apoi o legã-

turã între domeniul e-mail, adresa

e-mail ºi IP-ul computerului de pe

care acesta a fost trimis. „FairUCE”

creeazã apoi liste ale adreselor IP,

atât pentru servere e-mail legale,

cât ºi pentru PC-urile controlate

de la distanþã de spammer-i pen-

tru a rãspândi mesaje nesolici-

tate sau programe malware. Spre

deosebire de clasicele filtrele spam,

care identificã acest tip de e-mail

prin scanarea conþinutului fiecãrui

mesaj care intrã în reþea, noua

tehnologie blocheazã ºi eliminã

mesajele nesolicitate venite din

partea spammer-ilor care îºi asumã

identitãþi false. „FairUCE” poate

astfel ajuta utilizatorii sã identi-

fice mai devreme o potenþialã

afectare a traficului. Soluþia IBM

a fost creatã ca urmare a faptului

cã mai multe companii, printre

care ºi Microsoft, discutã despre

adoptarea unui standard tehnic

care sã permitã utilizatorilor sã

ºtie cu exactitate cine este expe-

ditorul mesajelor e-mail. „FairUCE”

este disponibilã prin IBM alpha-

Works, comunitatea IBM online

care oferã primilor utilizatori ºi ino-

vatorilor acces direct la tehnolo-

giile ºi resursele cele mai recente.

www.ibm.com

Telefonie mobilã

Servicii
de la Orange

Orange România a lansat un pa-

chet cu douã servicii noi, cu ajuto-

rul cãrora abonaþii îºi pot pãstra în

siguranþã o copie a numerelor din

agenda telefonului ºi pot comu-

nica rapid via SMS cu un grup de

prieteni sau parteneri de afaceri.

Prin serviciul Grup Mesaje Scrise

clienþii pot trimite mesaje scrise

simultan mai multor persoane, în

mod simplu ºi rapid, atât de pe

telefonul mobil, cât ºi de pe web,

fãrã costuri suplimentare, ci la ta-

riful obiºnuit al unui mesaj scris

cãtre fiecare dintre destinatari,

conform planului tarifar ales. Ser-

viciul SIM Agenda Back-up oferã o

metodã simplã ºi sigurã de a salva

numerele de telefon de pe cartela

SIM pe serverul Orange în condiþii

de absolutã siguranþã ºi confiden-

þialitate. Acesta poate fi folosit

atât pe telefonul mobil, cât ºi pe

web ºi astfel clienþii au posibilita-

tea de a-ºi recupera datele din

agendã atunci când este nevoie,

fãrã a mai pierde timpul ºi evitând

neplãcerea de a le reintroduce ma-

nual. Orange a mai lansat ºi ser-

viciul Reîncãrcare de Rezervã, care

oferã utilizatorilor PrePay, precum

ºi celor de abonament reîncãrca-

bil, posibilitatea de a comunica în

situaþii de urgenþã chiar dacã nu

mai au credit suficient sau se aflã

în perioada inactivã.

Astfel, Orange crediteazã contu-

rile PrePay sau de abonament re-

încãrcabil cu 50 cenþi (pânã la patru

minute de convorbiri naþionale),

credit ce va fi reþinut la urmãtoa-

rea reîncãrcare a contului.

Chiar înainte de închiderea acestei

ediþii, France Telecom a anunþat

preluarea unui pachet de 23,36%

din acþiunile Orange România, în

schimbul sume de 523 de milioane

de dolari.

www.orange.ro
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CAD

  La Paris

CAAV5
DevCon

PPPPP
erspectiva optimistã a integrãrii
europene, respectiv interesul
crescând al investitorilor pentru

România propulseazã domenii IT ce nu s-au
bucurat pânã acum de popularitate.
Neputând lãsa lucrurile sã se întâmple fãrã
ºtirea noastrã, vã voi împãrtãºi câteva
informaþii ºi idei de la o conferinþã derulatã
pe 13-14 aprilie în modernul cartier „La
Défense” din Paris, respectiv în CNIT (acest
„Centre National des Industries et Tech-
niques” poate fi asemuit cumva cu
RomExpo-ul nostru, în mãsura în care
seamãnã cele douã Arcuri de Triumf).

Familia lui CATIA

Organizatorul conferinþei este firma
francezã Dassault Systemes, producãtorul
soluþiilor CATIA (despre care am mai scris
în revista CHIP, ceea ce era aproape
inevitabil, fiind de mulþi ani consideratã
soluþia „number 1” în domeniul proiectãrii
tridimensionale), ENOVIA, DELMIA,
SMARTEAM ºi CAAV5. Înainte de a spune
câteva cuvinte despre fiecare, vã reamintesc
faptul cã pentru industriile producãtoare
conceptul PLM (Product Life-cycle Ma-
nagement) a înlocuit deja semnificaþia
ºirului de acronime CAD/CAE/CAM/
PDM, subsumând domeniile proiectãrii,
ingineriei, producþiei ºi managementului de
produs ºi, respectiv, integrându-le într-o
infrastructurã informaticã performantã ºi
deosebit de colaborativã.

Software-ul CATIA se descrie greu în doar
câteva cuvinte (suita sa conþinând zeci/sute

de module CAD, CAE ºi CAM), însã mã voi
rezuma sã spun cã este destinat proiectãrii
produselor complexe, de la avioane, vapoare
ºi automobile pânã la aparate telefonice.
Apropo, deºi doar ~60% dintre producãtorii
de autoturisme sunt utilizatori direcþi de
CATIA, dacã se contabilizeazã ºi aplicãrile
conexe – de la parteneri OEM specializaþi pe
componente auto sau pe modelarea de
suprafeþe de „clasã A” (cuprinzând cele mai
ambiþioase concepte de stil în proiectarea
caroseriilor) – atunci procentul de aplicare
depãºeºte 90% (incluzând la loc de cinste
„LOGAN by Renault”).
De altfel, pentru industriile pretenþioase,
beneficiile VPM (Virtual Product Model-
ling) oferite de CATIA se circumscriu unei
tendinþe tot mai pregnante de modelare
digitalã, de concepere, studiere ºi rafinare
a prototipului de produs înainte de
fabricaþie, fie acesta satelit sau submarin sau
chiar centralã electricã. O menþiune meritã
ºi facilitãþile de captare ºi reutilizare a
cunoºtinþelor inginereºti, foarte apreciate

de industriile constructoare de serii de
produse (precum cea a automobilelor).
CATIA – bazându-se pe o arhitecturã
colaborativã evoluatã, conformã con-
ceptului de „inginerie concurentã” – este
deplin integrabilã cu pachetele DELMIA,
ENOVIA ºi SMARTEAM.

În discuþia jurnalisticã liberã avutã cu
Dominique Florack (vice-preºedinte
Cercetare&Dezvoltare), am aflat cã mo-
delorul de solide CATIA este astãzi singurul
de pe piaþã ce foloseºte „modelarea
declarativã” în locul tradiþionalei „modelãri
jurnalizate”, ceea ce îi conferã avantaje în
modul de lucru concurent (mai mulþi
proiectanþi dezvoltând simultan aceeaºi
piesã), precum ºi faptul cã o datã cu
lansarea liniei V5, aparatul matematic
folosit pentru modelarea pieselor este unul
n-dimensional (ºi nu doar tri-dimen-
sional!), ceea ce îi conferã o deschidere
dincolo de geometrie, spre posibilitãþi de
analize „multi-physics”.
DELMIA este aici soluþia pentru pro-
iectarea proceselor de fabricaþie (definirea
digitalã a liniilor de prelucrare ºi asam-
blare). Facilitãþile de planificare ºi simulare
nu rãspund doar necesitãþilor de producþie
(modelarea celulelor de fabricaþie), ci ajutã
ºi la optimizarea proceselor industriale
(implicând resurse de producþie ºi ergo-
nomie) sau chiar non-manufacturiere
(logisticã, fluxuri, transporturi). Lansatã în
1998 (faþã de 1982, când apãrea CATIA),
DELMIA a devenit în scurt timp lider în
domeniul „digital manufacturing”,
avându-i printre clienþii majori pe Toyota,
Nissan ºi Daimler Chrysler, unde imple-
mentãrile au adus scurtãri cu 40-50% ale
timpilor de pregãtire a producþiei. La
conferinþa aceasta accentul a fost pus pe o
componentã nouã, „DELMIA Automation
V5R15”, destinatã programãrii efective a
roboþilor ºi a sistemelor flexibile de
fabricaþie (generarea codurilor PLC),

  La Paris

CAAV5
DevCon

O conferinþã a dezvoltatorilor de aplicaþii CAD high-end
Mircea Bãduþ

Modelare suprafeþe
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printre primii parteneri fiind producãtorii
de electronicã industrialã Schneider,
Omron ºi Siemens. Astfel DELMIA îºi
depãºeºte condiþia de „simplã” concepere
imaginativã a liniilor de producþie, fãcând
curajos trecerea de la „ingineria producþiei”
la „control engineering” sau „automation
control” (ceea ce numeam noi „auto-
maticã” ºi „comenzi numerice”).
ENOVIA constituie soluþia pentru
managementul informaþiilor despre
produsele proiectate ºi fabricate (denumit
ºi  „PDM II”), incluzând modelarea
secþiilor industriale, configurarea mache-
telor digitale, captarea ºi diseminarea infor-
maþiilor ºi cunoºtinþelor despre procese ºi
despre produse (de la concepþia iniþialã ºi
pânã la vânzare ºi exploatare). De ase-
menea, SMARTEAM este o soluþie de ma-
nagement al datelor despre produs, însã
destinatã implementãrilor mai puþin
sofisticate („PDM I”), fiind adoptatã astãzi
de peste 3.000 de firme de producþie.

Componentele de aplicaþii

Revenim acum la topicul principal al
conferinþei: CAA V5 înseamnã „Compo-
nent Application Architecture Version 5”,
fiind o tehnologie de programare prin care
la dezvoltarea aplicaþiilor se folosesc
aceleaºi „cãrãmizi” software utilizate de
Dassault Systemes în CATIA ºi celelalte
produse ale liniei „V5”. Comunitatea cãreia
îi este destinat CAA V5 este constituitã din
„Independent Software Vendors” ce ºi-au
propus sã dezvolte ºi sã implementeze
aplicaþii particulare integrate cu soluþiile
CATIA, ENOVIA ºi DELMIA.

CAA V5 este deci un mediu RADE,
compus din peste 3.000 de API-uri bazate
pe componente software, cu care se pot crea
aplicaþii rulând pe Windows sau UNIX – de
la simple adãugãri de toolbar-uri utilizator
în interfaþa graficã a unui produs V5, la
aplicaþii complexe ce extind sau adapteazã
major funcþionalitatea unui produs V5,
creând practic noi produse PLM inovatoare
– aplicaþii construite pe un sistem de operare

ºi rulând pe ambele. Caracteristica RADE
este susþinutã de facilitãþi ºi asistenþi „wiz-
ard” pentru programare, pentru testarea
calitãþii aplicaþiilor, pentru crearea
documentaþiei, pentru folosirea de cod
generativ. Limbajele de programare utilizate
sunt JAVA ºi C++, iar aici vom menþiona ºi
faptul cã nivelul introductiv în dezvoltarea
de aplicaþii este asigurat de „CATIA
VisualBasic Automation”.

Am putea spune cã CAA V5 umple spaþiul
dintre produsele V5 (aºa cum se pot ele
achiziþiona „din raft”) ºi cerinþele particulare
ale clienþilor vizând productivitatea ºi
adaptarea la specificul fabricaþiei, însã
lucrurile nu se opresc aici datoritã
posibilitãþilor practic nelimitate de aplicare,
în acest sens aducând mãrturie faptul cã o
astfel de aplicaþie (pornind de la un nucleu
destinat iniþial mecanicii) este folositã la
proiectarea stadionului olimpic pentru J.O.
Beijing 2008.

Sinteza CAAV: 45 adopter-i, 51
parteneri, 27 parteneri de servicii de
dezvoltare; +3.500 dezvoltatori; +320
produse certificate. (Un programator
român întâlnit acolo mi-a spus cã vrea sã
contacteze alþi români care lucreazã cu
CAA. Îl putem ajuta?)

Mãrunþiºuri preþioase

Una dintre chestiunile spectaculoase
prezentate la conferinþã a fost tehnologia
„3D XML”, dezvoltatã de Dassault Systemes
împreunã cu Microsoft ºi IBM/Lotus. Cu
perspective mult mai bune decât VRML,
formatul „3D XML” – ce permite animaþie
ºi imersiune 3D, dar ºi inserarea modelelor
3D în orice document Office (unde
utilizatorul va beneficia de interacþiune 3D)
ºi al cãrui player este oferit gratuit – are ºanse
sã devinã o soluþie de referinþã în industrie.
Dimensiunea fiºierelor 3DXML conþinând
modele 3D este micã (mult inferioarã
mãrimii originare, deºi nu implicã pierderi
geometrice), ceea ce ajutã la diseminarea
informaþiei vizuale în afara departamentelor
de producþie (marketing, comercial, clienþi,
academic). Parteneriatul încheiat cu

Microsoft în noiembrie 2004 are legãturã ºi
cu crearea lui XAML, limbaj declarativ de
programare a aplicaþiilor XML, ale cãrui
specificaþii vor fi publicate în iunie,
premergând apariþia lui Avalon ºi Longhorn.
În plus, strategia „3d for all”, propunându-ºi
democratizarea 3D-ului, va susþine exploa-
tarea modelelor 3DXML inclusiv prin
dispozitive mobile (PDA, Smartphone).

Pe lângã tehnologia web-services de la
Microsoft (VisualStudio .net), soluþiile in-
tegrative de la Dassault Systemes folosesc
ºi middle-ware de la IBM: DB2, Web-
Sphere, Tivoli, Lotus, Rational. (Vã
reamintesc cã soluþiile PLM descrise ante-
rior sunt promovate pe piaþa internaþionalã
de IBM, ceea ce-i conferã dublul statut de
„partener tehnologic” ºi „promotor
comercial”.) De altfel, prin recenta
fuzionare a tehnologiilor WebSphere ºi
Domino – facilitând mediile colaborative,
managementul documentelor, mesageria
(a)sincronã, funcþiile de agendã/planificare,
management de proiect, instruire etc. –  s-a
obþinut produsul Lotus Workplace.

Notabilã a fost ºi prezenþa expozanþilor
hardware: IBM cu staþii de lucru CAD fixe/
mobile, monitoare ºi sisteme de stocare; Intel
ºi AMD – prezintã procesoare pentru servere
ºi staþii de lucru pe 64 de biþi (CATIA V5R14
ruleazã pe AIX64; de asemenea, pentru
analiza solicitãrilor (CAE/FEA) trecerea de la
32 la 64 de biþi a crescut de aproape cinci ori
vitezele de prelucrare), care suportã arhi-
tecturi multi-procesor ºi pregãtesc tehno-
logiile multi-core; HP nu doar ca producãtor
de staþii de lucru ºi plottere de format mare,
ci ºi de soluþii software ingenioase (o maºinã
virtualã capabilã sã deschidã o sesiune CATIA
V4 – aplicaþie nativã UNIX – pe un sistem cu
Windows XP rulând simultan CATIA V5,
ceea ce ajutã la rezolvarea unei probleme
spinoase: trecerea proiectelor de la V4 la V5);
DELL cu performante workstation-uri fixe ºi
mobile.

Conferinþa a reunit aproximativ 300 de
participanþi: parteneri, clienþi, dezvoltatori
de aplicaþii ºi ingineri.

Informaþii suplimentare prin http://www.3ds.com/home.

Linie de fabricaþie modelatã cu DELMIA.

CATIA
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Sistemele de boxe par sã fie o mare necunoscutã pentru cel interesat de a

cumpãra aºa ceva. Ori de câte ori ne-au fost cerute sfaturi, fie telefonic, fie

prin e-mail, referitoare la acest subiect, am vãzut cã toatã lumea (eh, bine, nu

chiar toatã...) are un raþionament complet greºit când se gândeºte la sunet.
Decebal Schiller

Sunetul începe
cu boxele
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Sunet

produs de calculator este rezultatul unui
întreg subsistem compus dintr-o placã de
sunet (care, mai nou, poate fi chiar ºi cea
integratã pe placa de bazã) ºi un sistem de
boxe. Calitatea sunetului este în relaþie
directã cu posibilitaþile perechii anterior
menþionate. Sau... poate cã nu e chiar aºa?
Sã mai lipseascã ceva? Dacã da, atunci ce
lipseºte? Aceasta este dilema. Nouã ne place
sã o numim „dilema punctului de plecare”.
ªi ca sã nu ne mai învârtim în jurul cozii prea
mult, vã spunem direct: ceea ce lipseºte din
subsistemul de sunet de mai sus este
perechea de urechi care sã asculte „gãlãgia”
de calitate. Poate cã ceea ce am scris pânã
acum sunã a truism de genul „Nu poþi sã
coºi dacã nu ai fãcut un nod la aþã”, dar
acesta este adevãrul. Dacã doriþi sã aveþi un
sunet de calitate, primul lucru de care trebuie
sã þineþi cont este urechea dumneavoastrã.

Urechea bleagã...

Între diverºii profesioniºti ai muzicii
(indiferent de orientarea muzicalã pe care o
au) circulã multe referinþe admirative la
„urechea bleagã”. În acest caz, denumirea nu
se referã la modul în care aratã urechea cuiva,
ci la faptul cã acea ureche poate percepe foarte
bine toate vibraþiile din spectrul auditiv. Sã
ne înþelegem bine: „bleaga” nu are legãturã
cu urechea muzicalã. Aceea este altceva ºi nu
face subiectul articolului de faþã. „Urechea
bleagã” este acea ureche care îl ajutã pe
posesor sã audã, de exemplu, un autobuz care
se apropie cu muuuuult timp înainte ca cei
din jurul lui sã perceapã acelaºi lucru.
Cunoaºtem câteva persoane de acest gen ºi
vã putem spune cã suntem invidioºi pe ele.
De ce? Pentru cã numai aceºtia pot fi cu
adevãrat mai aproape de a percepe calitatea
sunetelor decât noi, „profanii”. ªi lãsând
gluma la o parte, v-am spus despre „urechea
bleagã” pentru a vã aviza cã nu toatã lumea
aude la fel. Aºa se ºi explicã de ce calitatea
sunetului este foarte des confundatã cu tãria
acestuia sau (usturãtor pentru buzunare)
chiar ºi cu preþul boxelor cumpãrate.

Confuzia aceasta este atât de bine
cunoscutã diverºilor producãtori de astfel de
aparaturi încât este chiar ºi întreþinutã
corespunzãtor: se pot cumpãra perechi de
boxe în valoare de cinci euro care poartã
mândre pe cutie inscripþia „200 W PMPO”
imediat sub frecvenþele de rãspuns cotate de
la 20 Hz la 20 KHz. Mã rog, oricine poate sã
scrie pe orice cutie ce vrea el, dar dacã încerci
sã vinzi ouã de vrabie în cutii pe care scrie
Ouã de Struþ, dai foarte repede faliment.

Sistemele de boxe par sã fie o mare necunoscutã pentru cel interesat de a

cumpãra aºa ceva. Ori de câte ori ne-au fost cerute sfaturi, fie telefonic, fie

prin e-mail, referitoare la acest subiect, am vãzut cã toatã lumea (eh, bine, nu

chiar toatã...) are un raþionament complet greºit când se gândeºte la sunet.
Decebal Schiller

Sunetul începe
cu boxele

     PPPPP
C-ul este o maºinã care (în
principiu) începe sã rivalizeze cu
cele mai bune aparate multimedia

dedicate. Dacã este bine echipat, un PC
poate aduce satisfacþii foarte mari celui care
vrea sã-ºi împuºte prietenii într-un joc 3D
sau sã vizioneze un film de pe DVD. ªi, la
aceste capitole, magia PC-ului ar fi ºtirbitã sau
incompletã dacã un sistem „competent” de
sunet ar lipsi din încãpere. Aºadar, iatã cã am
ajuns sã punem degetul pe ranã: ce este un
sistem de sunet „competent”? Este un 2.1, un
4.1, 5.1 sau trebuie neapãrat sã avem 7.1
pentru a aprecia la adevãrata lor valoare
sunetele din jocuri ºi din filme?

De unde trebuie sã plecãm

Un mare adevãr este faptul cã un biet calcu-
lator nu poate produce sunet de calitatea
doritã de noi în orice condiþii. Sunetul

Complicatã construcþie
urechea asta (bleagã?).
ªi când te gândeºti cã
nu este decât un
„aparat de preceput
vibraþii”...
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Normal, doar oricine poate face diferenþa
între un ou de vrabie ºi unul de struþ, datoritã
evidentei diferenþe de dimensiune.

Ei bine, în cazul boxelor ºi al sistemelor de
boxe lucrurile sunt complet diferite ºi infinit
mai complicate. În primul rând, nu oricine
poate face diferenþa (ceea ce explicã de ce
falimentele rãsunãtoare nu au loc... mai deloc
în acest domeniu), iar în al doilea rând, când
vine vorba de aparate care produc sunet, mai
mare ºi mai puternic nu înseamnã în-
totdeauna mai bun. Iatã de ce ne-am hotãrât
sã vã oferim câteva sfaturi pe care noi le
considerãm aducãtoare de luminã într-un
domeniu în care deciziile de cumpãrare se iau
din oricare motive, numai din cele corecte nu.
Pe de o parte, producãtorii au cele mai trãsnite
gãselniþe de marketing pentru a-ºi promova
produsele (nu conteazã cã inscripþiile de pe
cutii înºalã pur ºi simplu eventualii cum-
pãrãtori), iar pe de altã parte cumpãrãtorii

sunt complet neavizaþi ºi de aceea „la mâna”
oricãrei gogomãnii scrise într-o listã de
specificaþii. De aceea, primul nostru sfat este:
cumpãraþi-vã un sistem de boxe numai dupã
ce l-aþi ascultat cu propriile dumneavoastrã
urechi. Cel mai bine ar fi sã ascultaþi în aceleaºi
condiþii mai multe sisteme de boxe. Astfel veþi
proba dacã urechile dumneavoastrã pot sau
nu sesiza diferenþele calitative ale aceluiaºi
sunet redat de boxe diferite.

Totuºi, ce alegem?

Sã ne întoarcem puþin la modalitãþile de
redare a sunetului. Sistemele de boxe pot fi
foarte diferite nu numai prin calitatea redãrii,
ci ºi prin numãrul de incinte (surse de
„gãlãgie”) pe care îl pun la dispoziþie. ªi atunci
se naºte întrebarea: chiar am nevoie de 7.1?
Doar ºtim cu toþii cã existã diverºi algoritmi
de spaþializare a sunetului stereo. Pentru
vizionarea de filme avem de exemplu

CineSurround sau Dolby Virtual Speaker, iar
pentru jocuri o sumedenie de alþi algoritmi
cu nume care mai de care mai rãsunãtoare.
Mda, aceºtia existã, dar noi îi recomandãm
numai ca o soluþie de tranziþie.

Motivele recomandãrii ni se par evidente:
orice farafastâc software rãmâne exact atât.
Oricât de bine implementat, un algoritm nu
este un difuzor. De aceea, recomandarea
noastrã este: 5.1 este cea mai bunã alegere a
momentului atât pentru jocuri, cât ºi pentru
filme. Pentru audiþii muzicale situaþia este
puþin diferitã. În acest caz, sunetul original
(de pe CD, de exemplu) este în imensa
majoritate a cazurilor stereo ºi atât. Adevãrat
cã prin diverse artificii poate fi spaþializat, dar
pãrerea noastrã este cã orice prelucrare care
modificã numãrul de canale de la douã la mai
multe mai mult altereazã materialul audio
decât îl ajutã, chiar dacã efectele obþinute astfel
sunt interesante ºi, de ce sã nu recunoaºtem,
unele chiar sunã bine. Dar, asta-i altã discuþie.
Pânã la urmã puteþi decide singuri cum sã
ascultaþi melodiile favorite, dupã propria
preferinþã. Deci, ne-am decis: sistemul de
boxe trebuie sã fie cel puþin 5.1. În consecinþã,
aveþi nevoie ºi de o placã de sunet 5.1 sau
superioarã. Despre plãcile de sunet vã puteþi
informa din testul care urmeazã, aºa cã ne
vom întoarce la oile (boxele) noastre.

Specificaþii înºelãtoare

Trebuie sã ºtiþi despre specificaþiile pe care le
puteþi citi pe cutiile boxelor cã sunt de cele
mai multe ori înºelãtoare. De la producãtor
la producãtor sunt chiar intenþionat înºe-
lãtoare. Sã vã dau un exemplu. Pe un
radiocasetofon Panascanic (nu este nici o
greºealã în nume) se gãseºte lipitã o etichetã
þipãtoare pe care scrie 200 Watts PMPO.

PMPO (Peak Music Power Output) se tra-
duce prin puterea muzicalã maximã la ieºire.
200 de waþi! Oau! Dar când ridici
radiocasetofonul de mânerul cu care este
dotat, constaþi cã nu cântãreºte (cu totul) mai
mult de trei sferturi de kilogram. Adicã sursa
de alimentare este foarte uºoarã, ceea ce
înseamnã cã transformatorul pe care îl are este
de putere micã (oricum mult mai micã decât
cei 200 de waþi pe care ar trebui sã-i consume
circuitele de amplificare). Cu alte cuvinte,
PMPO ca specificaþie este un argument de
ignorat, mai ales cã acesta se calculeazã ca fiind
produsul între puterea realã ºi o constantã
„K”. Aceastã constantã poate lua orice valoare
între 20 ºi 75, fãrã ca cineva sã poatã sã
precizeze de ce este uneori 55 ºi alteori 20. Cu
alte cuvinte, Panascanic-ul nostru ar putea
avea o putere realã situatã undeva între 10
waþi (cazul fericit) ºi 2,6 waþi (cazul cel mai

Un alt exemplu de sistem 5.1 care are sateliþi cu douã cãi, deºi „puterea RMS” nu este mai
mare de 60 de waþi. Totuºi, cine se respectã...

Se observã cã sateliþii
acestui „5.1” au douã cãi
de sunet. Frecvenþele
înalte sunt mai curat
redate datoritã tweeter-
elor adãugate sateliþilor.
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probabil având în vedere greutatea lui). Dar
un cumpãrãtor neavizat va pleca de la taraba
respectivã foarte încântat de achiziþia fãcutã.
Evident, va rãmâne foarte dezamãgit când va
constata cã staþia lui de acasã (foarte veche ºi
de numai 10 waþi pe canal) este în stare sã
facã mult mai multã gãlãgie decât cei 200 de
waþi PMPO. Morala: nu cumpãraþi nimic
etichetat PMPO, chiar dacã mai existã pe
acolo ºi alte specificaþii de putere.

Un astfel de producãtor nu este de
încredere. Pãrerea noastrã!

Puteri reale. Sau...???

O listã de specificaþii care se respectã conþine
exprimarea puterii mãsuratã în waþi RMS.
Ei bine, rãmâne de lãmurit dacã aceastã
informaþie este sau nu semnificativã. ªi
pentru asta trebuie sã vedem ce sunt acei waþi
RMS. Iar rãspunsul este... waþii RMS nu
existã. Mai exact, waþii RMS nu au sens ca
noþiune. Dar, denumirea (provenitã tot din
vestitul sector de marketing, dar din fericire
de aceastã datã corect orientat ca intenþie)
semnificã puterea medie a întregului sistem
de boxe (adicã puterea medie însumatã a
tuturor incintelor, inclusiv subwoofer-ul)
exprimatã în waþi ºi calculatã ca produs între
volþi RMS ºi amperi RMS. În englezã, RMS
este abrevierea de la Root Mean Square. Dacã
doriþi mai multe explicaþii asupra metodei de
calcul, în afarã de Google puteþi accesa adresa
http://www.aqdi.com/rms.htm. Acolo gãsiþi
o descriere amãnunþitã a procedurii de calcul,
precum ºi a semnificaþiei RMS. Deci, deºi
exprimarea este greºitã, când consultaþi o listã
de specificaþii, „puterea RMS” este foarte
semnificativã pentru un sistem de boxe. O altã
specificaþie mai mult decât semnificativã este
presiunea maximã a sunetului (dacã este
specificatã) mãsuratã în decibeli. Semnificaþia
acesteia este cea de tãrie a sunetului (sau, ºi
mai simplu, câtã gãlãgie veþi putea face cu
sistemul respectiv de boxe).

Puterea medie a sistemului de boxe în
relaþie cu numãrul maxim de decibeli ºi cu
THD-ul (Total Harmonic Distorsions, adicã
distorsiunile totale generate de armonicile
sunetului) vã pot oferi o imagine „în cifre”
asupra calitãþii sunetului. Cu alte cuvinte:
pentru valori de gen putere RMS egalã cu 80
de waþi, numãr maxim de decibeli egal cu 90
ºi distorsiunea totalã mai micã de un procent,
calitatea sunetului este aproape garantatã. În
schimb nu acelaºi lucru se poate spune despre
un sistem 5.1 cu putere totalã de 30 de waþi,
maximul decibelilor egal cu 80 ºi THD-ul de
cinci procente. ªi iatã cã am ajuns în sfârºit la
o altã recomandare: pe cât posibil, alegeþi
boxele care seamãnã mai degrabã (în cifre)

cu primul exemplu. Atenþie, este posibil ca
ele sã nu fie tocmai ieftine ºi cu cât cifrele
puterii ºi ale decibelilor sunt mai mari ºi cea
a THD-ului mai micã, preþul sistemului este
mai mare. Dar meritã!

Cum alegem

Pentru a face alegerea corectã, trebuie sã vã
gândiþi ºi la camera în care vor funcþiona
boxele pe care le cumpãraþi. Dacã aveþi la
dispoziþie o camerã foarte mare, cum sunt cele
din unele imobile construite în vremurile în
care spaþiul vital personal era exprimat în
kilometri pãtraþi, atunci necesarul de „putere
RMS” este de la foarte mare în sus (din pãcate,
la fel ºi preþul). Altfel, nu veþi putea „umple”
niciodatã camera cu sunet, iar rezultatul nu
va fi tocmai îmbucurãtor.

În schimb, dacã aveþi o camerã normalã
de bloc, un sistem cu puterea de 100 de waþi
este mai mult decât suficient, iar rezultatul va
fi satisfãcãtor. Pe de altã parte, trebuie spus
cã este de preferat sã aveþi la dispoziþie o putere
cât mai mare, indiferent de volumul camerei
în care le veþi folosi. Asta pentru cã o putere
de 500 de waþi care funcþioneazã la cinci
procente din capacitate (ºi va avea în conse-
cinþã distorsiunile apropiate de zero) va suna
mult mai bine decât una de 10 waþi la maxim
(care va distorsiona zdravãn). Dacã vã puteþi
permite un sistem de boxe foarte puternic,
nu ezitaþi. Totuºi, rezultatele satisfãcãtoare
într-o camerã de bloc încep de la 80 de waþi
în sus. Astfel veþi putea economisi destule sute

de euro pe care sã-i folosiþi la altceva.

Boxe ºi boxe...

Ar mai fi de amintit ºi alte aspecte legate de
alegerea sistemelor de boxe pentru PC. Ar
trebui sã apreciaþi încã de la bun început care
vor fi preferinþele dumneavoastrã în utilizarea
lor. Adicã, boxele pe care le-am alege noi
pentru jocuri diferã (pe ici pe colo, dar mai
ales prin pãrþile esenþiale) de cele pentru
vizionarea de filme ºi audiþie muzicalã.
Pretenþia la HiFi creºte vertiginos în cele douã
cazuri din urmã.

Dacã pentru jocuri sunt suficienþi sateliþii
cu un singur difuzor (care îºi vor face bine
datoria ºi la audiþia muzicii sau redarea
coloanelor sonore ale filmelor), dacã sunteþi
cu adevãrat pretenþios, pentru muzicã veþi
cãuta sisteme de boxe cu sateliþi cu douã (sau
chiar trei) cãi. În general, sateliþii cu mai multe
cãi redau mai corect întreaga plajã de
frecvenþe existente în materialul sonor. Ar fi
bine sã þineþi seama ºi de acest lucru.

Succes la cumpãrãturi

Încheiem aici micul nostru ghid de
achiziþionare a unui sistem de boxe pentru
PC. Preferãm sã nu vã recomandãm expres
un sistem de boxe anume sau un producãtor,
pentru cã aºa cum am mai spus, nu toatã
lumea aude la fel ºi de aceea alegerea bazatã
pe urechile personale este imbatabilã.

decebal_schiller@chip.ro

Dacã aveþi bani (dar mulþi!), un astfel de sistem de sunet vã este în primul rând recomandat.
Fãrã îndoialã, datoritã puterii medii totale poate fi folosit chiar ºi pentru camere foarte mari.
ªi mai este ºi 7.2, adicã are douã woofer-e.
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Cursa pentru timpan
Scandaluri prin tribunale, achiziþionarea spectaculoasã a firmei concurente – au fost evenimentele unui rãzboi dus de

Creative pentru a obþine monopolul asupra urechii. Din fericire, în acest test s-a ridicat un nou pol opus.
Marius Ghinea

DDDDD
e când mã aflu în redacþia CHIP,
ani buni deja, am ajuns la o
concluzie ºtiinþificã bazatã pe ex-

periment, observaþie ºi raþionament: între
douã teste comparative consecutive de plãci
de sunet trebuie sã treacã doi ani. Cam
aceasta ar fi perioada de timp în care se
produc suficiente „reîmprospãtãturi” în in-
dustria de profil, astfel încât sã avem ce
prezenta, lãuda ºi critica fãrã sã lãsãm
impresia cã dãm counter-ul de pe copertã
cu doi ani în urmã. Eh, sã încadrezi
neîncadrabilul ºi sã teoretizezi empiricul, o
da bine la impresia de profesionalism
(inclusiv jurnalistic), dar adevãrul este cã
anul ãsta am cam luat-o în braþe cu tabelul
meu periodic la doi ani al plãcilor de sunet
destinate consumatorului multimedia
obiºnuit. Cum vine asta? Pãi, simplu, s-a cam
ajuns la stadiul în care peºtele mai mare a
înghiþit ºi digerat bine peºtele mai mic, iar
roata ºi gaura de la macaroanã au ajuns la
un acord tacit în ce priveºte încetarea
oricãror avansuri tehnologice în domeniu.
Înainte de a trece mai departe cu explicaþiile,
menþionez cã v-ar fi mult mai uºor de
priceput în întregime cele ce urmeazã dacã
aþi consulta acum arhiva noastrã on-line de
reviste, pe www.chip.ro (în dreapta este
secþiunea „Arhiva Reviste”). Cãutaþi acolo
numãrul 6 pe 2003, în care veþi gãsi un
coverstory cu explicaþii pentru toþi termenii
pe care îi voi folosi mai departe. Iar sub titlul
excesiv de sugestiv „Bangul sonic... de probã”

veþi afla un test comparativ de plãci de sunet
bine înrudit cu cel de faþã, ce vã va ajuta sã
prindeþi mai ferm de ambele capete firul
încâlcit al poveºtii creºterii, dezvoltãrii ºi
plafonãrii plãcilor de sunet actuale.

Istorie recentã

Creative a cumpãrat cu un an în urmã firma
care deþinea patentele tehnologiilor
Sensaura. Evident, dupã aceastã miºcare,
nici Aghiuþã nu a mai auzit de Sensaura,
iar Creative a rãmas singurul prestator în
domeniul sunetului tridimensional pentru
jocuri. Sau aproape singurul, pentru cã mai
este un jucãtor mic spre mijlociu pe piaþã:
QSound Labs. Dat fiind cã Sensaura era
suita de algoritmi de poziþionare a sunetului
ºi de modelare acusticã a mediului în jocuri

adoptatã de majoritatea producãtorilor de
soluþii de sunet PCI ºi onboard, este
limpede cã golul rãmas prin dispariþia
Sensaura este umplut la repezealã de
QSound Labs. ªi uite-aºa, algoritmii de
poziþionare 3D a sunetului ºi de modelare
acusticã ce alcãtuiesc API-ul Q3D sunt
încorporaþi în tot mai multe soluþii audio,
dintre care cele oferite de VIA încep sã fie
majoritare. Este adevãrat, nici Creative nu
stã degeaba, dar, vãzând cã nu prea are
ºanse sã-i dea în cap prin tribunale sau sã
cumpere QSound Labs, a început sã intre
cu cipurile proprii pe tarlaua sunetului
încorporat pe plãcile de bazã. Iar asta
pentru cã implementãrile audio onboard
sunt cele mai rãspândite la ora actualã ºi
reprezintã o piaþã imensã pentru viitor.

Envy24 ºi setul de driver-e VIA Vinyl –
singurii concurenþi pentru Creative.

Test: plãci de sunet

Cursa pentru timpan
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Vedeþi, darã, cã mai sunt numai doi mari
jucãtori în domeniul plãcilor de sunet. Este
vorba despre Creative ºi VIA. Aceasta din
urmã a cumpãrat acum câþiva ani
ICEnsemble, adicã producãtorul exce-
lentului cip audio Envy24. Urmarea? În
scurt timp au început sã prolifereze varia-
þiuni pe tema Envy24, dar cu HT, HT-S sau
GT în coadã, adaptate necesitãþilor
sistemelor multimedia consumer, dar ºi
profesionale, moderne. Iar dintre aceste
necesitãþi, singura care mi se pare, totuºi,
semnificativã pentru nivelul consumer este
aceea de a opera cu rate de eºantionare de
pânã la 192.000 Hz (pe 24 de biþi, evident).

Pas în doi

Aºa cum se poate vedea în testul de faþã,
cipurile audio cu care sunt dotate plãcile de
sunet se împart în douã mari categorii:
procesoare (E-MU/)Creative ºi controlere
audio VIA Envy. Între acestea existã
diferenþe majore, dar absolut  nesemni-
ficative pentru cei care doresc sã-ºi foloseascã
placa de sunet cu precãdere pentru audiþia
muzicalã ºi vizionarea de filme ce au coloanã
sonorã surround. Singurul domeniu în care
se fac simþite foarte uºor de cãtre orice uti-
lizator diferenþele între plãcile dotate cu
procesor Creative ºi cele dotate cu controler
audio VIA Envy este cel al jocurilor pe calcu-
lator. ªi nu este vorba de oricare jocuri, ci de
cele care fac uz de algoritmi de poziþionare
audio 3D ºi de modelare acusticã a mediului.
Pentru un jucãtor pasionat de Civilization
(and alike), diferenþele între implementãrile
audio VIA ºi cele Creative sunt irelevante.
Aºa cum spuneam, plãcile de sunet de la
Creative precum Audigy 2 Value sau Audigy
2 ZS folosesc un procesor dedicat ce preia în
totalitate sarcina calculãrii poziþiei tridimen-
sionale a surselor de sunet din jocuri, precum
ºi a efectelor de reverberaþie specifice
modelãrii acustice a mediului. Putem spune
cã Audigy 2 Value ºi Audigy 2 ZS accelereazã
sunetul 3D în hardware.

Spre deosebire de Creative, soluþia VIA
bazatã pe variantele procesorului Envy24
foloseºte CPU-ul computerului în care este
instalatã placa de sunet pentru a executa
calculele de poziþionare a sunetului ºi de
reverberaþie.

De aceea, atenþia producãtorului este
concentratã pe calitatea driver-elor, precum
ºi pe configurarea hardware-ului în aºa fel
încât nimic sã nu stânjeneascã o
comunicare cât mai rapidã a cipului Envy
cu restul computerului. Despre soluþia VIA
se poate spune cã presupune accelerarea
software a sunetului 3D din jocuri.

Apel la realism

Existã diferenþe semnificative de per-
formanþã între cele douã abordãri? Pentru
a putea rãspunde acestei întrebãri am
realizat mãsurãtori cu ajutorul utilitarului
Rightmark 3D Sound CPU Utilization Test,
precum ºi prin rularea time demo-ului Pri-
meval în Unreal Tournament 2004.
Rezultatele ne-au demonstrat cã, cel puþin
sub aspectul numerelor, diferenþele de
performanþã între accelerarea sunetului în
hardware ºi cea realizatã prin software sunt
foarte mici, practic nesemnificative (cu o
singurã excepþie, cazul aparte al plãcii Crea-
tive Audigy LS). Evident, ca sã ne dãm
„rotunji” ºi sã arãtãm cât suntem noi de buni
la fãcut grafice cu subînþelesuri antitetice, am
fi putut scala grafic diferenþele dintre
rezultatele testelor de ocupare a CPU-ului
ºi performanþã în time demo, în aºa fel încât
o diferenþã de 1 % sã parã cã rãstoarnã
Lumea. Dar, o asemenea abordare ar fi
dãunat bunului simþ ºi realismului de care
trebuie sã dea dovadã un cumpãrãtor avizat
în faþa ofertei de plãci de sunet disponibile
la noi în þarã. Realitatea este cã nu existã
diferenþe sesizabile între performanþele
mãsurabile numeric ale plãcilor de sunet cu
accelerare în hardware ºi cele cu accelerare
software. Adicã între soluþiile Creative ºi cele
VIA. Diferenþa notabilã este, însã, una cel
puþin la fel de importantã, chiar dacã nu este
cantitativã. Este vorba de diferenþa calitativã
foarte mare între sunetul din jocuri oferit de
o placã de sunet Creative ºi cel de care aveþi
parte cu o placã de sunet dotatã cu VIA Envy.

Ecouri sub bolþi

Fãrã nici un fel de discuþie, Creative este
suveran în jocuri cu al sãu API numit EAX
Advanced HD, ajuns acum la versiunea 4.
Consistenþa ºi acurateþea reverberaþiei
oferite de EAX Advanced HD, precum ºi
complexitatea folosirii a pânã la patru me-
dii acustice simultan, fac din soluþia Crea-
tive cea mai reuºitã ºi mai realistã experienþã
auditivã de care puteþi avea parte într-un
joc actual. O asemenea calitate explicã
necesitatea absolutã, pentru moment, a
folosirii accelerãrii hardware a sunetului în
cazul utilizãrii EAX Advanced HD, fãrã de
care CPU-ul ar fi serios împovãrat. De altfel,
chiar ºi atunci când un Audigy funcþioneazã
în mod EAX 2.0, calitatea excepþionalã a
reverberaþiei presupune în continuare
accelerarea acesteia în hardware. Evident,
este necesar ºi ca jocul sã ofere suport
pentru EAX Advanced HD sau mãcar
pentru EAX 2.0, ceea ce se întâmplã în
multe cazuri, care, însã, nu sunt majoritare.

Spaþii acustice largi în jocul cu cel mai bun sunet: Thief Deadly Shadows.

Cu Rightmark 3D Sound aflãm cât CPU
„consumã” sunetul 3D cu EAX.
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Se pare cã se „taie colþuri” în producþia
jocurilor, iar unul dintre locurile în care se
foarfecã din buget este cel al implementãrii
audio. ªi uite aºa apar multe jocuri ce nu
oferã suport pentru EAX Advanced HD sau
EAX 2.0, dintre acestea douã fiind titluri
majore precum Half Life 2 ºi Doom 3,
pentru care sunt anunþate, totuºi, patch-uri
ce vor repara aceastã lipsã.

Calitatea reverberaþiei oferite de soluþiile
bazate pe variantele lui VIA Envy24 este
bunicicã (nu am un cuvânt mai potrivit), dar
mai ales funcþionalã. Adicã, þi se dã impresia
cã eºti într-un spaþiu acustic anume, chiar

dacã densitatea reverberaþiei este mai micã,
iar sunetul tinde sã devinã uºor metalic. Pe
deasupra, este atins cu succes un obiectiv
important – folosirea unui procent cât mai
mic din activitatea CPU-ului.

Tot driver-ele...

Problemele reale pe care le-am sesizat în
acest test, pe partea de jocuri, au apãrut sub
aspectul compatibilitãþii anumitor plãci de
sunet bazate pe soluþiile VIA. De la bun
început vã spun cã nu este vorba de o
chestiune hardware, ce ar þine de cipul
Envy, ci de o chestiune software, legatã de

calitatea driver-elor puse la dispoziþie de
unii dintre producãtori. Elementul de
incompatibilitate cel mai des întâlnit a fost
cel al absenþei reverberaþiei în jocuri, adicã
al lipsei modelãrii acustice a mediului.
Aceasta este o carenþã pe care am sesizat-o
de câþiva ani la implementãrile Q3D de pe
plãci de sunet mai vechi – poziþionarea
excelentã, dar lipsa reverberaþiei. Cu toate
acestea, QSound Labs afirmau în toate
documentaþiile cã API-ul Q3D conþine ºi o
componentã QEM (Q Environmental
Modeling), responsabilã de modelarea
acusticã a mediului.

Iatã însã cã, sub numele „de tehnologie”
Immerzio, VIA a realizat recent o
colaborare cu QSound Labs, adoptând
algoritmii QSound pentru jocurile ºi
aplicaþiile multimedia rulate pe platforma
VIA Envy. Aceastã colaborare se dovedeºte
a fi una de bun augur: din fericire, folosind
cele mai recente driver-e puse la dispoziþie
de VIA (ºi apãrute cu trei zile înaintea
începerii prezentului test!), am putut obþine
modelare acusticã a mediului în toate
jocurile utilizate în test, mai puþin în Thief
Deadly Shadows.

Acesta este un titlu care cere în mod
expres o placã de sunet capabilã EAX Ad-
vanced HD. Din acest motiv, cu douã
excepþii (Hercules ºi Philips), în afara
plãcilor de la Creative, toate celelalte au
cãzut testul modelãrii acustice a mediului
în Thief Deadly Shadows, fapt care a dus la
depunctarea lor pe motivul incompa-
tibilitãþii cu titlul cel mai bine realizat ca
implementare audio din istoria de pânã
acum a jocurilor pe calculator.

Suportul producãtorului

O altã problemã de compatibilitate, apãrutã
tot în cazul soluþiilor bazate pe VIA Envy,
a fost cea a dispariþiei anumitor sunete.
Acest lucru a devenit evident în special în
scena de introducere a UT2003, precum ºi
în time demo-ul Primeval rulat în UT2004.
Datoritã faptului cã este vorba de scene fixe
sub aspectul derulãrii evenimentelor,
inclusiv acustice, am putut sesiza compa-
rativ absenþa anumitor sunete, ce erau
prezente la folosirea anumitor plãci de
sunet ºi absente la utilizarea altora. Aceasta
este tot o chestiune de driver-e, fapt
demonstrat de cele mai recente driver-e de
la VIA, care au rezolvat ºi aceastã problemã,
oferind un comportament ireproºabil în ce
priveºte prezenþa tuturor surselor de sunet
amplasate de producãtor în joc. Trebuie
însã sã menþionez faptul cã, deºi VIA oferã
un pachet de driver-e unificat pentru toate

Folosire eficientã prin software

Pro control

Ei bine, chiar dacã o placã de sunet este
clasatã pe ultimele locuri ale acestui test,
acest lucru nu înseamnã cã ea este proastã.
Am mai spus-o ºi o repet: toate plãcile din
acest test sunt bune ºi fiecare în parte
rãspunde foarte bine anumitor necesitãþi
specifice unei mulþimi de utilizatori. Un bun
exemplu îl constituie plãcile Audiotrak –
acestea oferã driver-e ASIO ºi GSIF, ce fac cele
douã plãci Prodigy utile pentru cei care doresc
sã facã muzicã folosind aplicaþii VST ºi
instrumente virtuale, inclusiv Gigasampler-ul.
Partea interesantã la aceste Audiotrak-uri
este, însã, mai vastã. În software-ul de con-
trol al acestora existã o secþiune numitã
DirectWIRE care permite niºte „scamatorii”
absolut neaºteptate în zona lor de preþ. Este

vorba de posibilitatea rutãrii virtuale a ieºirilor
ºi intrãrilor aplicaþiilor ce folosesc driver-ele
ASIO, GSIF, WDM ºi MME, dupã bunul plac al
utilizatorului. Folosind cabluri virtuale se pot
realiza legãturi între ieºirile unei aplicaþii GSIF
ºi intrãrile unei aplicaþii ASIO sau între ieºirile
unei aplicaþii WDM ºi intrãrile uneia ASIO.
Acest ultim caz este cel mai interesant pentru
nivelul consumer, deoarece permite adãu-
garea la ieºirile unui player media obiºnuit a
unei întregi baterii de efecte software VST, cu
care se poate „amenaja” sunetul melodiilor
preferate. Practic, nu mai este necesarã
folosirea unui player dedicat capabil VST (dar,
poate, limitat ca funcþionalitate). Player-ul

media favorit poate fi cuplat cu un program
VST precum Dsound RT Player, în care sã se
încarce plugin-urile VST dorite (ºi sunt foarte
multe free, de excepþionalã calitate).
Semnalul audio ieºit din player-ul media este
rutat, folosind DirectWIRE, prin programul
VST în care sunt încãrcate efectele, iar apoi
cãtre ieºirile fizice ale plãcii de sunet. Simplu
ºi eficient. Suplimentar, am apreciat la
Audiotrak Prodigy 7.1 faptul cã oferã în
panoul de control o secþiune completã pentru
managementul tuturor componentelor de
procesare QSound. Detaliul este atât de adânc
încât existã chiar ºi posibilitatea, unicã în
acest test, de a regla frecvenþa la care se aplicã
procesarea QSizzle ºi QRumble (este vorba de
enhancere pe frecvenþã înaltã, respectiv joasã,
utile în special la îmbunãtãþirea fiºierelor au-
dio de tip MP3, OGG, VQF etc.)! În rest, M-Au-
dio Revolution 5.1 a apãrut cu panoul de con-
trol standard pentru Revo-uri, oferind tot ce
este necesar pentru „reglajul” audiþiei, inclusiv
poziþionarea sistemului audio ºi un manage-
ment complet de bas/canal LFE. La fel, Audigy-
urile 2 ZS au venit cu aceeaºi dotare soft pentru
control: poziþionarea sistemului audio (sub
numele falnic de „consolã THX”) ºi un manage-
ment de bas/LFE. La acestea se adaugã,
bineînþeles, efectele EAX ºi egalizatorul. În
general însã, am remarcat o evoluþie a atenþiei
cu care producãtorii trateazã chestiunea
softurilor de control ale plãcilor de sunet ºi o
încercare reuºitã de a oferi utilizatorului de
nivel consumer posibilitatea de a exploata la
maxim hardware-ul. A crescut astfel sem-
nificativ parametrul „value for the money”, iar
lucrurile nu pot decât sã meargã înspre mai
bine, acum, cã utilizatorul se va obiºnui sã aibã
mai mult de la placa sa de sunet.

Egalizator QSound pe 10 benzi pe plãcile
cu VIA Envy.

Panelul DirectWire al plãcilor Audiotrak.
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soluþiile audio ce folosesc platforma Envy
în toate variantele sale, este de dorit sã
aºteptaþi momentul în care producãtorii
plãcilor de sunet preiau aceste driver-e noi
ce funcþioneazã foarte bine în jocuri ºi le
includ în propriul pachet de driver-e, sub
forma versiunilor de update ce pot fi
descãrcate din secþiunile de suport ale site-
urilor respectivilor producãtori. De ce este
mai bine sã „mergeþi” pe driver-ele
producãtorului plãcii de sunet, preferându-le
celor ale producãtorului cipului audio?

Simplu – pentru cã driver-ele pro-
ducãtorului conþin în plus diverse funcþii
ºi controale pe care forma simplã, chiar
spartanã, a software-ului de control oferit
de driver-ele VIA nu le acoperã momentan.

Spre exemplu, egalizatorul pe 10 benzi,

funcþiile de control de ton sau algoritmi de
spaþializare a sunetului în muzicã ºi filme
precum QMSS, toate acestea nu au putut fi
accesate din panoul de control al celor mai
recente driver-e VIA folosite în test, deºi
sunt incluse în pachetul QSound. În
schimb, producãtorii plãcilor de sunet
oferã versiuni dezvoltate ale softului de
control al acestora, ce permit accesul parþial
sau total cãtre componentele QSound.
Repet, mai trebuie aºteptat pânã driver-ele
de producãtor vor fi updat-ate cu noua
versiune a driver-elor VIA mamã.

Obiectivul Hi-Fi

Am vorbit atât de mult despre utilitatea în
jocuri a plãcilor aflate în test ºi pentru cã
acesta este aspectul sub care apar

diferenþieri semnificative între acestea. Or,
tocmai diferenþele sunt subiectul suculent
jurnalistic, asemãnãrile ar fi fãcut mult mai
puþin interesantã competiþia plãcilor de
sunet... Iar la capitolul asemãnãrilor trebuie
sã subliniem calitatea audio. Faþã de testul
de acum doi ani, situaþia se prezintã mai
„compactã” sub acest aspect. Adicã, nu mai
sunt diferenþe majore în privinþa calitãþii la
audiþia muzicalã – toate plãcile din test sunã
bine. Veþi observa ºi inexistenþa unor cazuri
„patologice”, în care caracteristicile audio
mãsurate sã facã de ruºine vreun produs. Pur
ºi simplu, plãcile de sunet se fac mai bine.
Oricare dintre plãcile de sunet aflate în test
va oferi satisfacþie la audiþia muzicalã sau
vizionarea de filme, cu atât mai mult cu cât,
în general, calitatea sistemelor audio de boxe
surround ce se adreseazã sectorului con-
sumer se potriveºte de minune cu cea a
plãcilor de sunet în test. Pentru cei mai
pretenþioºi însã, ale cãror urechi cer mai mult
de la viaþã, existã douã plãci de sunet care se
ridicã semnificativ deasupra celorlalte în ce
priveºte calitatea audio. Este vorba despre M-
Audio Revolution 5.1 ºi Hercules Fortissimo
4. În ce o priveºte pe aceasta din urmã,
analizând tabelul testului veþi constata cã este
dotatã cu un convertor Wolfson prezent ºi
pe altele dintre plãcile de sunet aflate în
competiþie. Cu toate acestea, Hercules For-
tissimo a „sunat” semnificativ mai bine decât
acestea. Concluzia este simplã: convertorul
digital/analog este bun, dar implementarea
propriu-zisã a acestuia pe plãci diferite,
schema electronicã ºi componentele folosite
variazã calitativ.
De altfel, am observat apariþia pe plãcile de
sunet a unor convertoare de generaþie nouã
de la Wolfson Microelectronics ºi Sigmatel,
iar rezultatele obþinute de acestea aratã o
tendinþã hotãrât crescãtoare în ce priveºte
calitatea audio a plãcilor de sunet con-
sumer, dar ºi o preocupare clarã a produ-
cãtorilor prezenþi în test pentru realizarea
unor produse mai reuºite, inclusiv la nivel
software. Aceasta este concluzia testului din
acest an: chiar dacã nu avem tehnologii noi
ºi, pânã la urmã, nici un fel de noutãþi
semnificative în aceastã confruntare,
observãm, cel puþin, cã plãcile de sunet
actuale devin tot mai bune, ca rãspuns la
necesitãþile unui public ce se aratã tot mai
pretenþios ºi mai informat în domeniul au-
dio.

Creative as usual – jocuri

O perfectã mãsurã a lipsei avansului
tehnologic de doi ani încoace o reprezintã
plãcile de sunet Creative prezente în test.

Pentru filme ºi muzicã

Opþiuni surround

Dacã aþi fãcut o vizitã pe www.chip.ro în
secþiunea „Arhiva reviste” ºi aþi consultat
coverstory-ul din numãrul 6 pe 2003, aþi
observat cu siguranþã aprecierea cu care am
vorbit acolo despre QMSS, algoritmul de
spaþializare a sunetului realizat de QSound
Labs. QMSS preia materialul stereo, fie dintr-o
piesã muzicalã sau din coloana sonorã a unui
film, ºi îl transformã în semnal multicanal, ce
poate fi ascultat surround într-o configuraþie
audio 5.1 sau 7.1. De la primul meu contact
cu QMSS, cu ani buni în urmã, am fost
încântat de calitatea deosebitã a acestui
algoritm de spaþializare. Literalmente muzica
prinde viaþã, claritatea ºi dinamica acesteia
cresc, iar sunetul surround te cuprinde în mod
natural, organic, în mijlocul lui.
Amplasamentul tridimensional al instru-
mentelor muzicale este unul foarte firesc ºi
plãcut, întãrindu-mi opinia cã QMSS nu se
bazeazã pe o simplã oglindire în spate, prin
ecouri, a materialului audio stereo, sau pe
scamatorii produse numai din diferenþe de
fazã. Oricare ar fi, însã, ºmecheria celor de la
QSound, este cert cã producãtorul algo-
ritmului QMSS îºi þine bine patentat secretul.

Astfel încât nu am auzit pânã acum ceva
asemãnãtor în domeniu, deºi am cãutat cu
atenþie. Iar cãutarea mea îºi avea, în trecut,
un motiv bine întemeiat: doream un algoritm
de calitatea QMSS pentru audiþia muzicalã,
dar care sã fie disponibil pe o placã de sunet a
cãrei calitate audio sã o recomande

ascultãtorului pretenþios. Or, plãcile de sunet
pe care era disponibil QMSS, aºa cum se vede
ºi în testul de acum doi ani, nu erau tocmai
din aceastã categorie. Iatã însã cã lucrurile s-au
schimbat radical de atunci, colaborarea dintre
VIA ºi QSound Labs aducând, în sfârºit, QMSS
ºi pe plãci de sunet a cãror calitate audio se
ridicã la nivelul dorit de autorul acestor
rânduri. În ce priveºte decodarea coloanelor
sonore ale filmelor codate Dolby Pro Logic,
QMSS (în forma sa QSurround), nu are, însã,
acurateþea unuia dintre concurenþii sãi.
Este vorba de SRS Circle Surround II, pe care îl
putem activa pe M-Audio Revolution 5.1.
Acest algoritm este impecabil pentru audiþia
filmelor a cãror coloanã sonorã este stereo (nu
AC-3, adicã Dolby Digital), fiind, în opinia mea,
cel mai bun dintre toate decoderele puse la
dispoziþie de plãcile de sunet actuale. SRS Cir-
cle Surround II are douã moduri de lucru:
Movies ºi Music. Activat în modul Music, acest
algoritm se claseazã imediat dupã QMSS, dar
cu mult înaintea CMSS 2.
Acesta din urmã este algoritmul pus la
dispoziþie de toate plãcile de sunet Audigy de
la Creative ºi destinat spaþializãrii mate-
rialului stereo, fie acesta muzicã sau coloanã
sonorã de film. Ajuns la versiunea a doua,
CMSS este mai bun decât era, dar nu atât de
bun precum QMSS sau SRS Circle Surround II.
Deoarece, pânã la urmã, acest CMSS þi se dã
ºi nu þi se ia, iar treabã, totuºi, face, fãcând sã
sune muzica ºi în boxele din spate, putem fi
mulþumiþi de acest bonus primit o datã cu o
placã de sunet Creative.

M-Audio Revolution 5.1 cu SRS Circle
Surround II.

Audiotrak Prodigy 7.1 - QMSS se
activeazã automat.
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Practic, în afarã de consola THX aflatã în
dotarea software a Creative Audigy 2 ZS
(care consolã nu este nimic altceva decât
un utilitar de reglaj al poziþionãrii boxelor
din sistemul audio), se poate spune cã nu
avem nimic nou de la Creative, sub aspect
tehnologic. Iar faptul cã EAX Advanced HD
a trecut de la 3 la versiunea 4, ceea ce pentru
utilizatorul obiºnuit nici cã se va simþi prea
curând sau vreodatã, nu este suficient
pentru a spune cã s-a întâmplat ceva
semnificativ – asta cu atât mai mult cu cât
încã îmi scapã diferenþa dintre un Audigy
2 ºi unul 2 ZS... bineînþeles, în afarã de un
canal în plus pe spate ºi eticheta THX, pe
care nu o pot vedea altfel decât ca o
manevrã de marketing (care putea fi
aplicatã ºi la versiunile ne-ZS, cã tot acolo
sunt ca performanþã audio). Dacã nu s-a
schimbat nimic, atunci poate cã s-au
pritocit bine lucrurile aºa cum sunt. Adicã,
driver-ele s-au maturizat, iar suportul
jocurilor pentru EAX Advanced HD s-a
lãrgit considerabil, (dar nu suficient; în
opinia mea, majoritatea jocurilor ar trebui
sã ofere suport pentru acest API formidabil,
dar nu o fac, încã, la peste trei ani de la
apariþia sa).

Maturitatea ºi calitatea driver-elor,
dintre care cele mai recente au o
implementare OpenAL îmbunãtãþitã, au
fãcut ca Audigy-urile de la Creative sã
spulbere concurenþa când a fost vorba de
jocuri. Încã nu existã nimic la fel de bun
precum Audigy-urile în jocuri, restul
plãcilor de sunet fiind literalmente palide
umbre în acest domeniu, faþã de Creative-

Mãsurarea performanþelor

Cum am testat

Pentru a putea participa la acest test, o placã
de sunet a trebuit sã îndeplineascã
urmãtoarele condiþii: sã ofere suport pentru
o configuraþie audio de boxe 5.1 sau
superioarã acesteia (6.1 sau 7.1); suport hard-
ware sau software pentru poziþionarea
tridimensionalã interactivã a sunetului în
jocuri ºi, nu în ultimul rând, preþul unei astfel
de plãci trebuia sã nu depãºeascã 120 de euro,
fãrã TVA. Am considerat astfel cã ne vom
îndeplini scopul de a cuprinde prin acest test
zona multimedia de nivel consumer. La baza
configuraþiei platformei de testare s-a aflat o
placã de bazã Gigabye GA-8GPNXP Dup cu
chipset Intel 915, pe care s-a instalat un
procesor Pentium 4 la 3 GHz, 1 GB DDRAM
400. Sursa a fost una Chieftec, de 450 W,
putere realã. Harddisk-ul a fost unul cu
interfaþã SATA, Western Digital Raptor de 36
Gb, cu 10.000 rpm. Pentru partea de evaluare
subiectivã prin audiþie muzicalã am folosit un
sistem de boxe 5.1 Creative MegaWorks 550,

un sistem stereo de boxe M-Audio DX4, precum
ºi o pereche de cãºti Audio Technica M40fs.
Pentru testarea în jocuri am apelat la cele mai
recente versiuni ale Hitman 2: Silent Assasin,
Unreal Tournament 2003, Unreal Tournament
2004 cu time demo-ul Primeval, precum ºi Thief
Deadly Shadows. Partea de evaluare obiectivã
a constat în mãsurãtorile de raport semnal/
zgomot (SNR), de distorsiune armonicã totalã
(THD – Total Harmonic Distortion) ºi de spectru
ale ieºirilor analogice ale plãcilor testate. În
acest scop am realizat mãsurãtori atât cu M-
Audio Audiophile 24/96, cât ºi cu M-Audio
Audiophile 192. Am verificat astfel faptul cã
rezultatele obþinute cu ambele plãci sunt per-
fect concordante, ceea ce asigurã o continuitate
în valabilitatea rezultatelor din testele
precedente, în perspectiva folosirii exclusive pe
viitor a Audiophile-ului 192, datoritã creºterii
constante a dinamicii plãcilor de sunet ale cãror
caracteristici le mãsurãm în cadrul testelor. De
altfel, prezentul test este perfect compatibil cu

cel realizat de noi în urmã cu doi ani, fapt
pentru care rezultatele ambelor teste pot fi
comparate fãrã probleme. Vã reamintim,
testul de acum doi ani este în secþiunea Arhiva
Reviste de pe www.chip.ro, numãrul 6 din
2003. Nota la performanþã s-a calculat printr-o
medie aritmeticã între comportamentul în
jocuri ºi calitatea audio. Componenta
subiectivã a evaluãrii calitãþii audio exprimatã
prin nota pentru audiþie a participat cu un
procentaj de 16,66% (1/6 din nota finalã) la
nota acordatã pentru performanþã. Nota CHIP
acordatã fiecãrei plãci de sunet se compune
din nota obþinutã pentru dotare (hardware ºi
software), nota obþinutã pentru performanþã
ºi nota obþinutã pentru documentaþia ce o
însoþeºte. Ponderile cu care aceste trei
componente au contribuit la formarea notei
finale au fost de 27% pentru dotare, 70%
pentru performanþã ºi respectiv 3% pentru
documentaþie.

uri. O menþiune specialã negativã o am de
fãcut despre Audigy LS. În opinia mea,
aceastã placã nu face accelerare audio în
întregime hardware, ea consumã în teste
suficient CPU pentru a mã face sã cred cã o
parte semnificativã din procesare are loc  în
software.

În opþiunile audio din Thief Deadly
Shadows am obþinut indicaþia cã Audigy LS
suportã EAX Advanced HD, dar fãrã
componenta sa Multi-Environment.

Ceea ce înseamnã cã veþi avea rever-
beraþie în joc, dar de o complexitate redusã,
apropiatã de cea caracteristicã deja
vechiului EAX 2.0.

Una peste alta, preþul redus ar putea face
atractiv un Audigy LS, dar cu o micã

cheltuialã suplimentarã aþi putea avea „the
real deal”, adicã un Creative Audigy 2 ZS
Bulk. În varianta sa bulk, Audigy 2 ZS este
o minune de placã de sunet.

Eu personal o consider adevãrata
câºtigãtoare a prezentului test, dar lipsa
unui adaptor pentru joystick/MIDI a fãcut
ca varianta retail sã iasã prima în clasament.
Acest adaptor nu este necesar utilizatorului
obiºnuit, deoarece toate dispozitivele de
control destinate jocurilor (joystick, volan,
gamepad) folosesc acum portul USB. Din
punctul meu de vedere, ca hardware ºi
performanþe, Audigy 2 ZS în varianta re-
tail ºi Audigy 2 ZS în varianta bulk sunt
absolut identice, separate doar de o
diferenþã semnificativã de preþ...

Scena introductivã în UT2003 – perfectã pentru comparaþii.



39

CHIP | 2005. MAI

Creative as usual – audiþie

Sub aspectul calitãþii audio, mã declar
nemulþumit de faptul cã Audigy-urile 2 ZS
sunt dotate cu acelaºi deja demodat codec
Cirrus Logic pe care îl gãsim ºi pe Audigy-
urile de acum 2-3 ani. Iar la acest motiv de
cârtealã se adaugã ºi faptul cã Audigy-urile
2 ºi 2 ZS fac resampling la 48.000 Hz. Iar
aceastã chestiune trebuie explicatã. Procesorul
audio de Audigy-uri funcþioneazã numai la
o ratã de eºantionare (sampling) de 48.000
Hz. Ceea ce înseamnã cã orice material au-
dio aflat la o altã ratã de eºantionare este întâi
reeºantionat (resample-at) la 48.000 Hz,
trecut prin procesor ºi apoi reeºantionat la
rata de eºantionare iniþialã. Caz clasic de
pat al lui Procust : geaba pui 96.000 Hz sau
192.000 Hz în Audigy, cã în interior tot la
48.000 Hz se taie... În acest proces se pierde
din calitatea audio a materialului sonor
original.

Dacã doriþi o probã a faptului cã o placã
de sunet face resampling la 48.000 Hz,
priviþi cu atenþie pe placã. Dacã pe aceasta
gãsiþi o singurã piesã metalicã (generatorul
de tact cu cuarþ) pe care este inscripþionatã
o frecvenþã divizor de 48.000, da, placa face
resampling. Dacã gãsiþi douã piese metalice,
una inscripþionatã cu o frecvenþã divizor de
48.000 ºi cealaltã inscripþionatã cu o
frecvenþã divizor de 44.100, atunci placa de

sunet nu face resampling la 48.000 Hz.
Toate plãcile Audigy (2 ºi 2 ZS) de la Crea-
tive au un singur generator de tact, divizor
de 48.000. Impactul folosirii unui conver-
tor de veche generaþie, precum ºi al
resampling-ului la 48.000 Hz, asupra
calitãþii audiþiei cu un Audigy 2 sau 2 ZS
este negativ. Sunetului îi lipseºte claritatea
ºi dinamica dovedite de alþi concurenþi din
prezentul test. Deºi am notat sub acest as-
pect cu 8 performanþa la audiþie a Creative-
urilor, menþionez cã pentru cei mai
pretenþioºi dintre voi aceastã notã trebuie
cititã cu un punct mai puþin. Luând însã în
calcul toate considerentele unui posibil
cumpãrãtor, trebuie spus cã versiunea bulk
a unui Creative Audigy 2 ZS este cea mai
bunã soluþie pentru jocuri ºi multimedia
din întregul nostru test, având pe deasupra
ºi avantajul unui preþ accesibil.

Hercules Fortissimo 4

Urmãtoarea sub aspectul compatibilitãþii în
jocuri dupã Audigy-uri se aflã Fortissimo
4. Aceasta a surprins prin faptul cã a oferit
modelare acusticã a mediului (reverberaþie)
în Thief Deadly Shadows, chiar dacã a
fãcut-o la o calitate cu mult sub cea a
plãcilor de la Creative. În restul jocurilor,
Hercules Fortissimo 4 s-a comportat
ireproºabil, fiind cea mai reuºitã alternativã
VIA ºi QSound la supremaþia actualã a

Audigy-urilor.
Însã aspectul sub care Hercules Fortis-

simo 4 a surprins cel mai mult a fost cel al
calitãþii audio. Dotat cu un convertor
Wolfson de nouã generaþie, implementat
bine pe placã, Fortissimo 4 a oferit un sunet
de nota 10, atât la audiþie, cât ºi la
mãsurãtori. Pentru cei care doresc în
primul rând o audiþie de calitate, dar ºi un
comportament onorabil în jocuri, Hercules
Fortissimo 4 este o opþiune mai bunã decât
Audigy-urile 2 ºi 2 ZS. Din pãcate însã, cu
versiunea actualã de driver-e pusã la
dispoziþie de producãtor, QMSS nu
funcþioneazã (ca algoritm de spaþializare
multicanal), existând doar posibilitatea
procesãrii QXpander, al cãrui rezultat este
stereo.

M-Audio Revolution 5.1

Versiunea cu ieºiri 5.1 a excelentei M-Au-
dio Revolution 7.1, pe numele sãu previzibil
Revolution 5.1, nu se ridicã la înãlþimea
suratei sale mai mari. Din pãcate, se pare
cã existã o „scurgere” dinspre intrarea de
microfon, care face ca, cu toate intrãrile
închise din software, raportul semnal/
zgomot sã fie sub 90 dB. Nu este tocmai
ceea ce m-aº fi aºteptat de la un Revo. Deºi
pe sisteme audio multimedia de nivel con-
sumer nu veþi resimþi aceastã problemã, ea
trebuie cunoscutã de cei mai pretenþioºi
dintre voi. Altfel, calitatea audiþiei cu Revo-
lution 5.1 este excepþionalã, datoritã
construcþiei îngrijite ºi a convertoarelor
AKM de vârf. În jocuri, însã, Revolution 5.1
s-a dovedit mai puþin versatilã decât
versiunea 7.1 testatã acum doi ani.
Probleme de compatibilitate, zgomote
suplimentare (de buffer overrun), calitatea
scãzutã a modelãrii acustice fac ca Revolu-
tion 5.1 sã nu fie o alegere potrivitã pentru
tagma gamereascã.

Una din cele douã plãci din test încã
dotate cu algoritmi Sensaura pentru jocuri,
Revolution 5.1 suferã de pe urma dispariþiei
suportului din partea creatorilor acestui
API. Un avantaj deosebit al M-Audio Revo-

Hercules Fortissimo 4 – grafic ºi sunet de
nota 10.

Hercules Fortissimo 4: concurenþa vine tare
din urmã.

Philips PSC724: mainstream-ul multimedia
actual.

Constant premiant – Creative cu Audigy 2 ZS (inclusiv bulk).
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lution 5.1 este dotarea cu SRS Circle Sur-
round II. Ca algoritm de decodare a
coloanelor sonore stereo din filme, Circle
Surround II se ridicã deasupra tuturor
celorlalþi concurenþi prin precizia
poziþionãrii ºi claritatea decodãrii Dolby
Pro Logic. Folosit cu opþiunea Music
activatã, SRS Circle Surround II este ºi un
foarte bun algoritm de spaþializare
multicanal a materialului muzical stereo.
În opinia mea, dacã Revolution 7.1 ar fi
participat ºi la acest test, s-ar fi situat pe
podium. Sora sa mai micã nu este în aceastã
situaþie, motiv pentru care sfatul meu pentru

cei mai pretenþioºi (care vor cea mai bunã
placã multicanal pentru audiþie muzicalã ºi
filme existentã) este sã se îndrepte cu
încredere cãtre M-Audio Revolution 7.1.

AV Labs Audacity AVL300 7.1

Deºi se aflã în partea de jos a clasamentului
nostru, Audacity AVL300 7.1 demonstreazã
cu vârf ºi îndesat afirmaþia cã o placã de la
coadã nu este proastã, ba chiar dimpotrivã.
Placa de la AV Labs este o placã de sunet
ieftinã, reprezentativã pentru noul val al
plãcilor de sunet foarte accesibile. Dar,
dupã cum spuneam, lucrurile s-au

Ieftinã ºi bunã este A V Labs Audacity
AVL300 7.1.

Nume placã
Ofertant

Telefon
Preþ
Caracteristici / dotare
Procesor
Convertoare
Configuraþie ieºire audio
Intrare SP/DIF coaxial
Intrare SP/DIF optic
Ieºire SP/DIF coaxial
Ieºire SP/DIF optic
Intrare CD-Rom
Conectori USB/FireWire/etc.
Sample Rate maxim [Hz]
Adâncimea pe biþi maximã
Tip suport poziþionare ºi modelare acusticã
Tip [Sensaura/EAX/EAX Advanced HD/Q3D]
Numãr de canale accelerate 3D HW
Suport DirectSound 3D
Suport EAX 1.0
Suport EAX 2.0
Suport EAX Advanced HD
Suport Q3D
Suport extensii Sensaura
Spaþializare Stereo
Decodare/poziþionare audio/muzicã
Algoritm decodare
Evaluare performanþã
Rightmark 3D
Utililizare procesor %
Jocuri
    Poziþionare
    Modelare acusticã a mediului
    Compatibilitate jocuri
Calitatea audio
Face resampling la 48.000 Hz
    SNR (dB)
    THD (%)
    Nota SNR
    Nota spectru
    Nota audiþie
Nota CHIP

Creative  Audigy 2 ZS (retail)
Flamingo Computers / Elsaco Electronic /
 UltraPro Computers
021-2225041 / 021-3364889 / 021-2117090
104 / 79 / 84

CA0102-ICT
Crystal CS4382, Sigmatel STAC9750
7.1
nu
nu
da
nu
da
FireWire
192000
24
hardware
EAX Advanced HD
64
da
da
da
da
nu
nu
da
da
CMSS 3D

5.69
100.00
100
100
100
86.67
da
91.1
0.0022
90.00
90.00
80.00
92.44

Creative  Audigy 2 ZS (bulk)
Flamingo Computers / Elsaco Electronic /
 UltraPro Computers
021-2225041 / 021-3364889 / 021-2117090
69 / 55 / 65

CA0102-ICT
Crystal CS4382, Sigmatel STAC9750
7.1
nu
nu
da
nu
da
FireWire
192000
24
hardware
EAX Advanced HD
64
da
da
da
da
nu
nu
da
da
CMSS 3D

5.69
100.00
100
100
100
86.67
da
91.1
0.0022
90.00
90.00
80.00
90.56

Creative  Audigy 2 value (bulk)
Flamingo Computers

021-2225041
53

CA0108-IAT
Crystal CS4382, Sigmatel STAC9750
7.1
da
nu
da
nu
nu
-
192000
24
hardware
EAX Advanced HD
64
da
da
da
da
nu
nu
da
da
CMSS 3D

5.5
100.00
100
100
100
80.00
da
85.14
0.0012
70.00
90.00
80.00
87.65

Hercules Fortissimo 4
Ubisoft

021-5690600
49

VIA Envy 24 HT
Wolfson WM8766, WM8776
7.1
nu
nu
nu
da
nu
-
192000
24
software
Q3D
64
da
da
da
nu
da
nu
da
nu
-

6.05
83.33
100
60
90
96.67
nu
91.26
0.0043
90.00
100.00
100.00
87.23

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

90.00 90.00

80.00

92.44

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

90.00 90.00

80.00

90.56

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

70.00

90.00

80.00

87.65

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

90.00

100.00 100.00

87.23



41

CHIP | 2005. MAI

Grafic zbanghiu, dar sunet plãcut la AV
Labs Audacity AVL300 7.1.

schimbat mult în bine de doi ani încoace,
ºi iatã cã placa cea mai ieftinã din test este o
placã cât se poate de onorabilã, deloc
depãrtatã de performanþele primelor
clasate. Designul plãcii este exact cel de
referinþã propus de VIA pentru plãcile
dotate cu procesor Envy. De altfel, ºi în ce
priveºte driver-ele, AV Labs pune pe site ºi
pe CD driver-ele de referinþã create de VIA.
Astfel încât Audacity AVL300 7.1 este placa
pe care am putut folosi cele mai recente
driver-e VIA, fapt care ne-a permis sã
constatãm evoluþia pozitivã a imple-
mentãrii Q3D pentru jocuri – algoritmii

QEM (de modelare acusticã a mediului)
funcþioneazã acum în cele mai multe jocuri

(mai puþin Thief Deadly Shadows).
Comportamentul onorabil în jocuri, precum
ºi performanþele foarte bune la audiþia
muzicalã (cu observaþia unei cãderi în
spectru sub 60 Hz) fac din Audacity AVL300
7.1 cea mai bunã „cea mai ieftinã placã de
sunet” pe care am vãzut-o pânã acum. Dacã
panoul de control al driver-elor VIA cu care
s-a fãcut testarea ar fi oferit posibilitatea
accesãrii efectelor de spaþializare a sunetului
ºi egalizare specifice QSound, Audacity
AVL300 7.1 s-ar fi aflat cu siguranþã în prima
jumãtate a clasamentului.

marius_ghinea@chip.ro

Creative  Audigy 2 LS (bulk)
Flamingo Computers

021-2225041
39

CA0106-DAT
Wolfson WM8746, Sigmatel STAC9721
5.1
nu
nu
da
nu
nu
-
192000
24
software
EAX Advanced HD
64
da
da
da
da
nu
nu
da
nu
-

9.66
96.67
100
90
100
83.33
da
88.5
0.002
80.00
90.00
80.00
85.78

AV Labs Audacity AVL300 7.1
ITDirect

021-3205462
26

VIA Envy 24 HT-S
Wolfson WM8728, VIA VT1616
7.1
nu
da
nu
da
nu
-
192000
24
software
Q3D
64
da
da
da
nu
da
nu
nu
nu
-

6.81
80.00
100
70
70
80.00
nu
90.84
0.0023
90.00
70.00
80.00
80.65

M-Audio  Revolution 5.1
A.V. Audio Sys

021-2121416
84

VIA Envy 24 GT
AKM AK4358, AK5365
5.1
nu
nu
da
nu
nu
-
192000
24
software
Sensaura
64
da
da
da
nu
nu
da
da
da
SRS Circle Surround II

4.96
73.33
100
60
60
90.00
nu
86.2
0.0012
70.00
100.00
100.00
79.49

Philips Ultimate Edge PSC724
Tornado Sistems

021-206 7777
48

VIA Envy 24 GT
Wolfson WM8766, WM8776
5.1
nu
nu
da
nu
nu
-
192000
24
software
Q3D
64
da
da
da
nu
da
nu
da
da
QMSS

6.87
90.00
100
70
100
66.67
da
80.6
0.0016
50.00
70.00
80.00
74.55

Audiotrak Prodigy 7.1
Quartz Computer

021-4109948
60

VIA Envy 24 HT
Wolfson WM8770, Sigmatel STAC9744
7.1
da
nu
da
nu
da
-
192000
24
software
Q3D
64
da
da
da
nu
da
nu
da
da
QMSS

6.52
53.33
100
10
50
83.33
nu
85.26
0.0013
70.00
100.00
80.00
72.90

Audiotrak Prodigy 192
Quartz Computer

021-4109948
52

VIA Envy 24 HT
Sigmatel STAC9460
5.1
nu
nu
da
da
da
-
192000
24
software
Sensaura
64
da
da
da
nu
nu
da
nu
nu
-

4.86
50.00
100
10
40
78.33
nu
83.27
0.0029
60.00
100.00
75.00
67.95
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IBM, Sanyo

Notebook cu Fuel Cell

IBM ºi Sanyo au prezentat împreunã la începutul
lunii aprilie un prototip de notebook ce foloseºte
tehnologia Fuel Cell ºi poate funcþiona pânã la opt
ore la o încãrcare.
În mod normal, aceastã tehnologie utilizeazã
hidrogen care este convertit în apã cu degajare de
energie (electricã în acest caz). Totuºi, în foarte
multe situaþii sunt folosiþi compuºi de hidrogen (de
exemplu, IBM ºi Sanyo au utilizat metanol) care,
chiar dacã nu oferã aceeaºi eficienþã ca ºi hidro-
genul pur, sunt mai uºor accesibili.
Soluþia propusã de cele douã companii este
oarecum hibridã în sensul cã sunt utilizate atât
baterii, cât ºi un modul Fuel Cell. Aparent, modulul
Fuel Cell cu metanol folosit nu este capabil sã sus-
þinã un consum brusc, de valori ridicate (cu alte cu-
vinte, nu oferã o putere foarte mare). De aceea, în
astfel de momente intrã în acþiune bateriile care
altfel sunt alimentate de modulul Fuel Cell.
Mai rãmâne sã vedem concret când vor fi dispo-
nibile pe piaþã aceste produse.
www.ibm.com

Jstac

Securitate pentru carduri CF

Compania taiwanezã Jstac oferã o carcasã specialã
(un enclosure) cu funcþii de securitate pentru carduri
Compact Flash ºi pentru discuri Microdrive în format
CF. Victoria 116 se poate conecta la calculator prin
USB 2.0 ºi dispune de un scaner pentru citirea ampren-
telor. Astfel, dispozitivul poate fi folosit atât pentru
autentificare ºi acces la PC, cât ºi pentru stocarea secu-
rizatã a informaþiilor. Datele stocate pe cardul sau discul
care a fost introdus în carcasã sunt codificate. Chiar
ºi în ipoteza în care cineva ia cardul ºi încearcã sã-l ci-
teascã în altã parte (pe un cititor de carduri obiºnuit,
de exemplu), Jstac afirmã cã informaþiile vor fi inacce-
sibile persoanelor strãine. Dispozitivul oferã opþiuni
de codificare atât la nivel de fiºier, cât ºi la nivel de
director. Colecþia software livratã împreunã cu dispo-
zitivul mai are, aºa cum am punctat ºi mai sus, posi-
bilitãþi de autentificare pentru accesul la PC (dispune
de o bancã de parole care face posibilã centralizarea
tuturor acestora ºi substituirea lor printr-o singurã
modalitate de acces, prin intermediul datelor biome-
trice) ºi opþiuni de sincronizare automatã a datelor
stocate pe card cu cele de pe PC.
www.jstac.com

PalmOne

Bluetooth la Tungsten E2

PalmOne a actualizat una dintre liniile de mijloc ale
gamei sale de PDA-uri, lansând la mijlocul lunii aprilie
modelul Tungsten E2, urmaºul direct al lui Tungsten E.
Dispozitivul are, dupã spusele companiei, un ecran mai
luminos ºi o autonomie mai bunã decât vechiul model.
În condiþiile în care piaþa migreazã cãtre PDA-uri cu
funcþii de telefonie sau cãtre Smartphone-uri sofisti-
cate, PalmOne oferã un concept clasic de PDA, dar cu
funcþii la zi. De exemplu, modelul suportã Bluetooth,
oferind posibilitatea conectãrii la calculator fãrã cabluri.
Memoria lui Tungsten E2 este de 32 MB (din care 26 MB
sunt disponibili pentru utilizator), toatã fiind memorie
flash. Astfel, chiar dacã utilizatorul uitã sã-ºi încarce
PDA-ul un timp, el va putea sã-ºi reia lucrul din acelaºi
punct în care l-a lãsat ultima datã. Este disponibil ºi
un slot de extensie care suportã SD, SDIO ºi MMC. Dat
fiind faptul cã Real Player este instalat în mod implicit,
utilizatorul va putea transforma cu uºurinþã PDA-ul
într-un player MP3 portabil, în condiþiile în care ar

Stocarea securizatã a datelor cu Victoria 116 de
la Jstac.

stoca muzica, sã zicem, pe un card SD. Procesorul pe
care se bazeazã Tungsten E2 este de un Intel Xscale
la 200 Mz, iar sistemul de operare este Palm OS 5.4.1.
Preþul dispozitivului este de aproximativ 250 de dolari.
www.palmone.com

Notebook-ul poate funcþiona pânã la opt ore la o
singurã încãrcare.

Tungsten E2 are o autonomie mai bunã decât
vechiul model.
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Mai multe ºtiri de hardware
gãsiþi la www.chip.ro

iAudio X5 ameninþã
supremaþia iPod Photo.

Seagate Technology a anunþat cã
se pregãteºte sã intre în „clubul”
select al producãtorilor care vor im-
plementa sistemul de înregistrare
perpendicularã pentru harddisk-uri.
„Investim între 8 ºi 10% din veni-
turi, trimestrial, în cercetare ºi dez-
voltare, iar pentru aceastã tehno-
logie ne pregãtim de foarte mulþi
ani. Vom fi printre primii producã-
tori care o vor introduce în produc-
þia de serie”, a afirmat, în cadrul
unei conferinþe de presã, Randy Lee,
senior vice-president la Seagate.
Dupã ce Toshiba ºi Hitachi au decla-
rat cã pregãtesc deja lansarea de
drive-uri care folosesc metoda per-
pendicularã de stocare, Seagate
este cea de-a treia companie pre-
gãtitã sã producã dispozitive care
utilizeazã noul tip de tehnologie
care va mãri semnificativ capacita-
tea de stocare a HDD-ului. Cei trei
producãtori afirmã cã noile hard-
disk-uri vor fi lansate pânã la

sfârºitul acestui an, iar producþia
de serie va începe cel mai târziu în
2007, anul de graþie în care noua
tehnologie va începe sã ia locul
produselor de stocare tradiþionale.
La tehnologia de stocare „perpen-
dicularã” încãrcarea magneticã
pentru stocarea datelor se face per-
pendicular pe suprafaþa discului –
spre deosebire de drive-urile comer-
cializate în prezent, la care este
folositã stocarea orizontalã. Rezul-
tatul: o cantitate mult mai mare de
informaþii poate fi stocatã pe acelaºi
suport. În momentul de faþã, cea
mai mare capacitate atinsã de un
HDD extern produs de Seagate este
la un model de 400 GB, care fo-
loseºte un platan de 3,5 inch. Prin
utilizarea tehnologiei perpendicu-
lare, densitatea de înregistrare ar
putea creºte la un Tb/inch pãtrat,
de aproximativ 20 de ori mai mare
decât în cazul tehnologiei clasice.
www.seagate.com

Seagate

Pregãtiri pentru stocarea
„perpendicularã”

Nec

TFT mai luminos

Nec a anunþat de curând o nouã teh-
nologie pentru display-uri ºi pa-
nouri TFT-uri care, afirmã compa-
nia, oferã o vizibilitate mai bunã
în câmp deschis, la lumina solarã.
Aceasta a fost denumitã ST-NLT
(Super Transmisive Natural Light

TFT), iar primele panouri care o vor
folosi sunt aºteptate la scarã co-
mercialã în luna iunie a acestui an.
Va fi vorba într-o primã fazã de pa-
nouri de 5,5” cu rezoluþii de 320 x 240,
ce vor fi destinate cel mai probabil
PDA-urilor.
Din punct de vedere al caracteris-
ticilor, acestea au luminozitatea de
750 cd/m2 ºi un contrast de 500:1,
fiind ajutate suplimentar ºi de un
coeficient redus de reflexie a luminii.

Thermaltake oferã pe piaþã, de la
începutul lunii aprilie, o soluþie de
rãcire fãrã ventilatoare. Numele
acesteia este Rocket, de la forma
modulului exterior folosit pentru
disiparea cãldurii. Este vorba de un
sistem de rãcire cu apã deservit de
o micã pompã de 120 de litri pe orã.
Dupã ce preia cãldura din zona pro-
cesorului, apa (sau mai exact lichi-
dul de rãcire) este trimisã cãtre mo-
dulul exterior care, dupã cum se poate
vedea ºi din pozã, la înãlþimea de
65 de centimetri pe care o are, dispune

Nec sperã cã tehnologia sa va pã-
trunde ºi în alte domenii precum
instrumentele de monitorizare
folosite pe avioane sau pe nave, în
condiþiile în care poate opera între
-10 ºi +70 grade Celsius. Gradat,
ea ºi-ar putea face loc ºi în laptop-
urile obiºnuite.
www.nec.com

Compania coreeanã Cowon era
odatã cunoscutã pentru player-ele
sale software, dar iatã cã nu s-a limi-
tat doar la atât ºi a arãtat cã doreº-
te sã abordeze ºi piaþa dispoziti-
velor portabile pentru redat muzicã.
Cel mai nou produs din aceastã ga-
mã este iAudio X5, un player care
prin funcþii ºi configuraþie se vrea
un concurent pentru iPod-ul Photo
de la Apple. Modelul dispune de un
ecran color cu o rezoluþie de
160 x 128 de pixeli ºi este ca-
pabil, în afarã de a reda
muzicã, sã afiºeze foto-
grafii ºi chiar sã redea
ºi videoclipuri în for-
mat MPEG4.
Este livrat în trei ver-
siuni, de 20 GB, 30
GB ºi de 60 GB.
Ca un element
de noutate,

Thermaltake

Sistem de rãcire fãrã ventilatoare

de o suprafaþã de disipare foarte
mare. Este o soluþie care va fi pro-
babil pe gustul amatorilor de car-
case modate, pentru cã furtunu-
rile sunt verzi-transparente ºi ies
în evidenþã la lumina ultravioletã.
La aceasta se adaugã ºi diversele
leduri montate pe pompã ºi pe ra-
diatorul de pe procesor.
Ca procesoare, sunt suportate toate
platformele, pentru cã Rocket vine
cu un set complet de cleme adap-
toare care fac posibilã montarea pe
orice socket disponibil la ora actualã
pe piaþã.
www.thermaltake.com

suportã USB on the Go ºi poate fi
folosit pentru schimbul direct de
fiºiere între douã player-e.
Formatele muzicale pe care le ru-
leazã sunt MP3, Ogg Vorbis, WAV
ºi WMA.
Una dintre problemele sale s-ar
putea sã fie preþul, care în Europa
de Vest este cuprins între 380 de
euro pentru varianta de 20 GB ºi
500 de euro pentru cea de 60 GB.

www.cowon.com

Cowon

Concurenþã pentru iPod Photo

Folosit împreunã cu o sursã fãrã ventilator, Rocket face posibilã
asamblarea unui sistem fãrã ventilatoare.

Panoul ST-NLT de la Nec poate
fi folosit mai bine decât altele
în câmp deschis.
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Plãci de bazã

AAAAA
MD a anunþat de mai mult timp
cã procesoarele Dual Core vor fi
compatibile cu Socket-ul 939 ºi nu

va mai trebui fãcut nici un upgrade. Aceastã
declaraþie are o importanþã foarte mare.
Astfel, ca utilizator, poþi face liniºtit o
investiþie în platforma Socket 939, fãrã
teama cã în 12 luni o vei schimba cu o alta.
Socket 939 se impune în acest moment nu
neapãrat pentru cã oferã performanþe mai
mari decât alternativa pe Socket 754
(vorbesc aici de procesoarele middle entry,
cele care formeazã grosul de altfel), ci
tocmai pentru cã are aceastã garanþie
pentru Dual Core. Senzaþia mea acum este
cã pe nimeni nu intereseazã faptul cã pe
Socket 754 procesoarele merg la fel de bine,
dacã nu chiar ºi mai bine decât variantele
cu 939 de pini (doar de la 3800+ în sus se
mai schimbã lucrurile). Anunþul Dual Core
ºi apariþia mult prea târzie a plãcilor ºi a
procesoarelor Socket 754 (la noi) au

contribuit din plin la aceastã situaþie. Up-
grade-ul la majoritatea dintre noi va fi de
la Socket A la Socket 939 (la Socket 754 s-a
fãcut bypass).

Pe piaþã existã atât plãci de bazã Socket
939 cu AGP, cât ºi cu PCIe. Însã dacã se
vrea a se urmãri conceptul platformei de
viitor, atunci neapãrat trebuie achiziþionatã
o placã de bazã Socket 939 cu PCIe. Spun
asta pentru cã încet, dar sigur, AGP-ul este
scos din scenã atât de fabricanþii de plãci
grafice, cât ºi de cei de plãci de bazã.

Oferta de plãci Socket 939 cu PCIe este
foarte bogatã, dar la nivel de chipset-uri pe
piaþã existã doar douã opþiuni: nForce 4 ºi
Via K8T890. Situaþia e aceeaºi de la apariþia
lui nForce3 încoace: dacã la performanþã
chipset-urile sunt ceva mai apropiate, la
capitolul dotãri, nForce4 conduce vizibil
detaºat.

Platforma Socket 939 este atractivã în
primul rând pentru cei care pun jocurile

pe primul plan. Se cunoaºte foarte bine
avantajul pe care îl au procesoarele
Athlon64 în jocuri, capitol la care Prescott
nu strãluceºte. Iar pânã nu demult Socket
939 a fost singura platformã pe care se
puteau instala douã plãci grafice în regim
SLI. Ca o micã parantezã, vã spunem cã în
alegerea plãcii de bazã suportul pentru SLI
ar trebui sã conteze doar dacã doriþi un spor
de performanþã la rezoluþii mari, cum ar fi
1.600 x 1.200. La rezoluþii mici, 1.024 x 768,
sporul adus este neglijabil.

Într-adevãr, nu suntem foarte departe
de momentul când vom avea la teste
platforma mult visatã pe Socket 939 cu
procesor Dual Core pe 64 de biþi. Socket
939 este aºadar un ºasiu foarte bine
construit, capabil sã susþinã ºi sã suporte
noua generaþie de procesoare, care anunþã
o erã nouã în lumea desktop-ului.

MSI

Chiar dacã nu este vorba de o placã graficã
ATI cu tuner integrat, MSI K8N Diamond
este fãrã nici o îndoialã un „All In Won-
der” desãvârºit. Lista de specificaþii dã
senzaþia unui festin al integrãrii, MSI K8N
fiind cu câteva clase peste „restul lumii” la
acest capitol. Cei 6 conectori SATA, 10 USB
2.0, FireWire abundã ºi cu greu cred cã
existã cineva care sã aibã nevoie de ei, cel
puþin nu atât de mulþi. Vinovatul pentru
suita de dotãri este chipset-ul nForce4 SLI.

Dacã firewall-ul hardware este prezent la
toatã gama nForce4, numai variantele Ultra
ºi SLI se bucurã de Secure Networking En-
gine. Practic, prin aceasta se face un
offloading la procesor – CPU-ul este uºurat
de sarcina rulãrii programului de firewall.
Chiar dacã multe dintre tehnologiile inte-
grate de acest chipset abia încep sã fie folosite
la noi, ºi mã refer aici la SATA2, vã spunem
din experienþele avute în laboratorul hard-
ware CHIP cã utilizarea unui harddisk cu
tehnologia NCQ (Native Command Queu-
ing) face minuni în condiþii de multitasking
intensiv. Cireaºa de pe tort este însã placa
Wireless. Nu o sã vã vinã sã credeþi, dar ºi ea
este realizatã urmãrind aceeaºi filozofie a
integrãrii. Bãieþii ãºtia de la MSI integreazã
tot ce prind! (Este prima placã PCI care in-
clude atât WiFi IEEE 802.11b/g, cât ºi
Bluetooth. Însã chiar dacã avem WiFi ºi
Bluetooth pe aceeaºi placã, numai WiFi
foloseºte portul PCI. Bluetooth este integrat
ca un dispozitiv USB (conexiunea se face
printr-un cablu ce conecteazã placa PCI la
un port USB). O datã instalat, cardul MSI
poate funcþiona ca un Access Point, fiind
capabil sã serveascã pânã la 31 de clienþi

Cu ochii pe titlu, sunt sigur cã foarte mulþi dintre voi gândesc aºa despre

platforma pentru Athlon-ul cu 939 de pini.
Mihai Bãrbat

Socket 939

O platformã

de viitor, azi!
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simultan. Dotãrile acestei plãci sunt
impresionante. ªi încã nu am terminat. Am
ajuns la soluþia audio integratã. Creative
SoundBlaster Live vã spune ceva? Dar
Marius Ghinea? Chiar dacã nu este un
Audigy2 de vârf, soluþia este perfectã pentru
jocuri: EAX 3.0 cu sunet pe 8 canale.

Calitatea audiþiei (rãspunsul în frecvenþã,
nivelul de zgomot...) este la un nivel la care
cipurile ALCxxx pot doar sã viseze.

Dacã BIOS-ul DFI era deja o cunoscutã
pentru mine, aceeaºi mulþime de setãri am
gãsit-o ºi la MSI (încercaþi în BIOS
combinaþia Shift+F2, Alt+F3 pentru a

activa setãrile ascunse). A fost o plãcere sã
testez aceastã placã. Inginerii de la MSI au
fãcut o treabã foarte bunã, plãcile MSI ºi
DFI fiind singurele din test care au reuºit
sã ruleze fãrã nici o problemã cu toate tim-
ing-urile setate la limitã (agresiv era prea
puþin spus). Nota mare de performanþã este

Seara recordurilor

Dupã testarea celor 28 de plãci, overclocking-ul ne-a cãzut ca o injecþie
cu adrenalinã. Nu am putut rãmâne indiferenþi la muntele de plãci de
bazã din laborator ºi am purces în cãutarea performanþei extreme.
Încet, dar sigur, overclocking-ul devine o modã printre AMD-iºti,

depãºit pragul psihologic al celor 300 de MHz,
lucrurile au devenit brusc mult mai interesante.
Este greu de descris entuziasmul pe care îl
simþeam cu fiecare MHz câºtigat. Sistemul de
rãcire a avut o contribuþie esenþialã în menþinerea
stabilitãþii acestei uzine: Athlon-ul 3800+ cu FSB-
ul trecut mult peste 300 MHz. Desigur cã nu am

Overclocking la „grupa micã”
Curiozitatea noastrã, se ºtie, nu are limite.
Pentru cã am vrut sã vedem cum se comportã
ºi o placã de vârf din topul Best Buy, ne-am
oprit asupra ECS-ului KN1 Extreme. Preþul
plãcii nu o recomandã pentru aceastã
operaþiune, dar acest detaliu nu ne-a oprit, ba
chiar ne-a ºi motivat. Dupã ce am mai relaxat
din timing-urile memoriilor, am continuat cu
paºi repezi (deja am prins curaj) ritualul
setãrilor ºi resetãrilor de BIOS. Am ajuns la 250
MHz, care era ºi valoarea maximã din BIOS.
Multiplicatorul a fost lãsat default la 11 (în
BIOS oricum nu existã reglaje pentru
multiplicator) ºi chiar nici nouã nu ne-a venit
sã credem cã Athlon 3500+ cu nucleu New-
castle (atenþie!) a putut funcþiona la 2.750
MHz (de la 2.200 MHz default). Dar nici mãcar
limitarea BIOS-ului nu ne-a oprit. Eram mult
prea aproape de 2.800 MHz, prag psihologic

care nu ne-a
dat pace. Dupã
ce am instalat
C l o c k G e n
nForce4, am
mai ridicat frec-
venþa FSB-ului
la 254 (puteþi
sã-i spuneþi ºi
HTT) ºi rezul-
tatul se poate
vedea în cap-
tura de ecran
alãturatã.

lãsat neatinse setãrile de tensiune ºi am „piºcat”
ºi din tensiunile de alimentare pentru procesor.
Noi ne-am oprit la 1,7V ºi 2,85 V pentru memorii
(TCCD-urile chiar nu au nevoie de mai mult). Cu
paºi mici ºi cu strângere de dinþi am reuºit
incredibilul: la 350 MHz FSB frecvenþa realã a
procesorului a fost 2.275 MHz (6,5x350).

Performanþã extremã
Am lãsat ce am avut mai bun la sfârºit. Iniþial,
dupã ce am overclock-at placa MSI K8N Dia-
mond, am crezut cã am atins un record. Era
totuºi vorba de 350 MHz frecvenþa FSB. Cu
greu mai consideram cã  un astfel de rezultat
mai putea fi doborât. ªi cât de mult ne-am
înºelat... Trebuie sã lucrezi cu o placã DFI ca
sã vezi într-adevãr ce poate.
O datã instalat sistemul de rãcire, cooler-ul
Thermalright XP120 cu un ventilator de de
110 mm la 4.000 rpm, placa a fost pregãtitã
pentru ce avea sã vinã. Trebuie sã vã spunem
cã acest sistem de rãcire a avut o contribuþie
hotãrâtoare pentru stabilitatea platformei.
Cu acelaºi Athlon 3800+ am ridicat FSB-ul în
paºi repezi pãnã la 275 MHz, având grijã sã
micºorãm multiplicatorul HTT astfel încat sã
rãmânem sub 1.000
MHz (multiplica-
torul HTTxFSB). Me-
moria nu a fost
lãsatã sincron, ci
treptat i-am scãzut
frecvenþa operând
cu divizorul DDR.
Primul „uau” a fost
produs atunci când
placa DFI LanParty
UT NF4 Ultra-D a
atins recordul MSI,
350 MHz. Sincer, nu
credeam cã o sã
mai ajungem

foarte departe cu overclocking-ul nostru. Sã nu
uitãm de unde am plecat – 200 MHz frecvenþa
FSB default. Micile probleme care au apãrut au
fost  rezolvate foarte uºor tot prin reducerea
multiplicatorului ºi a divizorului de memorie.
Dupã trei ore de adrenalinã purã, ne-am oprit
la o frecvenþã a FSB-ului de 421 MHz, dupã cum
se poate vedea ºi din captura de ecran. Frecvenþa
procesorului este mai puþin importantã acum.
Nu am mai urmãrit acest lucru. Ne-a interesat
performanþa plãcii de bazã ºi atât. Dacã multe
plãci se chinuiesc sã ajungã la un FSB de 250
MHz, ei bine, DFI-ul acesta a atins un incredibil
421 MHz! Performanþa la overclocking a plãcii
DFI este mult peste ce oferã concurenþa la ora
actualã ºi putem spune cã aºteptãm cu
nerãbdare modelul de vârf, LanParty UT nF4
SLI-DR, care fãrã dubii ar fi câºtigat acest test.

Overclocking „decent”
Primul pacient pe care am operat modificãrile
pentru overclocking a fost placa MSI K8N Dia-
mond. Am fãcut o reinstalare a sistemului de
operare pe un harddisk IDE, varianta SATA
nefiind indicatã pentru overclocking. Creºterea
FSB-ului afecteazã controlerul SATA ºi ultimul
lucru pe care l-am fi dorit era o limitare de
harddisk. Cu Athlon-ul 3800+ bine uns cu Artic
Silver 5 ºi rãcit de un cooler Thermalright
XP120+, cu ventilator de 110 mm la 4.000 rpm,
am început sã urcãm încet frecvenþa FSB-ului.
Pentru cã am urmãrit sã scoatem în evidenþã
performanþele plãcii de bazã ºi nu ale pro-
cesorului, am coborât multiplicatorul la de la 11
la 7. Apoi cu paºi mãrunþi ºi cu rãbdare am
apãsat pedala FSB-ului. Imediat am fost
captivaþi de beþia vitezei ºi cum am atins 275
de MHz a trebuit sã mai reducem din frecvenþa
memoriilor, care pânã la aceastã valoare au
rulat sincron cu procesorul. Cum era ºi normal,
am mai redus ºi multiplicatorul HTT la 3. O datã

aceºtia având la dispoziþie toate uneltele necesare: procesor, memorii
ºi plãci de bazã – toate construite ºi în versiuni ce pot fi împinse peste
limitele specificate de fabricanþi.

Cu pedala la podea
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pe mãsura setãrilor din BIOS. Am avut
acces la peste 16 timing-uri ºi toate au fost
setate agresiv. Rezultatul se poate vedea în
tabel. Meritã menþionat ºi Dynamic
Overclocking-ul, facilitate care ridicã FSB-
ul plãcii de bazã în funcþie de gradul de
încãrcare al procesorului. Frecvenþa realã
de funcþionare a procesorului este crescutã
pentru ca acesta sã nu atingã niciodatã un
grad de încãrcare de 100%. Nivelul maxim,
„Commander” creºte frecvenþa cu 11% –
atenþie însã la memorii ºi la timing-uri.

Dacã ar fi sã tragem linie, nu este o
surprizã cã ºi la AGP tot o placã MSI a
câºtigat, modelul MSI K8N Neo2 -54G
Platinum Edition. Cu greu gãseºti o placã
care sã le aibã pe toate. MSI K8N este acea
placã „frumoasã ºi deºteaptã” pe care toþi o
vor, dar puþini o meritã – îþi trebuie bani

nu glumã ca sã o ai!

DFI

Despre plãcile DFI se pot scrie romane
întregi cu unele capitole special dedicate
slotului DDR ºi celor 4 volþi care alimenteazã
memoriile (OCZ Voltage eXtreme), fãrã sã
le „prãjeascã” (foarte repede!). Senzaþia pe
care am trãit-o la întâlnirea cu placa DFI
LanParty UT NF4 SLI-D (ºi nici mãcar nu
este vârful de gamã!) poate fi comparatã cu
aceea pe care o trãieºte un copil într-un
magazin de dulciuri. Ca sã ajungi sã cunoºti
tot ce poate aceastã placã ºi sã storci ultimul
dram de performanþã îþi trebuie zile întregi
de teste ºi ore bune petrecute pe Internet
citind documentaþie despre explicaþia ºi
impactul fiecãrei setãri din BIOS. Cu aºa ceva
nu te întâlneºti în fiecare zi. Placa aceasta nu

este pentru oricine pentru cã un utilizator
normal nu ar avea ce face cu ea. Sunt câþiva
oameni mai speciali printre noi pentru care
LN2-ul (Liquid Nitrogen) este la fel de im-
portant ca ºi apa. Cei prin venele cãrora
curge sângele de overclock-er nu se
mulþumesc cu lucruri mãrunte ºi abia de la
-20 de grade încolo începe distracþia pentru
ei. Plãcile DFI sunt produse „hardcore” ºi o
simplã privire prin ORB-ul (Online Results
Browser) de la FutureMark vã va aratã ce
plãci folosesc bãieþii cu azotul lichid. Dar
destul cu poezia!

Plãcutã a fost întâlnirea cu Memtest, care
a ajuns sã fie inclus în BIOS. Ideea este foarte
bunã ºi chiar mã mir cã a trebuit sã treacã
atâta timp pânã când s-au gândit sã facã asta.
Placa, ce este construitã pe chipset-ul nForce4
SLI, e gânditã special pentru overclocking.

Nume placã
Ofertant

Telefon

Preþ [EUR]
[Caracteristici/Dotare]
[Chipset]
[SLI]
[Secure Networking Engine]
[SATA 2]
[Dual bios]
[Overclocking dinamic]
[Setãri automate de performanþã]
[Numãr conectori USB / Instalaþi]
[Numãr conectori FireWire / Instalaþi]
[Numãr conectori SATA]
[RAiD hibrid]
[Sound Onboard / Tip]
[SPDIF Out / SPDIF In]
[Wireless LAN Card]
[Numãr alimentãri ventilatoare]
[Display coduri POST]
[Ergonomie/Construcþie]
[Buton on/off reset]
[Buton reset bios]
[Ergonomie conectori iDE]
[Rezultate teste]
BAPco SySMark 2004
3DMark 2001
SiSoft Sandra 2005 alu
SiSoft Sandra 2005 fpu
Farcry
Half Life2
PcMark2004
DivX
[Nota dotare]
[Nota ergonomie / construcþie]
[Nota documentaþie]
[Nota performanþã]
[Nota CHIP]

MSI K8N Diamond
Flamingo Computers /
Skin Media

021-2225041 /
021-2315097

231 / 209

nVidia nForce4 SLI
da
da
da
nu
da
da
10 / 4
3 / 1
6
da
Cip / Creative CA0106 7.1
da / da
da
2
nu

nu
da
bun

206
26475
6159
6099
93.98
89.33
4542
897
98.41
82.50
56.00
74.55
81.04

DFI LanParty UT NF4 SLI-D
PC Coolers

021-3239949

149

nVidia nForce4 SLI
da
da
da
nu
nu
nu
10 / 6
2 / 1
4
da
CoDec / Realtek ALC850 7.1
da / da
nu
5
nu

da
nu
bun

208
26574
6155
6102
96.07
90.46
4541
904
91.41
82.50
56.00
75.33
79.80

MSI K8N SLI Platinum
Skin Media

021-2315097

149

nVidia nForce4 SLI
da
da
da
nu
da
da
10 / 4
3 / 1
6
da
Cip / Creative CA0106 7.1
da / da
nu
2
nu

nu
da
bun

206
26745
6157
6106
94.81
90.53
4551
903
91.46
82.50
56.00
75.03
79.62
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Aºa ceva nu se þine la frecvenþe default. DFI
incitã la overclocking cu fiecare detaliu
prezent pe placa de bazã. ªi mã refer aici la
radiatoarele de pe tranzistorii MOSFet, care
numai mici nu sunt!, la cooler-ul de pe
chipset, la jumper-ul care permite alimen-
tarea memoriilor cu pânã la 4 V (atenþie,
necesitã memorii speciale). În plus, placa
oferã suport pentru SLI, special pentru cei
care vor mai multã performanþã la 1.600 x
1.200, high quality. Cealaltã placã DFI
prezentã în testul nostru este modelul „low
end”, dacã îmi este permis sã spun asta. Chiar
dacã este construit doar în jurul unui chipset
nForce4 Ultra, acesta poate fi transformat
foarte uºor în varianta SLI. Astfel se explicã
ºi prezenþa celui de-al doilea port PCIe x16.
Pentru modding-ul SLI aveþi însã nevoie de
driver-e NVIDIA ceva mai vechi. ªi pachetul

cu care vin aceste plãci este bogat. Avem
cabluri UV, cleºte extractor de BIOS, codec
audio extern (la fel ca la ABIT Fatality). Chiar
dacã nu reprezintã o soluþie completã, aºa
cum o face MSI K8N Diamond, plãcile DFI
au publicul lor, pentru care conteazã doar
un singur lucru: overclocking-ul.

Gigabyte

Prezenþa Gigabyte în acest test a fost una
considerabilã, ºase plãci de bazã atât AGP,
cât ºi PCIe. Nu ºtiu dacã este numai
impresia mea, dar în general simt o
respingere (mai mult sau mai puþin
justificatã) din partea utilizatorilor atunci
când vine vorba de acest fabricant. De vinã
este istoria lor, un pic mai nefastã, cel puþin
la capitolul fiabilitate. Problema aici este cã
nu poþi generaliza ºi, din pãcate, noi nu

dispunem de echipamente ºi metode care
sã realizeze teste de fiabilitate. Singurul in-
strument care ne este la îndemânã este cel
statistic, forumurile IT. Impresia mea
despre plãcile Gigabyte nu este categoricã,
în sensul cã nu pot sã spun cã sunt plãci
foarte bune, dar nici foarte proaste. Eu zic
doar un singur lucru: pe PCIe aceastã placã
Gigabyte K8NXP SLI a reuºit sã termine pe
un onorant loc patru, în faþa unor fabricanþi
precum ABIT sau ASUS. Pe AGP perfor-
manþa a fost mai bunã: Gigabyte K8NS Ul-
tra 939 a ocupat locul al treilea. Dar sã
privim un pic notele. Diferenþa de perfor-
manþã între MSI-ul câºtigãtor ºi Gigabyte-ul
K8NXP SLI este doar de 0,8%.

Sã fim serioºi! Practic, din punct de
vedere al performanþei, nu este nici o
diferenþã. Situaþia este aceeaºi în tot testul.

DFI LanParty UT NF4 Ultra-D
PC Coolers /
Torent Computers

021-3239949 /
0241-831820

119 / 139

nVidia nForce4 Ultra
nu
da
da
nu
nu
nu
10 / 6
2 / 1
4
da
CoDec / Realtek ALC850 7.1
da / da
nu
5
nu

da
nu
bun

208
26489
6158
6104
97.04
89.4
4524
903
87.91
82.50
56.00
75.16
78.82

Gigabyte K8NXP-SLI
UltraPRO Computers

021-2117090

169

nVidia nForce4 SLI
da
da
da
da
nu
da
10 / 4
2 / 0
8
da
CoDec / Realtek ALC850 7.1
da / da
da
3
nu

nu
nu
bun

207
26104
6114
6068
92.08
88.57
4549
904
91.92
72.50
71.00
74.01
78.32

MSI K8N Neo4 Platinum Edition
Flamingo Computers /
Skin Media

021-2225041 /
021-2315097

162 / 129

nVidia nForce4 Ultra
nu
da
da
nu
da
da
10 / 4
2 / 1
8
da
CoDec / Realtek ALC850 7.1
da / da
nu
3
nu

nu
da
bun

205
26672
6159
6106
93.6
88.78
4524
898
86.56
82.50
56.00
74.28
77.90

ABIT Fatal1ty AN8
UltraPRO Computers /
Caro Group /
 ITDirect
021-2117090 /
021-3137109 /
021-3205462
172 / 170 / 167

nVidia nForce4 Ultra
nu
da
da
nu
nu
nu
10 / 4
2 / 1
4
da
CoDec / Realtek ALC658 5.1
da / da
nu
3
da

nu
nu
foarte bun

206
26203
6152
6098
93.67
88.5
4542
901
87.04
80.00
71.00
74.20
77.90

ASUS A8N-SLI Deluxe
UltraPRO Computers / Alliance Computers/
Stonet Computers / ISA Hardware /
Tornado Sistems / RHS Company
021-2117090 / 021-3374043 / 0251-417816 /
021-2333570 / 021-206 7777 / 021-3310067

149 / 147 / 139 / 146 / 195 / 146

nVidia nForce4 SLI
da
da
da
nu
da
da
10 / 4
2 / 1
8
da
CoDec / Realtek ALC850 7.1
da / da
nu
4
nu

nu
nu
bun

207
25810
6153
6100
93.15
86.85
4540
902
91.44
72.50
56.00
73.67
77.83
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Diferenþele de performanþã între plãcile cu
pretenþii sunt foarte mici. Din pãcate, nu
performanþa este criteriul dupã care trebuie
sã ne alegem placa potrivitã, ci mai degrabã
preþul, care din fericire acoperã o plajã
pentru toate buzunarele.

La plãcile Gigabyte cele mai multe bãtãi
de cap mi le-a dat setarea Top Performance
din BIOS. Era o „plãcere” sã vezi cum dupã
douã ore de test Symark2004 dãdea eroare
ºi totul trebuia luat de la început. Setarea
Top Performance este aºadar incompatibilã
cu reglajele foarte strânse ale timing-urilor.
Doar plãcile MSI ºi DFI au funcþionat cu
timing-urile strânse ºi cu setãrile automate
de performanþã activate.

Plãcile Gigabyte acoperã însã o plajã mai
largã de preþuri, în test fiind prezente atât
modele de vârf, cât ºi low end. În coada

clasamentului s-a poziþionat Gigabyte
K8VT890-9. Placa este interesantã, fiind
doar a doua din test construitã în jurul
chipset-ului VIA K8T890, prin care ºi VIA
a implementat PCIe. Dupã pãrerea mea,
poziþionarea acestei plãci în coada
clasamentului este un pic cam nedreaptã.
Sã vã explic. De vinã a fost BIOS-ul, care
nu a oferit practic nici un fel de setare la
timing-urile memoriilor, toate fiind
ascunse, chiar ºi dupã apãsarea clasicului
Control+F1. Cu siguranþã, problema se va
remedia în urmãtoarele revizii de BIOS.

ABIT

Oferta ABIT pe Socket 939 este ºi ea foarte
bogatã. Plãcile ABIT mi-au lãsat o impresie
foarte bunã, în special pentru cã nu abundã
în dotãri, care de cele mai multe ori sunt

inutile. Puþini folosesc 8 SATA-uri! Toate
aceste „trufandale hardware” costã ºi,
oricum, cei mai mulþi dintre utilizatori
chiar nu au nevoie de ele. Vârful de lance
în oferta ABIT este placa ABIT AN8
Fatal1ty. Iatã cã brandul Fatal1ty a prins, ºi
ABIT oferã acum ºi o soluþie pe Socket 939.
ABIT Fatal1ty este o maºinãrie pentru
jocuri, capitol la care, dupã cum se ºtie,
AMD strãluceºte. Placa este dotatã cu un
sistem de rãcire de tip OTES ce asigurã
rãcirea în jurul socket-ului. În plus, aceasta
este livratã ºi cu un sistem de rãcire a
memoriei, RamFlow. ABIT mai face un pas
zic eu aºteptat de mult timp: renunþarea la
porturile seriale ºi paralele (nu degeaba
avem 10 USB-uri pe placã). Pentru soluþia
audio cu 6 canale, ABIT foloseºte un card
AudioMax. Prin poziþionarea codec-ului

Nume placã
Ofertant

Telefon

Preþ [EUR]
[Caracteristici/Dotare]
[Chipset]
[SLI]
[Secure Networking Engine]
[SATA 2]
[Dual bios]
[Overclocking dinamic]
[Setãri automate de performanþã]
[Numãr conectori USB / Instalaþi]
[Numãr conectori FireWire / Instalaþi]
[Numãr conectori SATA]
[RAiD hibrid]
[Sound Onboard / Tip]
[SPDIF Out / SPDIF In]
[Wireless LAN Card]
[Numãr alimentãri ventilatoare]
[Display coduri POST]
[Ergonomie/Construcþie]
[Buton on/off reset]
[Buton reset bios]
[Ergonomie conectori iDE]
[Rezultate teste]
BAPco SySMark 2004
3DMark 2001
SiSoft Sandra 2005 alu
SiSoft Sandra 2005 fpu
Farcry
Half Life2
PcMark2004
DivX
[Nota dotare]
[Nota ergonomie / construcþie]
[Nota documentaþie]
[Nota performanþã]
[Nota CHIP]

Gigabyte K8N Ultra-SLI
Alliance Computers

021-3374043

167

nVidia nForce4 SLI
da
da
da
da
nu
da
10 / 4
3 / 0
8
da
CoDec / Realtek ALC850 7.1
da / da
nu
3
nu

nu
nu
bun

207
25975
6109
6066
91.46
88.72
4539
904
89.90
72.50
71.00
73.93
77.76

EPoX  9NPA+ Ultra
Elsaco Electronic

021-3364889

140

nVidia nForce4 Ultra
nu
da
da
nu
nu
nu
10 / 4
2 / 0
4
da
CoDec / Realtek ALC850 7.1
da / da
nu
3
da

da
da
bun

206
25956
6129
6078
92.01
86.61
4543
903
82.22
95.83
56.00
73.36
77.42

ECS Extreme KN1
ProCA ROMANIA

021-3238200

89

nVidia nForce4 Ultra
nu
da
da
nu
nu
da
10 / 4
2 / 0
6
da
CoDec / Realtek ALC655 5.1
da / da
da
2
nu

nu
nu
bun

204
25946
6084
6084
92.21
86.05
4510
912
89.37
72.50
86.00
72.97
77.16
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89.90

72.50 71.00
73.93

77.76
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82.22

95.83

56.00

73.36
77.42
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89.37

72.50

86.00

72.97
77.16
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audio pe cardul AudioMax, se reduc
potenþialele interferenþe generate de
componentele plãcii de bazã. Cum placa
Fatal1ty este fãcutã pentru gameri, s-a
acordat o atenþie specialã BIOS-ului. Acesta
este împânzit de o sumedenie de setãri
„à la MSI” (à la DFI ar fi fost prea mult
spus). Setãrile agresive fãcute în BIOS ºi-au
adus din plin contribuþia la rezultatele
foarte bune ale plãcii.

Însã aceasta are o singurã, mare
problemã! La ce oferã (lipseºte SLI, WiFi...)
este mult prea scumpã.

Oferta ABIT este întregitã de plãci mai
accesibile. Mã refer aici la ABIT AN8 ºi
ABIT AX8. Interesant este ABIT AX8, care
oferã o performanþã similarã cu a lui AN8
la un preþ cu 30 de euro mai mic. Dotãrile
sunt la fel de spartane.

ASUS

Cu siguranþã cã placa ASUS A8N SLI Deluxe
ar fi ocupat o poziþie mai bunã în clasament
dacã BIOS-ul nu ar fi fost atât de sãrac în
setãri. Cu doar patru setãri pentru timing-
urile memoriilor, placa nu a avut cum sã
meargã mai bine. Problema nu este gravã ºi
ASUS A8N SLI Deluxe nu trebuie etichetatã
ca fiind un model nereuºit. Aceste probleme
sunt rezolvate aproape întotdeauna prin noile
revizii de BIOS. Placa vine însoþitã de întreaga
familie de facilitãþi marca ASUS: ASUS
EZFlash, ASUS CrashFree BIOS 2, ASUS Q-
Fan etc. Modelul A8N SLI are o facilitate mai
specialã: ASUS PEG Link, unealtã prin care
se poate face overclocking la placa graficã
PCIe direct din BIOS. Procedeul însã nu este
unic, fiind prezent ºi la plãcile MSI ºi Gigabyte.

A8N SLI Deluxe are foarte mulþi distribuitori
(politica ASUS este un pic mai „specialã”),
fapt care pânã la urmã oferã o mai mare
libertate de alegere cumpãrãtorului. Pe AGP
plãcile ASUS s-au situat la jumãtatea
clasamentului, în principal din cauza
dotãrilor mai sãrace (Southbridge-ul VIA
8237 începe sã-ºi arate vârsta).

EPoX

Nefiind un model echipat cu SLI, EPoX
9NPA+ Ultra a ocupat o poziþie de mijloc în
clasamentul nostru. Placa s-a evidenþiat mai
ales prin ergonomie, fiind printre puþinele
prevãzute cu buton on/off ºi buton pentru
reset de BIOS. Este prezent ºi un display de
coduri POST, foarte eficient atunci când
apar probleme ºi nu se cunoaºte exact cauza
defecþiunii. Regãsim pe placã toate dotãrile

ABIT AN8
UltraPRO Computers

021-2117090

138

nVidia nForce4
nu
nu
nu
nu
nu
nu
10 / 4
2 / 1
4
da
CoDec / Realtek ALC655 5.1
da / da
nu
3
da

nu
nu
foarte bun

207
26188
6152
6099
93.86
87.52
4527
902
80.04
80.00
71.00
74.03
76.04

Gigabyte K8NF-9
ITDirect

021-3205462

83

nVidia nForce4
nu
nu
nu
nu
nu
nu
10 / 4
3 / 0
4
da
CoDec / Realtek ALC850 7.1
da / da
nu
2
nu

nu
nu
bun

208
25799
6119
6072
92.13
88.05
4534
906
74.04
72.50
71.00
73.89
73.77

Foxconn WinFast NF4UK8AA-8EKRS
Omnitech Trading /
UltraPRO Computers / Sistec

021-3268038 /
021-2117090 / 0264-590286

99 / 115 / 99

nVidia nForce4 Ultra
nu
da
da
nu
nu
nu
10 / 4
2 / 1
4
da
CoDec / Realtek ALC850 7.1
da / nu
nu
2
nu

nu
nu
bun

206
24874
6122
6071
93.73
87.58
4518
910
75.36
72.50
56.00
73.60
73.77

ABIT AX8
ITDirect

021-3205462

103

VIA K8T890
nu
nu
nu
nu
nu
nu
8 / 4
2 / 1
4
nu
CoDec / Realtek ALC658 5.1
da / da
nu
4
da

nu
nu
foarte bun

206
26243
6233
6178
92.41
87.8
4600
895
69.68
80.00
71.00
73.95
73.40

ECS nForce4-A939
ProCA ROMANIA

021-3238200

66

nVidia nForce4
nu
nu
nu
nu
nu
da
10 / 4
0 / 0
4
da
CoDec / Realtek ALC850 7.1
nu / nu
nu
2
nu

nu
nu
bun

205
26167
6085
6044
92.94
87.31
4523
910
68.09
72.50
56.00
73.56
71.92

Gigabyte K8VT890-9
UltraPRO Computers

021-2117090

83

VIA K8T890
nu
nu
nu
nu
nu
da
8 / 4
0 / 0
2
nu
CoDec / Realtek ALC850 7.1
nu / nu
nu
2
nu

nu
nu
bun

208
26209
6125
6076
90.96
87.74
4520
914
59.82
72.50
71.00
73.66
70.07
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56.00
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69.68

80.00

71.00
73.95 73.40
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72.50 71.00
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70.07
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Plãci de bazã

Nume placã
Ofertant
Telefon
Preþ [EUR]
[Caracteristici / Dotare]
[Chipset]
[Dual bios]
[Overclocking dinamic]
[Setãri automate de performanþã]
[Numãr conectori USB / Instalaþi]
[Numãr conectori FireWire / Instalaþi]
[Numãr conectori SATA]
[RAiD hibrid]
[Sound Onboard / Tip]
[SPDIF Out / SPDIF In]
[Wireless LAN Card]
[Numãr alimentãri ventilatoare]
[Display coduri POST]
[Ergonomie / Construcþie]
[Buton on/off reset]
[Buton reset bios]
[Ergonomie conectori IDE]
[Rezultate teste]
BAPco SySMark 2004
3DMark 2001
SiSoft Sandra 2005 alu
SiSoft Sandra 2005 fpu
Farcry
Half Life2
PcMark2004
DivX
[Nota dotare]
[Nota ergonomie / construcþie]
[Nota documentaþie]
[Nota performanþã]
[Nota CHIP]

MSI  K8N Neo2 -54G Platinum Edition
Flamingo Computers
021-2225041
138

nVidia nForce3 Ultra
nu
da
da
8 / 4
3 / 1
4
da
CoDec / Realtek ALC850 7.1
da / da
da
3
nu

nu
nu
bun

206
25100
6142
6080
91
86.05
4510
906
76.03
72.50
56.00
72.85
73.44

ABIT uGuru AV8-3rd Eye
Caro Group / UltraPRO Computers
021-3137109 / 021-2117090
103 / 104

VIA K8T800 Pro
nu
nu
nu
8 / 4
3 / 1
2
nu
CoDec / Realtek ALC658 5.1
da / da
nu
5
da

nu
nu
foarte bun

208
25224
6215
6161
90
85.42
4594
890
71.13
80.00
71.00
72.93
73.10

Gigabyte K8NS-Ultra 939
UltraPRO Computers / Tornado Sistems
021-2117090 / 021-206 7777
98 / 128

nVidia nForce3 Ultra
da
nu
da
8 / 4
2 / 0
4
da
CoDec / Realtek ALC850 7.1
da / da
nu
3
nu

nu
nu
bun

206
24189
6134
6081
89.27
85.79
4522
905
75.89
72.50
56.00
72.35
73.08
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76.03
72.50

56.00

72.85 73.44

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

71.13

80.00

71.00 72.93 73.10

10

20
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40

50

60

70

80

90

100

75.89
72.50

56.00

72.35 73.08

Platforma de test

Cum am testat

Pentru testul de Socket 939 am selectat un
procesor Athlon64 3800+ cu nucleu Newcas-
tle (2.400 MHz, 512 KB L2 cache). În
continuare, pentru plãcile cu PCIe am ales un
accelerator grafic ATI X800XT, iar pentru cele
cu AGP ne-am oprit asupra „micuþului”
Gigabyte 6800 Ultra.
Criteriul principal în alegerea plãcilor grafice
a fost performanþa. Au fost selectate plãci de
vârf tocmai pentru cã nu am vrut sã ne blocãm
în limitãrile plãcii grafice, cum ar fi fost cazul
dacã am fi ales modele mai puþin perfor-
mante.
ªtiind foarte bine cã Athlon64 este sensibil la
timing-urile memoriilor, am optat pentru
acest test pentru kit-ul DDR 400 Kingston KHX
3200ULK2/1G 2x512 MB 2-2-2-5, construit cu
cipuri de memorie Samsung TCCD. Harddisk-
ul folosit a fost un WD Raptor de 36 GB,
10.000 rot/min cu 8 MB buffer de memorie.
Acest harddisk a fost ales tot din raþiuni de

performanþã, la ora actualã  fiind printre cele
mai rapide. Sporul de performanþã adus de
Raptor se observã cel mai bine în Office Produc-
tivity. La toate plãcile de bazã testate s-a fãcut
update de BIOS cu ultima versiune existentã pe
site-ul producãtorului.
Driver-ele instalate au fost ºi ele cele mai noi
versiuni oficiale disponibile pe site-ul
fabricantului. Am fãcut apoi patru imagini ale
sistemului de operare: una pentru nForce 4, una
pentru K8T890, una pentru K8T800 Pro ºi una
pentru nForce3.
Sistemul de operare ales este Windows Profes-
sional SP2, pe care am instalat patru bench-
mark-uri sintetice ºi douã jocuri. Sysmark 2004
a fost selectat pentru cã oferã o imagine
veridicã despre performanþa integralã a
sistemului.
Urmeazã apoi benchmark-urile Futuremark:
3Dmark2001, preferat pentru sensibilitatea la
majoritatea factorilor semnificativi pentru

performanþa sistemului (procesor, placã
graficã, memorii ºi nu numai la forþa
acceleratorului grafic), ºi PcMark2004, din
care am folosit doar testul de CPU.
Am mai utilizat SiSoft Sandra 2005 pentru a
mãsura lãþimea de bandã a memoriei. Jocurile
au fost selectate dupã criteriul popularitãþii:
FarCry patch 1.3 ºi Half Life2.
Acestea în mod clar nu mai au nevoie de nici
o introducere. Jocurile sunt interesante ºi din
prisma engine-ului fizic din spate, despre care
se ºtie cã foloseºte din plin resursele
procesorului. Am rulat jocurile la rezoluþia de
800 x 600 cu toate detaliile de performanþã
setate la maxim, dar fãrã antialiasing ºi ani-
sotropic filtering. Am mai folosit ºi Gordian
Knot pentru o codare în doi paºi a unui .vob
într-un DivX. Nota CHIP a fost gânditã având
în vedere urmãtoarele ponderi: 65%
performanþa, 25% dotarea, 9% ergonomia ºi
1% documentaþia.
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FOCUS  »  COVERSTORY  HARDWARE  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

Plãci de bazã

Opinia redactorului

PAX CHIP sau cum au ajuns la pace 28 de plãci de bazã

Testarea plãcilor s-a terminat, dar rãzboiul lor
continuã. Avem învingãtori ºi învinºi. MSI a
câºtigat testul la ambele clase, PCIe ºi AGP.
Dacã la AGP competiþia a fost mai anostã ºi
spiritele nu prea s-au încins, la PCIe lucrurile
au stat exact pe dos. Aici a fost adevãratul
câmp de luptã, unde fiecare fabricant a venit
cu ce a avut mai nou ºi mai bun. MSI s-a
detaºat la toate capitolele. Datoritã dife-
renþelor de performanþã foarte mici între
plãcile testate (la PCIe diferenþa maximã de
performanþã a fost de 3,2%), dotãrile speciale
au fost cele care pânã la urmã au contat în
alegerea câºtigãtorului. Motivele sunt
aceleaºi pe care le-am menþionat ºi la testul
de plãci Socket 754: prin integrarea con-
trolerului de memorie în procesor s-a scos din
ecuaþie un factor care contribuia din plin la
diferenþierea plãcilor performante de cele mai
puþin performante. Astfel, fabricanþii au fost
nevoiþi sã apeleze la mijloace mai puþin

ortodoxe de creºtere a performanþei. ABIT la
modelul AV8 overclock-eazã FSB-ul puþin (4
MHz), dar suficient pentru a obþine cel mai
mare scor de performanþã din test (categoria
plãcilor cu AGP). Plãcile Socket 939 cu AGP
meritã achiziþionate doar dacã aveþi un accele-
rator grafic pe AGP mult prea performant ºi la
care nu meritã sã renunþaþi chiar acum. Ca
observaþie generalã, pot spune cã plãcile
construite cu chipset-uri NVIDIA oferã mai mult
decât avem nevoie. Chiar dacã pare frumos la
prima vedere, în realitate nu este aºa, preþul
plãtit pentru ele fiind mai mare.
Am observat cât de uºor s-au diferenþiat plãcile
prin BIOS. Menþionez cã politica testului a fost
urmãtoarea: stoarcerea fiecãrui dram de
performanþã din placa de bazã. Aºadar, nu am
putut lãsa neatinse setãrile de performanþã
acolo unde a fost cazul. Chiar dacã plãcile erau
construite cu acelaºi chipset, rezultatele nu au
fost identice. De fiecare datã, plãcile cu multe

setãri în BIOS, mã refer
aici mai ales la setãrile
memoriilor, au avut un
avantaj. Ca orice pro-
blemã software, BIOS-ul
se poate îmbunãtãþi, iar
posesorii plãcilor cu BIOS-uri mai sãrace nu
trebuie sã dispere. Probabil vã întrebaþi ce
placã mi-aº alege dintre cele testate. Rãspunsul
meu este simplu: una dintre cele mai ieftine!
Sunt capabil sã trec peste distanþa „enormã”
de 3,2% ce separã cea mai performantã placã
de codaºa plutonului ºi sã îmi aleg placa cea
mai ieftinã sau câºtigãtoarea titlului de Best
Buy. Doi conectori SATA ºi patru USB-uri îmi
sunt suficienþi. Facilitãþile SLI, Wifi ºi
Bluetooth le las celor care chiar le folosesc!
Asta nu înseamnã cã ºi voi trebuie sã faceþi
ca mine. Nu vã pot recomanda sã nu vã
cumpãraþi o placã cu SLI sau cu opt conectori
SATA dacã voi chiar aveþi nevoie de ele.

Nume placã
Ofertant
Telefon
Preþ [EUR]
[Caracteristici / Dotare]
[Chipset]
[Dual bios]
[Overclocking dinamic]
[Setãri automate de performanþã]
[Numãr conectori USB / Instalaþi]
[Numãr conectori FireWire / Instalaþi]
[Numãr conectori SATA]
[RAiD hibrid]
[Sound Onboard / Tip]
[SPDIF Out / SPDIF In]
[Wireless LAN Card]
[Numãr alimentãri ventilatoare]
[Display coduri POST]
[Ergonomie / Construcþie]
[Buton on/off reset]
[Buton reset bios]
[Ergonomie conectori IDE]
[Rezultate teste]
BAPco SySMark 2004
3DMark 2001
SiSoft Sandra 2005 alu
SiSoft Sandra 2005 fpu
Farcry
Half Life2
PcMark2004
DivX
[Nota dotare]
[Nota ergonomie / construcþie]
[Nota documentaþie]
[Nota performanþã]
[Nota CHIP]

MSI K8N Neo2 Platinum Edition
Skin Media
021-2315097
118

nVidia nForce3 Ultra
nu
da
da
8 / 4
3 / 1
4
da
CoDec / Realtek ALC850 7.1
da / da
nu
3
nu

nu
nu
bun

206
25044
6138
6084
91.08
86.15
4512
906
73.25
72.50
56.00
72.88
72.77

Gigabyte K8NS 939
UltraPRO Computers
021-2117090
98

nVidia nForce3 Ultra
nu
nu
da
8 / 4
0 / 0
4
da
CoDec / Realtek ALC850 7.1
da / da
nu
2
nu

nu
nu
bun

207
24145
6133
6078
91.52
84.87
4517
906
72.53
72.50
71.00
72.50
72.49

ABIT AV8
Senorg România
021-3364316
96

VIA K8T800 Pro
nu
nu
nu
8 / 4
3 / 1
2
nu
CoDec / Realtek ALC658 5.1
da / da
nu
5
da

nu
nu
foarte bun

208
25150
6216
6165
90.5
85.72
4535
891
67.79
80.00
71.00
73.03
72.33
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73.25 72.50

56.00

72.88 72.77
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72.53 72.50 71.00 72.50 72.49
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100

67.79

80.00

71.00 73.03 72.33

Mihai Bãrbat

Redactor CHIP
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ASUS A8V Deluxe Wireless Edition
RHS Company
021-3310067
110

VIA K8T800 Pro
nu
da
nu
8 / 4
2 / 1
4
nu
CoDec / Realtek ALC850 7.1
da / da
da
3
nu

nu
nu
bun

204
24225
6103
6057
88
83.45
4498
905
70.69
72.50
56.00
71.31
71.11

ASUS A8V Deluxe
UltraPRO Computers / Tornado Sistems
021-2117090 / 021-206 7777
112 / 126

VIA K8T800 Pro
nu
da
nu
8 / 4
2 / 1
4
nu
CoDec / Realtek ALC850 7.1
da / da
nu
3
nu

nu
nu
bun

204
24216
6109
6052
87.46
83.57
4494
905
67.91
72.50
56.00
71.26
70.38

ECS Extreme KV2
ProCA ROMANIA
021-3238200
85

VIA K8T800 Pro
nu
nu
da
8 / 4
2 / 0
4
nu
CoDec / Realtek ALC655 5.1
da / da
nu
2
nu

nu
nu
bun

203
24707
6059
6009
84.98
83.21
4505
916
64.42
72.50
86.00
70.71
69.45

EPoX 9NDA3+
Elsaco Electronic
021-3364889
123

nVidia nForce3 Ultra
nu
nu
da
8 / 4
2 / 0
4
da
CoDec / Realtek ALC850 7.1
da / da
nu
3
da

nu
nu
bun

201
23472
4997
4997
82.37
76.9
4550
925
73.48
72.50
56.00
67.51
69.34

SOLTEK SL-K8TPRO-939
FiT Distribution
021-2011516
89

VIA K8T800 Pro
nu
nu
nu
8 / 4
1 / 1
4
da
CoDec / Realtek ALC850 7.1
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ce însoþesc chipset-ul nForce4 Ultra. În
schimb, modelul EPoX 9NDA3+ pe AGP nu
a avut performanþe foarte strãlucite. Se
explicã astfel poziþionarea în coada
clasamentului. Ca ºi la celelalte plãci, tot
BIOS-ul spartan a fost de vinã.

ECS

Plãcile ECS au fost încã o surprizã plãcutã în
acest test. Marele atu a fost preþul lor accesibil.
Varianta pe PCIe, ECS Extreme KN1, are o
dotare foarte atractivã, care include chiar ºi
un dongle WiFi pe USB. Soluþia aleasã este
elegantã ºi foarte simplu de instalat. La acest
preþ ºi cu un chipset nForce4 Ultra „sub
capotã”, placa este foarte aproape de laurii
unui Best Buy. Înainte de a începe testul, din
purã curiozitate am rulat câteva benchmark-
uri pe o placã ECS. Dar dupã ce am început
testul, am avut o mare surprizã. În urma up-
date-ului de BIOS, rezultatele plãcii au fost

sensibil mai mari. Aceste plãci mi-au întãrit
convingerea despre importanþa unui BIOS cât
mai bogat. Celelalte modele ECS, nForce4-
A939 ºi ECS Extreme KV2, au terminat pe
penultimul loc al clasamentelor PCIe ºi AGP.

SOLTEK

Modelul SOLTEK SL-K8TPRO-939 este cel
care ocupã cea mai ingratã poziþie, ultimul
loc din clasamentul nostru. Placa suferã la
capitolul ergonomie; conectorii IDE sunt
amplasaþi neinspirat, accesul cãtre ei fiind
complet blocat de placa graficã. La dotãri,
placa a pornit din start cu un handicap ma-
jor: este construitã cu un chipset VIA, care
nu poate ridica nici o pretenþie la dotãrile unei
plãci echipate cu un nForce4 Ultra. Placa este
în schimb foarte bunã pentru cei care nu
doresc firewall hardware, SATA2 sau SLI.
Trebuie sã fim realiºti, modelele de vârf sunt
destinate unui public foarte restrâns ºi pentru

majoritatea utilizatorilor ele sunt cel mult
niºte exotisme. Valoarea acestui gen de plãci
poate fi urmãritã cel mai bine în topul de Best
Buy, care va apãrea în revistã luna viitoare.

Foxconn

Ca ºi plãcile ECS, Foxconn-ul prezent în testul
nostru are pretenþii de Best Buy ºi aduce
chipset-ul nForce4 Ultra maselor. Placa are
un preþ foarte atractiv, acesta fiind situat sub
100 de euro. Dotãrile sunt ºi ele la înãlþime:
avem suport integral pentru firewall-ul hard-
ware ºi SATA2 (ne lipsesc doar harddisk-urile
SATA2!). Chiar dacã BIOS-ul plãcii nu este
unul destinat „maniacilor”, placa reuºeºte
totuºi sã obþinã rezultate onorabile ºi sã nu se
facã de ruºine. Recomand aceastã placã celor
care cautã plãci Best Buy ºi nu se dau în vânt
dupã dotãri speciale, inutile de cele mai multe
ori pentru utilizatorul comun.

mihai_barbat@chip.ro
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Chipset

AAAAA
ctualele plãci cu chipset VIA ºi SiS
pentru Socket 775 ne-au atras în
primul rând atenþia datoritã

preþului excelent, care, în unele cazuri, nu
depãºeºte 50% din preþul unei plãci cu
chipset Intel. ªi pentru cã multe dintre
sistemele de buget actuale se bazeazã pe
asemenea soluþii, am vrut sã aflãm în ce
mãsurã preþul scãzut se reflectã în
performanþã.

Dupã ce Intel a trecut la Socket-ul 775
ºi, în acelaºi timp, s-au lansat noile chipset-
uri care suportã PCI Express ºi memorii
DDR 2, VIA ºi SiS au încercat sã þinã pasul.
Una dintre metode a fost adaptarea chipset-
urilor mai vechi cu Socket 478 la LGA 775.
Aceastã schimbare nu este, cum am vãzut
ºi în alte ocazii, deloc dificilã. Aceste tipuri
de plãci de bazã sunt foarte rãspândite pe
piaþã. A doua strategie a fost aceea de a crea
chipset-uri noi. VIA a lansat trei chipset-
uri noi: PT880 Pro, PT894 ºi PT894 Pro.
Toate acestea suportã atât DDR, cât ºi
DDR2 ºi, cel mai important, PCI Express.

Varianta de tranziþie PT880 PRO poate
suporta fie plãci grafice AGP, fie PCI-e, fie
ambele împreunã în acelaºi timp (DualGFX
Support), putându-se astfel utiliza pânã la
patru monitoare în paralel, cu numai douã
plãci video (însã slotul PCI-e nu va
funcþiona decât ca un port PCI-e 4X,
oricum suficient). Toate cele trei chipset-
uri au FSB 1066. ªi SiS a trecut la PCI-e ºi
DDR2, prin nou lansatul chipset SiS649,
care însã nu poate suporta decât memorii
Single Channel, dar încorporeazã Gigabit
LAN ºi patru porturi SATA. Din pãcate,
plãcile cu chipset-urile noi sunt foarte rare
în magazine. Pentru cã am observat cã
existã foarte mulþi utilizatori interesaþi de
produse mai puþin pretenþioase, dar care au
un preþ bun, am testat soluþiile cu AGP 8x
oferite de cei doi producãtori de chipset-
uri. Chipset-urile utilizate de plãcile din test
sunt VIA PT880 ºi SiS 661FX, varianta cu
graficã integratã (Mirage Graphics, maxim
64MB, Direct X 7.0). Dezavantajul chipset-
ului SiS este cã nu oferã suport pentru

memorii Dual Channel care, mai ales în
cazul procesoarelor Intel, este destul de
important. Comunicarea bunã cu memo-
ria este cu atât mai semnificativã, cu cât
plãcile din test cu chipset SiS au ºi graficã
integratã, care se folosesc de memoria
sistemului. În schimb, SiS a brevetat unele
tehnologii, precum HyperStreaming (o
tehnologie asemãnãtoare cu cea PAT
folositã de Intel la i875), care administreazã
transportul datelor între NB ºi SB, între
placa video ºi memorii, pentru a se reduce
latenþele. De asemenea, tehnologia Ultra-
AGPII creºte lãþimea de bandã a portului
AGP 8X, de la 2,1 GB/s la 3,2 GB/s. ªi VIA
aduce unele noutãþi prin controlerul de
memorie VIA DualStream64, ce îm-
bunãtãþeºte modul de comunicare cu me-
moria.

Plãcile de bazã

Plãcile testate au fiecare alt producãtor: cele
douã plãci cu VIA PT880 sunt produse de
Jetway (Long time no see!), JPT88BS, venitã
de la UltraPro Computers ºi AsRock 775V88
(ofertant RHS Company), în timp ce plãcile
cu chipset-ul SiS sunt un ECS 661GX-M7
(ofertant ProCA România) cu SiS 661GX ºi

Alternative de buget

Ce mai fac
VIA ºi SiS ?
Alternativele la chipset-urile Intel pentru Socket 775 sunt tot mai numeroase.
În aºteptarea lui nForce 4 pentru Intel, vom analiza soluþiile atractive propuse
de VIA ºi SiS.

Titus Bãlan

ECS 661GX-M7
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 Jetway PT88BS

ASUS P5S800-VM cu SiS 661FX (oferitã
spre testare de RHS Company). Cum vã
puteþi aºtepta, având preþul sub 50 de euro,
aceste plãci de bazã nu exceleazã la capitolul
dotãri, însã cele minimale ºi cel mai des
folosite de utilizatorul de rând sunt prezente.
Îmbucurãtoare este existenþa celor douã
porturi SATA care sunt capabile de a realiza
matrice RAID 0 sau 1. Cel mai dotat dintre
modele este Asrock, fiind singurul din test
care are patru sloturi de memorie DDR,
celelalte având doar douã. Placa Asrock oferã
suport pentru noua generaþie de procesoare
Intel 6XX, în pachetul plãcii fiind incluse ºi
driver-e pentru 64 de biþi, varianta beta.
Chiar dacã nu sunt modele de vârf, toate cele
patru plãci au un BIOS aproape complet, ce
permite modificarea voltajelor, precum ºi a
latenþelor memoriei (excepþie face placa
Asrock, la care nu poate fi setat decât CAS-
ul). Cele douã plãci VIA oferã posibilitatea
de selecþie a modului în care memoria sã
funcþioneze, Single Channel sau Dual Chan-
nel, deºi nu îmi imaginez cã cineva ar seta
memoriile în modul Single Channel. Foarte
important, BIOS-ul plãcii ASUS beneficiazã
de opþiunea C1E Halt State. Aceasta a fost
introdusã de Intel la seria 5XXJ, ca un plus
faþã de seria 5XX. Ea coboarã multiplicatorul
procesorului la cea mai micã valoare, adicã
14, ºi voltajul de la 1,4V la 1,2V când sistemul
este în modul idle. Tehnologia EIST a
procesoarelor 6XX este asemãnãtoare, dar
mult mai flexibilã, având mai multe valori
posibile pentru multiplicator ºi voltaj.

Testul ºi concluzii

Pentru comparaþie am ales o placã cu chipset
Intel 865PE, EPoX 5PDAJ, ºi una cu chipset
Intel 848P, EPoX 5PDAI (ca ºi plãcile cu SiS,
fãrã Dual Channel), construite deci dupã
aceeaºi metodã ce presupune adaptarea
Socket-ului 775 unui model de placã de bazã
mai vechi ºi care beneficia de aceleaºi dotãri
principale: AGP 8X (placa de test a fost un
Gigabyte GeForce 6800 Ultra) ºi DDR (noi

am testat cu Kingston PC 3200 5222).
Procesorul a fost un Intel 570J la 3,8 GHz ºi
harddisk-ul un WD Raptor.

Unele probleme le-am avut cu placa
AsRock, procesorul rulând, chiar ºi setat
manual, FSB-ul la 200 ºi cu ultimul update
de BIOS, la 3,7 GHz, deci cu 100 MHz mai
jos. De aici ºi rezultatele mai slabe. De
asemenea, setarea pentru HyperThreading
în BIOS nu include decât opþiunile Auto ºi
Disable, iar cu setarea Auto, programele
optimizate pentru HT, cum este Cinebench,
nu funcþioneazã utilizând aceastã opþiune.

Diferenþa de performanþã faþã de
chipset-urile Intel existã, dar este mai micã
sau mai mare, în funcþie de aplicaþiile rulate.
Plãcile cu chipset SiS au obþinut rezultate
destul de bune în Sysmark 2004, deci
performanþa generalã a sistemului este cu
doar 10% mai slabã. VIA a avut rezultate
asemãnãtoare, dar puþin mai slabe la acest
capitol. Însã, pe partea de gaming, situaþia
este tocmai invers: performanþele celor
douã plãci cu chipset VIA sunt asemã-
nãtoare cu cele ale plãcii cu chipset Intel
865PE (aici conteazã scorul din 3DMark
2001 ºi Doom 3 (800 x 600 HQ), iar SiS stã
destul de rãu la acest capitol. La fel se
întâmplã ºi la lucrul cu memoria (scorul din
PcMark 2004 Memory ºi mai ales cel din
Sandra 2005 sunt relevante), unde lipsa
suportului pentru Dual Channel este
evidentã (aceasta este cauza pentru
rezultatele modeste ale plãcii 5PLAI, care
are acelaºi neajuns). În schimb, VIA din
nou s-a descurcat onorabil.

În sfârºit, categoria codãri (MP3 sau
DivX) reprezintã, se pare, domeniul unde
placa de bazã conteazã mult prea puþin,
procesorul fiind principalul barometru în
acest caz (aici se observã frecvenþa de lucru
mai scãzutã a plãcii AsRock).

În concluzie, plãcile cu VIA sunt destul
de apropiate de cele cu chipset Intel, mai
ales pe partea de graficã. Un preþ cu doar
15% - 20% mai scãzut le transformã într-o

AsRock 775V88

ASUS P5S800-VM

EPoX 5PDAJ (i865PE)
EPoX 5PLAI (i848P)
Jetway PT88BS (VIA PT880)
AsRock 775V88 (VIA PT880)
ASUS P5S800-VM (SiS 661FX)
ECS 661GX-M7 (SiS 661GX)

soluþie foarte bunã. Plãcile cu chipset SiS
suferã la capitolul performanþã pentru cã
nu au controler Dual Channel, fapt care se
resimte pregnant ºi pe partea de gaming,
deci dacã doriþi sã rulaþi jocuri pretenþioase,
nu aº recomanda acest chipset. Oricum, în
funcþie de preþ, dumneavoastrã puteþi alege
soluþia care vi se potriveºte.

titus_balan@chip.ro
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Bancul de probã

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

Bancul de probã
În acest numãr veþi avea ocazia sã vã informaþi în legãturã cu o serie de produse deosebite, în premierã în laboratorul CHIP:
monitoare TFT, cooler-e, multifuncþionale, imprimante, carduri de memorie, camere foto digitale ºi multe alte device-uri
hardware de top.

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

32 produse în

Dialogue Flybook A33iG-tri-b

ªtim cã spaþiul alocat pentru descrierea
acestei bijuterii a tehnologiei este destul de
restrâns. Pentru a sintetiza cât mai eficient
caracteristicile acestui produs ºi pentru a vã
capta cât mai repede atenþia, vã spun de la
bun început cã gadget-ul de faþã este atât de
diferit de tot ce am vãzut pânã acum, încât
nu ne-a luat nici douã secunde sã alegem
produsul recomandat în luna mai. În  lumea
aceasta caracterizatã de o fantasticã mobi-
litate, în plinã erã tehnologicã, nu credeam
cã o sã avem ocazia sã întâlnim un dispozitiv
care nu doar cã vã face sã întoarceþi capul,
dar vã stârneºte curiozitatea instantaneu. În
primul ºi primul rând, sã lãmurim un lucru:
nu este un Tablet PC. Sã nu vã inducã în
eroare faptul cã ecranul se poate roti, nici cã
avem de-a face cu un TFT cu touch-screen.
Nici creionul (cunoscut mai bine sub numele
de stylus) cu ajutorul cãruia puteþi sã vã notaþi
ideile (da, existã instalat un progrãmel destul
de deºtept de recunoaºtere a scrisului, asta
dacã nu cumva aveþi un scris de doctor) nu
trebuie sã vã inducã în eroare. TFT-ul se
bazeazã pe tehnologia Low Temperature Poly
Silicon, de unde rezultã unghiuri de
vizibilitate ºi strãlucire net superioare unui
ecran Tablet PC. Dacã tot am stabilit ce nu
este Flybook-ul, sã încercãm sã gãsim o formã
de a-l defini. Sã le luãm pe rând: a moºtenit
tot ce era mai bun de la Tablet PC. Ba mai
mult, tot ce era mai bun de la PDA-ul clasic.
Are conexiune WiFi (chiar dacã e doar de

Evaluare CHIP:

Preþ / performanþã:

PREÞ: 1.650 EUR
OFERTANT: ASESOFT Computers
TELEFON: 021-2111856

Date tehnice:

Procesor: Mobile Transmeta Crusoe TM5800 1 GHz

Memorie: 512 MB DDRAM

Harddisk: TOSHIBA MK4025GAS 40 GB

Porturi, extensii: 2 USB, 2 x FireWire, 1 x PCMCIA

Type II, conectori audio, slot pentru SIM

Bluetooth: da

Placã graficã: ATI Mobility Radeon

Reþelisticã:WirelessLAN PRISM3 IEEE802.11b WM168,

Realtek RTL8139 Family PCI Fast Ethernet

tipul 802.11b, adicã de 11 Mbiþi/sec),
Bluetooth, o tastaturã surprinzãtor de
comodã (recunoaºtem, când am vãzut prima
datã tastatura, ne uitam tare neîncrezãtori la
ea), cu care, dupã doar câteva minute ,veþi începe
sã vã împrieteniþi. Soluþia propusã de compania
taiwanezã Dialogue este unicã ºi în ceea ce
priveºte poziþionarea track-ball-ului ºi a
butoanelor de „maus”: în colþul din dreapta sus
avem o pereche de butoane, plus un buton de
Pan ºi trackball-ul ºi, surprinzãtor, în partea din
stânga, o altã pereche de butoane, pe care le-am
gãsit deosebit de utile. Lucrul care ne-a lãsat
efectiv muþi a fost descoperirea conectorului pe
care scria SIM. Da, este slotul rezervat unui card
3G, dar la fel de bine este compatibil ºi cu un
card GSM. Evident, n-am rezistat sã nu testãm
aceastã facilitate ºi, trebuie sã recunoaºtem, sunã

chiar foarte bine! Sã nu vã imaginaþi cã ne-am
pus Flybook-ul la ureche! (Boxele au redat cu
fidelitate vocea persoanei apelate, iar colegul de
discuþie a confirmat faptul cã aude bine, adicã
microfonul plantat în partea superioarã a bevel-
ului ecranului a avut un comportament mai
mult decât decent). Notebook, PDA, Tablet PC,
GPRS încorporat, telefon 3G tri-band… cine
îºi imagina acum câþiva ani cã toate acestea pot
coexista paºnic într-un singur dispozitiv? ªi
vorbim aici de un gadget de 1,2 kg… Pentru a
termina tot într-un ton pozitiv, sã nu uitãm de
excelentul procesor Transmeta, garanþia lucrului
în bune condiþii, timp de mai bine de trei ore,
fãrã sã vã gândiþi la baterie. (F.K.)

REC
OMA

NDA
T

Francisc Kurko, Mihai Bãrbat, Marius Enache, Titus Bãlan, Vasile Prodan, Bogdan Amiteteloae
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Repotec RP-IP3014 ºi Repotec RP-WA2003

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 32  /  61 EUR
OFERTANT: UltraPRO Computers
TELEFON: 021-2117090

Date tehnice(RP-IP3014):

Standarde:IEEE 802.3 10Base-T, IEEE 802.3u 100Base-TX

Protocoale: TCP/IP, UDP, NAT, DHCP, PPPoE, PPPtP

Extra: DMZ host, 5 tunele VPN

Date tehnice (RP-WA2003):

Standarde: IEEE 802.11g, IEEE 802.3u

100Base-TX fast Ethernet

Raza de vizibilitate: 100-300 m în spaþii deschise

50-100 m în interior

Cele douã echipamente produse de
Repotec pe care vi le prezentãm în con-
tinuare nu trebuie privite ca o soluþie de tip
kit; ele sunt independente, chiar dacã
lucreazã perfect împreunã. Primul produs,
RP-IP3014, este un ruter broadband foarte
potrivit pentru reþelele de dimensiuni mici.
Este dotat cu un port WAN ce se conecteazã
la modemul de cablu, ADSL sau ISDN, ºi
patru porturi obiºnuite 10/100 Base-T.
Lãsând la o parte facilitãþile obiºnuite unui
ruter oarecare, aº aminti DMZ host sau Ex-
posed host. Despre ce e vorba? DMZ sau De-
militarized Zone expune calculatorul
specificat la tot ceea ce înseamnã riscurile
Internetului. Deºi riscantã (PC-ul devine
complet vulnerabil) dacã nu e bine fãcutã,
aceastã setare permite calculatorului
respectiv rularea unor aplicaþii (jocuri,
video-conferinþe etc.) care nu rulau prin
firewall. O altã facilitate importantã a
ruterului RP-IP3014 este suportul pentru
cinci tunele PN. Setãrile ºi managementul
se realizeazã facil, prin intermediul browser-
ului favorit. Reþeaua poate fi extinsã cu un
alt echipament oferit de Repotec, ºi anume
access point-ul RP-WA2003. Pe acesta l-am
„ataºat” ruterului din simplul motiv cã ºtie
ºi respectã legile standardului 802.11g, adicã
celor care sunt situaþi la distanþe mai mari
de „inima reþelei” le oferã totuºi 54 Mbiþi/s
(maxim teoretic), adicã o conexiune decentã
pe calea undelor. (F.K.).

Broadband Ruter ºi Wireless Access Point

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 319 EUR
OFERTANT: Skin Media
TELEFON: 021-2315097

Date tehnice:

Chipset: NV43

Cantitate memorie: 2 x 128 MB

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU / Frecvenþã memorie: 550 MHz/1.120 MHz

Tip memorie: GDDR3

Tip alimentare: Standard

Interfaþã: PCI-Express 16X

O datã cu mediatizarea conceptului de
SLI (de a folosi douã plãci grafice în paralel
cu ajutorul unei plãci de bazã pe mãsurã),
vor începe sã aparã ºi kit-uri SLI, adicã se
vor vinde câte douã plãci identice într-un
singur pachet. Nu este un lucru rãu atâta
timp cât ne putem permite sã cumpãrãm
din prima douã plãci, însã mulþi utilizatori
cumpãrã la început doar una singurã ºi mai
târziu pe cea de-a doua. Aºadar, în cutie
vom gãsi douã modele identice de GeForce
6600 GT ºi un interconector pentru ele. Am
testat acest kit pe o placã de bazã MSI K8N
Diamond pe care am montat un procesor
Athlon64 3800+ ºi 1 GB de memorie
Kingston HyperX. Driver-ul video pe care l-
am folosit a fost ultimul oficial lansat de
NVIDIA, ºi anume Forceware 71.84, ce
deþine mult mai multe profile SLI pentru
aplicaþiile 3D.

În rezoluþia de 1.024 x 768 am obþinut
urmãtoarele rezultate: 3DMark2001 –
22.992 de puncte, 3DMark05 – 7.013
puncte, FarCry – 82,81 fps ºi Doom 3 – 111,4
fps. Însã dupã cum ºtiþi, SLI-ul se
diferenþiazã puternic în rezoluþii mari. Spre
exemplu, în Doom 3 la 1.600 x 1.200 AA4X
ºi AF16X rezultatul a fost de 37,3 fps, un scor
foarte bun þinând cont cã este cel mai înalt
nivel de calitate a imaginii. Pentru cine îºi
permite un astfel de kit, pot sã spun cã nu va
avea probleme de performanþã o bunã
perioadã de timp de acum încolo. (M.E.)

Kit SLI

Leadtek WinFast Premium Pack
2 x Leadtek PX6600 GT TDH Extreme



60

CHIP | 2005. MAI

FOCUS  »  COVERSTORY  HARDWARE  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

Bancul de probã

IBM ThinkPad T42 UC2F2RR

Evaluare CHIP:

Preþ / performanþã:

PREÞ: 2.050 EUR
OFERTANT: Tornado Sistems
TELEFON: 021-2067777

Date tehnice:

Procesor: Intel Pentium M 1,7 GHz 2 MB L2

Memorie: 512 MB DDRAM

Harddisk: 35 GB

Porturi, extensii: 2 USB, 1 x PCMCIA Type II, 1 Paralel

Unitate opticã: Combo DVD-ROM/ CD-RW

Bluetooth: Da

Extra: Modul biometric

Reþelisticã: Gigabit Ethernet, WLAN Intel 2200 BG

ThinkPad T42 este un notebook destinat
în primul rând oamenilor de afaceri.
Elementul esenþial care îl recomandã în acest
sens este modulul sãu de securitate, ce poate
fi folosit opþional de cãtre utilizator. T42
integreazã un scaner pentru amprente, iar
IBM livreazã ºi o colecþie software adecvatã
pentru autentificare pe baza datelor bio-
metrice culese de acesta. Am întâlnit ºi la acest
model câteva dotãri ºi funcþii deosebit de utile,
pe care IBM le-a consacrat. În primul rând,
este vorba despre giroscopul încorporat în
laptop, care ajutã la detectarea miºcãrilor
bruºte la care este supus. Astfel, în momentul
în care este detectat un ºoc iminent sau o
miºcare mai rapidã decât în mod normal,
harddisk-ul este oprit temporar, pentru a evita
o posibilã defectare a acestuia (ºi, implicit,
piederea informaþiilor stocate pe el). Atunci
când utilizatorul lucreazã pe întuneric, poate
folosi o micã lampã amplasatã la marginea
superioarã a display-ului, pentru iluminarea
tastaturii. Configuraþia propriu-zisã a siste-
mului este mulþumitoare (Dothan la 1,7 GHz,
reþelisticã wireless 802.11g, Bluetooth, RAM
512 MB, unitate de scriere combo). Cu toate
acestea, ne-am fi aºteptat de la un produs de
clasa acestuia sã aibã un display cu o rezoluþie
mai mare (1.400 x 1.050  în loc de 1.024 x 768).
Ca impresie generalã pe care ne-a lãsat-o acest
model, este un produs solid, bogat în dotãri,
dar foarte scump, probabil ºi datoritã
coprocesorului biometric pe care îl are. (C.H.)

Notebook

Ultra Professio

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 2250 EUR
OFERTANT: UltraPRO Computers
TELEFON: 021-2117090

Date tehnice:

Placã de bazã: Foxconn 925XE7AA

Procesor: Intel Prescott Pentium 4 630 3 GHz

Memorie: 2 x 512 MB DDR2 533 Kingmax

Placã video: Gigabyte NVIDIA GeForce 6800

Harddisk: 2 x 74 GB Western Digital Raptor,

2 x 400 GB Hitachi

Placã de sunet: SoundBlaster Audigy 2 ZS

Unitate opticã: DVD+/-RW NEC ND3520A

Altele: Card reader 6 in 1, tuner Leadtek PVR2000

Ultra Professio e un sistem complet, bazat
pe procesorul de ultimã generaþie Intel
Pentium 4 630, model ce include extensia
Intel pe 64 de biþi, 2 MB L2 Cache ºi metoda
de reducere a consumului prin coborârea
frecvenþei EIST (care însã nu are în acest caz
o eficienþã prea mare în condiþiile în care se
poate coborî doar de la 3 GHz la 2,8 GHz).
Recunosc cã procesorul la o frecvenþã mai
redusã reprezintã alegerea pe care ºi eu aº
face-o: are un preþ bun ºi poate fi overclock-
at (chiar dacã are cooler-ul boxed) pânã
înspre 4 MHz (atenþie, overclocking-ul se
realizeazã pas cu pas). Deci economisesc o
sumã importantã de bani, însã îmi asum o
seamã de riscuri. Placa de bazã, cu chipset
925XE, reprezintã modelul de vârf al unui
producãtor care în ultima perioadã a început
sã se afirme pe piaþã, Foxconn. La capitolul
dotãri trebuie remarcate cele douã perechi
de harddisk-uri SATA, o alegere foarte
inspiratã, oferind deopotrivã: spaþiu (cele
douã Hitachi) ºi performanþã (cele douã WD
Raptor). Sistemul este foarte potrivit pentru
codãri ºi editare video, dar ºi pentru capturi,
deoarece dispune de un tuner TV ce are
codare hardware, Leadtek PVR2000. Carcasa
care încorporeazã aceste componente este
una Chieftech, spaþioasã, solidã ºi foarte bine
aerisitã, caracteristicã la care au contribuit
ventilatoarele suplimentare montate, dar ºi
modul ergonomic de fixare ºi aranjare a
cablurilor. (T.B.)

Sistem

SONY VAIO VGN-S1701 WiFi

Evaluare CHIP:

Preþ / performanþã:

PREÞ: 1785 USD
OFERTANT: FiT Distribution
TELEFON: 021-2011516

Date tehnice:

Procesor: Intel Pentium M 1,5 GHz 2 MB L2

Memorie: 256 MB DDRAM

Harddisk: Hitachi 40 GB, din care 5 GB rezervaþi

pentru recovery

Porturi, extensii:2 USB, 1 x FireWire, 1 x PCMCIA Type II

Unitate opticã: Combo DVD-ROM/ CD-RW

Bluetooth: da

Placã graficã: ATI Mobility Radeon 9200

Reþelisticã: WLAN Intel 2200 BG, 10/100 Ethernet

De fiecare datã când ne iese în cale un note-
book Sony, e cu adevãrat un eveniment, un
motiv real de bucurie. Avem chiar douã mo-
tive sã simþim astfel: primul ar fi cã în cei trei
ani de când ne „jucãm” cu diferite notebook-
uri, putem numãra pe degetele de la o mânã
cu câte notebook-uri Sony am avut plãcerea
sã ne întâlnim. Iar cel de-al doilea motiv este
cã nici un notebook din gama Vaio n-a fost
unul comun. Din contrã, mulþi posesori de
notebook-uri ar putea invidia elementele
comune gamei Vaio: un design deosebit, grija
pentru detalii, fineþe. Evident, nici notebook-
ul de faþã nu putea ieºi din tiparul descris an-
terior. Cei avizi de performanþe ºi dotãri care
mai de care poate cã vor fi dezamãgiþi citind
datele tehnice. Acestora le vom spune un
singur lucru: portabilul de faþã din seria S nu
vã este destinat! Într-adevãr, dacã analizãm
dimensiunile lui Vaio VGN-S1701, devine
clar cã þinta aleasã a fost utilizatorul care tinde
cãtre ultraportabilitate. Da, am zis porta-
bilitate ºi nu mobilitate. E una sã cari dupã
tine un laptop de 2-3 kg, plus încãrcãtor ºi
geantã, ºi alta e ca toate acestea la un loc sã nu
depãºeascã 3,5 kg! Ecranul de 13,3 þoli de tip
wide, marginile uºor curbate ºi îmbinãrile per-
fect armonizate transformã acest notebook în
visul multora, fãcându-ne chiar sã uitãm cã
nu vorbim de o configuraþie ultimul rãcnet.
Iar power managementul... este pur ºi simplu
ireproºabil. Cãci ce e mai important decât
autonomia bateriei? (F.K.)

Notebook
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XFX GeForce PCX 5750

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 129 USD
OFERTANT: Omnitech Trading
TELEFON: 021-3268038

Date tehnice:

Chipset: NV 36

Cantitate memorie: 128 MB

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 425 MHz

Frecvenþã memorie: 550 MHz

Tip memorie: DDR

Tip alimentare: Standard

Interfaþã: PCI Express

Aceastã placã reprezintã portarea chipset-
ului GeForce 5700 de pe AGP pe PCI-Ex-
press, folosind un bridge cip. Ca perfor-
manþã, se situeazã bineînþeles cam la acelaºi
nivel, aºadar destul de jos pentru vremurile
de acum, când vorbim de jocuri ce vor mult
mai multe de la o placã graficã. 5750 este o
placã echivalentã cu una de ultimã generaþie,
dar din clasa entry level (cum ar fi NVIDIA
6200 sau ATI X600). Deºi a fost testatã pe o
placã de bazã cu chipset nForce4 SLI, ºi
anume MSI K8N Diamond, cu un procesor
Athlon64 3800+, 1 GB de memorie King-
ston ºi un harddisk Western Digital Raptor
de 36 GB, ea nu a reuºit sã atingã pragul de
jucabilitate de 30 fps în Doom 3 sau FarCry
în mod high-quality, ci doar în Half Life 2,
ºi asta la o rezoluþie de 1.024 x 768. Concret,
a obþinut 21,15 fps în benchmark-ul pentru
FarCry ºi 23,2 fps în Doom 3, la rezoluþia
menþionatã anterior.

Aºadar, nu este o placã pe care o pot
recomanda pentru jocuri, decât poate doar
pentru unele nepretenþioase sau pentru orice
altceva în afarã de 3D, cum ar fi vizionarea
de filme, surf web sau lucrul cu aplicaþii de
tip office. Ar exista posibilitatea folosirii ei
în jocurile 3D, dar la o rezoluþie micã (800 x
600) ºi cu detalii medii sau chiar joase de
calitate a imaginii. În cutia plãcii gãsim, pe
lângã cablul S-Video, adaptorul DVI ºi CD-
ul cu driver-e, douã jocuri full-version: X2
The Threat ºi MotoGP 2. (M.E.)

Placã video

BenQ FP 937S+

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 589 USD
OFERTANT: ProCA România
TELEFON: 021-3238200

Date tehnice:

Diagonala display: 19”

Rezoluþia maximã: 1.280 x 1.024

Timp de rãspuns: 8 ms

Contrast: 700:1

Strãlucire: 300 cd/m2

Conectare: Analog D-Sub 15, DVI

Unghiuri de vizibilitate (O/V): 150 / 135

Masã: 7,4 kg

Dupã modelul CRT-urilor, utilizatorii nu
se mai aratã interesaþi de TFT-urile de 15”, ci
de cele de 17”, iar în ultima perioadã, TFT-
urile cu display-urile de 19” sunt tot mai
cãutate, mai ales cã diferenþa de preþ nu este
foarte mare. Aceste panouri sunt foarte
potrivite pentru vizionarea filmelor ºi de aceea
au nevoie de un timp de rãspuns scãzut. Cei
de la BenQ sunt cunoscuþi pentru promo-
varea modelelor cu acest fel de timp de
rãspuns, de fapt chiar ºi modelele de 12 ms,
mãsurate de noi cu osciloscopul, aveau de fapt
un timp de rãspuns tot în jurul a 8 ms. Deci
BenQ practic deþinea tehnologia, dar doar
acum a promovat-o. FP 937S+ pare alegerea
potrivitã din toate punctele de vedere: pentru
gaming, cele 8 ms (mãsurate de noi între 8
ms ºi 12 ms, în funcþie de contrast) asigurã o
imagine apropiatã de cea a CRT-urilor. De
asemenea, contrastul ºi luminozitatea sunt
foarte bune, iar gamut-ul are valori peste
medie. Unghiurile de vizibilitate reprezintã
capitolul unde FP 937S+ nu exceleazã, mai
ales la cele pe verticalã. De altfel, aceasta pare
a fi una dintre cele mai des întâlnite probleme
(am remarcat-o chiar ºi la unele modele
Samsung) ale display-urilor mari. Din pãcate,
mãrimea diagonalei nu se reflectã ºi la nivelul
rezoluþiei, care este aceeaºi cu cea a majoritãþii
modelelor de 17” (deci doar pixelul este mai
mare). Concluzia plãcutã este cã gamerii pot,
în sfârºit, renunþa la CRT-uri. (T.B.)

Monitor TFT
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Bancul de probã

Carduri de memorie, pen drive-uri ºi dispozitiv de stocare pe harddisk

Cardurile de memorii au devenit o
alternativã foarte interesantã pentru
transferul de date. Vã dãm doar un singur
exemplu: avem colegi care îºi duc acasã
materialele de lucru pe astfel de dispozitive.
În primul rând, spre deosebire de un
harddisk, un card de memorii nu are pãrþi
mobile, deci practic ºocurile sunt inofensive.
În al doilea rând, au ajuns la fel de rapide ca
ºi un harddisk aparþinând unei generaþii
anterioare. În al treilea rând, capacitatea lor
a devenit de-a dreptul tentantã. Nu sunt doar
soluþii interesante, ci ºi viabile. Cu o singurã
condiþie: sã aveþi un cititor de carduri de-
cent la îndemânã. Sã nu credeþi cã este atât
de uºor de gãsit unul de calitate. La testul de
carduri am avut vreo patru, din care l-am ales
pe cel mai rapid la momentul respectiv, dar
care s-a dovedit a fi modest la rândul sãu când
am intrat în posesia cititorului actual Sandisk
12-in-1. Dintre toate mediile de stocare pe
flash (SD, CF, pen drive-uri), cel mai mult
ne-a impresionat cardul de memorie Tran-
scend Compact Flash de 1 GB, care ne-a
permis sã facem nu mai puþin de 300 de poze
cu o rezoluþie de 3.072 x 2.304 pixeli,
arhisuficientã pentru majoritatea dintre noi.
Am ºi uitat sã mai verificãm câte poziþii ne-
au rãmas. ªi dacã plecaþi în vacanþã ºi faceþi
sute ºi sute de poze (ceea ce, trebuie sã
recunosc, pentru noi nu e un numãr foarte
mare) ºi nu doriþi sã achiziþionaþi mai multe
carduri de 1 GB sau chiar mai mari, existã o

soluþie mai mult decât elegantã: pãstraþi
cardul pe care-l aveþi deja (de 64 sau 128
MB), achiziþionaþi un PhotoBank ºi voilà!
Nu mai aveþi dureri de cap de genul: „se
umple cardul, trebuie sã vãd ce ºterg”... sau
„mi-am lãsat celãlalt card în camera de ho-
tel...”. Aspectul sãu este deosebit de atractiv,
„Apple-like”, dacã-mi permiteþi. Cu ajutorul
unui mic ecran LCD vã este facilitat transferul
pozelor de pe carduri pe harddisk-ul încã-
pãtor ºi, de ce nu, puteþi sã le daþi ulterior ºi
unor prieteni cu care aþi fost în vacanþã, cãci
din „banca de poze” înapoi pe cardurile dorite
se copiazã la fel de uºor, doar selectând tipul
de card... ºi Enter! Pentru cei care nu au încã
un cititor, Transcend le vine în întâmpinare
cu douã dispozitive de stocare „mai
specializate”: un pen drive USB 2.0 de 512 MB
ºi... un adevãrat pen drive sau primul pen
drive la propriu. Dacã v-aþi uitat la pozele
produselor, aþi înþeles imediat ce am vrut sã
spunem. Chiar dacã considerãm cã „ataºatul”
propus de cunoscutul producãtor este cam
„bulky”, este interesant de urmãrit faþa
colegilor când deºurubaþi partea superioarã
a stiloului ºi scoateþi un pen drive cu o ca-
pacitate respectabilã de 512 MB! Dacã v-aþi
întrebat cum e cu partea de pen, ei bine, nu
este cazul sã vã impacientaþi: nu numai cã
producãtorul mai oferã în pachet o pastã de
rezervã, dar modelul respectiv se gãseºte în
orice papetãrie. Doar mare atenþie, sã nu vã
uitaþi pixul pe undeva... (F.K.)

BenQ FP71E +

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 385 USD
OFERTANT: ProCA România
TELEFON: 021-3238200

Date tehnice:

Diagonala display: 17”

Rezoluþia maximã: 1.280 x 1.024

Timp de rãspuns: 8 ms

Contrast: 500:1

Strãlucire: 300 cd/m2

Conectare: Analog D-Sub 15, DVI

Unghiuri de vizibilitate (O/V): 140 / 130

Masã: 4,7 kg

În goana spre timpul de rãspuns de 4 ms,
idee aflatã încã în stadiul de proiect, cei de
la BenQ ne stârnesc interesul cu un TFT de
8 ms ºi diagonala de 17”. Bineînþeles cã
aceasta a fost ºi caracteristica pe care noi
am analizat-o în primul rând. Mãsurãtorile
cu osciloscopul au scos la ivealã un rezultat
interesant: timpul de rãspuns este într-adevãr
foarte bun, variind însã în funcþie de setarea
contrastului, de la 8 ms când contrastul este
la maximum (se pierd unele detalii, care se
„îneacã” în alb), pânã la 12 ms, când
contrastul este la o valoare medie. Oricum,
e clar cã pentru jocuri, filme ºi navigare pe
Internet, FP71E + este potrivit. Paleta de
culori este destul de bogatã, valoarea
gamut-ului este medie, contrastul este ºi el
foarte bun, însã cu toate acestea imaginea
nu are o calitate excepþionalã (luminozita-
tea foarte puternicã este destul de greu de
controlat ºi uneori influenþeazã culorile).
Presetãrile de luminozitate, ce pot fi setate
în funcþie de aplicaþia rulatã, încearcã sã
înlãture acest neajuns. Un alt capitol mai
puþin performant îl reprezintã unghiurile
de vizibilitate, uneori deranjante (de altfel,
nici specificaþiile în acest sens nu sunt
grozave). Un amãnunt demn de luat în
seamã este prezenþa conectorului DVI
(existã multe modele de 17” care nu au
aceastã facilitate), precum ºi a boxelor, in-
tegrate perfect în designul elegant al lui
FP71E+. (T.B.)

Monitor TFT

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

Date tehnice:

Capacitate pen drive-uri JetFlash ºi Executive Attache:

512 MB

Tip interfaþã pen drive-uri: USB 2.0

Teste (ratã de transfer citire / scriere):

PNY Secure Digital 256 MB: citire: 8,3 MB/s,

scriere: 7,5 MB/s

Transcend Compact Flash 1024 MB: citire: 7,6 MB/s,

PNY Secure Digital 256 MB, PNY Executive Attache, Transcend Compact Flash
1024 MB, Transcend Pendrive JetFlash TS512MJF2L ºi Transcend PhotoBank

 scriere: 5,3 MB/s

Transcend Pendrive JetFlash TS512MJF2L:

citire: 7,6 MB/s, scriere: 6,5 MB/s

Capacitate PhotoBank: 20 GB

Compatibilitate PhotoBank: Secure Digital,

MultiMediaCard, Memory Stick,

SmartMedia, Compact Flash I ºi II,

MicroDrive

PREÞ: 30 /74 / 86 / 49 / 218 EUR
OFERTANT: Maguay Impex
TELEFON: 021-2103833
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Brother HL2070N

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 205 EUR
OFERTANT: Tornado Sistems
TELEFON: 021-206 7777

Date tehnice:

Vitezã: 20 ppm A4

Rezoluþie: 300 x 600 dpi; 1.200 dpi HQ

Prima copie dupã: 10 secunde

Interfeþe: USB 2.0, paralelã, Ethernet 10/100Base-TX

Limbaj imprimare:PCL6, Epson FX-850, IBM ProPrinter XL

Dimensiuni: 371 x 361 x 166 mm

Greutate: 6,5 kg

Putere consumatã aºteptare /tipãrire: 70 /450 W

Pentru birouri mici sau chiar pentru
acasã, Brother ne oferã o imprimantã de
reþea compactã, care se remarcã printr-un
design plãcut. Înãlþimea acesteia este foarte
micã, þinând cont cã este o imprimantã cu
tavã de hârtie inclusã. În schimb, suprafaþa
pe care o ocupã pe birou este destul de mare,
fiind potrivitã mai ales celor care au un
spaþiu special destinat amplasãrii unei astfel
de imprimante. Pentru alimentarea cu
hârtie, este prevãzutã cu o tavã reglabilã cu
o capacitate de 250 de coli sau foaie cu foaie
prin slotul dedicat pentru medii de tipãrire
speciale. Unitatea de imagine are o alcãtuire
ingenioasã, existând posibilitatea înlocuirii
independente a unitãþii cu toner la fiecare
3.000 de imprimãri sau a cilindrului
fotosensibil (la 12.000 de printuri). Tonerul
de start trebuie sã ajungã pentru 1.500 de
imprimate cu 5% acoperire. Se poate activa
funcþia toner save pentru o scãdere a
consumului de toner. Panoul de comandã
este foarte simplu, fiind alcãtuit din patru
leduri ºi un buton. Prin diverse combinaþii
se obþin toate semnalizãrile necesare. Prin
driver-e sunt disponibile ºi alte funcþii, cum
ar fi imprimarea de broºuri, text pe fundal
(watermark) ºi imprimarea primei pagini pe
alt fel de hârtie decât restul documentului.
Calitatea imprimãrii este foarte bunã din
punctul de vedere al rezoluþiei, textul scris
cu font de un punct fiind perfect lizibil.
(V.P.)

Imprimantã laser alb / negru

Arctic Cooling Silentium T1

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 106 USD
OFERTANT: Top Quality Computers
TELEFON: 021-2331163

Date tehnice:

Bay-uri 5,25: 2

Bay-uri 3,5: 2+1 intern pentru HDD

cu sistem antivibraþii

Nr. de ventilatoare / tip: 4 de 80 mm cu palete late

Nr. porturi USB: 2

Nr. porturi FireWire: 1

Ieºire audio: Da

Ieºire microfon: Da

Sursã: Seasonic SS-350ATC Active PFC

Carcasele de computer se îndreaptã în
douã direcþii clare. Cea de ventilaþie maximã,
la care gãsim un numãr cât mai mare de locuri
ce pot adãposti ventilatoare, iar o alta este cea
de silenþiozitate. Aceastã carcasã se încadreazã
în cea de-a doua direcþie. Primul lucru care
ne sare în ochi este amplasarea sursei, care nu
se aflã în locaþia cunoscutã, ci este fixatã în
partea din faþã jos, exact sub bay-urile de 3,5
inch. Sursã este prevãzutã cu douã venti-
latoare externe ce trag aerul din carcasã ºi îl
eliminã pe dedesubt. În partea din spate sus
existã încã douã ventilatoare identice, prevã-
zute sã evacueze aerul cald. Dupã principiul
producãtorului referitor la fluxul de aer din
interior, cel rece intrã de dedesubt, în partea
din spate, fiind apoi evacuat de cele patru
ventilatoare. Pentru acest lucru, carcasa este
dotatã cu o talpã specialã ce are canale de
conducere a aerului. Totuºi, dacã urmãrim
schema fluxului de aer, observãm cã acesta
ar putea fi cu uºurinþã împiedicat în situaþia în
care în slot-urile PCI sunt montate plãci sau
dacã placa video este mare în lungime, cum
sunt cele din sectorul high-end. Pe de altã parte,
sursa din dotare nu este una foarte puternicã,
ceea ce ne spune cã nu este o carcasã destinatã
construirii unui sistem superperformant. Nu
putem sã nu remarcãm silenþiozitatea absolutã
la pornirea ventilatoarelor din carcasã (cu toate
cã sunt patru), aspect ce o recomandã pentru
aceia dintre voi care doresc sã lucreze în liniºte
deplinã. (M.E.)

Carcasã
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Bancul de probã

EPoX EP-5PDAJ / EP-5PLAI

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 75 / 61 EUR

OFERTANT: Elsaco Electronic

TELEFON: 021-3364889

Date tehnice:

CPU socket: Socket LGA 775

Chipset: Intel 865PE / 848P

Bancuri memorie: 4 x DDR / 2 x DDR

Southbridge: ICH5

Sloturi: 1 x AGP 8x / 5 x PCI32

Sunet: Realtek ALC655

Extra: Gigabit LAN (5PDAJ)

Trecerea de la socket-ul 478 la LGA775 nu
a influenþat foarte mult arhitectura plãcilor
de bazã. De altfel, luând în considerare faptul
cã am avut în teste o placã de bazã care
încorpora ambele socket-uri, iar trecerea la
alt socket se fãcea prin comutarea unor
jumperi, diferenþele sunt chiar foarte mici.
Astfel, majoritatea producãtorilor, printre
care ºi EPoX, au adaptat plãci de bazã cu
chipset-uri mai vechi la LGA775, fãrã a face
modificãri majore vechilor modele. Îmi
amintesc de EP-4PLAI, care a dominat topul
de best buy pentru socket 478, pentru cã avea
preþ scãzut, în ciuda rezultatelor mediocre,
urmare a lipsei suportului pentru Dual Chan-
nel al chipset-ului i848P. Acelaºi lucru se poate
spune ºi despre „urmaºa” cu prefix schimbat,
5PLAI, care, deºi sãrãcãcioasã la capitolul
dotãri, a obþinut rezultate bunicele mai ales
în benchmark-urile unde lucrul cu memoria
a contat mai puþin. În schimb, placa cu
i865PE, 5PDAJ, reprezintã o surprizã plãcutã,
concurând la performanþe (231 de puncte în
Sysmark 2004) orice placã cu i925XE. Faþã
de modelele cu prefix „4”, se remarcã o
evoluþie la nivelul BIOS-ului. Dacã 4PLAI nu
oferea prea multe posibilitãþi de overclocking,
5PDAJ ºi 5PLAI permit modificarea voltajelor
ºi a latenþelor memoriilor în trepte de
performanþã. În concluzie, dacã faceþi un
upgrade al procesorului, pãstrând placa video
AGP, aceste plãci sunt o soluþie de luat în
considerare. (T.B.)

Placã de bazã

GretagMacbeth Eye-One Display 2

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 295 EUR

OFERTANT: Color Service Transilvae

TELEFON: 021-4119605

Date tehnice:

Dimensiuni: 8 x 6 x 3,5 cm

Mod de fixare: Contragreutate

Interfaþã: USB

Soft inclus: i1 Match3, i1 Share,

i1 Diagnostics, i1 ColorPoint

Eye-One Display 2 este un excelent
aparat profesional pentru mãsurarea
parametrilor monitoarelor (proprietatea
care nouã ne-a atras prima atenþia), dar mai
ales pentru calibrarea imaginii moni-
toarelor, indiferent dacã sunt TFT-uri sau
CRT-uri. La testele de TFT-uri noi folosim
un asemenea colorimetru, Monaco Optics.
Însã, în cazul în care condiþiile de lumi-
nanþã ale mediului ambiant erau setate, la
alte asemenea aparate, de cãtre utilizator,
senzorul lui Eye-One Display are marele
avantaj cã mãsoarã ºi luminanþa mediului
(factor extrem de important pentru
corectitudinea culorilor). Se încearcã
înlãturarea totalã a subiectivismului ºi rea-
lizarea unor reglaje ºi mãsurãtori incon-
testabile. Din punct de vedere al software-
ului, cel care însoþeºte dispozitivul Gmb este
foarte bine pus la punct, mãsurãtorile
efectuându-se în mare parte urmând aceiaºi
paºi ca ºi cei necesari pentru alte dispozitive
de acest gen. Industria imaginii a evoluat,
iar pentru o tipografie ºi nu numai,
colorimetrul a devenit indispensabil. S-a
întâmplat vreodatã ca ceea ce tipãriþi sã nu
semene din punct de vedere al culorilor cu
imaginea de pe monitor ? Soluþia e simplã:
calibraþi monitorul, însã ar fi foarte indicat
sã calibraþi ºi imprimanta sau, dupã caz,
scanerul sau proiectorul. Firma producã-
toare Gmb (GretagMacbeth) oferã soluþii
ºi pentru aceste tipuri de aparate. (T.B.)

Dispozitiv de calibrare a monitorului

GeCube Radeon 9800 XT

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 185 EUR

OFERTANT: Skin Media

TELEFON: 021-2315097

Date tehnice:

Chipset: R360

Cantitate memorie: 128 MB

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 400 MHz

Frecvenþã memorie: 700 MHz

Tip memorie: DDR

Tip alimentare: Standard + 1 molex

Interfaþã: AGP 8X

Dupã cum bine ºtiþi, Radeon 9800 XT este
regele acceleratoarelor grafice din vechea
generaþie de plãci ATI. Acest model integreazã
funcþii Pixel Shader 2.0, are 8 pixel pipeline-
uri ºi 4 vertex pipeline-uri, însã cu toate
acestea nu reuºeºte sã depãºeascã un GeForce
6600 GT ce deþine doar 3 vertex pipeline-uri.
Vreau sã fac aceastã diferenþã între cele douã
deoarece sunt destul de apropiate din punct
de vedere al caracteristicilor. Motivele pentru
care un 6600 GT este mai bun sunt
urmãtoarele: GT-ul are memorii de tip
GDDR3 ce funcþioneazã la frecvenþe mai
mari, iar al doilea motiv ar fi cipul grafic, care
iarãºi are o frecvenþã mai mare (cu 100 MHz)
ºi o arhitecturã internã mai bunã. De remarcat
ar fi sistemul de rãcire activã, care este realizat
din cupru masiv ºi este prevãzut cu heatpipe-
uri. Placa a fost testatã pe o platformã cu
procesor Intel Prescott la 3,8 GHz, pe o placã
de bazã ABIT AS8 3rd-Eye, cu 1 GB de
memorie Kingston HyperX ºi un harddisk
WD Raptor. Ea a reuºit sã obþinã în testul
3DMark 05 la 1.024 x 768 un scor de 2.565 de
puncte, în Doom 3, la aceeaºi rezoluþie, 44,2
fps, iar în FarCry 62,67 fps. 3DMark 2001 este
benchmark-ul unde stã mai bine, în care a
obþinut 21.216 de puncte în rezoluþia de 1.024
x 768. Per total însã, se poate observa foarte
clar cã un GeForce 6600 GT este mult mai
performant ºi în acelaºi timp este ºi mai ieftin.
Rãmâne acum la alegerea fiecãruia dacã
meritã sau nu achiziþia. (M.E.)

Placã video
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HP Officejet 6210 /7310

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 279 /519 EUR
OFERTANT: HP Interractive Center
TELEFON: 021-222072

Date tehnice:

Rezoluþie: 1.200 dpi negru, 4.800 dpi color

Vitezã maximã de imprimare: 23/30 ppm negru;

18/20 ppm color

Limbaj imprimare:HP PCL Level 3, PCL3 GUI sau PCL 10

Rezoluþie opticã scaner: 1.200 x 2.400 dpi /

2.400 x 4.800 dpi

Funcþii copiator:Zoom: 25 ÷ 400%, poster, many on a page

Fax: ITU Group3, color, memorie 100/130 numere

ºi 100/150 pagini fax

Caracteristicile bune de vitezã de
imprimare ºi calitatea cernelurilor (din punct
de vedere al culorii sau rezistenþei în timp)
specifice noilor cartuºe HP sunt puse în
valoare ºi pentru echipamentele multifunc-
þionale. Cele douã modele testate sunt asemã-
nãtoare din punctul de vedere al designului,
al funcþiilor realizate ºi al multor dintre spe-
cificaþii. Diferã mult ca dimensiuni ºi greutate,
cel mic având 234 x 450 x 384 mm, cu 6,8 kg,
iar cel mare 291 x 549 x 397 mm, cu 11,3 kg.
ªi destinaþia celor douã modele este diferitã:
unul oferã toate funcþiile necesare, fiind
orientat mai mult spre prelucrarea de
documente, având un display LCD
alfanumeric ºi o singurã interfaþã USB 2.0,
celãlalt poate fi folosit în birouri cu mai multe
calculatoare legate în reþea, fiind totodatã
orientat ºi spre prelucrarea de fotografii.
Modelul 7310 dispune de un cititor de carduri
pentru majoritatea cardurilor cunoscute, de
un display color pentru vizualizarea ºi
prelucrarea imaginilor fãrã a fi nevoie de cal-
culator, de scaner de mare rezoluþie ºi de
unitate duplex pentru imprimare automatã
pe ambele feþe ale hârtiei. Ambele modele
dispun de interfaþã compatibilã PictBridge
pentru conectarea unei camere foto digitale.
Nu putem sã nu remarcãm eforturile
reprezentanþei HP România, care a contribuit
la realizarea unor produse cu documentaþie,
panou de comandã ºi meniuri în limba
românã (pentru 7310 doar parþial). (V.P.)

Multifuncþionale inkjet color

Fujifilm FinePix F455

Evaluare CHIP

Preþ/Performanþã

PREÞ: 400 EUR
OFERTANT: Atlas Corporation
TELEFON: 021-2308782

Date tehnice:

Senzor imagine: 1/2,5” CCD

Panou LCD: 1,8”

Rezoluþie poze/video: 5,2 MP (2.592 x 1.944)

Zoom optic/digital: 3,4x / 4x

Memorie: 16 MB XD

ISO: Auto, 80, 100, 200, 400

Alimentare: Acumulator Li-Ion

Ieºire: USB

Fotografia este într-un continuu proces
de simplificare. Adevãrul este cã în ziua de
azi puþini mai sunt cei dispuºi sã
experimenteze ºi sã se piardã prin noianul
de reglaje manuale. Camera Fuji FinePix
F455 este special construitã pentru cei mai
„leneºi” dintre noi. Ca ºi Canon Ixus 40
prezentat într-unul dintre numerele
trecute, ºi aparatul Fuji este un Point and
Shot prin definiþie, o camerã de buzunar
cu pretenþii. Încã de la prima vedere aceasta
inspirã multã sobrietate ºi eleganþã, calitãþi
trãdate în mare parte de carcasa metalicã ºi
de lipsa „luminiþelor”! La 5,2 megapixeli,
cu un zoom optic de 3,4x ºi ISO 80, camera
reuºeºte sã facã fotografii de calitate (dacã
este luminã suficientã!). Dupã cum am spus
ºi la început, reglajele manuale existã, dar
sunt minime: ISO, compensarea expunerii
ºi balansul de alb (sunt doar valori
predefinite). Viteza este deja o calitate din
oficiu la cele mai recente camere produse
de Fuji, iar modelul F455 nu este nici el o
excepþie. Rapidã este ºi navigarea prin
meniuri. Acestea sunt structurate foarte
simplu, fapt ce uºureazã considerabil
schimbarea de rezoluþie sau alegerea unuia
din cele patru moduri de fotografiere
predefinite. De apreciat este ecranul LCD
de 2”, ce uºureazã foarte mult încadrarea
în scenã. Aparatul foto poate funcþiona ºi
în regim de camerã video, cu rezoluþia
maximã 320 x 240 (Mjpeg, 10 fps). (M.B.)

Camerã foto digitalã
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Bancul de probã

Compro VideoMate Gold II

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 49 USD
OFERTANT: FiT Distribution
TELEFON: 021-2011516

Date tehnice:

Cip decodare video ºi audio: Philips SAA7134

Conectori Input /Output: Antenã TV, antenã FM (doar la versiunea Gold II Plus),

intrare S-video ºi Compozit, intrare audio, ieºire audio, jack receiver IR

Formate TV: NTSC, PAL, SECAM

Rezoluþii (dimensiunea ecranului): 720 x 480, 640 x 480, 640 x 288, 640 x 240, 352 x 480, 352 x 288 º.a.m.d

Alte funcþii: Noise Removal, Deinterlacing, Video Smoothing, Timeshifting

Tuner TV

Producãtorul taiwanez Compro Technol-
ogy a intrat de mai puþin de un an pe piaþa
autohtonã. De aceea, probabil cã mulþi dintre
voi încã nu s-au familiarizat cu numele
Compro. Pe undeva este ºi firesc, deoarece
pânã în 2001 compania a avut o orientare
strict OEM (ºi cu parteneri cu nume sonore:
HP, Compaq etc.). Compro a scos pe piaþã în
acel an primul produs sub brand-ul propriu,
Personal Cinema, dezvoltat în colaborare cu
NVIDIA. În 2003, au fost introduse atât
primele modele de tunere TV VideoMate PCI
TV, cât ºi varianta externã pe USB 2.0. Modelul
pe care vi-l supunem atenþiei face parte, aºa
cum îi spune ºi numele, din generaþia a doua.
Chiar dacã diferenþele dintre modelul anterior
Gold ºi actualul Gold II nu sunt majore, ele
existã ºi meritã punctate. Astfel, la modelul de
faþã apare posibilitatea de a da pauzã în timpul
înregistrãrii (în momentele nedorite, gen
reclame), dupã care se poate relua înregis-
trarea. De asemenea, este posibilã tãierea
materialului înregistrat în mai multe bucãþi
având mãrimi prestabilite (split file). O altã
facilitate interesantã este „Straight-to-Disc”,
opþiune ce s-ar traduce prin libertatea de a
pune materialul înregistrat direct pe discul
optic. Deºi la prima vedere nu existã opþiunea
de înregistrare în format MPEG4, folosind un
codec „third party”: DivX, imposibilul devine
realitate. Ne-a plãcut mult partea de „Power
Up Scheduling”. Principiul care stã la baza
acestei facilitãþi este pe cât de simplu, pe atât

de frumos: se leagã firul de power-up din
carcasã la tuner, iar cablul care vine cu tunerul
va face legãtura între tuner (pe o a doua
conexiune, evident) ºi placa de bazã. Acest
lucru are douã beneficii. Pe primul l-am
amintit anterior, cel de programare a unui
anumit eveniment. Nu numai cã îl puteþi
programa sã înregistreze un anumit program
la o orã prestabilitã, fie cã este vorba de un
eveniment sportiv, un film sau un serial care
ruleazã în fiecare zi. Poate face mult mai mult
decât atât. Calculatorul va porni exact cu cinci
minute înainte de a porni înregistrarea, va
înregistra programul dorit, dupã care frumos
pleacã înapoi la culcare. Nu mai e nevoie ca
sistemul sã stea treaz inutil ore-n ºir! Al doilea
mare beneficiu este cã puteþi opri / porni
calculatorul din telecomandã (care are un
numãr impresionant de funcþii, plasate pe 37
de butoane) dupã bunul plac. Probabil cã
aceia dintre dumneavoastrã care deþin deja
un tuner au descoperit multe lucruri în
comun între tunerul personal ºi acesta, dar
pentru cei care încã nu s-au hotãrât, Compro
Gold II reprezintã o opþiune mai mult decât
demnã de luat în seamã. Vom mai adãuga
doar faptul cã el a fost capabil sã ne arate bine
ºi chiar foarte bine toate canalele PAL (ºi în
reþeaua din Braºov existã un numãr
respectabil de canale), de unde se vede cã
funcþiile proprietare Noise Removal ºi Video
Smoothing nu sunt semnalate pe cutie doar
de dragul marketingului. (F.K.)

Teac MP-200

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 83 EUR
OFERTANT: UltraPRO Computers
TELEFON: 021-2117090

Date tehnice:

Formate suportate: MP3 (incl. bit rate variabil), WMA

Intrare: Da (Line In)

Conexiune la PC: USB 1.1

Greutate: 35 g

Dimensiuni: 71 x 32 x 15 mm

Dimensiune memorie Flash: 256 MB

Microfon încorporat: Nu

Radio: Nu

Autonomie: În funcþie de bateria AAA folositã

Deºi pe cutia de carton în care este livrat
ºi pe carcasa produsului se aflã inscripþionat
numele Teac MP-200, player-ul audio digi-
tal portabil la care mã refer aici este, de fapt,
un Sigma Tel STMP 3410. Fãrã intenþia de
a generaliza, îmi manifest scepticismul în
faþa soluþiilor banale împachetate sub nume
care se vând bine. Cel puþin sub aspectul
calitãþii audio, Teac MP-200 este mediu,
firesc pentru un produs Sigma Tel adresat
consumerului. Dinamica moderatã, pre-
zenþa palidã a frecvenþelor joase, claritatea
care lasã de dorit, toate indicã ceea ce
obiºnuiesc sã consider a fi o memorie Flash
cu funcþii de player audio portabil.

Mult, însã, peste media de funcþii ºi
ergonomie a unui astfel de produs (cu atât
mai mult la un preþ atât de scãzut), este
dotarea MP-200 cu elemente de control.
Astfel, display-ul este mare ºi clar, butoane
de control sunt arhisuficiente, iar, foarte
importantã, în ieºirea de cascã se poate
monta o telecomandã cu fir ce permite
aºezarea în orice buzunar a player-ului.
Aceasta deoarece telecomanda poate fi prinsã
cu clema din dotare de orice componentã a
vestimentaþiei, indiferent unde am aºezat
player-ul propriu-zis. Telecomanda este
prevãzutã cu ieºire de cascã, ceea ce uºureazã
foarte mult utilizarea player-ului Teac MP-
200, pe care îl recomand pentru excelenta
dotare ºi ergonomie, neobiºnuite în zona sa
de preþ. (M.G.)

Player audio digital portabil
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                 Linksys Internet Video Camera WVC54G

Evaluare CHIP:

Preþ / performanþã:

PREÞ: 220 EUR
OFERTANT: www.keystore.ro
TELEFON: 021-2127340

Date tehnice:

Senzor: CMOS, 644 x 484 pixeli

Conectivitate: Wireless (IEEE 802.11b ºi IEEE 802.11g)

Cablu Ethernet 10/100

Facilitãþi: Access point încorporat

Criptare WEP pe 64 ºi 128 de biþi

LCD cu afiºaj al IP-ului

Detector de miºcare

Monitorizare: Stream MPEG 4

Camerã de supraveghere

Nu sunt puþini aceia dintre noi care din
purã curiozitate vor sã ºtie ce se întâmplã
când nu sunt de faþã (asta e, n-avem ce-i face,
e natura umanã). Soluþii existã, începând
de la montarea unui webcam nu foarte
pretenþios ºi terminând cu un sistem de
monitorizare profesional de care putem
vedea doar prin filme. Totuºi, pentru un
obiectiv atât de simplu nu cred cã e nevoie
sã þinem pornit tot timpul un PC legat de
acel webcam sau sã cheltuim sume fabu-
loase pe lucruri ce þin de domeniul SF. În
acest caz, cei de la Linksys vin cu o ofertã
destul de atractivã. Un dispozitiv stand
alone ce nu e nici switch ºi nici access point
ºi dispune de o camerã video, un webserver
ºi mult „sex appeal”.

Pe partea video, WVC54G are un senzor
CMOS de 644 x 484 pixeli, iar pentru
transmisia în direct a imaginilor se poate
opta între rezoluþiile de 640 x 480, 320 x
240 ºi 160 x 128. Momentele cu multã
„acþiune” vã pot fi aduse la cunoºtinþã în
momentul în care funcþia de „motion de-
tection” miroase schimbãri majore în peisaj.
Atenþionarea se poate face fie printr-un simplu
mesaj, fie printr-o secvenþã video ce poate
fi ataºatã unui e-mail. Monitorizarea „în
direct” se realizeazã prin intermediul
paginii web proprii sau printr-un stream
MPEG 4 ce poate fi vizualizat cu o aplicaþie
de tip Media Player. Configurarea tuturor
parametrilor ce þin atât de buna funcþionare

a acestui dispozitiv, cât ºi de restricþionarea
accesului anumitor persoane se face tot prin
intermediul unui browser web.
Interconectarea dispozitivului într-o reþea
poate fi efectuatã fie printr-un cablu
Ethernet, fie wireless, graþie unui access
point încorporat, ce dispune de toate
facilitãþile oferite de acesta: selectare
frecvenþã, criptare WEP pe 64 ºi 128 de biþi
etc. Mulþumitã standardelor IEEE 802.11b
ºi IEEE 802.11g, orice echipament ce
lucreazã în 2,4 GHz acceseazã materialul
video fãrã probleme. Spre deosebire de
multe alte dispozitive de acest gen, Linksys
WVC54G transmite, pe lângã semnal video,
ºi semnal audio. Ce-i drept, nu la un bit rate
foarte ridicat, însã e suficient cât sã auzi ce
ºuºotesc colegele de muncã despre noul ºef.
Pe partea frontalã, producãtorii au inclus
ºi un mic ecran LCD ce afiºeazã exact adresa
IP curentã.

Acesta este un lucru foarte util în situaþia
în care aþi uitat sã îi alocaþi o adresã IP fixã,
lucru care a dat puþin de lucru serverului
DHCP. Graþie modului în care a fost
construit acest dispozitiv, el poate fi
poziþionat oriunde. Fie cã este vorba de un
plan orizontal, fie cã este vertical, sistemul
de fixare este gândit special pentru ambele
situaþii. Obiectivul camerei este de asemenea
foarte mobil, ceea ce înseamnã cã oricât de
vitrege ar fi condiþiile, orice locºor poate fi
monitorizat ºi supravegheat. (B.A.)
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Bancul de probã

ABIT NF8

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 108 EUR
OFERTANT: Caro Group
TELEFON: 021-3137109

Date tehnice:

CPU socket: Socket 754

Chipset: nForce3 250 GB

Bancuri memorie: 2

Cantitate maximã de memorie: 2 GB

Sloturi: 1 x AGP/ 5 x PCI

Sunet: AC97 Realtek ALC658 5.1

Extra: 8 x USB 2.0, 2 x SATA, 2 x FireWire

Iatã cã ABIT continuã seria de succes
începutã de NF7 - placã aflatã în majoritatea
sistemelor Socket A overclock-ate. Modelul
NF8 este construit în jurul chipset-ului
nForce3 250 GB care, alãturi de KV8 (varianta
cu chipset VIA), vine ºi întregeºte oferta ABIT
pentru Socket 754. Încã de la prima vedere
observãm cã dotãrile nu abundã: sunt
prezente doar douã sloturi pentru memorie,
doi conectori SATA, sunet 5.1. Aceastã
constatare nu trebuie neapãrat privitã ca un
lucru negativ, dotãrile plãcii fiind suficiente
pentru majoritate. BIOS-ul plãcii oferã o
sumedenie de reglaje, întâlnite la aproape
toate plãcile cu chipset nForce3. Am fost însã
dezamãgit sã vãd cã tensiunea DDR poate fi
urcatã numai pânã la 2,8 V, suficient doar
pentru memoriile cu chipset TCCD, dar
insuficient pentru memoriile cu cipuri BH5
sau pentru noua serie OCZ VX care
funcþioneazã la 3,3 V (sau chiar la 3,6 V). Placa
nu poate emite pretenþii la acest capitol, rãmas
în continuare fieful lui DFI. ABIT NF8 a
ocupat într-un final o poziþie de mijloc (locul
11) în clasamentul nostru, din cauza dotãrilor
mai sãrace. Testatã în condiþiile compa-
rativului Socket 754, placa a obþinut
urmãtoarele rezultate: Sysmark 2004: 173 de
puncte, 3DMark2001: 23.964 de puncte,
CS:165,27 fps, Doom 3: 94,4 fps. Rezultatele
testelor o claseazã printre primele plãci din
top, însã cum am mai spus, placa este
depunctatã de dotarea mai sãracã. (M.B.)

Placã de bazã

Logitech Cordless Desktop LX500 ºi LX700

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 81 /113 EUR
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Conectare la PC: Fãrã fir, receptor cu mufã PS/2

Numãr taste: 105

Butoane multimedia: 20 / 22

Alte butoane: Înainte, înapoi, cãutare rapidã, webcam, messenger, status, e-mail etc.

Extra: Rotiþã cu funcþie de zoom / scroll

Kit tastaturã + maus

Iatã doi demni urmaºi al impecabilului kit
Logitech Multimedia prezentat nu de mult
în aceastã secþiune.  Noutatea cea mare constã
în conexiunea wireless, cu care se laudã atât
Logitech Cordless Desktop LX500, cât ºi
LX700. Dar sã vedem ce altceva aduc nou
aceste douã kit-uri. În ceea ce priveºte
tastaturile, designul acestora este în mare
acelaºi ca ºi cel al tastaturii Multimedia, fiind
folositã tehnologia „Zero Degree Tilt”, adicã
toate liniile au aceeaºi înãlþime (ºi nu ascen-
dent, cum e în 99 % din cazuri). Este ergo-
nomia dusã la maximum, dacã ne permiteþi
sã facem o observaþie. Încheieturile oricui o
foloseºte pot fi martore ale acestei afirmaþii.
Trecerea de la tastatura Multimedia la acestea
a fost floare la ureche, dar subliniem, înar-
maþi-vã cu un pic de rãbdare, vã va lua ceva
timp sã vã obiºnuiþi cu ele. De fapt, în mare,
sunt aceleaºi tastaturi, în afarã de butoanele
multimedia. ªi pentru cã tot veni vorba de
butoanele multimedia, avem 20 în cazul
tastaturii din kit-ul LX500, respectiv 22 în
cazul lui LX700, ceea ce s-ar putea traduce
într-un numãr impresionant de facilitãþi.
Foarte interesantã este funcþia de zoom de pe
aceste ultime douã tastaturi. Da, ºtim cã în
cazul oricãrui kit obiºnuit se poate substitui
aceastã facilitate cu ajutorul rotiþei de maus,
apãsând în acelaºi timp ºi tasta Ctrl. Dar este
mult mai elegantã soluþia propusã de
tastaturile amintite. Pentru o muncã mai
facilã ºi implicit mai rapidã, la modelul LX500

s-a introdus o rotiþã de zoom pe partea din
stânga a tastaturii, iar în cazul lui LX700, un
buton cu funcþii de mãrire/micºorare, plus un
buton care aduce documentul / imaginea
înapoi la 100% din orice dimensiuni de vizua-
lizare. În cazul lui LX700, rotiþa are rol de
derulare în documente / fiºiere (3, 6 rânduri
sau, dacã setaþi astfel, câte o paginã), la care
se adaugã douã butoane de scroll rapid pe
verticalã ºi orizontalã. Nu în ultimul rând, din
înclinarea rotiþei de scroll la stânga ºi dreapta,
se realizeazã ºi derularea unui fiºier pe orizon-
talã (foarte utilã de exemplu în fiºierele de tip
calcul tabelar). Din punct de vedere al func-
þiilor multimedia, LX700 este desãvârºitã,
lucru pe care-l puteþi intui atât din numãrul
impresionant de butoane multimedia, cât ºi
din faptul cã existã posibilitatea de a personaliza
tastele funcþionale (mã refer aici la cea de-a
doua funcþie, aºa-numitele „Enhanced keys”,
nu la cea de bazã, „Standard keys”). Trecând
la partea „mobilã”, adicã mausul, acesta se
comportã mai mult decât decent. Cel puþin
modelul Cordless Click Plus nu ne-a mai creat
starea de frustrare pe care reuºeau peste 99%
din mausuri (exceptând aici ºi excepþionalele
modele Microsoft pe Bluetooth). ªi o ultimã
observaþie referitoare la mausurile din kit-
urile LX500 ºi 700: vã permit derulare ºi pe
orizontalã, o facilitate importantã pentru
mulþi utilizatori. Per total, douã kit-uri demne
de luate în seamã de cei care vor o libertate
mai mare de miºcare. (F.K.)
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MSI 925XE Neo-54G Platinum

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 208 EUR
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

CPU socket: Socket LGA 775

Chipset: Intel 925XE

Bancuri memorie: 4 x DDR2

Southbridge ICH6R

Sloturi: 1 x PCI Ex 16x / 2x PCI Ex 1x / 4 x PCI

Sunet: Intel Azalia

Extra: Gigabit LAN, 4xSATA, RAID, WLAN

925XE Neo-54G reprezintã placa de vârf
MSI cu chipset Intel. Ea nu diferã foarte mult
de varianta cu chipset 925X (ca layout,
plãcile în sine sunt greu de deosebit). Însã
suportul pentru procesoare cu FSB 1066 nu
trebuie neglijat, pentru cã oferã posibilitatea
montãrii a douã procesoare performante
Intel Extreme Edition (pe rând, nu
simultan). Dacã însã nu doriþi un asemenea
procesor, diferenþa de preþ pe care trebuie
sã o plãtiþi în plus faþã de modelele cu 925X
sau 915P nu îºi gãseºte justificare, în
condiþiile în care performanþele sunt
apropiate (226 de puncte în Sysmark 2004).
925XE Neo-54G stã foarte bine la capitolul
dotãri: 4 porturi SATA sunt mai mult decât
suficiente, RAID SATA ºi IDE, FireWire,
reþea Gigabit ºi, cum este specificat ºi în
numele produsului, cardul PCI 802.11g
WLAN. BIOS-ul este complet, posibilitãþile
de overclocking dinamic reprezentând o
modalitate elegantã de sporire a perfor-
manþelor sistemului doar atunci când o
frecvenþã mai mare este necesarã. La
capitolul ergonomie se remarcã radiatoarele
masive de pe tranzistorii MOS-FET ºi cei de
pe NB ºi SB, absolut necesari, având în
vedere cã aceºtia se încing foarte mult. Pentru
a uºura munca celor care asambleazã
sistemul, în pachetul plãcii este inclusã o
clemã de plastic care ajutã la montarea ºi
demontarea procesorului fãrã a deteriora
picioruºele fragile ale socket-ului. (T.B.)

Placã de bazã

Apacer HandySteno HT203 2GB

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 204 EUR
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Ratã de transfer specificatã de producãtor:

citire: 20 MB/s, scriere: 14 MB/s

Teste efectuate (ratã de transfer citire / scriere):

citire: 16,8 MB/s, scriere: 11,8 MB/s

Extra: Suport pen drive + cablu USB

Capacitate: 2 GB

Am lãsat în mod voit la urmã acest
dispozitiv de stocare. Motivul este simplu ºi
clar: este cel mai impresionant pen drive pe
care l-am avut în laboratorul nostru pânã în
prezent. La testul din ianuarie, când am primit
un adevãrat munte de astfel de soluþii de
stocare, am mai avut ocazia, ce-i  drept, sã ne
întâlnim cu un alt adevãrat bolid al pen drive-
urilor. Nu întâmplãtor, ºi acela aparþinea tot
gamei de succes HandySteno a celor de la
Apacer. Deºi ocupase un merituos loc întâi,
respectivului exemplar îi lipsea totuºi ceva:
capacitatea. Mulþi s-ar mulþumi cu 512 MB,
dar… e mult mai bine sã ai 1 GB. Dar ºi mai
bine 2 GB. Aþi ghicit, probabil: mã gândeam
la filme. De acum nu mai e vreo problemã
dacã aþi gãsit la un prieten filmul mult cãutat.
Nici faptul cã e pe douã CD-uri nu mai
constituie o barierã! Transferul? Pur ºi simplu
uluitor. Chiar dacã nu am reuºit sã egalãm
rata maximã precizatã de producãtor,
produsele din gama HandySteno rãmân cele
mai rapide pe care am avut plãcerea sã le
testez. Când s-a terminat transferul fiºierului
de 119 MB de pe pen drive-ul Apacer pe
harddisk-ul meu, o fracþiune de secundã mi-a
trecut prin cap urmãtoarea idee: existã multe
harddisk-uri care ar putea fi puse în dificultate
de acest pen drive. Cronometrul s-a oprit la
7,1 secunde! Un film de 700 MB copiat pe
acest pen drive în mai puþin de un minut…
ªi copiat înapoi pe calculator în mai puþin de
trei sferturi de minut… genial! (F.K.)

Dispozitiv de stocare
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BIOS

BBBBB
IOS-ul (Basic Input Output Sys
tem) a fost introdus la scarã largã
de cãtre IBM, în urmã cu aproape

25 de ani, o datã cu primele PC-uri. La acea
vreme, era una dintre puþinele soluþii care
introducea un nivel de abstractizare inde-
pendent de sistemul de operare ºi care avea
în acelaºi timp ºi calitatea de a fi suficient
de bine documentat.

Acest nivel deservea sistemul cu o serie
de funcþii de bazã, realiza paºii necesari
încãrcãrii sistemului de operare ºi, totodatã,
punea la dispoziþie unele opþiuni de
configurare.

Ulterior, s-a dovedit a avea o importanþã
crucialã pentru cã a fãcut posibilã apariþia
clonelor de IBM PC ºi, gradat, expansiunea
PC-urilor X86 pânã la un nivel vecin cu
omniprezenþa; dar aceasta este altã poveste.

Revenind la BIOS, conceptul ºi structura
sa au rãmas în mod esenþial aceleaºi încã
de la apariþia sa. Chiar ºi felul în care sunt
iniþializate de exemplu procesoarele
(inclusiv cele de ultimã generaþie) este
acelaºi: în mod real, acces la regiºtri în 16
biþi, fãrã adresarea memoriei peste 1 MB.
Imaginea care mi-a venit în minte scriind
aceste rânduri a fost aceea a unui Ferrari
pornind ca o Dacie, dar am întâlnit undeva
o comparaþie ºi mai plasticã, a unui inginer
de la Intel: e ca ºi cum ai porni un Porsche
cu manivela. Funcþionalitatea oferitã de
actualele BIOS-uri este destul de limitatã
în raport cu gradul de dezvoltare ºi evoluþia
calculatoarelor de-a lungul a (aproape) 25
de ani. Înainte aveam de-a face cu sisteme
izolate, acum este aproape nefiresc dacã un
calculator nu este conectat (într-un fel sau
altul) la o reþea sau la alte calculatoare.

Aºadar, companiile care produc tehnicã
de calcul au constatat cã sunt necesare unele
schimbãri ºi de aceea alte soluþii au început
sã fie împinse în faþã.

Câte ceva despre EFI

EFI provine de la Extensible Firmware In-
terface. Acesta este mai degrabã un set de
specificaþii ce permit structurarea unor me-
dii sau niveluri corespondente BIOS-ului

actual, dar care beneficiazã de o mai mare
independenþã atât faþã de platforma hard-
ware, cât ºi faþã de cea software. Dupã cum
afirmã Intel (promotorul acestor specificaþii
la care lucreazã încã din 1998), EFI defineºte
o modalitate de interacþiune între sistemul
de operare ºi firmware. Existã o serie de
tabele cu informaþii specifice platformei, la
care se adaugã rutinele de boot ºi serviciile
de bazã care sunt apelabile de cãtre sistemul
de operare, acestea formând împreunã
interfaþa între SO ºi hardware.

Dacã în cazul BIOS-ului partea de
dezvoltare este realizatã în principal în limbaj
de asamblare, pentru EFI sau mai exact
pentru mediile de tip EFI, este folosit un
limbaj de nivel înalt (C++ în speþã), lucru
care permite focalizarea dezvoltatorilor mai
mult pe funcþionalitate ºi mai puþin pe
compatibilitatea cu arhitecturile vechi.

EFI introduce de exemplu un model de
driver-e de sine stãtãtor, astfel încât
producãtorii de componente pot scrie în
cazul unui dispozitiv un singur driver
pentru EFI, în loc de a scrie câte unul pentru
fiecare sistem de operare la care ar dori sã
ofere suport. Existã chiar scenariul în care
driver-ul EFI al unei componente poate fi
scris pe un firmware integrat chiar în
componenta respectivã; astfel, nu conteazã
în ce maºinã hardware este montatã
componenta sau ce sistem de operare
ruleazã pe acea maºinã, pentru cã, datoritã
driver-ului EFI este asiguratã o com-
patibilitate deplinã. Sigur, driver-ele EFI nu
se limiteazã doar la o componentã anume;

existã ºi driver-e EFI bus-uri sau pentru
diverse servicii low-level. Tot EFI oferã ºi
cadrul rulãrii unor aplicaþii pre-boot.
Acestea pot avea diverse funcþii de backup
sau de restaurare a sistemului ºi vor rula
independent de orice sistem de operare care
este instalat pe maºinã.

Dintr-o anumitã perspectivã, un mediu
EFI poate fi privit chiar el ca un sistem de
operare în sine.

Implementarea de la Intel

Cum era de aºteptat, Intel ºi-a dezvoltat pro-
pria arhitecturã pe baza specificaþiilor EFI,
pe care a denumit-o Intel Platform Innova-
tion Framework for EFI (sau, cu alte cuvinte,
Cadrul de lucru pentru inovarea platformei
pentru EFI). Specialiºtii au numit-o Frame-
work (Cadrul de lucru).

Modul de funcþionare a acestei arhitecturi

Modul general de funcþionare pentru un mediu EFI.

O faþã nouã

Viitorul BIOS
La nivelul industriei IT se simte nevoia transformãrii unei componente apãrute

încã de la primele PC-uri: BIOS-ul. Câteva proiecte majore sunt în derulare.

Codrin Hosu

EFI constituie un nivel de abstractizare
independent atât de sistemul de operare,
cât ºi de platforma hardware.
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este compus din câteva etape, fiecare fazã dezvoltându-se din
precedenta. La pornire, are loc o verificare a sistemului, dupã care
urmeazã a doua fazã, iniþializarea procesorului, a chipset-ului ºi a
plãcii de bazã. Aceasta mai este cunoscutã ºi ca PEI (Pre EFI Initiali-
zation), iar în timpul sãu sunt executate modulele PEI (Pre EFI Mod-
ules). Urmeazã cea de-a treia fazã, DXE sau Driver Execution Envi-
ronment, în care sunt încãrcate driver-ele EFI efective pentru busuri,
servicii ºi dispozitive. Dupã acest moment, maºina are un grad de
funcþionalitate ce-i permite sã analizeze opþiunile utilizatorului. Dacã
ar fi sã ne raportãm la diagrama din figura 2, aceastã etapã poate fi
asimilatã cu momentul în care este finalizatã încãrcarea imaginii EFI.
Acum se poate decide dacã în continuare vor fi rulate unele aplicaþii
EFI, dupã care urmeazã alegerea unui sistem de operare. Unii
specialiºti coreleazã aceastã fazã cu etapa BDS (Boot Device Select),
care corespunde în diagrama noastrã încãrcãrii OS Loader-ului EFI.
Fiind o etapã de graniþã, tindem sã le dãm dreptate ºi unora ºi altora;
depinde de modalitatea în care este descris fluxul de lucru. În cazul
în care aplicaþiile pre-Boot sunt lãsate deoparte (în sensul cã nu sunt
rulate), urmeazã secvenþa de boot EFI, care în final apeleazã Boot
Loader-ul propriu-zis al sistemului de operare selectat.

Tehnologia este extrem de scalabilã. Ea poate fi folositã pe o
mare varietate de platforme, de la procesoarele XScale pentru PDA-
uri pânã la procesoarele Itanium pe 64 de biþi pentru servere enter-
prise, trecând ºi prin arhitecturile obiºnuite de desktop-uri sau de
notebook-uri.

Opþional, driver-ele EFI pot fi supuse unui proces de validare
criptograficã pentru a crea un lanþ al încrederii („chain of trust”)
de la pornirea maºinii hardware pânã la (ºi dupã) încãrcarea
sistemului de operare.

CSS de la Phoenix

Phoenix este la ora actualã cel mai mare producãtor de BIOS-uri ºi
era de aºteptat sã vinã cu o soluþie proprie. Aceasta se cheamã CSS,
de la Core System Software, ºi, la nivel de filozofie, împrumutã
unele concepte de la EFI. De exemplu, întâlnim ºi aici ideea de set
de aplicaþii pre-boot, care (la fel ca ºi în cazul EFI) pot fi stocate
eventual într-o partiþie protejatã de pe harddisk. Aceastã partiþie
va fi accesibilã numai pentru aplicaþiile pre-Boot ºi va putea conþine
imagini curate ale sistemului (sau, de ce nu, ale sistemelor) de
operare, eventuale aplicaþii antivirus ºi zone de backup pentru
informaþiile importante ale sistemului. CSS va fi ºi el (tot ca ºi EFI)
un sistem de operare, care va permite dezvoltatorilor ºi fabricanþilor
de PC-uri sã-ºi diferenþieze produsele pe seturi specifice de funcþii.

Phoenix pune destul de mult accentul (cel puþin în prezentãrile
sale) pe crearea „lanþului de încredere”, despre care se vorbeºte atât
de mult. Pornind de la un identificator unic la nivel de hardware
(cu ajutorul unei soluþii denumite de Phoenix StrongROM), se
creeazã din aproape în aproape un mediu protejat prin diverse

Core Managed Environment, mediul promovat de Phoenix.Structura generalã pentru CSS.

tehnologii criptografice, care este prelungit apoi cãtre sistemul de
operare. Astfel se pot implementa o serie de funcþii de securitate,
precum ºi, ca o consecinþã, de control al drepturilor digitale.

Cum se împacã EFI ºi CSS? La nivelul declaraþiilor, Phoenix
considerã EFI o soluþie de viitor ºi afirmã cã în mod gradat va inte-
gra ºi acest set de specificaþii în CSS-ul sãu. Totuºi, viitorul acela
pare cam îndepãrtat, pentru cã tot dupã declaraþiile (ºi evaluãrile)
companiei, soluþiile EFI vor coexista cu cele non-EFI timp de
aproape 10 ani. Impresia pe care o lasã Phoenix este cã doreºte sã-ºi
valorifice în primul rând tehnologiile pe care le are la ora actualã
(derivate din cele tradiþionale) ºi este o atitudine pe care o putem
înþelege, prin prisma unei companii care doreºte sã obþinã ºi profit.

Ca o impresie personalã, EFI pare în anumite privinþe o variantã
mai elegantã, dar insuficient rãspânditã.

codrin_hosu@chip.ro
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Telefoane mobile

LLLLL
a prezentãrile de modã aveþi plã-
cerea sã vedeþi o grãmadã de idei,
puse în practicã atât prin unele

creaþii superbe care vã iau ochii, cât ºi prin
alte lucrãri care vi se par cel puþin neobiº-
nuite. Aºa stau lucrurile ºi cu seria Fashion
de la Nokia, trei telefoane mai ciudate pen-
tru unii care, pe lângã caracteristicile teh-
nice moderne, fac impresie cu stil.

Adolphe Mouron Cassandre, un nume
care nu spune mare lucru pentru mulþi dintre
noi. Empire State Building am vãzut-o cu
toþii, mãcar în poze sau în filme. Dar ce
legãturã au acestea cu modelele Nokia
7260, 7270 ºi 7280? Toate îºi regãsesc un
numitor comun în curentul Art Deco, o miº-
care în artele decorative ºi arhitecturã
apãrutã în anii 20, ale cãrei influenþe se gã-
sesc ºi acum în unele lucrãri.

Nokia 7260,
nume de cod Mezinul

Carcasã neagrã, contur din plastic roºu ºi
benzi argintii, o combinaþie elegantã care iese
imediat în evidenþã. Elementele miºcãrii
artistice mai sus menþionate sar în ochi por-
nind de la modul de aranjare ºi desenul tas-
telor metalice (ºi uºor de folosit) ºi conti-
nuând cu temele ºi imaginile animate
preinstalate. Întâlnim din nou colþurile ro-
tunjite, dar de data aceasta amplasate invers
decât ne obiºnuise producãtorul (dreapta
jos ºi stânga sus).

La capitolul caracteristici, telefonul stã
chiar foarte bine: la partea de imagine ºi
sunet vorbim de un ecran color cu 65.536
culori, camerã foto integratã, radio ºi tonuri
polifonice. De asemenea, este posibilã

înregistrarea de secvenþe video sau voce. De
remarcat ar mai fi cã, pe lângã mesajele obiº-
nuite, modelul 7260 ºtie ºi mesaje Flash.

Nu putem spune cã ne-a mirat abun-
denþa de funcþii ºi opþiuni, pentru cã ne
aºteptam ca acest telefon sã ne ofere foarte
multe posibilitãþi în ceea ce priveºte per-
sonalizarea, pornind de la agendã ºi pânã
la setãrile de securitate sau partea de PIM.
Nici la domeniul conectivitate nu stãm rãu
ºi deºi nu gãsim tehnologia Bluetooth, ne
întâlnim cu EGPRS.

Ca o ultimã impresie, Nokia a vrut sã
confirme ideea de Fashion ºi celor care nu
se prind de la prima vedere ºi a inclus apli-
caþia Java numitã Size Converter care... nu,
nu e aºa cum credeþi, nu transformã din
metri în inch ºi din kilograme în livre, ci se
leagã doar de convertirea mãsurilor de
îmbrãcãminte (pantofi, pantaloni etc.).
Pentru a împãrtãºi ºi altora imaginea
telefonului, producãtorii au inclus în pa-
chet ºi o curea pentru a-l purta pe mânã.

Nokia 7270 cu capotã

Este foarte normal ca fiecare terminal al
seriei Fashion sã fie unic în felul lui, aºadar
nu mirã pe nimeni faptul cã producãtorul
finlandez a decis ca Nokia 7270 sã fie un
telefon cu clapetã. Dintre toate cele trei, mie
acesta îmi face cu ochiul cel mai mult, ºi
nu sunt singurul, majoritatea colegilor mei
au zis la fel. Îmi plac „cãmaºa” textilã cu
care telefonul este îmbrãcat, tastele mari ºi
elegant luminate, precum ºi culorile (parcã
mã cam sãturasem de „noul val” în care toate
telefoanele cu clapetã au luciu metalic).

Ca orice telefon cu clapetã care se res-
pectã, Nokia 7270 se afiºeazã cu un ecran
extern STN de 4.096 culori, pe partea cea-
laltã prezentând un TFT de 65.536 nuanþe.
La partea de imagine ºi sunet stãm excelent,
dupã cum ne ºi aºteptam: tonuri de apel
polifonice, sunt cunoscute formatele MP3
ºi AAC, radio, camerã foto de rezoluþie

Stil retro în epoca modernã

Lumea mobilã
Seria Fashion de la Nokia, trei telefoane care ies din limitele obiºnuite.

Mircea Mihãlcicã
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VGA cu posibilitatea în-
registrãrii video, zoom
4x ºi multe setãri, posi-
bilitatea editãrii imagi-
nilor, ataºarea acestora
la numele din agendã
sau, într-o singurã idee,
cam toate facilitãþile pe
care le are un telefon
modern.

Principalul deza-
vantaj al acestui model
este dat de dimensiuni:
unii zic cã acele 121 de
grame sunt „prea mult”
pentru un telefon mo-
bil modern (nu sunt în
totalitate de acord),
alþii se plâng de cei circa
9 x 4,5 x 2 cm, oricum nu
este unul dintre mode-
lele uºor de purtat în bu-
zunar. De asemenea,
pentru unii lipsa tehno-
logiei Bluetooth poate
fi consideratã un im-
pediment.
Într-adevãr, e pe de-o
parte pãcat cã Nokia nu
a implementat aceastã

tehnologie aici ºi pe de altã parte ciudat,
telefonul fiind altfel foarte bine dotat la
partea de conecticã ºi date: EDGE/GPRS,
infraroºu, SyncML ºi altele.

Nokia 7280 Lipstick

Cu siguranþã, rochia de mireasã din aceastã
colecþie va fi purtatã de modelul 7280, cu o
idee constructivã atipicã pentru telefoanele
mobile ºi cu elemente care-l fac cu totul deo-
sebit. Unii îi mai spun „rujul” ºi pe bunã
dreptate: 12 centimetri înãlþime, 2 grosime
ºi 3 lãþime vã spun ceva? Dacã nu, poate vã

convinge faptul cã, atunci când e închis,
ecranul joacã rol de oglindã. „Hai cã nu
poate fi ruj, cine a mai vãzut ruj cu tasta-
turã?”, o sã ziceþi. Care tastaturã? Existã
un singur element de navigare ºi selecþie,
rotativ, prin care daþi toate comenzile apa-
ratului. Dacã încercaþi sã „desfaceþi capa-
cul” rujului, nu veþi da ochii cu respectiva
materie coloratã, ci cu o camerã digitalã
integratã. SIM-ul se introduce într-un locaº
exterior care se deschide cu un ac (inclus
în pachet). Producãtorul ºi-a pus numele
într-un mod mai des întâlnit în alte do-
menii, un fel de „etichetã” din material tex-
til, asemãnãtoare celor de pe îmbrãcãminte.

Curentul Art Deco se regãseºte ºi aici
foarte clar, aceleaºi culori ºi finisaje, cu
forme curbe specifice ºi aceleaºi zigzaguri
care îþi iau ochii. Normal pânã la urmã, este
un telefon în rochie de galã.

Dupã pãrerea mea,
este o singurã
categorie de
utilizatori cã-
rora li se adre-
seazã acest ter-
minal: femeile
dreptace ºi cu

posibilitãþi financiare. De ce spunem femei
am vãzut, de ce dreptace e simplu doar dacã
ne uitãm la telefon, iar la partea de bani vã
putem spune cã preþul estimativ al termina-
lului se învârte în jurul valorii de 500 de
euro.

Dacã intrãm puþin în caracteristicile
tehnice însã, ne întâlnim cu lucruri la care
sincer nu ne aºteptam: telefonul ºtie EDGE
(EGPRS), are o cantitate mare de memorie,
partea de conecticã este bine pusã la punct
(infraroºu, Bluetooth, SyncML, toate sunt
prezente) ºi în plus existã ºi o tehnologie
numitã Nokia Collector pentru sincroni-
zarea cu Apple (transfer de filme, poze,
sunete). Nu mai vorbim de chestiile deja
comune seriei, cum ar fi agenda capabilã,
radio integrat sau sunete polifonice.

Evident, sunt multe lucruri la care Nokia
7280 nu e potrivit, iar domeniul care ne sare
cel mai repede în ochi este mesageria, in-
troducerea de text cu butonul rotativ fiind
o adevãratã corvoadã. De asemenea, unii îl
vor considera complicat de purtat din cauza
formei mai neobiºnuite.

Pe lângã lucrurile ce aduc aminte de Art
Deco, Nokia s-a gândit ºi la alte câteva
elemente pe care sã le punã în comun seriei,
astfel încât ideea cã aceste trei telefoane ar
face echipã sã fie cât se poate de clarã. Cel
mai interesant a fost aplicat încãrcãtorului:
ºtecherul este îmbrãcat într-un soi de semi-
sferã din plastic, iar cablul se strânge în
jurul ºtecherului (în interiorul
semisferei), astfel

încât tot
mecanismul de alimen-

tare este compact ºi nu mai tragem
cablul dupã noi.

mircea_mihalcica@chip.ro
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UUUUU
na dintre cele mai mari frustrãri
ale românului cititor de reviste IT
o constituie prezentarea agresivã

ºi promovarea produselor high-end.
Situaþia este o consecinþã naturalã a
progresului, care, spre binele nostru, încã
nu s-a oprit. Din cauza unui specific eco-
nomic zonal, se produce însã o confuzie
între produsele de ultimã generaþie ºi cele
high-end. Astfel, orice procesor sau placã
graficã nou-lansatã devine pentru mulþi
dintre noi automat high-end.

Citesc în tot felul de medii articole ºi
impresii conform cãrora Socket 754 este
destinat zonei low-end. Greºit! Este foarte
greu sã menþii contactul cu realitatea atunci
când eºti înconjurat numai de FX55-uri sau
plãci Platinum Edition (pe scurt, labo-
ratorul hardware CHIP), dar eu  am înce-
put sã am o preferinþã pentru Socket-ul
754. Acesta nu este low-end, Socket A
ocupã aceastã zonã a pieþei. Low-end la

Socket 754 sunt doar procesoarele
Sempron, iar restul gamei de procesoare,
dupã cum aþi citit într-un articol anterior,
este capabil sã þinã piept, chiar foarte bine,
variantelor cu 939 de pini. Ca un exerciþiu
de convingere, vã invit sã îi prezentaþi unui

posesor de Socket A cu procesor mai mic
(sau egal) cu Barton-ul 2500+, un sistem
realizat cu un Athlon64, indiferent de
model. Cu siguranþã, senzaþia lui va fi cã
aveþi în dotare un sistem high-end.

Sã nu uitãm deci punctul de referinþã.
Grosul la noi îl constituie încã procesoarele
pe Socket A ºi plãcile grafice din generaþia
lui FX 5200-5700 (varianta ATI are plaja
între Radeon 9200 ºi 9600). Vânzãrile cele
mai mari le fac tot timpul produsele care se
încadreazã în aceastã zonã de preþ. Nu
puteam aºadar sã trecem cu vederea noile
procesoare Sempron lansate de AMD.

Nou-veniþii

Lãrgirea gamei Sempron pe Socket 754 era
doar o problemã de timp. Lansarea
procesorelor este explicatã prin iminenta
retragere de pe piaþã a celor Socket A.

Iar cum niºa nu putea fi lãsatã liberã, au
apãrut Semproanele de calibru mic:
Sempron 2600+, Sempron 2800+ ºi
Sempron 3000+. Asistãm la o unificare a
liniei de produse, toate fiind derivate acum
din arhitectura K8.

Noutãþi de la Palermo

Este momentul sã vã mai chinuim un pic
capacitatea de memorare. Vã invit din nou
în „jungla AMD”. Iniþial primele proce-
soare Sempron pe Socket 754 au fost
construite pe un nucleu Paris (130 nm).
Acestea puteau fi foarte uºor recunoscute
prin terminaþia codului OPN, adicã Order-
ing Part Number (în acest caz CG). În
roadmap-ul AMD urmãtoarea revizie anun-
þatã pentru Sempron, nucleul Palermo,
marca trecerea la o nouã tehnologie de fabri-
caþie, 90 nm. Dar dupã cum ºtiþi din
articolul precedent, în jungla AMD
predominã „ceaþa”.

Nu avem un singur Palermo, ci douã!
Palermo construit pe revizia D0 (de fapt,
un Winchester „jumulit”) ºi Palermo
construit pe revizia E0 – pacientul pe care
s-a operat aici este noul nucleu Venice, din
care s-au extirpat suportul pentru 64 de biþi
ºi cantitãþi din memoria L2 Cache. Aºadar
avem toate ingredientele pentru o confuzie
în masã (deja-vu?). ªi uite aºa avem trei
procesoare Sempron 3100+, unul mai
diferit ca altul! Nu disperaþi, salvarea vine
tot de la codul OPN, care ne uºureazã foarte

Se poate observa foarte uºor codul OPN.

Sempron

Cenuºãreasa
AMD
De ce de multe ori trebuie sã dãm la o parte etichetele de marketing pentru a

descoperi performanþe la produsele cu preþ accesibil.
Mihai Bãrbat

OPN Rating Frecvenþã L2 cache NXbit

SDA2600AIO2BA 2600+ 1.6GHz 128KB Da

SDA2800AIO3BA 2800+ 1.6GHz 256KB Da

SDA3000AIO2BA 3000+ 1.8GHz 128KB Da

SDA3100AIO3BA 3100+ 1.8GHz 256KB Da

Familia de procesoare Sempron
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mult identificarea lor: SDAXXXXAIO2BA
pentru Sempron-ul din revizia D0 ºi
SDAXXXXAIO2BO pentru revizia E0.

 Cel mai interesant este Sempronul din
revizia E0, prilej cu care AMD a rezolvat o
serie de probleme ale controlerului de
memorie. Procesoarele cu nucleu Winches-
ter ºi cele derivate din acesta aveau o serie
de probleme: cu patru module de memorie
DDR400 single side instalate nu se putea
folosi decât regimul 2T (faþã de 1T,
performanþele sunt sensibil mai scãzute).
Iar despre patru module de memorie
DDR400 double side nici nu se mai punea

problema: sistemul nu pornea în acest caz,
frecvenþa coborând automat la 333 MHz.
O datã rezolvate problemele de compa-
tibilitate, AMD a mai lucrat puþin ºi la
viteza controlerului ºi la potenþialul de
overclocking.

Foarte importantã la aceastã revizie este
ºi implementarea setului de instrucþiuni
SIMD, SSE3, chiar dacã acum nu existã
foarte multe aplicaþii care îl ºi folosesc.
AMD a recuperat astfel aici terenul faþã de
Intel ºi asistãm în acest moment la o
nivelare a tehnologiei: ambii fabricanþi
oferã suport SSE3 ºi 64 de biþi.

Overclocking

Pas cu pas

Pacientul ales pentru overclocking a fost
mezinul gamei, Sempron 2600+. Procesorul,
la fel ca toate Semproanele, este încuiat (nu
putem umbla la multiplicator).
Aºadar, am fãcut overclocking-ul doar din
frecvenþa FSB.
Am reuºit sã overclock-ez procesorul de la
frecvenþa iniþialã de 1.600 MHz la 2.400 MHz,
dupã cum se poate vedea ºi în imaginile de
mai jos. FSB-ul a fost ridicat la 300 MHz, regim
în care au reuºit sã funcþioneze sincron ºi
memoriile Kingston (cipurile Samsung TCCD
fac minuni).
Creºterea de performanþã a fost pe mãsurã. Un overclocking reuºit! CPU-Z nu

recunoaºte corect numele noii revizii.

Setãrile de BIOS pentru FSB 300 recomandate chiar de Oskar Wu, creierul din spatele plãcii.

18441
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15645

17773

Sempron 3100+

Sempron 3000+

Sempron 2800+

Sempron 2600+
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Testele

Ca platformã de testare am folosit placa
DFI LanParty 250 GB împreunã cu o
pereche de memorii Kingston KHX
3200ULK 2*512 MB 2-2-2-5. Acceleratorul
grafic ales a fost un MSI NX6800 GT
TD256, mai mult decât suficient pentru ce
puteau face aceste procesoare. Harddisk-
ul utilizat a fost evident WD-ul Raptor 360
(cele 10.000 rot/min fac diferenþa, mai ales
în Office Productivity). Prin acest test am
dorit sã scoatem în evidenþã performanþa
procesoarelor Sempron pe Socket 754 ºi sã
facem o comparaþie directã cu platforma
Socket A (ABIT AN7 cu aceleaºi memorii
ºi HDD), pe care au rulat un Barton 2500+
ºi un 3200+.

Cache L2

Observãm cum AMD opereazã practic cu
douã instrumente: cu frecvenþa de
funcþionare a procesorului ºi cu memoria
cache L2. Dacã de-a lungul timpului ne-am
obiºnuit sã diferenþiem procesoarele prin
acest indice, nu la fel stã treaba ºi cu me-
moria cache Level 2.

Am selectat patru procesoare cu o
cantitate diferitã de memorie cache L2

tocmai pentru a face luminã în aceastã
zonã. Au participat: Athlon64 3700+
(nucleu Clawhammer cu 1 MB cache L2),
Athlon64 3400+ (nucleu Newcastle cu 512
KB cache L2), Sempron 3100+ (nucleu
Paris cu 256 KB cache L2) ºi Sempron
2600+ (nucleu Palermo cu 128 KB cache
L2). Toate procesoarele au fost apoi
downclock-ate la frecvenþa 1.600 MHz. S-a
urmãrit aºadar aducerea acestora la un
numitor comun pentru a se scoate în
evidenþã diferenþa de performanþã datã
doar de cantitatea de memorie cache L2.

Familia de procesoare K8 are un cache

exclusiv. Adicã informaþia stocatã în me-
moria cache Level 1 nu se mai regãseºte ºi
în Level2. Cantitatea totalã de memorie
cache este calculatã ca fiind suma L1+L2.

Designul arhitecturii K8 prezintã câteva
avantaje definitorii: dimensiunea mare a
memoriei cache L1 (128 KB) ºi controlerul
de memorie integrat, care, dupã cum am
mai spus, reduce foarte mult latenþele
accesului la memorie, în comparaþie cu
procesoarele Intel, care folosesc o soluþie cu
Northbridge.

Anticipãm cã o datã cu impunerea
procesoarelor pe 64 de biþi, importanþa
memoriei cache L2 va creºte considerabil
(procesoarele pe 64 de biþi opereazã cu date
ºi regiºtri de dimensiuni duble faþã de
actualele procesoare pe 32 de biþi). Dacã în
acest moment utilitatea celor 64 de biþi este
foarte micã, situaþia se va schimba cu
siguranþã, pentru cã Windows XP x64 este
ca ºi lansat.

Concluzie

Pentru cineva care nu dispune de un buget
considerabil sau pur ºi simplu nu vrea sã
aloce o avere achiziþionãrii unui calculator,
soluþia oferitã de noile procesoare Sempron
este foarte atractivã. Acestea sunt ieftine,
merg foarte bine în jocuri (a se compara cu
procesoarele Socket A ºi cu Celeron D) ºi,
cel mai important, se preteazã foarte bine la
overclocking. Anticipez încã de acum cã
Sempron-ul 3100+ pe 90 nm (revizia E0)
poate atinge mult mai uºor cei 2.500 MHz
pe care i-am obþinut cu vechiul model pe
130 nm. Aºadar, overclocking-ul este în acest
caz un câºtig demn de luat în seamã. Practic,
fãrã nici o cheltuialã în plus puteþi avea
creºteri considerabile de performanþã. Vãd
aºadar în Sempron-ul pe Socket 754 un best
buy al categoriei low-end, dar care oricând
poate fi împins peste limita prevãzutã de
fabricanþi.

mihai_barbat@chip.ro

Din grafice se observã imediat cã trecerea de
la 128 KB la 256 are un impact neglijabil,
diferenþa de performanþã fiind infimã.
Explicaþia este simplã ºi þine de arhitectura
K8: practic cache miss-urile nu aduc o
penalizare foarte mare (ca în cazul arhitecturii
NetBurst - Intel), tocmai pentru cã latenþele
sunt mult reduse. „Diferenþa” o face însã
trecerea de la 512 la 1 MB. În acest caz, sporul
de performanþã adus de dublarea cantitãþii

Memoria

Factor de performanþã

de memorie L2 cache a fost între 2 ºi 5%!
Aceste rezultate îmi întãresc încã o datã
convingerea cã cel mai simplu ºi ieftin mod
de a obþine o creºtere a performanþei (peste
20%) rãmâne tot overclocking-ul. Cu alte
cuvinte, banii cheltuiþi pentru un procesor cu
L2 Cache (mai) mare nu se justificã, dacã vom
compara câºtigul de performanþã astfel
obþinut cu cel de la overclocking.
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CHIP Top 10
Vreþi sã cumpãraþi o componentã pentru PC-ul dumneavoastrã sau doriþi sã

aflaþi care sunt cele mai bune  upgrade-uri? CHIP Top 10 vã stã la dispoziþie!

Topul produselor hardware prezentat de revista noastrã ºi rezultat în urma

testelor efectuate în laboratorul CHIP este deja o rubricã consacratã a revistei.

Pe CD-ul ºi pe DVD-ul CHIP veþi gãsi varianta completã a topurilor din aceastã

lunã. De asemenea, topurile sunt prezente ºi pe site-ul CHIP la rubrica Insider ºi

conþin clasamentele complete (toate produsele la toate categoriile).

- avanseazã
- în coborâre
- staþionar
- nou intrat

Plãci video AGP

Ofertant

UltraPRO Computers
Tornado Sistems
UltraPRO Computers
UltraPRO Computers
Maguay Impex
Flamingo Computers
UltraPRO Computers
Caro Group
Skin Media
Best Computers

Ofertant

Maguay Impex
ITDirect
Omnitech Trading
Skin Media
Flamingo Computers
Maguay Impex
Skin Media
Skin Media
Caro Group
Tornado Sistems

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

Nume

GIGABYTE X800XT-PE GV-R80X256V
POWERCOLOR X800XT-PE  R42-TVD3B
ASUS V9999 Ultra
Gigabyte GeForce 6800 Ultra GV-N68U256D
PNY Verto 6800 Ultra
MSI NX6800GT TD256
GIGABYTE X800PRO
GIGABYTE GeForce 6800 GT N68T256DH
GeCUBE X800XLA-VIVO
GAINWARD GeForce 6800GT  Ultra/2400 GS GLH

Nume

PNY VERTO GeForce 6600
Gainward GeForce6600GT Ultra 1960 XP VIVO
XFX 6600GT
LEADTEK A6600GT TDH
MSI NX6600 DIAMOND
PNY VERTO 6600GT
GeCUBE X800XLA-VIVO
Leadtek WinFast A400GT TDH
GIGABYTE GeForce 6800 GT N68T256DH
PROLINK PIXELVIEW 6600GT

Memorie

GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB

Memorie

DDR 128 MB
GDDR3 128 MB
GDDR3 128 MB
GDDR3 128 MB
GDDR3 128 MB
GDDR3 128 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 128 MB

Ieºire / Intrare
 video
da / da
da / da
da / nu
da / nu
da / nu
da / nu
da / da
da / nu
da / da
da / nu

Ieºire / Intrare
video
da / nu
da / da
da / nu
da / nu
da / da
da / nu
da / da
da / nu
da / nu
da / nu

Ieºiri monitor

DSUB, DVI
DSUB, DVI
DVI, DVI
DVI, DVI
DVI, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DVI, DVI

Ieºiri monitor

DSUB, DVI
DVI, DVI
DVI, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI

Nota perfor-
manþã
69.72
68.12
67.26
67.10
67.34
62.95
62.04
63.04
62.66
62.88

Nota perfor-
manþã
18.57
42.07
43.32
41.77
38.57
42.17
62.66
62.46
63.04
42.25

Nota dotare /
caracteristici
77.05
69.55
76.15
65.50
57.10
72.10
77.05
65.05
70.00
65.35

Nota dotare /
caracteristici
37.90
57.70
42.10
47.95
81.70
39.70
70.00
66.85
65.05
39.70

Nota
CHIP
70.68
68.37
68.29
67.28
66.54
64.14
63.77
63.59
63.59
63.37

Nota
CHIP
20.92
44.05
43.48
42.71
43.06
42.33
63.59
63.03
63.59
42.30

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Preþ estimat
EUR
482
455
518
550
469
467
387
349
319
449

Preþ estimat
EUR
126
168
175
176
185
190
319
340
349
230

Testat în
revista
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
05/2005
04/2005

Testat în
revista
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
05/2005
04/2005
04/2005
04/2005

Chipset

ATI R420
ATI R420
NVIDIA NV40
NVIDIA NV40
NVIDIA NV40
NVIDIA NV40
ATI R420
NVIDIA NV40
ATI R430
NVIDIA NV40

Chipset

NVIDIA NV43
NVIDIA NV43
NVIDIA NV43
NVIDIA NV43
NVIDIA NV43
NVIDIA NV43
ATI R430
NVIDIA NV40
NVIDIA NV40
NVIDIA NV43

Plãci video PCIe

Ofertant

PC Coolers
UltraPRO Computers
PC Coolers
Flamingo Computers
ITDirect
Skin Media
Skin Media
ProCA ROMANIA
FiT Distribution
Skin Media

Ofertant

ITDirect
UltraPRO Computers
UltraPRO Computers / Tornado Sistems
UltraPRO Computers
Skin Media
UltraPRO Computers
Best Computers
Tornado Sistems
Maguay Impex
FiT Distribution

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

Nume

Sapphire Radeon X850XT-PE
ASUS AX800XT-Platinum
Sapphire Radeon X850XT
MSI X850XT
Gainward CoolFX Ultra/2600 GS
Leadtek WinFast PX6800 Ultra
GeCube Radeon X800XL
Powercolor X800XL
Sapphire X800XL
Leadtek WinFast PX6600 GT TDH Extreme SLI

Nume

ABIT RX600-PRO GURU
ASUS EN6600/TD/128M/A
GIGABYTE Radeon X700 GV-RX70128D
SAPPHIRE Radeon X600XT
GECUBE X700PRO HP700PROG-C3
SAPPHIRE RADEON X700PRO
GAINWARD 6600GT Ultra/1960 GS GLH
PROLINK PIXELVIEW 6600GT
PNY VERTO 6600 GT
Sapphire X800XL

Chipset

ATI R480
NVIDIA R423
ATI R480
ATI R480
NVIDIA NV40
NVIDIA NV40
ATI R430
ATI R430
ATI R430
NVIDIA NV43

Chipset

ATI RV380
NVIDIA NV43
ATI RV410
ATI RV380
ATI RV410
ATI RV410
NVIDIA NV43
 NV43
NVIDIA NV43
ATI R430

Memorie

GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 256 MB
GDDR3 128 MB

Memorie

DDR 256 MB
DDR 128 MB
DDR 128 MB
DDR 128 MB
GDDR3 128 MB
GDDR3 128 MB
GDDR3 128 MB
DDR 128 MB
GDDR3 128 MB
GDDR3 256 MB

Ieºire / Intrare
video
da / da
da / da
da / da
da / da
da / nu
da / nu
da / da
da / da
da / nu
da / nu

Ieºire / Intrare
video
da / nu
da / nu
da / nu
da / da
da / nu
da / nu
da / da
da / nu
da / nu
da / nu

Ieºiri monitor

DVI, DVI
DVI, DVI
DVI, DVI
DVI, DVI
DVI, DVI
DVI, DVI
DSUB, DVI
DVI, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI

Ieºiri monitor

DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DSUB, DVI
DVI, DVI
DSUB, DVI
DVI, DVI
DSUB, DVI

Nota perfor-
manþã
68.63
67.33
67.49
67.20
67.46
65.85
60.80
60.22
60.65
59.97

Nota perfor-
manþã
17.79
27.13
32.57
20.16
34.25
35.40
43.42
42.44
42.40
60.65

Nota dotare /
caracteristici
84.85
87.40
84.85
83.35
65.35
68.35
72.70
68.20
55.45
50.95

Nota dotare /
caracteristici
49.00
44.65
48.40
51.10
47.50
51.70
77.95
52.90
54.70
55.45

Nota
CHIP
70.21
69.36
69.18
67.98
67.49
66.21
62.16
61.14
60.38
59.35

Nota
CHIP
21.32
29.33
34.67
23.44
36.00
37.21
46.99
43.66
43.88
60.38

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Preþ estimat
EUR
416
592
370
555
825
537
303
315
269
319

Preþ estimat
EUR
112
124
135 / 139
127
152
156
189
181
185
269

Testat în
revista
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
05/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
05/2005

Testat în
revista
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
04/2005
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BEST PERFORMANCE

BEST BUY

Plãci de bazã socket A

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Nume

EPoX 8RDA6+ PRO
ASUS A7N8XED
Gigabyte GA-7N400 Pro2
EPoX 8RDA3+
DFI NF II Ultra Ultra B
DFI NF II Ultra -Infinity
Chaintech  7NJL4/L
Albatron KX18D Pro II
Gigabyte GA-7N400-L
Chaintech CT-7NIF2

Nume

Gigabyte GA-7S748
Chaintech  7NJL4/L
Gigabyte GA-7N400E
Gigabyte GA-7N400-L
ABIT NF7
EPoX 8RDA3+
Chaintech CT-7NIF2
DFI NF II Ultra -Infinity
EPoX 8RDA6+ PRO
Albatron KX18D Pro II

Cantitate maximã
 mem/tip
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200

Cantitate maximã
mem/tip
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200

AGP/PCI/
CNR/AMR
1 / 6 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 6 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 3 / - / -

AGP/PCI/CNR/
AMR
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 3 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 6 / - / -
1 / 6 / - / -

RAID

SATA 150, ATA133+SATA150
SATA 150
ATA133, SATA 150
SATA 150
SATA 150
SATA 150
-
SATA 150
-
-

RAID

-
-
-
-
-
SATA 150
-
SATA 150
SATA 150, ATA133+SATA150
SATA 150

Nota
performanþã
84.57
85.32
85.70
85.85
84.38
84.76
85.57
85.30
84.84
85.77

Nota
performanþã
78.50
85.57
84.55
84.84
84.90
85.85
85.77
84.76
84.57
85.30

Nota dotare /
caracteristici
79.70
75.45
75.74
72.09
74.92
69.92
61.12
72.52
66.16
62.26

Nota dotare /
caracteristici
57.40
61.12
57.09
66.16
63.88
72.09
62.26
69.92
79.70
72.52

Nota
CHIP
84.48
84.41
84.04
84.00
83.02
82.56
82.54
82.45
81.95
81.47

Nota
CHIP
74.69
82.54
80.37
81.95
81.45
84.00
81.47
82.56
84.48
82.45

Preþ estimat
[EUR]
72
84
74 / 74
67
92
69
45
70
52
65

Preþ estimat
EUR
38
45
49
52
56
67
65
69
72
70

Testat
 în revista
010/2004
09/2004
01/2004
01/2004
08/2004
08/2004
08/2004
01/2004
01/2004
07/2004

Testat
 în revista
01/2004
08/2004
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
07/2004
08/2004
010/2004
01/2004

Ofertant

Elsaco Electronic
Depozitul de Calculatoare
Quartz Computer / UltraPRO Computers
Elsaco Electronic
Torent Computers
Torent Computers
NET BRINEL Computers
Depozitul de Calculatoare
Caro Group
NET BRINEL Computers

Ofertant

Quartz Computer
NET BRINEL Computers
UltraPRO Computers
Caro Group
Caro Group
Elsaco Electronic
NET BRINEL Computers
Torent Computers
Elsaco Electronic
Depozitul de Calculatoare

Chipset

NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nFORCE2
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nFORCE2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400

Chipset

SiS 748
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 SPP
NVIDIA nFORCE2
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nFORCE2 Ultra 400

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Nume

ABIT KV8 PRO 3rd Eye
Chaintech ZNF3-250
MSI K8N NEO Platinum
Epox 8KDA3+
Gigabyte K8NS
Shuttle AN51R
ABIT uGuruKV8PRO
Soltek SL-K8AN2E-GR
EPoX 8HDA5J
ASUS K8V-X-EAYZ

Nume

EPoX 8HDA5J
ASUS K8V-X-EAYZ
Gigabyte K8NS
DFI K8M800-MLVF
Chaintech ZNF3-250
Gigabyte GA-K8VT800
Sapphire AXION K8T800ASA-A14FSL
Soltek SL-K8AN2E-GR
Shuttle AN51R
ABIT KV8 PRO 3rd Eye

Cantitate maximã
 mem / tip
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
2048 / PC3200
2048 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200

Cantitate maximã
 mem/tip
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
2048 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
2048 / PC3200
2048 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200

AGP/PCI/COM/
USB/1394
1 / 5 / 1 / 8 / 0
1 / 5 / 2 / 6 / 3
1 / 5 / 1 / 8 / 3
1 / 6 / 2 / 8 / 0
1 / 5 / 2 / 8 / 0
1 / 5 / 1 / 8 / 2
1 / 5 / 1 / 8 / 0
1 / 5 / 2 / 8 / 0
1 / 5 / 1 / 8 / 0
1 / 5 / 1 / 8 / 0

AGP/PCI/COM/
USB/1394
1 / 5 / 1 / 8 / 0
1 / 5 / 1 / 8 / 0
1 / 5 / 2 / 8 / 0
1 / 3 / 1 / 8 / 2
1 / 5 / 2 / 6 / 3
1 / 5 / 2 / 8 / 0
1 / 5 / 2 / 8 / 2
1 / 5 / 2 / 8 / 0
1 / 5 / 1 / 8 / 2
1 / 5 / 1 / 8 / 0

GigabitLan

Cicada, VT6122
Broadcom, BCM5788
nVidia, nForce3 250GB
nVidia, nForce3 250GB
Broadcom, BCM5788KFB
Cicada, VT6122
Cicada, CIS8201
Marvell, 88E8001
Marvell, 88E8001

GigabitLan

Marvell, 88E8001
Marvell, 88E8001
Broadcom, BCM5788
Realtek, RTL8110S
Cicada, CIS8201
Broadcom, BCM5788KFB
Cicada, VT6122

Nota
performanþã
89.66
89.03
88.25
87.64
91.81
87.14
88.38
89.11
88.47
89.30

Nota
performanþã
88.47
89.30
91.81
87.30
89.03
87.04
80.78
89.11
87.14
89.66

Nota dotare /
caracteristici
89.41
94.23
90.79
90.06
76.43
83.62
81.91
80.65
79.58
76.08

Nota dotare /
caracteristici
79.58
76.08
76.43
61.82
94.23
74.33
55.39
80.65
83.62
89.41

Nota
CHIP
88.36
88.18
87.05
86.32
85.99
85.70
85.65
84.84
84.68
84.35

Nota
CHIP
84.68
84.35
85.99
78.05
88.18
82.37
72.58
84.84
85.70
88.36

Preþ estimat
EUR
77
65
161
98
60 / 63 / 60
74
88
73
57
59

Preþ estimat
EUR
57
59
60 / 63 / 60
57
65
64
59
73
74
77

Testat
 în revista
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004

Testat
în revista
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
02/2004
01/2004
01/2004
01/2004

Ofertant

Senorg România
Torent Computers
Flamingo Computers
Elsaco Electronic
UltraPRO Computers / Quartz Computer / Tornado Sistems
FiT Distribution
UltraPRO Computers
FiT Distribution
Elsaco Electronic
RHS Company

Ofertant

Elsaco Electronic
RHS Company
UltraPRO Computers / Quartz Computer / Tornado Sistems
Torent Computers
Torent Computers
UltraPRO Computers
Senorg România
FiT Distribution
FiT Distribution
Senorg România

Plãci de bazã Socket 754

Chipset

VIA K8T800 PRO
nVidia nForce3 250
nVidia nForce3 250 GB
nVidia nForce3 250 GB
nVidia nForce3 250 GB
nVidia nForce3 250
VIA K8T800Pro
nVidia nForce3 250 GB
VIA K8T800
VIA K8T800

Chipset

VIA K8T800
VIA K8T800
nVidia nForce3 250 GB
VIA K8M800 VIA K8M800
nVidia nForce3 250
VIA K8T800
VIA K8T800
nVidia nForce3 250 GB
nVidia nForce3 250
VIA K8T800 PRO

Nume

Western Digital Raptor WD740
HITACHI DeskStar HDS724040KLAT80
HITACHI DeskStar HDS724040LSA80
Maxtor DiamondMax 10 6B300S0
Western Digital  Raptor WD360GD
Western Digital Caviar SE 2500JD
Western Digital Caviar WD2500JB
Western Digital Caviar WD2500PB
Seagate Barracuda 7200.7 ST3160023AS
HITACHI DeskStar HDS722516VLAT80

Nume

Hitachi DeskStar HDS728080PLAT20
Western Digital Caviar WD800JB
Maxtor DiamondMax Plus 9  6Y080P0
Hitachi DeskStar HDS722512VLAT80
Maxtor DiamondMax Plus 9 6Y120P0
Western Digital Caviar SE WD1200JB
Samsung SpinPoint SP1213N
Seagate Barracuda  7200.7 ST3120026A
Samsung SpinPoint SP1213C
Western Digital Caviar SE 1600JB

Interfaþã /
Garanþie [ani]
SATA 150 /5
ATA 133 /3
SATA 150 /3
SATA 150 /3
SATA 150 /5
SATA 150 /3
 Ultra ATA 100 /3
 Ultra ATA 100 /3
SATA 150 /5
ATA 133 /3

Interfaþã /
Garanþie [ani]
ATA 100 /3
 Ultra ATA 100 /3
ATA 133 /3
ATA 133 /3
ATA 133 /3
Ultra ATA 100 /3
Ultra ATA 133 /3
Ultra ATA 100 /5
SATA 150 /3
Ultra ATA 100 /3

Capacitate /
Buffer
74 GB /8 MB
400 GB /8 MB
400 GB /8 MB
300 GB /16 MB
37,6 GB /8 MB
250 GB /8 MB
250 GB /8 MB
250 GB /8 MB
160 GB /8 MB
164,7 GB /8 MB

Capacitate /
Buffer
82,3 GB /2 MB
80 GB /8 MB
80 GB /8 MB
123,5 GB /8 MB
120 GB /8 MB
120 GB /8 MB
120 GB /8 MB
120 GB /8 MB
120 GB /8 MB
160 GB /8 MB

Nota
citire
99.26
76.97
75.18
84.08
77.10
75.89
75.89
75.98
72.67
76.34

Nota
citire
77.91
78.76
77.65
75.54
77.21
69.14
72.37
59.95
76.14
73.39

Nota
scriere
93.66
85.25
71.47
69.20
73.21
69.71
69.84
69.85
64.39
76.52

Nota
scriere
69.17
73.06
65.12
69.09
65.84
64.96
61.17
55.60
66.98
68.38

Nota timp
de acces
100.00
63.10
63.10
46.09
93.00
57.63
59.55
57.40
62.60
63.86

Nota timp
de acces
60.05
56.99
55.67
64.38
56.40
61.63
54.65
54.64
54.45
56.79

Nota perfor-
manþã
96.58
74.48
71.74
69.08
81.11
70.14
69.19
68.65
68.70
72.22

Nota perfor-
manþã
69.77
70.30
67.75
70.14
67.93
65.19
64.11
57.13
67.21
66.66

Nota
CHIP
81.31
78.14
76.22
69.36
68.66
67.60
66.93
66.56
66.09
64.79

Nota
CHIP
58.95
59.21
57.43
61.28
59.55
57.64
56.88
55.99
59.05
60.66

Testat pentru
revista
010/2004
010/2004
010/2004
010/2004
010/2004
010/2004
010/2004
010/2004
010/2004
010/2004

Testat pentru
revista
010/2004
010/2004
010/2004
010/2004
010/2004
010/2004
010/2004
010/2004
010/2004
010/2004

Preþ estimat
[EUR]
169
325
347
213
99
137 / 134
134
176
80
78

Preþ estimativ
[EUR]
47
51
56
68 / 82
67
66
67
67
70
73

Ofertant

UltraPRO Computers
Elsaco Electronic
Elsaco Electronic
Elsaco Electronic
UltraPRO Computers
UltraPRO Computers / Flamingo Computers
Flamingo Computers
Depozitul de Calculatoare
UltraPRO Computers
Elsaco Electronic

Ofertant

ASBIS Romania
Flamingo Computers
Quartz Computer
UltraPRO Computers / Depozitul de Calculatoare
UltraPRO Computers
UltraPRO Computers
UltraPRO Computers
UltraPRO Computers
UltraPRO Computers
UltraPRO Computers

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

HDD
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LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Nume

PLEXTOR PX-716A
LG GSA-4163B
LG GSA-4160B
PLEXTOR PX-716UF/T3
LG GSA-5160D
RICOH MP5316DAG
LITE-ON SHOW-1673S
MSI DR16-B2
LITE-ON SHOW-1653S
BTC DRW1016IM

Nume

LG GSA-4163B
BTC DRW1008IB
BTC DRW1016IM
LITE-ON SHOW-1653S
TOSHIBA SD-5372
MSI DR16-B2
NEC 3500A
LITE-ON SHOW-1673S
ASUS DRW—1604P
TEAC DV-W512G

Viteze
maxime  CD
48/24/48
40/24/40
40/24/40
48/24/48
40/24/40
48/24/48
48/24/48
40/24/40
48/24/48
48/24/48

Viteze
maxime  CD
40/24/40
32/24/42
48/24/48
48/24/48
48/24/48
40/24/40
48/24/48
48/24/48
40/24/32
32/24/44

Viteze maxime
DVD-R/RW
16/4/16
16/6/16
8/4/16
16/8/16
8/4/16
16/4/16
16/8/16
16/4/16
12/4/16
16/4/16

Viteze maxime
DVD-R/RW
16/6/16
8/4/12
16/4/16
12/4/16
16/4/16
16/4/16
16/4/16
16/8/16
16/4/16
8/4/12

Viteze
maxime DVD+R/RW
4/8/4
6/8/4
4/4/2,4
8/8/4
4/4/2,4
4/4/4
8/6/4
4/4/4
4/4/4
4/8/4

Viteze
maxime DVD+R/RW
6/8/4
4/4/2
4/8/4
4/4/4
4/4/5
4/4/4
4/4/4
8/6/4
4/4/4
4/4/2

Nota perfor-
manþã CD
85.68
78.50
78.55
85.92
74.74
78.07
82.42
77.24
75.06
81.78

Nota perfor-
manþã CD
78.50
76.37
81.78
75.06
83.75
77.24
74.80
82.42
64.89
73.74

Nota perfor-
manþã DVD
87.44
89.53
88.81
85.04
88.86
88.80
87.19
90.30
86.18
84.12

Nota perfor-
manþã DVD
89.53
75.68
84.12
86.18
77.44
90.30
88.63
87.19
86.77
82.34

Nota perfor-
manþã totalã
86.91
86.22
85.73
85.30
84.62
85.58
85.76
86.38
82.85
83.42

Nota perfor-
manþã totalã
86.22
75.89
83.42
82.85
79.34
86.38
84.48
85.76
80.20
79.76

Nota
CHIP
82
82
81
81
80
79
78
78
77
77

Nota
CHIP
82
68
77
77
68
78
71
78
76
71

Preþ EUR
fãrã TVA
118
66 / 49
70
260
116
83 / 85
60
58
63 / 54
50

Preþ EUR
fãrã TVA
66 / 49
46
50
63 / 54
51
58
55
60
61 / 65 / 67 / 63
58

Testat în
revista
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005
04/2005
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005

Testat în
revista
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005

Ofertant

Depozitul de Calculatoare
Alliance Computers / Quartz Computer
Depozitul de Calculatoare
Depozitul de Calculatoare
UltraPRO Computers
Flamingo Computers / Roel
Tornado Sistems
Skin Media
Alliance Computers / Tornado Sistems
FiT Distribution

Ofertant

Alliance Computers / Quartz Computer
FiT Distribution
FiT Distribution
Alliance Computers / Tornado Sistems
Flamingo Computers
Skin Media
UltraPRO Computers
Tornado Sistems
Alliance Computers / Flamingo Computers / UltraPRO Computers / Tornado Sistems

UltraPRO Computers

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

DVD-RW

Tip unitate /
conexiune
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
extern /USB 2.0
extern /USB 2.0
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI

Tip unitate /
conexiune
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI

Nota dotare
caracteristici
61.83
63.23
63.23
61.83
63.23
54.87
49.33
45.19
54.58
51.78

Nota dotare
caracteristici
63.23
35.68
51.78
54.58
21.04
45.19
14.84
49.33
58.47
35.68

Monitoare TFT 17”

Model

Iiyama E435S-B HNE
Samsung 173P
IIyama  430T
Benq FP 71E+
IIyama H430-B
Samsung 172X
AG Neovo X-17AV
E-yama 17NE1-S
Samsung 710MP
CTX S762A

Model

Yusmart 178MP Multimedia
E-yama 17NE1-S
Iiyama E435S-B HNE
Relisys  TL766B
Hyundai  L70S
Benq FP 71E+
CTX S762A
CTX S761A
AG Neovo E-17B
Samsung 173P

Conectori D-sub /
BNC / DVI
da / nu / nu
da / nu / da
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / da
da / nu / da
da / nu / da
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu

Conectori D-sub /
BNC / DVI
nu / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / da

Consumul
de putere [W]
50
40
42
50
55
31
48
50
43
39

Consumul
de putere [W]
50
50
50
48
35
50
39
39
48
40

Nota
test
72.16
80.50
87.31
71.04
73.60
72.58
70.30
73.11
83.21
70.59

Nota
test
70.49
73.11
72.16
65.28
67.70
71.04
70.59
70.11
65.03
80.50

Nota timp
de rãspuns
101.25
45.00
74.31
101.25
37.67
51.59
36.82
61.36
30.00
41.12

Nota timp
de rãspuns
32.40
61.36
101.25
32.40
67.50
101.25
41.12
39.90
41.12
45.00

Nota
colorimetrie
95.02
95.69
95.42
93.60
93.53
93.90
84.48
93.14
84.83
94.33

Nota
colorimetrie
91.93
93.14
95.02
77.34
78.67
93.60
94.33
94.60
83.74
95.69

Nota performanþã
totalã
85.90
78.30
71.55
80.56
68.82
67.86
69.23
66.98
60.04
67.87

Nota performanþã
totalã
56.57
66.98
85.90
56.36
66.40
80.56
67.87
66.10
71.07
78.30

Nota
CHIP
80.41
79.18
77.85
76.75
70.73
69.75
69.66
69.43
69.31
68.96

Nota
CHIP
62.14
69.43
80.41
59.92
66.92
76.75
68.96
67.70
68.65
79.18

Preþ estimat
[EUR]
259
332
428
297
341
311
329
216
384
278

Preþ estimat
[EUR]
192
216
259
214
258
297
278
276
285
332

Testat
în revista
03/2005
08/2004
08/2004
05/2005
08/2004
08/2004
08/2004
11/2004
08/2004
08/2004

Testat
în revista
03/2005
11/2004
03/2005
08/2004
08/2004
05/2005
08/2004
08/2004
08/2004
08/2004

Ofertant

Maguay Impex
DECK Computers International
Maguay Impex
ProCA Romania
Maguay Impex
DECK Computers International
Skin Media
Maguay Impex
Cosidor Computers
UltraPRO Computers

Ofertant

Alliance Computers
Maguay Impex
Maguay Impex
Flamingo Computers
Depozitul de Calculatoare
ProCA Romania
UltraPRO Computers
UltraPRO Computers
Skin Media
DECK Computers International

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

Dotãri suplimentare /
Porturi USB
-  / nu
-  / 0
telecomanda + conectori RCA + antena+ PIP / 0

- / nu
-  / 0
-  / 0
intrare S-video / 0
-  / 0
PCTV / 0
-  / 0

Dotãri suplimentare /
Porturi USB
-  / nu
-  / 0
-  / nu
-  / 0
-  / 0
- / nu
-  / 0
-  / 0
-  / 0
-  / 0

Ofertant

RHS Company
UltraPRO Computers
Senorg România / UltraPRO Computers
UltraPRO Computers
Tornado Sistems
Skin Media
RHS Company
Flamingo Computers
Flamingo Computers
Flamingo Computers

Ofertant

RHS Company
UltraPRO Computers
RHS Company
Quartz Computer / ITDirect
Tornado Sistems
Omnitech Trading
Elsaco Electronic
Senorg România
UltraPRO Computers
UltraPRO Computers / Tape Computer / ITDirect

Format / Chipset

ATX / Intel i925XE
ATX / Intel  i925X
ATX / Intel i925XE
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i925X
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i915G
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i925XE
ATX / Intel i925X

Format / Chipset

ATX / Intel  i848P
ATX / Intel i865P
microATX / Intel i915G
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i915G
microATX / Intel i915G
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i865PE
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i915P

Memorie / frecventa
max., DDR II / DDR
4096 / 711,  4 / 0
4096 / 600,  4 / 0
4096 / 600,  4 / 0
4096 / 533,  2 / 4
4096 / 600,  4 / 0
4096 / 533,  4 / 0
2048 / 600,  2 / 2
2048 / 600,  2 / 2
4096 / 533,  4 / 0
4096 / 533,  4 / 0

Memorie / frecventa
max., DDR II / DDR
2048 / 400,  0 / 2
4096 / 400,  0 / 4
2048 / 400,  0 / 2
2048 / 533,  2 / 2
2048 / 533,  2 / 2
4096 / 400,  0 / 4
4096 / 400,  0 / 4
4096 / 400,  0 / 4
2048 / 533,  2 / 2
4096 / 600,  0 / 4

 PCI Express 16X / AGP 8X /
USB 2.0 / Firewire / Wi-Fi
da / nu / 8 / 3 / da
da / nu / 8 / 3 / da
da / nu / 8 / 3 / nu
da / nu / 8 / 3 / nu
da / nu / 8 / 0 / nu
da / nu / 8 / 3 / nu
da / nu / 8 / 2 / nu
da / nu / 8 / 2 / nu
da / nu / 8 / 3 / da
da / nu / 8 / 3 / nu

PCI Express 16X / AGP 8X /
USB 2.0 / Firewire / Wi-Fi
nu / da / 8 / 0 / nu
nu / da / 8 / 0 / nu
nu / da / 10 / 0 / nu
da / nu / 8 / 0 / nu
da / nu / 8 / 0 / nu
da / nu / 8 / 0 / nu
da / nu / 8 / 0 / nu
nu / da / 8 / 3 / nu
da / nu / 8 / 3 / nu
da / nu / 8 / 3 / nu

Nota
Performanþã
99.23
98.21
99.74
99.07
99.71
99.45
97.70
98.00
97.96
98.00

Nota
Performanþã
88.92
94.19
87.43
97.80
97.80
96.99
96.65
96.90
97.80
97.43

Nota
Dotare
89.32
88.22
63.97
77.28
67.32
70.07
76.84
75.30
72.16
69.80

Nota
Dotare
49.34
55.55
46.37
67.10
68.64
54.29
62.65
52.75
73.42
62.32

Nota
CHIP
95.16
94.23
93.08
93.05
92.52
92.40
92.14
92.14
91.80
91.27

Nota
CHIP
80.39
87.01
78.33
89.61
89.84
86.79
88.18
88.23
90.56
90.06

Pret estimat
[EUR]
211
239
210 / 231
203
143
116
135
130
208
208

Pret estimat
[EUR]
48
59
58
81 / 84
95
94
97
99
104
124 / 129 / 117

Testat în
revista
02/2004
02/2005
02/2005
02/2005
02/2003
02/2005
02/2005
02/2005
05/2005
02/2005

Testat în
revista
04/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005

Plãci de bazã LGA775

Nume

ASUS P5AD2-E Premium
ASUS P5AD2 Premium
ABIT FATAL1TY AA8XE
Gigabyte GA-8GPNXP Duo
Gigabyte GA-8I925X-G
MSI 915P Neo2 Platinum
ASUS P5GDC-V Deluxe
ASUS P5GDC Deluxe DDR
MSI 925XE Neo-54G
MSI 925X Neo Platinum

Nume

AsRock P4 Combo
Gigabyte  GA-8IP775-G
ASRock  775i65GV
Gigabyte GA-8I915P Duo
Gigabyte GA-8I915G Duo
Foxconn 915M07-G-8EKRS
EPoX EP-5EPA+
ABIT AS8-3rd-Eye
Gigabyte GA-8I915P Duo Pro
ABIT AG8

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

IDE RAID /
SATA RAID
0,1, 0+1 / 0,1, 0+1
0,1, 0+1 / 0,1, 0+1
nu / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
nu / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1

IDE RAID /
SATA RAID
nu / nu
nu / nu
nu / nu
0,1, 0+1 / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
nu / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
nu / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
nu / 0,1

Sunet

Azalia / C-Media CMI9880
Azalia / C-Media CMI9880
Azalia / Realtek ALC880
Azalia / C-Media CMI9880
Azalia / Realtek ALC880
Azalia / C-Media CMI9880
Azalia / C-Media CMI9880
Azalia / C-Media CMI9880
Azalia / C-Media CMI9880L
Azalia / C-Media CMI9880

Sunet

AC97 / C-Media CMI9739a
AC97 / Realtek ALC850
AC97 / C-Media CMI9739a
Azalia / C-Media CMI9880
Azalia / C-Media CMI9880
Azalia / Realtek ALC880
AC97 / Realtek ALC850
AC97 / Realtek ALC658
Azalia / C-Media CMI9880
AC97 / Realtek ALC658
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Informaþii utile

MP3 Tag Clinic

Cei care dispun de un player MP3 ºtiu cu siguranþã ce
înseamnã o colecþie de muzicã în format MP3 care nu
are tag-urile bine puse la punct. Pentru cei care nu ºtiu,
majoritatea player-elor de muzicã folosesc tag-urile
fiºierelor MP3 pentru interfaþa cu utilizatorii, astfel
încât aceºtia sã gãseascã pe cât de uºor posibil o anu-
mitã melodie pe care o cautã sau pentru a vedea de-
taliile legate de melodia pe care tocmai o ascultã. Dacã
aceste tag-uri nu sunt bine fãcute, gruparea ºi cãu-
tarea melodiilor în player-ul de muzicã vor fi dificile.
Chiar dacã nu este singura, MP3 Tag Clinic este una
dintre soluþiile pentru rezolvarea acestei probleme.
Aplicaþia afiºeazã tag-urile tuturor fiºierelor sub forma
unui tabel editabil, uºor de folosit. Câmpurile tag-
urilor pot fi modificate individual sau pot fi aplicate
operaþiuni asupra unor grupe de câmpuri sau tag-uri
întregi. Dacã utilizatorul doreºte, are posibilitatea
de a redenumi fiºierele de muzicã folosind informa-
þiile din tag-uri sau invers, poate extrage informa-
þiile pentru tag-uri din denumirile fiºierelor.
MP3 Tag Clinic se aflã acum la versiunea 4.1 ºi este
o aplicaþie shareware. Preþul versiunii înregistrate
este de 22 de dolari.
www.kevesoft.com

Utilitare

Curãþenie totalã

Total Uninstall 3.2 este o micã aplicaþie de moni-
torizare a sistemului, ce promite înlãturarea tuturor
urmelor lãsate dupã dezinstalarea aplicaþiilor.
Mecanismul funcþioneazã însã numai pentru apli-
caþiile care au fost deja luate în evidenþã de Total
Uninstall.

Mai concret, dupã ce Total Uninstall a fost instalat
pe sistem, el va realiza un snapshot care va cuprinde
starea regiºtrilor, a fiºierelor sistem, tabela de fiºiere
etc. Când o altã aplicaþie este instalatã, Total Un-
install va înregistra toate diferenþele apãrute, care
vor fi afiºate sub o formã graficã destul de cuprin-
zãtoare spunem noi ºi vor fi pãstrate pentru con-
sultare ulterioarã. La dezinstalarea unei aplicaþii,
programul va evidenþia urmele lãsate de aceasta
(chei în regiºtri, fiºiere împrãºtiate prin sistem etc.)
ºi va oferi utilizatorului posibilitatea înlãturãrii lor.
Programul este shareware (în cazul de faþã poate fi
folosit pentru 30 de zile), iar varianta înregistratã
costã 29 de dolari.

www.martau.com

Pentru cei care dispun de colecþii mari de muzicã,
este bine ca tag-urile fiºierelor MP3 sã fie puse la
punct.

Total Uninstall ºterge urmele lãsate de progra-
mele dezinstalate.

Compania germanã O&O Software a lansat recent
versiunea a opta a binecunoscutului sãu program
de defragmentare, O&O Defrag. Aplicaþia inte-
greazã câteva funcþii noi care permit, afirmã pro-

ducãtorul, obþinerea maximului
de performanþã dintr-un sistem,
concomitent cu economisirea tim-
pului necesar îngrijirii PC-ului.
Dintre acestea, putem sã enume-
rãm câteva: OneButtonDefrag,
care realizeazã o analizã a siste-
mului ºi, în funcþie de configura-
rea ºi destinaþia acestuia (de
exemplu, dacã este server de e-mail
sau server de fiºiere), efectueazã
o defragmentare ºi o aranjare
specificã a fiºierelor pe harddisk
pentru a creºte astfel performan-

þa; ScreenSaver Mode, care funcþioneazã atât timp
cât utilizatorul nu lucreazã pe sistem (când screen-
saver-ul a fost activat) ºi care se opreºte în momen-
tul în care acesta reîncepe lucrul; ActivityGuard Pro,
care monitorizeazã resursele sistemului ºi ajustea-
zã în funcþie de acestea procesul de defragmentare.

O&O Software

Defragmentarea harddisk-ului ºi creºterea de performanþã

În sfârºit, meritã sã mai amintim faptul cã aceastã
versiune foloseºte cinci metode de defragmentare
ºi oferã suport ºi pentru medii de stocare externe.
Pentru servere este inclus ºi software de distribuþie
în reþea, precum ºi un modul de administrare de la
distanþã.
O&O Defrag V8.0 este compatibil cu multiple ver-
siuni de Windows (XP/2000/2003/NT) ºi este dis-
ponibil în douã variante: Professional Edition, care
costã aproximativ 45 de dolari, ºi Server Edition, care
începe de la aproximativ 220 de dolari.
www.oosoftware.com

O&O Defrag V8.0 permite obþinerea unei perfor-
manþe mãrite a sistemului.

Una dintre cele
douã variante ale
programului.
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Mai multe ºtiri de software
gãsiþi la www.chip.ro

Adobe a anunþat la începutul lunii
aprilie Creative Suite 2, o colecþie
software care include printre altele
versiuni noi ale aplicaþiilor Photo-
shop, Illustrator, InDesign ºi GoLive,
toate purtând acum sufixul CS2.

Disponibil atât în cadrul suitei, cât
ºi separat, ca program de sine stã-
tãtor, Photoshop CS2 beneficiazã

Adobe

O nouã versiune de Photoshop în CS 2

de un flux de lucru simplificat ºi
de funcþii noi care vin în ajutorul
fotografilor. De altfel, Adobe a pus
un accent destul de mare pe acest
segment de utilizatori, fiind conºti-
entã de numãrul mare de camere
digitale ce se preconizeazã a fi vân-
dute pe plan mondial anul acesta.
Câteva dintre funcþiile noi pe care
le putem aminti sunt: Spot Healing
Brush, care se ocupã de unele pro-
bleme ce apar frecvent în fotogra-
fie precum efectul ochilor roºii,
imagine înceþoºatã sau imagine
distorsionatã din cauza lentilelor;
Smart Objects, care permite sca-
larea ºi transformarea imaginilor
fãrã pierderi de calitate; Vanishing
Point, care permite retuºarea ima-
ginilor prin clonarea ºi modifica-
rea unor obiecte componente ale
acestora, pãstrând în acelaºi timp
perspectiva imaginii respective (de
exemplu, un bloc, o clãdire care poate
fi înãlþatã într-o imagine). Suita
cuprinde ºi aplicaþii noi. Compania

Creative Suite 2 include noi
versiuni ale unor aplicaþii
binecunoscute de la Adobe
printre care ºi Photoshop.

Adobe File Manager a fost transformat în Adobe Bridge.

americanã a transformat Adobe
File Manager într-un hub pentru ceea
ce þine de gestionarea ºi de crearea
conþinutului grafic ºi l-a rebotezat
Adobe Bridge. Acesta oferã posibi-
litãþi multiple de vizualizare ºi de
browsing pentru fiºiere ºi se inte-
greazã cu restul aplicaþiilor ce fac
parte din suitã.
Totodatã, el oferã acces ºi la Adobe
Stock Photos, o colecþie de peste

230.000 de imagini. În sfârºit, pen-
tru gestionarea versiunilor succe-
sive ale unui proiect este livrat ºi
Version Cue CS2, o aplicaþie ce oferã
funcþii colaborative.
Preþul pentru Adobe Creative
Suite 2 Standard este de aproxi-
mativ 900 de dolari, în timp ce
Creative Suite Premium Edition
costã aproximativ 1.200 de dolari.
www.adobe.com

Pentru cei care deþin informaþii sen-
sibile, existã un utilitar de codifica-
re a fiºierelor, denumit Advanced
Encryption Package 2005. Progra-
mul beneficiazã de o interfaþã cla-
sicã, destul de prietenoasã, dar în
plus, pentru o utilizare ºi mai uºoarã,
se integreazã ºi în meniurile con-
textuale din Windows Explorer.
În materie de criptografie, AEP poate
folosi pânã la 17 algoritmi de co-
dificare, incluzând aici Blowfish,
cu chei pe 448 de biþi, Tripple-DES,
cu chei pe 192 de biþi, sau Diamond
2, cu chei pe 2.048 de biþi. Existã ºi
posibilitatea codificãrii prin parolã.

Crystal Translator este un program
util îndeosebi companiilor multina-
þionale. Acesta este capabil sã tra-
ducã rapoartele realizate în Crys-
tal Reports. În acest fel, în situaþia
în care un raport este trimis de la
o sucursalã la alta a unei companii,
nu mai este necesar ca acel raport
sã fie refãcut în întregime.
Crystal Translator extrage textul din
rapoarte, îl traduce ºi realizeazã pe
loc un preview. De asemenea, poate
sã localizeze diverse aspecte pre-
cum tipul datei calendaristice, mo-
dul de afiºare a numerelor (cu punct

Secure Action Research

Codificarea datelor cu AEP

Pentru cazurile în care un utiliza-
tor doreºte sã trimitã un anumit
fiºier unei alte persoane care nu
dispune de AEP, programul poate
crea fiºiere executabile (self ex-
tract), al cãror conþinut va fi acce-
sibil numai dupã introducerea unei
parole.
Preþul aplicaþiei este de aproxima-
tiv 40 de dolari. Aceasta dispune
ºi de o variantã trial, care are însã
evident unele limitãri (poate fi fo-
lositã maxim 30 de zile sau 130 de
execuþii, iar parolele sunt de ma-
xim trei caractere).
www.secureaction.com

SoftLang

Traducerea cu Crystal Translator

Aplicaþia se integreazã uºor în
Windows Explorer.

sau cu virgulã), tipul de monedã
folosit, precum ºi fonturile utili-
zate. Pentru versiuni succesive de
rapoarte, programul este capabil
sã foloseascã traducerile deja
realizate pânã la momentul res-
pectiv, astfel încât în final poate sã
traducã doar diferenþele apãrute de
la o versiune la alta.
Programul are ºi o versiune Profes-
sional, care importã ºi exportã
textul tradus din ºi în MS Excel.
Preþul aplicaþiei este de aproxima-
tiv 300 de dolari.
www.softlang.com

Crystal Translator traduce automat rapoartele realizate cu Crystal
Reports.
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DDDDD
esktopX este un program ce extin-
de desktop-ul sistemului de operare
Windows. Realizeazã acest lucru

prin intermediul unor obiecte rulabile pe desk-
top. În mod simplist, aceasta este tot ceea ce
DesktopX ºtie sã facã – permite sistemului
de operare Windows sã foloseascã obiecte pe
desktop la fel cum utilizeazã icon-urile. Aceasta
este definiþia pe care cei de la Stardock (com-
pania producãtoare) au oferit-o pentru apli-
caþia lor, DesktopX. Definiþia nu este nici
prea complexã, dar nici prea simplã. Însã nu
spune totul. Cred însã cã ea trebuie extinsã
ºi cu: „DesktopX este un sistem ce ruleazã
peste desktop-ul Windows ºi permite execu-
tarea în interiorul sãu a unor obiecte perso-
nalizabile ca formã ºi conþinut, foarte ase-
mãnãtoare cu icon-urile Windows-ului”, cu
toate cã nici aceasta nu este una completã.

Dar tot cei de la Stardocks vin cu o adã-
ugire: „obiectele din DesktopX se deosebesc
fundamental de sistemul de icon-uri din
Windows prin faptul cã pot face aproape
orice, pentru cã nu sunt limitate la fel ca
icon-urile”. ªi acum lucrurile încep sã se
limpezeascã. Adicã avem de-a face cu un

desktop extins în care se pot introduce tot
felul de obiecte care fac ceea ce le progra-
mãm noi sã facã. ªi când vorbesc de noi am
în vedere utilizatorii normali ºi nu dezvol-
tatorii tobã de cunoºtinþe în programare.

Obiecte ºi script-uri

Încã de la apariþia interfeþelor grafice pen-
tru sistemele de operare au existat utiliza-
tori care au încercat (prin diverse aplicaþii
sau trucuri) sã depãºeascã limitãrile exis-
tente. Aºa au apãrut programe precum Desk-
topX ºi Konfabulator pentru Windows sau
Superkaramba pentru Linux (un articol pe
aceastã temã a fost prezent în CHIP 03/2005).
Toate au în comun faptul cã folosesc obiecte
care se integreazã cu desktop-ul, devenind
o extensie mult mai complexã a acestuia.

Aºadar, ºi prin intermediul lui DesktopX
putem extinde funcþionalitatea desktop-ului
Windows folosind obiecte programabile.
Prin extinderea funcþionalitãþii am în ve-
dere depãºirea stadiului în care desktop-ul
este doar suportul pentru icon-uri (folosite
pentru lansarea aplicaþiilor) ºi afiºarea fe-
restrelor programelor ºi migrarea cãtre un

desktop mai complex, cu modalitãþi mul-
tiple de interacþiune.

Aºa cum am mai spus, ideea de a crea
un astfel de desktop nu este nouã, dovadã
fiind ºi faptul cã aplicaþia DesktopX a ajuns
acum la versiunea a treia. Faþã de versiunile
precedente, se poate observa o stabilitate mai
bunã ºi un grad mai scãzut de ocupare a re-
surselor. Din pãcate însã, blocãrile încã per-
sistã, probabil din cauza unor erori de progra-
mare ale obiectelor pentru versiunile anterioare
(adicã sunt compatibile ºi nu prea :)).

Pânã acum am tot vorbit de obiecte ºi
probabil cã sunteþi curioºi sã ºtiþi ºi ce sunt
aceste obiecte ºi ce fac ele. Gândiþi-vã la ele
ca la niºte icon-uri cu o funcþionalitate mult
crescutã. Adicã un icon care poate sã îºi
schimbe forma, dimensiunea, sã afiºeze
animaþii sau sã reacþioneze la diverºi stimuli
(trecerea mausului pe deasupra lui sau in-
formaþii preluate de la alte obiecte DesktopX).
Dupã cum vedeþi, deja putem discuta de un
grad crescut de interactivitate a desktop-ului
prin simplul fapt cã am integrat obiecte în
el. Modalitatea efectivã prin care se obþine
acest lucru este folosirea unui sistem de eve-
nimente corelate cu niºte script-uri, aso-
ciate fiecãrui obiect DesktopX.

Care este rezultatul? Unul spectaculos
aº putea zice. Pentru cã imediat dupã insta-
larea lui DesktopX ºi încãrcarea obiectelor
disponibile, Windows-ul începe sã arate altfel.
Icon-urile nu mai sunt statice, ci animate,
forma ºi dimensiunea lor schimbându-se
în funcþie de locaþia mausului pe ecran.
Apoi, fundalul desktop-ului prinde viaþã,
o serie de informaþii precum ºtiri, starea
vremii, gradul de ocupare a memoriei ºi a
procesorului, utilizarea harddisk-ului, carac-
teristici ale conexiunii la reþea sau mai ºtiu
eu ce fiind parcã încastrate în desktop. Iar
în momentul în care toate aceste informaþii
sunt pe ecran, poziþionate la marginea lui,
Windows-ul ºtie cã suprafaþa de lucru s-a
diminuat, ferestrele programelor fiind repo-
ziþionate în consecinþã, pentru a nu acoperi
noile informaþii.

Obiecte ºi widget-uri

Sistemul de management al obiectelor din
DesktopX este unul extrem de puternic. Se
pot crea diverse teme (desktop-uri) perso-
nalizate care ulterior pot fi încãrcate pentru
a schimba aspectul desktop-ului Windows.
Aºa se face cã nu este cazul ca de fiecare datã
când doriþi sã creaþi un desktop nou sã ºter-
geþi manual toate obiectele existente, ci doar
închideþi tema folositã ºi încãrcaþi una nouã.
Pentru cã atunci când vã creaþi o temã
nouã, DesktopX va salva toate informaþiile

Windows
cu amprentã personalã

DesktopX 3.0DesktopX 3.0

Icon-uri ºi meniuri animate, programe lipite de desktop ºi multe alte „bunãtãþi”

oferite de DesktopX.
Ionuþ Bãlan
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despre obiecte (poziþionare pe desktop,
stare) în niºte ºabloane (teme). În acest
moment putem începe sã vorbim despre
douã categorii de obiecte. Cele clasice, care
ruleazã în interiorul lui DesktopX, ºi cele
ce pot rula în afara lui (widget-urile). Depinde
doar de utilizator ºi de modul în care el
preferã sã utilizeze facilitãþile lui DesktopX.

Dacã cineva doreºte sã îºi înlocuiascã
total desktop-ul, atunci are sens sã salveze
toate informaþiile despre o sesiune DesktopX
într-un fiºier de tip .desktop. Dar poate cã
existã ºi utilizatori care nu doresc acest lu-
cru, ci preferã doar un anumit obiect Desk-
topX. În aceastã situaþie, nu are rost sã sal-
veze întreaga sesiune, ci doar obiectul
respectiv (sã zicem un news reader) în for-
mat executabil. ªi acum vorbim despre
widget-uri (obiecte DesktopX, exportate ca
fiºiere .EXE ce folosesc bibliotecile DLL ale
mediului DesktopX de pe sistemul respectiv).

Cine beneficiazã de ediþia Pro a lui Desk-
topX poate merge ºi mai departe, salvând
obiectul ca gadget, ceea ce înseamnã cã orice
utilizator poate sã îl foloseascã.

Obiecte noi

Spuneam la început cã nu sunt necesare
cunoºtinþe avansate de programare pentru
a putea crea obiecte noi pentru DesktopX.
Pe site-ul producãtorului www.stardock.
com se pot gãsi obiecte gata create (de cãtre
alþii). Le puteþi descãrca ºi utiliza ca modele
pentru a vã crea unele proprii. Atenþie însã,
veþi putea face acest lucru doar folosind
versiunile Standard ºi Pro ale lui DesktopX.
Cea client nu poate decât sã încarce ºi sã

afiºeze desktop-uri ºi obiecte.
Procesul de creare nu este unul foarte

complicat, dar nici simplu. Cu puþinã atenþie
pot fi studiate în amãnunt obiecte gata cre-
ate (cea mai simplã modalitate de învãþare)
ºi modificate conform nevoilor proprii.
Existã însã ºi calea mai grea, de studiere a
documentaþiei, de înþelegere a tuturor aspec-
telor legate de obiecte ºi de caracteristicile
lor. Dupã cum probabil aþi intuit, aceasta
este metoda pe care un dezvoltator ar trebui
sã o aleagã, pentru cã numai aºa rezultatele
vor fi cele aºteptate.

În concluzie

Cu fiecare nouã versiune, DesktopX devine
un sistem din ce în ce mai complex ºi care
completeazã cu succes limitãrile desktop-
ului clasic din Windows. Însã, preþul plãtit
pentru aceasta este un pic cam prea mare,
în sensul cã rularea sa fãrã probleme presu-
pune existenþa unei configuraþii hardware
„sãnãtoase” (cel puþin 512 MB RAM) dacã
mai doriþi sã faceþi ºi altceva la calculatorul
respectiv. În acelaºi timp, DesktopX este
mai degrabã un program din categoria „fun
stuff” decât unul care vine sã rãspundã unor
nevoi clare ale utilizatorului. ªi de aceea baza
de obiecte folosibile este încã destul de
micã.

Pe de altã parte, oricât de multe lucruri
ar ºti sã facã DesktopX, el trebuie sã se con-
formeze caracteristicilor mediului în care
ruleazã (Windows) în ceea ce priveºte ele-
mentele de design (luminozitate, accele-
rare hardware, efecte etc.), fapt ce îi reduce
într-o oarecare mãsurã arsenalul de opþi-
uni. Poate cã o datã cu lansarea viitorului
sistem de operare de la Microsoft, lucrurile
vor sta altfel.

Pânã atunci însã vã invit cu plãcere sã
încercaþi DesktopX în versiunea a treia ºi
îmi permit sã vã dau un sfat. Nu încãrcaþi
de-a valma multe obiecte în el. Alegeþi-le
doar pe cele de care aveþi nevoie sau care
vã plac mai mult ºi testaþi modul în care
ele funcþioneazã împreunã. ªi abia pe urmã
vã creaþi un desktop personalizat.

ionut_balan@chip.ro
Un desktop Windows „îmbunãtãþit”.

Obiectele pot fi încãrcate uºor pe desktop.
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UUUUU
n simplu clic ºi fiºierul a pornit
spre tine. Într-o lume idealã, n-ar
trebui sã existe problema cã

download-ul nu va ajunge întreg la tine pe
harddisk. Dar nu trãim într-o lume idealã.
Din multiple cauze – de la cãderea cone-
xiunii ºi pânã la neatenþia utilizatorului –
un download se poate întrerupe la un mo-
ment dat. ªi nimic nu e mai frustrant decât
sã vezi cã, dupã ce ai stat câteva ore pe dial-
up, cei 20 de mega atât de necesari s-au
pierdut undeva pe fir.

Pentru a nu mai avea parte de astfel de
situaþii, a apãrut o categorie de programe
cu ajutorul cãrora, chiar dacã nu putem sã
mãrim viteza de download, mãcar putem
avea o relativã siguranþã cã download-ul va
ajunge la noi pe harddisk. Download man-
ager-ele. Aplicaþii pe care mulþi ar vrea sã
le vadã integrate direct în browser-e. Însã,
momentan, ele sunt programe separate. ªi
fiindcã sunt genul de aplicaþii care se pot
dovedi cu adevãrat utile, mulþi ºi-au
încercat norocul ºi au creat astfel de
programe încât la ora actualã pentru aceste

aplicaþii s-au fãcut categorii aparte pe site-
urile de download. Aºadar, am avut de unde
alege ºi trierea a fost durã. Multe clone au
dispãrut ºi într-un final am ales opt
programe reprezentative. Care a fost
alegerea noastrã urmeazã... sã aflaþi în
paginile urmãtoare.

Download Accelerator Plus 7.4: un adware
care meritã folosit. Download Accelerator
Plus este un download manager foarte eficient
pentru orice tip de utilizator. Micul „mare”

neajuns al sãu este acela cã este adware ºi dacã
nu citiþi cu atenþie mesajele, s-ar putea sã vã
încãrcaþi inutil sistemul. Lãsând însã la o parte
aceste aspecte, avem de-a face cu un down-
load manager performant, capabil sã se
integreze cu browser-ele cele mai folosite. La
pornire, cautã ºi seteazã singur parametrii de
conectare prin firewall (este prezentatã o listã
cu firewall-urile uzuale) ºi proxy, fapt deosebit
de util pentru utilizatorii aflaþi într-o reþea
bine protejatã. Fiecare download aflat în grija
lui DAP este foarte bine tratat, programul
cãutând cea mai bunã locaþie de download,
pentru ca timpul de descãrcare sã fie cât mai
mic. La fel, dacã este posibil, fiºierul este adus
pe mai multe bucãþi (prin split download).

Interfaþa lui DAP pare bine realizatã, dar
dacã încercaþi sã repoziþionaþi câteva dintre
ferestre, veþi avea o surprizã destul de neplãcutã
– informaþiile vor deveni ilizibile. Pãcat!

MassDownloader 3.0SR1: download pe
româneºte. Imediat ce am pornit instalarea

Manager-e de download

Download rapid
CHIP a testat cele mai bune programe de management al download-urilor ºi a

vãzut care sunt punctele tari ºi slabe ale fiecãruia dintre ele

Cãtãlin Constantin, Ionuþ Bãlan

Download Accelerator Plus 7.4 MassDownloader 3.0SR1
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lui MassDownloader, am fost neplãcut
impresionaþi de mesajele total aiurea pe
care le-am primit. Undeva prin program
existã o problemã cu adresarea resurselor
pentru limba românã, dar numai pentru
interfaþa instalãrii.

Altfel, programul este tradus biniºor, cu
puþin mai multã atenþie, interfaþa fiind chiar
utilizabilã. În rest, MassDownloader se
prezintã onorabil, cu toate funcþiile
implementate corect. Aveþi posibilitatea de
a folosi categorii de download, fiºierele
putând fi clasificate automat dupã tipul lor
sau serverul de pe care sunt aduse. ªi
MassDownloader foloseºte sistemul drop
basket pentru adãugarea fiºierelor pentru
download prin drag & drop. Ce poate fi
reproºat este însã faptul cã dacã introduceþi
din neatenþie de mai multe ori acelaºi fiºier,
el va fi descãrcat de fiecare datã. Prezentarea
graficã a informaþiilor despre starea unui
download este excelentã, fiecare thread
putând fi urmãrit separat.

Aceia dintre dumneavoastrã care
navigheazã des pe servere FTP au un ajutor
de nãdejde în modulul de browsing FTP ce
se regãseºte în MassDownloader. ªi ar mai
fi un punct la care MassDownloader
scârþâie – documentaþia. Ar fi bine sã fiþi
deja familiarizaþi cu structura unui
download manager ca sã puteþi folosi
MassDownloader la capacitate maximã,
pentru cã sistemul de ajutor nu vã este de
prea mare folos.

Net Transport 1.94: mariaj cu IE. Pentru
foarte mulþi dintre dumneavoastrã, Net
Transport este cu siguranþã cea mai bunã
alegere pentru protejarea download-urilor.
El oferã un minim necesar pentru atingerea
acestui scop, cu menþiunea cã poate fi
folosit doar cu Internet Explorer. Fami-
liarizarea cu el va fi un proces de scurtã
duratã, interfaþa în limba românã fiind un
aport însemnat.

Spre deosebire de alte aplicaþii din acest
test, Net Transport dispune de un tab

separat, accesibil direct din fereastra
principalã a programului de unde se confi-
gureazã caracteristicile pentru conexiunea
printr-un proxy.

A fost de altfel singurul program ce a
oferit posibilitatea de selecþie manualã a
porturilor pe care se face conexiunea. ªi tot
aici, existã un „Explorator site” ce foloseºte
motorul IE în vederea afiºãrii interne a
paginilor web dorite.

Net Transport are ºi el posibilitatea de a
limita viteza de download, dar nu pe mai
multe paliere. Existã o singurã setare ce poate
fi activatã sau dezactivatã ºi nici mãcar în
timp real. Veþi fi nevoiþi sã opriþi download-
ul pentru ca limitarea sã fie activã.

GetRight 5.2d: enervant de complex.
Apropiatã ca performanþã de câºtigãtorul
testului, aceastã aplicaþie este un exemplu
clasic de bloatware – o supraîncãrcare cu
opþiuni ºi facilitãþi care creeazã confuzie la
configurare.

O datã trecutã aceastã piedicã, GetRight
îºi dezvãluie posibilitãþile: cele care sunt
comune tuturor download manager-elor –
integrare cu browser-ele clasice, segmen-
tarea download-ului pe mai multe thread-
uri, posibilitatea de a gãsi ºi folosi surse al-
ternative pentru acelaºi fiºier, un scheduler,
download-uri simultane, dar ºi cele care-l
particularizeazã.

Între acestea din urmã s-ar înscrie faptul
cã GetRight porneºte o datã cu browser-ul,
pot fi configurate diferite filtre pentru
fiºierele de download, pot fi verificate
diferite URL-uri ºi, pentru fiºiere care
trebuie descãrcate zilnic la o anumitã orã,
poate fi creat un asemenea task repetitiv.

Din pãcate, cum spuneam, GetRight
poate fi uneori deosebit de enervant.
Interfaþa lui nu este foarte intuitivã, fãcând
operarea acestui program uneori greoaie.
De aceea a ºi pierdut la partea de ergono-
mie. Per ansamblu, dacã aveþi rãbdare sã
vã obiºnuiþi cu el, meritã; dacã nu staþi bine
cu rãbdarea, cãutaþi altul.

ReGet Deluxe 4.1: probleme de integrare.
La prima vedere, ReGet ni s-a înfãþiºat ca
un program îngrijit, cu o interfaþã aerisitã
ºi relativ uºor de înþeles. Din pãcate,
problemele programului s-au manifestat
mai ales în zona de integrare cu alte
browser-e decât Internet Explorer. Deºi
menþioneazã posibilitatea integrãrii cu
acestea, nu am reuºit sã-l facem sã preia
download-urile din Opera, Firefox sau
Mozilla. În rest, ReGet este un program de
categorie medie, fãrã prea multe puncte
forte. Poate singura facilitate demnã de o
menþiune este posibilitatea de a defini,
pentru fiecare categorie în parte, setul de
opþiuni de download, proprietãþile cone-
xiunii ºi alte detalii de acest gen. Asta dacã
aveþi rãbdare. Poate încã o menþiune
specialã ar fi posibilitatea de a automatiza
diferite operaþiuni prin prezenþa în pro-
gram a unei secþiuni speciale, ReGet Tasks,
ºi posibilitatea de a folosi niºte aºa-zise
macro-uri (cuvinte cheie  predefinite cu
ajutorul cãrora toate operaþiunile asupra
fiºierelor pot fi generalizate). De asemenea,
deºi incomod, Scheduler-ul se prezintã
bine, oferind destul de multe opþiuni.

LeechGet 2004 1.1: categoria medie. Fãrã
a strãluci prin nimic, LeechGet a reuºit sã
se claseze doar pe la mijlocul clasamentului
nostru, atât în privinþa performanþelor sale
intrinseci, cât ºi prin prisma uºurinþei în
utilizare. În privinþa integrãrii cu browser-Net Transport 1.94 GetRight 5.2d

ReGet Deluxe 4.1

LeechGet 2004 1.1



Navigaþi în lumea 3D
ASUS HyperDrive oferã overclocking manual
ºi automat pentru plãcile grafice

Deºi overclocking-ul este o metodã popularã pentru ridicarea performanþei sistemului, el rãmâne o abilitate exclusivã a împãtimiþilor

în calculatoare. Pentru cei care nu sunt experþi hardware, overclocking-ul este foarte tentant, dar cel mai probabil de neatins. Pentru a

satisface amândouã categoriile, pe cei experimentaþi ºi mai puþin experimentaþi, ASUS Graphics Cards a introdus HyperDrive, o tehnologie

unicã ce oferã moduri automate ºi manuale pentru tweaking-ul GPU-urilor (graphics processing unit). Profesioniºtii pot executa con-

trol manual pentru un overclocking mai precis, în timp ce utilizatorii obiºnuiþi se pot relaxa ºi se pot bucura de vitezã fãrã a-ºi bate capul

cu setãri complicate.

ASUS este sin-

gura companie

producãtoare

de plãci grafice

care oferã astfel

de setãri con-

v e n a b i l e .

H y p e r D r i v e

oferã patru moduri interºanjabile, permi-

þându-vã sã comutaþi de la unul la altul la fel

de uºor cum schimbaþi vitezele la maºinã.

3D Activation Mode – Favoritul gamerilor

Când sistemul dumneavoastrã ruleazã

aplicaþii video, modul 3D Activation simte

în mod inteligent cererea crescutã de

resurse de calcul ºi ridicã viteza GPU-ului

când este cea mai mare nevoie de

performanþe ridicate. Vã puteþi bucura

acum de operaþii executate rapid de placa

graficã, fãrã a ridica un deget.

Jocurile pe PC însumeazã cam 90% din

operaþiunile 3D ale unui utilizator

obiºnuit, ceea ce înseamnã cã modul 3D

Activation este ideal pentru jucãtorii 3D.

Când ecranul este plin de explozii, gloanþe

care ricoºeazã ºi sute de duºmani,

HyperDrive va da o mânã de ajutor plãcii

grafice, care va rula aceste imagini

complexe fãrã probleme. ªi, bineînþeles,

când scrieþi un raport sau navigaþi pe

Internet, HyperDrive va reduce viteza

plãcii grafice pentru a salva energie.

Modul CPU Activation – operaþiuni

balansate

Modul CPU Activation determinã viteza

optimã a motorului grafic bazat pe

încãrcarea procesorului. Când procesorul

este supraîncãrcat, HyperDrive va mãri

viteza GPU-ului pentru a împãrþi

încãrcarea procesorului ºi a îmbunãtãþi

semnificativ performanþa sistemului.

Invers, dacã încãrcarea procesorului este

micã, GPU-ul va funcþiona la viteze mai

mici. Aceasta va conserva energia, va re-

duce generarea de cãldurã, iar rezultatul

este prelungirea vieþii componentelor.

Modul Temperature Activation – Cea mai

sigurã cale spre overclocking

Modul Temperature Activation monito-

rizeazã temperatura sistemului ºi

ajusteazã în consecinþã viteza GPU-ului.

O temperaturã mai ridicatã are ca rezultat

o vitezã mai micã de ceas ºi viceversa,

pentru a oferi protecþie împotriva

stricãciunilor provocate de supraîncãlzire.

Overclocking manual tradiþional – Pentru

experþii hardware

Pentru experþii hardware care au nevoie

de setãri precise de overclocking,

HyperDrive permite de asemenea setãri

manuale. Combinate cu SmartDoctor,

mecanismul de monitorizare a tem-

peraturii dezvoltat de ASUS, utilizatorii

plãcilor grafice ASUS pot stabili limite

pentru alertele de supraîncãlzire. Când

temperatura sistemului depãºeºte nivelul

programat anterior, pur ºi simplu luaþi o

pauzã sau închideþi programul pentru a

permite sistemului sã se rãceascã înainte

de a porni din nou.

Tweaking-ul plãcilor grafice cere un

anumit grad de experienþã tehnicã, ce ia

de obicei ani buni pentru a se forma.

Oricum, cu ingineria lor deosebitã, plãcile

grafice HyperDrive oferã funcþii avansate

ºi beneficii care garanteazã cea mai simplã

cale spre overclocking pentru fiecare

nivel/ utilizator. Acum puteþi obþine acel

plus de performanþã oricând doriþi ºi

oricum îl doriþi.

P
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Nume  program

Versiune

Producãtor

Preþ

Internet

Evaluare CHIP

Ergonomie

Funcþionalitate

Adware

Funcþionalitate

- mai multe download-uri simultan

- monitorizare clipboard

- scheduler

- închidere automatã program ºi calculator

- integrare cu IE

- integrare cu Opera

- integrare cu Firefox

- preluare link ftp

- folosire categorii pentru download

- salvare-import listã download

- atenþionare caracteristici resume pt. site

- definire extensii monitorizate

- setare numãr thread-uri

- import download stricat

- operaþii pause/resume pentru download

- leech mode

- limitare vitezã download

- folosire mirror-uri

- conexiune prin proxy/firewall

- adãugare manualã fiºier

- log-uri

- rulare antivirus

- informaþii grafice referitoare la download

- altele

ele, instalarea programului aduce doar
posibilitatea folosirii sale cu Internet Ex-
plorer. Însã spre satisfacþia noastrã, pe site-
ul producãtorului este disponibil ºi un
plugin care face posibilã folosirea lui
LeechGet cu celelalte browser-e. Din
pãcate, deºi are implementate destul de
multe opþiuni, unele dintre aceste funcþii
sunt implementate destul de dubios. De
exemplu, nu existã o posibilitate clarã de
definire a categoriilor de download. De
asemenea, ca ºi la alte programe, ni s-au
pãrut excesive diferitele opþiuni oferite
utilizatorului. Sau cel puþin prost organi-
zate. Alt lucru deranjant a fost lipsa unei
modalitãþi eficiente de a stabili un orar
pentru efectuarea  download-urilor.

Aºadar, LeechGet nu pare a fi mo-
mentan o soluþie recomandabilã. Însã dacã
vreþi sã experimentaþi...

FreshDownload 7.24: nu ºtie multe. O
caracterizare scurtã a acestui program ar
putea suna aºa: un bun înlocuitor pentru
fereastra Save din browser-e. Aºadar, un

Câºtigãtorul testului

FlashGet 1.65

EVALUARE CHIP: 84
PRODUCÃTOR: Amaze Soft
PREÞ: adware / 30 USD
INTERNET: www.amazesoft.com

Chiar dacã la prima vedere FlashGet nu prea
avea multe ºanse în faþa lui ReGet, trebuie sã
ºtiþi cã îºi meritã cu siguranþã poziþia de
câºtigãtor. Iar explicaþia constã în fericita
îmbinare de funcþii cu o interfaþã aerisitã ºi
bine realizatã, care pe deasupra are ºi o
versiune în limba românã, tradusã foarte bine.
FlashGet dispune în mod implicit de integrare
numai în Internet Explorer, pentru Opera sau
Mozilla trebuind descãrcate plugin-uri separate,
lucru ce nu este chiar peste mânã datã fiind
dimensiunea micã a executabilelor respective.
Iar o  datã integrat cu aceste browser-e, Flash-
Get îºi face treaba excelent. Imediat ce
sesizeazã cã doriþi sã descãrcaþi un fiºier, vã
prezintã o cãsuþã de dialog unde puteþi selecta
parametrii de download (categorie, parametrii
de conectare, vitezã de download, folosire mir-
ror etc.). Iar de aici înainte se va ocupa singur de
aducerea în bune condiþii a fiºierului, folosind

opþiunile de împãrþire în mai multe bucãþi a
fiºierului ºi, acolo unde este cazul, alegerea celei
mai rapide locaþii (mirror) pentru descãrcare.
Dacã  trebuie sã descãrcaþi în mod uzual fiºie-
re ce au o altã extensie decât cele monito-
rizate în mod implicit de FlashGet, aveþi de ales
între a include manual extensia în lista
download managerului sau a þine apãsatã
tasta ALT pentru ca el sã preia funcþia de
download de la browser. ªi ar mai fi încã ceva,
scheduler-ul din FlashGet este suficient
pentru un utilizator obiºnuit, dar pentru
cineva cu pretenþii el va fi cu siguranþã ineficient.

integrare cu toate browser-ele
opþiuni de limitare a vitezei de
download
folosire mirror-uri pentru download

FlashGet

1.65

Amaze Soft

30 USD

www.amazesoft.com

84

70

93

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

satisfãcãtor

GetRight

5.2d

Headlight Software

25 USD

www.getright.com

80

65

89

nu

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

nu

da

da

da

da

da

da

da

da

satisfãcãtor

filtre download, verificare URL-uri,

sincronizare

Download Accelerator Plus

7.4

Speedbit

30 USD

www.speedbit.com/dap7

76

64

84

da

da

da

da

da

da

probleme

da

da

da

da

da

da

nu

nu

da

da

da

da

da

da

da

da

satisfãcãtor

selecþie tip firewall, alegere site optim
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100

84

70

93
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80

65

89

10
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70
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90

100

76

64

84
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Criterii de evaluare

Cum am testat

Testul de download manager-e din aceastã
lunã a fost efectuat pe douã calculatoare cu
sistem de operare Windows XP Professional
SP2 ºi configuraþii similare, având atât
conexiune la Internet prin cablu, cât ºi prin
dial-up. Browser-ele folosite au fost Internet
Explorer 6, Mozilla Firefox 1.0 ºi Opera 7.54.
Fiecare program a fost analizat atât din
prisma ergonomiei sale (40% din nota finalã),
cât ºi prin cea a funcþionalitãþii (60% din nota
finalã).
La ergonomie am cãutat sã vedem cât de uºor
de folosit sunt programele într-o utilizare
normalã, dacã interfaþa este inteligibilã ºi
funcþiile bine documentate, cât de accesibile
sunt ele etc. Tot aici am luat în calcul ºi
funcþionarea fãrã erori, alãturi de gradul de
complexitatea ºi bogãþia resurselor Help.
Funcþionalitatea a fost cea de-a doua

categorie la care am notat fiecare program.
Aici am cãutat ºi verificat funcþiile de
download pe categorii, împãrþirea pe bucãþi
a fiºierelor (split download), modul în care
programele sunt capabile sã se integreze cu
browser-ele, existenþa posibilitãþilor de
limitare a vitezelor de download, folosirea
opþiunilor de server mirror sau rularea unor
antiviruºi dupã descãrcarea cu succes a
fiecãrui fiºier.
Importante în evaluare au mai fost ºi
posibilitatea de introducere manualã a unui
download, cu setãrile aferente (cale pentru
salvare, categorie, vitezã de download ºi
parametri de conectare la server), calitatea
log-urilor create de program ºi, nu în ultimul
rând, existenþa unor funcþii speciale de
atenþionare vizavi de posibilitãþile de resum-
ing ale site-ului de pe care se face descãrcarea.

program simpluþ, cu opþiuni puþine ºi care,
cu puþinã migalã, poate fi integrat cu toate
browser-ele prin copierea unei biblioteci în
directorul plugins al acestora. Funcþiile
implementate în program – cele care sunt
–  par a fi OK.

Altele lipsesc cu desãvârºire, cum ar fi
posibilitatea limitãrii vitezei de transfer.
Nici ca interfaþã nu exceleazã, iar
documentaþia este destul de limitatã. În
schimb, pe partea de configurare, pro-
gramul stã destul de bine, utilizatorul

FreshDownload 7.24

putând face un „tuning” al programului.
Însã, de obicei, opþiunile implicite sunt de
ajuns. Per ansamblu, singurul avantaj oferit
de acest program este faptul cã e gratuit.

Dar nici acesta nu poate contrabalansa
faptul cã nu ºtie prea multe. Deci dacã nu
sunteþi pretenþioºi, Fresh Download poate
fi soluþia idealã.

ReGet Deluxe

4.1

ReGet Software

30 USD

www.reget.com

75

66

81

nu

da

da

da

da

da

probleme

probleme

da

da

da

nu

da

da

nu

da

da

da

da

da

da

da

da

complete

mirror, macro-uri, folosire task-uri

MassDownloader

3.0 SR1

MetaProducts

20 USD

www.metaproducts.com

74

66

80

nu

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

nu

da

da

da

da

da

da

nu

da

da

da

da

complete

-

LeechGet

2004 1.1

Martin Albiez

free NC/20 USD

www.leechget.net

73

65

79

nu

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

nu

da

da

da

da

da

da

nu

da

satisfãcãtoare

prioritate download

Net Transport

1.94

Kevin Wang

gratuit/opþiuni suplimentare pe bani

www.xi-soft.com

70

68

71

nu

da

da

da

da

da

nu

nu

da

da

da

da

da

da

nu

nu

da

da

nu

da

da

da

nu

complete

menþinere conexiune activã

Fresh Download

7.24

Freshdevices

gratuit

www.freshdevices.com

65

60

69

nu

da

da

da

da

da

nu

da

da

da

da

da

da

da

nu

da

nu

nu

nu

da

da

da

da

incomplete

listã site-uri excluse la download
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Teste individuale
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Ergonomie: reprezintã uºurinþa cu care
poate fi folosit programul ºi comportarea sa
în caz de erori. În aceeaºi categorie am punc-
tat ºi cât de completã ºi de bine prezentatã
este documentaþia programului.
Funcþionalitate: existenþa funcþiilor nece-
sare unei bune rulãri ºi gradul de utilitate a
acestora.

Cum testeazã CHIP

Fiecare program este evaluat la trei categorii

Resurse:  gradul de
ocupare a resurselor.

Evaluare CHIP:
Resurse: 20 %
Ergonomie: 40 %
Funcþionalitate: 40 %

 Achiziþie foarte bunã.  De încercat.  Existã soluþii mai bune.

Sub lupã
Redactorii CHIP au testat cea mai recentã versiune a aplicaþiei de virtualizare

VMware, suita Roxio Easy Creator, aplicaþia multimedia Xara3D, programul OCR,

Readiris ºi pachetul de securitate Kaspersky Personal Suite.

VMware Workstation 5.0

Direct influenþat de competiþia directã
dintre Intel ºi AMD, în domeniul PC-urilor
se vehiculeazã tot mai insistent conceptul
de virtualizare. Dar pânã sã vedem la lucru
aceste implementãri hardware, utilizatorii
obiºnuiþi vor trebui sã se mulþumeascã doar
cu produse software care oferã posibilitatea
de a folosi simultan pe acelaºi calculator mai
multe sisteme de operare.

ªi pe aceastã piaþã competiþia este deosebit
de strânsã, intrarea lui Microsoft în acest
domeniu ºi popularitatea pe care o cunoaºte
oferta sa – Virtual PC 2004 – nefãcând altceva
decât sã încingã ºi mai mult competiþia. Ca ºi
în domeniul hardware, deºi existã mai multe
soluþii, bãtãlia adevãratã se dã doar între doi
competitori. ªi protagoniºti ai acestui pas de
deux sunt Microsoft pe de o parte ºi VMware
de cealaltã parte. Dacã Microsoft a fãcut anul
trecut un pas prin lansarea seriei Virtual PC
2004 ºi, ulterior, a platformei Virtual Server
2005, era rândul companiei californiene sã-ºi
ajusteze oferta prin lansarea unei noi versiuni
a binecunoscutei sale soluþii, VMware
Workstation.

Încã de la început trebuie spus cã VMware
Workstation dã senzaþia unui produs mai ro-
bust ºi mai puternic decât Virtual PC. Doar
prin prisma faptului cã existã o versiune de
Linux pentru PC ºi deja puncteazã în plus.

Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin

De asemenea, numãrul de sisteme de operare
suportate este sensibil mai mare.

Ca funcþionalitate, trebuie menþionatã
posibilitatea de a salva starea unei maºini
virtuale – snapshot. Deºi existentã ºi în
versiunile anterioare, aceastã opþiune
permitea existenþa doar a unui snapshot
pentru o maºinã virtualã. În Workstation 5
este permisã crearea mai multor snapshot-
uri cronologice, dar ºi a descendenþilor din
acestea. Spre exemplu, pentru un sistem de
operare pot exista stãri de la momentul
instalãrii lui pânã la instalarea întregului set
de aplicaþii din el. Navigarea între diferitele
momente se face intuitiv cu ajutorul lui Snap-
shot Manager.

O a doua facilitate care trebuie men-
þionatã este cea de clonare a maºinilor
virtuale. Aceastã operaþiune poate fi efectuatã
pe douã cãi: prin crearea unei copii integrale
a maºinii virtuale sau – noutate – prin
efectuarea unei clone care face doar referinþã

la maºina virtualã originalã. De ce este
importantã aceastã facilitate? Pentru cã prin a
doua metodã de clonare se face o economie
importantã de spaþiu de stocare ºi, într-un
mediu de reþea, pot fi create ºi distribuite
maºini virtuale care fac referinþã la un ºablon
prestabilit. O a treia menþiune trebuie sã se
refere la noua opþiune Virtual Machine
Teams. Cu ajutorul acestei facilitãþi pot fi cre-
ate rapid reþele de maºini virtuale pe un singur
computer cu toate facilitãþile de reþea, ma-
nagement al alocãrii de bandã sau alocare
dinamicã de adrese IP.

Din punct de vedere hardware, trebuie
menþionat suportul pentru platformele pe 64
de biþi, precum ºi o mai bunã gestiune a
resurselor pe sisteme cu dotãri medii. De
asemenea, sunt suportate acum componentele
USB ºi, pentru platformele pe care este
disponibilã hardware Data Execution Preven-
tion, aceastã facilitate este suportatã ºi de
maºinile virtuale. Mai trebuie spus cã VMware
oferã ºi o unealtã separatã pentru conversia
maºinilor Virtual PC, precum ºi o unealtã cu
ajutorul cãreia pot fi accesate ca discuri locale
discurile virtuale ale maºinilor virtuale.

 Ca un ultim amãnunt, pentru scopuri
educaþionale, este posibilã ºi
înregistrarea acþiunilor dintr-o
maºinã virtualã.(C.C.)

PRODUCÃTOR: VMware Inc.

DISTRIBUITOR: Genesys

TELEFON: 021-2420542
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Securitate

Kaspersky Personal Suite 1.0

Evaluare CHIP: 91

Ergonomie: 85

Funcþionalitate: 95

Resurse: 97

PRODUCÃTOR: Kaspersky Labs

DISTRIBUITOR: GeCAD NET

TELEFON: 021 - 321 78 03

Dupã ce multã vreme compania
Kaspersky a oferit doar versiuni de sine
stãtãtoare pentru aplicaþiile sale de
securitate, iatã cã acum este disponibil ºi
un pachet integrat. El poartã denumirea de
Kaspersky Personal Suite ºi conþine cele mai
noi versiuni pentru Kaspersky Anti-Virus
Personal (soluþia antivirus), Kaspersky
Anti-Spam Personal (soluþie de protecþie
antispam) ºi Kaspersky Anti-Hacker
(firewall), fiind dedicat utilizatorului de
acasã. Din pãcate, soluþia dispune doar de
o integrare la nivel de „ambalaj”  pentru cã
la nivelul interfeþei lucrurile sunt în
continuare separate, fiecare aplicaþie fiind
administratã ºi funcþionând cu setãri
individuale.

Review-uri separate pentru fiecare
produs din aceastã suitã v-am oferit în
numerele trecute ale revistei CHIP, prin
urmare nu le vom trata acum pe fiecare în
parte. Vã spunem doar cã dumneavoastrã
aveþi posibilitatea de a decide ceea ce doriþi
sã instalaþi (antivirus, firewall sau antispam)
ºi cã lipsa unei componente nu afecteazã
funcþionarea celorlalte produse din cadrul
pachetului. În momentul în care toate
componentele sunt instalate pe un sistem,
gradul de ocupare a resurselor este unul
acceptabil pentru nivelul de securitate
obþinut.

Faþã de achiziþia ºi instalarea separatã a
produselor Anti-Spam, Anti-Virus ºi Anti-
Hacker de la Kaspersky, Personal Suite
aduce doar o reducere semnificativã de preþ,
din punct de vedere funcþional
rezultatele rãmânând la fel de
bune ca ºi pentru produsele
separate. (I.B.)

Design

Xara3D 6

Evaluare CHIP: 97

Ergonomie: 96

Funcþionalitate: 96

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: Xara

DISTRIBUITOR: Romsym Data

TELEFON: 021-3231431

Xara3D este de multã vreme una dintre
cele mai accesibile soluþii pentru crearea de
banner-e 3D, butoane, logo-uri animate,
titluri pentru diverse site-uri ºi elemente
grafice de efect. Ajunsã acum la versiunea
6, aplicaþia Xara3D extinde zona de lucru
oferitã utilizatorului. Cu aceastã versiune,
existã ºi posibilitate de a importa obiectele
2D create cu programe specializate
(CorelXARA/Webster).

Logo-urile ºi elementele grafice pot fi
realizate plecând de la un obiect per-
sonalizabil de tip text sau, aºa cum am mai
spus, de la importul unor obiecte 2D. Prin
intermediul funcþiilor speciale de extrudare,
ele deven apoi tridimensionale. Apoi, se pot
aplica diverse texturi, culori ºi iluminãri pe
fiecare obiect în parte. În final, nu mai
rãmâne decât ca obiectul sã fie animat
folosind fie template-urile existente, fie
creând trasee noi (Rotate, Fade, Pulsate, Step,
Fade ºi Swing). Pentru fiecare animaþie pot
fi stabilite numãrul de frame-uri folosite,
direcþia în care se va face miºcarea, viteza ºi
numãrul de repetãri ale secvenþei. Dacã tot
am vorbit de template-uri, trebuie sã ºtiþi cã
pe CD-ul cu kit-ul de instalare se gãsesc peste
400 de modele predefinite, fapt ce vã
uºureazã munca extrem de mult.

Dacã ar fi sã comparãm numãrul de
facilitãþi de care dispune acest program,
baza de date cu exemple ºi mai ales calitatea
proiectelor cu preþul sãu, putem zice fãrã
sã greºim cã Xara3D este o soluþie mai mult
decât reuºitã, atât pentru aºii într-ale graficii
Web, cât ºi pentru novici. Per
ansamblu, un program pentru
arsenalul oricãrui designer
Web.(I.B.)
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Recunoaºterea textului

Readiris 10 Pro

Evaluare CHIP: 94

Ergonomie: 93

Funcþionalitate: 93

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: I.R.I.S S.A. Belgia

DISTRIBUITOR: Biro Technologies

TELEFON: 021- 315 6575

Într-o lume tot mai „digitalizatã”, existã
încã în circulaþie o cantitate impresionantã
de documente ºi formularisticã pe hârtie.
Chiar dacã de acestea nu se va putea scãpa
prea curând, mãcar pentru prelucrarea lor
existã opþiunea de a utiliza o aplicaþie de
tip Optical Character Recognition.

Ajuns deja la versiunea 10, Readiris este
un produs matur ºi în acelaºi timp uºor de
folosit. Utilizatorul poate apela la ajutorul
„vrãjitorului” din dotarea programului
pentru a duce la bun sfârºit un proiect de
scanare. În modul manual, la fel de intuitiv,
pot fi calibrate diferitele opþiuni disponibile
ºi poate fi stabilitã una dintre multiplele
destinaþii pentru materialul final, oferite de
program. Readiris este capabil sã corecteze
eventualele greºeli de orientare a paginilor
scanate, precum ºi sã determine singur
orientarea textului. De asemenea, poate sã-ºi
construiascã, prin intermediul paginilor
scanate, un lexicon de caractere pentru a
genera o acurateþe ºi mai mare la re-
cunoaºterile ulterioare. Pot fi prelucrate ºi
multiple documente simultan ºi programul
oferã ºi o opþiune de a monitoriza un direc-
tor ºi de a recunoaºte automat documentele
din acesta.

Programul poate sã lucreze cu docu-
mente în multiple limbi – inclusiv românã –
pentru fiecare având o opþiune specificã, ce
trebuie activatã.

Ca performanþe, scanãrile care conþin
text simplu sunt recunoscute bine de cele
mai multe ori, depinzând foarte mult de
calitatea scanãrii. Pentru tabelele
complexe, cu graficã ºi text,
calitatea rezultatului este mai
precarã. (C.C.)

Multimedia

Roxio Easy Creator 7.5

Evaluare CHIP: 96

Ergonomie: 93

Funcþionalitate: 98

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: Roxio

INTERNET: www.roxio.com

PREÞ: 70 USD

Suita Easy Creator de la Roxio este cu
siguranþã o aplicaþie cunoscutã pentru
mulþi dintre dumneavoastrã. Ceea ce
probabil nu ºtiþi încã este faptul cã acest
pachet a devenit soluþia completã pentru
necesitãþile multimedia ale unui utilizator.
De la simpla inscripþionare a unui CD ºi
pânã la captura materialului video,
prelucrarea lui ºi crearea unui DVD
personalizat, Roxio Easy Creator 7.5 poate
face orice ºi încã foarte bine. Ceea ce este
însã cel mai important e faptul cã operaþiile
se fac foarte uºor ºi intuitiv, multe dintre
ele beneficiind de vrãjitori.

Pachetul este organizat pe ºapte zone
mari de interes, în funcþie de tipul de
activitate ce se doreºte a fi efectuat. În
primul rând, funcþia clasicã de creare ºi
inscripþionare a CD/DVD-urilor. Sunt
oferite, bineînþeles, opþiunile de a
inscripþiona „plasticul” atât în format
pentru calculator, cât ºi în format audio.
Apoi, Backup MyPC 6 dispune de opþiunea
de a crea copii de siguranþã ale fiºierelor din
sistem, oferind ºi posibilitatea protejãrii
acestora prin parolã. Dacã doriþi, operaþiile
de backup pot fi setate sã aibã loc la
intervale de timp prestabilite ºi direct pe
mediile CD/DVD. De restaurarea lor se va
ocupa Roxio Retrieve.Pentru protecþie este
folositã o cheie de criptare pe 128 de biþi.
Suplimentar, pentru determinarea per-
formanþelor mediilor utilizate existã
utilitarele CD/DVD Speed Test, CD/DVD
Read Error Test ºi DVD PI/PIF/Jitter Test.
Cu ajutorul lor veþi putea determina cu
exactitate care sunt mediile cele mai
compatibile cu unitatea dv. de inscrip-
þionare.

A doua mare categorie este cea legatã de
captura ºi organizarea materialelor multime-
dia, unde regãsim douã module, Capture ºi
Media Manager. Pentru manipularea
fotografiilor, a filmelor ºi a materialelor au-
dio, Roxio Easy Creator dispune de
PhotoSuite (permite retuºarea fotografiilor
prin schimbarea caracteristicilor de
luminozitate, culoare, eliminarea efectelor
de ochi roºii etc.), VideoWave (cu modulele
CineMagic ºi StoryBuilder) ºi Sound Editor
(cu funcþii avansate de filtrare ºi conversie a
materialului audio). Ar mai fi de adus în
discuþie partea de authoring pentru DVD-
uri. Pe baza materialului capturat ºi editat
cu modulele specializate din suita Easy Crea-
tor, poate fi folosit DVD Builder pentru
crearea structurii, a meniurilor ºi conversia
materialului video. ªi puteþi chiar utiliza
materiale DivX sau XviD ce pot fi trans-
formate în format DVD tot prin intermediul
unui vrãjitor. În final, puteþi sã creaþi coperte
ºi etichete pentru CD/DVD-urile realizate
folosind Label Creator (vine cu o bazã bogatã
de stiluri predefinite).

În plus, pachetul Easy Creator mai in-
clude un modul destinat creãrii slideshow-
urilor, un player software pentru DVD-uri,
un emulator de unitãþi virtuale ºi clientul
Napster. Din pãcate, spaþiul nu îmi mai
permite sã detaliez ºi alte aspecte ale soluþiei
multimedia de la Roxio.

Trãgând o linie, Roxio Easy Creator 7.5
este o soluþie excelentã pentru orice tip de
utilizator, mai ales cã în pachet, pe al doilea
CD, existã o colecþie volumi-
noasã de fiºiere ce pot fi folosite
pentru a da stil proiectelor la
care lucraþi. (I.B.)
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TTTTT
rebuie doar sã menþionãm plat-
forma Java, arhitectura SPARC,
suita StarOffice ºi, nu în ultimul

rând, sistemul de operare Solaris. Aºadar,
când este vorba despre compania cali-
fornianã, existã destul de multe subiecte de
discuþie ºi de controversã.

În ultima perioadã, Sun a atras atenþia
printr-o apropiere tot mai mare de miºcarea
Open Source. Deºi produsele sale sunt bazate
pe standarde deschise, este de notorietate
reticenþa pe care Sun a manifestat-o întot-
deauna faþã de posibilitatea de a oferi ºi altor
companii sau grupuri accesul la cod sursã sau
tehnologii proprietare. Astfel, anunþul cã o
variantã a sistemului de operare Solaris –
OpenSolaris (www.opensolaris.org) – va fi
oferitã în curând sub o licenþã de tip Open
Source a picat ca o relativã surprizã. Dar
miºcarea este de înþeles având în vedere
popularitatea în continuã creºtere de care se
bucurã distribuþiile sistemului de operare
Linux. Aºadar, la un anumit moment,
diverºii programatori ºi entuziaºti vor putea
avea acces la codul sursã al unui sistem de
operare cu nucleu UNIX, pe care îl vor

putea modifica dupã pofta inimii. Dar
pânã atunci, Solaris este distribuit în mod
gratuit tuturor doritorilor. Iar licenþa este
relativ simplã – Solaris poate fi folosit în
scop comercial, trebuie sã respecþi licenþele
proprietare, sã înregistrezi fiecare staþie pe
care ruleazã Solaris ºi poþi folosi în anumite
limite uneltele de administrare oferite. Ai
nevoie doar de timp ºi rãbdare sã descarci
un kit de instalare de dimensiuni mari: 5
imagini de CD-uri pentru un kit relativ
complet. Dacã sunt necesare ºi dorite ºi alte
unelte de administrare de la Sun, de obicei
cu încã 1-2 imagini de CD-uri se rezolvã
problema.

Dupã câteva nopþi de download, am intrat
în posesia unui kit al lui Solaris 10 pentru
platforma x86. Trebuie spus cã aceastã
distribuþie este utilizabilã ºi pe platformele pe
64 de biþi, având în vedere oferta de servere
Sun dotate cu procesoare AMD64.

Instalare

În scopul de a evita eventuale dezastre cu
datele de pe partiþii, am considerat cã pentru
un prim contact cu acest sistem de operare

este indicat sã-i dãm ocazia sã se instaleze de
unul singur pe un harddisk. În rest, platforma
a fost una uzualã în domeniul desktop-urilor
x86: un P4 cu 512 MB RAM, unitate opticã,
un Radeon 9600 ºi o placã de reþea 3COM
încorporatã pe placa de bazã. Temerarilor
care vor dori sã testeze la rândul lor Solaris le
recomand sã studieze cu atenþie lista de
componente compatibile pentru platforma
x86 (http://www.sun .com/bigadmin/hcl/
csv.html). Vã va scuti de ulterioare momente
de enervare ºi frustrare… Dacã vreuna dintre
componentele de pe sistem nu este în aceastã
listã, o eventualã cãutare a unor driver-e pentru
Solaris este indicatã. ªi, ca sesiune de
antrenament, cu ajutorul versiunii 5 a lui VMware
Workstation ºi dacã dispuneþi de o cantitate
suficientã de memorie pe sistem, puteþi exersa
o instalare într-o maºinã virtualã.

Oricât ne-am aºteptat ca instalarea
propriu-zisã sã fie chinuitoare, întregul
parcurs a fost mai degrabã plictisitor… de
lung. Este însã de înþeles având în vedere cele
5 CD-uri din care este compus kit-ul. O
primã etapã a procedurii de instalare se
desfãºoarã în mod text ºi în cadrul sãu poate
fi aleasã una dintre cele patru modalitãþi de
instalare: trei destinate instalãrii locale ºi a
patra pregãtirii unei instalãri într-o reþea.
Instinctual, am ales prima opþiune – Solaris
Interactive – care, dupã cum îi spune ºi
numele, oferã utilizatorului posibilitatea de
a controla întregul proces de instalare.
Surpriza a apãrut dupã câteva momente,
când s-a iniþializat partea graficã a installer-
ului. Cu ajutorul acesteia, procedurile de
instalare au devenit mult mai clare ºi nu mai
complicate decât în cazul unei instalãri de
Windows. Paºii de urmat sunt destul de clari
ºi nu pot genera confuzie. O datã stabilite
diferitele opþiuni ºi alese diversele pachete
software aflate în kit, tot ceea ce mai e necesar
este o dozã bunã de rãbdare. Programul de
instalare va continua prin crearea partiþiilor
ºi prin instalarea pachetelor. În funcþie de
opþiunea aleasã, procesul ruleazã automat,
dar totuºi din când în când este necesarã
prezenþa acestuia pentru a schimba CD-urile.
Toatã procedura de instalare se terminã
printr-un obiºnuitã operaþiune de repornire.
Dupã aceasta, boot-manager-ul oferã im-
plicit un timeout de 5 secunde în care utiliza-
torul poate interveni ºi intra în opþiunile de
configurare ale acestuia sau prin intermediul
lui sã rezolve eventuale conflicte hardware
ori sã instaleze driver-e de pe dischete. Dacã
Solaris a detectat corect toate componentele
din sistem, de obicei nu este necesarã
folosirea acestor opþiuni. Procedura de boot
continuã prin iniþializarea sistemului

Sistem de operare

… ºi cu Solaris 10
Chiar dacã nu mai este compania din perioada boom-ului dotcom, Sun

Microsystems rãmâne un jucãtor important pe piaþa IT, atât în domeniul hard-

ware, cât ºi în cel software.
Cãtãlin Constantin



99

CHIP | 2005. MAI

de operare ºi pornirea diferitelor servicii de
sistem. Dupã aceastã secvenþã, chiar dacã
este oferitã o consolã de login, procedura
continuã prin iniþializarea serverului X ºi
pornirea aplicaþiei de autentificare dtlogin.

Mediul grafic

Unul dintre clouurile lui Solaris 10 ºi unul
dintre instrumentele cu care Sun încearcã
sã atragã utilizatorii este Java Desktop Sys-
tem 3.0. Curiozitatea ne-a împins ca din
fereastra de autentificare sã alegem ca
mediu acest desktop. ªi… surprizã, chiar a
funcþionat din prima. ªi o a doua surprizã:
întregul schelet al acestui mediu nu este
altceva (altcineva) decât GNOME. Mai
îngrijit, mai rapid în reacþie, cu o temã
specificã Sun, dar rãmâne GNOME cu ceva
adaosuri de aplicaþii Java.

Trecând peste uºoara dezamãgire, am
ieºit din acest mediu grafic ºi am ales pentru
cea de-a doua sesiune CDE: Common Desk-
top Environment. Care ni s-a pãrut,
eufemistic vorbind, prea sobru pentru un

mediu grafic. Utilizabil, dar parcã prea
sãrãcuþ. Aºa cã am ales din nou Java Desk-
top Environment. Ca sã cãutam prin
mulþimea de pachete instalate ce ne mai
poate oferi Solaris 10 ca manager de ferestre.
ªi, undeva prin directorul cu pachetele
opþionale /opt, peste cine am dat?
Bineînþeles, KDE. Care, cu ajutorul unui mic
script, poate fi configurat sã aparã la rândul
sãu în lista de opþiuni a managerului dtlogin.
Aºadar, am pornit ºi KDE pe acest Solaris ºi
din nou am fost puþin dezamãgiþi. De fapt,
atâta vreme cât vrei sã impui comercial un
anumit mediu grafic nu poþi sã-þi baþi singur
cuie în talpã creând o implementare reuºitã
pentru produsul concurenþei.

Tot despre „aspectele grafice” ale lui
Solaris 10, trebuie spus cã Sun a inclus ca
server X, pe lângã implementarea proprie
Xsun, ºi o variantã a acestui server de la
X.org. Pentru configurarea acestor servere
poate fi folositã aplicaþia kdmconfig. Numai
cã aceasta funcþioneazã doar pentru serverul
Xsun. Pentru serverul X.org, va trebui
folositã unealta de configurare care vine cu
acest server. De asemenea, pentru a benefi-
cia de accelerare hardware va fi probabil
necesar sã vã descurcaþi singuri. Suportul
pentru driver-e accelerate este cam precar
pentru platforma x86.

Setul de aplicaþii

Din punct de vedere al software-ului
instalat, Solaris 10 este un amalgam cel
puþin interesant. Pentru cei care vin din
lumea Linux ºi doresc cât de cât sã-ºi
pãstreze habitudinile din acest sistem de
operare, este indicatã instalarea tuturor
aplicaþiilor aflate pe cel de-al cincelea CD.
Acolo veþi gãsi o bunã parte din colecþia de
software GNU care face parte obiºnuit
dintr-o distribuþie de Linux. La aceasta se
adaugã un set de aplicaþii proprietare Sun.

În categoria aplicaþiilor grafice, Solaris
10 include aplicaþii specifice GNOME, la
care trebuie adãugatã suita StarOffice 7 în
variantã completã. Mozilla ºi Evolution nu
lipsesc nici ele. Dacã aþi instalat ºi KDE, veþi
gãsi ºi aplicaþii specifice acestei platforme,
dar trebuie reþinut cã GNOME este
platforma indicatã. Pentru întreþinerea

sistemului de operare poate fi folositã
Solaris Management Console, dar pentru
a o accesa trebuie sã o descoperiþi în CDE.

Managementul diferitelor aplicaþii
instalate este cumva dubios. Pe lângã
utilitarele în linie de comandã cu ajutorul
cãrora pot fi instalate ºi dezinstalate
diferitele pachete (în format .pkg), la prima
vedere, Java Desktop System nu pare sã aibã
un „Add/Remove Programs”. Cu o
întoarcere în CDE ºi o privire de vultur,
gãsim pânã la urmã ºi o aplicaþie graficã –
Solaris Product Registry – prodreg. Cu
ajutorul acesteia, diferitele pachete pot fi
instalate ºi în mod grafic.

O a treia versiune pentru instalarea
aplicaþiilor pentru Solaris ar fi folosirea site-
ului www.blastwave.org ºi a pachetului pkg-
get. Cu ajutorul acestuia, pot fi instalate cele
mai cunoscute aplicaþii Open Source direct
de pe Internet, chiar ºi în cazul în care acestea
existã deja pe sistem (puteþi avea un Apache
de la Sun ºi unul de pe Internet).

O ultimã remarcã legatã de software. Deºi
la prima vedere putem avea impresia cã
Solaris este cam „goluþ” în aceastã privinþã,
este doar o impresie. Dacã una dintre
aplicaþiile binecunoscute în Linux nu
porneºte pe sistemul dv., aceasta nu
înseamnã cã ea nu este instalatã. Pentru o
lãmurire cât de cât a situaþiei, consultaþi
variabila PATH a Solaris-ului. Veþi constata
de ce nu reuºiþi sã porniþi direct un editor
de text precum joe.

Concluzii

Pentru cã ne apropiem de final, sã tragem
niºte învãþãminte. În primul rând, Solaris
nu este Linux, este Unix. ªi ca orice Unix,
are particularitãþile sale. Începând de la
consolã ºi pânã la diferitele locaþii pe unde
sunt stocate aplicaþii. Apoi, deºi este gratuit,
adevãratele instrumente cu ajutorul cãrora
se poate valoriza un sistem cu Solaris –
aplicaþii server de la Sun – sunt comerciale.

Pe de altã parte, Solaris poate fi un
adevãrat instrument de învãþare pentru
ceea ce înseamnã lumea Unix. Aºadar, dacã
sunteþi curioºi, www.sun.com/solaris, o
adresã de e-mail ºi „þeavã” cât mai largã.

catalin_constantin@chip.ro

Instalarea lui Solaris nu pune probleme mai deosebite decât instalarea oricãrui alt sistem de operare.

Java Desktop System 3.0, un GNOME
colorat Sun.

CDE – mai puþin interesant ca manager de
ferestre.
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CCCCC
ãutând o distribuþie deosebitã pe care
sã o prezint în acest numãr al revis-
tei CHIP, mi-au cãzut ochii pe Kanotix.

În primã fazã nu am fost foarte decis dacã
meritã prezentarea în defavoarea distribu-
þiei Arch Linux, dar imediat dupã ce am in-
stalat Kanotix pe calculator, am fost prins
de ea ºi mi-a câºtigat admiraþia.

Ca multe alte distribuþii bine cotate în
acest moment în topul preferinþelor utiliza-
torilor de Linux, Kanotix are o aromã de
Debian. Dar ea este puþin diluatã, nucleul
fiind unul Knopix 3.7, folosind un kernel
2.6.10 ºi un KDE 3.3.2 ºi este dedicatã plat-
formelor i586 sau mai noi. Dezvoltatorul ei,
Jörg Schirottke (aka Kano), a fãcut o treabã
excepþionalã preluând caracteristicile Knopix
într-o implementare proprie, orientatã cãtre
platformele mobile ºi oferind modalitãþi
simple de configurare.

Kanotix vine ca o distribuþie Live CD arhi-
suficientã pentru un utilizator începãtor ºi
cu foarte multe avantaje în momentul insta-
lãrii pe harddisk. Nu pot sã spun însã cã este
o distribuþie accesibilã chiar de la început
oricãrui tip de utilizator. Ca ºi alte distro-uri,
Kanotix oferã o modalitate vizualã de in-
stalare pe harddisk, dar ea stã bine ascunsã.
Iniþial, va trebui sã vã creaþi o parolã pentru

contul root (sudo passwd), pentru ca apoi
sã porniþi dintr-o consolã script-ul de insta-
lare (kanotix-installer). De aici înainte lucru-
rile vor merge ca unse dacã aþi mai instalat
cel puþin o datã un alt distro. Vã recomand
sã aveþi deja create partiþiile pentru a nu
avea surprize.

Pânã aici, lucrurile nu sunt deloc extraor-
dinare. Surprizele vin dupã ce instalarea s-a
terminat. Una plãcutã ºi una mai puþin plã-
cutã pentru cineva care nu dispune de o
conexiune bunicicã la Internet. Cea plãcutã
este cã pe sistemul de test (un laptop Acer
TravelMate 8004LMi) a fost detectatã ºi
instalatã corect placa wireless Intel 2200BG,
fapt ce este o premierã. Mai mult, cititorul
de carduri de memorie, porturile USB 2.0,
Bluetooth ºi IR au fost corect detectate ºi con-
figurate fãrã intervenþia mea, lucru demn
de remarcat.

Surpriza mai puþin plãcutã a fost aceea
cã placa video Radeon Mobility 9700 lipsea
din configuraþie. Dar cum conexiunea wire-
less era prezentã, lucrurile s-au simplificat
extrem de mult. O vizitã pe forumul Kanotix
(lucru pe care vi-l recomand înainte de
instalarea distribuþiei!) mi-a lãmurit pro-
blema. Rezolvarea este simplã ºi extrem de
eficientã: Kanotix dispune de mai multe

script-uri actualizabile ce instaleazã auto-
mat componentele lipsã (accesibile prin
comanda install urmatã de apãsarea tastei
TAB, în cadrul unui terminal). În doar câteva
minute am putut beneficia de un desktop
accelerat ºi la rezoluþia de lucru (1.400 x
1.050).

Excelentã treabã, mi-am zis. Sã vedem
mai departe ce poate face Kanotix. Tot prin
intermediul script-urilor am putut instala
un antivirus actualizat (F-Prot) ºi o nouã
versiune de kernel. Lucrurile devin din ce
în ce mai interesante, nu? Dar are oare
Kanotix implementate funcþii de manage-
ment al bateriei? Rãspunsul este DA, existã.
Puteþi utiliza Klaptop, dar vã recomand sã
optaþi pentru cpufreqd sau powernowd (însã
va trebui sã folosiþi apt-get pentru a le in-
stala), ele fãcând o treabã mult mai bunã.

Urmãtorul pas pe care l-am fãcut a fost
cel legat de personalizarea setãrilor legate
de regiune ºi de tastaturã. Direct din Con-
trol Center-ul KDE se stabilesc fãrã proble-
me caracteristicile regionale ºi se adaugã
layout-ul pentru tastatura româneascã. Aºa
cum mã aºteptam, Kanotix s-a comportat
excelent, diacriticele româneºti devenind
accesibile prin simplul clic pe icon-ul KDE
Keyboard Tool.

Ar mai fi de adus în discuþie douã aspecte.
Primul dintre ele este cel legat de instru-
mentele personalizate Kanotix pentru con-
figurarea reþelei, a firewall-ului, a servicii-
lor, eventual a tunerului (din pãcate, nu am
avut la dispoziþie un tuner pentru a vã putea
spune dacã l-a detectat sau nu) º.a.m.d. Ele
se regãsesc în meniul KANOTIX ºi oferã o
modalitate vizualã de configurare, fapt ce
vã scuteºte de a edita manual fiºierele cu
setãri.

ªi al doilea aspect este cel legat de apli-
caþiile disponibile. Aveþi la dispoziþie toate
programele necesare, de la pachetul Open-
Office.org, browser-ul Mozilla Firefox,
clientul de e-mail Thunderbird, player-ele
XMMS, KaxTV, XawTV ºi XINE, clienþii
de chat KSirc, Skype ºi Gaim ºi pânã la uti-
litare de conectare IR ºi Bluetooth etc. Supli-
mentar, existã ºi Ndiswrapper (pentru in-
stalarea driver-elor de reþea de sub Windows
pe Linux) ºi emulatorul Wine. ªi asta nu
este tot, restul aplicaþiilor le veþi descoperi
însã singuri :).

Aºadar, Kanotix se prezintã excelent pe
o distribuþie Live CD ºi meritã încercat. Dar
înainte de asta, vã mai supun atenþiei un
aspect: nu folosiþi modulele din kernel pen-
tru a accesa partiþiile NTFS, ci optaþi pentru
Captive NTFS.

ionut_balan@chip.ro

Informaþii: www.kanotix.com

Linux pentru laptop
În noianul de distribuþii Linux am gãsit una potrivitã pentru instalarea pe
sistemele mobile.

Ionuþ Bãlan

Kanotix 2005-01
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Internet

Site-uri interesante

108
Sfaturi

Feriþi-vã de spam

Corinex Communications a realizat împreunã cu
DS2 un modul încapsulat (embedded) ce permite
transferul de date prin reþeaua electricã la o vitezã
de 200 Mbps. Compania sperã ca soluþia sa sã fie
adoptatã de producãtorii de echipa-
mente de comunicaþie, de PC-uri ºi
de dispozitive de tip set-top. Cu aju-
torul acesteia s-ar putea realiza, în
principiu, distribuþia de conþinut di-
gital ºi de fluxuri de comunicaþie la
nivelul unei case întregi, fãrã a fi ne-
cesarã o cablare suplimentarã,
aceasta în condiþiile unei viteze
bune de transfer.
Totuºi, este de aºteptat ca soluþia sã
nu fie neapãrat îmbrãþiºatã imediat
de toatã lumea. Chiar dacã oferã
cele mai bune specificaþii dintre cele
existente, ea are concurenþi puter-
nici. Pe de o parte este HomePlug
AV, propusã de HomePlug Alliance
ºi pe de altã parte este soluþia
propusã de SECA Power Alliance, un
trio format din Sony, Mitsubishi ºi

Matsushita. Cu siguranþã, giganþii japonezi vor avea
un cuvânt greu de spus în stabilirea unui învingãtor.

www.corinex.com

Corinex

200 Mbps prin reþeaua electricã

Netgear

Print server wireless

Netgear oferã un produs destul de interesant, un
access point wireless ce poate funcþiona ºi pe post
de print server.
Dispozitivul opereazã în reþele 802.11g (54 Mbps)
ºi are douã porturi USB pentru conectarea a douã

Soluþia de la Corinex ºi DS2 permite obþinerea unei viteze de transfer
de 200 Mbps prin reþeaua electricã.

WGPS606 poate conecta pânã la douã imprimante
într-o reþea wireless.

imprimante. Suplimentar, el încorporeazã ºi patru
porturi Ethernet, fiind capabil sã funcþioneze ºi în
mod bridge.
WGPS606 (acesta este numele sãu) beneficiazã de
un „Smart Wizard” (un asistent de configurare) pen-
tru instalarea sa cu uºurinþã, detectând ºi configu-
rând automat print serverul, simultan cu o punctare
inteligibilã a paºilor de urmat.
Modelul este interoperabil cu toate reþelele
802.11b/g ºi RangeMax (MIMO-G), iar pentru secu-
ritate sunt folosite standardele WEP ºi WPA-PSK.
Poate fi utilizat atât pentru un birou de mici dimen-
siuni, cât ºi acasã.

www.netgear.com

D-Link

Putere în reþea

D-Link a lansat un switch cu 24 de porturi cu suport
pentru PoE (Power over Ethernet). Dispozitivul dispune
de interfaþã pentru administrare prin web ºi supli-
mentar încorporeazã douã porturi mini-GBIC pentru
conexiuni gigabit prin fibrã opticã sau prin cupru.
DES-1526 este un model pe care producãtorul sãu îl
recomandã companiilor mici ºi mijlocii. Prin inter-
mediul interfeþei web, se pot seta prioritãþi
de trafic pentru aplicaþiile critice (gen voce
ºi date) sau se pot uni conexiuni pentru a crea
legãturi de transfer de capacitate crescutã.
Sunt livrate ºi unelte de monitorizare precum
port mirroring, SNMP sau statistici de bazã
pentru porturi.
Dupã cum spuneam, switch-ul oferã suport

pentru PoE. Astfel pot fi conectate direct la el o serie
de dispozitive PoE cum ar fi Access Point-uri pentru
reþele wireless sau camere web pentru securitate
(bineînþeles, în condiþiile în care acestea suportã PoE).
DES-1526 este capabil sã livreze pânã la 15,4 waþi
per port. Administratorii pot reseta dispozitivele
PoE conectate la switch direct din interfaþa web.
Preþul acestui produs este de aproximativ 1.000 de
dolari.
www.dlink.com

DES-1526 oferã protecþie activã a circuitelor, oprind
automat porturile care sunt scurtcircuitate.
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Mai multe ºtiri de comunicaþii
gãsiþi la www.chip.ro

Compania americanã PowerDsine
a lansat un nou dispozitiv de inter-
mediere care face parte din Fami-
lia PowerDsine 3000 ºi realizeazã
legãtura între dispozitive de tip
PoE (Power over Ethernet) ºi reþele
clasice de tip Ethernet.
Acest dispozitiv este util acolo unde
este deja instalatã o reþea Ethernet
obiºnuitã, dar existã ºi câteva lo-
caþii în care racordarea la reþeaua
electricã este greu sau deloc reali-
zabilã.
În aceste locaþii se pot folosi dis-
pozitive de tip PoE, dar bineînþeles,

pentru aceasta este nevoie de o
soluþie de intermediere, lucru pe
care îl face PowerDsine 3001.
Acesta dispune de douã porturi
(printr-unul se poate realiza conec-
tarea la reþeaua simplã de date, iar
prin celãlalt se poate conecta un
dispozitiv PoE) ºi de posibilitatea
de alimentare cu energie de la re-
þeaua electricã. Compania a pro-
iectat acest model astfel încât mai
multe dispozitive de acest tip pot
fi grupate pentru a deservi la nevoie
mai multe porturi PoE.
www.powerdsine.com

PowerDsine

Intermediar pentru PoE

PowerDsine 3001 intermediazã transferul de date între dispozitive
PoE ºi reþele Ethernet obiºnuite.

Samsung pare a fi una dintre com-
paniile cele mai active în ultima
perioadã pe piaþa telefoanelor
mobile. Dupã telefonul cu televi-
zor ºi cel cu harddisk, producãtorul
coreean s-a decis sã atace ºi un
segment abordat deja de Nokia,
acela al hibrizilor telefon-consolã
de jocuri.
Astfel, a lansat douã modele, SPH-
G1000 ºi SCH-G100, cu funcþii de
vibraþie în timpul jocului. Acestea
permit de exemplu ca telefonul sã
vibreze atunci când, într-un simu-
lator de raliu sã zicem, maºina

SMC Networks a anunþat lansarea
ruterului SMC Barricade Cable/
DSL (SMCBR14UP), un dispozitiv
de reþea multifuncþional destinat
firmelor mici ºi utilizatorilor par-
ticulari.
Acest ruter nou oferã conexiune în
bandã largã (broadband), un switch
Ethernet, un print server cu porturi
USB ºi paralel ºi un firewall.
SMCBR14UP combinã un ruter
Broadband cu un switch dual-speed
cu patru porturi de 10/100 Mbps,
beneficiind de funcþii de securi-
tate prin firewall SPI (Stateful

SMC

Dispozitiv multifuncþional de reþea

Packet Inspection), de adminis-
trare a reþelei ºi de controale de tip
parental ºi suport pass-through
Virtual Private Network (VPN).
Datoritã suportului NAT ºi unui
server DHCP încorporat, ruterul
permite accesul simultan la Inter-
net ºi configurarea automatã pen-
tru maximum 253 de PC-uri, folo-
sind o singurã adresã IP vizibilã în
exterior.
În privinþa funcþiei de print server,
atât portul USB, cât ºi cel paralel
pot fi folosite simultan.
www.smc.com

Noul ruter de la SMC oferã protecþie împotriva atacurilor de tip DoS
(Denial of Service) prin analiza pachetelor de date.

trece peste un dâmb sau o groapã.
Telefoanele includ un cip grafic
mixt 2D/3D, în sensul cã anumite
elemente ale decorului (cum ar fi
fundalul) sunt redate bidimen-
sional, iar elementele importante
sunt modelate tridimensional.
Jocurile pot fi vizualizate atât ver-
tical, cât ºi orizontal, în mod land-
scape, iar telefonul oferã butoane
multiple de control.
G1000 dispune ºi de o camerã de
1,3 megapixeli.

www.samsung.com

Samsung

Telefon cu vibraþii în timpul jocurilor

Smasung oferã acum ºi telefoane-consolã de jocuri.

Nokia

Tare ca oþelul

Nokia ºi-a actualizat una dintre
liniile de vârf de telefoane mobile,
lansând 8800, un model cu geome-
trie extensibilã ºi cu o carcasã cu
oþel inox.

Aparatul pare a fi un model pentru
elitiºti (nu strict pentru oameni de
afaceri), oferind toate funcþiile spe-
cifice unui Smartphone: suport pen-
tru transfer de date prin EDGE/E-GPRS,
browser integrat, suport pentru
DRM, aplicaþia Mobile Wallet 2.0
instalatã, funcþie de sincronizare
între dispozitive, conectivitate Blue-
tooth, precum ºi un client de e-mail
cu suport POP3 ºi IMAP4. Dupã cum
spuneam, geometria dispozitivului
este variabilã, în sensul cã ecranul
poate fi tras în sus asemeni unei cla-
pete, astfel putând fi accesate tas-
tele telefonului (este o soluþie simi-
larã cu aceea a lui S65 de la Siemens).
Totodatã, în acest fel utilizatorul
poate folosi ºi camera de 0,5 mega-
pixeli care este amplasatã în zona
posterioarã a ecranului.
În cazul lui Nokia 8800, compania
finlandezã a pus destul de mult accen-
tul pe durabilitatea aparatului, pen-
tru cã, în afara carcasei cu oþel, ºi
sticla ce protejeazã ecranul este una
specialã, rezistentã la zgârieturi.
www.nokia.com

Nokia 8800, un model conceput
pentru durabilitate.
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Site-urile lunii

CCCCC
red cã fiecãruia ne-a fost dat sã îi ve-
dem atât pe bãtrâna care creºte douã-
sprezece pisici, cât ºi pe cel care lo-

veºte un câine cu piciorul, fãrã nici un motiv.
Totuºi, dacã ar fi sã credem studiile în do-
meniu, se pare cã majoritatea oamenilor sunt
iubitori de animale, ba chiar mulþi integreazã
în familiile lor animale de casã (sã zicem cã
peºtii mei din acvariu nu se pun), mergând
de la câini, pisici sau pãsãri pânã la ceva mai
exotic, cum ar fi ºerpi, iguane sau diferite
alte mândreþi care ridicã invitaþilor pãrul
în cap. Cei care cresc animale exotice sunt

obligaþi sã se informeze despre stilul de viaþã
ºi eventualele probleme de care ar putea
suferi respectivele progenituri. Din pãcate
însã, majoritatea crescãtorilor de animale
de casã comune (câini, pisici, pãsãri) se limi-
teazã doar la ce au vãzut la prietenii care au
ºi ei câini, pisici ºi de obicei rezultã o convie-
þuire nepotrivitã între om ºi animal: câinele
e ori prea moale ori prea rãu, pisica distruge
mobilierul ºi perdelele ºi tot aºa. De cele mai
multe ori, vina este a stãpânului, care nu
cunoaºte caracteristicile ºi temperamentul
animalului ºi nu ºtie cum sã se poarte cu el

sau sã-l educe. Sperãm cã site-urile urmã-
toare vã vor ajuta dacã veþi dori sã vã alegeþi
un animal de casã, iar dacã aveþi deja unul,
vã vor oferi sfaturi foarte utile legate de
creºterea lui.

Beneficii nevãzute

De ce un astfel de subiect, într-o revistã de
IT? Deoarece societatea modernã ºi mai ales
IT-ul sunt asociate de multe ori cu un stil de
viaþã destul de searbãd ºi introvertit, iar un
animal de casã ar putea face diferenþa ºi ar
deschide orizonturile. Poate pãrea ciudat,
dar prezenþa unui animal de casã reduce ni-
velul de stres, scade tensiunea arterialã, pul-
sul, nivelul colesterolului ºi al trigliceridelor
ºi ne face sã trecem mai uºor peste perioadele
grele din viaþã. N-o spun eu, o zic cei de la
www.deltasociety.org, la secþiunea „Health
Benefits of Animals”, citând niºte studii fã-
cute de-a lungul anilor (www.deltasociety.org/
dsc020.htm).

Site-ul este foarte interesant, ºi dacã îl
rãsfoim puþin aflãm cum animalele de casã
ne ajutã în momentele în care vrem sã facem
schimbãri în viaþa noastrã, plãcerea pe care
ne-o oferã compania lor în momente de de-
presie sau de singurãtate, efectele benefice
pe care le au asupra copiilor (se pot concen-
tra mai bine, rãspund mai bine temerilor
de genul vizita unui doctor la domiciliu, îºi
dezvoltã un comportament social mai adecvat
ºi altele). Sunt tratate ºi subiecte mai neplã-
cute privind deþinerea unui animal de com-
panie. Dupã cum ºtim, durata lor de viaþã
(dacã nu e vorba de broaºte þestoase gigant
sau cine ºtie ce reptile) este mai micã decât
a noastrã ºi ni se dau sfaturi despre cum sã
trecem peste momentul pierderii acestora.

Ce mi se potriveºte?

Dacã avem de ales între pisicã ºi câine, de
obicei ne este foarte clar în minte care ar fi
animalul de casã dorit. Dar ce rasã? Nu mã

O companie tot timpul plãcutã

Prietenii tãi
Douã pagini dedicate iubitorilor de animale ºi nu numai

Mircea Mihãlcicã

Dona de Angora, în toatã eleganþa ei albã sau coloratã. Buldogul englezesc... parcã totuºi e un pic fioros.





106

CHIP | 2005. MAI

FOCUS  »  COVERSTORY  »  HARDWARE  »  SOFTWARE  COMUNICAÞII  PRACTIC

Site-urile lunii

înþelegeþi greºit, îmi plac în aceeaºi mãsurã
ºi animalele fãrã sânge albastru, iar singu-
rul motiv pentru care m-aº orienta cãtre
un companion de rasã ar fi informaþiile su-
plimentare pe care le-aº avea relativ la creº-
terea lui.

Despre câini ºi problemele lor am citit
la adresa www.dogbreedinfo.com. Site-ul
este bun, putea fi mai bun dacã ar fi existat
pentru toate rasele atât pozã, cât ºi descri-
ere, dar oricum, aici am gãsit cele mai multe
informaþii despre fiecare.

M-am dus direct la schnauzerul pitic sã
vãd dacã mi-ar conveni sã am unul prin
preajmã, deoarece îmi place cum aratã ºi mi
se pare un câine vesel ºi isteþ. Într-adevãr
nu m-am înºelat, site-ul confirmã calitãþile
vãzute de mine, dar spune cã în prezenþa
altor câini poate deveni agresiv, mai mult
dorind de fapt sã se impunã decât cãutând
bãtaie. Aflu cã temperamentul lor este
destul de diferit de la unul la altul (seamãnã
cu cel al pãrinþilor) ºi cã latrã destul de mult.
Nefiind convins cã ar fi cea mai bunã opþi-
une, mai caut.

Sã vedem, rottweiler nu, pentru cã mi
se pare puþin cam fioros, bichon nu, pentru
cã n-am atâta energie cât are el nevoie...
Îmi amintesc de un serial mai vechi (Jack
ºi Grãsanul) ºi mã opresc la buldog, pentru
cã mi se pare un câine calm ºi liniºtit, care
nu prea latrã ºi cu care aº putea convieþui
în armonie. Intimidantã? Mi se pare chiar
simpaticã înfãþiºarea lor ºi cred cã aº putea
trece peste sforãitul puternic, dar aflu cã
unii pot suferi de un soi de personalitate
dominantã ºi mã apuc sã citesc despre acest
lucru. Subiectul este destul de delicat: câi-
nele este condus de douã porniri în acelaºi
timp, pe de-o parte dragostea pentru stã-
pâni, iar pe de alta instinctul de lup care-l
face sã organizeze totul ierarhic, ca într-o
haitã. Ideea care iese în evidenþã este cã
stãpânii, din prea multã dragoste ºi atenþie

pentru animal, riscã sã-ºi piardã locul de
„cap al haitei”, câinele putând sã inter-
preteze diferite gesturi ca forme de slãbi-
ciune ºi sã devinã rãu din cauza instinctului,
deoarece el nu face altceva decât sã îºi cearã
un loc în haitã, care i se pare cã i se cuvine
de drept.

Iubitorilor de pisici le recomand site-ul
www.cfainc.org, unde în secþiunea Breeds
puteþi citi despre caracteristicile rasei, per-
sonalitatea ºi stilul mieunãtoarei preferate.
Aflãm ºi aici multe lucruri interesante, ºi
anume cã numele de pisicã de Angora este
adesea folosit incorect pentru pisicile cu
pãrul lung, dar de fapt vorbim despre o rasã
purã (turceascã) de pisici foarte inteligente
ºi elegante.

Citesc ºi despre slãbiciunea mea, pisicile
persane, pe cât de interesante, pe atât de
greu de întreþinut: periere zilnicã, spãlat
pe faþã zilnic (aveam impresia cã pisicile fac
singure chestiile respective), atenþie mare
la alimentaþie pentru cã au tendinþa de a
mânca destul de mult ºi altele. De aseme-
nea, am citit pe un alt site cã, dacã îþi doreºti
o persanã, îþi trebuie un aspirator serios
pentru pãrul lung care le tot cade.

Informaþiile mi-au fost utile, iar dupã
ce-am citit despre toate rasele, m-aº orienta
spre o pisicã „norvegianã de pãdure” (sau
cum vreþi voi sã traduceþi Norwegian
Forest Cat).

Ambianþã potrivitã

Un lucru este clar, pentru a integra un ani-
mal de casã în familie trebuie sã-l ai de mic,
ceva de genul douã-trei luni, pentru a se
obiºnui cu membrii familiei (printre care
ºi alte eventuale animale). Dar creºterea unui
animal de mic, precum ºi întreþinerea lui
de-a lungul timpului nu sunt chestiuni
uºoare. Site-ul www.healthypet.com vã va
da câteva sfaturi în domeniu.

Prima problemã, „fãcutul la oliþã”,

punct peste care mulþi dintre cei care au
avut animale de casã n-au putut trece. Sunt
prezentate pe larg, în articole, metodele de
antrenament atât pentru câini, cât ºi pentru
pisici, cum sunt învãþaþi câinii sã se cearã
afarã ºi pisicile sã se ducã singure la cutia
cu nisip.

O altã problemã: familia are un copil
mic. Cum trebuie „ajutatã” interacþiunea
dintre acesta ºi animal? În cazul în care
deþineþi un animal ºi se naºte un copil în
casã, consultaþi veterinarul, mai ales dacã
animalul începe sã aibã probleme de com-
portament (câinii sunt puþin confuzi, nu
ºtiu cum sã reacþioneze la apariþia unui nou
membru al „haitei”, pisicile se pot simþi
neglijate ºi pot deveni geloase).

Un subiect foarte interesant este ºi cel
legat de nutriþie, ce ºi cum sã oferiþi anima-
lului de casã pentru ca acesta sã consume
toate mineralele, proteinele ºi celelalte sub-
stanþe necesare unei vieþi sãnãtoase, dar nu
în exces, fãrã a se îngrãºa. Câteva kilograme
în plus la un câine sau la o pisicã ar putea
însemna obezitate, dacã ne gândim la masa
lor corporalã. Problema îngrãºãrii poate
apãrea ori dintr-o alimentaþie inadecvatã,
ori din cauza lipsei de miºcare sau chiar pe
fond psihic (nu râdeþi).

Mai puteþi citi cum sã vã educaþi câinele
pentru a nu deveni agresiv, cum sã vã învã-
þaþi pisica sã nu-ºi mai ascutã gheruþele pe
mobilã, cum sã interpretaþi mieunatul în
exces, care sunt semnele apariþiei unei boli
la animalul vostru, precum ºi multe alte lu-
cruri.

Sperând cã aceste site-uri v-au ajutat sã
vã hotãrâþi dacã sã aveþi sau nu un animal
sau, dacã aveþi unul, v-au spus cum sã vã
înþelegeþi animalul ºi sã comunicaþi cu el,
vã dorim o familie sãnãtoasã ºi frumoasã.

mircea_mihalcica@chip.ro

Pisica norvegianã, pletoasã iarna. Avem schnauzer pitic, doriþi pe alb sau pe negru?
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Poºtã electronicã

CCCCC
u ceva timp în urmã, când cineva
vorbea de fenomenul cunoscut sub
numele de „spam”, puteam sã ne

gândim la orice fel de abuz de genul: tele-
foane pe care le primim cu oferte de la cine
ºtie ce firme, pliante pe care le gãsim în cutia
poºtalã, acele SMS-uri nedorite de la dife-
rite persoane sau corporaþii, „jurnalele”
(pentru cine îºi mai aminteºte) sau recla-
mele ce ruleazã înaintea filmelor la cinema,
agenþii care merg din uºã în uºã ºi altele.
Acum însã, din pãcate, asociem aproape
automat termenul spam cu poºta electro-
nicã, deoarece amploarea acestui fenomen
a ajuns pânã la limita suportabilului, cel
puþin din punctul meu de vedere. Acum
câþiva ani îmi ziceam „ce mare lucru sã ºterg
douã-trei mesaje nedorite din Inbox”, însã
numãrul acestora a ajuns în acest moment
la peste o sutã zilnic ºi aºa nu se mai poate.

De ce îl primim

Mulþi zic cã lumea se învârte în jurul unui
singur lucru: banii. Aºa ºi spam-ul – în toatã
complexitatea lui – are ca scop final sã

producã bani pentru cineva. E-mail-urile
nesolicitate ajung (prin diferite metode) în
cutia noastrã de poºtã electronicã, în ideea
de a face reclamã la anumite produse sau
servicii fie legitime (ºi aici mã refer la
cazurile în care compania ce trimite mesajul
într-adevãr vinde produsul), fie dubioase
(copii „identice” dupã rolex-uri, medica-
mente sau software la un sfert de preþ) sau
care nu existã (plãteºti pentru ce nu pri-
meºti). Foarte periculoasã este ºi o altã ca-
tegorie de spam: utilizatorul este pãcãlit sã
acceseze diferite site-uri unde îºi dã anu-
mite date personale care sunt folosite în
diferite scopuri, dintre care primul este cel
de a-l lãsa fãrã bani.

La izvor la spam

Cei care trimit spam au nevoie de trei lu-
cruri pentru ca mesajele lor sã ajungã la des-
tinaþiile dorite: conþinutul (mesajul în sine),
adresa destinaþie ºi mediul de transmisie.
Cu ultimele douã elemente ar avea ceva
probleme, de fapt aici putem interveni ºi
noi cumva în luptã, încercând sã creãm

niºte bariere pentru cãsuþele noastre de
e-mail.

Despre recoltarea de adrese a curs multã
cernealã, ideea în mare este cã de fiecare
datã când trimiteþi adresa dumneavoastrã
de e-mail cãtre o sursã nesigurã (un site care
necesitã autentificare cu adresa de e-mail
de exemplu) sau ori de câte ori vã tipãriþi
aceastã adresã pe diferitele unelte de co-
municare online (cum ar fi forumurile sau
listele de discuþii), vã expuneþi riscului ca
aceasta sã ajungã pe mâinile unor „bine-
voitori”. Aceºtia o pot folosi fie pentru a
trimite ei mesaje nesolicitate sau pentru a
o adãuga unei liste de alte adrese de gen,
listã care va fi vândutã companiilor ce îm-
prãºtie spam.

Aceasta nu înseamnã cã dacã vã pãstraþi
adresa, aþi scãpat de orice risc. Sã dãm un
exemplu: deschid clientul de e-mail, scriu
un mesaj la laura@unserviciudemailcu-
noscut.com ºi vãd cã mesajul a ajuns la des-
tinaþie, n-am primit mesaj de eroare la li-
vrare – v-aþi prins, aceastã adresã de e-mail
existã aproape 100% pe serverele mari de
e-mail ºi nu numai. Aºadar, se iau câteva
mii de nume de domenii, se creeazã auto-
mat (pe baza unui dicþionar de nume sau
termeni cunoscuþi) adresa de e-mail
nume@domeniu.ceva ºi se trimite mesajul.
Metoda este similarã cu „spargerea” serve-
relor pe baza combinaþiei nume utilizator
„administrator” ºi parola „god”.

E-gratis ºi sigur

La posturile TV, la radio, în ziare ºi reviste
pentru a face reclamã la un produs trebuie
sã plãteºti, dar spam-ul are marele avantaj
cã este practic gratuit. Bine, ºi ilegal, dar
pentru a se simþi ceva, cei în culpã trebuie
prinºi ºi aduºi în faþa legii. Aici e punctul
cheie pentru cei care trimit spam: cum sã
gãseascã o metodã prin care mesajele sã fie
trimise fãrã costuri, sã ajungã la destinaþie,
sã parã cã vin dintr-o sursã demnã de în-
credere ºi în acelaºi timp sã nu se poatã re-
pera adevãratul expeditor.

Te aºezi la calculator ºi trimiþi acelaºi
mesaj cãtre o sutã de mii de adrese folosind
contul tãu de e-mail legitim – nu merge,
deoarece ISP-ul va fi anunþat de câþiva
dintre cei care primesc mesajul, va cãuta în
lista de adrese ºi va da de tine. Cei care tri-
mit spam au descoperit cã o metodã foarte
bunã e de a folosi calculatoarele altora.
De-a lungul timpului s-au utilizat diferite
servere ce aveau rolul de a trimite mesajele
fãrã nici o restricþie, apoi au fost (ºi încã
mai sunt) la modã proxy-urile, iar acestora
le-au venit în ajutor anumiþi „viruºi” sã le

Nervii din Inbox
ªapte-opt din zece e-mail-uri sunt spam, aratã studiile. Sã vedem ce se ascunde

în spatele fenomenului ºi ce putem face noi pentru a avea o oarecare protecþie.
Mircea Mihãlcicã

Curãþenie în cãsuþa de e-mail
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spunem, care de fapt preiau controlul cal-
culatorului ºi-l transformã într-o unealtã
de trimis spam. Ar fi multe de explicat aici,
cu falsificarea adreselor de e-mail ºi altele,
dar ne oprim pentru a nu da idei.

Semnele sunt rele, imaginaþia celor care
trimit spam pare fãrã limite ºi s-a ajuns ca
mult peste jumãtate din volumul total de
e-mail-uri la nivel mondial sã fie spam. Sã
vedem ce putem face pentru a ne proteja,
atât cât putem.

Deveniþi invizibil

Am vãzut cã primul pas este recoltarea de
adrese, iar aici protecþia e simplã: nu dãm
adresa principalã decât celor în care avem
deplinã încredere, iar dacã este într-adevãr
necesar sã ne înscriem undeva cu o adresã
de e-mail validã, creãm una pe un server
gratuit ºi o folosim doar în acest scop. O
protecþie în plus pentru aceasta din urmã
sunt serviciile oferite de site-uri de genul
www.spamex.com, care oferã adrese de
e-mail „releu” sã le spunem. Adresei reale
îi asociaþi o adresã releu, iar tot e-mail-ul
primit pe adresa releu va fi trimis cãtre
adresa realã. Avantajul – atunci când vedeþi
cã începeþi sã primiþi spam, puteþi ºterge

curenta adresã releu ºi crea alta.
Interesante sunt ºi serviciile de gen

www.mailinator.com – atunci când vreþi sã
accesaþi un site care vã cere adresa de e-mail,
completaþi câmpul cu un_nume_oarecare
@mailinator.com, acest cont va fi automat
creat atunci când va fi trimis un e-mail pe
acea adresã ºi îl veþi putea accesa direct de

pe site, dupã numele de utilizator ales
(un_nume_oarecare din exemplul nostru).
Aveþi grijã ca „un_nume_oarecare” sã nu
fie ceva banal, e singura metodã de a fi sigur
cã sunteþi singurul ce poate accesa acea
adresã.

Recomand o mare atenþie în folosirea
adresei de e-mail principale în mesaje cu
mare probabilitate de a fi trimise mai de-
parte (forward). Un scenariu des întâlnit:
trimiteþi prin e-mail un banc unui prieten
ºi acesta face forward cãtre lista lui de prie-
teni fãrã sã vã ºteargã adresa din conþinutul
mesajului ºi astfel deveniþi vulnerabil, nu
ºtiþi pe ce mâini va ajunge acel e-mail. În
aceeaºi ordine de idei, când trimiteþi for-
ward un e-mail de acest gen, ºtergeþi adresa/
adresele iniþiale din el.

Prima alegere

Atunci când aveþi posibilitatea de a alege,
optaþi pentru un serviciu de e-mail care are
bine pusã la punct (la nivel de furnizor de
serviciu) politica antispam. Furnizorul de
servicii are posibilitatea de a implementa
metode ºi tehnologii la un alt nivel pentru
a vã þine cãsuþa de e-mail curatã, urmãrind
ºi blocând adrese ºi domenii binecunoscute
drept surse de spam ºi aplicând filtre pentru
tot conþinutul ce vine pe serverul de e-mail.
Pentru a-i ajuta pe cei care oferã servicii de
e-mail, atunci când primiþi un e-mail ne-
solicitat, raportaþi-l (dacã aveþi posibilita-
tea) furnizorului de servicii care gestionea-
zã adresa de e-mail sursã.

La filtru

Ideea filtrelor pentru e-mail este simplã: se
implementeazã o metodã prin care se cautã
automat în diferitele pãrþi ale unui e-mail

Vi se cere confirmare prin e-mail la înregistrare ºi vã e fricã de spam? Mailinator vã poate
ajuta.

Cãsuþa mea de e-mail, înainte de instalarea aplicaþiei antispam.
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Poºtã electronicã

Cei care trimit spam se folosesc de unelte prin
care e-mail-ului nedorit i se modificã antetul
astfel încât sã parã cã a fost trimis de la un do-
meniu cunoscut. Câºtigul este dublu: spammer-ul
îºi creeazã o oarecare falsã identitate, iar pro-
babilitatea ca utilizatorul sã deschidã e-mail-ul
(vãzând acum cã vine de la un domeniu cu-
noscut) este mult mai mare.
Un altfel de spam, ce are consecinþe mult mai
neplãcute, îl reprezintã atacurile întâlnite sub
numele de „phishing”. Exemplu: eu creez un
site care sã arate identic cu cel al unei bãnci
cunoscute (sã-i spunem banca X) ºi trimit un
e-mail cãtre lista de adrese recoltate în care
cer utilizatorilor sã intre pe site ºi sã se auten-
tifice cu numele ºi parola pentru a primi nu
ºtiu ce ofertã sau pentru a intra într-un con-
curs. Din cele câteva zeci de mii de adrese, un
oarecare numãr de utilizatori folosesc servi-
ciile online ale bãncii X, iar câþiva dintre aceºtia
vor intra pe copia falsã a site-ului ºi vor fi pã-
cãliþi de înfãþiºarea identicã. Nu trebuie sã vã
mai spun ce se întâmplã atunci când se auten-
tificã ºi când username-ul ºi parola ajung în
mâinile hoþilor...
Cei de la Yahoo au zis aºa: „în momentul în
care putem valida domeniul din care a fost

DomainKeys

Antispam de la Yahoo

trimis un e-mail, înseamnã cã putem bloca
toate atacurile phishing, precum ºi e-mail-urile
în care spammer-ii schimbã antetul”. Acþiunea
se petrece folosind o metodã clasicã bazatã pe
cunoscuta pereche de chei publice-private: do-
meniului de pe care se trimite e-mail-ul i se alocã
o cheie publicã (în DNS), iar serverele care trimit
e-mail-ul folosind acel domeniu primesc o cheie
privatã, cunoscutã doar de ele. Atunci când un
mesaj pleacã de pe un astfel de server, acestuia
i se ataºeazã o semnãturã unicã, criptatã cu
cheia privatã. Mesajul ajunge la destinaþie,
serverul de acolo „se uitã” la câmpul din antet
unde apare numele domeniului expeditor, îl
acceseazã ºi îi cere cheia publicã. Folosind aceastã
cheie, serverul verificã dacã semnãtura a fost
criptatã cu cheia privatã pereche, iar în cazul
unui rãspuns pozitiv, înseamnã cã e-mail-ul a
venit într-adevãr de la acel domeniu. Mai multe
la http://antispam.yahoo.com/domainkeys.
O sã spuneþi „dar ce-i opreºte pe spammer-i
sã-ºi foloseascã propriile domenii ºi propriile
servere de e-mail ºi sã-ºi semneze digital me-
sajele?” DomainKeys o sã ne spunã cã mesajul
a venit într-adevãr de pe acel server (domeniu),
iar noi o sã ne dãm seama cã e spam. Se pare cã
soluþia nu a funcþionat, dar nu e deloc aºa –

acum alt lucru devine clar, acel domeniu este
folosit pentru a trimite spam ºi îl vom trece
pe lista neagrã. Se pot crea astfel blacklist-uri
cu domeniile cunoscute ca trimiþãtoare de spam
ºi aplicaþii care le consultã pentru a bloca
toate mesajele ce vin de la acele domenii.
Existã totuºi o micã grijã, puternic discutatã
în grupurile de experþi: observãm cã nu se
folosesc CA-uri (Certificate Authority), acele
mecanisme care se ocupã cu gestionarea
cheilor publice-private (ne asigurã cã acele
chei sunt într-adevãr emise de cine pretinde
cã le-a emis). Nici o problemã pentru o com-
panie cu domeniul ºi DNS-ul ei propriu în care
sã îºi scrie cheia, dar dacã nu-mi permit sã-mi
þin propriul DNS, trebuie sã folosesc un furni-
zor de astfel de servicii ºi sã scriu cheia la el,
deci ar putea apãrea un risc aici.
O altã soluþie pentru validarea expeditorului
a venit din partea Microsoft: tehnologia se
numeºte SenderID ºi mecanismul se bazeazã
pe autentificarea dupã adresa IP. În mare, în
DNS-ul domeniului expeditor existã o listã în
care sunt trecute adresele IP ale serverelor ce
„au voie” sã trimitã e-mail-uri folosind acel
nume de domeniu. Mai multe puteþi afla cãu-
tând dupã SenderID pe site-ul Microsoft.

(adresa expeditorului, subiect, conþinut)
dupã elemente specifice mesajelor spam ºi
astfel se eliminã o bunã parte din mesajele
nedorite. Toate serviciile de e-mail gratuit
ce se respectã au implementate astfel de
filtre, iar în ultimul timp chiar se vede ceva,
numãrul de mesaje nedorite din cãsuþele
mele de e-mail (cel puþin Yahoo ºi Gmail)
a scãzut considerabil.

De exemplu, unele filtre cautã dupã
cuvinte cheie (rolex, valium, viagra etc.) ºi
ºterg e-mail-urile care conþin aceste cuvinte
de mai multe ori. Spammer-ii însã s-au
gândit la o metodã prin care mesajul sã
ajungã ºi sã aibã sens pentru destinatar,
într-o formã care trece de filtru ºi atunci
au zis „hai sã scriem în loc de valium va-
1ium sau v.a.l.i.u.m sau cumva altfel,
cititorii vor înþelege ºi aºa batem filtrul”.

Au apãrut ºi metodele de protecþie, filtre
bazate pe probabilitãþi, care spun ceva de
genul „dacã într-un mesaj numãrul de cu-
vinte care apar frecvent în mesajele spam
depãºeºte numãrul de cuvinte obiºnuite,
atunci mesajul este foarte probabil sã fie
spam” (resurse excelente despre subiect veþi
gãsi la www.paulgraham.com, în secþiunea
dedicatã spam-ului). Acþiune ºi reacþiune,
spammer-ii trimit acum în mesajele publi-
citare bucãþi de text legitim (se ia un text
electronic oarecare, se taie o bucatã ºi se
face copierea în mesajul spam, pentru ca

numãrul de cuvinte „rele” sã nu îl depã-
ºeascã pe cel al cuvintelor „bune”... mã rog,
aþi prins ideea).

Problema majorã ce apare când vorbim
de filtre o reprezintã acele „false positives”,
nume dat de literatura de specialitate e-
mail-urilor legitime care nu ajung în cã-
suþele de e-mail deoarece filtrul le considerã
spam. Numãrul de false positives este

obligatoriu sã fie zero (se pot pierde mesaje
importante), pentru cã e de preferat (ºi se
ºi întâmplã) sã primesc ceva spam decât sã
pierd un e-mail legitim.

De la tastaturã

Pentru a nu pierde nici un mesaj legitim,
majoritatea filtrelor implementate la ni-
vel de furnizor de servicii (acelea care

Alegeþi grâul de neghinã în „zona de antrenament” a filtrului antispam.
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selecteazã mesajele înainte de a le trimite cãtre cãsuþa de e-mail) nu
sunt foarte „dure”, în sensul în care oricum veþi mai primi spam.
Existã însã multe lucruri pe care le putem face noi pentru a scãdea
numãrul mesajelor nedorite pe care le primim.

Aþi observat cã unele browser-e vã sugereazã sã „marcaþi ca fiind
spam” mesajele nedorite din Inbox – este vorba în general tot de filtre
statistice, însã acestea învaþã în timp ºi dupã preferinþele utili-
zatorului. O abordare grosierã a sistemului de funcþionare s-ar pre-
zenta cam aºa: marcaþi un mesaj ca spam, filtrul trece într-o bazã de
date cuvintele ºi când gãseºte alt mesaj cu acele cuvinte, trage un sem-
nal de alarmã. Dacã ºi pe acesta îl marcaþi ca spam, lucrurile sunt
clare, sunt selectate cuvintele cheie (comune ambelor mesaje) ºi
trecute într-o bazã de date la care vor fi raportate mesajele ulterioare.

Existã ºi alt fel de filtrare, bazatã pe un soi de sumã de control. Sã
dãm un exemplu pentru a înþelege în mare principiul de funcþionare:
fiecãrui mesaj spam marcat de cãtre utilizator i se alocã o sumã de
control, unicã pentru acel mesaj. Aceastã sumã de control este trimisã
cãtre o serie de servere din întreaga lume, informaþiile sunt centra-
lizate într-o bazã de date comunã, iar atunci când suma de control
apare de câteva mii de ori cel puþin, este clar cã vorbim despre un
mesaj spam. Informaþia este trimisã cãtre sistemele ce filtreazã me-
sajele, iar spam-ul este blocat în acest fel.

Cazul meu

Din pãcate, folosesc în scopuri „oficiale” (de serviciu) o adresã de e-
mail pe care n-o pot schimba ºi care e publicatã atât în revistã, cât ºi
pe site, motive pentru care multe din metodele de protecþie de mai
sus nu se aplicã ºi în cazul meu. Existã însã multe aplicaþii dedicate
curãþãrii cãsuþei de e-mail, atât la nivel de server, cât ºi la nivel de
client (sau pentru utilizatorii obiºnuiþi, dacã preferaþi). Dintre acestea
din urmã eu utilizez Spamihilator (www.spamihilator.com) pentru
Windows, pentru cã are o interfaþã simplã ºi uºor de folosit ºi este
destul de eficient. Veþi observa existenþa filtrului bayesian de care
vorbeam, pe care va trebui sã-l ajutaþi sã „înveþe” sã facã ordine în
cãsuþa de e-mail (în „zona de antrenament”). Dacã sunteþi online
tot timpul ºi aveþi conexiune bunã, puteþi beneficia ºi de filtrul bazat
pe suma de control.

mircea_mihalcica@chip.ro

Funcþionarea tehnologiei domainkeys, ilustratã chiar de dezvoltatori.
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Upgradeware
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Rãcire
Soluþii alternative

Upgradeware Technology este o firmã care oferã
soluþii  pentru cei care au ajuns la limita upgrade-ului
cu platformele lor, singura soluþie fiind schimbarea
plãcii de bazã pentru a putea beneficia de un procesor
mai puternic. De la aceasta am primit douã accesorii
interesante. Primul este un adaptor SLOT-T ce oferã
posesorilor de plãci de bazã cu Slot 1 posibilitatea de
a-ºi monta procesoare pe Socket 370 (Pentium III/
Celeron cu core Coppermine sau Tualatin), ce au o
frecvenþã maximã de 1,4 GHz. Acest adaptor suportã
procesoare cu FSB 66/100/133 MHz ºi face posibilã
setarea din jumperi a tensiunii de alimentare de la
1,3 V la 2,0 V.
Al doilea adaptor, denumit 370GU, dispune de
posibilitatea de a folosi un procesor Intel Pentim III
pe Socket 370 cu core Tualatin (1,0 – 1,4 GHz) pe
plãcile de bazã ce suportã doar procesoarele FC-PGA
Pentium III (500 MHz – 1.1 GHz), tot cu Socket 370.
Adaptorul este de fapt un Socket 370 ce se monteazã
în socket-ul vechi al plãcii de bazã.
Ambele adaptoare vin însoþite de cooler-ele necesare
ºi se pot achiziþiona bundle ºi procesoare Intel
Pentium III Tualatin.
Pentru lista completã de plãci de bazã compatibile
cu aceste accesorii, vizitaþi pagina www-
upgradeware.com.

În câþiva paºi

Salt peste platforme
Nu renunþaþi la vechea placã de bazã. Existã alte soluþii de a monta noile procesoare.

Marius Enache

Adaptorul SLOT-T de la Slot1 la Socket 370.

Montarea se realizeazã uºor, procesorul Intel
Celeron trebuie fixat în socket, urmat de
montarea cooler-ului.

Rezultatul: o placã de bazã cu Slot1 folosind un
procesor Intel Pentium III Celeron.

Adaptorul 370GU

În adaptor se monteazã procesorul Intel Pentium
III cu core Tualatin, iar tot montajul se fixeazã în
socket-ul plãcii de bazã.

OFERTANT: Proelectric S.R.L.
TELEFON: 0265-264223

O datã cu instalarea cooler-ului cu cleme
speciale, totul este gata de lucru.

Procesorul
Intel Pentium III
Celeron pentru
Socket 370.

122
Util
Tips & tricks
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Overclocking

L
una trecutã v-am arãtat ce pot face
45 de plãci grafice în teste, la
frecvenþe default. ªtiu cã unii dintre

voi ºi-ar fi dorit sã afle ºi cât de mult se
overclock-eazã acele plãci, însã mi-ar fi fost
imposibil sã gãsesc frecvenþele maxime de
funcþionare la toate exemplarele pe care le-am
primit pentru testul comparativ deoarece
este o procedurã ce necesitã destul de mult
timp per placã (determinarea frecvenþelor
maxime de funcþionare în condiþii stabile,
teste etc.).

Luna aceasta m-am hotãrât sã selectez
câte un exemplar din fiecare clasã ºi sã îl
supun overclocking-ului pânã la limitã, ca
sã ne putem forma cât de cât o idee despre
puterea ce zace nefolositã în fiecare model
ATI sau NVIDIA.

Ce este overclocking-ul ºi
pregãtirile preliminare

Pe o placã video existã douã elemente
importante ce reflectã performanþa. Acestea
sunt cipul grafic ºi memoria, fiecare cu
frecvenþe proprii. Cele douã sunt setate la
valorile recomandate de producãtorii
chipset-urilor grafice (ATI, NVIDIA etc.),

o datã cu acel layout standard pentru
fiecare model în parte. Unii dintre ei preferã
sã modifice (optimizeze) acest layout
pentru a putea oferi acceleratoare grafice
cu frecvenþe de funcþionare peste specifi-
caþiile standard ºi alþii pur ºi simplu aleg
componente de o calitate mai bunã ºi oferã
suport pentru overclocking prin interme-
diul programelor proprii prezente pe CD-
ul cu driver-e. Nu la toate plãcile gãsim
aceste lucruri, iar unde sunt prezente, existã
o anumitã limitã (marjã de siguranþã). Nici
un producãtor nu oferã o placã graficã ce
are frecvenþe duse la extrem. Aºadar, ºi în
aceste situaþii se poate mai mult.

Aceste douã frecvenþe se pot modifica
foarte uºor fie prin intermediul driver-elor,
fie cu ajutorul programelor de tweaking,
procedeu ce poartã denumirea de over-
clocking. Trebuie menþionat însã de la bun
început cã aceastã practicã nu este lipsitã
de riscuri, existând posibilitatea de a avea
o placã video nefuncþionalã dacã se
exagereazã sau dacã nu existã condiþii
optime pentru aºa ceva.

Pe lângã creºterea frecvenþelor, mai
existã posibilitatea de a modifica ºi alte
setãri, cum ar fi timing-urile memoriilor,

tensiunea de alimentare a chipset-ului,
precum ºi alte setãri ce nu þin de
performanþã, toate prezente în BIOS-ul
plãcii grafice. Acesta însã nu poate fi
modificat decât cu ajutorul unui editor de
BIOS cu suport potrivit pentru placa la care
se face referire. Procedeul este mai riscant,
dar existã soluþii de ieºire din impas în caz
de nereuºitã.

Pentru un overclocking reuºit trebuie sã
þinem cont de câteva lucruri ce pot face
diferenþa dintre succes ºi eºec. În primul
rând, avem nevoie de o aerisire foarte bunã
ce se poate obþine cu ajutorul unei carcase
foarte bine ventilate (de preferat ar fi una
cu suport pentru ventilator pe panoul late-
ral în dreptul plãcii video), deoarece
cãldura degajatã va fi mult mai mare decât
în condiþiile normale, ºi de un sistem bun
de rãcire pentru cipul grafic ºi memorii. O
componentã ce nu trebuie neglijatã este
sursa de alimentare deoarece ºtim cu toþii
deja cã un accelerator performant consumã
mult, iar dacã mai este ºi overclock-at,
atunci are nevoie de mai mulþi waþi decât
în mod normal.

Platformele de testare ºi
programele folosite

În acest test avem atât plãci PCI-Express,
cât ºi AGP, ce au rulat pe cele douã
platforme cu care se realizeazã în mod nor-
mal testele de plãci grafice. Pentru PCI-E
am folosit o placã de bazã MSI K8N Dia-
mond cu chipset nForce4 SLI ºi un procesor
AMD Athlon64 3800+, iar pentru AGP un
procesor Intel Prescott la 3,8 GHz montat
pe o placã ABIT AS8 3rd Eye. Restul com-
ponentelor sunt identice: un kit de
memorie Dual Channel Kingston HyperX
de 1 GB cu timing-urile 5-2-2-2, un hard-
disk WD Raptor de 36 GB ºi o sursã
Enermax Noisetaker de 525 W. Sistemul de
operare a fost Windows XP Pro cu SP2, iar
driver-ele instalate au fost cele mai recente
oferite de ATI ºi NVIDIA (Catalyst 5.3,
respectiv Forceware 71.84). Pe lângã
acestea, am folosit un utilitar de tweaking
pentru plãcile video denumit RivaTuner,
versiunea 2.0 RC 15.4, cu ajutorul cãruia
am modificat ºi monitorizat frecvenþele de
funcþionare ale plãcilor ºi am urmãrit
temperaturile în full load ºi idle.

Pentru determinarea stabilitãþii la
frecvenþe ridicate, dar ºi pentru a demonstra
plusul de performanþã adus de over-
clocking, m-am hotãrât sã folosesc
3DMark05 la rezoluþia de 1.024 x 768 ºi
jocul Doom 3 v.1.1, în care am rulat

Luna aceasta în laboratorul CHIP am „chinuit” 11 acceleratoare grafice ºi am

stors din ele ultima picãturã de performanþã.
Marius Enache

Redacþia nu poate fi fãcutã responsabilã pentru eventualele daune produse în urma reproducerii procedeelor prezentate în acest articol!

Test: Overclocking

La limita
posibilului
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timedemo1 în 1.600 x 1.200.

Determinarea frecvenþelor
maxime ºi a stabilitãþii

Modificarea frecvenþelor se poate realiza
din driver-e sau cu ajutorul unor programe
specializate. Pentru posesorii de plãci
NVIDIA existã o secþiune în driver (Dis-
play Properties>Settings>Advanced>
GeForce xxxx> Clock Frequency Settings)
ce în mod normal nu este prezentã, dar care
apare cu ajutorul lui CoolBits 2 sau atunci
când bifãm în RivaTuner la Driver settings,
Customize>System settings>Overclocking>

opþiunea Enable Driver-Level hardware
overclocking.

Pentru plãcile ATI se pot folosi driver-e
speciale (de ex. Omega drivers), ce au o
secþiune de overclocking, programe dedicate
sau tot RivaTuner, utilizând butonul Cus-
tomize din cadrul secþiunii Target adapter
(RivaTuner este o aplicaþie fãcutã în mod
special pentru plãcile NVIDIA, însã se poate
folosi partea de overclocking ºi monitorizare
ºi pentru plãcile ATI). Orice modalitate aþi
alege, pentru orice placã, veþi avea la
dispoziþie cele douã setãri: core clock ºi
memory clock. Atenþie, unele acceleratoare
au douã frecvenþe de funcþionare, una

Denumire placã Tip port Frecvenþe default (MHz) Frecvenþe maxime (MHz) - overclocking
Chipset Memorie Chipset Memorie

Gainward CoolFX Ultra/2600 PCX GS PCI-E 450 1200 470 1240
ASUS V9999 Ultra AGP 425 1100 443 1310
MSI NX6800 GT AGP 350 1000 452 1150
ASUS Extreme N6800 PCI-E 350 600 445 820
XFX 6600 GT AGP 500 1000 581 1200
ASUS Extreme N6600 PCI-E 300 550 550 675
Gigabyte Radeon X800 PRO AGP 472 890 520 1160
GeCube Radeon X800 XL AGP 400 1080 445 1160
Gigabyte Radeon X800 PCI-E 400 984 432 1106
Gigabyte X700 PRO PCI-E 425 864 546 1012
ASUS Extreme X600-XT PCI-E 500 740 580 944

Deosebit

Gainward CoolFX Power Pack Ultra/2600 PCX Golden Sample

Luna aceasta am avut plãcerea sã testez cea
mai performantã placã graficã cu chipset
NVIDIA pe care am avut-o vreodatã. Este
vorba despre un model 6800 Ultra pe PCI-Ex-
press, care pe lângã faptul cã este un Ultra,
este ºi un Golden Sample de la Gainward.
Acest lucru înseamnã cã ea funcþioneazã la
frecvenþe mult mai mari decât cele standard
ºi este dotatã cu unele componente de cea
mai bunã calitate, cum ar fi memoriile, ce sunt
de 1,6 ns. Cutia plãcii este impresionant de
mare, dar acest lucru este bine motivat.
Înãuntru, pe lângã placa video, gãsim un
întreg kit de rãcire cu apã (doar pentru placã):
o pompã, un radiator de 120 mm cu ventila-
tor, furtunuri, lichid etc. Pe scurt, tot ceea ce
avem nevoie pentru a avea o placã video
rãcitã cu apã. Instalarea ei nu este greoaie;
mai mult a durat umplerea completã cu apã
ºi eliminarea aerului din instalaþie, lucru care
trebuie fãcut neapãrat pentru a nu avea
probleme cu pompa. Placa a fost testatã cu
driver-ul Forceware 71.84, alãturi de care am
instalat utilitarul Expert Tool de la Gainward,
din care am activat 3D Enhanced Mode. Astfel,
frecvenþele de funcþionare au crescut de la
425 MHz la 450 pentru cipul grafic ºi de la
1.100 la 1.200 MHz pentru memorii.
Rezultatele obþinute au fost foarte bune. În
3DMark05 am obþinut 5.919 puncte la
rezoluþia de 1.024 x 768. La aceeaºi rezoluþie,
în Doom 3 rezultatul a fost de 113 fps, iar în
1.600 x 1.200, cu antialiasing 4X ºi anisotropic
filtering 16X am obþinut 47,5 fps. Aºadar,
puteam vorbi de jucabilitate ºi la setãri
maxime de calitate. Nici în FarCry nu s-a lãsat
mai prejos, având 91,38 fps în 1.024 x 768.

Fiind o placã foarte bine rãcitã ºi temperatura
apei în timpul testelor fiind scãzutã, m-am
decis sã o overclock-ez ºi mai mult. Valorile la
care am ajuns sunt urmãtoarele: 470 MHz
pentru GPU ºi 1.240 pentru memorii. Cu
aceste frecvenþe am obþinut în 3DMark05
6.122 de puncte la rezoluþia de 1.024 x 768 ºi
81 de fps în Doom 3 la 1.600 x 1.200, faþã de
73,95 cât obþinusem cu frecvenþele
producãtorului.
În concluzie, acest model este pentru cei care
vor maximul de performanþã de la cea mai
puternicã placã a ultimei generaþii. Pentru
acest lucru însã, trebuie sã ºi plãtiþi pe mãsurã,
preþul întregului kit fiind destul de mãricel.
Din acesta, 300 de euro reprezintã partea de
rãcire. Cei care nu îºi permit rãcirea cu apã pot
opta însã pentru acelaºi model de placã, dar
cu rãcire pe aer.

Ofertant: ITDirect
Telefon: 021-3205462
Preþ: 824 EUR

Frecvenþele standard ºi cele maxime atinse prin overclocking
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pentru modul 2D ºi o alta pentru 3D. Cea
din urmã trebuie sã fie selectatã deoarece în
3D dorim un spor de performanþã.

Începem cu core clock, adicã frecvenþa
cipului grafic. La început, creºtem frecvenþa
cu 20 MHz. Pentru a o aplica, trebuie mai
întâi sã apãsãm butonul Test (acelaºi lucru
este valabil ºi la modificarea frecvenþei
memoriilor) pentru o testare preliminarã.
Dacã driver-ul considerã cã frecvenþa este prea
mare, nu vã va permite sã o setaþi. Dacã totul
este în regulã, puteþi continua. Din pãcate,
aceastã testare din driver nu garanteazã
stabilitatea la acea frecvenþã, motiv pentru
care trebuie sã rulãm ceva 3D ºi sã observãm
comportamentul. Vã recomand sã folosiþi
3DMark05 deoarece este un benchmark ce
reuºeºte sã streseze foarte puternic un accele-
rator grafic. Lãsaþi-l sã ruleze GameTest 1 ºi
GameTest 2. Pentru moment, sunt suficiente
doar acestea. Dacã nu aþi observat anomalii,
mai creºteþi frecvenþa (de acum doar în paºi
de câte 10 MHz) ºi reluaþi cele douã teste. Tot
aºa pânã când apar anomalii în animaþia
randatã (erori de geometrie, dungi etc.). Aici
este cazul sã vã opriþi. Reduceþi ultimul pas,
adicã 10 MHz, ºi încercaþi cu 5. Dacã se petrec
aceleaºi simptome, înseamnã cã valoarea
anterioarã este cea mai apropiatã de limitã.
În cazul creºterii semnificative a frecvenþei
core-ului, se poate întâmpla ca sistemul sã se
blocheze. Mai rar se întâmplã când este vorba
de memorii, pentru cã în cazul lor apar
anomalii, dar fãrã blocarea sistemului. Nu vã
panicaþi ºi daþi un reset, dupã care selectaþi
frecvenþa anterioarã cu care testul a mers.
Dacã din greºealã aþi bifat Apply overclocking
at start-up ºi nu mai reuºiþi sã ajungeþi în
Windows pentru a reduce frecvenþele, þineþi
apãsatã tasta CTRL la boot-are pentru
restaurarea valorilor default.

Dupã ce aþi ajuns la o valoare în MHz
stabilã, rulaþi de douã ori consecutiv toate

cele patru teste din 3DMark05. Dacã nici
în acest caz nu apar erori sau nu se
blocheazã, puteþi trece la overclocking-ul
memoriei, folosind exact aceeaºi metodã.

Aveþi acum douã frecvenþe superioare
celor default, dar trebuie totuºi sã ne
asigurãm de o stabilitate cât mai bunã.
Pentru acest lucru selectaþi din nou cele patru
Game Tests din 3DMark05 ºi bifaþi în Set-
tings, Loop all selected tests, dupã care lãsaþi
acceleratorul sã ruleze timp de 2-3 ore. Dacã
se blocheazã sau apar artefacte nedorite pe
ecran, mai coborâþi cu câþiva MHz fie din
core clock, fie din memory clock. Dacã
acceleratorul grafic reuºeºte sã ruleze timp
de câteva ore fãrã nici o problemã acest
benchmark, înseamnã cã sunteþi gata. Puteþi
bifa acum Apply settings at Windows start-
up. Nu uitaþi însã de temperaturi, verificaþi-le
constant în timpul testelor!

Toate cele 11 plãci grafice din acest test
au avut parte de un astfel de tratament. Pe
lângã acesta, unde s-a putut, am fãcut ºi un
tuning de BIOS apelând la NiBiTor,
versiunea 2.0a, pentru plãcile NVIDIA ºi
RaBiT 1.7 pentru cele cu chipset ATI,
ambele fiind douã editoare de BIOS foarte
interesante. Cu ajutorul lor am reuºit sã mai
storc puþinã performanþã din plãcile deja
overclock-ate. Sã vedem cum s-au
comportat.

NVIDIA GeForce 6800 Ultra

M-am decis asupra modelului ASUS V9999
Ultra, o placã pe AGP ce s-a comportat bine
în testul de luna trecutã. Cu ea am obþinut un
spor de 7,6% cu ajutorul overclocking-ului
în 3DMark05 ºi 5,3% în Doom 3. Nu este un
procent prea mare deoarece placa este un
model de vârf, iar acestea se overclock-eazã
într-o mãsurã mai micã. Putem întâlni ºi
exemplare ce se overclock-eazã bine, însã
acestea sunt plãci mai deosebite, ce au costuri

pe mãsurã, aºa cum este ºi placa Gainward
CoolFX Ultra/2600 PCX Golden Sample, pe
care am primit-o la teste luna aceasta. Fiind
un Golden Sample, înseamnã cã produ-
cãtorul garanteazã funcþionarea ireproºabilã
cu frecvenþe mai mari decât un 6800 Ultra
obiºnuit. Folosind utilitarul Expert Tool ce
vine pe CD-ul cu driver-e al plãcii, putem
activa opþiunea „enhanced mode”, moment
în care vom avea o placã ce funcþioneazã peste
parametrii normali. Aºadar, overclocking
oferit de producãtor. Cu toate acestea, am
încercat sã cresc ºi mai mult aceste frecvenþe
ºi am reuºit sã obþin un spor de 3,4% în
3DMark05 ºi de 3,3% în Doom 3. Dar atenþie,
peste overclocking-ul producãtorului! Mai
multe despre aceastã placã puteþi citi într-o
oglindã în cadrul acestui articol.

NVIDIA GeForce 6800 GT

Placa MSI NX6800 GT TD256 este cea de
la care am putut obþine cu ajutorul
overclocking-ului un spor mare de
performanþã în acest test. Pentru acest lucru
am apelat atât la overclocking-ul standard,
cât ºi la editorul de BIOS-uri NiBiTor, cu
care am setat tensiunea de alimentare a
cipului grafic de la 1,3 V la 1,4 V, moment
în care am reuºit sã îi mai cresc frecvenþa
de funcþionare cu 20 MHz. La final, am
obþinut un spor de 22% în 3DMark05 ºi de
20% în Doom 3. Trebuie sã recunosc cã mã
declar mulþumit de aceastã creºtere de
performanþã ºi sunt convins cã ºi alte
modele echipate cu 6800 GT pot face lucrul

Denumire plãci Tip port 1.024x768 3DMark05 (puncte) 1.600 x1 .200 Doom 3 (fps)

Default Overclocking Default Overclocking

Gainward CoolFX Ultra/2600 PCX GS PCI-E 5919 6122 78,4 81

ASUS V9999 Ultra AGP 5564 5991 72,8 76,7

MSI NX6800 GT AGP 4949 6025 63,8 76,6

ASUS Extreme N6800 PCI-E 3896 5009 47,9 62,4

XFX 6600 GT AGP 3447 3931 44,3 51,6

ASUS Extreme N6600 PCI-E 2099 3339 26,1 38,5

Gigabyte Radeon X800 PRO AGP 5292 6014 51,9 61,6

GeCube Radeon X800 XL AGP 4913 5336 50,9 55,9

Gigabyte Radeon X800 PCI-E 4363 4725 39 42,8

Gigabyte X700 PRO PCI-E 3189 3912 24,6 31,2

ASUS Extreme X600-XT PCI-E 1961 2287 11,6 14

5919

5564

4949

3896

3447

2099

5292

4913

4363

3189

1961

6122

5991

6025

5009

3931

3339

6014

5336

4725

3912

2287

Rezultatele overclocking-ului

Folosind programul NiBiTor am schimbat
mesajul de boot al plãcii MSI NX6800GT.
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Atenþie sporitã!

BIOS modding

Modificarea setãrilor din BIOS-ul plãcii video
este un lucru puþin mai periculos decât
overclocking-ul obiºnuit. Este necesarã deci o
atenþie sporitã atunci când încercaþi acest lucru.
Cum se efectueazã? În primul rând, avem nevoie
de un program cu ajutorul cãruia sã putem copia
tot conþinutul BIOS-ului într-un fiºier. Pentru
plãcile NVIDIA, utilitarul se numeºte NVFlash,
iar pentru cele ATI avem FlashROM. Ambele
ruleazã în mod DOS, deci veþi avea nevoie fie de
un floppy disk, fie de un USB Pen Drive boot-
abil. Eu am ales a doua variantã, pentru cã este
mai comodã ºi mai rapidã.

Pentru NVFlash avem urmãtoarele comenzi:
- Pentru a salva BIOS-ul original ce urmeazã
sã îl modificãm, comanda este:
nvflash.exe –b backup.rom

(backup.rom fiind imaginea BIOS-ului)
- Pentru a scrie noul BIOS modificat, avem
comanda:
nvflash.exe new.rom (unde new.rom
este denumirea BIOS-ului modificat)

Utilitarul FlashROM este asemãnãtor, singura
diferenþã fiind faptul cã trebuie sã
menþionãm ºi numãrul plãcii ATI ce este
prezentã pe placã, numãr care în mod normal
are valoarea 0, dacã este una singurã.
- Pentru a salva BIOS-ul original ce urmeazã
sã îl modificãm, scriem:
flashrom.exe –s 0 backup.rom

- Iar pentru a-l scrie pe cel nou:
flashrom.exe –p 0 new.rom

Niciodatã sã nu ºtergeþi fiºierul (backup.rom)
cu BIOS-ul original! În cazul în care la scrierea
unui nou BIOS placa nu mai porneºte, veþi
avea nevoie de acesta, pentru a o face din nou
funcþionalã. În cadrul acestui test de over-
clocking, cu placa Gigabyte X800 am avut
neplãcuta surprizã sã constat cã nu a mai vrut
sã porneascã dupã scrierea unui BIOS ce avea
timing-urile memoriilor puse la o valoare prea
micã. Dacã vi se întâmplã ºi dvs., nu trebuie
sã vã panicaþi. Faceþi rost de o placã video pe
PCI (eu am folosit un S3 Virge), inseraþi-o
întru-un astfel de slot ºi scoateþi placa PCI-
Express sau AGP ce nu mai funcþioneazã.
Porniþi sistemul doar cu placa PCI, intraþi în
BIOS-ul plãcii de bazã ºi selectaþi ca Primary
Video Adapter (sau ceva asemãnãtor): PCI
Slot. Salvaþi ºi opriþi sistemul, iar apoi

introduceþi ºi placa video ce nu porneºte. Boot-
aþi de pe floppy disk sau de pe pen drive-ul pe
care aveþi utilitarul de scriere a BIOS-ului ºi

încãrcaþi fiºierul de backup. ( „nvflash.exe
backup.rom” sau „flashrom.exe –p 0
backup.rom”). Dupã acest lucru puteþi sã opriþi
sistemul ºi sã scoateþi placa PCI, totul revenind
la normal. Vedeþi deci de ce este important sã
nu ºtergeþi imaginea de BIOS originalã. Fãrã ea
nu aþi mai putea reporni o placã cu BIOS-ul dat
peste cap.
Dar sã revenim la un scenariu pozitiv. Avem
fiºierul backup.rom salvat, ce conþine setãrile
originale. Pentru a le modifica avem nevoie de
un program special, editor de BIOS.
Pentru NVIDIA, existã NiBiTor, ajuns la
versiunea 2.0a. Cu ajutorul lui putem modifica
frecvenþele de funcþionare 2D/3D (însã
recomand sã folosiþi pentru acest lucru setãrile
din driver-e), tensiunea de alimentare a chipset-
ului, timing-urile memoriilor, diverse informaþii
legate de modelul de placã, activarea ºi
dezactivarea Sideband Addressing ºi Fast
Writes, dar ºi mesajele de boot pe care le
afiºeazã placa la pornire, pe care le puteþi
personaliza dupã cum doriþi º.a.
Plãcile ATI au beneficiat de un utilitar puþin mai
complex decât cel de la plãcile NVIDIA, la capitolul
timing-uri de memorii. Este vorba despre Radeon
BIOS Tuner 1.7 (pe scurt RaBiT), ce are nu mai puþin
de 17 rubrici cu timing-uri modificabile. Pe lângã

acestea, mai putem edita ca ºi la NiBiTor,
mesajele de boot, frecvenþe, dar ºi setãri
referitoare la TV-OUT ºi VIVO.

Modificarea timing-urilor:
Deschideþi fiºierul backup.rom (este posibil ca
la deschidere, programul sã afiºeze un
avertisment „BIOS CRC is wrong”, însã
continuaþi fãrã grijã), pe care l-aþi obþinut cu
flashrom.exe ºi selectaþi apoi meniul MC Tim-
ings. De aici avem acces la cele 17 setãri
despre care vorbeam. În primul rând, bifaþi
opþiunea Realtime, pentru ca modificãrile sã
se petreacã chiar atunci când le setãm, pentru
a urmãri comportamentul. Luaþi acum fiecare
setare de timing în parte ºi trageþi de slider
spre stânga pentru a micºora valoarea (cu cât
sunt mai mici, cu atât este mai bine). Dacã
atunci când setaþi o altã valoare apar dungi

sau puncte pe ecran, imediat apãsaþi tasta Esc
pentru a anula acea modificare.
Dupã ce aþi coborât un timing pânã la o
valoare la care nu apar artefacte pe ecran,
porniþi o aplicaþie 3D (eu am folosit
3DMark05) ca sã vã asiguraþi cã ºi acolo este
totul în ordine ºi nu apar erori. Dacã totul este
OK, treceþi la urmãtoarea setare de timing ºi
tot aºa pânã veþi gãsi cele mai mici valori
posibile ºi funcþionale. Salvaþi acum fiºierul
cu noile setãri (de ex. new.rom), plus altele
pe care doriþi sã le faceþi. Boot-aþi în mod DOS
ºi flash-uiþi BIOS-ul cu acest fiºier (comanda
o ºtiþi deja). În acest mod am modificat pentru
dvs. patru plãci ATI din acest test, iar timing-
urile pe care am reuºit sã le ating le puteþi
observa în tabel. Creºterea de performanþã de
pe urma acestei practici a fost destul de micã,
însã este totuºi un plus.

Timing memorie din  editorul RaBiT Radeon X800 PRO Radeon X800 Radeon X700 PRO Radeon X600 XT
Default Modificare Default Modificare Default Modificare Default Modificare

tWL 1,5 - 1,5 - 1,5 - 1 -
tCL reserved - reserved - reserved - 4 3
tRcdRD 7 - 8 7 7 6 6 5
tRcdWR 4 3 6 3 4 3 3 1
tRP 5 - 8 5 5 - 6 4
tRAS 6 - 14 7 6 - 12 -
tRRD 6 - 6 2 6 2 4 2
tR2W CL+2 - CL+1 - CL+2 - CL+3 -
tWR 7 6 4 - 7 6 3 -
tW2R 1 0 5 0 1 0 2 0
tW2Rsb use tW2rR rule - use tW2R rule - use tW2R rule - use tW2R rule -
tR2R 3 2 3 1 3 1 2 -
tRBS CL+2 CL+1,5 CL+2 CL+1,5 CL+2 CL+1 CL+3,5 -
tERST CL-1 CL-2 CL-1 CL-2 CL-1 CL-2 CL+0 -
tQSREQ CL-2 - CL-2 - CL-2 - CL+0 CL-0,5
tDQM WL-1 - WL-1 - WL-1 - WL-0,5 -
tDQS WL-1 - WL-1 - WL-1 - WL-0,5 WL-1
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acesta. Trebuie doar încercat. Meritã!

NVIDIA GeForce 6800,
6600GT ºi 6600

Un alt exemplar ce s-a comportat foarte
bine este ASUS EN6800/TD/256M/A, fiind
vorba, dupã cum probabil vã daþi seama,
de un 6800 simplu pe PCI-Express, ce nu
beneficiazã de un sistem de rãcire foarte
performant, memoriile nefiind chiar deloc
prevãzute cu radiatoare. Cu toate acestea,
ea a reuºit sã ne ofere în plus 28,5% în
3DMark05 ºi 30,2% în Doom 3. Aºadar,

dacã aveþi un 6800, nu ezitaþi sã îi aflaþi
limitele. Un spor de 30% nu este de neglijat.

Modelele 6600GT nu se lasã nici ele mai
prejos, însã nu reuºesc sã obþinã un spor de
mai mult de 15%. Placa pe care am testat-o
a fost un XFX 6600GT pe AGP, de la care
au rezultat 14% în 3DMark05 ºi 16,4% în
Doom 3.

Cea mai mare creºtere în performanþã din
cadrul acestui articol am obþinut-o însã cu
ASUS N6600/TD/128M/A, un 6600 simplu
cu performanþe medii, dar care pus la lucru
aºa cum trebuie a oferit nu mai puþin de 59%
în 3DMark05 ºi de 47,5% în Doom 3.

Toate aceste rezultate au fost obþinute
doar folosind procedura standard de
overclocking, fãrã editare de BIOS, iar asta
pentru cã aceste modele nu dispun de
posibilitatea schimbãrii vreunei tensiuni de
alimentare în NiBiTor.

ATI X800 PRO

Deºi m-am aºteptat la un procentaj
apropiat de 20% din partea unui X800
PRO, nu a fost sã fie aºa, însã creºterea de
13,6% în 3DMark05 ºi 18,6% în Doom 3
nu este chiar de ignorat. Placa X800 PRO a
celor de la Gigabyte a reuºit sã urce pânã la
frecvenþele unui model de vârf din gama
ATI, însã ca performanþã nu s-a putut
apropia (îi lipsesc totuºi 4 pixel pipeline-
uri). La toate modelele ATI din acest test,
mai puþin X800 XL, am modificat, cu
ajutorul editorului de BIOS-uri RaBiT, tim-
ing-urile memoriei video pentru a vedea
clar ce impact are acest lucru asupra
performanþei. Lui X800 PRO i-a adus un
salt de 0,4% în 3DMark05. Puþin, dar este
totuºi ceva.

ATI X800 XL ºi X800

Placa GeCube X800XL este un model
interesant, spun asta deoarece cipul grafic
ce este integrat pe ea este nativ pentru PCI-
Express, iar ea are un port AGP (foloseºte
bineînþeles un bridge-chip). Sporul de
performanþã obþinut pe aceastã placã a fost
de 8,6% în 3DMark05 ºi de 9,8% în Doom
3. Din pãcate, nu am reuºit sã modific la
acest model nimic legat de BIOS deoarece
programul nu a recunoscut fiºierul cu
BIOS-ul original al acestuia. Sunt de pãrere
cã la o versiune urmãtoare a programului
în cauzã va apãrea suport ºi pentru astfel
de plãci.

Gigabyte X800 a fost o placã de la care am
putut obþine foarte puþine cu toate cã am
putut sã editez ºi timing-urile memoriilor.
Explicaþia este însã simplã. Sistemul de rãcire
prezent este unui pasiv, cu heatpipe-uri, iar

Recunoaºteþi

Erorile la overclocking

Artefactele sunt acele erori ce se produc la
rularea unui motor grafic 3D atunci când
placa are setate niºte frecvenþe de
funcþionare prea mari sau dacã se încãlzeºte
puternic. În cazul în care observãm dungi,
puncte, texturi care flicker-esc, este o
problemã. Pentru a identifica unde anume,
este mai greu de spus, însã nu imposibil.
Tocmai de aceea overclocking-ul se face
întâi la cipul grafic, pânã când obþinem o
valoare bunã, ºi apoi la memorii, cu testãrile
necesare realizate în parte.

Erorile de cip grafic sunt totuºi diferite faþã
de cele ale memoriilor. Ele creeazã în gene-
ral obiecte în mediul 3D care nu au ce cãuta
acolo, cum ar fi dungi, bare, întindere de
texturi ºi diverse alte modificãri în
geometria obiectelor de pe ecran.

Erorile de memorie fac în general efect de
flicker (schimbã culoarea) pe mici pãrþi
dintr-o texturã, puncte pe imagine etc., dar
nu modificã geometria unui obiect.
În cele douã imagini puteþi observa clar o
eroare apãrutã din cauza cipului grafic ºi o
alta din cauza memoriilor. Ambele din cauza
unor frecvenþe prea mari de funcþionare.

la astfel de modele overclocking-ul nu cade
tocmai bine. Totuºi, creºterea performanþei a
fost de 8,2% în 3DMark05 ºi de 9,7% în
Doom 3, ceea ce înseamnã ceva, chiar dacã
este destul de puþin.

ATI X700 PRO ºi X600 XT

Gigabyte X700 PRO a fost reprezentantul
clasei de mijloc pentru ATI în acest test. De
la el am obþinut prin overclocking ºi
modificare de timing-uri douã procentaje
frumoase: 22,6% în 3DMark05 ºi 26,8% în
Doom 3. Placa s-a comportat bine, însã
sistemul de rãcire fiind unul de slabã calitate,
am montat pe ea kit-ul de rãcire Zalman
VF700-Cu, dupã care am trecut la teste.

Placa ASUS X600 XT face parte din zona
entry-level. Deºi nu este o placã realizatã
în mod special pentru aplicaþii 3D
pretenþioase sau overclocking, m-am decis
totuºi sã vãd pânã unde se poate întinde la
capitolul performanþã. 16,6% a fost
creºterea în 3DMark05 ºi 20,6% în Doom
3. Douã rezultate bune, dar dacã stãm bine
sã ne gândim, nesemnificative, deoarece
saltul de la 11,6 fps la 14 fps în Doom 3 nu
ne ajutã cu nimic. Dar totuºi dacã se poate
sã fie ceva în plus, e bine sã fie.

Concluzie

Dacã stãm ºi privim piaþa IT în segmentele
semnificative pentru acest articol, observãm
cã fenomenul de overclocking începe sã fie
din ce în ce mai mult adoptat de pro-
ducãtori, care oferã chiar ºi utilitare pentru
acest lucru.

Pentru utilizator, overclocking-ul
înseamnã un salt de performanþã gratuit,
singurul efort pe care îl necesitã fiind acela
de a i se oferi un mediu adecvat (a se citi
bine ventilat) ºi de a pierde câteva ore bune
cu teste. La final, în funcþie de placa video
de care dispuneþi ºi de aerisire, veþi obþine
un salt de performanþã.

Pe acesta, dacã vã mulþumeºte, îl puteþi
pãstra aplicând frecvenþele pentru care aþi
muncit, la startul Windows-ului. Unii dintre
voi vor spune probabil cã meritã
overclocking doar pentru plãcile din clasa
de jos ºi medie, pentru cã cele de top se
descurcã foarte bine.

Este adevãrat, însã gândiþi-vã cã jocurile
evolueazã, devenind din ce în ce mai
pretenþioase, iar mai devreme sau mai târziu,
overclocking-ul va fi un lucru rentabil. ªi ar
mai fi un argument: placa dvs. fiind una de
top, se descurcã momentan, dar ar fi ºi mai
bine dacã s-ar descurca în aplicaþiile 3D
folosind o rezoluþie ºi antialiasing-ul ºi ani-
sotropic filtering-ul la valori cât mai mari.
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Pentru liniºte ºi performanþã

Sisteme de rãcire pentru plãcile video

O datã cu creºterea performanþei, over-
clocking-ul aduce ºi o creºtere a temperaturii
de funcþionare. Dupã o anumitã valoare,
aceasta poate duce la apariþia erorilor, blocarea
sistemului sau, dacã este mare, chiar ºi la
defectarea plãcii grafice. De aceea vã recomand
sã monitorizaþi temperatura de lucru la o placã
ce funcþioneazã la frecvenþe mai ridicate. Însã
cel mai bine ar fi sã vã asiguraþi cã aveþi un
sistem de rãcire corespunzãtor. Dacã nu
dispuneþi de aºa ceva, existã pe piaþã alterna-
tive. Pe trei dintre ele am sã le prezint în
rândurile urmãtoare.

chipset-ul) ºi poate cel mai important lucru,
este prezent un sistem de ventilaþie DHES
(Direct Heat Exhaust System), adicã preia
aerul cald ce provine de la placã printr-un tub
ºi îl evacueazã în afara carcasei. Pentru acest
lucru însã slotul PCI alãturat trebuie sã fie
liber. Cu NV Silencer 5 montat pe placa MSI
NX6800 GT TD256 overclock-atã am obþinut
în full-load o temperaturã maximã de 68
grade Celsius, iar pe placa Gigabyte Radeon
X800 PRO pe care s-a montat ATI Silencer 5
tot în full-load ºi overclocking, temperatura
cititã a fost de 48 grade Celsius.
Dupã cum sunã ºi denumirea acestor produse
„Silencer”, ele sunt foarte silenþioase, asta
datoritã ventilatorului din dotare, care este
mare ºi deci nu trebuie sã se învârtã foarte
tare pentru un flux de aer rezonabil.

Ofertant: pc-coolers.ro; Best Computers
Telefon: 021-3239949; 021-3455505

Tot o alternativã silenþioasã este ºi produsul
celor de la Zalman: Kit-ul de rãcire VF700-Cu.
Acesta este compus dintr-un radiator pentru
chipset, tip fluture, format din foarte multe
lamele de cupru, ºi un ventilator silenþios.
Pentru memoriile de tip TinyBGA, avem 8
radiatoare mici autoadezive. Acest kit de
rãcire a fost montat pe placa Gigabyte X700
PRO ce nu deþinea un sistem prea bun de
ventilaþie, însã se poate monta ºi pe alte tipuri
de plãci grafice atât ATI, cât ºi NVIDIA, lista
plãcilor compatibile fiind foarte mare.
Montarea a decurs foarte uºor ºi fãrã
probleme. În timpul testului de overclocking,
temperatura full-load a cipului grafic nu a
depãºit 50 de grade Celsius cu acest kit
montat, la o temperaturã ambientalã,
raportatã tot de placa video, de 34 de grade.

Sistemul de rãcire NV SIlencer 5

Cei de la Arctic Cooling au lansat de curând
câteva sisteme de rãcire cu aer foarte bune,
dar în acelaºi timp foarte silenþioase. Este
vorba despre seria Silencer 5 ce cuprinde douã
modele. Unul pentru plãcile ATI (modelele
X800 ºi X850) ºi un altul pentru cele NVIDIA

Sistemul de rãcire ATI Silencer 5

(pentru 6800 GT ºi Ultra atât pe PCI-E, cât ºi
pe AGP). Ambele deþin radiatoare cu baza de
cupru ºi lamele de aluminiu, bazã prevãzutã
cu thermal pad-uri ce se potrivesc pe
memoriile video (aºadar, nu este rãcit doar

Sistemul de rãcire Zalman VF700-Cu

Creºte calitatea imaginii. Iar aici existã
situaþii în care ºi o placã performantã poate
da de greu, moment în care overclocking-ul
poate deveni o soluþie.

Sper cã testul de faþã v-a ajutat sã vã faceþi
cât de cât o idee despre ce se poate obþine de
la diferite modele din ultima generaþie ºi nu

uitaþi cã o alta bate deja la uºã, o generaþie ce
va ridica din nou standardele de calitate ale
imaginii în lumea 3D.

Toate programele folosite în acest articol
sunt prezente pe CD/DVD-ul inclus în acest
numãr al revistei.

marius_enache@chip.ro



120

CHIP | 2005. MAI

FOCUS  »  COVERSTORY  »  HARDWARE  »  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  PRACTIC

Rãcire

SSSSS
incer sã fiu, eu nu eram foarte
entuziasmat de metodele de rãcire
cu apã. Însã la CeBIT 2005 foarte

multe firme au prezentat sisteme overclock-
ate folosind „water cooling”. De fapt,
heatpipe-urile ºi rãcirea cu apã au fost
omniprezente. Acest fapt m-a pus oarecum
pe gânduri. De ce nu mã încânta foarte mult
rãcirea cu apã: pentru cã o consideram o
metodã greoaie ºi destul de costisitoare în
condiþiile în care existã rãcire pe aer
competitivã, dar mai ales pentru cã nu aveau
silenþiozitatea pe care un sistem de rãcire
alternativ aº fi dorit sã mi-o ofere. Cel mai
adesea utilizatorii doresc un sistem de rãcire
cu apã pentru cã îl considerã silenþios. Ei nu
cunosc faptul cã ºi apa trebuie rãcitã într-un
anumit mod, iar aceasta se face, (culmea)
cel mai adesea, folosind ventilatoare. În
realitate, marele avantaj al metodei îl
reprezintã aportul de performanþã la
overclocking. Cele douã sisteme de rãcire pe
care le-am avut la dispoziþie sunt Corsair
CWC100 Water Cooling Kit, din partea
Caro Group, ºi Thermaltake Bigwater CL-
W0005, oferit spre testare de Elsaco Elec-
tronic.

Componenþã

Dacã veþi achiziþiona un asemenea sistem ºi
veþi deschide manualul utilizatorului,
privirea vã va fi înceþoºatã de numãrul mare
de componente ºi de furtunuri, care mai de

care mai întortocheate. Dar sã facem puþinã
luminã. Care sunt componentele de bazã ale
unui asemenea sistem? În primul rând, sã
începem cu incinta care are contact direct
cu procesorul, deci care joacã rol de radia-
tor pentru cã preia cãldura ºi o transferã cãtre
lichid. Aceastã componentã nu se deosebeºte
foarte mult de un radiator obiºnuit, iar baza
este, ca în majoritatea cazurilor, din cupru.

Elementul care preia cãldura este apa. Dar
ºi ea trebuie rãcitã într-un anumit mod. Aici
rãcirea cu apã apeleazã, chiar dacã pare
incredibil, la rãcirea cu aer. Lichidul este
condus printr-un sistem de þevi foarte
subþiri, de fapt tot un radiator, rãcite de un
ventilator masiv, din fericire cu turaþie
reglabilã în cazul dispozitivului Thermal-
take. Ventilatorul trage aer din carcasã (ca
ºi în cazul rãcirii clasice, montat în spatele
carcasei) ºi în acelaºi timp rãceºte sistemul
de þevi (acesta se fixeazã în afara carcasei, iar
în cazul Thermaltake se poate monta ºi în
interior). Pompa este elementul care
dinamizeazã sistemul, producând schimbul
apei din incinta ce are contact cu procesorul.
Ea trebuie alimentatã de la sursã. Vasul de
expansiune reprezintã incinta de alimentare
cu apã a sistemului. Recipientul are un nivel
sub care apa, care se mai pierde în timp, nu
trebuie sã scadã.

Am ajuns în sfârºit la furtunuri.
Producãtorii oferã fiecãrui utilizator
posibilitatea de a alege lungimea acestora în

funcþie de poziþia amplasãrii elementelor în
carcasã. Important este ca, dupã ce aþi
montat un furtun, sã îl fixaþi cu un colier,
pentru a evita situaþiile critice în care un
furtun s-ar desprinde ºi ar putea curge lichid.

Duºul rece

Poate cã partea cea mai dificilã este umplerea
cu lichid de rãcire a sistemului. Este foarte
important ca incinta ce include pompa sã
fie irigatã în momentul pornirii sistemului,
pentru a nu porni în gol. O altã cerinþã
importantã este ca aerul sã fie eliminat din
circuit, fiind înlocuit de lichidul de rãcire,
înainte de pornirea sistemului. Alimentarea
se face prin vasul de expansiune, unde
lichidul se toarnã treptat. Pentru ca apa sã
aibã cãdere, pentru a iriga ºi celelalte
componente, rezervorul trebuie ridicat la o
înãlþime cât mai mare, deci este mai bine sã
nu fixaþi în carcasã vasul de expansiune decât
dupã ce aþi eliminat aerul din sistem (oricum
rezervorul trebuie fixat la un nivel cât mai
ridicat în carcasã). Chiar dacã pompa ºi vasul
de expansiune ale sistemului Thermaltake au
fost prevãzute cu unele orificii pe unde aerul
iese, eliminarea acestuia se face destul de greu
la ambele dispozitive. Am fost chiar nevoiþi
sã strângem cu mâna unele furtunuri pentru
a ne asigura cã aerul a pãrãsit în totalitate
incinta. Oricum, în momentul pornirii
sistemului aerul va fi cu totul eliminat într-un
timp foarte scurt. Pentru siguranþã, noi am

Instrucþiuni de montare

Rãcirea cu

Cele douã incinte care joacã rol de radiator
pentru procesor, cu baza de cupru. La cel
transparent din dreapta (al sistemului
Thermaltake) se pot observa canalele pe
unde apa circulã în incintã.

Radiatoarele celor douã sisteme, ce vor fi
rãcite de ventilatoare. Tuburile ce conduc
apa sunt rãcite de niºte lamele suplimen-
tare foarte subþiri.

Pompa reprezintã motorul întregii instalaþii.
Ea nu trebuie sã porneascã fãrã a fi umplutã
în prealabil cu apã. Se pot observa orificiile
pentru aerisire la pompa din dreapta.

Sistemele de rãcire pe bazã de lichid sunt

recunoscute pentru performanþã, însã sunt destul

de greu de montat. Vom încerca sã facem „luminã

între furtunuri”, explicând pas cu pas cum se

monteazã un asemenea sistem.
Titus Bãlan

apãapã
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pornit numai pompa alimentând-o de la altã
sursã, dar acest lucru nu este neapãrat
necesar.

Cantitatea de lichid necesarã este mai
micã la sistemul Thermaltake pentru cã
furtunurile sunt mai subþiri, dar volumul
mare de apã poate asigura o rãcire mai bunã
în cazul sistemului Corsair.

Eficienþã

Performanþele rãcirii cu apã sunt incon-
testabile: lichidul circulã cu o vitezã foarte
mare, volumul de apã diferã de la o instalaþie
la alta (dar este mare sau ºi mai mare),
circuitul pe care apa îl parcurge este ºi el
destul de lung, deci cãldura este disipatã cu
uºurinþã. Pentru a vã convinge, vã voi
prezenta unele rezultate. Sincer sã fiu, pentru
cã senzorul plãcii de bazã ABIT Fatal1ty a
indicat temperaturi anormale, foarte mari
(rezultatele au fost hilare chiar ºi cu software-
ul de monitorizare livrat împreunã cu placa),
am fost pus în dificultate de felul în care ar
trebui sã prezint aceste temperaturi.
Rezultatele trebuie privite relaþional, prin
comparaþie, ºi nu ca valori absolute. Cooler-
ul de referinþã este cel boxed (în ultima
perioadã, AMD a adoptat modelul Intel ºi
livreazã majoritatea procesoarelor însoþite de
cooler), care însoþeºte procesorul de test
AMD Athlon 3500+ (se presupune cã acesta
este cooler-ul la care renunþaþi când treceþi
la rãcirea cu apã). Diferenþele de temperaturã
sunt evidente atât în idle, cât ºi în modul full-
load, dar mai ales în cazul overclocking-ului.
Valorile în idle, la frecvenþa default 2,2 GHz,
au fost de 48 de grade pentru sistemul Cor-
sair ºi 49 pentru cooler-ul boxed (deci, cum
ne ºi aºteptam, diferenþe foarte mici). În full-

load sistemul Corsair a þinut procesorul la
57 de grade, în timp ce cooler-ul pe aer l-a
menþinut la 69 de grade, deci cu 20% mai
slab. Am ridicat FSB-ul de la 200 la 235 (deci
am ajuns la frecvenþa de 2.585 MHz),
ridicând ºi voltajul în procesor la 1,775, cel
din memorii la 2,8, ºi cel din HT la 1,25, faþã
de 1,2 cât este implicit. Diferenþele au apãrut
în acest caz ºi în modul idle: rãcirea cu apã a
fost cu peste 15% mai eficientã. În modul
full-load, folosind cooler-ul boxed,
temperatura a crescut pânã la 103 grade,
când sistemul s-a blocat. În schimb, rãcirea
cu apã a stabilizat temperatura în jurul a 80
de grade, deci din nou cu mai mult de 20%
mai bine (repet, luaþi în considerare
procentul, ºi nu valorile absolute).
Thermaltake Bigwater a avut performanþe
asemãnãtoare cu cele obþinute de Corsair,
ba chiar puþin mai bune când procesorul a
funcþionat la frecvenþa default.

Dezamãgirea, în ciuda eficienþei de care
dau dovadã, o reprezintã faptul cã ambele
sisteme de rãcire se adreseazã exclusiv
procesorului. Presupunând cã ridicãm
frecvenþa procesorului, este foarte posibil sã
dorim sã overclock-ãm ºi placa video. De
asemenea, chipset-ul are ºi el nevoie de o
rãcire bunã. Existã dispozitive de rãcire cu
apã specializate pentru placa video. Însã
douã sisteme de water-cooling montate în
aceeaºi carcasã reprezintã o soluþie total
neinspiratã: douã vase de expansiune, douã
pompe, mai multe ventilatoare ºi... foarte
multe furtunuri. Cea mai bunã soluþie o
reprezintã un sistem unic, care rãceºte în
acelaºi timp procesorul, chipset-ul ºi placa
video.

titus_balan@chip.ro

Radiatorul montat în spatele carcasei. El este
rãcit de ventilatorul care absoarbe aerul.

Funcþioneazã pe orice socket

Pentru montarea incintei radiator, în funcþie
de tipul socket-ului, în pachetul soluþiei de
rãcire sunt incluse piesele necesare: montarea
se face cu ºuruburi, cu ajutorul unei plãcuþe
montate pe spatele plãcii. În cazul socket-ului
939, trebuie demontat mecanismul de
retenþie (de plastic) al cooler-ului pentru a
putea instala Thermaltake Bigwater, dar dupã
cum se poate vedea ºi în imagine, noi am fãcut
acest lucru ºi în cazul sistemului Corsair,
pentru cã astfel montarea este mai facilã.

Pe lângã efectele coloristice, lichidul de
rãcire asigurã buna funcþionare în timp, prin
ungerea pompei. El are ºi proprietãþi anti-
fungice, combate rugina ºi are rol de
antigel, extrem de important pe timp de
iarnã, când sistemul este oprit. El trebuie
completat cu apã distilatã sau
demineralizatã, dar lichidul sistemului
Thermaltake poate fi folosit ºi în stare purã.

Atenþie, dupã montarea fiecãrui furtun sã
nu uitaþi de colierul de siguranþã.

Pompa se fixeazã în partea inferioarã a
carcasei printr-un autocolant, însã numai
dupã ce a fost scos aerul din sistem ºi
înlocuit cu lichidul de rãcire.

Thermaltake Bigwater gata de a fi pus la
treabã. Observaþi în acest caz ventilatorul
instalat în interiorul carcasei.

Corsair CWC100 Water Cooling în stare
funcþionalã.
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Tips & Tricks

Tips
Tricks&

Linux
Cum se pot converti rapid imaginile
în formate diferite?

Unii oameni preferã aceastã metodã de
transformare a imaginilor, fãrã a mai apela
la ajutorul unui editor dedicat de imagini
cum ar fi GIMP. Este suficient sã utilizaþi
comanda convert namefile.xxx output .xxx
pentru a converti diferite formate de ima-
gine cum ar fi JPG, GIF, BMP ºi altele.

Puteþi folosi comanda convert pentru a
redimensiona, a schimba culoarea ºi pentru
a adãuga diferite efecte.

Butoane pentru aceste macro-uri prin
intermediul comenzii Tools/Customize.

Firefox
Probleme cu scroll-ul

În Firefox, scrolling-ul are unele
probleme pe anumite site-uri. Pur ºi simplu
„se agaþã” ºi vizualizarea paginii se face cu
greutate.

Deschideþi Firefox ºi scrieþi about:config
în cãsuþa pentru URL-uri.

Gãsiþi linia ‘mousewheel.withnokey.
sysnumlines‘ ºi setaþi-i valoarea la ‘false‘
prin dublu clic pe valoarea ‘true‘.

Gãsiþi valoarea ‘mousewheel.withnokey.
numlines‘ ºi setaþi-o la numãrul de linii pe
care vreþi sã le parcurgeþi prin scroll la o
singurã acþionare a rotiþei. Aceasta
controleazã viteza de scroll. Noi sugerãm 4.

Windows XP
Cum pot activa facilitatea Remote
Desktop?

XP include posibilitatea de a gãzdui o
singurã sesiune Terminal Services, care vã
permite accesul la aplicaþiile ºi fiºierele de
pe calculatorul dumneavoastrã de pe un alt
PC. Pentru a activa accesul de la distanþã,
urmaþi urmãtorii paºi.

1. Clic dreapta pe My Computer ºi
selectaþi Properties.

2. Clic pe tab-ul Remote.
3. Selectaþi „Allow users to connect re-

motely to this computer”.
4. Clic „Select Remote Users” dacã doriþi

sã adãugaþi un utilizator fãrã drepturi de
administrator. Clic Add.

5. Selectaþi utilizatorii ºi daþi OK.
Închideþi cãsuþa de dialog.

Puteþi folosi sesiunea doar când
calculatorul dumneavoastrã este închis.
Când vã logaþi pe calculator de la distanþã,
veþi vedea toate aplicaþiile care rulau când
eraþi logaþi local la PC.

Pentru a vã loga la sesiune, folosiþi
clientul Terminal Services sau, dacã vã
logaþi de pe o maºinã cu XP, utilizaþi
aplicaþia inclusã Remote Desktop Connec-
tion, mstsc.exe.

Windows XP
Dezactivaþi editorul de regiºtri

Dacã împãrþiþi calculatorul cu familia ºi
nu vreþi ca cineva sã modifice ceva în
sistemul de operare prin intermediul
editorului de regiºtri, îl puteþi dezactiva pur
ºi simplu.

Tot ceea ce aveþi de fãcut este sã creaþi
un fiºier .reg.

1. Deschideþi Notepad.
2. Copiaþi lista de regiºtri de mai jos.
3. „Windows Registry Editor Version

5.00
[HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\

Windows\CurrentVersion\Policies\System]
„DisableRegistryTools”=dword:00000001
[HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\

Windows\CurrentVersion\GroupPolicyObjects\
LocalUser\Software\Microsoft\Windows\
CurrentVersion\Policies\System]

„DisableRegistryTools”=dword:00000001
[HKEY_CURRENT_USER\Software\

Microsoft\Windows\CurrentVersion\Policies\
Explorer]

„NoSaveSettings”=dword:00000000.
4. Dupã ce aþi terminat, salvaþi fiºierul

cu numele NoRegedit ºi cu extensia .REG
într-un director la alegerea dumneavoastrã.

5. Dublu clic pe fiºier pentru a-l rula.
Puteþi rula fiºierul dând clic pe el ºi
selectând „Merge”.

6. Confirmaþi prin Yes toate întrebãrile.
7. Restartaþi PC-ul. Încercaþi sã porniþi

programul prin Start/Run/regedit. Nu va
mai funcþiona.

Windows XP, 2000
Schimbaþi numele ferestrei de DOS

Foarte mulþi folosesc DOS pentru a lucra
sub Windows. Pentru a ºti în orice moment
la ce lucraþi, puteþi denumi fereastra de
DOS. Pentru a face acest lucru, este de ajuns
sã tastaþi TITLE urmat de numele dorit.

De exemplu, dacã doriþi sã îi daþi numele
„listare”, tastaþi în Command Prompt:
TITLE listare.

Windows 2000
AutoComplete în CommandPrompt

Ce spuneþi dacã aþi avea la dispoziþie
facilitatea de AutoComplete chiar în
CommandPrompt? Asta înseamnã cã veþi
putea accesa mult mai uºor fiºierele dorite.
Este de ajuns sã tastaþi „cd d” (de ex.) ºi
dând clic pe tasta Tab, consola vã va oferi o
listã de fiºiere din care veþi putea alege, fãrã
a mai fi nevoiþi sã scrieþi calea cãtre acestea.

1. Logaþi-vã ca Administrator.
2. Intraþi în editorul de regiºtri.
3. Navigaþi pânã la cheia [HKEY_LOCAL

_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\
CommandProcessor].

4. În panelul din dreapta dublu clic pe
valoarea DWORD „CompletionChar” ºi
atribuiþi-i valoarea 9. OK.

Accesul la editorul de regiºtri poate fi
împiedicat prin dezactivarea acestuia.

Titlul unei ferestre de DOS poate fi
personalizat.
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5. Porniþi Command Prompt.
6. Scrieþi “cd d” ºi apãsaþi [TAB]: primul

director care începe cu litera d va fi afiºat.
7. Pentru a permuta între directoare,

folosiþi [TAB].

Winamp 5
Recuperaþi lista de MP3-uri

Dacã accidental aþi dat dublu clic pe un fiºier
MP3, acesta va rula în Winamp, însã vã va
ºterge lista de MP3-uri creatã cu multã trudã.

Existã un mod de a recupera lista.
Fiºierul WINAMP.M3U conþine ultimul
playlist. Pentru a o încãrca, mergeþi la
C:\Program Files\Winamp\,  localizaþi acest
fiºier ºi reîncãrcaþi-l. Simplu.

Word
Link-uri nesubliniate

În mod default, Word dispune de
facilitatea de a afiºa toate link-urile
subliniate dintr-un document. Dacã nu
doriþi ca link-urile dumneavoastrã sã fie
subliniate, existã douã cãi.

1. Pentru a îndepãrta link-urile din
documentul curent, selectaþi întreg textul
(CTRL+A) ºi apoi apãsaþi simultan
CTRL+6. Gata!

A doua cale prin care se eliminã aceastã fa-
cilitate pentru toate documentele nou create.

2. Intraþi în Tools/AutoCorrect
(Instrumente/Opþiuni Autocorecþie).
Selectaþi tab-ul „AutoFormat as you type”
(AutoFormatare la tastare) ºi, în acea
fereastrã, debifaþi „Internet and network
paths with hyperlinks”(Cãile de acces la
Internet ºi reþea cu hyperlink-uri).

Þineþi seama de faptul cã fiºierele create
anterior ºi în care existã hyperlink-uri nu
vor fi afectate  de aceastã schimbare.

Mozilla Firefox
Grãbiþi randarea paginii

Dacã adãugaþi acest cod la fiºierul
dumneavoastrã user.js, Firefox va încerca

sã randeze imediat pagina, fãrã a mai
aºtepta dupã toate datele:

„user_pref(„nglayout.initialpaint.delay”,0);
Ultima valoare este în milisecunde (im-

plicit este 250). Veþi observa o mare
diferenþã.

Problema este cã, pe calculatoarele mai
slabe, acest „refresh” poate duce la un timp
mai lung de încãrcare totalã a paginii.

Dacã nu gãsiþi acest fiºier în directorul
Mozilla Firefox, creaþi-l dumneavoastrã.
Deschideþi un nou document text pe care
îl salvaþi user.js în directorul rãdãcinã al
programului.

Mozilla Firefox
Schimbaþi cursorul pentru link-urile
care deschid o paginã separatã

Adãugaþi urmãtorul cod la fiºierul
userContent.css (îl gãsiþi în directorul
Chrome din directorul Profiles; dacã nu
dispuneþi de un asemenea fiºier, creaþi
unul).

/* Change cursor for links that open in
new window */

: l i n k [ t a r g e t = ” _ b l a n k ” ] ,
: v i s i t e d [ t a r g e t = ” _ b l a n k ” ] ,
: l i n k [ t a r g e t = ” _ n e w ” ] ,
:visited[target=”_new”], { cursor: crosshair;

 }.

Windows ME, 2000, XP
Folosiþi icon-uri pentru drive-uri

Dacã inseraþi un CD, Windows Explorer
indicã acest lucru printr-un icon special.
Dacã doriþi icon-uri speciale pentru fiecare
drive, urmaþi paºii de mai jos.

Deschideþi editorul de regiºtri.
Navigaþi pânã la cheia  „HKEY_LOCAL_

MACHINE/SOFTWARE/Microsoft/Win-
dows/CurrentVersion/Explorer”.

Adãugaþi o nouã cheie pe care o
denumiþi „DriveIcons”.

Asiguraþi-vã cã aceastã nouã cheie este

Send /receive mail: CTRL+M
Deschideþi sau postaþi un nou mesaj:
CTRL+N
Forward: CTRL+F
Rãspuns la un mesaj: CTRL+R
Rãspuns tuturor: CTRL+SHIFT+R
Deschideþi Inbox: CTRL+I
Deschideþi Outbox: CTRL+O
Deschideþi Address Book: CTRL+SHIFT+B
Mergeþi la urmãtorul mesaj necitit: CTRL+U
Marcaþi un mesaj ca fiind citit: CTRL+SHIFT
sau CTRL+Q
Gãsirea unui text: F3
Gãsirea unui mesaj: CTRL+SHIFT+F
Inseraþi semnãtura: CTRL+SHIFT+S

Outlook

Shortcut-uri

 Un simplu clic ºi Word nu va mai sublinia
hyperlink-urile.

selectatã ºi repetaþi paºii pentru a crea o
subcheie pentru fiecare drive care va primi
propriul lui simbol. Numiþi aceste chei con-
form numelor drive-urilor C, D sau E. Nu
puneþi douã puncte (:).

Pentru fiecare dintre aceste chei,
adãugaþi o nouã subcheie denumitã
„DefaultIcon”. De exemplu, pentru „C:”
noua cheie de registry va fi „HKEY_
L O C A L _ M A C H I N E / S O F T W A R E /
Microsoft/Windows/CurrentVersion/Ex-
plorer/DriveIcons/C/DefaultIcon.

Acum setaþi valoarea DefaultIcon la un
string care conþine calea cãtre locaþia icon-
ului: în fereastra din dreapta dublu clic pe
intrarea DefaultIcon ºi introduceþi numele
simbolului dorit ºi calea. Windows
pãstreazã icon-urile implicite în „C/Win-
dows/system32/SHEL32.dll. Oricum, sunt
acceptate ºi alte fiºiere ICO, EXE sau DLL.

Dacã nu doriþi afiºarea literelor drive-
urilor, acestea se pot elimina uºor.

Drive-urile pot fi diferenþiate ºi prin icon-uri.
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Tips & Tricks

Google, Firefox

Dezactivaþi download-uri nedorite

La unele cãutãri, Google instruieºte
browser-ul dumneavoastrã sã înceapã sã
aducã informaþii de pe site-urile regãsite pe
primele poziþii, chiar înainte de a da clic pe
ele. Dacã daþi clic pe primul rezultat, pagina
destinaþie se va încãrca mai repede decât
înainte.

Suport tehnic

Probleme uzuale cu sistemele de operare de la Microsoft

Microsoft Hotline oferã zilnic asistenþã pentru
utilizarea optimã a sistemelor de operare de
la Microsoft. Acesta este motivul pentru care
am decis sã vã prezentãm trei dintre situaþiile
cel mai des întâlnite în activitatea de suport.
În prezent, pe piaþa româneascã sunt
comercializate în special calculatoare cu Win-
dows XP cu SP2, de aceea vã vom descrie, în
continuare, soluþiile oferite de specialiºtii
Microsoft pentru acest sistem de operare.

1. Situaþia numãrul 1: Dupã instalarea SP2,
unul dintre programe nu mai funcþioneazã.

SOLUÞIE: Din Windows Security Center
deschideþi Windows Firewall. În aceastã
fereastrã de dialog mergeþi pe tab-ul Excep-
tions ºi apoi Add Program. Selectaþi din lista
derulatã programul care vã intereseazã ori
faceþi Browse pentru a-l gãsi, dacã acesta nu
este menþionat în lista iniþialã. Dupã ce aþi
selectat programul, apãsaþi OK ºi aveþi grijã
ca în lista de excepþii sã bifaþi check box-ul
aferent aplicaþiei dumneavoastrã.
Veþi gãsi mai multe soluþii, precum ºi lista
programelor care necesitã deschiderea
manualã de porturi la: http://support
. m i c r o s o f t . c o m / d e f a u l t . a s p x ? k b i d
=842242#11.

2. Situaþia numãrul 2: În timp ce lucraþi pe
un sistem cu Windows XP SP2, încercaþi sã

deschideþi o paginã html ºi imaginile nu apar
aºa cum v-aþi aºteptat.

SOLUÞIE: Procedura descrisã în continuare
este propusã NUMAI pentru cazuri punctuale,
sub rezerva cã ar trebui sã analizaþi foarte bine
riscurile la care vã expuneþi în momentul în care
luaþi o asemenea decizie:
1. Porniþi Registry Editor (Start - Run - Regedit);
2. Localizaþi urmãtoarea cheie:
HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\
Internet Explorer\Main\FeatureControl\
FEATURE_LOCALMACHINE_LOCKDOWN;
3. Pe valorile DWORD iexplore.exe ºi
explorer.exe faceþi dublu clic ºi modificaþi
valoarea implicitã (1) cu 0;
4. Închideþi Registry Editor;
5. Faceþi restart la Windows.
Pentru informaþii suplimentare legate de
aceastã modificare ºi de evaluarea riscurilor vã
rugãm sã consultaþi urmãtorul articol: http://
support.microsoft.com/?kbid=878461.

3. Situaþia numãrul 3: Dupã instalarea SP2,
constataþi cã nu mai puteþi accesa resursele
partajate sau nu mai aveþi acces la celelalte
calculatoare din workgroup.

SOLUÞIE:  Dacã sunteþi sigur cã aceastã
problemã a apãrut dupã instalarea SP2 ºi nu
înainte, atunci va trebui sã verificaþi dacã
serviciul Computer Browser este pornit. Dacã

nu, atunci vã recomandãm sã urmaþi
procedura descrisã mai jos:
1. Porniþi Windows Firewall (ca la pct. 1.) sau
Start ? Run ? firewall.cpl;
2. În tab-ul Exceptions bifaþi check box-ul
aferent File and Print Sharing;
3. Apãsaþi OK.
Problema menþionatã în întrebare este o
consecinþã a faptului cã SP2 este livrat/
instalat cu Windows Firewall, care blocheazã
porturile folosite de File and Print Sharing.
Dupã ce veþi deschide porturile, Computer
Browser va porni automat.
Pentru informaþii suplimentare legate de
aceastã chestiune puteþi consulta articolul:
h t t p : / / s u p p o r t . m i c r o s o f t . c o m /
?kbid=875362.
Pentru alte informaþii legate de probleme de
acces la resurse vã recomandãm: http://
support.microsoft.com/kb/318030.

Soluþiile oferite de Microsoft Hotline sunt
personalizate atât în funcþie de problema
semnalatã de fiecare utilizator, cât ºi de
nivelul de familiarizare a acestuia cu do-
meniul. În cazul în care nu reuºiþi sã gãsiþi
rezolvarea unei probleme de tipul celor de mai
sus, puteþi apela Microsoft Hotline, la
numãrul de telefon (021) 203 61 26 sau prin
e-mail, la pss@open.ro. Pentru utilizatorii care
au achiziþionat produsul complet, cu licenþã,
asistenþa tehnicã este gratuitã.

Google foloseºte o facilitate specialã de
prefetching regãsitã în browser-ele Firefox
ºi Mozilla pentru a oferi acest „serviciu”.
Nu o veþi regãsi în Internet Explorer sau
alte browser-e.

Puteþi dezactiva aceastã facilitate din
preferinþele browser-ului web.

Pentru Firefox puteþi dezactiva facilitatea
de prefetch urmând paºii de mai jos:

1. Tipãriþi “about:config” în bara de
adrese;

2. Scroll pânã la “network.prefetch-
netxt” ºi setaþi valoarea la “False”.

Cu prefetching-ul activat, vã puteþi trezi
cu cookie-uri ºi pagini web în directorul de
cache, de pe site-uri pe care nu le-aþi vizitat
niciodatã, din moment ce prefetch-ul
acþioneazã automat. Puteþi ºterge uºor
aceste fiºiere prin golirea cache-ului.

Microsoft Word

Navigarea în documente lungi

Aproape oricare dintre noi a lucrat cu
documente mai lungi de 10 pagini. Când
lucrezi cu aceste documente lungi, poate fi
extrem de dificil sã gãseºti informaþia pe
care o cauþi cu disperare. Problema se poate
rezolva folosind “bookmarks” din
Microsoft Word prin intermediul cãrora
puteþi naviga în document într-o manierã
structuratã. Un astfel de “semn de carte”

acþioneazã ca un semn de stop în docu-
ment, fãcând uºoarã regãsirea unui anume
paragraf.

O datã ce aþi pus în document book-
mark-urile, puteþi adãuga un hyperlink di-
rect la acestea sau puteþi naviga cu ajutorul
funcþiei Find.

Pentru a adãuga un “semn de carte”:
1. Clic în document unde vreþi sã

adãugaþi un bookmark;
2. Din meniul Insert, clic Bookmark;
3. Când se deschide fereastra de dialog,

denumiþi bookmark-ul;
4. Clic pe Add.
Pentru a regãsi bookmark-ul:
1. Apãsaþi F5 pentru cãsuþa de Find and

Replace;
2. Clic pe tab-ul Go To ºi scrieþi numele

bookmark-ului în câmpul Enter page
number;

3. Clic pe butonul Go To pentru a gãsi
informaþia doritã.

Pentru a adãuga un hyperlink care duce
la bookmark-ul dumneavoastrã:

1. Din meniul Insert selectaþi Hyperlink;
2. Tipãriþi în cãsuþa Text to display ce

vreþi sã vã spunã acest hyperlink;
3. Clic pe butonul Bookmark ºi navigaþi

pânã la “semnul de carte”;
4. Clic OK de douã ori.

Chip Team

Pagina de about:config vã permite sã
configuraþi cu acurateþe browser-ul Firefox.
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„Vã scriu în legãturã cu articolul GigaWorksS750

de la rubrica HARDWARE.

Aº dori sã spun cã iniþiatorul acestui articol are

o percepþie un pic ciudatã asupra audiþiei (el

comparã S750 cu MegaWorks 550 ºi ajunge la

o concluzie foarte ciudatã: MegaWorks 550 este

ºi mai tare ºi cu un sunet compact ºi percusiv,

ceea ce mi se pare o afirmaþie eronatã deoarece

subwoofer-ul are aceeaºi construcþie chiar ºi

îmbunãtãþitã + 210 W, faþã de 150 W, unde mai

pui ºi înaltele pe titan, care au o gamã de

frecvenþã de 40 khz, în loc de 20 Khz ºi, pãrerea

mea, e singurul sistem care exceleazã la înalte.”

Jitarasu Daniel Alexandru

„Bunã ziua.

O sã-þi rãspund cât se poate de simplu – testele

de boxe pe care le facem sunt total subiective,

adicã bazate pe audiþia a variate materiale

muzicale. ªi atât. Este la alegerea ta dacã vei

da atenþie pãrerii unui om cu ureche educatã

ºi cu experienþa ascultãrii a câtorva sute de

astfel de sisteme de boxe multimedia. Noi,

revista CHIP, nu te putem obliga sã þii cont de

pãrerea mea ºi considerãm cã faptul cã nu

avem la dispoziþie un studio special construit

pentru testãri acustice performante (sunt

numai douã în România) nu ne dã dreptul de a

ne susþine opiniile mai mult decât eºti tu dornic

sã le accepþi.

Din punctul meu de vedere, ceea ce am scris

despre sistemul Gigaworks este corect, cu atât

mai mult cu cât aveam în aceeaºi camerã

instalat ºi sistemul Megaworks (ele mi-au venit

la test simultan, deºi au apãrut în numere

diferite din considerente de spaþiu ºi varietate).

ªi chiar am fost foarte atent, pentru cã aproape

cã pãrerea mea era împotriva normalitãþii

aparente marketate de Creative.

Aº mai adãuga faptul cã marketingul Creative

tocmai ºi-a dat zdravãn cu stângul în dreptul

dacã nu a reuºit sã lãmureascã pe toþi

targhetaþii cã Megaworks ºi Gigaworks nu sunt

din generaþii diferite...

Cât despre înalte, uºurel. Tweeter-ul su-

plimentar al Gigaworks-urilor este de-a dreptul

palid în emisia sa, iar o comparaþie cu un sistem

ca M-Audio LX4 va lãmuri cum stã treaba, de

fapt, cu înaltele la un sistem de calitate. Nu

pierdeþi din vedere nici faptul cã aceiaºi 70 waþi

de putere per satelit ai Mega sunt ºi la Giga,

dar la acesta din urmã se împart între douã

difuzoare... Or, difuzorul de medii al satelitului

de Giga este acelaºi precum cel de la Mega.

Deci, puterea pe medii este mai slabã la Giga,

dar sub-ul este mai puternic, scrie producãtorul

în specificaþii. De aici apare, poate, senzaþia de

inconsistenþã pe care mi-a lãsat-o Giga. Mega

are un sunet mult mai bine închegat, solid, ro-

tund, iar înaltele sunt foarte bune, chiar ºi fãrã

tweeter. Pe de altã parte, nu mai credeþi ºi voi

toate specificaþiile scrise de producãtori cu mar-

keting puternic. Credeþi-mã, o specificaþie de

putere în care lipseºte indicarea THD-ului este

cel mult aproximativã (ºi asta este cazul în zona

multimedia de consum în care se aflã

majoritatea sistemelor audio primite de noi la

redacþie).

Nu este deloc exclus ca durerea de cap sã vinã

de la distorsiunea apãrutã într-un sub în care

se bagã mai multã putere, este drept, dar cu

preþul creºterii semnificative a THD-ului

(nespecificat). De la putere nu te doare capul,

nu te dor nici urechile, ceea ce este foarte

periculos pentru oamenii de studio care au

scule audio de referinþã. Spre exemplu, eu pot

sã dau muzica foarte tare în cãºtile mele Audio

Technica ºi nu simt nici o jenã. La acelaºi volum

în cãºti consumer aº simþi nevoia sã dau mute

cât mai repede în mixer. Deci, distorsiunile

provoacã senzaþii neplãcute momentane, nu

puterea în sine (care afecteazã pe termen lung

acuitatea auditivã). De aceea bãnuiesc sub-ul

de la Giga cã livreazã mai multã putere decât

este în stare fãrã un THD deranjant (= dis-

torsiuni).

De aceea, înclin sã cred cã Mega este sistemul

bine calculat ºi gândit de Creative, iar Giga este

un compromis comercial în care Creative s-a

întins cât mai mult într-un buget cât mai mic,

prin derivare de la Mega. Evident, însã, cã se

poate sã fiu în gravã eroare. Tu decizi dacã þii

cont de pãrerea mea.”

Marius Ghinea

Redactor CHIP

Câºtigãtorii concursului
din luna martie:

Cele trei plãci grafice PNY geForce
6600 AGP 8x au fost câºtigate de:

Neacºa Flavius
Târgu Jiu, jud. Gorj

Bãrbuþ Lucian
Nicolae Bãlcescu, jud. Bacãu

Gheorghiu Ioan
Râmnicu Vâlcea, jud. Vâlcea

Câºtigãtorii sunt rugaþi sã contacteze redacþia la

telefon 0268 41 51 58.
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Athlon64
Familia de procesoare AMD destinate uti-
lizatorilor obiºnuiþi, care conþine în prezent un
numãr (prea!) mare de membri. Beneficiazã de
extensiile AMD64 pentru lucrul pe 64 de biþi.
Subfamilia destinatã Socket 754 deþine doar un
controler de memorie, pe când cea destinatã
Socket 939 deþine douã, permiþând adresarea
Dual Channel a memoriei.

Athlon FX
Seria de procesoare de înaltã performanþã a
AMD, dedicate entuziaºtilor. Sunt singurele
procesoare Socket 939 care dispun de multi-
plicator deblocat, iar faptul cã la un moment
dat existã un singur model de Athlon FX pe
piaþã (care are frecvent ºi titlul de cel mai
puternic procesor x86) ajutã la crearea imaginii
vândute de AMD, ºi anume cea de procesor de
elitã. Beneficiazã de extensiile AMD64 pentru
lucrul pe 64 de biþi.

Cool’N’Quiet (PowerNow!)
Denumirea tehnologiei AMD de scalare a
frecvenþei procesorului în funcþie de încãrcarea
acestuia prin schimbarea multiplicatorului (ºi
în paralel a tensiunii de alimentare) de mai
multe ori pe secundã. Contrar gurilor rele,
activarea acestei funcþii are un impact neglijabil
asupra performanþei procesorului, deºi face mai
dificilã citirea frecvenþei reale a procesorului.

Gigabit Ethernet
Dupã cum sugereazã ºi numele, este un stan-
dard de transfer al datelor la viteze mari. Relativ
recent, a început sã fie prezent pe plãcile de
bazã mai bine dotate, iar o datã cu apariþia lui
nForce3 250Gb, a devenit cu adevãrat o
tehnologie rãspânditã.

HTT
Denumirea generatorului de ceas pe o bunã
parte dintre plãcile nForce, care stabileºte cu
ajutorul multiplicatoarelor frecvenþele de lucru
ale procesorului ºi bus-ului HyperTransport. Din
punctul de vedere al utilizatorului este
echivalentul bãtrânului FSB pe platformele
AMD64.

HyperTransport
Legãturã serialã de mare vitezã folositã pentru
interconectarea unor componente cu necesitãþi
mari de bandã. În cazul platformelor AMD64,
aceasta este în general folositã ca legãturã între
procesor ºi chipset, între douã sau mai multe
procesoare (în cazul Opteron) sau (în cazul
chipset-urilor nForce) ca legãturã cu perifericele
de mare vitezã (Gigabit lan, sunet 3D etc.). Este
asemãnãtoare cu PCI Express ca implementare
ºi specificaþii, dar dedicatã unui alt scop.

Constã în douã legãturi unidirecþionale de
lãþime variabilã (între 2 ºi 32 de canale/
legãturã) ºi permite prioritizarea datelor în timp
real, fiind în acelaºi timp compatibilã din punct
de vedere software cu bãtrânul PCI PnP.

LDT (Lightning Data Transport)
Denumirea iniþialã a bus-ului HyperTransport,
acum înlocuitã.

LDT bus width
Se referã la numãrul de biþi de care dispune bus-
ul HyperTransport (LDT) pe fiecare legãturã (up-
stream/downstream). Adesea este reprezentat
ca o pereche de forma x/y, unde la plãcile curente
(bazate pe nForce4) x ºi y pot fi 8 sau 16.

NCQ (Native Command Queuing)
O funcþie nou apãrutã în standardul SATA2, care
permite colaborarea controlerului ATA cu
harddisk-ul pentru a asigura optimizarea
modelelor de citire/scriere pentru maximum de
performanþã. Este în special folositor în
momentele în care harddisk-ul este împãrþit de
douã (sau mai multe) programe, putând
teoretic ºi dubla performanþa în acest caz.
Necesitã bineînþeles un harddisk compatibil.

NX bit (No eXecute)
Varianta AMD a tehnologiei de împiedicare a
execuþiei zonelor de date din memorie, conceputã
pentru o protecþie mai bunã împotriva atacurilor
de tip „buffer overflow”. Are drept corespondent
pe procesoarele Intel tehnologia numitã XD
(eXecute Disable), care face practic acelaºi lucru
– oferã posibilitatea declarãrii unor zone de
memorie ca zone de date (non-executabile).

OnDie memory controller
Se referã la integrarea pe pastila de siliciu a
controlerului de memorie, lucru care permite
reducerea latenþelor la lucrul cu memoria RAM
principalã prin evitarea chipset-ului ca
intermediar.

SATA2
Noul standard SATA care oferã viteze maxime
de transfer ºi unele funcþii noi, cum ar fi NCQ,
hotplug ºi „staggered spin”. Compatibil în urmã
cu SATA1.

SATA 3 Gb/s
Cea mai puþin importantã pentru utilizatorul
comun ºi în acelaºi timp cea mai mediatizatã
funcþionalitate a standardului SATA2, posi-
bilitatea de a transfera 3 Gb/s de date în regim
de rafalã din memoria cache a unitãþii. Aratã
bine pe hârtie, dar unitãþile capabile sã
depãºeascã cei 1,5 Gb/s ai SATA sunt încã de
domeniul viitorului.

Sempron
Familia de procesoare low-end AMD destinatã
celor cu buget redus, care NU deþine extensiile
AMD64 pentru lucrul pe 64 de biþi. Procesoarele
Sempron sunt disponibile atât pe Socket A
(variante cu cache redus ale core-ului Barton),
cât ºi pe Socket 754 (detalii la pagina 74 ).

Socket 939
Urmaºul lui Socket 754, conceput pentru face
posibilã adãugarea unui al doilea controler de
memorie pe procesoarele Athlon64 pentru a
permite adresarea pe 128 de biþi a memoriei
RAM (Dual Channel), spre deosebire de Socket
754 care permitea doar 64 de biþi (Single Chan-
nel). Aceastã schimbare face posibilã dublarea
lãþimii de bandã cu memoria, permiþând viteze
de transfer de peste 6 GB/s.

Staggered spin
O altã funcþie nouã a SATA2: oferã posibilitatea
de a porni controlat harddisk-urile la boot-area
sistemului, pentru a evita supraîncãrcarea sursei
(lucru care poate deveni o problemã într-un
sistem cu un numãr mai mare de harddisk-uri).

CHIP Team
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Componente

Prognoza CHIP pe urmãtoarele douã luni

Revista CHIP vã oferã lunar pãrerea sa
asupra evoluþiei preþurilor la componente.
Aceasta se întâmplã pe baza  evoluþiei
preþurilor din lunile anterioare, precum ºi pe
baza semnalelor din piaþa internã ºi
internaþionalã.
Cunoscând dinamica acestor preþuri, veþi
putea achiziþiona componentele necesare la
preþul corect sau vã veþi putea planifica o
achiziþie viitoare.
Sperãm cã aceastã rubricã vã este de un real
folos.
CHIP Team
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HARDDISK 120 GB

Fotografii clasice, cu metode moderne. Realizaþi un studio foto personal ºi daþi

o nouã valoare fotografiilor fãcute cu aparatul foto digital.

Studioul
foto de
acasã

Clienþi

Real Symple Syndication este la

momentul actual cea mai în vogã

modalitate de diseminare a ºtirilor

ºi noutãþilor. CHIP vã ajutã sã

alegeþi din multitudinea de

aplicaþii destinate acestui scop.

Vã propunem pentru fotografiile

dumneavoastrã de vacanþã camere

digitale de minim 3 megapixeli, cu zoom

optic minim 3x, sub 500 de euro.

Camere
digitale
Camere
digitale






