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ªtim cu toþii cã în ultima vreme telefonia mobilã este beneficiara unor
aparate din ce în ce mai bine dotate. Tehnologia evolueazã ºi circuitele inte-
grate devin tot mai mici ºi mai capabile ºi astfel tot mai multe funcþionalitãþi
sunt adãugate - uneori chiar ºi „cu forþa” - telefoanelor mobile. Era normal
ca acestea sã evolueze rapid. Ca dovadã, dacã veþi încerca sã comparaþi orice
model de Smartphone, cum ar fi de exemplu 6230i de la Nokia cu... sã zicem
Alcatel One Touch Easy, veþi vedea cã unicul punct comun între cele douã
aparate – în afara faptului cã amândouã sunt mobile – este cã pot fi folosite
pentru a vorbi cu altcineva. Aºadar, Smartphone-ul poate fi considerat un fel
de încruciºare între un PC ºi un One Touch Easy. Cu alte cuvinte, telefoanele
cu sistem de operare sunt foarte asemãnãtoare cu PC-urile, ºi cu asta am
identificat principalul rival al Smartphone-ului, care este PDA-ul, tocmai
pentru cã ºi acesta se aseamãnã cu PC-ul în exact aceeaºi mãsurã. Singura lui
problemã este cã... nu este ºi telefon.

ªi, într-adevãr, existã studii (cum este de exemplu cel al companiei
americane In-Stat) care spun cã în 2009 PDA-urile vor ieºi de pe piaþã. Tendinþa
lor de vânzare este descrescãtoare din cauza invaziei Smartphone-urilor, care
oferã toate (sau aproape toate) facilitãþile unui PDA – existã chiar ºi modele
de „telefon deºtept” care depãºesc de departe asistenþii digitali – având în plus
ºi un cuvânt cu greutate când vine vorba de conectivitate. Telefonul inteligent
trebuie sã punã la dispoziþia celui care l-a cumpãrat posibilitatea de a trimite
ºi primi e-mail-uri sau de a folosi serviciile MMS ale operatorului de telefonie
mobilã în timp ce stãpânul ascultã un MP3 rãtãcit undeva prin telefon.

La urma urmelor, în anumite condiþii, ºi PDA-urile pot face foarte uºor
acest lucru. Doar sunt destule care au WiFi, deci e-mail-urile nu sunt o
problemã. Iar unele au chiar ºi camerã foto integratã. Singura lor problemã
este cã acoperirea WiFi nu este similarã celei cu care ne-a obiºnuit telefonia
mobilã. Iar dacã li se adaugã ºi un cip de telefonie... devin Smartphone-uri.
Iatã de ce eu zic cã PDA-ul nu „va muri”, ci se va transforma în Smartphone
mai repede decât bãnuiesc studiile, oricât de licenþiate.

Editorial

Smartphone contra PDA

Decebal Schiller,
redactor-ºef
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76 Gigabyte 8 Sigma GA-8AENXP-D – Placã de bazã
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26 Server multimedia
Reþeaua de bloc va deveni cu mult mai interesantã dacã
veþi plasa în inima ei un server multimedia. Cu ajutorul
acestuia veþi putea transmite în reþea filme ºi muzicã, iar
relaþiile dintre membrii reþelei vor fi întãrite de forumul in-
tern care va rula pe el, precum ºi de noile sisteme de chat.

46 3D într-o nouã imagine
Dacã aþi crezut cã goana dupã fps-uri se apropie de sfârºit, v-aþi
înºelat amarnic. Mãrturie stau cele 45 de plãci grafice sosite
luna aceasta în laboratorul CHIP, care ne-au demonstrat cã
noile tehnologii în materie de graficã 3D nu bat pasul pe loc.
Aflaþi care au fost câºtigãtorii acestei curse nebune.

CUPRINSCUPRINS
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81 Sandisk Ultra II MS Pro 512 MB, Ultra II CF 512 MB, Extreme III CF 1GB,

      Ultra II SD 1GB, Extreme III SD 1GB – Carduri de memorie
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116 Filme pentru Home Theatre
Staþi liniºtit în fotoliu ºi savuraþi, direct de pe DVD player,
cel mai nou film adus de pe Internet. Foarte mulþi dintre cei
care dispun de un player DVD standalone sunt vãduviþi de
plãcerea de a viziona filme noi pe suport DVD. De aceea vã
vom arãta cum puteþi crea versiuni proprii ale filmelor în
format DVD, pornind de la fiºiere DivX sau XviD.

104 Atenþie la spyware
Internetul nu este numai un loc de informare ºi relaxare. În
spatele celor mai îmbietoare mesaje de marketing se aflã
aplicaþii spyware care de-abia aºteaptã sã ajungã pe
calculatoarele noastre.  Aflaþi din aceste pagini cum vã
puteþi proteja împotriva intruziunilor.
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DVD-ul ataºat revistei CHIP este modalitatea prin care redacþia noastrã vine în întâmpinarea
cerinþelor dumneavoastrã în ceea ce priveºte necesarul de software freeware ºi shareware. În
fiecare lunã încercãm sã condensãm cele mai interesante aplicaþii apãrute pe piaþã ºi sã creãm un
DVD pe placul dumneavoastrã.
Pe viitor aºteptãm sugestiile dumneavoastrã cu privire la structura ºi aplicaþiile ce doriþi sã fie
incluse pe DVD la adresa dvd@chip.ro.

Pentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVD

Versiuni complete

PCLinuxOS Preview 8

Pe un schelet de Mandrake este realizat un sistem de operare
Linux ce poate rula atât în mod LiveCD, cât ºi de pe harddisk.
Fiind o distribuþie simplã ºi uºor de instalat, PCLinuxOS
este o modalitate eficientã de migrare cãtre un sistem de
operare Linux. Mai multe informaþii despre aceastã
distribuþie veþi gãsi în paginile revistei. Pentru instalare
trebuie sã inscripþionaþi un CD cu imaginea ISO de pe DVD.

Skype 1.1

Skype este un sistem de mesagerie vocalã foarte
asemãnãtor cu IM-urile text. Are opþiuni de chat 1 la 1,
dar ºi mod conferinþã, folosirea sistemului necesitând
crearea unui cont de utilizator. La fel ca ºi IM-urile text,
Skype vã oferã posibilitatea de a cãuta anumite persoane
dupã nume sau poreclã.

Netscape 8 beta

Avem plãcerea de a
vã oferi o versiune de test pentru viitorul Netscape 8, browser-
ul dezvoltat de compania AOL. El este creat pe un motor Firefox,
lucru ce aduce cu sine supleþea acestuia. Interfaþa este complet
redesenatã ºi are un aspect plãcut. Sunt integrate mai multe
panel-uri ce permit accesul rapid la cele mai noi ºtiri de pe
diverse canale, dar ºi citirea rapidã a mesajelor de pe conturile
webmail de care dispuneþi. Din pãcate, Netscape 8 beta nu
are ºi un client de e-mail integrat.

OSMark 1.0b

CSBI OSMark este un benchmark Open Source pentru
testarea vitezei de lucru a unui sistem. Dispune de mai
multe seturi de teste (diverºi fractali, calculul valorii PI cu
5.000 de zecimale, ºirul Fibonacci etc.) în vederea obþinerii
unei imagini de ansamblu a comportãrii sistemului în
condiþiile de lucru de tip Office. Nu dispune de module
pentru benchmark-ul 3D.

Nvidia FX Composer 1.6

FX Composer este un instru-
ment de dezvoltare ce permite programatorilor sã creeze
shader-e într-un IDE optimizat ºi cu posibilitãþi de vizualizare
în timp real. Sunt disponibile ºi diverse seturi de funcþii pentru
optimizarea obiectelor în funcþie de platforma folositã. Printre
elementele de noutate din aceastã versiune se aflã suportul
pentru Shader Model 3.0, compatibilitatea cu Microsoft
DirectX XNA ºi noile funcþii din GPU-urile GeForce 6.

Versiuni evaluare

Chief Architect 10

Un produs excelent pentru cei care doresc sã creeze
singuri planurile casei. Programul permite realizarea
oricãrui tip de casã, prezentând detaliat planurile atât 2D,
cât ºi 3D. În final, pot fi randate poze din diverse unghiuri
astfel încât sã fie puse în valoare caracteristicile construc-
tive ale proiectului. Se pot crea ºi diverse tururi virtuale
pentru o examinare mai bunã a casei.

DIP Trace 1.21

Pasionaþii de electronicã vor gãsi programul DIP Trace de
un foarte mare ajutor în proiectarea schemelor pentru
cablajele imprimate. Trebuie introduse schemele electrice
ºi programul va desena singur cablajul ºi va oferi opþiunile
necesare pentru optimizarea lor. Programul poate lucra cu
cablaje simplu strat sau multistrat, iar baza de date cu
componente predefinite trece de 10.000 de înregistrãri.

Ulead Media Studio Pro 7

Produsul Media Studio Pro 7 dezvoltat de
compania Ulead este o suitã complexã
de editare video pe PC. Dispune de
posibilitãþi de capturã în format MPEG2,
opþiuni de preview ºi salvare a materialului în timp real.
Existã incluse ºi funcþii de tip video painting, editare audio
pe fiecare pistã, alãturi de un modul de DVD authoring.

Corel DESIGNER Technical Suite 12

Compania Corel oferã prin DESIGNER Technical Suite 12 o
soluþie completã pentru designul tehnic. Pe lângã modulele
de design industrial ºi cotare a pieselor, Corel DESIGNER
Technical Suite 12 vine ºi cu editorul grafic Corel PHOTO-
PAINT 12 ºi CorelTRACE 12 pentru crearea imaginilor
vectoriale. Programul poate lucra cu peste 75 de formate
de fiºiere, printre care ºi DXF, DWG, SVG, CGM, CDR, PDF,
PSD, TIFF, AI, EPS, DOC ºi XLS.

Macromedia ColdFusion MX 7

Pachetul Macromedia ColdFusion MX 7 este un
mediu RAD pentru dezvoltarea de aplicaþii complexe pentru
Internet, ce vine sã extindã seria mediilor Cold Fusion. În
primul rând este adus un suflu nou în ceea ce priveºte
experienþa utilizatorului prin posibilitãþile de export al
conþinutului în format PDF, FlashPaper 2 sau XML, crearea
rapoartelor structurate ºi opþiunile avansate de cãutare.

3D Home Architect 6

Un alt program intuitiv pentru proiectarea caselor. Existã
un numãr suficient de modele de la care se poate porni un
proiect, utilizatorul având posibilitãþi nelimitate de
extindere. Pentru fiecare element pe care îl introduceþi în
proiect sunt oferite informaþii despre dimensiune ºi
costurile asociate. În baza de date cu elementele
predefinite existã ferestre, uºi, dulapuri, mese, scaune,
paturi chiar ºi prize sau instalaþii sanitare.

Multimedia

Prin amabilitatea firmei Euro Entertainment Enterprises,
distribuitorul oficial în România (telefon 021-2039669), vã
putem oferi trailer-ele filmelor Born on the 4th of July ,
Collateral, Mummy 1932, Shark Tale ºi Back to the Future.
Pasionaþilor de Linux ºi celor care doresc sã afle informaþii
despre noile tehnologii din Mplayer, PERT, Linux perform-
ance tools, multimedia sub Linux ºi implementãrile IPv6 le
oferim înregistrãrile sesiunilor de prezentare de la
conferinþa Sucon 2004.

Linux

Pentru sistemul de operare Linux am pregãtit versiunile
2.4.29 ºi 2.6.11.2 pentru Linux kernel, platformele ColdFusion
7 ºi JRE 1.5, Firefox, antivirusul F-Prot Antivirus for UNIX 4.5,
pachetul NDIS Wrapper ºi utilitarul Visual Route.

Test software

Cele opt programe din categoria manager-elor de
download testate în aceastã lunã în laboratorul CHIP.

Utilitare

În aceastã secþiune sunt grupate aplicaþiile ChrisTV Profes-
sional 4.2, codec-ul DivX 5.2 Pro, driver-ele ATI Catalyst 5.2
(W98/ME) ºi 5.3 (2k/XP), Intel IAA, nForce 5.1, Nvidia
Forceware 71.84 XP ºi 9x, VIA Hyperion 4.55, nForce Audio
6.14, player-ul Winamp 5.08 Full, managerul de fiºiere Total
Commander ºi utilitarele HwInfo, IrfanView ºi Restore 2000.
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Interfaþa CD-ului CHIP este conceputã sã ruleze optim pe o placã

graficã ce suportã minim o rezoluþie de 800 x 600 ºi o adâncime a

culorii de 16 biþi. De aceea, nu este recomandatã folosirea acesteia

într-un mediu ce nu oferã minimul necesar! Interfaþa poate fi rulatã

atât sub Windows 95/98/Me, cât ºi sub Windows NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuraþii, redacþia CHIP Computer &

Communications nu îºi poate asuma nici o responsabilitate în

eventualitatea în care apar probleme în funcþionarea interfeþei ºi

a aplicaþiilor. Programele care au intrat în componenþa CHIP CD au

fost testate ºi selectate cu grijã în redacþia CHIP. Totuºi, redacþia

nu îºi poate asuma nici o responsabilitate pentru funcþionarea

anormalã a software-ului ºi nici nu poate fi fãcutã responsabilã

pentru eventualele daune produse.

CD-ul CHIP a fost verificat împotriva viruºilor cu urmãtoarele

programe antivirus (în ordine alfabeticã): BitDefender Professional

NOTÃ

Pentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CD

Pe CD-ul lunii aprilie am inclus, alãturi de versiunile de test pentru OpenOffice.org 2.0 ºi Netscape

8, programele Paragon Mount Everything, InterVideo DVD Copy 3, NTI CD/DVD Maker Platinum

7, dar ºi o selecþie a celor mai interesante aplicaþii shareware ºi freeware apãrute în ultima lunã.

Versiune completã

OpenOffice.org 2.0 beta
Chiar dacã nu este încã în
versiune finalã, vã oferim
posibilitatea de a testa
cel mai recent release
pentru suita de aplicaþii
office, OpenOffice.org 2.0.
Ea este un update major pentru versiunile precedente
ºi extinde compatibilitatea cu fiºierele Microsoft Of-
fice, adãugând în acelaºi timp noi facilitãþi modulelor
sale pentru editarea textului, crearea foilor de calcul
tabelar ºi realizarea prezentãrilor. Existã acum inte-
grarea cu formatul XML, sunt prezente noi elemente
de tranziþie între slide-uri ºi documentele pot fi
exportate în format PDF. Utilizatorii care foloseau des
funcþia WordCount în Microsoft Office au acum o
soluþie asemãnãtoare ºi în OpenOffice.org.

Versiuni evaluare

Paragon Mount Everything 3.0
Soluþia de accesare rapidã a
partiþiilor propusã de compania
Paragon Software vine sã elimine
barierele de compatibilitate a
sistemelor de fiºiere ridicate de
diversele sisteme de operare. Cu
ajutorul lui Mount Everything
aveþi acum posibilitatea de a
accesa fiºierele scrise pe partiþii Ext2/Ext3 direct din
Windows sau de a citi fiºierele de pe NTFS atunci când
rulaþi un sistem de operare Linux. Noile partiþii apar ca
unitãþi virtuale în sistemul de operare folosit.
Printre trãsãturile sale meritã enumerate cele de acces
la partiþii NTFS în versiunile 1.2-3.1 (Windows NT 4.0,
2000 and XP), citirea drive-urilor NTFS compresate,
suport complet pentru Ext2/3FS ºi NTFS sub toate
versiunile de Windows.

InterVideo DVD Copy 3
În pachetul DVD Copy 3
compania InterVideo a
inclus instrumentele ne-
cesare pentru copierea în regim de backup a titlurilor DVD
pe care le deþineþi. Pe lângã opþiunea de recompresie a
materialului video (ca sã încapã pe un DVD single layer),

DVD Copy poate realiza ºi copii de 1:1 pentru orice DVD al
cãrui conþinut nu este criptat. Iar dacã în loc de DVD doriþi
copiile de SVCD sau VCD, DVD Copy vã poate ajuta ºi aici.

NTI CD&DVD Maker Platinum 7
La fel ca ºi suita Nero, NTI CD&DVD
Maker Platinum 7 oferã utilizatorului
majoritatea instrumentelor de care
are nevoie pentru inscripþionarea
materialelor pe CD/DVD. Ca ele-
mente noi, NTI CD & DVD Maker poate
recompresa materialul video pe un
singur DVD single layer, are opþiuni de
disc spanning (împãrþirea materialului pe mai multe
discuri), permite crearea de proiecte Photo Disc ºi
beneficiazã de o interfaþã redesenatã.

Linux

Pentru sistemul de operare Linux vã oferim cel mai nou
kernel 2.6.11, browser-ul Firefox, modulul KDE de
configurare a reþelei KnetworkConf, versiunea de test
pentru Opera 8, utilitarul snort, serverul Apache ºi
pachetul NDIS Wrapper ce permite instalarea driver-elor
de reþea din Windows sub Linux.

Filme

Prin amabilitatea firmei Euro Entertainment Enter-
prises (telefon: 021-2039669) vã oferim trailer-ele
filmelor The Mummy 1932 ºi Shark Tale. Titlurile com-
plete pot fi achiziþionate pe DVD sau casetã VHS.

Licenþe gratuite

Kaspersky
Pentru aplicaþiile Kaspersky Anti-Virus 4.5 ºi Kaspersky
Anti-Hacker vã oferim cheile de prelungire a licenþelor.
Acestea sunt 00098EA5.key ºi 00098EA8.key ce pot fi
regãsite în directoarele \Software\Antivir\KaV res-
pectiv \Software\Antivir\KaH.

BitDefender
Antivirusul BitDefender Professional 8 CHIP Edition
poate fi instalat de pe CD-ul CHIP sau dacã este deja
instalat, puteþi rula programul BitDefender Update tool
pentru a-i prelungi valabilitatea pe toatã luna aprilie.

8 (furnizat de Softwin), F-Secure AntiVirus 5.41 (furnizat de

Infodesign), Kaspersky Lab Anti-Virus 5.0 (furnizat de Kaspersky

Lab - Rusia), McAfee VirusScan 6.0 (furnizat de ProVision), Norman

Virus Control 5.4 (furnizat de CS Software), Panda Antivirus Plati-

num 7.0 (furnizat de Info Grup). Pentru orice întrebãri legate de

aplicaþiile de pe CD, vã rugãm sã contactaþi telefonic, prin fax sau

prin e-mail, autorii programelor respective.

ATENÞIE! Pentru rularea corectã a interfeþei CD-ului vã recomandãm

setarea unei rezoluþii minime de 800 x 600, o adâncime a culorii de

16 biþi ºi folosirea opþiunii Small Fonts!

CD-ul inclus poate fi utilizat în conformitate cu parametrii definiþi în

standardul Philips – YELLOW BOOK. Editura nu îºi asumã

responsabilitatea asupra eventualelor pagube provocate de

utilizarea CD-ului în alþi parametri decât cei stabiliþi în standardul

menþionat anterior.
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Cabir, Commwarrior, Dampig

Ameninþare pentru
telefoanele mobile
„Viermii” de mobil, despre care se vorbeºte încã de
anul trecut, dar care nu au fost luaþi foarte în serios,
au devenit, o datã cu luna martie, o ameninþare din
ce în ce mai concretã. Primul virus pentru telefoane
mobile „in the wild” din lume, Cabir, s-a rãspândit
în Statele Unite, în Filipine ºi în alte 12 þãri, marcând
începutul unei noi ere – cea a viruºilor pentru tele-
foane mobile, care ar putea într-o bunã zi sã afec-
teze vieþile celor 1,5 miliarde de utilizatori de celu-
lare din lume. Cel mai important rezultat al virusului,
care s-a rãspândit în 15 variante pânã acum, este
consumarea bateriei telefoanelor mobile, a declarat
Mikko Hypponen, directorul companiei finlandeze
de securitate informaticã F-Secure.
Specialiºtii Gecad Net au anunþat, tot luna trecutã,
apariþia unui nou virus pentru telefoanele mobile,
intitulat Commwarrior. Acesta atacã dispozitivele
ce folosesc sistemul de operare Symbian Series 60
ºi, spre deosebire de viruºii apãruþi anterior, are o

capacitate mai mare de a se
rãspândi, putând duce la
prima infecþie masivã a ce-
lularelor. Commwarrior este
primul virus pentru tele-
foane mobile care foloseºte
serviciile de mesagerie mul-
timedia (MMS) pentru a in-
fecta un numãr mare de dis-
pozitive. Potenþialul sãu de
rãspândire este mare, deºi
virusul în sine nu este peri-
culos. El nu ºterge sau afec-
teazã în vreun fel datele sto-
cate pe telefonul infectat,

însã se autotrimite prin mesaje MMS cãtre telefoa-
nele mobile ºi adresele de e-mail obþinute din lista
de contacte de pe telefonul infectat, pãcãlind uti-
lizatorii sã descarce fiºierul ataºat care conþine vi-
rusul. Acesta mai încearcã sã transfere fiºiere cãtre
celelalte dispozitive capabile de comunicaþii prin
Bluetooth. Mesajul infectat primit invitã utilizatorul
sã execute fiºierul ataºat, sub pretextul cã acesta
conþine un joc 3D, o felicitare, un antivirus sau chiar
clipuri pornografice. Deºi nu distruge telefonul sau
datele de pe acesta, virusul are drept efect trimite-
rea masivã de MMS-uri, ceea ce duce la consumarea
bateriilor ºi la o facturã telefonicã pe mãsurã.
Autorii de viruºi au creat ºi un troian capabil sã infec-
teze telefoanele mobile smartphone din seria Symbian
Series 60. Dampig-A, descoperit la 4 martie, îºi pã-
cãleºte victimele pozând drept o copie piratatã a
aplicaþiei FSCaller, dezvoltatã de SymbianWare.
Troianul dezactiveazã o serie de aplicaþii integrate
în smartphone ºi încearcã sã instaleze în acesta
variante ale viermelui Cabir. „Nici una din variantele
de Cabir instalate nu se executã automat, dar unele
dintre aplicaþiile care sunt înlocuite cu executabile
Cabir sunt la un moment dat utilizate de posesorul
telefonului ºi astfel executate chiar de acesta”, a
arãtat compania de securitate informaticã F-Secure.

www.gecad.ro; www.f-secure.com

Viruºii atacã acum nu numai
calculatoarele, ci ºi telefoanele
mobile.

Sony

Walkman cu camerã
ºi telefon cu walkman

Sony, al cãrui Walkman a pus bazele muzicii portabile
în era videoclipurilor muzicale, i-a adãugat player-ului
sãu o componentã vizualã: camera foto. Noul Walkman,
care va fi disponibil pe piaþa europeanã din aceastã
lunã, are o camerã digitalã încorporatã care poate
fi utilizatã pentru a face coperte de albume persona-
lizate sau pentru a crea slideshow-uri care acompa-
niazã muzica din cãºti. Modelul va fi capabil sã ci-
teascã mini-discuri Hi-MD, care pot stoca 250 de melodii
comprimate sau fiºiere MP3 sau în jur de 7.200 de
fotografii. Preþul aparatului va fi de circa 500 de do-
lari, faþã de 300 de dolari, un model similar fãrã ca-
merã digitalã. Sony a lansat Walkman-ul în 1979, por-
nind o revoluþie în muzica portabilã cu doi ani înainte
ca MTV sã o schimbe din nou, prin lansarea reþelei
de muzicã video. În februarie, Sony a lansat ºi pri-
mele telefoane mobile Walkman, în speranþa cã va
profita de pe urma popularitãþii muzicii portabile.
O altã noutate este ºi telefonul mobil din gama Walk-
man, W800 – care funcþioneazã ca player muzical.
Terminalul suportã cartelã de memorie de 512 MB,
este dotat cu un acumulator care rezistã 30 de ore
dacã este folosit ca player ºi deþine accesorii de ca-
litate, cum ar fi headset-ul inclus, precum ºi soft-
ware pentru administrarea melodiilor pe dispozitiv
ºi prin PC.  Noile telefoane, care vor fi disponibile pe
piaþã în cea de-a doua jumãtate a acestui an, vor
avea mai multe funcþii ºi vor avea acces la serviciul
de download muzical de pe Internet „Connect”,
operat de Sony. Aparatele, dotate cu camerã foto
de 2 megapixeli cu autofocus ºi suport pentru jocuri
Java, precum ºi ecran color cu 65.000 de culori, vor
avea „preþuri competitive” ºi vor funcþiona atât în

reþelele 3G, cât ºi în cele convenþionale de tip GPRS.
În plus, compania afirmã cã doreºte sã susþinã stan-
dardele comune de genul MP3 ºi AAC, în locul forma-
tului propriu ATRAC 3. Sperând sã mai recupereze
din piaþa player-elor portabile dominatã de iPod, com-
pania lanseazã ºi o gamã întreagã de player-e mu-
zicale portabile. Aceasta include un set de dispozi-
tive de dimensiunea unei brichete, care sunt un pic
mai scumpe decât Shuffle-ul Apple, dar care oferã
ºi o duratã de viaþã a bateriei mai mare: 50 de ore de
playback la o încãrcare, faþã de 12 la Shuffle. În plus,
spre deosebire de Shuffle, player-ele Sony au ºi un
ecran care afiºeazã informaþiile despre melodiile ru-
late. Modelul de 512 MB costã 130 de dolari, iar cel
de 1 GB 180 de dolari. Modelele care oferã ºi un tuner
FM încorporat costã cu câte 20 de dolari în plus.

www.sony.com

W800, player-ul de pe care poþi telefona.
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Google a adoptat un sistem mai
simplu ºi mai direct de acordare a
invitaþiilor pentru serviciul de web-
mail gratuit Gmail. Pânã în prezent,
Gmail s-a bazat pe un sistem de tip
„social networking”, prin care cei
care au primit iniþial invitaþii pot
face la rândul lor invitaþii prieteni-
lor. În prezent, Google dã aceastã

ºansã mai multor utilizatori, dar pre-
cizeazã cã acest lucru nu înseamnã
încã o lansare finalã a serviciului
de webmail gratuit, care se aflã în
teste beta de la lansarea iniþialã de
la 1 aprilie anul trecut.
Luna trecutã, compania a lansat o
nouã funcþie în cadrul serviciului
de cãutare: extinderea acronimelor.
În momentul în care utilizatorul ca-
utã de exemplu „wfs clinton”,
poate gãsi „World Food Summit”.
Cu aceeaºi ocazie a mai fost lansat
un nou serviciu local cu funcþii spe-
ciale pentru Statele Unite ºi Cana-
da, afiºat chiar în bara de serviciu
din home page-ul Google. În plus,
specialiºtii companiei au mai fãcut
posibilã cãutarea de programe
cinema, serviciul putând fi accesat
de pe PC-uri, telefoane mobile sau
alte dispozitive wireless care folo-
sesc serviciul SMS. Opþiunea oferã
informaþii cum ar fi locaþiile cinema-
tografelor ºi programele, permi-
þând utilizatorilor sã caute filme

dupã titlu, rezumat sau gen.
Google a anunþat de asemenea ºi
douã noi update-uri pentru Google
Image Search ºi a pus la dispoziþia
utilizatorilor versiunea finalã a
aplicaþiei de cãutare pe desktop,
care va conþine un kit pentru dez-
voltatori ºi suport pentru browser-
ele Firefox ºi Netscape. Programul,
aflat în fazã beta de aproape cinci
luni, dispune acum ºi de posibilitãþi
de cãutare a fiºierelor video ºi audio,
PDF ºi în istoricul navigãrii pe web
cu trei browser-e, printre care ºi
Firefox. Aplicaþia include ºi un kit
pentru dezvoltatorii de software –
SDK – astfel încât terþii sã poatã
construi plugin-uri. Google a dez-
voltat deja un plugin pentru cãu-
tarea în sesiunile de conversaþii pe
IM-ul Trillian. Din motive legate de
securitate, versiunea finalã a pro-
gramului nu indexeazã fiºierele
Word sau Excel protejate cu parole.
Compania a început sã testeze ºi
o nouã funcþie care permite perso-
nalizarea site-ului sãu de ºtiri.
Google News, aflat încã în fazã
beta dupã lansarea din 2002, le va
permite utilizatorilor sã precizeze
ce categorii de ºtiri sã afiºeze pe
home page, oferind inclusiv posi-
bilitatea de a face alegerile în
funcþie de cuvinte cheie – aceºtia
putând crea pânã la 20 de secþiuni
pentru pagina lor personalizatã.
Wiki Media Foundation, grupul
din spatele proiectului online enci-
clopedic Wikipedia, a anunþat re-
cent cã Google s-a oferit voluntar
pentru a gãzdui o parte a conþi-
nutului Wikipedia pe serverele
companiei. Grupul a precizat cã
orice posibilã relaþie de colaborare
cu Google nu ar implica utilizarea
de materiale promoþionale pe pro-
priul site.
www.google.com
www.wikipedia.org

Google

De la Gmail la Wikipedia

Google/Wikipedia, o colabo-
rare de succes.

Neogen

Platã online pentru servicii

Neogen SA a decis sã implementeze sisteme de plãþi online DotAssure
pentru serviciile oferite de reþeaua sa, prin încheierea unui parteneriat cu
DotCommerce. Acum, clienþii Neogen pot plãti online pentru serviciile
oferite de companie, ºi anume: anunþurile de recrutare prin BestJobs.ro,
reclamele din programul Neogen Marketer ºi gãzduirea prin Neogen Host-
ing. Pentru a asigura securitatea iniþiativelor sale de comerþ electronic,
Neogen a ales certificatele digitale GeoTrust. „Neogen a avut întotdeauna
în vedere calitatea serviciilor pe care le oferã utilizatorilor, încercând per-
manent sã identifice cele mai interesante oportunitãþi din piaþa de Internet
româneascã. Credem cã e-commerce-ul are un mare potenþial atât în
segmentul B2B, cât ºi în cel B2C ºi de aceea am decis sã implementãm
plãþi online pentru clienþii care apeleazã la serviciile noastre”, a declarat
Cãlin Fusu, Director General Neogen SA. www.neogen.ro

Nokia

FUEL CELL –
deocamdatã, nu!

Nokia a renunþat la planurile de dez-
voltare a telefoanelor mobile do-
tate cu tehnologie fuel cell în locul
bateriilor tradiþionale.
Compania ºi-a lansat programul
de dezvoltare a tehnologiei fuel cell
în urmã cu opt luni, dar a renunþat
pe considerentul cã aceasta se aflã
încã într-un stadiu foarte depãrtat
de maturitate. Cu toate acestea,
oficialii finlandezi spun cã ºi-ar
putea relua cercetãrile în aceastã
direcþie în viitor.
Tehnologia fuel cell genereazã
electricitate în urma oxidãrii me-
tanolului diluat. Principiul pe care
se bazeazã funcþionarea tehno-
logiei este înþeles de mai multã
vreme, dar pânã în prezent nu s-a
reuºit crearea unor dispozitive su-
ficient de mici pentru a fi imple-
mentate în telefoanele mobile ºi
care sã genereze suficientã ener-
gie. În situaþia în care aceste
probleme pot fi depãºite, alimen-
tarea telefoanelor mobile prin uti-
lizarea tehnologiei fuel cell oferã
o serie de avantaje.
Cel mai important este timpul
foarte scurt necesar încãrcãrii „ba-
teriei” fuel cell, care se realizeazã
printr-un procedeu similar încãr-
cãrii unei brichete cu gaz. În ciuda
rezervelor pe care le are Nokia faþã
de aceastã tehnologie, alte mari
companii printre care Motorola,
Toshiba, Fujitsu ºi NEC continuã sã
deruleze programe de cercetare
pentru dezvoltarea de baterii fuel
cell pentru laptopuri sau telefoane
mobile.

www.nokia.com

Zapp

Acoperire extinsã

Zapp a anunþat, luna trecutã, înche-
ierea Fazei 3 de extindere ºi moder-
nizare a reþelei sale de voce ºi date
CDMA450, în urma unor investiþii
de peste 50 de milioane de dolari.
În urma încheierii acestei faze, Zapp
acoperã în prezent peste 200 de
oraºe, 5.000 de kilometri de dru-
muri naþionale ºi 1.200 de comune,
totalizând 70% din teritoriul Ro-
mâniei ºi 80% din populaþia þãrii.

Luna aceasta, Zapp va lansa Faza 4
de extindere ºi modernizare a reþe-
lei, ce va duce la acoperirea a 78%
din aria geograficã a þãrii ºi a 90%
din populaþie. Astfel, reþeaua Zapp
va ajunge sã acopere 240 de oraºe,
6.300 de kilometri de drumuri na-
þionale ºi 1.500 de comune. Investi-
þiile în reþea vor fi asigurate din fi-
nanþarea de 94 de milioane de do-
lari obþinutã recent de Zapp. Aceasta
va permite companiei sã-ºi susþinã
singurã creºterea, atât în ceea ce
priveºte extinderea reþelei, cât ºi în
ceea ce priveºte creºterea numãru-
lui de abonaþi. Obþinerea finan-
þãrii a fost determinatã, printre
altele, de evoluþia excelentã a com-
paniei de la lansarea pe piaþã a
primului serviciu de comunicaþii mo-
bile bazat pe o reþea CDMA450.
Compania a implementat un nou
serviciu online, eCare, disponibil
prin intermediul portalului Zapp-
Mobile. Astfel, abonaþii pot afla în
orice moment detalii despre factu-
ra ºi costul serviciilor pe care le-au
utilizat ºi pot consulta istoricul
ultimelor plãþi efectuate. Facturile
pot fi descãrcate în format PDF,
semnate electronic, sau pot fi pri-
mite gratuit pe e-mail prin selec-
tarea opþiunii respective în portal.
Aplicaþia permite realizarea online
a unor operaþiuni importante, cum
ar fi restricþionarea unui telefon în
caz de pierdere sau furt ºi redirec-
þionarea apelurilor. Tot cu eCare,
utilizatorii pot afla rãspunsuri la
cele mai frecvente întrebãri legate
de produsele ºi serviciile Zapp, fãrã
a mai apela la serviciul de relaþii cu
clienþii, pot solicita sã fie sunaþi de
un specialist de la Zapp sau pot tri-
mite acestora feedback direct, urmând
sã primeascã în timp util rãspuns.

www.zapp.ro

Nokia a abandonat deocam-
datã tehnologia fuel cell.
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ªtiri

EEEEE
diþia din acest an, care se
anunþã deosebit de specta-
culoasã, reuneºte firme re-

prezentative pe piaþa româneascã
în domeniile: comunicaþii, distri-
buþie hardware ºi software, soluþii
IT&C dedicate business-ului, sis-
teme ºi echipamente digitale pen-
tru business sau pentru consuma-
tori individuali, consultanþã, servicii
ºi presã de profil. „Interesul produ-
cãtorilor de software ºi echipamente
este vizibil crescut în acest an, prin
implicarea activã în cadrul progra-
mului expoziþiei ºi conferinþei CERF.
În acest sens, anunþãm participa-
rea directã cu stand a unor firme
precum LG Electronics sau Microsoft
România”, spune directorul Expotek,
Sorina Mureºan. Anul acesta, ma-
nifestarea va avea la bazã con-
ceptul de „oraº digital”, organiza-
torii dorind sã ofere vizitatorilor
soluþii ºi aplicaþii menite sã creascã
eficienþa în business ºi în activitã-
þile din timpul liber, sã optimizeze
costurile, sã faciliteze comunicarea
ºi informarea ºi sã sporeascã con-
fortul din viaþa de zi cu zi. „Ne pro-
punem sã prezentãm vizitatorilor
soluþii pentru cât mai multe domenii
de activitate ºi sã demonstrãm cã
tehnologia este acum foarte acce-
sibilã ºi, utilizatã corespunzãtor cu
activitatea ºi cerinþele specifice
fiecãrui utilizator (persoanã sau
afacere), eficientizeazã timpul ºi
banii investiþi”, a adãugat Sorina
Mureºan. Vizitatorii vor putea ex-
perimenta soluþiile prezentate în
cadrul CERF, aceasta fiind o ocazie
de a se „împrieteni cu tehnologia”.
Suprafaþa de expunere va fi anul
acesta de 12.000 de metri pãtraþi
(cu 2.000 de metri pãtraþi mai mult
decât anul trecut), iar vizitatorii
vor gãsi la CERF o secþiune nouã:
cea dedicatã fotografiei ºi artei
fotografice, Imaging Expo, care are
printre protagoniºti firmele Canon,
Casio, Kodak, Nikon, Olympus,
Samsung. Circa 105 firme ºi-au
anunþat participarea la CERF pânã

în momentul de faþã. Târgul va cu-
prinde urmãtoarele secþiuni:
- Comunicaþii (pavilioanele 16 ºi 17),
secþiune care reuneºte principalii
operatori de telefonie, furnizorii
de servicii Internet ºi transfer de
date, furnizorii de echipamente ºi
soluþii în domeniul comunicaþiilor;
- Echipamente, sisteme ºi soluþii di-
gitale, produse electronice (pavi-
lioanele 13-14), secþiune dedicatã
producãtorilor ºi distribuitorilor de
PC-uri, periferice, consumabile, echi-
pamente de birou, soluþii multime-
dia, produse electronice de larg con-
sum, soluþii digitale pentru biroul
fix sau mobil;
- Imaging Expo – secþiune dedi-
catã fotografiei digitale ºi artei fo-
tografice (pavilionul 13), care re-
uneºte producãtorii ºi distribuitorii
de aparaturã foto digitalã ºi teh-
nologie de procesare ºi prelucrare
a imaginii fotografice;
- Distribuþie hardware ºi software
(pavilionul 15);
- Soluþii IT&C, software, servicii ºi
aplicaþii pentru afaceri (pavilionul
15), unde vor fi prezentate apli-
caþii pentru companii din diverse
domenii de activitate.
Ca eveniment deosebit de complex,
manifestarea se adreseazã atât
segmentului „business-to-business”,
cât ºi celui „end user”, între cele douã
secþiuni fãcându-se totuºi distinc-
þie, prin poziþionarea în pavilioane
separate.
De exemplu: secþiunea dedicatã

soluþiilor IT&C ºi distribuþiei de hard-
ware ºi software este în pavilionul
15, cu participarea firmelor: Avitech,
Axel Soft IT Group, Bit Telecom, Con-
cept Electronics, Elsaco, Icco Electro-
nics, Indaco Systems, Institutul de
Tehnicã de Calcul, Lasting Systems,
Maguay, Microsoft, Roel, Siveco, The
Red Point, Vlamir ºi alþii.
Secþiunea dedicatã echipamente-
lor, soluþiilor digitale ºi produselor
electronice de larg consum s-a extins
faþã de ediþia precedentã în pavi-
lioanele 13 ºi 14 ºi reuneºte firme ca:
Best Computers, MGT Educational,
Depozitul de Calculatoare, Flamingo
Computers, KTech Electronics ºi alþii.
Standurile care vizeazã zonele busi-
ness ºi consumer sunt ale operato-
rilor de telefonie ºi furnizorilor de
soluþii de comunicaþii ºi ale distribu-
itorilor de hardware.
Standul CHIP îºi aºteaptã vizita-
torii în pavilionul 15. Zilnic, aici se
vor organiza întâlniri cu cititorii ºi
prezentãri interesante. Ca de obicei,
punctul de atracþie îl va constitui
Concursul Naþional de Asamblare
de Calculatoare CHIP. Tot aici, vizi-
tatorii vor gãsi reviste la un preþ
extrem de avantajos.
Programul de conferinþe CERF 2005,
care cuprinde Ziua Comunicaþiilor
- 21 aprilie, prezentãri comerciale
ºi întâlniri cu partenerii de afaceri,
este, de asemenea, un eveniment cu
adresabilitate directã de business.

www.cerf.ro

CERF 2005

Expotek va organiza cea de-a XIV-a ediþie a expoziþiei ºi conferinþei internaþionale CERF

(Computers and Electronics Romanian Fairs) în perioada 20 - 24 aprilie 2005, la Complexul

expoziþional ºi de conferinþe Romexpo Bucureºti.

„Oraºul digital” la
complexul Romexpo

Standul CHIP îºi aºteaptã vizitatorii.

Connex

De la 3G,
la Vodafone

Connex va lansa serviciile comerci-
ale de telefonie 3G în prima jumã-
tate a acestui an, conform declara-
þiilor lui Ted Lattimore, preºedinte
ºi director de operaþiuni (COO) al
companiei. Reþeaua de telefonie 3G
a Connex este instalatã în opt mari
oraºe, dar deocamdatã nu a fost
folositã decât de tehnicienii care o
testeazã. Ultimele teste vor fi ini-
þiate cu aproximativ o lunã înainte
de lansarea oficialã. Printre cei care
ar putea folosi printre primii ser-
viciile 3G se numãrã clienþii care
posedã deja un telefon compatibil
3G, pe care l-au cumpãrat din strãi-
nãtate, oficialii companiei estimând
numãrul acestora la circa 10.000. Nu-
mãrul total al clienþilor care vor fi

atraºi de aceste servicii nu poate fi
prevãzut cu exactitate, dar Lattimore
estimeazã un milion de clienþi pen-
tru serviciile 3G. Printre prioritãþile
companiei în acest an se numãrã ºi
reîmprospãtarea brand-ului ºi dez-
voltarea regionalã, mai ales cãtre
Transilvania ºi nordul þãrii. Deºi,
iniþial, Lattimore îºi exprima îndo-
iala cã zvonurile privind posibila
preluare ºi schimbare a mãrcii com-
paniei din Connex în Vodafone s-ar
putea concretiza, acesta este pe
cale de a deveni acþionarul majori-
tar la Connex. Vodafone a finalizat
deja negocierile cu firma canadianã
Telesystem International Wireless
(TIW) pentru preluarea operatoru-
lui ceh de telefonie Oskar Mobil ºi
a încã 79% din acþiunile celui român
MobiFon, care opereazã sub brandul
Connex. Valoarea totalã a tranzac-
þiei este de 4,5 miliarde dolari ºi va
fi finalizatã în trimestrul III 2005.
Vodafone, care a renunþat la cursa
pentru privatizarea celui mai im-
portant grup de telefonie din Cehia
(Cesky Telecom), a primit recent sen-
tinþa în procesul pentru drepturi de
autor intentat firmei Telemobil.
Vodafone plc. a obþinut în instanþã
dreptul de a folosi în România marca
Vodafone, înregistratã cu ani în urmã
de Telemobil SA, compania care
opereazã pe piaþa româneascã ser-
viciul Zapp.
www.connex.ro

www.vodafone.com

Cu brand-ul Vodafone, 3G
îºi va face intrarea pe piaþa
româneascã.
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Blu-ray Disc Association ºi-a mãrit
numãrul de susþinãtori, prin deci-
zia luatã de Apple Computer de a
susþine activ acest format ºi de a
se implica în dezbaterea referi-
toare la specificaþiile urmãtoarei
generaþii a formatului DVD.
Asociaþia, care include membri
precum Sony, Dell ºi HP, a anunþat
decizia Apple în cadrul unei întâlniri

bilunare care a fost gãzduitã în
Coreea de Sud de compania Sam-
sung. Apple îºi va pune experienþa
în domeniul formatelor multime-
dia ºi DVD high-definition la dispo-
ziþia consorþiului care elaboreazã
specificaþiile Blu-ray, un format
compatibil cu DVD ºi care permite
stocarea a 50 GB de date pe un
singur disc optic. DVD-urile actuale
oferã o capacitate de stocare de
maxim 8,5 GB. Apple va participa
de asemenea ºi la promovarea
formatului Blu-ray, a declarat Josh
Peterson, directorul diviziei Optical
Storage la HP. Peterson a declarat
cã primele produse Blu-ray sunt
programate sã aparã pe piaþã la
sfârºitul acestui an sau cel mai târ-
ziu la începutul anului viitor.
www.blu-ray.com

Blu-ray

Apple în Blu-ray Disc Association

Formatul Blu-ray cucereºte tot
mai mulþi adepþi.

Microsoft îºi continuã campania
împotriva pirateriei software, mer-
gând pânã la a-ºi modifica propriile
politici de activare a produselor.
Activarea produselor, lansatã de Mi-
crosoft o datã cu sistemul de ope-
rare Windows XP în 2001, este siste-
mul prin care utilizatorii trebuie
sã-ºi autentifice copiile de Windows
pe care le folosesc, prin Internet sau
prin telefon, utilizând codul unic de
activare. Compania intenþioneazã
sã limiteze numãrul utilizatorilor
care se bazeazã pe Internet pentru
a-ºi activa copiile de Windows XP.
Din acest motiv, începând cu 1 mar-
tie, Microsoft a renunþat la funcþia
de activare prin Internet pentru
toate codurile unice Windows XP
de pe certificatele de autenticitate
distribuite cu sistemele celor mai
importanþi 20 de producãtori de PC-
uri din lume. Pentru activarea pro-
duselor software, compania se va
baza chiar pe producãtorii în cauzã.
Dacã un utilizator încearcã sã acti-
veze o copie a sistemului de ope-
rare cu un cod piratat, sistemul îl
va instrui sã alerteze serviciul cli-
enþi al companiei. Operatorii Micro-
soft vor avea autoritatea de a emite
coduri funcþionale numai pentru
utilizatorii care pot demonstra cã
ºi-au obþinut copia de Windows în
circumstanþe legitime. Prin noul
sistem, Microsoft sperã sã elimine
pirateria care se produce prin fur-
tul certificatelor de autenticitate
livrate cu PC-urile. Mai mult chiar,

utilizatorii care îi vor denunþa pe cei
care le-au furnizat copii ale sistemu-
lui de operare Windows XP piratate
vor putea sa achiziþioneze sistemul
de operare la jumãtate de preþ.
Mãsura este aplicatã, deocamdatã,
doar în China. Chinezii care vor rãs-
punde programului Microsoft vor
putea achizþiona Windows XP Home
Edition la preþul de 95 de dolari,
iar Professional Edition la 153 de
dolari. Cei care vor sã beneficieze
de sistemul de operare cu licenþã,
la preþ redus, vor trebui sã comple-
teze un formular online, pe site-ul
Microsoft. Chinezii trebuie sã rela-
teze modul în care au achiziþionat
SO-ul piratat, dacã l-au luat de la
un distribuitor independent, împre-
unã cu PC-ul, sau de pe stradã.

www.microsoft.com

Mãsuri anti-piraterie

Noi politici de activare

Windows XP Home Edition, cu
preþ mai mic pentru „turnãtori”.
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Problemele de securitate informa-
ticã au determinat compania Mi-
crosoft sã anunþe lansarea unei noi
versiuni de Internet Explorer înainte
de sosirea urmãtoarei versiuni a
sistemului de operare Windows.
Contrar planurilor anterioare, Mi-
crosoft va lansa IE7 în fazã beta la
începutul verii acestui an. Longhorn,
urmãtoarea versiune a sistemului
de operare Windows, va fi lansat
anul viitor. Noul browser va oferi
sistemului de operare Windows
XP SP2 o serie de posibilitãþi avan-
sate de protecþie împotriva malware-
ului ºi a atacurilor phishing. IE7 va
fi inclus în Longhorn, disponibilita-
tea sa pentru celelalte sisteme de
operare fiind încã incertã. Micro-
soft a decis sã punã programul
Windows Anti-Spyware, lansat în
formã beta la începutul acestui an,
în mod gratuit la dispoziþia utili-
zatorilor de Windows care deþin o
copie originalã a sistemului de ope-
rare. Microsoft intenþioneazã de
asemenea sã lanseze pânã la sfâr-
ºitul acestui an un program anti-
virus destinat consumatorilor

Microsoft

IE, versiunea cu numãrul ºapte

individuali. „Miºcãrile” companiei
au loc în urma achiziþiei furnizo-
rului de soluþii de securitate Sybari
Software. Preºedintele Microsoft,
Bill Gates, a mai anunþat ºi lansa-
rea noului program Instant Mes-
senger ºi de comunicaþii în timp
real, care poartã numele de cod
„Istanbul”. Programul a fost deseori
prezentat ca urmãtorul pas major
al Microsoft în ceea ce priveºte co-
municaþiile în timp real. Istanbul,
aflat în faza de testare beta de
câteva luni, este un nou client pen-
tru Live Communications Server
(softul IM pentru corporaþii dezvol-
tat de Microsoft) ºi are o serie de
funcþii bazate pe ideea de „pre-
zenþã”, prin care poate ruta comu-
nicaþiile pe diferite canale sau apli-
caþii. Istanbul poate citi informaþiile
de calendar din Outlook, de exemplu,
pentru a decide dacã un apel va fi
direcþionat spre telefonul de la bi-
rou ori spre celularul utilizatoru-
lui. Conform celor de la Microsoft,
Istanbul va fi gata de lansare în
prima jumãtate a acestui an.
www.microsoft.com

Funcþia Highlight Viewer a noului IE 7 face mai uºoarã gãsirea
rezultatelor în pagina web.

Acord

Brevetarea programelor software în UE

Miniºtrii însãrcinaþi cu domeniul concurenþei din cele 25 de state membre
ale Uniunii Europene au adoptat, recent, o poziþie comunã cu privire la
brevetarea programelor software. Anterior, respectiv în mai 2004, cei
25 au ajuns la un acord politic, însã acesta trebuia adoptat oficial în
textul unei directive. Proiectul directivei europene opune în mod clar
grupul Microsoft (care ar dori utilizarea manierei de brevetare din SUA,
unde se pot breveta chiar ºi ideile cele mai simple) ºi partizanii progra-
melor software Open-Source. Acordul convenit de miniºtrii UE urmeazã
sã fie trimis Parlamentului European, care, într-o primã fazã, a adoptat
o variantã mai favorabilã partizanilor programelor software Open-
Source decât cea prezentatã de Consiliul European ºi Comisia Europeanã.
Unele þãri care au votat „pentru” (Polonia, Olanda, Danemarca, Ungaria,
Letonia ºi Cipru) nu ºi-au ascuns însã intenþia de a obþine o modificare
ulterioarã a directivei în cadrul lecturii în Parlamentul European.

www.europarl.eu.int

Netscape, o divizie a subsidiarei
America Online a gigantului media
Time Warner, a lansat o versiune
beta a unui browser care include
tehnologie împotriva fraudelor, în
speranþa de a ataca astfel domi-
naþia browser-ului Microsoft Inter-
net Explorer. Browser-ul, numit Net-
scape 8, va proteja mai bine utili-
zatorii faþã de pericolele online din
ce în ce mai numeroase, de tipul
phishing – dispunând, de exemplu,
de o funcþie care ajusteazã setãrile
de securitate bazându-se pe o listã
de site-uri web maliþioase. Printr-o
altã opþiune, se permite utilizato-
rilor adãugarea RSS (Really Simple

Syndication) printr-un singur clic.
Pe parcursul ultimelor câteva luni,
acesta a fost disponibil doar pentru

un numãr restrâns de utilizatori
implicaþi într-un test beta limitat.
Acum, browser-ul poate fi descãr-
cat de pe site-ul companiei. Versiu-
nea beta era aºteptatã iniþial la
mijlocul lunii februarie, dar com-
pania a amânat lansarea din cauza
unor bug-uri care au trebuit rezol-
vate. Browser-ul va rãmâne în faza
de teste câteva luni de acum încolo,
a anunþat un purtãtor de cuvânt
al companiei. Netscape 8 se ba-
zeazã pe arhitectura Firefox, însã
suportã ºi motorul de browser al
IE. Netscape nu include motorul IE,
ci foloseºte motorul integrat în
Windows. Prin urmare, Netscape
8 nu funcþioneazã decât pe siste-
mele Windows.
www.aol.com

Netscape

Browser în versiune beta

Versiunea beta a noului Netscape 8.

Pentru a îndepãrta orice suspiciune de spionaj din partea guvernului
american ºi a elimina orice dubii asupra tranzacþiei cu IBM, grupul chinez
Lenovo a renunþat la clienþii IBM din rândul agenþiilor guvernamentale.
Aceasta a fost una dintre cele douã condiþii necesare pentru ca Lenovo
sã primeascã aprobarea autoritãþilor SUA în privinþa finalizãrii afacerii
cu IBM, în valoare de 1,25 miliarde de dolari. Lenovo, care va deveni al
treilea mare producãtor de PC-uri în urma acestei tranzacþii, a acceptat,
ca o a doua condiþie, sã transfere personalul ºi operaþiunile IBM pe care
le preia, de la sediul companiei americane la birourile diviziei de pe
teritoriul SUA a grupului chinez. Acþiunile Lenovo au urcat la bursa de
la Hong Kong cu 5,38%, dupã ce investitorii au aflat de aprobarea tran-
zacþiei, care s-ar putea finaliza în cel de-al doilea trimestru din 2005. Prin-
cipala provocare pentru Lenovo va consta în pãstrarea clienþilor particu-
lari ai IBM, a cãrui divizie de fabricare a PC-urilor înregistreazã vânzãri
ºi profit de trei ori mai mari decât cele ale firmei chineze. Oficialii Lenovo
spun cã vor pãstra neschimbate în urmãtorii doi ani, produsele, echipele
de vânzãri ºi alte structuri auxiliare ale IBM. Lenovo are drept de proprie-
tate asupra numelui IBM pentru cinci ani.
www.lenovo.com

Lenovo

Concesii pentru finalizarea
„tranzacþiei deceniului”
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Microsoft intenþioneazã ca în luna
aprilie a acestui an sã le ofere dez-
voltatorilor o versiune de teste actuali-
zatã a Longhorn, alãturi de un numãr
mai mare de detalii referitoare la
urmãtoarea versiune a sistemului
de operare Windows. Noul developer
preview release al Longhorn va fi
prezentat la conferinþa Windows
Hardware Engineering Conference,
din 25-27 aprilie de la Seattle. Aceasta
va fi prima ocazie de a vedea „cu ce
se mãnâncã” acest sistem de operare,
dupã anunþul din toamna trecutã re-
feritor la renunþarea la unele dintre
caracteristicile importante ale Long-
horn. Site-ul WinHEC a mai fost upda-
tat cu o listã preliminarã de track-uri,
multe dintre acestea fiind dedicate
Longhorn. Acestea sugereazã un
numãr de domenii în care Longhorn
încearcã sã îmbunãtãþeascã actua-
lul Windows, inclusiv facilitãþi în

Longhorn

Nouã versiune de pentru dezvoltatori
tipãrire, în partea de management
ºi o noua caracteristicã ce va per-
mite conectarea directã la telefoa-
nele mobile. Alte subiecte includ
îmbunãtãþiri pentru introducerea
mobile computing, inclusiv suport
pentru un al doilea afiºaj. Compa-
nia a declarat în luna august a
anului trecut cã va opera schimbãri
în trei direcþii esenþiale. Microsoft
a renunþat la implementarea nou-
lui file system WinFS ºi a modificat
Indigo Web services ºi motorul gra-
fic Avalon astfel încât acestea sã fie
funcþionale atât sub Longhorn, cât
ºi sub XP. Microsoft a anunþat la
începutul acestei luni cã va oferi o
versiune beta completã a Longhorn
pânã la sfârºitul lunii iulie a acestui
an. Lansarea versiunii finale este
planificatã pentru cea de-a doua
jumãtate a anului viitor.
www.microsoft.com

Versiunea beta completã a Longhorn e aºteptatã la jumãtatea
acestui an.

Cunoscuta companie Advanced Mi-
cro Devices a anunþat, luna trecutã,
reduceri de preþuri la câteva din pro-
cesoarele sale destinate PC-urilor ºi
serverelor. Astfel, s-au oferit reduceri
de preþuri de pânã la 35% dupã lan-
sarea unor procesoare Opteron high-
end pentru servere. Pe lângã redu-
cerile de 18-24% pentru procesoarele
Opteron, au suferit reduceri de pre-
þuri ºi procesoarele Athlon 64 pentru
sisteme desktop ºi notebook (cu
pânã la 34%), ca ºi procesoarele
Sempron (între 6 - 19%).
Compania a scos pe piaþã ºi douã
produse noi: un procesor dual-core
pentru sisteme desktop ºi micropro-
cesorul Turion. Procesorul dual-core
Toledo dispune de douã unitãþi de
procesare Athlon 64 separate pe
acelaºi suport de siliciu, fapt care va
permite computerului sã efectueze
douã sarcini în acelaºi timp ori sã
ruleze aplicaþii speciale mai rapid.
Acesta îºi va face apariþia în PC-uri
în cea de-a doua jumãtate a anului
2005 ºi e recomandat sistemelor

Advanced Micro Devices

Trei „calde” ºi una „rece”...

care folosesc în prezent procesoarele
single-core Athlon. Turion 64 este un
microprocesor care va concura brand-
ul companiei Intel, Centrino, ºi e des-
tinat notebook-urilor „thin&light”.
El este disponibil în ºapte modele,
cu preþuri cuprinse între 189 ºi 354
dolari (cele ale Pentium M variazã între
209 ºi 637 dolari). Spre deosebire de
Centrino, unde utilizatorii sunt obli-
gaþi sã foloseascã trei componente
proprietare (microprocesor Pentium
M, chipset ºi cip wireless), Turion va
putea fi utilizat împreunã cu un
card sau chipset furnizat de alt pro-
ducãtor. Cu toate aceste succese de
ultimã orã, cel mai important pro-
ducãtor de calculatoare personale,
Dell, care luase în considerare anul
trecut ideea de a construi sisteme cu
procesoare de la Advanced Micro
Devices, a anunþat cã va menþine Intel
drept unic furnizor de procesoare.
În prezent, Dell a rãmas singurul pro-
ducãtor major de computere care
utilizeazã exclusiv procesoare Intel.
www.amd.com
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Eveniment IT

CeBIT 2005CeBIT 2005

DDDDD
upã ce, timp de trei ediþii consecu-
tive, CeBIT Hanovra a reflectat fidel
recesiunea prin care a trecut indus-

tria IT&C, anul 2005 a marcat revirimentul
mult aºteptat. Cel mai mare eveniment
IT&C organizat în Europa de cãtre compa-
nia Deutsche Messe ºi-a deschis porþile în
perioada 8-16 martie, peste 480.000 de vizita-
tori luând cu asalt cele 27 de hale aferente

Târgul de la Hanovra rãmâne „numãrul unu” în peisajul expoziþional mondial

manifestãrilor, unde au fost prezenþi circa
6.270 de expozanþi din 60 de þãri.

Pentru CeBIT, companiile din domeniu
s-au pregãtit cu tot ceea ce au mai bun de
arãtat – începând cu produse ºi tehnologii ºi
sfârºind cu servicii. Sectorul comunicaþiilor
a fost dominat de aplicaþiile legate de tele-
fonia mobilã 3G, conceptul de „casã digi-
talã” a fost prezentat de diverºi producãtori

ºi, ca noutate absolutã, outsourcing-ul ºi
soluþiile de securitate au devenit categorii de
sine stãtãtoare la CeBIT Hanovra.

Ca de obicei, publicul a „gustat” cel mai
mult sectorul comunicaþiilor mobile, mul-
timedia ºi cel în care companiile îºi etalau
cele mai recente gadget-uri. Telefoanele mo-
bile, player-ele de muzicã ºi camerele foto
tot mai performante s-au situat în centrul
atenþiei tuturor, fiind apreciate cu precã-
dere dispozitivele „multifuncþionale”. Spre
deosebire de alþi ani, vizitatorii s-au înmulþit
în secþiunile de  software ºi servicii – acestea
rãmânând, totuºi, favoritele specialiºtilor ºi
ale celor cu putere de decizie. La fel de atrac-
tive, chiar dacã nu la acelaºi nivel cu afluxul
de vizitatori din anii trecuþi, au fost standu-
rile care etalau computere ºi componente –
de la carcasele futuristice ºi laptopuri ultra-
performante, pânã la echipamentele de
conectare. Nici telefonia prin intermediul
internetului, soluþiile de securitate sau servi-
ciile web nu au fost neglijate de vizitatorii
dornici sã încerce ultimele cuceriri ale tehno-
logiei în acest domeniu. Conceptul de casã
digitalã a fost prezentat de mai mulþi pro-
ducãtori, printre cele mai vizitate standuri
numãrându-se ºi cel al companiei Flamingo,
care a dispus de cel mai mare stand româ-
nesc ºi a avut o prezentare dedicatã în exclu-
sivitate casei cu echipamente interconectate.

Toshiba a uimit vizitatorii cu un ecran
detaºabil, LCD TFT de 12,1 inch cu rezoluþie
XGA (1.024 x 768 pixeli), care comunicã cu
un notebook Toshiba prin protocol
wireless 802.11b ºi poate fi operat prin
stylus. El poate fi detaºat de la un
notebook Toshiba Dynabook SS SX ºi, în
stadiul de prototip, are 18 mm grosime ºi
cântãreºte 530 de grame, dar compania
spune cã, în viitor, va micºora atât
grosimea, cât ºi greutatea lui. Din pãcate,
ca dispozitiv standalone, ecranul poate
opera doar o orã, dar se sperã ca durata de
viaþã sã poatã fi crescutã la trei ore.

Sony Ericsson Mobile Communications AB
a adus  ROB-1 Bluetooth Motion Cam, care
aratã exact ca un yoyo, se deplaseazã folo-
sind cele trei roþi ataºate ºi poate fi dirijat
cu ajutorul unui telefon mobil cu Bluetooth
pe o distanþã de 50 de metri. Printr-un flash
încorporat, poate transmite imagini chiar ºi
din cele mai întunecate colþuri. Camera, cu
diametru de 11 centimetri, se poate roti în
plan vertical, la un unghi de 70 de grade în
sus ºi de 20 de grade în jos.

BenQ a lansat o gamã completã de produse noi
numitã „Design Enjoyment”. Compania a prezentat
cel mai recent tip de televiziune cu proiecþie din
spate, modelul RPTV 72”, precum ºi telefonul
mobil cu player MP3 încorporat, BenQ Z2. Acesta
are o formã cu totul specialã, cu cinci butoane de
navigare ºi este echipat cu un puternic player MP3
care dispune de funcþie 3D surrounding sound.
Pe lângã acestea, aparatul este dotat cu o camerã
foto de 1,3 MP, radio FM ºi un ecran TFT de 1,5”.

Specialiºtii de la Ezmax Co. Ltd. au venit la
CeBIT cu un player MP3 care poate fi folosit
ºi ca telefon VOIP. Dispozitivul dispune de
radio FM integrat ºi poate stoca, în funcþie
de varianta aleasã, de la 256 MB la 2 GB.
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Fujitsu a prezentat un „scaner pentru palmã”,
de mãrimea unui pachet de þigãri, care folo-
seºte raze infraroºii pentru a identifica struc-
tura palmei utilizatorului. Scanerul „citeºte”,
de fapt, cu ajutorul infraroºiilor, conþinutul
ºi poziþionarea  hemoglobinei din palmã.
Harta circuitului sanguin trebuie sã cores-
pundã cu cea preînregistratã într-un fiºier
de verificare, pentru ca respectivul utiliza-
tor sã primeascã acces într-o anumitã ca-
merã sau sã poatã folosi un computer.

Tot Fujitsu a adus la Hanovra harddisk-urile
pentru notebook-uri a cãror capacitate de
stocare atinge 120 GB. Modelul MHV2120AT
consumã 1,6 W în timpul procedurilor de
scriere sau citire a informaþiei ºi 0,5 W când nu
este accesat. Fujitsu Siemens Computers
Lifebook E8020 utilizeazã ultima tehnologie
mobilã Intel Centrino ºi noua familie de
chipset-uri Intel 915, oferind întreaga gamã de
interfeþe tradiþionale ºi un slot PC Card
împreunã cu un slot separat, EXPRESS CARD.
Lifebook E8020 integreazã ATI Mobility Radeon
X600 ºi afiºaj 15,1” TFT SXGA+ sau graficã
integratã.

Producãtorul olandez TomTom a prezentat un
GPS pentru motociclete ºi scutere. TomTom Rider
se conecteazã pe ghidon, iar instrucþiunile cu
privire la rutã ºi la condiþiile meteo pot fi furnizate
ºi de „vocea” aparatului, care este transmisã prin
radio (Bluetooth). Ecranul e gândit special pentru
condiþiile extreme care pot apãrea în aer liber ºi
are un filtru ce permite citirea informaþiilor chiar
ºi atunci când soarele strãluceºte puternic, putând
fi „acþionat” chiar dacã utilizatorul poartã o mãnu-
ºã. Bateria Li-ion asigurã cinci ore de funcþionare.

„Diamantele sunt cele mai bune prietene ale unei fete”, cânta Marilyn
Monroe. De aceeaºi pãrere sunt ºi cei de la Samsung, care au venit

la Hanovra cu un player MP3 destinat numai celor cu dare de
mânã. Samsung YP-W3 e încrustat cu 12 diamante mici,

dispune de 1 GB de memorie în care încap 250 de me-
lodii ºi un radio FM. Preþul de vânzare nu va depãºi
1.000 de dolari.

Compania italianã Cellular Line a prezentat o
cascã pentru motocicliºti care conþine un sistem
hands-free, de data aceasta cu fir. Printr-un buton
aflat pe exteriorul cãºtii, pe partea stângã, se
poate rãspunde la apeluri sau se pot da telefoane,
din câteva clicuri. Calitatea sunetului este garan-
tatã chiar ºi la viteze de peste 100 km/orã.

Pentru pasionaþii de iPod ºi player-e porta-
bile, Logitech a prezentat un nou sistem de
boxe, mm22. Aceºtia vor putea asculta muzica
digitalã ºi altfel decât la cãºti: cu putere în
boxe. Logitech mm22 este complementar
designului renumitului iPod, funcþionând
însã cu orice player portabil sau notebook.
El include un total de patru difuzoare neo-
dymium – câte douã pe fiecare parte – care
redau un sunet bogat ºi fidel cu bas profund.

LG Electronics a prezentat o gamã largã de
aparate digitale electrocasnice de ultimã ge-
neraþie ºi echipamente de telecomunicaþii,
cum ar fi cel mai bine vândut televizor cu
plasmã, de 71 inch, cel mai bine vândut LCD
TV, de 55 inch, ºi primul telefon mobil digital
multimedia cu transmisie terestrã, lansat
în noiembrie anul trecut. Un punct de atracþie
l-a constituit cel mai scump sistem home
theatre cu plasmã, decorat cu aur de 24 K.

Intel a dotat cu echipamente digitale un
Mini Cooper, în care a instalat un computer
Pentium M de mici dimensiuni – cel mai mic
la ora actualã, dupã spusele reprezentanþi-
lor companiei. Acesta este plasat în locul în
care, de obicei, se aflã sistemul audio al ma-
ºinii ºi acþioneazã ca un centru de divertis-
ment, comunicaþie ºi navigare.

Logitech a venit la Hanovra cu mult premi-
atul pix digital Logitech io2 Digital Pen, care
foloseºte tehnologia wireless Bluetooth,
pentru furnizorii de soluþii de business.
Pixul creeazã automat o înregistrare care
este transmisã unui dispozitiv de comuni-
care mobilã similar, cum sunt telefoanele
mobile PDA sau Blackberry. Datele pot fi
înregistrate sau procesate pe
dispozitivul mobil sau pot fi
transmise imediat bazei de date
centrale a organizaþiei.
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Eveniment IT

România a fost reprezentatã la CeBIT de 37 de
companii care au expus produse ºi au prezen-
tat tehnologii ºi servicii noi (30 de firme în
Standul naþional – organizat cu sprijinul Cen-
trului Român de Promovare a Comerþului în
parteneriat cu IBD-GTZ, douã în standul SIPPO,
ONG din Elveþia, ºi cinci companii cu stand pro-
priu). Pe data de 12 martie au fost organizate,
cu sprijinul ANIS, ARIES ºi al Camerei de comerþ
ºi industrie româno-germanã, „Zilele României”
la CeBIT 2005. Împreunã cu EuroInfoCenter
Braºov, în cadrul Proiectului ARCANOVA care
îºi propune sã creeze o punte de legãturã între
statele membre ale Uniunii Europene, ARIES
a mai organizat în cadrul CeBIT un eveniment
de tipul Match Making. Printre participanþii
din acest an s-au numãrat: Avira, furnizor de
soluþii de securitate; 4E Software, aplicaþii
informatice ºi servicii de dezvoltare; ADCOS
România, companie cu capital german care a
prezentat soluþii e-Learning ºi de automati-
zare a forþei de vânzare mobile, soluþii web de
Project Management; Alfa Global Solutions,
dezvoltare aplicaþii software; All 4 Web, apli-
caþii de calculator; Ambo Consulting, servicii
informatice, programare; Amplusnet, prezentã
cu soluþii noi destinate managerilor ºi specia-
liºtilor în resurse umane (servicii dezvoltare

37 de companii

„Desant” românesc

programe informatice); Arobs Transilvania, ser-
vicii de dezvoltare software; Beia Consult Inter-
national, aparate de comutare pentru telefonie,
plãci electronice pentru telefonie; Carpath Soft-
ware; Data Invest; Design My Software, consul-
tanþã ºi furnizare produse software; Dot Com-
merce, payment gateway DotAssureTM; Ectsend
Software; Fortech, outsourcing, software deve-
lopment; GECAD Cvantage, companie care ºi-a
lansat cu aceastã ocazie pe piaþa pan-europeanã
serviciile de externalizare de tip call center;
Indaco Systems, software pentru documentare
legislativã, managementul documentelor,
servicii complete IT; Interakt, produse ºi servicii
IT; Interglob, produse ºi servicii software; Inter-
scope, servicii consultanþã ºi outsourcing soft-
ware; IP Devel, servicii IT end-to-end &software
outsourcing; iQuest Technologies; ISIS M3, care
a prezentat soluþii software de e-learning,
e-training ºi gaming, printre care ºi noua tehno-
logie 3D Core; Kondiment Solutions, servicii
dezvoltare software;  Flamingo – companie care
a adus la CeBIT conceptul sãu de „Casã Digitalã”
ºi al cãrei stand a reprezentat încã din prima zi
punctul de atracþie din hala 19; Magic Solutions,
servicii de outsourcing software ºi automati-
zãri industriale; Misoft, servicii ºi produse soft-
ware; Multimedia, Web design, marketing ºi

advertising pe Internet, soluþii web pentru afa-
ceri; Net Brinel, software; Prodigy Technology,
servicii de dezvoltare software; Romsoft, out-
sourcing de dezvoltare software; Selsoft, pro-
duse ºi servicii software; Service Provider, soft-
ware pentru echipamente mobile; Softwin,
soluþii de securitate; Softgate  4U, software pro-
priu ºi servicii de IT-Outsourcing; Topex; Total-
soft, produse ºi servicii software; Wittmann&
Partner, aplicaþii software; 2m Computers.
În cadrul „Zilelor României”, a fost prezent la
o conferinþã având ca temã outsourcing-ul
ministrul Comunicaþiilor, Nagy Zsolt, care a
fãcut cunoscute  facilitãþile fiscale oferite de
guvern pentru companiile din IT&C ºi noua
lege prin care se reduc taxele pentru compa-
niile a cãror cifrã de afaceri depãºeºte un
miliard de dolari. Reprezentanþii ARIES au
anunþat semnarea a douã parteneriate cu
asociaþiile de profil de nivel internaþional – ITB
Europa, asociaþie a companiilor mici ºi medii
din domeniul IT, ºi Best Practice IT, organizaþie
specializatã în identificarea modelelor de
business perfecte ºi replicarea lor.
În total, firmele româneºti se laudã cu peste
300 de contacte cu potenþiali parteneri strãini
– un adevãrat record pentru industria autoh-
tonã IT&C.

Sony a anunþat modelul de camerã foto ultra-
subþire Cyber-shot DSC-T7: 14,8 mm (9,8 mm
în zonele cele mai subþiri), reuºind acest lucru
prin amplasarea monitorului LCD într-o parte
a ansamblului de lentile. Camera are un zoom
optic de 3x. DSC-T7 are un panou de acoperire
a obiectivului, care funcþioneazã ca buton de
pornire/oprire, exact ca modelul DSC-T1 iniþial.

Siemens a anunþat la CeBIT noile modele
de telefoane, inclusiv M75 ºi SXG75. Cel
mai important este SXG75, un handset 3G
care are inclus GPS, apeluri video ºi  camerã
de 2 megapixeli. Compania a mai lansat
câteva handset-uri Gigaset DECT, care per-
mit conexiune VoIP ºi funcþii de telecoman-
dã legate de alte dispozitive din locuinþã.

SMC Networks a fost prezent cu noul EZ Stream Universal Wireless Multimedia
Receiver, care poate transmite fotografii, fiºiere video ºi muzicã direct de pe
Internet cãtre televizor sau cãtre alt sistem. Folosind telecomanda, orice tip
de fiºier multimedia poate fi selectat ºi accesat instantaneu. Echipamentul
suportã atât sistemele de operare Windows 98SE, ME, 2000 ºi XP, cât ºi formate
de fiºiere multimedia, precum DivX, MPEG1 ºi 4 pentru fiºiere video, JPG, BMP,
TIFF, GIF ºi PNG pentru fotografii digitale ºi MP3 ºi Internet Radio-MP3 pentru
fiºiere audio.

Canon a expus camera de luat vederi EOS
350 D, cu o rezoluþie de 8 milioane de pixeli,
dar ºi micul model Ixus cu 7 milioane de
pixeli. Combinarea camerei video ºi foto
este bine reprezentatã de modelele Sanyo
Xacti C4 ºi Everio GZ-MC 200 de la JVC, care
au inclus ambele tehnici într-un singur
aparat.

Samsung a prezentat ºi YH-J70 – un dispozitiv personal de divertisment
care nu numai cã poate rula muzicã, dar e dotat cu funcþie pentru jocuri
ºi posibilitãþi de playback MPEG4. Player-ul dispune de un ecran TFT-LCD
de 1,8" pentru funcþia de playback pentru fiºiere multimedia. HDD-ul de
20/30 GB poate stoca pânã la 5.000/7.000 de melodii.
Funcþia USB Host îi permite utilizatorului sã conecteze ºi alte dispozitive
digitale la YH-J70, fãrã a mai trece printr-un PC.

Nokia ºi-a prezentat cele mai recente inovaþii 3G, multimedia ºi soluþii
pentru companii. Finlandezii au lansat telefonul inteligent 3G Nokia 6680,
cu funcþii pentru imagini, ºi varianta pentru reþele EDGE a acestuia,
Nokia 6681. Bazat pe platforma de vârf Series 60, Nokia 6680 este
optimizat pentru împãrtãºirea de conþinut vizual, beneficiind de douã
camere ºi bliþ încorporat. Un alt produs cheie a fost Nokia 6101, noul

telefon pliabil cu
camerã încorporatã,
care oferã variante de
design exclusive ºi o
gamã largã de opþiuni
pentru personalizarea
de software.
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Tendinþe

ÎÎÎÎÎ
n fiecare an, compania din Santa Clara are
obiceiul de a ieºi de mai multe ori la rampã
cu acest forum. Scopul seriilor anuale IDF

nu este altul decât popularizarea tehno-
logiilor deja existente, precum ºi prezentarea
celor care, deºi nu existã încã, au cel mai mare
grad de probabilitate de a-ºi gãsi concre-
tizarea în noi produse ce-ºi vor face apariþia
pe piaþã într-un viitor mai mult sau mai puþin
apropiat. Cu alte cuvinte, de data asta mai
simple, conducãtorii companiei Intel îºi
creeazã ocazia de a prezenta tehnologiile deja
implementate (ºi efectele acestora), precum
ºi direcþiile de cercetare ºi dezvoltare pe care
au decis sã le urmeze.

Vorbim despre Intel, ºi despre ei se pot
spune foarte multe lucruri, unele mai bune,
altele mai puþin bune. Dacã preþurile
procesoarelor Intel nu sunt tocmai pe placul
românilor, ceea ce se înscrie între lucrurile mai
puþin bune, pe placul tuturor este implicarea
pe care gigantul microprocesoarelor o are în
standardizarea de tehnologii (evident noi), iar
asta este un lucru foarte bun. Mai exact, Intel
este participant ºi (nu de puþine ori) organi-
zator al multor grupuri ºi/sau consorþii care se
ocupã de definitivarea standardelor înainte ca
acestea „sã scape” pe piaþã. Acest lucru este
foarte important pentru cã evitã de la bun

început situaþii gen DVD-R / DVD+R. Dupã cum
s-a vãzut, nu susþinãtorii celor douã standarde
incompatibile au rezolvat situaþia DVD-urilor
inscriptibile, ci producãtorii de unitãþi optice
care au gãsit – într-un final – modalitatea de a
implementa ambele standarde în aceeaºi
unitate.

Ei bine, IDF-urile au ºi rolul de a cãuta noi
soluþii care mai apoi sã devinã standarde prin
formarea unor grupuri de dezvoltare a ideii
respective. Dacã doriþi un exemplu, gândiþi-
vã la standardul S-ATA, care a fost mai întâi
definit ca idee, apoi ca tehnologie, dupã care
a fost implementat ºi abia dupã aceea lansat
pe piaþã, ceea ce explicã de ce nu are un
concurent.

Ce se întâmplã la un IDF?
IDF-ul din primãvarã are întotdeauna trei zile.
Anul acesta, zilele respective au fost 1 – 3 martie,
iar locaþia aleasã a fost în oraºul american San
Fancisco, la Moscone Convention Center. La IDF
nu participã numai jurnaliºti, ci ºi oameni de
afaceri, ceea ce explicã numãrul foarte mare de
participanþi. Fiecare zi debuteazã cu un aºa-
numit „keynote”, care este „sarea ºi piperul”
zilei, chiar dacã pot fi mai multe în aceeaºi zi.
Acestea sunt prezentãri cu un caracter general
ale realizãrilor companiei, ale tendinþelor de

urmat ºi ale viitoarelor tehnologii posibil de
implementat. Informaþiile oferite aici sunt
foarte bune ºi pentru jurnaliºti sau analiºti, dar
ºi pentru oamenii de afaceri prezenþi. Keynote-
urile sunt susþinute de vârfurile ierarhice ale
companiei Intel: Craig Barrett (CEO) ºi Pat
Gelsinger (Senior Vice President) fiind doar douã
exemple.

În continuarea zilei sunt organizate
seminarii cu cele mai diverse subiecte: de la
Casa Digitalã pânã la servere. Existã ºi o serie
de conferinþe de presã (la care oamenii de
afaceri nu au acces) unde sunt prezentate
subiectele considerate fierbinþi pentru viitorul
apropiat (de exemplu, platforma mobilã
Napa). Trebuie sã facem o precizare: programul
celor trei zile este pus la dispoziþia jurnaliºtilor
într-un ghid care aratã exact ca o carte, din care
ocupã un considerabil numãr de pagini.
Posibilitatea de a participa la toate conferinþele
ºi seminariile unui IDF este exclusã de la bun
început, deci un jurnalist trebuie sã fie foarte
selectiv. Pe de altã parte, ai de unde alege...

Primãvara este importantã
Dupã cum spuneam mai sus, anual, Intel
organizeazã mai multe forumuri. Dintre
acestea, cel mai important atât din punct de
vedere al numãrului de participanþi, cât ºi al
subiectelor alese este cel din primãvarã.
Urmãtorul pe lista importanþei este cel din
toamnã, celelalte evenimente fiind mai reduse
ca magnitudine. În schimb, toate celelalte IDF-
uri ale aceluiaºi an au loc în mai multe pãrþi
ale lumii. De exemplu, pentru anul 2005 sunt
programate 15 IDF-uri, dintre care doar douã
au loc în SUA: cel din primãvarã (zis Spring
2005) ºi cel din toamnã (Fall 2005). Celelalte
sunt organizate în Japonia, Ucraina, China,
Egipt ºi aºa mai departe. Dacã doriþi sã ºtiþi
programul complet, îl gãsiþi la adresa: http://

Cei de la Intel ºi-au creat de-a lungul vremii o adevãratã tradiþie din organizarea seriei de evenimente cunoscute sub
abrevierea IDF. ªi în aceastã primãvarã CHIP s-a numãrat printre participanþi.

Decebal Schiller

Prezent ºi viitor

Platforma Napa, cu tot cu telefon mobil

PC-ul din partea

dreaptã este unul

care pare comun.

ªi chiar este,

pentru cã ideea

acestei imagini

este mini PC-ul din

stânga care ofrã

aceleaºi facilitãþi

dar mai multã

putere de calcul.
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www.intel.com/idf/ . Sã vedem mai departe
care a fost conþinutul celor cinci keynote-uri
susþinute la IDF-ul din primãvara lui 2005.

Ziua întâi

Ca de obicei, primul keynote al IDF-ului din
primãvarã este susþinut de CEO-ul companiei.
Craig Barrett (pentru cã despre el este vorba) a
vorbit despre realizãrile de pânã acum ale
companiei ºi a fãcut puþinã istorie reuºind sã
arate cum a evoluat tehnologia circuitelor inte-
grate în ultimii ani. Liniile generale ale acestei
prezentãri au fost tehnologia ºi Internetul. S-a
vorbit de asemenea ºi despre noile trenduri, de
exemplu procesoarele dual-core, cu care s-a
fãcut ºi o micã demonstraþie, fãrã a se insista
prea mult în aceastã zonã. De asemenea, Craig
Barrett a adus în scenã ºi un Chrysler 300
complet modificat de o firmã de tuning auto.
Printre multe altele, aceºtia au dotat maºina cu
un sistem „Powered by Centrino” (lesne de
înþeles cu ce s-ar putea ocupa acel PC). Tot
Barrett a mai prezentat ºi care vor fi avantajele
tehnologiei WiMAX, ºi cu aceasta cred cã am
spus tot ce era de spus despre acest keynote.

Dupã câteva ore a urmat pe scenã Pat
Gelsinger (Senior Vice President), care a vorbit
despre noile tehnologii de implementat pânã
cel târziu în 2007. Lista subiectelor tratate este
foarte lungã ºi include procesoarele dual-core,
tehnologiile avute în vedere pentru a crea
conexiuni cu lãþime de bandã mai mare între
modernele componente - foarte înfometate
când vine vorba despre lãþimea de bandã
dintre ele (aici intrã ºi prezentarea memoriilor
FBDIMM, adicã Fully Buffered DIMM),
tehnologiile de virtualizare (evident, cele
implementate hardware) ºi metodele de man-
agement ale virtualizãrii (tot implementate
hardware) ºi (în sfârºit!) trecerea la procesarea
pe 64 de biþi ºi cât de repede se va petrece
aceasta. În acest punct, Gelsinger l-a invitat în
scenã pe Jim Allchin de la Microsoft, împreunã
cu care a reuºit sã exprime foarte clar faptul cã
este timpul pentru 64 de biþi.

Ziua a doua

Debutul acestei zile a avut loc sub semnul
mobilitãþii. Sean Maloney (Executive Vice Presi-
dent) a vorbit despre implicarea Intel în
dezvoltarea diverselor „handheld”-uri (de la
telefoane mobile pânã la PDA-uri) ºi a reuºit
sã uimeascã audienþa printr-o demonstraþie
din care reieºea cã actualele telefoane mobile
pot reda bine un film, în timp ce un notebook
IBM care împlinise deja „venerabila” vârstã de
trei ani avea dificultãþi. Tot aici, Maloney a

arãtat cã telefoanele mobile actuale pot face
pereche bunã cu un notebook, prin intermediul
softului potrivit, diverse fiºiere fiind astfel uºor
de transferat de la unul la celãlalt (mail-uri,
adrese, filme, muzicã ºi aºa mai departe). A fost
succint prezentatã ºi viitoarea platformã
mobilã Centrino, cunoscutã deocamdatã sub
numele de cod Napa, care va fi lansatã la
începutul anului 2006 ºi care va conþine primul
procesor dual-core pentru notebook-uri (nume
de cod Yonah). În încheiere, Sean Maloney a
mai prezentat ºi un media PC bazat pe un
procesor Dothan, care oferã toate facilitãþile
necesare unui media PC, dar care datoritã
portabilitãþii poate fi folosit oriunde: în maºinã
sau într-un restaurant sau...

Imediat dupã ce keynote-ul lui Maloney a
luat sfârºit, în scenã a intrat Don MacDonald
(Vice President), care a prezentat ultimele
trenduri ale casei digitale ºi a demonstrat cât
de bine se integreazã procesoarele dual-core în
acest concept.

Ziua a treia

Întotdeauna, ultima zi a forumului celor de la
Intel are parte doar de un singur keynote. De
aceastã datã a fost vorba despre cel al lui Justin
Rattner (Senior Fellow ºi nu ne întrebaþi ce este
acest titlu), care a vorbit despre cercetare ºi
dezvoltare. Din aceastã prezentare au reieºit
douã idei importante. Prima se referã la
procesoare ºi a doua la lãþimea de bandã. Deci,
dupã dual-core (ºi dual-core cu Hyper-
Threading), vor urma procesoarele Multi Core
(patru pânã la opt core-uri) ºi apoi cele Many
Core (peste opt core-uri). Cu creºterea
numãrului de core-uri al unui singur procesor
este necesarã asigurarea unei lãþimi de bandã
între procesoare ºi memorie din ce în ce mai
mare. Pentru cã suprafaþa procesoarelor nu va
creºte foarte mult, apare problema numãrului
mic de pini posibil de folosit pentru aceeaºi
suprafaþã. Lipsa pinilor limiteazã numãrul de
circuite posibil de accesat simultan de procesor,
ceea ce limiteazã ºi lãþimea de bandã posibil de
atins. Ideea prezentatã de Rattner pentru a evita
acest lucru se numeºte Waffer/Dye Stacking ºi
constã în a aºeza mai multe dye-uri sau waffer-
e unul peste celãlalt. De exemplu, unei matrice
de 16 procesoare i se poate pune la dispoziþie
un „strat” de mulþi MB (da, este Mega Bytes nu
Mega Bits) de memorie aºezat peste toate cele
16 core-uri, procedeu care evitã accesarea
memoriei RAM de pe placa de bazã, supusã în
continuare latenþelor mari ºi limitatã când vine
vorba despre lãþime de bandã.

În încheiere
Ne vedem obligaþi sã oprim aici povestea

Forumului Intel din aceastã primãvarã. Lipsa
de spaþiu nu ne permite sã vã spunem mai
multe despre ce s-a mai petrecut acolo, dar
vã garantãm cã succinta noastrã poveste este
doar un vârf de aisberg. În schimb, vã
promitem cã informaþiile aflate acolo vã vor
fi prezentate în alte articole, aºa cum este cel
despre procesoarele dual-core de la rubrica
Hardware din acest numãr.

decebal_schiller@chip.roMedia PC cu Dothan. Mobilitatea asta...
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În reþea

mediul cãruia toþi membrii sãi sã aibã acces
la filmele ºi muzica deþinute de ceilalþi.

Rolul sãu nu se va limita la cel de server
de stocare ºi file sharing, ci este gândit ca un
punct central de informare ºi de unde se vor
putea face transmisiuni video/audio.

Pentru început, ne-am adresat cinefili-
lor, celor care doresc sã fie la curent cu tot
ce-i mai nou ºi „devoreazã” fiecare nou film
apãrut. Astfel, fiecare dintre „locatarii” re-
þelei va putea alege metoda cea mai potri-
vitã de urmãrire a unui film. Se va conecta
la server ºi va deschide un stream video
transmis de acesta, se va conecta direct la
server ºi va vedea filmul stocat acolo sau îºi
va copia filmul pe calculator ºi îl va vedea
local. Fiecare dintre aceste posibilitãþi va fi
trecutã în revistã în acest articol. Tot la capi-
tolul video vã arãtãm cum se poate retrans-
mite în reþea un post de televiziune.

În continuare, pentru a extinde posibili-
tãþile „maºinii multimedia”, ne-am hotãrât
sã realizãm ºi un post de radio „al reþelei”,
care va transmite nonstop muzica preferatã
a majoritãþii ocupanþilor sãi ºi care, la ore
fixe, va fi capabil sã transmitã mici buletine
de ºtiri cu anunþuri despre evenimentele de
pe scara blocului.

ªi, pentru cã existenþa unei reþele aduce
dupã sine ºi crearea unor conexiuni sociale,
vã vom da posibilitatea sã interacþionaþi cu
vecinii dumneavoastrã prin intermediul unui
forum intern ºi al unui sistem de chat. Pe
forum veþi putea vota muzica ºi filmele favo-
rite ºi veþi putea, ca niºte locatari grijulii, sã
puneþi la punct, împreunã cu toþi ceilalþi,
bunul mers al lucrurilor în reþea (ºi nu numai).
Iar pentru cei care înþeleg cã „vorba dulce
mult aduce” am pus la punct un sistem de
chat bazat atât pe text, cât ºi pe voce. Pentru
a susþine toate aceste proiecte, serverul dum-
neavoastrã va trebui sã dispunã de câteva
caracteristici tehnice. La finalul coverstory-
ului am menþionat configuraþia minimã a
unei astfel de maºini pentru a rula fãrã pro-
bleme simultan tot ceea ce ne-am propus.

Sperând cã articolele reunite în acest
coverstory vi se vor pãrea interesante, vã
urãm lecturã plãcutã!

multimedia
DDDDD

upã multe speranþe, dezamãgiri ºi
chinuri, aþi reuºit totuºi sã realizaþi
împreunã cu prietenii dumneavoas-

trã ºi prietenii lor (ºi prietenii prietenilor
lor...) o reþea de bloc (sau de cartier). În sfâr-
ºit, dispuneþi acum de o reþea „bazatã”, al
cãrei principal rol este accesarea Internetu-
lui la viteze bune. Existã însã o serie de alte
(mari!) avantaje deschise de ºi în acest tip
de reþea. Menþionãm în primul rând joaca
în multiplayer încercatã de cei mai mulþi ocu-
panþi ai reþelei. Dar asta nu este tot. Fiecare
dintre aceºti membri ai reþelei dispune ºi
de un alt rol important: este un fervent cãutã-
tor de comori virtuale. Cele mai noi filme
sau albume sosesc pe calculatorul fiecãruia
nonstop. Ce ar fi însã ca fiecare dintre voi sã
punã la dispoziþia celorlalþi filmele, muzica
sau cãrþile gãsite în peregrinãrile pe Inter-
net? Veþi elibera astfel reþeaua de transferuri
duplicat, inutile, ale aceluiaºi film sau ale
altor tipuri de fiºiere. Soluþia pe care v-o
propunem este reprezentatã de un server
multimedia plasat în inima reþelei prin inter-
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Streaming

„Auzi, tu ai DVD-ul cu Ocean’s 12? Dã-mi-l
ºi mie sã-l vãd!” „Nu pot, l-am închiriat
doar pentru o zi, eu mã uit dimineaþã ºi
deja l-am promis altcuiva pentru seara asta.
Hai la mine dacã vrei!”

Sunã cunoscut, nu? Având însã reþeaua
de bloc ºi serverul media pe care ne-am
gândit sã-l instalãm, aceastã problemã este
rezolvatã: vom face broadcasting, adicã vom
reda filmul la o anumitã orã, astfel încât
aproximativ toatã lumea (vom vedea mai
târziu ce este cu acest „aproximativ”) sã se
poatã uita, cam ca la televizor.

Necesare

Nu ºtiu de ce, de fiecare datã când citim un
articol despre cine ºtie ce idee pe care o
putem face ºi noi acasã, existã cel puþin un
pas, un aspect care nu ne convine, din varii
motive: fie cã e prea complicat, fie cã nu ne
permitem.
Cum deja efortul financiar pentru intro-
ducerea serverului media în reþea este
destul de serios, vom folosi pentru broad-
casting o soluþie software gratuitã – VLC
sau VideoLan Client, descãrcat de la adresa
www.videolan.org.

La prima vedere, programul este un
player video ce poate reda formatele cu-
noscute, cu o chestiune în plus: streaming-
ul în reþea, adicã exact ce ne intereseazã.

Video din prima

Configurarea aplicaþiei nu este deloc simplã
sau, mai bine spus, pentru a „scoate” tot
din VLC va trebui sã staþi cu documentaþia
în dreapta ºi ecranul în stânga. Totuºi,
pentru cei care nu au chef sã descurce iþele
prea mult, existã un wizard simplu, prin
care se creeazã stream-ul la care se poate
conecta oricine din reþea. În imaginile de
mai jos vã prezentãm un exemplu de uti-
lizare a vrãjitorului pentru redarea în reþea
a unui fiºier AVI existent pe server.

Din pãcate, prin metoda simplã se poate
crea doar un singur stream, deci dacã dorim
sã redãm în acelaºi timp mai multe filme,
singura soluþie ar fi sã deschidem pentru
fiecare câte o instanþã a VLC-ului. Trebuie
sã schimbãm portul pe care transmitem,
aºadar nu vom mai folosi vrãjitorul, ci vom
face stream-ul cu Open File (variantã care
ne oferã mult mai multe opþiuni de con-
figurare relativ la protocoale, porturi ºi
codec-uri).

Salvaþi resursele!

Parcã nu suntem deplin mulþumiþi de ce
am realizat, avem o soluþie de „post TV
pentru acasã”. Pentru a reda trei filme în
acelaºi timp, trebuie sã rulãm trei instanþe
ale programului, care mãnâncã din

resursele serverului nostru, ºi aºa destul de
chinuit. VLC-ul este însã fãcut de niºte
bãieþi deºtepþi ºi se pot reda mai multe
stream-uri din aceeaºi instanþã a progra-
mului, dar este necesarã puþinã muncã.

Metodele de lucru sunt mai multe, iar
noi o vom prezenta pe cea care foloseºte in-
terfaþa web a programului. Dar sã începem
cu începutul: aþi observat probabil cã, în
unele cazuri (anumite sisteme de operare),
dacã rulaþi vlc.exe fãrã nici un parametru,
„nu se întâmplã nimic”. Pentru a porni
player-ul trebuie sã rulãm shortcut-ul creat
de acesta. Pentru a avea tot timpul dispo-
nibilã interfaþa http, editãm acest shortcut
ºi adãugãm opþiunea -extraint http. Dupã
ce pornim VLC-ul pe server, accesãm http://
localhost:8080 ºi iatã-ne în interfaþa web.
Pentru broadcast-ul mai multor filme simul-
tan nu ne ajutã prea mult aceastã fereastrã,
ci un instrument numit VLM (http://local-
host:8080/vlm). Pentru o utilizare mai uºoarã,
noi am ales varianta editãrii unor fiºiere text
cu comenzile necesare.

În cazul nostru, fiºierul de configurare
(1.txt) conþine comenzi pentru redarea a
douã filme simultan, prin http, unul prin
portul 9000 ºi al doilea prin portul 9100.
Atenþie la acest aspect, deoarece clienþii care
doresc sã se conecteze la unul dintre aceste
filme trebuie sã specifice portul filmului

Deschidem VLC-ul ºi alegem
Wizard ºi Stream to Network.

Alegem filmul ºi setãm opþiunile
pentru subtitrãri ºi caching.

Alegem HTTP ca protocol de
transmisie a stream-ului.

Clienþii se vor putea conecta http://
ip-ul_serverului:8080.

Broadcasting
audio/video
Inima multimedia a reþelei este gata de lucru ºi se pregãteºte sã vã ofere cele mai noi filme. Aºezaþi-vã comod în fotoliu…

Mircea Mihãlcicã, Cãtãlin Constantin

Muzicã ºi filme
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respectiv; va trebui sã anunþãm pe forumul
intern porturile. Avantajul folosirii fiºi-
erelor cu comenzi e evident: data viitoare
trebuie doar sã schimbãm calea cãtre fi-
ºierul video ce urmeazã a fi redat, iar restul
setãrilor pot rãmâne la fel.

Specialitãþi

Sã presupunem acum cã în fiecare searã
dorim sã rulãm de trei ori câte trei filme
simultan, ca la cinema: prima serie de la 6
la 8 seara, a doua de la 8 la 10 ºi a treia de la
10 la 12. Ar trebui sã stea cineva ºi sã încarce
fiºierele de configurare pe server la fiecare
schimbare dintre serii, lucru nu foarte com-
plicat dacã folosim un software cu care con-
trolãm serverul de la distanþã (sunt multe
soluþii pentru aceasta). Existã însã prezen-
tatã în documentaþie o variantã mai elegan-
tã: creãm alte fiºiere prin care „spunem”
VLC-ului sã porneascã într-o anumitã zi ºi

Creãm fiºierul 1.txt pe care îl salvãm în
directorul în care s-a instalat VLC-ul.

Cele douã filme sunt acum transmise cu o
singurã instanþã a VLC-ului, pe porturi diferite.

Încãrcãm 1.txt în fereastra de configurare.

Broadcasting cu Helix
Pe lângã produsele de streaming oferite de
Microsoft, gratuite, dar dependente de plat-
formã, existã ºi alte oferte. Unul dintre cei
mai puternici competitori pentru Windows
Media a fost ºi rãmâne în continuare (cel puþin
în domeniul streaming-ului) Real Networks.
Însã presiunea monopolistã exercitatã de
gigantul din Redmond a fãcut ca la un mo-
ment dat Real sã hotãrascã sã distribuie gra-
tuit ºi sub o licenþã Open Source produsele
sale din gama Real Media. Aceastã listã de
aplicaþii cuprinde un server de streaming,
un encoder ºi scheletul lui Real Player.

Gama de servere Real cunoscutã sub nu-
mele de Helix este disponibilã la adresa
helixcommunity.org. Acolo, în schimbul
unei înregistrãri pe site, puteþi descãrca
serverele de care spuneam. Clientul Real
Player este arhicunoscut ºi poate fi descãr-
cat de pe Real.com.

Pentru serverul nostru de reþea am ales
versiunea stabilã a lui Helix DNA Server 10
ca server de streaming ºi Helix DNA Pro-
ducer pentru partea de codare.

Bazele

Helix DNA Server 10 se instaleazã foarte
uºor: trebuie doar specificate un user ºi o pa-
rolã cu ajutorul cãreia administratorul va
avea acces la server. Dupã instalare, serverul
trebuie pornit manual. Helix Producer vine

sub forma unei arhive ale cãrei fiºiere pot
fi salvate într-un director oarecare.

Dupã pornirea manualã a serverului,
diferitele sale configurãri pot fi accesate din
pagina pe care programul de instalare a
creat-o în Start Meniu. Însã pentru stream-
ing configurarea oferitã la instalare nu este
suficientã. În directorul serverului se gãseºte
un fiºier CFG care conþine în format XML setã-
rile generale. Pentru a putea primi material
de la un encoder, tot ce aveþi de fãcut este sã
ºtergeþi douã linii ºi sã adãugaþi o parolã.

Cãutaþi textul „Delete” în acest fiºier.
Veþi gãsi o primã linie de comentariu care
chiar aºa ºi sunã <!- DELETE THIS LINE...
ªtergeþi aceastã linie. Gãsiþi-i perechea...
AND THIS LINE. ªtergeþi-o ºi pe ea. Me-
toda este þãrãneascã, dar eficientã. În acelaºi
bloc de text gãsiþi ºi parola de care vorbeam
mai devreme. Modificaþi-o dupã cuviinþã.
Serverul este pregãtit sã primeascã material.

Salahorul

Helix Producer este o aplicaþie cam cripticã
pentru cei obiºnuiþi doar cu programe în
fereastrã. Deschideþi o consolã ºi rulaþi-l.
Veþi observa cã nu duce lipsã de opþiuni.
Producer este capabil sã creeze atât fiºiere
RealMedia standalone, cât ºi stream-uri
pentru distribuþie peste Internet.

Problema este acum sã facem cele douã
aplicaþii Helix sã lucreze împreunã. Vã voi
da câteva exemple pentru a vã face uºor
încãlzirea.

Windows Media Encoder

TV în reþea

Ca sã completãm soluþia, haideþi sã insta-
lãm ºi un Tuner TV pe server, sã prindem un
program ºi sã-l retransmitem cãtre reþea,
astfel încât oricine doreºte sã-l poatã
urmãri. Ca soluþie software vom folosi Win-
dows Media Encoder, cu care vom capta in-
formaþia de la tuner ºi o vom redistribui sub
formã de stream.
Aplicaþia este uºor de folosit, interfaþa e
simplã ºi intuitivã, atenþie însã la configu-
rare. Alegeþi la setãri „pull from the en-
coder” pentru a nu încãrca inutil reþeaua ºi
apoi stabiliþi portul de transmisie. Clienþii
se vor putea conecta la stream (recomandat
cu Windows Media Player-ul) folosind adre-
sa serverului ºi portul stabilit.

Stabiliþi setãrile sesiunii de streaming.

la o anumitã orã. Din pãcate, la noi nu a
funcþionat (sau nu ne-am priceput), poate
voi veþi fi mai inspiraþi sau veþi avea mai
mult noroc. Dacã avem neapãratã nevoie
de „o anumitã zi ºi o anumitã orã”, putem
folosi facilitãþile sistemului de operare sau,
mai pe româneºte, creãm un fiºier .bat în
care scriem o linie de comandã ºi utilizãm
Scheduled Tasks din Windows pentru a-l
porni la o anumitã orã.

Aplicaþia mai poate face multe ºi dacã
aveþi rãbdare sã citiþi toatã documentaþia,
veþi mai descoperi funcþii ºi elemente de
configurare interesante, pentru cã produ-
cãtorii au cu siguranþã capul mare ºi s-au
gândit la multe.

Serverul Helix este în stare de funcþionare.
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ªi dacã tot avem preaslãvita reþea, ce-aþi zice
sã ascultãm ºi niºte muzicã? De fapt, vom crea
un post de radio local, în care vom asculta
muzica pe care o dorim noi, iar între melodii

intercalãm un fel de „buletine de ºtiri” (v-am
zis cã e ca la radio, doar cã fãrã reclame).
Avem nevoie doar de cel mai cunoscut player

audio de pe piaþã (Winamp) ºi de Shoutcast,
un software cu care sã realizãm streaming-ul
audio în reþea.
Zis ºi fãcut, accesãm www.shoutcast.com,
intrãm în secþiunea de download, selectãm
„be a server”, descãrcãm ºi instalãm cea mai re-
centã versiune a serverului Shoutcast. În func-
þie de necesitãþi, editaþi fiºierul configuraþie al

Simplu ºi rapid

Postul nostru de radio

serverului sc_serv.ini. Principalele valori la care
trebuie sã umblaþi sunt legate de numãrul
maxim de utilizatori care pot accesa serverul
simultan, valoare care depinde de lãþimea de
bandã, de bitrate-ul ales (variabila MaxUser) ºi
de portul folosit (variabila PortBase, valoarea

implicitã pentru portul utilizat fiind 8000). Evi-
dent, nu sunt singurele opþiuni la care puteþi
lucra, dar denumirile sunt destul de explicite
pentru a vã descurca singuri între acele valori.
Intrãm din nou la secþiunea de download a site-
ului www.shoutcast.com, de data aceasta
selectãm „be a DJ” ºi descãrcãm Shoutcast
DSP Plug-In for Winamp 2.x (nu vã faceþi pro-
bleme, merge ºi sub Winamp 5). Instalãm
plugin-ul ºi apoi rulãm Winamp-ul. Dacã nu
aveþi instalat Winamp-ul, aveþi grijã sã descãr-
caþi Winamp versiunea 2.9x sau 5, deoarece
Shoutcast server nu ruleazã cu versiunea 3.x a
Winamp. Din Winamp alegem Visualisation -
Select plugin - DSP/Effect ºi plugin-ul tocmai
instalat. Dupã ce configurãm diferitele aspecte
ale plugin-ului, tot ce avem de fãcut este co-
pierea melodiilor în playlist, apoi Connect, Play

ºi gata, avem propriul nostru post de radio în
reþea (atenþie, pentru a putea emite trebuie
ca serverul Shoutcast sã fie pornit).
Ideea ar fi sã ne ºi asculte cineva :), cine do-
reºte (dintre cei din reþea) o poate face conec-
tându-se la stream-ul lansat de noi în reþea sau,
mai bine zis pornind, Winamp-ul ºi alegând Add
URL, unde vor specifica adresa serverului ºi portul
pe care acesta emite (în exemplul din imagine
am lãsat varianta implicitã, portul 8000).
Ziceam de un post de radio unde putem asculta
ce muzicã vrem noi, cei din reþea – totul este
sã stabilim între noi lista de melodii. O vom
face prin intermediul chat-ului în reþea sau al
forumului de discuþii, iar cei care nu sunt pre-
zenþi acolo vor fi informaþi la ore fixe prin acele
buletine de ºtiri (pe care trebuie sã le înre-
gistrãm) despre programul radio ºi despre ce
filme sunt disponibile.

Primul pas – descãrcãm ºi rulãm serverul
de la www.shoutcast.com.

Descãrcãm, instalãm ºi activãm plugin-ul
(cu serverul pornit).

Stabilim portul pe care emitem (eventual
ºi altele, precum parola serverului).

Ascultãtorii se pot conecta pe adresa IP a
serverului ºi portul stabilit (implicit 8000).

Cum aflaþi componentele audio ºi video
de pe care se poate face capturã pentru
streaming:
producer -pd

Codarea unui fiºier în format RealMedia:
producer -i <nume_fiºier_intrare> -o

<nume_fiºier_ieºire>

Capturã de la tuner TV:
producer –vc 0 –vp 0

Streaming-ul unui fiºier cãtre un server
Helix:
producer -i <nume_fiºier_intrare> -sp

<parola>@<adresa_serverului>:30001/

live.rm

Adresa serverului în cazul nostru este
localhost, iar parola este cea schimbatã în
fiºierul de configurare al serverului. Pentru
verificare folosiþi RealPlayer în care

introduceþi adresa rtsp://localhost/broad-
cast/live.rm.

Streaming video: consideraþii

Dacã vã gândiþi sã faceþi broadcast prin reþea
la filme deja codate DivX sau Xvid, trebuie
sã luaþi în considerare ºi aspectele mai neplã-
cute care s-ar putea ivi. Ca regulã generalã,
orice calculator care nu este capabil sã

codeze în timp real un numãr mai mare de
frame-uri pe secundã decât numãrul de
cadre pe secundã al filmului nu va fi în stare
sã asigure o transmisie continuã ºi neîntre-
ruptã. De asemenea, de obicei, conþinutul
este deja comprimat. Cicli importanþi de pro-
cesor se consumã ºi la decodarea filmului.
Poate ar fi o idee mai bunã sã recodaþi filmul
într-un format care se preteazã la streaming.
În general, pentru orice encoder existã ºi niºte
aºa-numite audienþe – fiºiere care conþin se-
tãrile de calitate necesare pentru o bunã vizio-
nare la o anumitã vitezã. Când puneþi un
server de streaming pe un calculator pe care
sunt ºi alte servere, aveþi grijã la alocarea
porturilor. ªi la urmã, dar nu în cele din urmã,
faceþi o estimare a numãrului posibil de clienþi
pentru a nu gâtui excesiv reþeaua.

mircea_mihalcica@chip.ro; catalin_constantin@chip.ro

Un producer pe un calculator încãrcat va
face o codare slabã calitativ.
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Centrul de informaþii
În încercarea de a reduce entropia prezentã în reþeaua noastrã ºi de a oferi membrilor din comunitate un debuºeu pentru
idei, propuneri, dar ºi frustrãri, pe hardware-ul pe care îl avem la dispoziþie vom pune bazele unui server web.

Cãtãlin Constantin

Apache, MySQL ºi PHP

AAAAA
cesta va avea, prin intermediul diferitelor aplicaþii in-
stalate pe el, un rol de moderare socialã, de aplanare a con-
 flictelor, de panou de afiºaj al reþelei ºi prin intermediul

lui va putea fi întãritã coeziunea acestei reþele.

Sfânta treime

Când vorbim despre un server web construit cu un minim de efort
ºi care sã gãzduiascã un conþinut cât de cât dinamic ºi pentru care
sã avem destule aplicaþii ºi exemple, nu ne putem opri decât la
Apache, MySQL ºi PHP. Apache ca server HTTP, MySQL pentru a
avea în ce þine conþinutul fãrã a fi nevoiþi sã creãm conþinutul de
mânã ºi PHP, care asigurã interfaþa dintre MySQL ºi serverul
Apache. Aºadar, administratorul serverului nostru va trebui sã facã
niºte prime vizite la www.apache.org, www.mysql.com ºi www.php.
net pentru a descãrca cele mai recente versiuni ale acestor aplicaþii.
Pentru Apache este indicatã folosirea unei versiuni din seria 1.3
pentru a evita eventualele probleme de compatibilitate. Imediat ce
dispunem de aceste pachete, putem începe instalarea. PHP 5.x este
o opþiune bunã (în varianta .zip), iar MySQL 4.1.x este stabil ºi
numai bun de utilizat.

Procesul de instalare al lui Apache este simplu ºi necesitã doar o
minimã atenþie. Va trebui sã introduceþi un minim de informaþii
cum ar fi numele domeniului, cum se va numi serverul ºi adresa
de mail a administratorului. Veþi prefera sã faceþi o instalare
completã pentru a avea documentaþia tot timpul la îndemânã. O
primã verificare în browser cu adresa http://localhost/ ar trebui sã
certifice instalarea.

Cu MySQL, lucrurile sunt puþin mai complicate, având ceva
mai multe opþiuni de gestionat. În primul rând, veþi accepta ºi ceea
ce ne oferã instalarea implicitã. Puteþi sãri peste înscrierea pe site-
ul mysql.com ºi intra direct în configurarea serverului. Aveþi de
ales între o configurare detaliatã ºi una standard, cu opþiuni mai

puþine. Mergem pe configurarea detaliatã, chiar ºi pentru exer-
ciþiu. Alegem opþiunea Server Machine pentru cã pentru acest tip
de server ne pregãtim. În al doilea pas optãm pe ce profil se va
mula serverul MySQL: Multifunctional Database. Indicãm locul
de stocare a fiºierelor. Alegerea vã stã la îndemânã. Fereastra
urmãtoare ne solicitã un numãr aproximativ de conexiuni
concurente. Puteþi introduce manual un numãr sau alege una dintre
celelalte douã opþiuni. Noi am mers pe Online Transaction Process-

ing (cine ºtie ce se mai iveºte pe parcurs). Puteþi apoi activa ºi
posibilitatea de a folosi MySQL peste TCP/IP astfel încât, dacã aveþi
programatori prin reþea, sã le puteþi oferi acces la server. Altfel,
serverul va accepta doar conexiuni locale. O opþiune cu oarece
importanþã este cea referitoare la suportul pentru diferite seturi de
caractere. Sugestia Standard Character Set este OK. Instalãm
serverul ca serviciu Windows ºi, eventual, vom putea include
directorul care conþine binarele MySQL în variabila PATH a
sistemului. La urmã, dar nu în cele din urmã, stabilim o parolã

Primii paºi în instalarea serverului HTTP.
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Forum
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pentru administratorul serverului de baze
de date – utilizatorul root. O parolã bine
aleasã este întotdeauna indicatã. Aveþi ºi
opþiunea de a restricþiona accesul acestui
utilizator cu drepturi depline doar de pe
server. În ultimul pas, toate opþiunile alese
vor fi salvate, iar serverul va fi pornit.
Pentru verificare, porniþi clientul din Start

Menu, introduceþi parola pentru root, exe-
cutaþi comenzile use mysql;, select
* from user; apãsând [Enter] dupã
fiecare din ele. Veþi avea o listã puþin cam
neinteligibilã cu drepturile utilizatorului
root. Tastaþi exit ºi clientul se va închide.

PHP este mai uºor de instalat. Dezar-
hivaþi fiºierul zip într-un director – sã zicem
C:\PHP. ªi gata.

ªi toþi în cor acum...

Tot ce am fãcut pânã acum nu are nici o
valoare dacã toate aceste aplicaþii nu pot fi
fãcute sã lucreze împreunã. Urmãtoarele
etape vor pãrea mai insipide, dar asta e...

În primul rând, vom crea un director
C:\TEMP. În el vor fi stocate diferite fiºiere
temporare de pe parcursul vieþii serverului
nostru. Apoi în directorul htdocs din in-
stalarea Apache-ului vom crea un fiºier text
care conþine urmãtoarea linie <?php
 phpinfo(); ?>. Salvãm acest fiºier ca
test.php. Continuãm configurarea Apache-
ului prin deschiderea fiºierului httpd.conf

din directorul conf al instalãrii serverului.
În acest fiºier orice linie care începe cu „#”
este un comentariu. Vom cãuta sintagma
<IfModule mod_dir.c>. În dreptul înregis-
trãrii index.html mai adãugãm ºi index.php.
Cãutãm apoi #LoadModule rewrite_mo-

dule modules/mod_rewrite.so ºi activãm
aceastã linie. Mai jos în fiºier de-comentãm
ºi linia #AddModule mod_rewrite.c.

Pentru a nu complica ºi mai mult lucrurile,
adãugãm la sfârºitul fiºierului urmãtoarele

linii:
LoadModule php5_module “c:/php/

php5apache.dll”

AddType application/x-httpd-php .php

SetEnv PHPRC C:/php.
Deºi are o instalare mai simplã, configu-

rarea PHP-ului este mai complicatã. Puþin.
Copiem fiºierul php.ini-recommended ca
php.ini în directorul Windows. În acest fi-
ºier operãm urmãtoarele schimbãri, cu men-
þiunea cã orice linie care începe cu „;” este co-
mentariu. Astfel, modificãm extension_dir

= ./ în extension_dir=”ext”. Activãm upload_

tmp_dir ºi îl transformãm în upload_tmp_

dir=C:/TEMP. De-comentãm apoi liniile
;extension=php_mysql.dll ºi ;extension=

php_gd2dll, adãugãm linia extension=

php_mysqli.dll. session.save_path =

“N;MODE;/path” se va transforma în
session.save_path = C:/TEMP ºi înlocuim
display_errors = Off  cu display_errors =

On. La fel, magic_quotes_gpc = Off cu
magic_quotes_gpc = On. Adãugãm ºi
înregistrarea gpc_order = “GPC”. Pentru
include_path avem varianta include_path

= “.;c:\wwwstuff\php\Pear” ºi cu asta am
terminat cu acest fiºier. Ca o ultimã ope-
raþiune, adãugãm C:\PHP la variabila
PATH. Apoi repornim calculatorul.

Dupã repornire, testãm instalarea cu
adresa http://localhost/test.php. Prezenþa
unui set de informaþii în respectiva paginã
ne asigurã cã instalarea s-a fãcut corect.

Hei, MAMBO

Avem un server în picioare ºi trebuie doar
sã-i adãugãm conþinut. Pentru a nu avea doar
un simplu forum, am ales pentru serverul
nostru un aºa-zis Content Management
System. Deºi titulatura pare plictisitoare, vã
asigur cã MAMBO nu este. De la www.
mamboserver.com descãrcãm cea mai re-
centã versiune a acestei aplicaþii ºi eventu-
alele patch-uri necesare. În directorul
htdocs al instalãrii Apache facem curãþenie,
lãsând doar fiºierul test.php ºi directorul
manual. Copiem conþinutul arhivei proaspãt
descãrcate în acest director. De asemenea,
putem aplica acum patch-urile prin supra-
scrierea directã a fiºierelor implicate.

Dupã aceste operaþiuni, accesând adresa
http://localhost/installation/ sau simplu
http://localhost, intrãm pe pagina de insta-
lare a acestui CMS. În cazul în care insta-
larea tuturor componentelor de dinainte a
fost fãcutã respectând indicaþiile de mai sus,
mesajele din aceastã primã paginã ar trebui
sã fie toate verzi, indicându-ne OK-ul

Alegerea opþiunilor pentru serverul MySQL. Verficarea serverului Apache cu PHP instalat.

Editarea paginii de gardã este fãcutã prin intermediul Front Page Manager.
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pentru a continua. Dupã ce acceptãm licenþa GNU/GPL, continuãm
instalarea prin introducerea parametrilor necesari pentru a crea
înregistrãrile pe care se bazeazã MAMBO. Adresa este „localhost”,
utilizatorul este „root”, parola o ºtiþi, daþi un nume bazei de date
pe care o sã o folosiþi ºi purcedeþi. Veþi da apoi un nume sugestiv
de genul „C3l mai k00l s3rv3r”, în pagina urmãtoare introduceþi
dacã doriþi un mail ºi alegeþi o parolã bunã ºi... gata. Mai aveþi doar
de ºters directorul installation ºi sunteþi gata. Puteþi accesa direct
pagina principalã a acestui portal. Pânã vã acomodaþi cu modalitatea
de utilizare a acestuia, vã pot da eu o idee de conþinut. O listã cu fil-
mele care sunt stocate pe server, pe care sã o integrãm în portal.

Movie Zone

Având serverul pus deja pe picioare, nu ne rãmâne decât sã gãsim
o aplicaþie în PHP care ne poate permite sã gestionãm o listã destul
de lungã de filme. Dupã cãutãri mai mult sau mai puþin reuºite, am
gãsit o aplicaþie destul de tânãrã, dar foarte interesantã. www.
powermovielist.com ne oferã aceastã soluþie. Aºadar, descãrcãm
arhiva ºi îi copiem conþinutul într-un director din htdocs: sã-i zicem
pml. De la adresa http://localhost/pml/install.php, pornim procesul
de instalare a acestei aplicaþii. Ca ºi în cazul de mai înainte, paºii sunt
simpli ºi implicã doar sã vã amintiþi câteva parole. Veþi alege dupã
aceea tipul listei: Full Mode. Introduceþi în pagina urmãtoare adresa
completã, unde se va afla pagina principalã a listei, ºi mai faceþi
câteva alegeri de management al listei în care este bine sã dezactivaþi

trimiterea de e-mail-uri. Imediat dupã aceea vom crea primul utili-
zator al acestei liste: ºeful ei. Dupã executarea acestui pas veþi putea
sã creaþi prima listã. Aveþi grijã la setãrile pe care le introduceþi
apoi în diferitele câmpuri. Chiar dacã dureazã ceva mai mult ºi poate
veþi repeta procedura de instalare, nu vã pierdeþi rãbdarea. Dupã
ce aþi stabilizat instalarea, puteþi adãuga câteva filme. O comandã
dir>out.txt vã poate oferi un prim pas. Prelucrarea cu Excel este
binevenitã deoarece PowerMovieList este capabil sã importe formate
CSV. De asemenea, dacã serverul are acces la Internet, este indicat
ca script-ul fetch-imdb.php sã fie actualizat pentru a avea informaþii
complete de pe site-ul IMDB.com. Folosind editorul de câmpuri al tabe-
lului puteþi adãuga în listã ºi calea cãtre fiºiere.

Bun. Pe acest server existã acum douã site-uri cu funcþii sepa-
rate. Unul de conþinut de orice fel, iar al doilea o listã de filme. Tot
ce avem de fãcut este sã legãm cele douã site-uri.

Întorcându-ne la primul dintre ele (cel cu pagina de gardã a
site-ului), vom intra în zona de administrare a acestuia. Din meniul
Content  optaþi pentru FrontPage Manager. Din pagina care se des-
chide, alegeþi primul articol. Veþi observa cã va apãrea un editor de
text. Creaþi un mic text atractiv în prima cãsuþã, iar în a doua, prin
intermediul opþiunilor oferite de editor, adãugaþi link-ul cãtre lista
de filme. Salvaþi schimbãrile ºi publicaþi. Veþi observa pe prima paginã
a site-ului cã link-ul s-a schimbat ºi cã aveþi acum acces ºi la lista
de filme. Sperãm cã sfaturile noastre v-au fost de ajutor. Bineînþeles
cã soluþia este departe de a fi perfectã. Trebuie timp ºi rãbdare
pentru a reuºi sã stãpâniþi MAMBO. Însã cu antrenamentul fãcut
ºi cunoºtinþele dobândite, aveþi posibilitatea de a folosi acest produs
ºi în situaþii „mai pecuniare”.

catalin_constantin@chip.ro

Aºa începe instalarea lui Power Movie List.

Produsul combinat al celor douã instalãri.
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ÎÎÎÎÎ
mi aduc ºi acum aminte cu plãcere mo-
mentul în care m-am conectat prima
datã la o reþea împreunã cu vecinii de

bloc ºi cum am încercat nerãbdãtor sã comunic
cu ei. ªi nu mare mi-a fost dezamãgirea când
am constatat cã singurul lucru pe care îl
puteam face (la vremea respectivã!) era sã
scriem fiecare un fiºier text într-o locaþie
partajatã, pentru ca apoi sã îl deschidem în
mod repetat ºi sã ne facem „auziþi”. Ulte-
rior, dupã mai multe experienþe nereuºite,
am apelat la motorul www.altavista.com
(poate unii dintre voi o sã zâmbeascã, dar pe
atunci acest motor fãcea o treabã foarte bunã)
ºi am descoperit cã existã programe specia-
lizate care îmi permiteau sã comunic fãrã pro-
bleme. Evident, nu aveau toate elementele
pe care doream sã le folosesc, dar mã ajutau
sã schimb mesaje fãrã prea mari probleme.

Printre multele rezultate ale cãutãrilor
am întâlnit referinþe dese la programul Net-
Meeting oferit de cãtre Microsoft ºi m-am
hotãrât sã îl încerc, rezultatele fiind peste
aºteptãri. Cu menþiunea cã uneori resursele
ocupate pe un procesor Cyrix de primã gene-
raþie erau mult prea mari, soluþia a fost una
eficientã.

De atunci lucrurile s-au schimbat ºi progra-
mele au evoluat. NetMeeting-ul de la Micro-
soft s-a transformat într-o soluþie corpo-
rate de comunicare, iar alte zeci de progrãmele
au apãrut pe piaþã. Aºa se face cã alegerea
celui mai bun astfel de program este o

decizie extrem de dificilã, fiecare utilizator
(sau grup de utilizatori) având aºteptãri
diferite. Prin urmare, în acest articol vã voi
oferi informaþii despre trei soluþii distincte
de comunicare, douã text ºi una voice, fãrã
a avea pretenþia cã sunt cele mai bune. Acestea
meritã amintite având în vedere caracteris-
ticile lor ºi faptul cã împreunã pot rãspunde
la aproape toate cerinþele impuse de moda-
litãþile moderne de comunicare prin reþea.

Chat text

Aºa cum era ºi firesc, cea mai simplã moda-
litate de comunicare în cadrul unei reþele
este cea text. Aceasta foloseºte resurse mi-
nime ºi nu necesitã prezenþa pe sistem a
vreunui alt dispozitiv extern care sã facili-
teze comunicarea. Dezavantajul este acela
cã viteza de comunicare este direct propor-
þionalã cu viteza de scriere a fiecãrui partici-
pant la discuþie, trebuind ceva timp pentru
acomodare.

Programul asupra cãruia m-am oprit
este Vypress Chat, în versiunea 2.0. Alegerea
acestuia ca modalitate de comunicare s-a
bazat în primul rând pe faptul cã este o
soluþie cross-platform, existând cel puþin
trei clienþi ºi pentru Linux. Apoi, folosirea
sa nu necesitã instalarea ºi configurarea
unui server, fiind o soluþie peer-to-peer ce
funcþioneazã fie pe IP multicast, fie pe
broadcast. Prin urmare, o datã lansat pro-
gramul, nu trebuie configurat decât nick-ul

pe care doriþi sã îl utilizaþi ºi/sau setãrile
referitoare la culorile folosite în ferestre pen-
tru text ºi fundal. Automat, vor fi detectate
celelalte programe din reþea ºi vor fi stabilite
conexiuni cãtre ele. În plus faþã de un pro-
gram clasic de chat text, Vypress Chat este
capabil sã lucreze cu camere de chat (chan-
nels), lucru ce îl face extrem de flexibil,
utilizatorul putând alege camera de discuþii
doritã.

Pentru cazurile în care anumite infor-
maþii nu pot fi partajate cu toþi utilizatorii,
Vypress Chat dispune de posibilitatea fo-
losirii unei table cu mesaje (bulletin board),
în care oricine poate scrie orice anunþ, cu
limitã de valabilitate temporalã. Nu în ulti-
mul rând, pe lângã suportul pentru diacri-
ticele româneºti, Vypress Chat are ºi opþiuni
anti-flood ºi de filtrare a mesajelor dupã con-
þinut sau IP.

Discuþii în browser

O altã soluþie care mi-a atras privirea este
Easy Chat Server. Ea permite comunicarea
prin intermediul unei pagini web, gãzduite
pe un server. Utilizatorii care doresc sã par-
ticipe la conversaþii trebuie doar sã acceseze
serverul cu un browser adãugând URL-ul
sub forma: IP:port.

Instalarea serverului este floare la ureche
pentru orice utilizator. Singurul lucru care
trebuie specificat este adresa IP folositã de
server. În cazul de faþã, am ales adresa
192.168.1.82 ºi portul 80 al calculatorului
pe care era instalat. Iar de aici lucrurile sunt
extrem de simple. Oricine doreºte sã se co-
necteze la chat va accesa pagina de start, îºi
va crea un cont protejat prin parolã ºi va
selecta camerele de discuþii în care doreºte
sã participe.

De pe contul cu drepturi de administra-
tori se pot seta privilegiile pe care le are orice
utilizator, în sensul restricþionãrii accesu-
lui la camerele de discuþii de pe server. Iar
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Chat

Comunicare rapidã
Conectarea într-o reþea a mai multor calculatoare atrage dupã sine ºi dorinþa

de comunicare liberã între utilizatori. Fie cã vorbim despre chat text, voice sau

video, opþiunile sunt nelimitate ºi o vã arãtãm care sunt cele mai indicate.
Ionuþ Bãlan

În LAN

Vypress Chat oferã suport pentru Bulletin Board. O discuþie în Easy Chat direct din Linux.
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direct de pe server pot fi configurate regulile de conectare pentru
diverse IP-uri.

Voce prin reþea

Dar parcã orice comunicare text pãleºte în momentul în care dispu-
nem de un microfon corect conectat la PC, pentru cã în acest caz
apare necesitatea stringentã de a valorifica la maximum posibilitã-
þile comunicãrii prin voce. ªi din pãcate, de cele mai multe ori, acest
tip de comunicare este prea puþin exploatat de mulþi dintre utiliza-
torii conectaþi la o reþea, din lipsa unor informaþii corecte despre apli-
caþiile pe care le pot folosi. La fel ca ºi în cazul comunicãrii text, nu-
mãrul soluþiilor disponibile pentru acest tip de chat este destul de
mare. ªi tot la fel ca în cazul chat-ului text, m-am oprit asupra unei
soluþii cross-platform. Este vorba despre programul Teamspeak2,
disponibil gratuit atât pe Windows, cât ºi pe Linux.

De aceastã datã, soluþia nu mai este una peer-to-peer, ci una
client-server. În funcþie de preferinþã, serverul poate fi instalat atât
pe Windows, cât ºi pe Linux, operaþiunea fiind în ambele cazuri

Chiar dacã NetMeeting nu mai
este de multã vreme un pro-
gram promovat de cãtre Mi-
crosoft, el încã existã în siste-
mul de operare Windows XP
(poate fi rulat din directorul
Program Files/NetMeeting/
conf.exe).
În mare, NetMeeting oferã o
modalitate simplã de comuni-
care prin voce, text sau video,
accesibilã tuturor celor ce folo-
sesc un sistem de operare Mi-
crosoft. Suplimentar, existã po-
sibilitatea de partajare a unor
resurse, în special a desktop-
ului, alãturi de whiteboard (o
soluþie ingenioasã pentru par-
tajarea informaþiilor grafice).
Avantajul major al acestui program este acela cã poate funcþiona la
fel de bine ºi dacã nu existã o conexiune la Internet, adicã în reþeaua
localã, fiind posibilã selecþia celui mai bun codec pentru transmisia
voce, pentru cea video existând doar posibilitatea de stabilire a
dimensiunii ferestrei. Iar în modul conferinþã, NetMeeting poate fi
setat sã permitã accesul doar pe baza unei parole.

Direct din Windows

NetMeeting 3.01

NetMeeting poate susþine ºi
conferinþe video.

extrem de simplã. ªi serverul odatã creat ºi pornit, va funcþiona tot
timpul, fãrã a fi necesar sã interveniþi. Administrarea sa este un pro-
ces facil, datã fiind opþiunea de administrare via web (web admin)
din cadrul unui browser. Iar din punct de vedere al resurselor ocu-
pate, Teamspeak2 nu vã va da nici o bãtaie de cap în ceea ce priveºte
serverul ºi cu atât mai puþin pentru client.

Ceea ce mi-a plãcut în mod deosebit la acest sistem de comuni-
care este faptul cã poate fi folosit fãrã probleme ºi în timpul jocurilor
desfãºurate în reþea. Datoritã posibilitãþii de selecþie a codec-urilor
folosite pentru transmisie, lãþimea de bandã disponibilã poate fi
utilizatã la maximum, neexistând pauze în conexiune. Totuºi, în
aceastã situaþie, trebuie alese cu mare atenþie codec-urile ºi stabiliþi
parametrii pentru conexiune. Noi am preferat sã lãsãm lãþimea de
bandã pe valoarea unlimited ºi codec-ul audio pe cel implicit, comu-
nicarea fiind de calitate, fãrã nici cea mai micã întrerupere.

O altã opþiune interesantã este aceea prin care activarea transmi-
siei voce se face în funcþie de nivelul sonor detectat în microfon. Cu
alte cuvinte, programul nu va transmite nimic atâta vreme cât volu-
mul sonor este sub un anumit prag. Dar imediat ce trece de acel prag
(sã zicem cã ridicãm puþin vocea), conexiunea va fi realizatã automat,
fãrã a mai fi nevoie sã apãsãm o tastã pentru activare. Pentru cine do-
reºte sã participe la conexiune doar atunci când vrea, Teamspeak2
permite setarea unei taste care sã fie folosite pe post de întrerupãtor
sau sã se foloseascã opþiunea de trimitere a mesajelor text cãtre un
anumit receptor. Sã nu credeþi însã cã acestea sunt toate lucrurile
pe care le poate face Teamspeak2. Existã multe altele, pe care însã
vã las sã le descoperiþi singuri.

Acestea fiind zise, vã urez comunicare liberã!
ionut_balan@chip.ro

Sesiune Teamspeak 2 din Xandros Linux.
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Configuraþie

NNNNN
u vã voi spune sã vã luaþi cel mai
rapid procesor posibil de pe su-
prafaþa Pãmântului, nici sã vã

„îndopaþi” sistemul cu 1 TB de harddisk-uri
sau 4 GB de memorie DDRAM. Nu cã n-ar
dori oricine acest lucru, dar reþeaua ar
trebui sã aibã dimensiuni colosale pentru
ca preþul plãtit de fiecare utilizator în parte
sã fie infim. În schimb, voi încerca sã vã
ghidez cãtre achiziþionarea unui sistem echi-
librat, special creat pentru 10-35 utilizatori,
ºi care, dupã pãrerea mea, este unul decent.
Dacã-mi permiteþi sã-l caracterizez în ºase
cuvinte, aº spune cã are o configuraþie „nici
prea-prea, nici foarte-foarte”. Sã luãm
coºul de cumpãrãturi…

Dacã o veche zicalã spunea cã nu haina-l
face pe om, iatã cã de multe ori se întâmplã
sã auzim opusul, cã ba da, haina îl face pe
om. Iar în cazul sistemului nostru, chiar
putem afirma, fãrã sã greºim, cã hainele
sunt vitale. Mai precis, carcasa. De ce încep
cu aceasta? Tocmai din cauzã cã majoritatea
dintre noi ignorãm carcasa aproape în tota-
litate. O considerãm un lucru banal, o com-
ponentã aproape inutilã, în care nu trebuie
sã investim mult. Doar sunt niºte cutii, la
urma urmei, nu? În oricare dintre ele intrã
bine mersi ºi placa de bazã, ºi harddisk-
urile, ºi unitãþile optice, deci de ce ne-am
bate capul cu ele? Punem o sursã de 450 W
în ea, nu conteazã numele, doar eticheta

cu dovada cã avem 450 W ºi gata! Da, ºi aþi
fi surprinºi câþi gândesc aºa… Ei bine, nu!
Gândiþi-vã un moment: acest sistem este
prin definiþie un server. ªi ca orice server,
va sta cât de mult posibil în funcþiune, va fi
„treaz” 24 de ore din 24, poate ºapte zile
din ºapte etc. ªi dacã avem un procesor care
este încãrcat mai tot timpul, mai mult sau
mai puþin, în funcþie de task-urile utilizato-
rilor (broadcasting, video chat, filesharing
etc.), la care adãugaþi douã sau mai multe
harddisk-uri, ale cãror platane vuiesc cam
tot timpul, ce obþinem? Un sistem foarte
fierbinte! ªi cine evacueazã aerul cald din
sistem, încins de componentele înºirate mai
sus? Din acest motiv, când plecaþi la cum-
pãrãturi, primul lucru pe care trebuie sã-l
aveþi în vedere este carcasa. Sã fie foarte spa-
þioasã, cãci cine ºtie, azi are douã harddisk-
uri, dar mâine poate avea trei sau patru, ba
chiar ºi mai multe astfel de unitãþi de sto-
care, în funcþie de evoluþia reþelei. Sã fie
bine ventilatã, pentru a evita problemele de
încãlzire. ªi pentru ca datele voastre sã fie
asigurate, luaþi ºi o sursã bunã. Credeþi-mã,
nu veþi regreta. Dacã în reþeaua voastrã
existã 10-15 utilizatori, atunci o sumã cu-
prinsã între 5 ºi 10 euro de persoanã nu vi
se va pãrea o investiþie atât de inutilã. Car-
casa aleasã de noi în acest sens a fost una
aparþinând seriei Uni, a binecunoscutului
producãtor Chieftec: BA-02B-B-B. Dupã

cum puteþi observa, alegerea nu a
fost una aleatoare, ci bine calcu-
latã. Aº putea aduce cel puþin zece
motive bune pentru a zugrãvi mai
bine de ce am ales-o. Dar vã voi
lãsa sã observaþi câteva dintre
elementele cheie: aerisirea lateralã,
cu trei ventilatoare, ce rãcesc per-
manent discurile fixe; aerisire fron-
talã, aerisirea foarte bunã din spate
ºi încã douã orificii pentru rãcirea

suplimentarã a plãcii video, a procesorului
ºi a altor componente PCI sau PCIe. Carcasa
are în dotare ºi o sursã pe mãsurã, Chieftec
de 420 W, evident, putere realã, nu doar o
etichetã cu niºte cifre în vânt. ATX 2.0, 2
ventilatoare de 80 mm, PFC, protecþie la
supra-tensiune ºi la supra-încãlzire, nouã
conectori de tip Molex (pentru HDD ºi
unitãþi optice) pe fire având 50, 70 ºi 90 cm
lungime: iatã doar câteva dintre punctele
forte ale acestei surse. Dar sã mergem mai
departe, la procesor. Dupã câteva transmisii
prin reþea, am observat (nu cã n-ar fi fost
evident acest lucru) cã e necesarã prezenþa
unui procesor destul de rapid. Recomandat
ar fi un procesor potrivit codãrii, iar unul
decent sub acest aspect ar fi un procesor Intel
la 3 GHz. Nu mai recomand procesoare pe
socket 478, din simplul motiv cã va fi prac-
tic imposibil sã vã faceþi un upgrade mai
încolo, când se mai ivesc „fonduri”. Placa
de bazã ar fi indicat sã aibã Gigabit LAN,
deºi, în ziua de azi este mai greu sã gãseºti
una fãrã, decât una cu o astfel de conexiune.
Noi ne-am oprit la o placã Gigabyte GA
8GPNXP - Duo dintr-un motiv destul de clar:
are douã porturi Gigabit. Da, cu cât mai
multe, cu atât mai bine. Conectaþi ambele
mufe într-un switch ºi aveþi un trafic opti-
mizat. Nici cu memoria nu trebuie sã vã
zgârciþi: la un broadcasting la câþiva utili-
zatori, memoria ocupatã a fost de aproxi-
mativ 450 MB! Deci, 1 GB este recomandat.
Nu vã speriaþi, nu vã recomand memorii
2-2-2-5 de 300 de euro, nici gând. O pere-
che bine aleasã de Value RAM este tot ce
vã trebuie. ªi chiar dacã sunt de „firmã”, le
veþi putea achiziþiona sub 100 de euro. Nici
harddisk-urile nu sunt o alegere uºoarã. Se
pare cã titlul de best-buy s-a mutat la gra-
niþa celor 200 GB, deci douã astfel de unitãþi
ar trebui sã vã satisfacã nevoile actuale. Am
lãsat la urmã tunerul TV, o piesã foarte
importantã în puzzle-ul nostru, dacã ne
gândim cã face posibil broadcasting-ul
unui canal prin reþea inaccesibil tuturora
în mod obiºnuit. Dacã tunerul are ºi radio
FM, cu atât mai bine. Tunerul din sistemul
nostru, un Compro VideoMate TV Gold II,
nu dispune de radio FM, acesta intrând în
dotarea fratelui sãu mai mare, Gold Plus II.
Cipul din inima tunerului este un Philips
SAA7134HL, cu care ne-am mai întâlnit ºi
la alte tunere din seria mai nouã. Aþi putut
observa cã n-am pus accent pe placa video.
În cazul nostru, nu reprezintã o compo-
nentã cheie, ea putând fi una destul de
nepretenþioasã, ba chiar ºi una încorporatã.

francisc_kurko@chip.ro

La cumpãrãturi
Dacã de-a lungul acestui coverstory aþi aflat ce puteþi face cu un server de bloc,

în rândurile urmãtoare vã voi descrie o configuraþie apropiatã de necesitãþile

unei reþele mici spre mijlocii.
Francisc Kurko

Hardware

Sistem cs: Aºa ar trebui sã arate
(în stare montatã ºi funcþionalã)
serverul pe care tocmai l-aþi
cumpãrat. Sã-l folosiþi cu plãcere!
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Anul acesta, Plextor ºi-a continuat politica adoptatã
în ultima vreme de extindere a portofoliului sãu de
produse, abordând recent (în colaborare cu IO Data)
piaþa dispozitivelor de stocare cu harddisk. Cu oca-
zia CeBIT-ului, compania a lansat douã modele de
harddisk-uri portabile ºi un dispozitiv de tip NAS
(Network Attached Storage).
PX-PH040U ºi PX-PH080U funcþioneazã prin USB
2.0, se alimenteazã direct din bus-ul USB (nu au
nevoie de alimentare separatã), oferind capacitãþi
de 40 GB, respectiv 80 GB. Au un format redus

În condiþiile în care Apple deja dominã piaþa player-elor
MP3 (care este de departe segmentul cu dinamica
cea mai mare în materie de dispozitive portabile pen-
tru muzicã), Sony pare decisã sã-ºi redobândeascã
statutul de primã superputere în domeniu. Cu sigu-
ranþã va avea de urmat o strategie din mai mulþi paºi,
iar unul dintre ei tocmai l-a fãcut, lansând douã noi
game de player-e cu memorie flash. Acestea vor avea
de concurat în principal iPod Shuffle de la Apple,
dar ºi modelele de la Creative, care deja au o pre-
zenþã destul de bunã pe piaþã.
Prima dintre serii
include modele de
512 MB ºi 1 GB cu di-
mensiuni de 8,5 cm
x 2,9 cm x 1,4 cm, o
greutate sub 50 g ºi
cu o formã foarte
asemãnãtoare unei
brichete. Un alt ele-
ment distinctiv este
panoul de citire, care
a fost integrat di-
rect în carcasã (el nu
are aspectul unui
display obiºnuit).
Autonomia maximã

de care se bucurã NW-
E40x poate ajunge
pânã la 50 de ore la o
singurã încãrcare, dar
aceasta doar dacã fiºi-
erele de muzicã sunt
în format ATRAC 3 ºi
sunt rulate în mod PS
(Power Saving). Spre
comparaþie, iPod Shuf-
fle oferã o autonomie

de pânã la 18 ore, dar nu are display. Preþurile
estimate ale celor douã player-e sunt de 162
de dolari în cazul lui NW-E405 (512 MB), res-
pectiv 210 dolari pentru NW-E407 (1 GB).
Sony oferã ºi alte douã modele similare cu NW-
E40x (de 512 MB ºi 1 GB), dar care dispun de un
tuner FM, costând fiecare cu aproape 30 de do-
lari în plus.
În afarã de gamele NW-E40x ºi NW-E50x, com-
pania japonezã a mai lansat ºi NW-E10x, un
player de o formã circularã care utilizeazã o ba-
terie de tip AA ºi care are o autonomie de pânã
la 70 de ore. Seria NW-E10x cuprinde modele
de 256 MB, 512 MB ºi 1GB, cu preþuri cuprinse
între aproximativ 100 de dolari ºi 200 de dolari.
www.sony.com

Sony

Imperiul contraatacã

Autonomia player-elor din gama
NW-E10x ajunge pânã la 70 de
ore.

Seria NW-E40x are forma unei
brichete.

Plextor

Dispozitive de stocare

Plextor oferã de curând ºi douã modele de
harddisk-uri portabile.

PX-EH25L dispune de funcþii de administrare
printre care se aflã ºi restricþionarea accesului la
anumite directoare.

(utilizeazã harddisk-uri de notebook) ºi dispun de
un switch util pentru protecþie la scriere.
PX-EH25L a fost etichetat de Plextor drept un hard-
disk profesional. Este, dupã cum spuneam, un dis-
pozitiv de tip NAS, ce oferã conectivitate în reþea
prin intermediul unui port Ethernet 10/100. El are
ºi un port USB ºi poate activa ºi ca print server, în
cazul în care se conecteazã la el o imprimantã. De
asemenea, dacã la el este conectat un alt harddisk
(prin USB), poate fi programat sã realizeze backup
periodic. Capacitatea sa este de 250 GB.
Preþurile celor trei modele încep de la aproximativ
110 euro (pentru PX-PH040U) ºi ajung la ceva mai
mult de 310 euro (la PX-EH25L).
www.plextor.com
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Mai multe ºtiri de hardware
gãsiþi la www.chip.ro

Epia DP-310, pe când
se afla în stadiul de
prototip.

CeBIT-ul a constituit ºi ocazia pre-
zentãrii primelor notebook-uri ba-
zate pe noul Turion 64 de la AMD.
Asus a venit cu A6000K, un model
în format wide, cu ecran de 15,4”
ºi cu o camerã video încorporatã.
Procesorul folosit este un Turion
64 (în funcþie de opþiune fie un
2800+, fie un 3000+) cu 1 MB me-
morie cache, care consumã 25 W.
Soluþia graficã este bazatã pe un
GeForce Go6200, iar partea de re-
þelisticã wireless oferã suport atât
pentru 802.11b, cât ºi pentru
802.11g (opþional, este integrat ºi
un modul Bluetooth). Sistemul
cântãreºte aproximativ 2,8 kg.
MSI oferã un notebook de asemenea

La CeBIT, Samsung ºi-a propus sã se
afiºeze cu cele mai mari display-uri
TFT posibile, prezentând printre
altele un televizor plat (cu tehno-
logie TFT) de nu mai puþin de 82”,
alãturi de douã display-uri pentru
PC-uri, unul de 40” ºi unul de 46”.
Televizorul oferã o rezoluþie de
1.920 x 1.080, ecran 16:9, o lumino-
zitate de 500 cd/m2, timp de rãspuns
de 8 milisecunde ºi un contrast di-
namic ce ajunge, conform datelor
indicate de Samsung, la 10000:1.
Deºi destinaþia sa primarã este cea
de televizor, el poate fi conectat ºi
la un PC.
Celelalte douã display-uri sunt
SyncMaster 403tn, un monitor de
40” care dispune de un port Ethernet
ºi poate fi astfel conectat în reþea

Unul dintre produsele ceva mai spec-
taculoase expuse de VIA la CeBIT
a fost o placã de bazã (Epia DP-310)
dual procesor, în format mini-ITX.
Aceasta încorporeazã direct douã
cipuri VIA Eden-N la câte 1 GHz, care
consumã fiecare numai 7 W. La fel
ca ºi alte procesoare recente ale
companiei taiwaneze, acestea dis-
pun ºi de un modul hardware de
criptografie. Dacã mai adãugãm ºi
faptul cã Epia DP-310 oferã ºi un
port Gigabit Ethernet ºi douã por-
turi 10/100, avem imaginea
unei plãci special concepute
pentru un server de dimen-
siuni mici. Totuºi chipset-ul
sãu este un CN400, care
oferã printre altele accele-
rare hardware MPEG 2 ºi
MPEG 4, sunet pe ºase
canale ºi suport pentru
monitoare multiple.

în format wide, dar având dimen-
siuni mai mici. Ecranul sãu are o dia-
gonalã de 12,1”, iar notebook-ul
per ansamblu cântãreºte numai
1,8 kg. De aceastã datã avem de-a
face cu o soluþie graficã de la ATI,
datoritã modulului X300 integrat,
chipset-ul pe care notebook-ul se
bazeazã fiind noul RS480 M al com-
paniei canadiene. Întâlnim ºi aici
acelaºi Turion 2800+, reþelisticã
wireless 802.11b ºi g.
Sistemul dispune de 512 MB RAM,
de un harddisk de 60 GB ºi de o
unitate de scriere DVD 8X.
www.asus.com.tw
www.msi.com.

Asus, MSI

Primele notebook-uri cu Turion 64

A6000K de la Asus, unul
dintre primele notebook-uri
cu Turion 64.

Megabook S270, un model
elegant de la MSI.

Sunt funcþii prea puþin (sau mai
exact deloc) utilizate la un server.
Aceasta ar putea indica faptul cã
VIA þinteºte cu acest produs în
acelaºi timp ºi piaþa media player-
elor, mai ales cã procesoarele nu
necesitã un sistem de rãcire prea
sofisticat, sistemul fiind în final
foarte silenþios.
Dotarea plãcii este completatã de
douã sloturi de memorie, douã por-
turi Serial ATA, un port Parallel
ATA 133 ºi patru porturi USB 2.0.
www.via.com.tw

VIA

Placã mini-ITX dual procesor

(este deosebit de util pentru locu-
rile unde se doreºte sã se utilizeze
un singur PC, dar mai multe moni-
toare amplasate în locaþii disparate,
cum ar fi de exemplu un restaurant
ori holurile de hoteluri sau companii;
el este administrat ºi folosit în reþea
cu ajutorul software-ului MagicNet)
ºi SyncMaster 460p, un monitor de
46” pentru aplicaþiile audio/video pro-
fesionale, cu o rezoluþie nativã de
1366x768, timp de rãspuns de 8
milisecunde, contrast de 800:1 ºi lu-
minozitate de 500 cd/m2. Ele dispun
de o gamã bogatã de opþiuni de
conectare directã incluzând aici S-
video, composite video, component
video, precum ºi interfeþe analogice
ºi digitale pentru PC.
www.samsung.com

Samsung

Display-uri de dimensiuni mari

Cel mai mare televizor cu tehnologie TFT are 82”.

IBM a pus la punct un dispozitiv
menit sã ajute utilizatorii care au
probleme în folosirea mausului
din cauza tremuratului mâinii.
Acesta se prezintã sub forma unui
mic adaptor ce este montat între
maus ºi calculator (la fel ca un
adaptor de la USB la PS/2 de exem-
plu), fiind independent de siste-
mul de operare.
Principiul de funcþionare este si-
milar celui de la stabilizatoarele de
imagine ale camerelor de luat ve-
deri, filtrând miºcãrile neregulate
ale mausului care sunt datorate
tremuratului.
IBM a licenþiat aceastã tehnolo-
gie unei mici companii britanice,

Montrose Secam Limited, care
urmeazã sã fabrice ºi sã vândã
Assistive Mouse Adapter la un
preþ mai mic de 100 de dolari. Dis-
pozitivul nu are nevoie de software
adiþional ºi poate fi ajustat în func-
þie de severitatea tremuratului
mâinii; el poate fi de asemenea
activat sau dezactivat, în funcþie
de necesitãþi. S-a constatat cã numai
în Statele Unite sunt aproximativ
10 milioane de persoane afectate
de aceastã deficienþã, în multe ca-
zuri ea generând dificultãþi mari
chiar ºi pentru acþiuni banale precum
utilizarea unui client de e-mail sau
a unui browser de web.
www.ibm.com

IBM, Montrose

Adaptor anti-tremurat
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CPU

TTTTT
entaþia consolelor a existat întot-
deauna. Dar în România erau
pânã nu demult aproape imposibil

de gãsit. În ultimii câþiva ani (când
consolele de jocuri ºi-au fãcut apariþia ºi în
þara noastrã), rândurile celor care au cedat
tentaþiei consolelor s-a îngroºat ºi entuziasmul
atinge cote „alarmante”. Încet, încet se
apropie momentul lansãrii noii generaþii de
console, iar specificaþiile acestor „jucãrii”
fac pe oricine sã saliveze. Comparate cu PC-
urile din casele noastre, aceste maºini de
generaþie nouã par, cel puþin pe hârtie,
adevãrate uzine. Articolul de faþã este o
prezentare a procesorului CELL, inima
consolei PlayStation 3 ºi nu numai.

Realizat de consorþiul Sony-IBM-
Toshiba, procesorul CELL este interesant
nu doar datoritã noutãþii, dar ºi pentru cã
este ceva total diferit de ceea ce am vãzut
pânã acum. Pe de altã parte, entuziasmul
mass-media legat de acest subiect este
generat ºi de aparenta lipsã de viziune a
fabricanþilor de procesoare x86... lupta
gigaherþilor a luat sfârºit o datã cu scoaterea
din roadmap a Prescott-ului la 4 GHz, iar
dual core-ul puncteazã bariera tehnologicã
ºi limitãrile atinse (ºi neatinse încã) de
procesoarele single-core.

Arhitectura CELL

Procesorul CELL este proiectat urmãrind o
paradigmã System on a Chip (SoC) – în cazul
acestui procesor însã, la fel de valabilã este ºi
sintagma Network on a Chip. Conceptul este
aplicat foarte mult în sistemele embedded.

Cipul este realizat dintr-o serie de compo-
nente care îndeplinesc majoritatea sarcinilor
dintr-un sistem de calcul: microprocesor,
memorie, controler DMA etc. CELL este
construit într-o tehnologie de 90 nanometri,
conþine 234 de milioane de tranzistori ºi
ocupã o suprafaþã de 221 mm2. Spre
comparaþie, cipul Dothan de la Intel are o
suprafaþã de doar 84 mm2. Se aºteaptã (pe
hârtie) ca procesorul CELL sã ruleze la o
frecvenþã de 4,6 GHz ºi sã consume între 50
ºi 80 W. CELL va putea efectua 256 de miliar-
de de operaþii pe secundã. În comparaþie, cel
mai lent supercalculator din TOP 500
efectueazã 851 GigaFlops. IBM a anunþat deja
cã la sfârºitul acestui an CELL va fi realizat
într-o tehnologie de 64 nanometri SoI.

CELL conþine un nucleu de tip Power64
pe 64 de biþi capabil sã funcþioneze în regim
SMT (Simultaneous MultiThreading).
Tehnologia este asemãnãtoare cu bine-
cunoscutul HyperThreading de la Intel ºi este
un mijloc de a obþine un spor de performanþã.
Practic, SMT-ul permite unui thread sã
foloseascã unitãþile de execuþie din procesor
în cazul apariþiei unui Cache miss – situaþie
în care procesorul nu gãseºte datele cãutate
în cache (L1 sau L2). Se genereazã astfel o
întârziere în care procesorul nu face nimic.
El aºteaptã ca datele sã-i parvinã din RAM,
memorie în care accesul se face mult mai lent.
Timpul pierdut costã enorm, pentru cã se
irosesc mii de cicluri, care ar fi putut fi folosite
de alt thread.

Nucleul Power64 are un cache L1 de 32
KB ºi 512 KB L2 ºi este conectat printr-o

magistralã de mare vitezã la o serie de 8
procesoare SPE (elemente sinergetice de
procesare) pe 32 de biþi, specializate în calcule
matematice cu simplã ºi dublã precizie (25
GigaFlops). Fiecare unitate SPE este adminis-
tratã ºi sincronizatã de nucleul PowerPC, care
este creierul întregului ansamblu. Fiecare ele-
ment sinergetic (titulatura sunã totuºi prea
savant) are inclusã o memorie de 256 KB.
Aceasta nu este folositã ca o memorie Cache,
ci mai degrabã este adresatã asemãnãtor cu
memoria RAM. Spre deosebire de memoria
Cache, în care accesul este automatizat, în
acest caz accesarea memoriei este flexibilã,
programatorului fiindu-i oferite toate
pârghiile de control. Nucleele sinergetice
(SPE) sunt conectate între ele printr-o magis-
tralã EIB (Element Interface Bus), care mai
apoi le conecteazã ºi la memoria cache L2.
Controlerul de memorie este construit direct
în cip, exact ca la procesoarele Athlon64. Solu-
þia aceasta, dupã cum se ºtie, micºoreazã foarte
mult latenþele de acces la memorie. Memo-
ria este de tip Dual Channel, XDR produsã
de Rambus. Bãnuiesc cã deja anticipaþi care
este principala calitate a memoriei XDR:
lãþimea de bandã: 26 GB/s. Conexiunea dintre
CELL ºi restul sistemului se va face printr-o
magistralã FlexIO produsã tot de Rambus, ce
oferã 76,8 GB/s lãþime de bandã. Adãugaþi la
aceastã combinaþie ºi urmaºul lui GeForce
6800 Ultra ºi vã veþi cutremura la performanþa
de sub capota acestei console. Designul
multicore al CELL-ului va permite acestuia
sã ruleze mai multe sisteme de operare în
acelaºi timp.

CELL Multimedia Machine

Un detaliu foarte important ºi care meritã
precizat este cã elementele sinergetice (SPE)
conþin unitãþi SIMD (Single Instruction,
Multiple Data). SIMD este o tehnologie care
se referã la o serie de operaþii folosite pentru
manevrarea în paralel a unor seturi foarte
mari de date. Mai este cunoscutã ºi sub
numele de procesare vectorialã. Un exemplu
de aplicaþie unde sunt folosite operaþiile
SIMD este cazul în care unui set mare de
date îi este adãugatã aceeaºi valoare. Operaþia
este foarte întâlnitã în aplicaþiile multime-
dia. ªi ca sã fiu mai concret, vã pot da ca
exemplu schimbarea luminozitãþii unei
imagini. Fiecare pixel dintr-o imagine
conþine 3 valori de 8 biþi în care sunt codate
valorile lui roºu, verde ºi albastru. Pentru a
schimba luminozitatea, valorile RGB sunt
citite din memorie, iar apoi le este adãugatã
sau scãzutã o valoare. Rezultatul este apoi
scris în memorie, iar acesta se traduce prin
schimbarea luminozitãþii imaginii.

Mai lipsea...

...CELL,
„copilul” minune!
Consolele de jocuri nu au fost niciodatã foarte populare printre români. Lipsa

unei promovãri agresive ºi orientarea masivã a gamerilor spre jocurile pentru

PC au fost motivele acestei stãri de fapt. Totuºi, mai nou, acest lucru se schimbã.

Mihai Bãrbat

Mai lipsea...

...CELL,
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Prin folosirea unui procesor capabil de
SIMD avem câºtiguri considerabile (contea-
zã foarte mult ºi eficienþa compilatorului). Mai
întâi, setul de date este controlat în blocuri ºi
astfel pot fi încãrcate mai multe valori odatã.
În locul unei serii de instrucþiuni care s-ar tra-
duce prin „ia pixelul acesta, apoi urmãtorul…”,
un procesor SIMD are o singurã instrucþiune
care spune „ia toþi aceºti pixeli”. Este evident
cã avem un câºtig de vitezã prin aceastã
metodã. Dintre cele mai populare seturi de
instrucþiuni SIMD se pot enumera: MMX,
SSE, SSE2, SSE3, 3DNOW! ºi Altivec.

CELL-ul nu-i frate cu Apple-ul!

Chiar dacã la prima vedere CELL are multe
în comun cu procesorul G5 (IBM Power
PC 970FX) ce echipeazã sistemele de vârf
Apple, CELL este mai degrabã un vãr decât
un descendent al G5-ului. Circulã foarte
multe teorii pe Internet în acest moment ºi
multã lume bãnuieºte cã CELL va fi adoptat

de Apple sub titulatura de G6. Apple ar
putea folosi frecvenþa de peste 4 GHz în
campania de marketing. De asemenea,
elementele sinergetice ar putea fi folosite
mai ales pentru aplicaþiile multimedia
(fieful Apple). ªi cel mai important: porta-
rea jocurilor de pe consolã pe Apple s-ar
uºura considerabil. Apple ar deveni în
sfârºit o platformã viabilã pentru jocuri.

Însã nu putem fi foarte siguri cã Apple va
face acest pas. Sistemul de operare MacOS X
este optimizat „la sânge” pentru unitatea
Altivec din G5, efortul depus de cei de la Apple
în acest scop fiind considerabil. Cu siguranþã,
nu portarea sistemului de operare pe CELL
este cel mai greu lucru de fãcut, ci optimizarea
lui. Teoria stã în picioare numai dacã unitatea
SIMD din CELL este foarte apropiatã de
unitatea Altivec (puþin probabil, SPE-urile au
o complexitate mai scãzutã). Iar IBM deja are
„pe þeavã” G5-ul dual-core!

Planuri mãreþe

Procesorul CELL promite mult: de zece ori
performanþa procesoarelor folosite în PC-
urile curente. Sony însã nu este la prima
manifestare mediaticã de acest gen. Pe hârtie,
planurile au fost la fel de mãreþe ºi cu Emo-
tion Engine, procesorul din PlayStation2.
Sony ºi-l imagina peste tot, dar... Totuºi, cred
cã CELL nu va avea aceeaºi soartã ºi nu va
rãmâne un procesor anonim. IBM are planuri
mari cu el ºi deja sunt gândite servere
construite în jurul lui, iar Sony este dispus sã-l
producã în cantitãþi industriale. În visurile lor
cele mai frumoase, CELL (în variante cu mai
puþine SPE-uri) va echipa player-e DVD,
televizoare HDTV, telefoane celulare ºi alte
gadget-uri. Rãmâne de vãzut însã ce se va

întâmpla. Un lucru este cert: PlayStation3 va
fi mai mult decât o consolã de jocuri. Sony
nu poate lãsa nefolosite valenþele multime-
dia ale acestui cip, iar PlayStation3 va ocupa
un loc central în Casa Digitalã, varianta Sony
(existã ºi alte variante, de exemplu Microsoft).

La final

Având în vedere arhitectura sa, succesul
procesorului CELL nu stã în capacitatea lui
de a efectua 256 de GigaFlops, ci în abilitatea
programatorilor de a extrage aceastã perfor-
manþã. Uºurinþa ºi eficienþa programãrii
pentru aceastã arhitecturã nouã sunt decisive
pentru succesul CELL-ului. Aºa cum se
prezintã pe hârtie, CELL este o realã amenin-
þare pentru arhitectura x86. Oricum odatã
cumpãratã consola, se va descoperi foarte
repede cã aceasta este capabilã sã execute ºi
altceva în afarã de jocuri. Linux vã spune ceva?

mihai_barbat@chip.ro

Procesorul CELL în aºteptarea consolei
PlayStation 3!

CELL la microscop!
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AAAAA
nul 2005 marcheazã o schimbare
radicalã de atitudine din partea
producãtorilor de procesoare. Dacã

pânã acum frecvenþa reprezenta cel mai im-
portant barometru al performanþei, cel mai
probabil, criteriile viitoare de alegere a proce-
soarelor vor fi numãrul de nuclee (core) ºi
tehnologiile implementate. Procesoarele sin-
gle-core par sortite dispariþiei, iar peste câþiva
ani se va vorbi despre ele cum se vorbeºte
acum despre dinozauri.

Dar cum s-a ajuns la aceastã situaþie,
inimaginabilã acum câþiva ani, când, în „era
frecvenþei”, se anticipa deja un procesor la
10 GHz ?

Ideea rulãrii mai multor thread-uri în
paralel (fãrã a avea un sistem multiprocesor)
nu este nouã ºi a debutat la nivel software prin
introducerea de cãtre Intel a tehnologiei
HyperThreading. Din punct de vedere fizic
însã, procesoarele cu HT nu au decât un numãr
mic de registre duplicate, în timp ce unitãþile
de execuþie ºi cache-ul sunt „bunuri comune”
pentru procesorul real ºi cel virtual. De
asemenea, sistemele de operare sunt majo-
ritatea multi-threading. Ideea de paralelism,
de multi-threading ºi multi-user a devenit tot
mai popularã. Însã opþiunile s-au deschis o
datã cu trecerea la arhitectura pe 90 nm. De la
aceastã dimensiune, posibilitatea de a integra
mai multe copii ale arhitecturii unui procesor
pe o singurã matriþã (die) de siliciu a devenit o
opþiune realã. Judecând dupã creºterea
numãrului tranzistorilor, legea lui Moore se
respectã, iar aceastã creºtere este în directã
corelaþie cu perfecþionarea procesului de
fabricaþie. De exemplu, pastila procesorului
AMD Opteron dual-core, realizat în tehno-
logie de 90 nm, va avea 205 milioane de
tranzistori, însã nu va depãºi dimensiunile
pastilei Opteron-ului single-core, realizat pe
130 nm (dar care încorporeazã „doar” 105,9
milioane de tranzistori). Intel promite cã,
destul de repede, se va ajunge la procese de
fabricaþie de 22 nm ºi chiar mai puþin. Sistemele
dual sau multi-procesor sunt chestiuni la

ordinea zilei în domeniul serverelor, însã
noutatea o aduce includerea a douã nuclee pe
aceeaºi matriþã de siliciu. Circuitele de
comunicare între cele douã core-uri (cele care
asigurã coerenþa la nivel de cache) pot opera la
frecvenþe mai mari decât dacã ar fi comunicat
„off-chip”, deci performanþa este sporitã. De
asemenea, se reduce ºi consumul, în primul
rând pentru cã se economiseºte energia
necesarã comunicãrii dintre procesoare,
nemaivorbind despre spaþiu ºi numãrul de
trase necesar.

Multiprocesarea simetricã

Adoptarea modelului procesoarelor pentru
servere se observã ºi la nivel software. Practic,
existã douã tipuri de sisteme de operare
capabile sã utilizeze un sistem dual-cpu:
multiprocesarea partiþionatã ºi multi-
procesarea simetricã (SMP – Symmetric
Multiprocessing). În cazul unei arhitecturi
partiþionate, fiecare procesor (respectiv core)
boot-eazã în zone diferite ale memoriei fizice
ºi opereazã independent, în timp ce în cazul
unui OS SMP procesoarele lucreazã într-o
zonã comunã, dar în cadrul sistemului de
operare executã fiecare thread independent
(practic, sarcinile sunt împãrþite). Modelul
SMP este deja aplicat în cadrul serverelor
multiprocesor (ºi este foarte eficient mai ales
când este nevoie sã se îndeplineascã mai multe
sarcini în acelaºi timp), deci implementarea
pentru dual-core ar trebui sã se facã fãrã
dificultãþi. Spun „ar trebui” pentru cã
lucrurile nu stau atât de simplu precum par.
Iar problemele apar mai ales în cazul rulãrii
de aplicaþii complexe, când cele douã nuclee,
fiecare rulând un thread, sunt nevoite sã
utilizeze date în comun. Este o situaþie
asemãnãtoare cu cea care determinã apariþia
hazardului la procesarea de tip pipeline. Dacã
cele douã core-uri lucreazã în paralel, unul
dintre thread-uri se poate executa mai rapid,
modificând datele necesare rulãrii celui de-al
doilea thread (deci rezultatul va depinde de
rapiditatea cu care unul dintre core-uri duce

la bun sfârºit sarcina). Dacã un core ar aºtepta
ca celãlalt sã termine lucrul cu anumite date,
s-ar pierde timpi preþioºi sau s-ar produce
blocaje. Iar dacã extrapolãm, pentru mai
multe thread-uri, perspectivele nu sunt
tocmai „vesele”. Aici intervine rolul
sistemului de operare, care prin „OS
scheduler” se ocupã de sarcini (unele dintre
cele mai serioase probleme de „management”
apar când fiecare din cele douã core-uri are
activatã ºi funcþia de HyperThreading, cazul
procesoarelor Intel, deci când numãrul
thread-urilor este dublu). Se pare cã cei care
produc hard-ul îi pun de aceastã datã serios
la treabã pe softiºti ºi existã riscul ca ei sã nu
facã faþã (în condiþiile în care ºi procesarea pe
64 de biþi este agresiv promovatã, în special
de Intel, adicã mai sunt ºi alte implementãri
software de fãcut). Devine astfel evident cã
procesoarele dual-core vor asigura un spor
de performanþã, atâta timp cât vor avea
„sprijin” la nivel software. ªi dacã tot am ajuns
la acest capitol, trebuie sã amintim una dintre
principalele inovaþii care vor fi introduse o
datã cu dual-core: tehnologiile de virtualizare.

Dar haideþi mai întâi sã parcurgem oferta
bogatã a celor doi (pardon, trei dacã punem
ºi VIA la socotealã) mari producãtori de
procesoare.

Strategia AMD

Datoritã costurilor pe care le implicã trecerea
la dual-core, s-a speculat ideea cã imple-
mentarea acestora pentru procesoare desk-
top nu ar fi rentabilã, însã serverele ar benefi-
cia mai mult, pentru cã se executã mai multe
operaþii multi-thread (iar soft-ul este deja
adaptat de la sistemele multiprocesor). Cei
de la AMD, care în ultima perioadã au devenit
ceva mai rezervaþi, semn de înþelepciune, ºi-au
început campania dual-core cu procesoare
dedicate serverelor ºi staþiilor de lucru. Însã,
având în vedere viteza cu care concurenþa
promite procesoare dual-core ºi pentru

Structura unui Opteron dual-core. Dupã
cum se poate observa, controlerul de
memorie este comun celor douã core-uri.
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platforme desktop ºi notebook-uri, cei de la
AMD sunt nevoiþi sã accelereze lansarea unor
asemenea tipuri de procesoare. Primul
procesor dual-core AMD va fi un Opteron,
compatibil cu actualul Socket 940. Fiecare
core va avea Cache Level 2 independent ºi
unitãþi de execuþie a instrucþiunilor (EU)
separate, însã controlerul de memorie este
comun. Arhitectura Direct Connect (nucleul
ºi controlerul de memorie sunt integrate în
CPU cu scopul de a reduce latenþele), care se
dovedeºte un real succes în implementarea
pentru procesoarele AMD pe 64 de biþi, va fi
importatã ºi de procesoarele dual-core.
Cererile cãtre memorie se vor face de cãtre o
interfaþã numitã System Request Interface
prin intermediul unui switch (Crossbar
Switch), fãcându-se astfel legãtura dintre cele
douã core-uri ºi controlerul de memorie. De
asemenea, bus-ul de 1 GHz Hypertransport
care face legãtura cu celelalte componente îºi
pãstreazã utilitatea. Pentru a se evita probleme
de coerenþã a cache-ului, cei de la AMD se

bazeazã pe protocolul introdus acum ceva
vreme la Athlon-ul MP, însã rãmâne de vãzut
cât de eficient va fi protocolul MOESI (Modi-
fied, Owned, Exclusive, Shared, Invalid) în
cazul procesoarelor dual-core.

Ca noutate, procesoarele AMD dual-core
vor suporta 10 noi instrucþiuni SSE3, pe care
cei de la Intel le implementaserã la lansarea
nucleului Prescott. De asemenea, AMD
promite cã va implementa noi tehnologii de
reducere a consumului. De altfel, roadmap-
ul AMD prevede ca propriile procesoare,
indiferent de platformã, sã foloseascã
tehnologia SoI (Silicon on Insulator), deja
implementatã la AMD 64. Cu SoI pierderile
de curent la nivel de tranzistor se reduc, iar
energia nu se mai pierde prin degajarea
excesivã de cãldurã.

ªi platformele desktop au intrat în atenþia
AMD, dar producãtorul e mai puþin
entuziasmat de dezvoltarea rapidã a acestei
categorii de CPU-uri. Procesorul, cu numele
de cod Toledo, va avea douã unitãþi de

procesare Athlon 64 separate. Dupã câte se
laudã cei de la AMD, Toledo este compatibil
cu actualele plãci pe socket 939. Dupã ce
tocmai au lansat Turion 64, procesorul AMD
pentru notebook-uri, care se afirmã drept un
rival pentru Dothan, AMD încearcã sã
diminueze supremaþia Intel Centrino ºi
dubleazã miza, adicã are în plan ºi procesoare
Turion 64 cu douã nuclee, dar dupã ce va lansa
procesoarele pentru servere ºi desktop-uri.

Strategia Intel

În ultima perioadã, Intel a adoptat o politicã
extrem de transparentã în ceea ce priveºte
informaþiile despre viitoarele procesoare
dual-core. Cel mai probabil, momentul
lansãrii procesoarelor se apropie, deci Intel
nu mai are nevoie sã îºi ascundã planurile ºi

Structura internã a viitoarelor procesoare
AMD cu douã nuclee. Simetria este
aproape perfectã.
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Dacã pentru procesorul Intel Smithfield fiecare nucleu dispune de propria memorie cache, în
cazul lui Yonah, cache-ul este comun.
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astfel pune presiune asupra concurenþei.
Poate cel mai mediatizat procesor dual-

core pe care Intel îl va lansa îl reprezintã cel
pentru desktop, cu numele Smithfield,
anunþat pentru jumãtatea anului 2005. El este
prezentat drept succesorul liniei Pentium ºi
va fi realizat în tehnologie de 90 nm. Pentru a
se face distincþia faþã de Pentium-ul 4 single-
core, acest procesor poartã numele de
Pentium D („D” de la dual). Ideea de bazã
este aceeaºi cu cea de la AMD: Smithfield va
încorpora douã core-uri, fiecare cu câte 1 MB
Level 2 Cache, iar numãrul tranzistorilor va
creºte la 230 de milioane. Cele douã core-uri
vor fi însã nevoite sã împartã bus-ul de numai
800 MHz. În condiþiile în care procesoarele
Intel nu au controlerul de memorie integrat,
precum AMD64 (Intel se gândeºte însã foarte
serios sã adopte o asemenea soluþie), FSB-ul
rãmâne un factor capital pentru performanþã.
Dupã experimentele mai puþin reuºite în
privinþa lungimii pipeline-ului (vezi cazul lui
Prescott), cei de la Intel se opresc pentru

Smithfield la o valoare în jurul a 20 de stagii.
De acum nu se va mai insista pe frecvenþã,
deci un pipeline mai lung ar fi total nepotrivit.
Bineînþeles, tehnologia EIST pentru reducerea
consumului ºi instrucþiunile pe 64 de biþi
EM64T se vor regãsi ºi la procesoarele dual-
core. Însã Pentium D nu va dispune de
HyperThreading. Procesoarele Extreme Edi-
tion nu vor fi nici ele abandonate, ci vor primi
o numerotare, iar procesorul vedetã Intel cu
douã nuclee va fi EE 840 ce va rula la 3,2 GHz.
Acest procesor va avea activatã (în plus faþã
de Smithfield) opþiunea HyperThreading.
Deci Pentium EE va lucra cu patru proce-
soare, pe lângã cele douã procesoare fizice
numãrându-se ºi cele virtuale. Pentru a se
putea evita confuziile pe care sistemul de
operare le poate face între un procesor real ºi
unul virtual, vor trebui introduse noi unitãþi
de execuþie în arhitectura actualã, altfel
existând posibilitatea ca performanþele sã fie
mai slabe cu HT-ul activat, în cazul aplicaþiilor
multi-threading. Rãmânând în zona desktop,

Flexibilitate maximã pentru OS

Tehnologiile de virtualizare

Tehnologiile de virtualizare, deºi sunt o
implementare hardware, vor avea un impact
deosebit la nivel software. Aceste tehnologii vor
revoluþiona, în toatã puterea cuvântului, lumea
sistemelor de operare, care nu vor mai
reprezenta o unealtã rigidã, ci vor deveni sim-
ple aplicaþii, iar lucrul cu ele va fi foarte flexibil.
Intel, care este foarte preocupat de aceastã
tehnologie, a botezat-o Vanderpool Technology
(VT-x pentru x86 ºi VT-I pentru procesoare
Itanium). ªi pentru cã ideile bune prind, cei de
la AMD vor realiza ceva asemãnãtor sub
titulatura Pacifica. Sistemele de operare vor
putea fi încãrcate, descãrcate, salvate ca simple
programe. Un SO se poate încãrca aproape in-
stant ºi poate fi oprit printr-un singur clic.
Imaginaþi-vã cã sistemul dvs. de operare s-a
virusat. Nici o problemã, reîncãrcaþi imaginea
unui SO, fãrã a încãrca imaginea unei întregi
partiþii salvate de pe harddisk, aºa cum se poate
cu ajutorul programelor de tipul Drive Image sau
Ghost. În cazul în care aveþi mai multe sisteme
de operare identice, dacã unul dintre ele
întâmpinã vreo problemã, sarcina este preluatã
de un alt sistem de operare, iar dumneavoastrã

aveþi timp sã reîncãrcaþi SO-ul cu probleme.
Aceastã facilitate va fi  exploatatã din plin de
servere, care vor deveni astfel mai sigure, având
în spate un sistem de backup ºi puterea
necesarã oferitã de procesoarele dual-core.
Companiile de webhosting vor avea ºi ele de
câºtigat, practic fiecare utilizator putând folosi
serverul cu SO-ul preferat. De asemenea, putem
personaliza un sistem de operare în mai multe
modalitãþi, în funcþie de tipul aplicaþiilor
utilizate, iar în funcþie de necesitãþi se poate
încãrca varianta potrivitã. Douã SO-uri diferite
pe acelaºi sistem vor fi rulate mult mai uºor  (de
exemplu, un Windows XP ºi un Media Center,
sau o variantã de Windows ºi una de Linux).
Pentru a se rula mai multe SO-uri, sunt necesare
mai multe resurse, deci sisteme mai puternice
ºi o cantitate însemnatã de memorie.
Dar virtualizarea la nivel software nu e un con-
cept nou ºi nu putem sã nu amintim programe
foarte populare precum VMWare. Existã de fapt
mai multe metode pentru realizare: Para-
Virtualizarea (PV), Translaþia binarã (BT) ºi
emularea (folositã la emulatoarele de
Playstation). La soft-urile gen VMWare,
problemele apar în cazul instrucþiunilor
relaþionale ºi datoritã nivelurilor de prioritate
software ale sistemului de operare (rings).
Încãrcând sistemul de operare virtual tot la
nivelul 0, SO-ul gazdã (aflat din principiu la nivel
0) nu mai deþine controlul total. Modificãrile la
nivel 0 provocate de sistemul virtual pot duce
la instabilitate. Dacã SO-ul virtual este încãrcat
la nivelul 1, este foarte posibil ca unele
programe rulând în acest sistem (undeva la
nivelul 3) sã producã erori, pentru cã ele se
aºteaptã sã primeascã rãspuns din partea unui
SO aflat la nivel 0. Noul mod de virtualizare
poartã numele de VMX, iar maºina ce ruleazã
acest mod, VMM (Virtual Machine Monitor).
Sistemul de operare va fi gãzduit împreunã cu
toate programele în modul VMX, în timp ce
VMM e rulatã în rãdãcina modului VMX.

nu putem trece cu vederea procesorul Presler,
realizat în tehnologia de fabricaþie de 65 nm.
El reprezintã un caz mai special, pentru cã
este un procesor „single-core cu douã core-
uri”, dacã se poate spune astfel. Procesorul
va avea douã nuclee Cedar Mill, care însã vor
fi separate, deci nu vor face parte din aceeaºi
pastilã (die), cum se întâmplã cu alte modele
dual-core. Câºtigul este la nivelul funcþio-
nalitãþii. Cei de la Intel nu au apucat sã lanseze
procesorul single-core Cedar Mill pe 65 de
nm, însã o vor face într-un viitor apropiat.
Fiecare nucleu va avea câte 2 MB Cache Level
2, deci Presler va totaliza 4 MB de L2 cache.
Forma cu douã nuclee separate a permis Intel
sã nu abandoneze proiectul procesorului sin-
gle-core ºi sã îl dezvolte în acelaºi timp pe cel
dual-core. Pentru procesoarele desktop, Intel
va lansa ºi douã chipset-uri noi, Glenwood ºi
Lakeport (i945/i955), sub pretextul unor
dotãri noi (vor suporta pânã la 8 GB de
memorie). Bineînþeles, socket-ul folosit va fi
tot LGA 775, prezent ºi la chipset-urile i915/
i925. Însã dacã cele din urmã vor suporta
procesoare dual-core, printr-un update de
BIOS, rãmâne sub semnul întrebãrii. Iniþial,
Intel a precizat cã vechile chipset-uri vor fi
compatibile, însã dupã ultimele informaþii
este posibil ca upgrade-ul la dual-core sã nu
poatã fi realizat. Nucleul noilor procesoare
Itanium 2, realizate în procesul de fabricaþie
de 90nm, poartã numele Montecito (probabil
deja sunteþi exasperaþi de mulþimea de nume
noi). Fiecare core are propriile niveluri de
cache Level 3 (câte 12 MB) ºi Level 2 (câte 1
MB+256 KB pentru fiecare core). O serie de
tehnologii vor fi implementate pentru o
utilizare mai bunã a cache-ului ºi pentru
reducerea consumului. ªi procesoarele Xeon
vor avea variante dual-core pe 65 nm ºi 90
nm, care însã sunt prevãzute sã aparã anul
viitor.  În domeniul notebook-urilor,
abordarea este puþin diferitã: pentru a se evita
problemele legate de coerenþa cache-ului, cele
douã nuclee nu vor avea cache separat, ci vor
folosi 2 MB L2 în comun. Numele de cod este
Yonah, iar tehnologia de fabricare e cea de 65
nm. Reducerea frecvenþei prin coborârea
multiplicatorului (EIST) nu este de ajuns
pentru a asigura portabilitatea unui laptop.
Economisirea energiei se poate face ºi prin
dezactivarea unuia dintre cele douã nuclee
atunci când nu se executã aplicaþii
pretenþioase. Iatã cã procesoarele Dothan, atât
de apreciate la capitolul consum, sunt
ameninþate de noul Yonah (procesorul AMD
Turion consumã ºi el foarte puþin, deci lupta
va deveni foarte strânsã acum). Bineînþeles,
Yonah va beneficia ºi de un chipset nou, iar
componenta wireless va purta denumirea

Organizarea nivelurilor în tehnologia de
virtualizare Intel Vanderpool. Sistemul de
operare nu mai reprezintã baza piramidei.
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Golan (încã un nume cu care trebuie sã vã
încãrcaþi memoria, dar m-am gândit cã pe
acesta sigur o sã îl þineþi minte).

Strategia VIA

Procesoarele dual-core VIA vor fi mai mult
specializate pentru serverele de putere micã
ºi costuri reduse, deci nu vor acoperi o gamã
completã, aºa cum se întâmplã cu modelele
Intel ºi AMD. Procesoarele dual-core VIA
se vor dezvolta pe un model asemãnãtor cu
cel adoptat de Intel pentru Presler, adicã vor
fi douã nuclee separate, pe pastile separate
de siliciu, integrate ca un singur CPU.

Reversul medaliei

Pânã acum, toate bune ºi frumoase. Însã mai
existã o serie de aspecte care trebuie luate în
seamã: chiar dacã impresia generalã este cã
dual înseamnã cã ºi performanþa se va dubla,
realitatea stã cu totul altfel. Frecvenþa este mai
scãzutã, evident, mai ales la procesoarele
AMD (dacã gândim procentual), iar
problemele cu gestiunea thread-urilor vor
diminua ºi ele din performanþã. Sporul de
performanþã va diferi astfel în funcþie de
aplicaþie, de la 20%  pânã la 100%. În schimb,
costurile de producþie sunt fixe ºi destul de
importante. Iar aplicaþii multi-thread pentru

desktop sunt destul de puþine ºi primul joc
multithread, Unreal 3, e încã la stadiul de
proiectare (oare se justificã implementarea
desktop sau producãtorii se grãbesc ?). Un alt
capitol care trebuie menþionat este consumul
viitoarelor CPU-uri. Încã de la stadiul de
proiectare, inginerii s-au strãduit sã menþinã
un TDP (Thermal Design Power – adicã
puterea disipatã pe mm2) în limite rezonabile,
comparabile cu cele ale procesoarelor single-
core. Acest fapt este posibil doar datoritã
coborârii frecvenþelor. Rãcirea procesoarelor
nu reprezintã o problemã deosebitã, pentru
cã, deºi s-a mãrit aria care trebuie rãcitã, TDP-
ul a rãmas constant. Opteron-ul dual-core va
avea un TDP de 95 W, ca ºi cel single-core,
Pentium EE 840 va avea un TDP de 130 W,
cât avea ºi ultimul EE 3,73 GHz single-core,
iar procesorul Pentium D ce ruleazã la doar
2,8 GHz se va încadra în limita 95-100 W.

O problemã rãmâne cea a compatibilitãþii
cu vechile plãci de bazã cu acelaºi socket. Se
aude cã Intel are în acest moment probleme
în a adapta procesoarele dual-core la plãcile
cu Grandsdale ºi Alderwood. Sã renunþi dupã
câteva luni la o platformã nouã, doar pentru
a trece la dual-core cu siguranþã nu va bucura
pe nimeni. Una peste alta, au apãrut zvonuri
ºi despre un socket modificat, care va avea

doar 771 de pini, folosit la viitoarele
procesoare Xeon. AMD afirmã cã nu vor
exista probleme de incompatibilitate cu
actualele plãci pe socket 939 ºi 940. Acesta ar
putea fi un avantaj important pentru AMD,
însã, în condiþiile în care ºi unele procesoare
single-core din seria E vor avea dificultãþi în a
fi recunoscute de cãtre placa de bazã doar
printr-un update de BIOS, este foarte posibil
sã existe destule incompatibilitãþi.

Perspective

Ce se întâmplã cu procesoarele single-core?
Sunt ele sortite uitãrii? Probabil cã da, însã
viitorul apropiat le anunþã drept urmãtoarele
procesoare ale seriilor de buget. Termenul de
„rebranding” va deveni unul la ordinea zilei
(seria Sempron, cu tot mai multe variante pe
socket 754 reprezintã un model al acestui
fenomen care se va generaliza). Chiar cu unele
hibe, procesoarele multi-core reprezintã vii-
torul, asta ºi datoritã producãtorilor care for-
þeazã schimbarea. Intel pare mult mai dornic
sã adopte noile tehnologii: producãtorul
anunþã cã, în urmãtoarele 18 luni, procesoa-
rele dual-core pentru desktop vor depãºi 70%
din producþie. Cei din Santa Clara nu vor sã
mai audã de procesoarele pe 32 de biþi (dupã
ce o bunã perioadã nu au vrut sã audã de cele
pe 64 de biþi). AMD e un pic mai conserva-
tor, mai ales în privinþa dual-core pentru zona
desktop, iar actuala serie Athlon FX nu va fi
abandonatã foarte uºor. Ultima întrebare, al
cãrei rãspuns nu se va lãsa mult aºteptat, este
cine va lansa primul procesor dual-core, cei
doi competitori fiind „umãr la umãr”. Un
lucru este cert: s-a intrat linie dreaptã…

titus_balan@chip.ro
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Front side bus

Structura viitoarelor procesoare dual-core Intel: Smithfield ºi Montecito au nucleele integrate
în aceeaºi pastilã de siliciu, în timp ce Presler are câte o pastilã pentru fiecare core.

Front side bus Front side bus
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Eternul duel

3D într-o nouã imagine
ªi anul acesta lupta pentru supremaþie pe tãrâmurile 3D are loc între cei doi titani ai acestei industrii: ATI ºi NVIDIA. În
cele ce urmeazã vom vedea cine este învingãtorul generaþiei actuale ºi cât de bine ºtie sã lupte pentru acest titlu.

Marius Enache

AAAAA
trecut mai bine de un an de la
ultimul test comparativ de
acceleratoare grafice, iar de atunci

ºi pânã în momentul de faþã au apãrut
lucruri interesante în acest domeniu. O datã
cu acestea au apãrut însã ºi lucruri ce pun
din nou în dificultate utilizatorii. Dacã în
generaþiile trecute s-a pus mai puþin
accentul pe numãrul de pipeline-uri ale
unui cip grafic, mai mult discutându-se
despre frecvenþa acestuia ºi dacã este de
generaþie DirectX8 sau 9, ei bine anul acesta
pixel ºi vertex pipeline-urile au devenit mai
discutate ca niciodatã ºi am sã vã spun ºi
de ce. Începând cu aceastã generaþie de plãci
video (a doua de DirectX9), a început sã se
punã mai mult accentul pe performanþa la
rezoluþii mari sau pe creºterea calitãþii
folosind antialiasing-ul ºi filtrarea

anisotropicã. ªi asta deoarece, aºa cum
televizoarele migreazã spre formatul
HDTV, gamerii încep sã fie atraºi de High
Definition Gaming o datã cu ieftinirea
monitoarelor cu diagonalã mare.

Performanþã sau calitate?

Plãcile din vechile generaþii, deºi erau
capabile de antialiasing, aveau probleme
mari de performanþã la activarea acestuia,
când totul se transforma într-o calmã
defilare de poze. În generaþia actualã,
lucrurile stau mult mai bine ºi asta datoritã
procesoarelor grafice complexe (cu multe
pipeline-uri).

Astfel, impactul s-a redus la jumãtate sau
chiar mai mult faþã decât era în generaþia
trecutã. Un alt lucru extrem de important
este versiunea de Shader Model suportatã

de GPU-ul acceleratorului grafic. Dacã ATI
a preferat ca aceastã generaþie sã rãmânã la
specificaþiile 2.0++, NVIDIA a fãcut un pas
mai în faþã ºi a introdus suportul pentru
versiunea 3.0. Referitor la acest subiect,
discuþii au fost multe, ATI afirmând cã acest
suport nu este încã necesar. Totuºi, acest
lucru a fost privit cu puþin scepticism de
cãtre utilizatori, pentru cã, în cele din urmã,
toatã lumea îºi doreºte sã fie în posesia celor
mai noi funcþii, efecte etc., mai ales când
pentru ele plãteºti o grãmadã de bani. Re-
cent, în industria jocurilor s-a anunþat un
lucru de care posesorii de plãci ATI nu se
vor bucura. Jocul Splinter Cell 3 va benefi-
cia de suport Shader Model 1.1 ºi Shader
Model 3.0. Aºadar, s-a sãrit peste versiunea
2.0 (fãrã sã se explice cu claritate de ce), iar
utilizatorii de plãci cu chipset ATI vor fi
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nevoiþi sã se mulþumeascã cu efecte simple
de pixel shading, în modul 1.1, deoarece le
lipseºte suportul 3.0, ce va fi suportat doar
de urmãtoarea generaþie.

Desigur, aceeaºi situaþie s-ar putea
repeta ºi pentru alte titluri, dar nu pentru
multe. La urma urmelor, numãrul de jocuri
3D lansate anual nu este chiar atât de mare.
Cel puþin nu atât de mare pe cât l-ar vrea
gamerii.

Oricum ar fi însã, existã foarte multe alte
jocuri ce ºtiu sã beneficieze din plin de
puterea celor mai recente acceleratoare
video proiectate de canadienii de la ATI. Sã
nu uitãm ºi de faptul cã existã ºi alte aplicaþii
ce ºtiu sã foloseascã ºi efectele specifice
Shader Model 2.0++.

Diversitatea e bunã,
dar ce-i prea mult...

Ca ºi anul trecut, modelele de plãci video
sunt multe la numãr. Aº spune prea multe,

pentru cât de micã este diferenþa dintre o
placã ºi alta. Dupã lansarea generaþiei a
ºasea de GeForce, NVIDIA a conceput ºapte
modele de acceleratoare grafice, iar ATI nu
mai puþin de 16 (!) (dintre acestea unul este
ca ºi inexistent pe piaþã, ºi anume X700-
XT, ce are ca înlocuitor modelul X800SE).

Aºadar, sunt 23 de modele, însã din
pãcate lucrurile nu rãmân în acest stadiu
pentru cã acestea reprezintã modele
propuse de cãtre NVIDIA ºi ATI, adicã sunt
aºa-numitele plãci de referinþã.

Pe baza lor, producãtorii de compo-
nente pot începe sã facã diverse combinãri
de diverse componente ºi frecvenþe ºi astfel
se mai nasc vreo 5-10 modele de plãci
pentru fiecare model de referinþã. Nici nu
vreau sã mã gândesc la unii producãtori,
cum este GeCube, care a reuºit anul trecut
sã scoatã vreo ºase plãci ce se învârt în jurul
lui Radeon 9500. Aºadar ceaþã cât cuprinde
prin ofertele lor ºi în ochii neavizaþi ai
cumpãrãtorilor.

Când banii nu conteazã

Anul trecut în primãvarã, când cei doi
mari producãtori de chipset-uri ºi-au
anunþat noile capodopere, primele au
apãrut, dupã cum e obiceiul, plãcile din
zona high-end (cu ce altceva sã îþi faci
reclamã bunã?). Am avut NVIDIA 6800
Ultra ºi ATI X800-XT, plãci care s-au tot
duelat de-a lungul lunilor ce au urmat. Re-
cent însã, canadienii de la ATI au fãcut un
pas care, cu un an în urmã, a fost încercat
ºi de NVIDIA când a lansat GeForce 5950
Ultra ca o ultimã încercare de a cuceri
poziþia de lider. În acelaºi mod, cei de la
ATI au lansat acum seria X850 (deºi nu
aveau de ce), care nu este altceva decât un
X800XT cu frecvenþe mai mari de
funcþionare. ªi nu au lansat o singurã
versiune, ci trei, cea mai „nervoasã” fiind
X850 XT Platinum Edition, care „declarã”
cã nu vrea sã se dezlipeascã de poziþia de
lider pe care o ocupã. Deºi 6800 Ultra a fost

Când ne referim la calitatea imaginii în jocurile
3D, nu vorbim neapãrat despre culori sau
nuanþe, ci despre claritatea texturilor pe care le
vedem într-o aplicaþie 3D ºi despre liniile

diagonale de la marginea lor, care aratã în mod
normal ca niºte scãriþe. Ei bine, pentru a elimina
aceste lucruri deranjante, existã douã metode clar
definite. Prima se numeºte filtrare anisotropicã,
ce are rolul de a face textura sã fie mai clarã mai
ales în planurile mai depãrtate, iar cea de-a doua
antialiasing ºi are rolul de a netezi acele trepte
ale marginii. Nu am sã intru în detalii vizavi de
ele deoarece au mai fost explicate într-unul din
numerele trecute ale revistei. Aplicarea acestor
douã metode are însã un impact asupra
performanþei. Dar dacã avem un accelerator grafic
performant ce face parte din noua generaþie, le
putem folosi liniºtiþi.
În imaginile alãturate sunt prezente douã capturi
de ecran din jocul Half-Life 2 la rezoluþia de 1.600
x 1.200. Celei din stânga nu îi este aplicat
antialiasing, iar filtrarea texturilor este trilinearã.

În cea din dreapta avem acelaºi cadru, dar
imaginea beneficiazã de antialiasing 4X ºi ani-
sotropic filtering 16X ºi, dupã cum observaþi,
diferenþele sunt vizibile. Eu zic cã meritã.

O graficã de calitate

Îmbunãtãþirea mediului 3D
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învins în destule teste chiar de X800XT,
NVIDIA nu rãspunde atacului iniþiat de
ATI. Asta bineînþeles dacã nu luãm în
considerare SLI-ul, pentru cã aici situaþia
este diferitã, deoarece soluþia SLI cuprinde
douã plãci grafice identice, ce au nevoie de
o placã de bazã cu suport corespunzãtor.
Totuºi, se zvoneºte cã ATI are deja un
concurent ºi pentru SLI, ºi anume MVP
(Multi Video Processing) care, dupã cum
au afirmat unii, poate funcþiona ºi cu
modele diferite de plãci grafice (spre
exemplu, o placã X800 ºi una X850). Ceea
ce se ºtie cu siguranþã este cã vor apãrea
plãcile cu 512 MB de memorie, o cantitate
mult prea mare pentru nevoile actuale,
jocul Doom 3 fiind singurul ce poate folosi
mai mult de 256 MB de memorie video
localã, ºi asta numai în mod Ultra Quality
(când nu mai are loc nici un fel de
compresie a texturilor). Bineînþeles, toate
acestea vor fi „scãpate” pe piaþã la un preþ
foarte piperat. Iar dacã tot am vorbit de
preþuri, ar fi cazul sã aducem în discuþie ºi
sectorul de mijloc, pentru cã aceastã zonã
a acceleratoarelor video reprezintã în gene-
ral ºi zona best-buy-ului.

ªi dacã banii conteazã?

În zona mainstream gãsim plãci video
cu performanþe ceva mai scãzute, însã
foarte satisfãcãtoare pentru majoritatea
utilizatorilor ºi a jocurilor actuale, toate
astea la un preþ cât de cât convenabil. În
aceastã categorie, cei de la NVIDIA intrã
cu modelele GeForce 6600, GT sau simple,
dar ºi 6800 LE, iar cei de la ATI cu seriile
X700, eventual X600, dar ºi GPU-ul X800
SE. Toate au ca numitor comun numãrul
de pixel pipeline-uri, ce are valoarea 8.
Acesta ar fi un minim necesar pentru a avea
rezultate bune în 3D la o rezoluþie nu prea
mare ºi neapelând la un nivel mare de
antialiasing. Orice alte modele ce se situeazã
sub cele de mai sus nu ar trebui sã fie un
subiect interesant pentru cei care vor graficã
3D, decât la un nivel foarte elementar.
Plãcile din zona entry-level sunt în general
folosite în sistemele office deoarece, fãrã
componentele de mare vitezã ºi la frecvenþe
relativ scãzute acestea sunt mai puþin
performante, dar, în schimb nu au nevoie
de un sistem de ventilaþie gãlãgios, lucru
foarte important în mediul office. Pe de altã

parte, ºi preþul lor este foarte potrivit acestei
utilizãri.

Cum am testat

Modul 3D este unul foarte pofticios, am
putea spune, când vine vorba de putere de
calcul. Aceasta se poate obþine combinând
un procesor puternic cu o placã video pe
mãsurã.

Însã atunci când vrem sã diferenþiem cât
mai bine una din cele douã, trebuie sã ne
asigurãm cã nu suntem limitaþi de cealaltã,
altfel nu vom reuºi sã obþinem un clasament
relevant. De aceea, pentru a evidenþia ºi mai
ales a diferenþia cât mai bine rezultatele
plãcilor testate, am încercat sã obþinem
niºte platforme de testare cât mai
performante cu putinþã pentru a preveni
limitarea în procesor în testele efectuate.
Pentru testele pe AGP ne-am decis asupra
unei plãci cu socket LGA775 ce poartã
numele ABIT AS8-3rd Eye, echipatã cu
chipset-ul Intel 865PE. Procesorul este un
Intel Prescott ce funcþioneazã la frecvenþa
de 3,8 GHz. Platforma PCI-Express, pe care
am testat plãcile video cu acest tip de port,
dar ºi perechile SLI, este formatã dintr-o

Specificaþii tehnice

Chipset-urile din ultima generaþie

NVIDIA

Denumire Interconectare Cod Frecvenþã chipset Frecvenþã memorie Cantitate memorie Tip memorie Pixel Pipelines Vertex Pipelines

6800 Ultra AGP8X/PCI-E 16X NV40 425 MHz 1100 MHz 256 MB 256-bit GDDR3 16 6

6800 GT AGP8X/PCI-E 16X NV40 350 MHz 1000 MHz 256 MB 256-bit GDDR3 16 6

6800 AGP8X/PCI-E 16X NV40/NV41 325 MHz 700 MHz 128 MB 256-bit GDDR3 12 5

6800 LE AGP8X/PCI-E 16X NV40/NV41 320 MHz 700 MHz 128 MB 256-bit DDR 8 4

6600 GT AGP8X/PCI-E 16X NV43 500 MHz 1000 MHz 128 MB 128-bit GDDR-3 8 3

6600 AGP8X/PCI-E 16X NV43 300 MHz în funcþie de producãtor 128/256 MB 128-bit DDR 8 3

6200 PCI-E 16X NV41 300 MHz 550 MHz 128/256 MB 128-bit DDR 4 3

ATI

Denumire Interconectare Cod Frecvenþã chipset Frecvenþã memorie Cantitate memorie Tip memorie Pixel Pipelines Vertex Pipelines

X850 XT-PE PCI-E 16X R480 540 MHz 1180 MHz 256 MB 256-bit GDDR3 16 6

X850 XT PCI-E 16X R480 520 MHz 1080 MHz 256 MB 256-bit GDDR3 16 6

X850 PRO PCI-E 16X R480 520 MHz 1080 MHz 256 MB 256-bit GDDR3 12 6

X800 XT-PE AGP8X/PCI-E 16X R420/R423 520 MHz 1120 MHz 256 MB 256-bit GDDR3 16 6

X800 XT AGP8X/PCI-E 16X R420/R423 500 MHz 1000 MHz 256 MB 256-bit GDDR3 16 6

X800 PRO AGP8X/PCI-E 16X R420/R423 475 MHz 900 MHz 256 MB 256-bit GDDR3 12 6

X800 XL PCI-E 16X R430 400 MHz 980 MHz 256 MB 256-bit GDDR3 16 6

X800 PCI-E 16X R430 400 MHz 700 MHz 128 MB 256-bit GDDR3 12 6

X800 SE AGP8X/PCI-E 16X R420/R423 425 MHz 700 MHz 128 MB 256-bit GDDR3 8 6

X700 XT PCI-E 16X RV410 475 MHz 525 MHz 128 MB 128-bit GDDR3 8 6

X700 PRO PCI-E 16X RV410 420 MHz 432 MHz 128/256 MB 128-bit GDDR3 8 6

X700 PCI-E 16X RV410 400 MHz 350 MHz 128 MB 128-bit DDR 8 6

X600 XT PCI-E 16X RV380 500 MHz 740 MHz 128/256 MB 128-bit DDR 4 2

X600 PRO PCI-E 16X RV380 400 MHz 600 MHz 128/256 MB 128-bit DDR 4 2

X300 PCI-E 16X RV370 325 MHz 400 MHz 64/128/256 MB 128-bit DDR 4 2

X300 SE PCI-E 16X RV370 400 MHz 400 MHz 64/128 MB 64-bit DDR 4 2
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placã de bazã MSI K8N Diamond
motorizatã de chipset-ul nForce4 SLI ºi
procesorul AMD Athlon64 3800+.

Cantitatea de memorie instalatã, atât
pentru platforma AGP, cât ºi pentru cea
PCI-Express, a fost de 1 GB DDRAM,
materializatã în douã module de 512 MB
Kingston HyperX PC3200. Acestea au
funcþionat în mod Dual Channel, cu tim-
ing-urile 5-2-2-2. Sistemul de operare Win-
dows XP Professional cu SP2 ºi benchmark-
urile au fost instalate pe un harddisk West-
ern Digital Raptor de 36 GB ºi 10.000 rpm,
având interfaþã SATA. O componentã ce nu
trebuie în nici un caz neglijatã este sursa de

alimentare. Pentru teste am folosit douã
modele Enermax. Prima, cu puterea de 485
W, a fost folositã pentru platforma AGP,
iar cea de-a doua (525 W cu doi conectori
pentru alimentare video, adicã „SLI ready”)
pentru platforma PCI-Express. Sursele,
împreunã cu un set de module Kingston
HyperX, ne-au fost puse la dispoziþie de cei
de la PC-Coolers.ro, iar harddisk-urile WD
Raptor ºi placa de bazã MSI K8N Diamond
au fost oferite de firma Flamingo Computers.

Ambele platforme de testare au fost
optimizate atât la nivel de BIOS, cât ºi la
nivel de sistem de operare. În BIOS toate
setãrile au avut ca target o performanþã cât

mai ridicatã, însã nu s-a apelat la
overclocking, procesoarele funcþionând la
frecvenþe default. Memoriile în schimb au
fost setate la 5-2-2-2, pentru un timp cât
mai bun de acces.

Sistemul de operare a fost ajustat pentru
best performance (fãrã teme, culori, efecte
etc.) pentru ca toatã puterea de calcul sã fie
direcþionatã spre testele 3D.

În ziua începerii testelor, driver-ul oficial
existent pentru plãcile ATI a fost Catalyst
5.2 (între timp s-a lansat ºi 5.3, dar prea
târziu pentru a putea fi folosit în teste), iar
pentru NVIDIA, Forceware 66.93, acestea
fiind ºi driver-ele cu care s-au testat

Rezultate obþinute în mod SLI

Comparaþie de performanþã
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MSI PNY VERTO ASUS GIGABYTE Sapphire Leadtek Gigabyte Gigabyte

2xNX6800-TD256E 2x6600GT 2xN6600GT K8NXP-SLI +3D1 Radeon X850XT-PE PX6800ULTRA-TDH GeForce 6800 Ultra X800XT-PE

Mod SLI SLI SLI SLI PCI-Express PCI-Express AGP8X AGP8X

3DMark2001 1024x768 23512 22715 22612 21299 27244 25485 22467 25313

3DMark2001 1600x1200 20708 20020 19905 18880 22430 21669 19204 21042

3DMark2001 1024x768 AA4X AF16X 21213 19980 20067 19127 23682 21094 17608 21795

3DMark2001 1600x1200 AA4X AF16X 15701 11901 11935 12162 16825 15099 13822 16302

3DMark05 1024x768 6923 6741 6755 6480 6198 5536 5231 5916

3DMark05 1600x1200 4790 4047 3854 3643 4156 3826 3610 4049

3DMark05 1024x768 AA4X AF16X 5646 4479 4352 4145 5071 4437 4176 4901

3DMark05 1600x1200 AA4X AF16X 3572 0 0 0 3302 3012 2831 3235

Aquamark  1024x768 76,43 78,09 77,91 74,48 78,41 75,77 72,66 75,51

Aquamark  1600x1200 66,29 66,82 66,78 64,98 64,47 64,3 60,91 62,55

Aquamark  1024x768 AA4X AF16X 70,55 70,15 70,39 67,62 71,46 61,84 58,52 69,39

Aquamark  1600x1200 AA4X AF16X 51 46,14 46,2 45,86 54,13 39,88 37,64 52,47

FarCry 1024x768 86,58 83 83,19 83,03 94,54 89,23 73,39 79,67

FarCry 1600x1200 70,37 68,29 68,33 67,91 74,55 72,28 63,33 65,91

FarCry 1024x768 AA4X AF16X 77,27 73,24 73,32 73,64 84,96 77,42 68,17 73,63

FarCry 1600x1200 AA4X AF16X 45,82 35,13 34,99 35,01 57,64 47,93 44,95 52,25

Doom 3 1024x768 110,9 110,7 110,7 107,3 108,5 109,3 90,2 95,9

Doom 3 1600x1200 79,3 78,7 79,5 78,5 62,5 79,5 72 60,8

Doom 3 1024x768 AA4X AF16X 84,1 77,7 77,6 77,4 76,2 86,2 76,9 71,9

Doom 3 1600x1200 AA4X AF16X 44,1 35 35 35,4 39,3 47,1 44,1 38,1

Half Life 2 1024x768 152,28 150,15 150,95 151,91 172,75 164,93 133,29 135,02

Half Life 2 1600x1200 131,63 123,34 123,65 123,12 149,99 130,25 116,84 119,63

Half Life 2 1024x768 AA4X AF16X 150,24 136,82 138,15 138,28 166,44 156,6 130,28 131,63

Half Life 2 1600x1200 AA4X AF16X 97,34 60,43 60,64 59,07 109,38 90,04 85,55 85,76

UT2004 1024x768 63,87 62,11 62,22 62,04 65,99 66,33 55,7 55,59

UT2004 1600x1200 63,44 60,03 60 58,45 62,93 65,92 48 54,31

UT2004 1024x768 AA4X AF16X 63,86 59,76 59,64 58,42 62,88 63,89 54,85 54,22

UT2004 1600x1200 AA4X AF16X 52,09 39 38,9 38,51 52,41 38,81 36,5 48,91

Notã performanþã 66,79 59,05 59,06 58,36 68,61 65,92 58,26 60,57

Preþ 952 584 902 0 500 537 544 479
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Test

majoritatea plãcilor. Spun majoritatea
deoarece trei modele GeForce 6600 pe AGP
nu au fost identificate de cãtre versiunea
66.93 de pe site-ul NVIDIA, iar pentru
testarea acestor modele am folosit driver-
ele oferite de producãtori. Testele în mod
SLI au beneficiat de cel mai recent driver
oficial, lansat de curând de NVIDIA, ºi
anume 71.84, ce promite optimizare pe
partea de SLI ºi mult mai multe profiluri
pentru rendering multi-GPU. Bine ar fi fost
ca acest driver sã se fi lansat o sãptãmânã
mai devreme deoarece versiunea 66.93 are
destule luni de când este pe piaþã. Nu am
mai folosit driver-ele producãtorilor
deoarece în foarte multe cazuri acestea sunt

versiuni beta optimizate sau driver-e
oficiale vechi ce nu pot oferi un rezultat
relevant în aplicaþiile cu care testãm.

Ca benchmark-uri sintetice am ales
3DMark 2001 care, deºi este „ieºit la
pensie”, încã poate oferi o imagine asupra
performanþei acceleratoarelor grafice pe
partea de DirectX7 ºi 8. La fel stã situaþia ºi
cu Aquamark, ce este egal ca pondere cu
3DMark 2001. Cel mai important test din
aceastã categorie este, dupã cum probabil
bãnuiþi deja, 3DMark 05. Acesta reuºeºte
sã îngenuncheze pânã ºi cel mai dotat ac-
celerator grafic al momentului datoritã
folosirii celor mai noi efecte implementate
în cipurile grafice, motiv pentru care a

obþinut o pondere mai mare.
Nota finalã de performanþã nu este cu

mult influenþatã de aceste teste, deoarece
toate cele trei „sintetice” conteazã doar 20%
din totalul notei de performanþã. ªi, dacã
am încheiat cu benchmark-urile specia-
lizate, este timpul sã vã spunem ºi despre
aplicaþiile „real life”.

Jocurile ce se gãsesc pe piaþã sunt pânã
la urmã ceea ce conteazã, pentru cã un
utilizator nu cumpãrã o placã video ca sã
facã teste sau ca sã spargã recorduri (deºi
existã excepþii de la aceastã regulã).

Testele cu jocuri au fost patru la numãr:
FarCry (testat cu ajutorul HardwareOC
FarCry Benchmark 1.4.1 în nivelul Train-

Nume placã
Ofertant

Telefon

Preþ estimativ (EUR fãrã TVA)

Caracteristici / dotare
Chipset
Tip memorie / cantitate
AGP / PCI-E / SLI
Radiatoare pe memorii
Ieºire / Intrare video
Conector SLI
Rezultate teste
3DMark2001 1024x768 NOAA NOAF
3DMark2001 1600x1200 NOAA NOAF
3DMark2001 1024x768 AA4X AF16X
3DMark2001 1600x1200 AA4X AF16X
3DMark05 1024x768 NOAA NOAF
3DMark05 1600x1200 NOAA NOAF
3DMark05 1024x768 AA4X AF16X
3DMark05 1600x1200 AA4X AF16X
Aquamark  1024x768 NOAA NOAF
Aquamark  1600x1200 NOAA NOAF
Aquamark  1024x768 AA4X AF16X
Aquamark  1600x1200 AA4X AF16X
FarCry 1024x768 NOAA NOAF
FarCry 1600x1200 NOAA NOAF
FarCry 1024x768 AA4X AF16X
FarCry 1600x1200 AA4X AF16X
Doom 3 1024x768 NOAA NOAF
Doom 3 1600x1200 NOAA NOAF
Doom 3 1024x768 AA4X AF16X
Doom 3 1600x1200 AA4X AF16X
Half Life 2 1024x768 NOAA NOAF
Half Life 2 1600x1200 NOAA NOAF
Half Life 2 1024x768 AA4X AF16X
Half Life 2 1600x1200 AA4X AF16X
UT2004 1024x768 NOAA NOAF
UT2004 1600x1200 NOAA NOAF
UT2004 1024x768 AA4X AF16X
UT2004 1600x1200 AA4X AF16X
Note
Nota performanþã total
Nota documentaþie
Nota dotare
Nota CHIP

Sapphire Radeon X850XT-PE
pc-coolers.ro

021-3239949

500

ATI R480
GDDR3 256 MB
PCI-E
pe toate
da / da
nu

27244
22430
23682
16825
6198
4156
5071
3302
78.41
64.47
71.46
54.13
94.54
74.55
84.96
57.64
108.5
62.5
76.2
39.3
172.75
149.99
166.44
109.38
65.99
62.93
62.88
52.41

68.62
80.00
84.85
70.19

ASUS AX800XT-Platinum
UltraPRO Computers

021-2117090

577

NVIDIA R423
GDDR3 256 MB
PCI-E
pe unele
da / da
nu

27350
22542
23241
17213
6137
4117
5034
3250
76.81
64.11
71.05
53.65
93.83
72.06
81.14
54.74
106.1
62.8
76.4
39.2
170.78
148.3
165.09
100.84
64.75
62.46
61.9
51.8

67.31
90.00
87.40
69.34

Sapphire Radeon X850XT
pc-coolers.ro

021-3239949

455

ATI R480
GDDR3 256 MB
PCI-E
pe toate
da / da
nu

27116
22028
23037
16533
6158
4142
5027
3290
77.23
64.2
71.16
53.57
93.81
72.08
80.64
54.41
106
61.8
75.2
38.8
170.45
149.96
165.2
108.74
65.01
62.81
62.62
51.93

67.47
80.00
84.85
69.16

MSI X850XT
Flamingo Computers

021-2225041

577

ATI R480
GDDR3 256 MB
PCI-E
pe toate
da / da
nu

27079
22100
22922
16664
6152
4152
5023
3278
76.55
64.47
71.09
53.62
93.95
72.17
82.66
54.38
103.6
59.2
72.6
37.6
171.6
150.18
166.15
108.75
65.12
62.92
62.63
51.9

67.17
100.00
83.35
67.95
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ing cu setãri Ultra Quality), Doom 3 (testat
cu timedemo-ul „demo1”, dar în mod
high-quality), Half-Life 2 ºi Unreal Tour-
nament 2004 cu o luptã de boþi în harta
Primeval. Toate testele cu jocuri au fost
rulate de douã ori per rezoluþie, pentru cã
în majoritatea cazurilor prima rulare oferea
rezultate mai slabe deoarece texturile sunt
încãrcate de pe harddisk.

La cea de-a doua a fost evidenþiatã corect
performanþa 3D. Bineînþeles, s-a notat
valoarea mai mare.

Benchmark-urile ºi jocurile au fost
rulate în douã rezoluþii ºi douã tipuri de
calitate: 1.024 x 768 ºi 1.600 x 1.200, iar
pentru o calitate ridicatã s-a testat în

aceleaºi rezoluþii folosind antialiasing 4X ºi
anisotropic filtering 16X. Aºadar patru
rulãri per test.

Când cumpãrã o placã video, orice
utilizator este interesat în primul rând de
performanþã, aºa cã am considerat cã aceasta
meritã 90% din nota finalã CHIP, un
procent fiind acordat documentaþiei. Restul
de 9% este rezervat dotãrilor. Aici am
punctat ieºirile ºi intrãrile video, prezenþa
conectorului SLI, cantitatea de memorie,
modul de rãcire a memoriilor ºi a chipset-
ului, prezenþa diverselor programe pe CD,
valoarea jocurilor full, acolo unde sunt
prezente, ºi, nu în ultimul rând, cablurile ºi
adaptoarele de care avem nevoie.

MSI RX800XT-VTD256E
Flamingo Computers

021-2225041

589

ATI R423
GDDR3 256 MB
PCI-E
nu
da / da
nu

26949
21862
22478
16201
5945
3989
4833
3137
75.68
62.61
69.58
51.09
93.11
70.29
80.73
51.58
103.4
59.4
71.6
36.8
170.78
140.85
163.12
104.71
65.1
62.57
62.3
49.57

65.60
100.00
69.55
66.30

LEADTEK PX6800ULTRA-TDH
Skin Media

021-2315097

537

NVIDIA NV40
GDDR3 256 MB
PCI-E
pe toate
da / nu
da

25485
21669
21094
15099
5536
3826
4437
3012
75.77
64.3
61.84
39.88
89.23
72.28
77.42
47.93
109.3
79.5
86.2
47.1
164.93
130.25
156.6
90.04
66.33
65.92
63.89
38.81

65.93
80.00
68.35
66.29

GeCube Radeon X800XL
Skin Media

021-2315097

307

ATI R430
GDDR3 256 MB
PCI-E
pe toate
da / da
nu

25940
20178
21109
14858
5101
3392
4225
2725
72.57
57.38
65.38
46.34
91.26
65.02
75.37
46.42
95.4
51.3
64
32.2
169.47
131.5
158.99
94.05
64.84
62.19
61.57
45.02

60.80
90.00
72.70
62.16

Powercolor X800XL
ProCA ROMANIA

021-3238200

315

ATI R430
GDDR3 256 MB
PCI-E
nu
da / da
nu

25487
19460
21075
14814
5031
3341
4160
2696
72.47
57.09
65.69
46.41
91.02
64.17
76.13
45.82
94.3
50.4
63.5
32
170.46
122.61
159.92
92.72
64.89
62.17
61.65
45.08

60.22
80.00
68.20
61.14

Sapphire X800XL
FiT Distribution

021-2011516

269

ATI R430
GDDR3 256 MB
PCI-E
pe unele
da / nu
nu

25869
20106
21041
14795
5085
3381
4195
2714
72.47
57.26
65.21
46.07
91.4
64.68
74.67
46.07
94.8
51
63.5
32
171.38
131.07
160.44
93.66
64.78
62.26
61.63
44.86

60.66
80.00
55.45
60.38

Gigabyte GV-RX80256D
Gigabyte România

gigabyte.com.ro

N/A

ATI R430
GDDR3 256 MB
PCI-E
pe unele
da / nu
nu

25308
19293
19607
13219
4490
2850
3639
2250
69.6
51.4
60.67
39.21
86.66
56.9
68.31
38.14
82.6
40.4
48.4
23.5
165.23
109.02
141.6
76.48
64.3
60.9
59.24
38.49

53.08
100.00
60.40
54.21
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Teste jocuri

50% 3DMark05

25% 3DMark2001
25% Aquamark
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30% Doom 3

30% Half-Life 2

10% UT 2004

Calculul notei de performanþã.
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Highlights

Sapphire X800XT-PE

Poziþionarea acestui accelerator grafic
semnat Sapphire în fruntea clasamentului
de plãci video al anului 2005 era într-un fel
de aºteptat, placa fiind „de departe” cel mai
puternic concurent sosit la redacþie.
Oricum, nici pe piaþã nu existã în acest
moment un alt concurent pentru aºa ceva
(dacã nu vorbim de SLI). Cu o inimã la
frecvenþa de 540 MHz, ajutatã de memoriile
de 1,6 ns, ce funcþioneazã la rândul lor la
1.180 de MHz, „Safirul” nostru a reuºit sã
spulbere aproape orice concurent în testele
la care a fost supusã. Un lucru interesant

este sistemul de rãcire al modelelor X850
în general. Dacã pânã acum mulþi
utilizatori strâmbau din nas la vederea unui
accelerator NVIDIA ce ocupa ºi slotul PCI
de sub cel AGP, acum le-a venit rândul ºi

celor de la ATI sã adopte aceastã tacticã.
Sistemele de rãcire sunt de fapt niºte OTES-
uri (Outside Thermal Exhaus System) ce
evacueazã în spatele carcasei aerul cald
produs de placã. Deºi au un sunet de „plas-
tic” când funcþioneazã, sistemele de rãcire
au un aspect îngrijit ºi îºi fac treaba foarte
bine. Din pãcate, ca orice „prospãturã” high
end, Ediþia de Platinã de la Sapphire este
însoþitã de un preþ imens. Dar, orice preþ
în IT scade încet ºi sigur.

XFX 6800 GT si 6600 GT

Am fost foarte mirat atunci când, prin
maldãrul de cutii ce începuse sã ia proporþii
lângã biroul meu, am observat douã cutii în

Nume placã
Ofertant

Telefon

Preþ estimativ (EUR fãrã TVA)

Caracteristici / dotare
Chipset
Tip memorie / cantitate
AGP / PCI-E / SLI
Radiatoare pe memorii
Ieºire / Intrare video
Conector SLI
Rezultate teste
3DMark2001 1024x768 NOAA NOAF
3DMark2001 1600x1200 NOAA NOAF
3DMark2001 1024x768 AA4X AF16X
3DMark2001 1600x1200 AA4X AF16X
3DMark05 1024x768 NOAA NOAF
3DMark05 1600x1200 NOAA NOAF
3DMark05 1024x768 AA4X AF16X
3DMark05 1600x1200 AA4X AF16X
Aquamark  1024x768 NOAA NOAF
Aquamark  1600x1200 NOAA NOAF
Aquamark  1024x768 AA4X AF16X
Aquamark  1600x1200 AA4X AF16X
FarCry 1024x768 NOAA NOAF
FarCry 1600x1200 NOAA NOAF
FarCry 1024x768 AA4X AF16X
FarCry 1600x1200 AA4X AF16X
Doom 3 1024x768 NOAA NOAF
Doom 3 1600x1200 NOAA NOAF
Doom 3 1024x768 AA4X AF16X
Doom 3 1600x1200 AA4X AF16X
Half Life 2 1024x768 NOAA NOAF
Half Life 2 1600x1200 NOAA NOAF
Half Life 2 1024x768 AA4X AF16X
Half Life 2 1600x1200 AA4X AF16X
UT2004 1024x768 NOAA NOAF
UT2004 1600x1200 NOAA NOAF
UT2004 1024x768 AA4X AF16X
UT2004 1600x1200 AA4X AF16X
Note
Nota performanþã total
Nota documentaþie
Nota dotare
Nota CHIP

ASUS EN6800/TD/256M/A
UltraPRO Computers

021-2117090

344

NVIDIA NV41
DDR 256 MB
PCI-E
nu
da / nu
da

22748
18054
17211
10281
3813
2561
3078
1997
63.65
46.13
49.91
29.8
79.78
52.47
61.38
31.12
91.8
52.7
55
26.9
155.12
88.37
122.2
59.24
66.18
63.68
54.76
29.25

49.60
90.00
51.25
50.15

MSI NX6800
Flamingo Computers

021-2225041

369

NVIDIA NV41
DDR 256 MB
PCI-E
nu
da / nu
da

22205
17607
16891
9985
3651
2423
2937
1897
61.65
43.69
47.39
28.34
76.37
50.05
59.61
29.93
88.5
50.1
52.7
25.8
151.01
83.96
110.07
56.58
66.44
62.3
52.52
27.85

47.52
100.00
57.70
48.96

GAINWARD 6600GT GS GLH
Best Computers

021-3455505

189

NVIDIA NV43
GDDR3 128 MB
PCI-E
pe toate
da / da
da

21880
16471
15521
7035
3618
2273
2667
0
64.02
44.43
47.35
25.11
77.54
49.2
55.71
24.44
91.7
50.1
48.5
21.4
152.05
82.12
107.58
38.55
63.7
54.72
39.05
18.99

43.56
90.00
77.95
47.12

ASUS EN6600GT/TD/256M/A
Tape Computer
UltraPRO Computers
021-3305783
021-2117090
193
191

NVIDIA NV43
GDDR3 128 MB
PCI-E
pe toate
da / nu
da

21542
16043
15041
6678
3517
2230
2604
0
62.9
43.1
46.07
24.33
74.5
47.7
53.62
23.5
89.9
48.6
46.6
20.6
150.19
80.36
104.97
36.76
63.54
53.43
30.44
18.61

42.18
90.00
63.25
44.55
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PNY VERTO 6600 GT
Maguay Impex

021-2103833

185

NVIDIA NV43
GDDR3 128 MB
PCI-E
pe toate
da / nu
da

21471
16046
14922
6695
3516
2220
2602
0
62.88
43.11
46.19
24.33
76.67
47.92
54.16
23.51
89.6
48.6
46.6
20.6
150.17
80.61
105.06
37.56
63.59
53.79
38.46
18.64

42.53
80.00
54.70
44.00

PROLINK PIXELVIEW 6600GT
Tornado Sistems

021-206 7777

161

 NV43
DDR 128 MB
PCI-E
pe toate
da / nu
da

21435
16085
14894
6685
3512
2217
2604
0
62.95
43.1
46.18
24.33
76.61
47.68
54.04
23.53
90
48.6
46.7
20.6
150.66
80.84
104.57
38.48
63.67
53.77
38.47
18.65

42.58
70.00
52.90
43.78

GIGABYTE GV-RX70P128D
Tornado Sistems

021-206 7777

200

ATI RV410
GDDR3 128 MB
PCI-E
nu
da / da
nu

21898
14357
14288
8210
3292
1985
2539
1475
59.42
36.95
45.55
25.57
71.36
37.53
45.8
22.65
55.7
25.3
32.2
15.1
147.99
76.17
106.86
49.09
62.97
46.39
43.65
23.78

38.23
100.00
56.80
40.52

SAPPHIRE RADEON X700PRO
UltraPRO Computers

021-2117090

152

ATI RV410
GDDR3 128 MB
PCI-E
pe toate
da / nu
nu

21738
13916
14436
8177
3078
1804
2267
1020
59.82
36.61
45.43
25.78
67.36
35.26
41.73
19.09
54.2
23.4
31.8
14.2
137.89
70.66
92.64
43.27
61.46
41.16
39.75
20.73

35.42
70.00
51.70
37.23

GECUBE X700PRO
Skin Media

021-2315097

152

ATI RV410
GDDR3 128 MB
PCI-E
nu
da / nu
nu

21117
13461
14008
7809
2972
1732
2193
1022
58.36
34.97
43.62
24.59
65.97
33.83
40.28
18.45
51.7
22.5
30.3
13.6
135.2
67.98
90.38
40.72
61.68
39.61
38.45
20.04

34.26
90.00
47.50
36.01

GIGABYTE GV-RX70128D
Gigabyte România

gigabyte.com.ro

N/A

ATI RV410
DDR 128 MB
PCI-E
nu
da / nu
nu

20327
12539
12918
7146
2803
1653
2071
987
55.37
32.62
40.35
22.64
62.38
31.54
37.26
17.25
48.3
21.4
27.9
12.7
131.6
65.18
89.04
40.4
61.57
37.35
36.39
19.09

32.58
100.00
48.40
34.68
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80.00

54.70
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70.00

52.90

43.78
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38.23

100.00

56.80

40.52
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70.00

51.70

37.23
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34.26

90.00

47.50

36.01
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32.58

100.00

48.40

34.68

Nume placã
Ofertant

Telefon

Preþ estimativ (EUR fãrã TVA)
Note
Nota performanþã total
Nota documentaþie
Nota dotare
Nota CHIP

ASUS EN6600/TD/128M/A
UltraPRO Computers

021-2117090

114

27.21
90.00
44.65
29.41

ASUS AX600XT-TD
Tornado Sistems

021-206 7777

131

20.54
90.00
58.45
24.65

Sapphire Radeon X600XT
UltraPRO Computers

021-2117090

122

20.17
70.00
51.10
23.45

POWERCOLOR Radeon X600XT
Tornado Sistems

021-206 7777

129

19.35
80.00
46.00
22.36

ABIT RX600-PRO GURU
ITDirect

021-3205462

109

17.79
90.00
49.00
21.32

15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25



58

CHIP | 2005. APRILIE

FOCUS  »  COVERSTORY  HARDWARE  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

Test

Nume placã
Ofertant

Telefon

Preþ estimativ (EUR fãrã TVA)
Caracteristici / dotare
Chipset
Tip memorie / cantitate
AGP / PCI-E / SLI
Radiatoare pe memorii
Ieºire / Intrare video
Conector SLI
Rezultate teste
3DMark2001 1024x768 NOAA NOAF
3DMark2001 1600x1200 NOAA NOAF
3DMark2001 1024x768 AA4X AF16X
3DMark2001 1600x1200 AA4X AF16X
3DMark05 1024x768 NOAA NOAF
3DMark05 1600x1200 NOAA NOAF
3DMark05 1024x768 AA4X AF16X
3DMark05 1600x1200 AA4X AF16X
Aquamark  1024x768 NOAA NOAF
Aquamark  1600x1200 NOAA NOAF
Aquamark  1024x768 AA4X AF16X
Aquamark  1600x1200 AA4X AF16X
FarCry 1024x768 NOAA NOAF
FarCry 1600x1200 NOAA NOAF
FarCry 1024x768 AA4X AF16X
FarCry 1600x1200 AA4X AF16X
Doom 3 1024x768 NOAA NOAF
Doom 3 1600x1200 NOAA NOAF
Doom 3 1024x768 AA4X AF16X
Doom 3 1600x1200 AA4X AF16X
Half Life 2 1024x768 NOAA NOAF
Half Life 2 1600x1200 NOAA NOAF
Half Life 2 1024x768 AA4X AF16X
Half Life 2 1600x1200 AA4X AF16X
UT2004 1024x768 NOAA NOAF
UT2004 1600x1200 NOAA NOAF
UT2004 1024x768 AA4X AF16X
UT2004 1600x1200 AA4X AF16X
Note
Nota performanþã total
Nota documentaþie
Nota dotare
Nota CHIP

GIGABYTE GV-R80X256V
UltraPRO Computers

021-2117090

497

ATI R420
GDDR3 256 MB
AGP
pe unele
da / da
nu

25313
21042
21795
16302
5916
4049
4901
3235
75.51
62.55
69.39
52.47
79.67
65.91
73.63
52.25
95.9
60.8
71.9
38.1
135.02
119.63
131.63
85.76
55.59
54.31
54.22
48.91

60.57
100.00
77.05
62.45

POWERCOLOR X800XT-PE
Tornado Sistems

021-206 7777

440

ATI R420
GDDR3 256 MB
AGP
nu
da / da
nu

25217
21081
21958
16370
5915
4044
4896
3242
75.49
62.58
69.36
52.48
80.26
66.05
73.78
52.29
95.3
60.7
71.8
38.1
120.01
119.86
132.28
63.81
55.38
53.94
53.67
48.77

59.31
80.00
69.55
60.44

ASUS V9999 Ultra
UltraPRO Computers

021-2117090

501

NVIDIA NV40
GDDR3 256 MB
AGP
pe toate
da / nu
nu

22320
18993
19108
13810
5243
3616
4178
2826
72.63
60.93
58.56
37.63
73.33
63.4
67.97
44.93
89.9
71.5
76.7
44.1
133.75
116.61
130.48
85.41
55.51
55.19
54.46
36.5

58.40
90.00
76.15
60.31

Gigabyte GV-N68U256D
UltraPRO Computers

021-2117090

544

NVIDIA NV40
GDDR3 256 MB
AGP
pe toate
da / nu
nu

22467
19204
17608
13822
5231
3610
4176
2831
72.66
60.91
58.52
37.64
73.39
63.33
68.17
44.95
90.2
72
76.9
44.1
133.29
116.84
130.28
85.55
55.7
48
54.85
36.5

58.26
100.00
65.50
59.33
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100.00

77.05
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59.31

80.00
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58.40

90.00

76.15

60.31
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58.26

100.00

65.50

59.33

XFX 6800 GT

formã de X. Dupã aceea am fost foarte fericit
când am realizat cã voi testa douã modele
XFX (firmã ce face parte din grupul PINE).
Acest brand nu este prea cunoscut pe
meleagurile noastre, dar, meritã sã salutãm

prezenþa sa. XFX-urile au un bun renume,
pentru cã aceste acceleratoare  oferã
posesorilor o performanþã mai bunã decât

soluþiile echivalente de la mulþi alþi
producãtori. Spre exemplu, modelul 6600GT
are frecvenþa memoriilor cu 100 de MHz mai
sus decât celelalte 6600 GT-uri din test. ªi n-am
auzit pe nimeni sã se plângã de asta...

Leadtek PX6800 Ultra TDH

Ocupanta locului al cincelea în tabelul de
PCI-Express, dar în acelaºi timp cea mai
bunã placã video NVIDIA pentru acest port,
se mândreºte cu cel mai mare scor de Doom
3 dintre toate acceleratoarele din aceastã
categorie. Având dimensiuni impresionante,
în primul rând datoritã radiatoarelor de
cupru masiv cu care este îmbrãcatã (sau
învelitã dacã vreþi), ea are nevoie neapãratXFX 6600 GT

1 2 3 4
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PNY Verto 6800 Ultra

Maguay Impex

021-2103833

469

NVIDIA NV40
GDDR3 256 MB
AGP
pe toate
da / nu
nu

22496
19286
18841
13741
5230
3617
4190
2846
72.57
60.94
58.61
37.61
74.17
63.2
68.14
45
90.2
71.4
76.7
44.2
132.63
116.91
130.8
85.54
55.36
55.05
55.02
36.46

58.47
80.00
57.10
58.56

MSI NX6800GT TD256

Flamingo Computers

021-2225041

496

NVIDIA NV40
GDDR3 256 MB
AGP
pe toate
da / nu
nu

22112
18637
18150
12953
4613
3168
3694
2471
68.14
54.26
52.48
32.91
74.91
59.45
64.76
39.54
89.9
63.9
71.5
39.3
134.31
105.08
126.92
74.85
56.66
56.49
52.8
31.35

54.61
100.00
72.10
56.64

GIGABYTE X800PRO

UltraPRO Computers

021-2117090

373

ATI R420
GDDR3 256 MB
AGP
pe unele
da / da
nu

24385
19529
20401
14575
5280
3594
4298
2843
72.69
58.37
65.34
46.29
78.19
60.91
69.31
45.19
89.2
51.9
62.3
32.2
134.54
114.13
127.05
33.51
55.12
53.8
53.53
43.95

54.00
100.00
77.05
56.54

GIGABYTE GT N68T256DH

Caro Group
Tornado Sistems
021-3137109
021-206 7777
339/350

NVIDIA NV40
GDDR3 256 MB
AGP
pe toate
da / nu
nu

22107
18575
18115
12953
4628
3167
3683
2466
68.17
54.25
52.49
32.91
74.82
59.58
64.75
39.54
90.1
64.1
71.6
39.3
134.94
106.2
127.83
74.6
56.61
56.36
52.79
31.36

54.69
100.00
65.05
56.07

GAINWARD GeForce 6800GT GS GLH

Best Computers

021-3455505

449

NVIDIA NV40
GDDR3 256 MB
AGP
pe toate
da / nu
nu

22234
18531
18163
12923
4624
3147
3678
2464
68.09
54.23
51.64
32.73
74.54
59.36
64.56
39.31
89.4
63.9
71.5
39.3
135.88
106.59
126.98
74.26
56.09
55.89
52.72
31.31

54.54
90.00
65.35
55.87

Leadtek WinFast A400GT TDH

Skin Media

021-2315097

351

NVIDIA NV40
GDDR3 256 MB
AGP
pe toate
da / nu
nu

22033
18381
18131
12891
4638
3157
3701
2470
67.76
54.16
52.39
32.9
73.28
58.9
63.97
39.5
88.4
63.6
71.1
39.3
132.78
105.15
126.37
73.76
55.54
55.51
52.44
31.35

54.19
80.00
66.85
55.59
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77.05

56.54
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90.00
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55.87
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80.00

66.85
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Leadtek PX6800 Ultra TDH Gigabyte X800-XT Platinum Edition

de douã sloturi libere pentru a putea fi
montatã în carcasã. Încerc sã-mi imaginez
cum ar arãta doi astfel de monºtri „legaþi” în
SLI ºi ce performanþã aº putea stoarce de la

o astfel de pereche. Oricum, ºi de una singurã
soluþia Leadtek reuºeºte sã se descurce fãrã
probleme în benchmark-uri. În concluzie,
PX6800 Ultra TDH este o placã graficã pe
care cu greu reuºeºti sã o îngenunchezi.

Gigabyte X800-XT Platinum Edition

Nu puteam sã uitãm de campionul
platformei AGP. Acest X800XT-PE semnat
Gigabyte are toate ingredientele unui
învingãtor: frecvenþe aproape identice cu cele
ale câºtigãtorului secþiunii PCI-Express (520
MHz pentru chipset ºi 1.120 MHz), ceea ce îi
dã puterea necesarã sã lase în urmã ceilalþi
competitori, bundle bun, un manual de nota
zece ºi lista poate continua. Pur ºi simplu nu

îi putem gãsi un neajuns, avem doar unele
reproºuri în privinþa preþului. Oricum ar fi
preþul, acceleratorul grafic Gigabyte îºi meritã
poziþia, chiar dacã nu a obþinut cea mai mare

5 6 7 8 9 10
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Test

Nume placã
Ofertant

Telefon

Preþ estimativ (EUR fãrã TVA)
Caracteristici / dotare
Chipset
Tip memorie / cantitate
AGP / PCI-E / SLI
Radiatoare pe memorii
Ieºire / Intrare video
Conector SLI
Rezultate teste
3DMark2001 1024x768 NOAA NOAF
3DMark2001 1600x1200 NOAA NOAF
3DMark2001 1024x768 AA4X AF16X
3DMark2001 1600x1200 AA4X AF16X
3DMark05 1024x768 NOAA NOAF
3DMark05 1600x1200 NOAA NOAF
3DMark05 1024x768 AA4X AF16X
3DMark05 1600x1200 AA4X AF16X
Aquamark  1024x768 NOAA NOAF
Aquamark  1600x1200 NOAA NOAF
Aquamark  1024x768 AA4X AF16X
Aquamark  1600x1200 AA4X AF16X
FarCry 1024x768 NOAA NOAF
FarCry 1600x1200 NOAA NOAF
FarCry 1024x768 AA4X AF16X
FarCry 1600x1200 AA4X AF16X
Doom 3 1024x768 NOAA NOAF
Doom 3 1600x1200 NOAA NOAF
Doom 3 1024x768 AA4X AF16X
Doom 3 1600x1200 AA4X AF16X
Half Life 2 1024x768 NOAA NOAF
Half Life 2 1600x1200 NOAA NOAF
Half Life 2 1024x768 AA4X AF16X
Half Life 2 1600x1200 AA4X AF16X
UT2004 1024x768 NOAA NOAF
UT2004 1600x1200 NOAA NOAF
UT2004 1024x768 AA4X AF16X
UT2004 1600x1200 AA4X AF16X
Note
Nota performanþã total
Nota documentaþie
Nota dotare
Nota CHIP

Sparkle GeForce 6800GT
ProCA ROMANIA

021-3238200

355

NVIDIA NV40
GDDR3 256 MB
AGP
pe toate
da / nu
nu

21950
18198
18008
12921
4610
3139
3680
2465
67.85
54.13
52.4
32.9
73.15
58.78
63.88
39.51
88.7
63.9
71.1
39.3
132.25
105.96
126.37
75.43
55.29
54.96
52.52
31.37

54.23
80.00
63.55
55.33

XFX 6800 GT
Omnitech Trading

021-3268038

373

NVIDIA NV40
GDDR3 256 MB
AGP
pe toate
da / nu
nu

21871
18231
17974
12798
4623
3135
3692
2467
67.87
54.02
52.41
32.9
73.11
58.85
64.04
39.52
88.7
63.9
71.1
39.3
133.37
106.31
126.86
75.38
55.25
55.11
52.38
31.35

54.29
70.00
57.70
54.75

POWERCOLOR X800PRO
Tornado Sistems

021-206 7777

370

ATI R420
GDDR3 256 MB
AGP
nu
da / nu
nu

24201
18888
19293
13109
4725
3065
3761
2356
70.66
54.05
61.53
40.16
77.64
55.04
63.56
38.23
81
42.1
49.1
24.3
131.7
103.71
124.22
54.79
55.21
53.08
53.19
38.99

49.80
90.00
59.05
51.04

Gainward GeForce6600GT Ultra 1960 XP VIVO
ITDirect

021-3205462

171

NVIDIA NV43
GDDR3 128 MB
AGP
nu
da / da
nu

18637
13993
13106
5770
3059
1830
2115
0
58
38.77
41.48
21.86
63.98
41.84
46.25
19.72
76.7
43.6
40.9
17.1
126.64
73.58
92.66
29.56
53.02
43.48
28.19
13.67

36.35
100.00
57.70
38.91

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

54.23

80.00

63.55

55.33

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

54.29

70.00

57.70
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90.00

59.05
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57.70

38.91

notã de performanþã. Puþin i-a lipsit...

Soluþia SLI

Pentru cã am avut ocazia de a testa ºi aºa
ceva, ne-am gândit cã este bine sã vã spunem
câteva cuvinte despre câºtigãtorul acestei
categorii. Sau poate este mai bine sã spunem
câºtigãtorii, cã doar este vorba despre douã
acceleratoare grafice. Perechea de plãci MSI
cu GPU-uri 6800 a reuºit sã se claseze
înaintea celorlalte soluþii duale. Dar, deºi
credeam cã nota de maximã performanþã în
acest test va fi obþinutã de un SLI, tabelul de
la pagina 52 ne aratã cã performanþa acestei
perechi se poate depãºi cu placa graficã Sap-
phire Radeon X850XT-PE, care este de altfel

ºi câºtigãtoarea testului la categoria PCI-Ex-
press. De remarcat faptul cã, la rezoluþii

joase, SLI-ul nu-ºi are rostul.
Abia la rezoluþia de 1.600 x 1.200

scorurile celor douã MSI-uri se apropie de
cele ale Radeonului sus-menþionat. Putem
chiar spune cã în unele benchmark-uri SLI-
ul a fost înfrânt fãrã drept de apel (vezi
FarCry 1.600 x 1200 AA4X, AF16X). În
plus, trebuie sã mai þinem cont ºi de
diferenþa de preþ ºi concluzia este clarã:
acceleratorul Sapphire este (foarte clar)
posesorul unui raport superior per-
formanþã/preþ.

Concluzie

Timp de douã sãptãmâni cât a durat acest test,
am avut parte de câteva întâmplãri mai

Platforma de testare PCI-E în configuraþie SLI.

11 12 13 14
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MSI NX6600 DIAMOND

Flamingo Computers

021-2225041

219

NVIDIA NV43
GDDR3 128 MB
AGP
pe toate
da / da
nu

17489
12594
11902
5006
2798
1728
1938
0
51.66
33.01
35.33
18.24
61.76
36.13
39.72
17.32
69.8
35.6
34.7
14.9
121.47
64.2
79.12
28.38
52.57
43.76
44.29
19.45

33.30
100.00
81.70
38.32

XFX 6600GT

Omnitech Trading

021-3268038

189

NVIDIA NV43
GDDR3 128 MB
AGP
nu
da / nu
nu

19315
14631
13674
6216
3215
1855
2207
0
59.52
40.49
43.12
22.85
63.61
42.67
48.17
20.51
78.2
45.5
43.4
18.1
128.84
74.75
95.78
31.43
53.88
44.28
28.35
13.76

37.45
70.00
42.10
38.20

LEADTEK A6600GT TDH

Skin Media

021-2315097

179

NVIDIA NV43
GDDR3 128 MB
AGP
nu
da / nu
nu

18896
14090
13030
5769
2989
1836
2061
0
57.99
38.05
40.75
21.86
64.51
42.03
44.33
19.69
76.6
43.3
40.7
17.2
127.42
71.48
90.37
29.64
52.57
43.04
27.89
13.68

36.10
80.00
47.95
37.61

PNY VERTO 6600GT

Maguay Impex

021-2103833

190

NVIDIA NV43
GDDR3 128 MB
AGP
nu
da / nu
nu

18654
14006
13030
5774
3054
1844
2118
0
58.03
38.77
41.47
21.86
64.24
41.78
46.23
19.73
77.1
43.6
40.9
17.2
127.48
73.36
92.58
30.33
53.15
43.61
28.21
13.71

36.44
80.00
39.70
37.17

PROLINK PIXELVIEW 6600GT

Tornado Sistems

021-206 7777

176

NVIDIA NV43
GDDR3 128 MB
AGP
nu
da / nu
nu

18760
14140
13210
5776
3052
1841
2071
0
58.26
38.79
41.49
21.86
64.89
42.05
46.37
19.74
77.2
43.6
40.9
17.2
127.28
73.44
92.56
30.25
53.64
43.74
28.31
13.69

36.51
70.00
39.70
37.13

PNY VERTO GeForce 6600

Maguay Impex

021-2103833

126

NVIDIA NV43
DDR 128 MB
AGP
nu
da / nu
nu

10724
5422
4812
1475
1354
913
964
0
26.63
14.75
15.65
7.79
34.6
15.7
15.5
6.07
34.4
16.5
13.7
4.1
70.7
33.35
36.82
9.74
44.42
22.35
22.14
7.72

15.96
80.00
37.90
18.58
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39.70
37.17

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

36.51

70.00

39.70
37.13
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37.90

18.58

ciudate în timpul testãrii, iar acestea s-au
petrecut cu unele modele de GeForce 6600
GT pe AGP. Anumite versiuni pur ºi simplu
nu arãtau performanþa de care celelalte erau
în stare în anumite teste. Ca sã mã lãmuresc,
mi-am luat bunul prieten (utilitarul
RivaTuner), iar cu acesta am început sã
monitorizez realtime frecvenþele de
funcþionare la respectivele modele de 6600 GT
ºi la alte câteva ca sã am un mijloc de
comparaþie. Mare mi-a fost mirarea când am
descoperit cã unele dintre ele nu comutã
frecvenþa de la cea 2D la cea 3D ºi de aici a
rezultat (evident) lipsa de performanþã.
Forþate din BIOS-ul video sã meargã la
parametri 3D, ele s-au comportat excelent.

Dacã plãcile grafice din stãpânirea
dumneavoastrã au astfel de simptome,
procedaþi ca atare. Surprize însã s-au arãtat
de-abia la sfârºitul testului, atunci când s-au
fãcut clasamentele AGP, PCI-Express ºi SLI,
iar ocupanþii podiumului la cele trei secþiuni
au ieºit la ivealã. Conform rezultatelor
obþinute, câºtigãtoarea testului de anul acesta,
ºi pe PCI-E ºi pe AGP, este o placã ATI, care a
fost urmatã de o alta ºi de o a treia tot ATI.
Acest lucru înseamnã cã NVIDIA începe sã
piardã teren la modul serios, dupã ce anul
trecut a avut parte de aceeaºi soartã. Chiar
dacã cei de la NVIDIA ºi-au focalizat atenþia
în ultima perioadã pe partea de multi GPU
rendering, optimizând cât mai bine sistemele

SLI, nu trebuie uitat faptul cã unul ºi cu unul
fac doi ºi când este vorba de performanþã, dar
ºi când este vorba de preþ. Drept urmare, dacã
analizãm cu atenþie rezultatele obþinute de
sistemele SLI, observãm cã existã situaþii când
sunt întrecute în unele teste ºi rezoluþii de o
singurã placã ATI (ce-i drept, de cea mai
tare...).

Oricum, lupta nu a luat sfârºit aici.
Aceste clasamente se vor alimenta ºi
schimba lunã de lunã cu plãci grafice sosite
în laboratorul de testare pentru a fi incluse
în Bancul de probã. Pe acestea, le veþi putea
gãsi la secþiunea CHIP Top Ten din cadrul
revistei ºi pe CD/DVD.

marius_enache@chip.ro
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Tendinþe

     LLLLL
a baza actualului ºi omnipre-
zentului USB se aflã un  grup
de ºapte companii care în 1994 au

pus la punct specificaþiile unui standard de
conectare facilã între calculatoare pe de o
parte ºi telefoane de cealaltã. În scurt timp,
obiectivul acestui standard a fost lãrgit astfel
încât menirea sa a devenit aceea de a
conecta la calculator, într-o manierã cât
mai simplã, aproape orice periferic. Dupã
aceasta, în 1995, a fost creat organismul care
se ocupã ºi astãzi de promovarea ºi
dezvoltarea standardului.

Progresul acestei tehnologii a fost la
început greoi. Iniþial, nu a existat un suport
software adecvat, iar dupã apariþia
suportului software, s-a menþinut mult
timp o situaþie de genul problemei oului ºi
a gãinii: producãtorii de plãci de bazã nu
erau foarte dornici sã includã porturi USB
în modelele lor, mai ales în cele ieftine,
pentru cã pe piaþã nu erau produse
suficiente, iar utilizatorii nu erau dispuºi sã
dea bani pe niºte dotãri pe care oricum nu
le foloseau (la vremea respectivã,
majoritatea covârºitoare a perifericelor se
conectau prin portul serial ºi prin cel
paralel). Pe de altã parte, producãtorilor de
periferice le era ºi lor fricã sã scoatã prea
multe produse USB pe piaþã pentru a nu
exista o bazã de posesori de sisteme cu USB,
rãmânând în acest fel cu marfa nevândutã.

Oricum, cu o susþinere constantã din
partea companiilor promotoare ºi în spe-
cial din partea companiei Intel, tehnologia
a trecut de acel stadiu mai dificil, cãpãtând
o rãspândire din ce în ce mai largã ºi
ajungând pânã la omniprezenþa de care se
bucurã în ziua de azi. De fapt, aceastã
rãspândire la care a ajuns USB-ul (sau care
a fost mãcar prefiguratã la un moment dat)
a condus gradat la o problemã pe care
companiile dezvoltatoare ºi-au pus-o: dacã
oricum majoritatea perifericelor au câte o
conexiune USB sau dacã oricum se va
ajunge în acel punct, de ce sã nu facem în
aºa fel încât aceste periferice sã comunice
direct între ele, fãrã a mai fi nevoie de un
calculator? Dacã la aceastã idee adãugãm
miniaturizarea din ce în ce mai intensã a
dispozitivelor portabile, avem motivele
esenþiale pentru care un nou standard, USB
On-the-Go, a fost gândit.

În vara anului 2002

Acesta este momentul în care primele
specificaþii ale sale au fost structurate. Poate
sã parã curios cã în era comunicaþiilor fãrã
fir este dezvoltatã o conexiune între
periferice prin cablu. Aici intervin însã ºi
alte aspecte. De exemplu, pentru foarte
mulþi utilizatori încã este mai intuitiv sã
realizeze aceastã conectare cu ajutorul unui
cablu. Când vine vorba de compromisul

între vitezele de transfer ce pot fi atinse ºi
consumul bateriei, transferul prin cablu
deþine de asemenea un avantaj. Dar poate
atuul cel mai important aici este
compatibilitatea. Soluþii tehnice similare
existau ºi anterior, ºi chiar mai bune (de
exemplu, FireWire), însã este foarte
probabil ca rãspândirea absolutã de care
USB-ul beneficiazã printre PC-uri sã-i
aducã supremaþia ºi la periferice.

De-a lungul timpului, producãtorii de
dispozitive periferice (în special cei de PDA-
uri) au pus la punct o gamã pe alocuri
impresionantã de craddle-uri ºi soluþii de
conectare, cel mai adesea incompatibile de
la o companie la alta sau chiar de la un
model la altul al aceleiaºi companii. Toate
acestea ar putea fi eliminate ºi înlocuite cu
o soluþie simplã, standardizatã, care este
chiar USB On-the-Go.

Tranziþia cãtre interconectivitate

O conexiune prin USB presupune ca unul
dintre aparate sã joace aºa-numitul rol de
gazdã, iar cel de-al doilea sã fie clientul. În
mod tradiþional, PC-ul era gazda, iar
perifericele erau clienþii, aceasta pânã la
apariþia USB On-the-Go.

Noul standard aduce cu sine mutaþia
necesarã: perifericele pot activa acum ºi ele
pe post de gazde, deschizând astfel drumul
cãtre interconectarea generalizatã.

Sã luãm un exemplu concret, un PDA.
În trecut, el se conecta la PC în condiþiile
în care PC-ul era gazda, iar el era clientul.
În prezent, el capãtã o funcþionare dualã:
faþã de PC, el joacã tot rol de client, pentru
cã aici nu este nevoie de nici o schimbare,
însã el poate activa acum ca gazdã pentru
alte dispozitive client.

La felul la care a fost pusã la punct
tehnologia, în relaþia cu PC-ul el va
funcþiona la viteza maximã de lucru (High
Speed), însã în relaþia cu alte dispozitive va

USB

Periferice
interconectate
USB On-the-Go este o prelungire a tehnologiei USB clasice, care uºureazã

interconectarea directã a dispozitivelor, în special a celor mobile.

Codrin Hosu

Pentru a activa ca gazdã (host),
dispozitivele portabile au nevoie de un
cablu special, diferit de cel folosit pentru
conectarea la PC. În imagine un cablu
pentru Fujitsu-Siemens Loox 720.

Un alt adaptor ce face posibilã
funcþionarea ca gazdã. Un cablu obiºnuit, pentru conectarea la PC.
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lucra o vitezã mai micã (deºi are o denumire înºelãtoare, Full Speed).

Aplicaþii practice directe

Printre beneficiarele principale se numãrã PDA-urile (sau, even-
tual, smartphone-urile) deoarece la ele se vor putea conecta direct
mai multe periferice de genul unor unitãþi externe de stocare,
tastaturi de dimensiuni mici sau player-e MP3 mici. De asemenea,
nu ar fi exclusã nici ideea conectãrii unor dispozitive de acelaºi gen
între ele (de exemplu, douã PDA-uri pentru a schimba informaþii
între ele).

Un alt domeniu la care USB On-the-Go deja a prins este cel al
imprimantelor. Sunt numeroase modele pe piaþã la care se poate
conecta direct o camerã de fotografiat fãrã a fi necesar un PC pe post
de gazdã; este o modalitate care uºureazã mult folosirea (în special

cea de dupã foto-
grafiere) aparatelor
digitale. De asemenea,
o asociere logicã este
aceea dintre o impri-
mantã ºi un scaner
care permite crearea
rapidã a unui copiator
sui-generis.

ªi nu trebuie sã
uitãm nici posibilitatea
conectãrii PDA-ului la
imprimantã (de exem-
plu, pentru tipãrirea
unor grafice sau a unor

tabele) sau la un mediu de stocare extern în vederea tipãririi unor
fiºiere. În domeniul multimedia avem scenariul (ºi el aplicat deja)
conectãrii unui dispozitiv de stocare direct la un player MP3. Nu
mai departe de acum douã-trei luni am prezentat player-ul Alle-
gro de la Pretec la care se putea conecta iTiny, o memorie flash pe
USB de la aceeaºi firmã.

Conectarea unui
PDA la un dispozitiv
de stocare extern.

ªanse de succes

Tehnologia are, cum spuneam, ºanse mari de succes, poate nu atât
datoritã meritelor tehnice, cât datoritã rãspândirii tehnologiei
mamã (USB-ul clasic). Acesta va fi un factor decisiv în adoptarea
la scarã largã a standardului USB On-the-Go.

codrin_hosu@chip.ro

Player-ul Allegro la care se
poate conecta un
flashdisk pe USB.
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Placã de sunet

CCCCC
u aproape cinci ani în urmã, M-Audio
introducea pe piaþã placa de sunet
care avea sã schimbe „faþa” facerii de

muzicã cu computerul (ºi sã asigure începu-
tul unei istorii de succes a firmei cu pricina
într-o industrie în care speranþa medie de
viaþã nu depãºeºte cincinalul). M-Audio
Audiophile 24/96, cãci despre ea este vorba,
a adus cu ea câteva elemente fundamentale
de progres în facerea muzicii digitale. Pri-
mul a fost acela de exploatare a puterii de cal-
cul a CPU-ului în operaþiunile de procesare
a sunetului. Ideea era de a renunþa la costi-
sitoarele plãci dotate cu procesor propriu des-
tinat calculelor specifice efectelor ºi sinteti-
zatoarelor digitale, în locul acestora putând
deja fi folosit numai calculatorul în sine,
devenit suficient de puternic.

Ceea ce ne aduce la al doilea element de
progres al primului M-Audio Audiophile:
asigurarea celor mai bune condiþii hardware
ºi software pentru ca CPU-ul sã-ºi facã treaba
cât mai rapid, fãrã „frâne” nedorite. Condi-
þiile hardware au fost îndeplinite prin utili-
zarea unui controler audio, ENVY24, ce oferea
o unitate de procesare dedicatã mixãrii stream-
urilor audio, cu precizie de 36 de biþi. Con-
diþiile software au constat în driver-e perfor-
mante, cu suport ASIO ºi GSIF, ce au fost

împrospãtate constant ºi cu rapiditate, în
urma feedback-ului utilizatorilor. Datoritã
driver-elor de calitate, sinteza ºi procesarea
sunetului în timp real au devenit posibile,
în special de la apariþia procesorului Intel
Pentium III la 800 MHz încoace...

Al treilea element important în succesul
Audiophile-ului 24/96 a fost calitatea deose-
bitã a componentelor folosite la construcþia
acestuia. Datoritã performanþelor audio astfel
dobândite, cu un raport semnal/zgomot pe
intrãri de 100 dB, iar pe ieºiri de 104 dB, cu
o liniaritate aproape perfectã în spectru so-
nor ºi cu posibilitatea utilizãrii pe 24 de biþi,
Audiophile 24/96 a devenit placa de sunet
idealã pentru studiourile de proiect, pentru
HDD recording profesional ºi mastering fãrã
investiþiile semnificative necesare în acest
scop în perioada de sfârºit a anilor ‘90.

Pentru cã, pânã la urmã, preþul unui Audio-
phile 24/96 a fost hotãrâtor în impunerea
acestei plãci de sunet, consideratã ca fiind
cea mai bine vândutã în istoria industriei
audio. Audiophile 24/96 oferea o calitate ºi
funcþiuni specifice pânã atunci zonei profe-
sionale de mijloc, dar la un preþ foarte scãzut,
de aproximativ 250 de dolari. Or, în acel
moment, la acest preþ, restul producãtori-
lor de profil aveau în oferte plãci cu

convertoare pe 20 de biþi ºi cu rata de sam-
pling maximã de 48 kHz...

Designul avansat ºi concepþia modernã
asupra noului public þintã, considerat a fi
alcãtuit în special din tot mai numeroºii pro-
ducãtori mici ºi mijlocii, ale cãror „studio-
uri” se aflau în propriul apartament (sau dor-
mitor...), dar ºi din audiofilii dornici sã-ºi
exploateze capacitãþile audio ale computeru-
lui, au fãcut ca Audiophile-ul 24/96 sã de-
vinã un model pentru majoritatea producã-
torilor de profil, care l-au imitat imediat.
Pe de altã parte, datoritã favorizãrii pro-
ducþiei de sunet ºi muzicã la nivel de masã,
Audiophile-ul 24/96 a ajutat la apariþia ºi la
dezvoltarea vertiginoasã a industriei soft-
ware-ului de procesare audio (efecte ºi sin-
tetizatoare).

Call 192

O sã mã întrebaþi de unde ºi pânã unde o
asemenea prezentare detaliatã a Audiophile-
ului 24/96 aici, în review-ul versiunii 192 a
acestuia. Rãspunsul este simplu – în bunã
parte, tot ceea ce am scris despre concepþia,
calitatea, driver-ele ºi utilizatorii þintã ai
24/96 este valabil ºi pentru cel mai recent
Audiophile produs de M-Audio. Cu toate
acestea, lucrurile noi ºi utile aduse de
Audiophile 192 necesitã explicaþii suplimen-
tare, ce vã vor demonstra cã nu mã puteam
rezuma la a înlocui „24/96” cu „192” în re-
view-ul meu de acum câþiva ani, din aceeaºi
onorabilã revistã CHIP...

Pentru cã, pânã la urmã, partea cu 192
nici nu este cea mai importantã. Deºi la fel
spuneam ºi acum cinci ani despre rata de
sampling de 96.000 Hz – iar acum nu folo-
sesc decât aceastã ratã de sampling la pro-
cesare ºi sintezã, pentru cã plusul faþã de
48.000 Hz este sesizabil. Totuºi, cred cã di-
ferenþa de calitate între sunetul produs/în-
registrat la 192.000 Hz ºi cel la 96.000 Hz s-ar
putea sã nu mai fie chiar atât de evidentã, cu
atât mai mult cu cât convertoarele folosesc
filtre trece-jos pentru a preveni apariþia
aliasing-ului, filtre a cãror frecvenþã de
tãiere se aflã semnificativ sub maximul de
96.000 Hz pe care, teoretic, l-ar putea reda un
sistem audio capabil de playback/record-
ing la o ratã de sampling de 192.000 Hz.

De aceea, deºi îmi pare în acest moment
puþin semnificativã pentru producãtorul de
sunet/muzicã, capacitatea Audiophile-ului
192 de a rula ºi înregistra fiºiere audio la o
ratã de sampling de 192.000 Hz ar putea fi
importantã pentru audiofili, în perspectiva
generalizãrii noilor formate audio de înaltã
definiþie, specifice avansului CD-ului ºi
DVD-lui.

Sunet profesional pentru bugete limitate

Sub presiunea noutãþilor concurenþei, M-Audio trebuia sã modernizeze designul

Audiophile-ului 24/96, sã prezinte specificaþii audio net superioare ºi sã pãstreze

preþul. Aºa a apãrut Audiophile 192.
Marius Ghinea

La paradisul
audiofililor
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Placã de sunet

Niºte mufe

Totuºi, la prima vedere, pe lângã capacita-
tea de a lucra la 192 kHz, numai niºte mufe
sunt, aparent, în plus la Audiofile 192, faþã
de tãtânele sãu 24/96. Amplasate de data
aceasta pe cabluri breakout, mufele de in-
trare/ieºire analogicã ale Audiophile 192 nu
sunt clasicele RCA, ci mufe jack mari, mamã.
Nu, nu mã adresam în context mãrþiºoresc
celei care mi-a dat viaþã (sãru’ mâna!), mufele
sunt mufe mamã.

Mai mult decât atât, mufele cu pricina sunt
mufe pentru conexiune balansatã. Da, aþi
auzit bine, în sfârºit Audiophile-ul are cone-
xiuni balansate! Evident, vã veþi mira de en-
tuziasmul meu expansiv (ce încã se expandã!),
dar, zãu, aºteptam de multã vreme apariþia
legãturilor balansate într-o zonã de preþ acce-
sibilã... Iar asta dintr-un motiv foarte în-
temeiat, pe care trebuie sã vi-l împãrtãºesc
printr-o explicaþie.

Scopul utilizãrii unei conexiuni audio
balansate este de a pãstra intact materialul
audio transmis prin respectiva conexiune,
fãrã nici un fel de adaosuri. Evident, aceste
adaosuri sunt sesizabile de urechea noastrã
ca zgomot, reprezentând una din cele mai
problematice chestiuni în industria audio
ºi de producþie muzicalã. Cauzele apariþiei
acestor zgomote sunt multiple, dar pe noi
ne intereseazã aici unul dintre vinovaþi,
omniprezent, omnipotent ºi omnidirec-
þional în jurul PC-ului: interferenþele elec-
tromagnetice.

Un cablu de alimentare cu energie elec-
tricã, un monitor, un cablu IDE, dispozitive
digitale aflate în carcase de plastic (ºi nu me-
talice), alte cabluri de diverse feluri, toate
acestea emit unde electromagnetice. Iar
acestea mai sunt ºi modulate, ducând la
variaþii de frecvenþã în plaje foarte largi.
Dacã printre toate acestea se strecoarã ºi un
cablu audio, puteþi fi cât se poate de siguri

cã dezastrul este pe aproape – evident, pen-
tru cel care vrea, spre exemplu, sã facã o înre-
gistrare audio de înaltã calitate folosindu-ºi
computerul în acest scop. Emisiile electro-
magnetice din jurul PC-lui vor interfera cu
semnalul audio de pe cablu, iar rezultatul
poate fi de la neglijabil la exasperant, un
rol în acest sens avându-l ºi calitatea insta-
laþiei electrice folosite la alimentarea „scu-
lelor” audio ºi PC-ului.

Evident, într-un mediu atât de plin de
emiþãtori de unde electromagnetice (unele
dintre acestea în plinã bandã de frecvenþã
audio) cum este un studio muzical, bazat în
zilele noastre tot mai mult ºi pe computer,
trebuia gãsitã o soluþie pentru eliminarea
efectivã a interferenþelor electromagnetice
apãrute de-a lungul cablurilor ce conecteazã
diversele dispozitive audio folosite. Iar so-
luþia cea mai potrivitã a fost utilizarea conexiu-
nilor balansate, despre care puteþi citi mai
în amãnunt într-o casetã învecinatã.

Niºte rute

Nu doar cã Audiophile-ul 192 are în plus faþã
de 24/96 conexiuni analogice balansate, dar
are mai multe conexiuni. Iar acest lucru este
în strânsã legãturã cu structura sa internã,
cu felul în care se realizeazã rutarea stream-
urilor audio în mixerul sãu intern. În plus
faþã de versiunea 24/96, dotatã numai cu o
ieºire analogicã stereo ºi o intrare analogicã
stereo, Audiophile-ul 192 mai are o ieºire
analogicã stereo de monitorizare, la rândul
ei balansatã. În ce fel acest lucru este legat
de mixerul intern al plãcii de sunet?

În primul rând, în software este vizibilã
o diferenþã. La versiunea 24/96 absolut toate
setãrile de rutare se fãceau din panoul de
control software al plãcii, de aici putându-se
opta pentru alegerea funcþiei singurei ieºiri
analogice – ieºire directã a semnalului au-
dio provenit de la aplicaþiile rulate pe com-
puter sau ieºire de monitorizare a mixajului

tuturor stream-urilor audio prezente în placa
de sunet. Deoarece este dotat cu o ieºire ana-
logicã suplimentarã, dedicatã monitorizãrii,
Audiophile 192 nu mai oferã aceastã opþiune
în software, ea existând fizic, în hardware.

Cum ar veni, prin ieºirea analogicã Mo-
nitor Out, iese semnalul din canalele mixe-
rului intern pe care dorim sã le monitorizãm,
cu reglaj de volum ºi opþiune de Mute. Evi-
dent, canalele ce pot fi mixate în ieºirea de
monitorizare sunt cele provenite de la portul
Wave Out analogic, Wave Out S/PDIF, precum
ºi de la intrarea analogicã ºi cea digitalã.
Fiind realizatã în hardware, monitorizarea
este directã, fãrã latenþã. Ieºirea analogicã
de linie Main Out este cea folositã în mod im-
plicit pentru output-ul software-ului audio
pe care îl utilizaþi.

Astfel, pe lângã faptul cã puteþi monito-
riza orice, oricum ºi fãrã latenþã, puteþi avea,
la nevoie, o copie a semnalului de la ieºirea
analogicã principalã ºi pe ieºirea de monito-
rizare. De fapt, posibilitãþile de rutare a sem-
nalului audio într-un studio sunt acum mult
lãrgite, permiþând folosirea mult mai flexi-
bilã a unor amplificatoare auxiliare de mo-
nitorizare, eventual destinate cãºtilor.

Pornind de la considerente de rutare, am
conturat atât structura internã a Audiophile-
ului 192, cât ºi dotarea sa sub aspectul co-
nexiunilor. Pe scurt, acestea sunt: o intrare
analogicã, o intrare digitalã S/PDIF pe mufã
RCA, o ieºire analogicã principalã, o ieºire
analogicã de monitorizare ºi o ieºire digitalã
S/PDIF pe mufã RCA, capabilã ºi de Dolby
Digital pass thru. Evident, toate acestea sunt
stereo. ªi, tot evident, nu lipseºte nici inter-
faþa MIDI, cu intrare ºi ieºire MIDI pe mufe
DIN cu cinci picioruºe.

A(udio) P(aradise) 192

Totuºi, Audiophile 192 nu este numai un pas
înainte prin conexiuni balansate ºi rutare
hardware flexibilã. Suplimentar, M-Audio

Mixerul de monitorizare al Audiophile 192.
Tabul de reglaje hardware – a se observa cã ºi pe conexiunile digitale
Audiophile 192 „duce” pânã la 192 kHz.
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Placã de sunet

Rezolvarea problemei interferenþelor electro-
magnetice prin cablurile audio a venit din folo-
sirea unui fenomen fizic banal, pe care îl puteþi
desluºi foarte simplu din ecuaþiile ce descriu
compunerea oscilaþiilor (undeva pe la sfârºitul
Manualului de Fizicã de clasa a IX-a).
Sã luãm o undã, un semnal audio (spre exem-
plu), cãreia sã îi facem un duplicat, o copie.
Aceastã copie sã o suprapunem peste original,
dar în antifazã, adicã defazatã cu 180O faþã de
original. Buun... Acum sã ascultãm semnalul au-
dio rezultant... Cum, nu se aude nimic? Exact,
cele douã unde identice s-au anulat reciproc,
datoritã diferenþei de fazã de 180O dintre ele.
Acum sã introducem aceastã chestiune cu iz
teoretic în câmpul practic al muncii din studio.
Sã presupunem cã realizãm o conexiune audio
între un preamplificator de microfon/instru-
ment ºi un mixer sau chiar o placã de sunet.
Exact înainte de mufa de ieºire a preamplifi-
catorului, semnalul audio mono din acesta este
copiat/duplicat, iar copia este inversatã în fazã

a operat ºi îmbunãtãþiri de profunzime, con-
cretizate prin înlocuirea codecului AKM
AK4528 cu convertoare separate pentru in-
trare ºi ieºire, tot AKM, dar de generaþie mai
recentã, dintr-o clasã cu specificaþii sensibil
superioare. Astfel, construcþia îngrijitã ºi con-
vertorul analog/digital performant fac ca
raportul semnal/zgomot pe intrarea analogicã
sã fie de 113 dB! Da, ºtiu, la preþul unui Audio-
phile 192 nici mie nu mi-a venit sã cred, dar
am verificat cu mânuþele mele ºi am obþinut
exact acelaºi rezultat precum cel specificat
de M-Audio în documentaþia plãcii.

Pusã la muncã, intrarea analogicã a Audio-
phile-ului 192 a oferit un sunet pur ºi simplu
perfect, clar, dinamic, ideal pentru HDD
recording profesional. Nu pot sublinia su-
ficient cât de mult este deservitã aceastã cali-
tate a înregistrãrii de conexiunea balansatã.
Folosesc un preamplificator cu ieºire balan-
satã, un M-Audio Tampa, în special pentru
chitara bas pe care o procesez software în timp
real. Pânã în momentul în care am putut
folosi conexiunea balansatã între placa de
sunet ºi preamp, am avut mari probleme
cu bâzâiturile parazite ºi hum-ul cauzate de
interferenþele electromagnetice, în special

Tehnologie de studio

Conexiunea audio balansatã

faþã de original. De aceea un conector balansat are
trei picioruºe (sau trei gãurele) – pe un fir este sem-
nalul audio original, pe al doilea copia „antifazatã”
a acestuia, iar pe al treilea împãmântarea. A nu se
confunda cu o conexiune stereo nebalansatã, aici
nu este vorba despre douã canale diferite de stân-
ga ºi dreapta, ci de un singur canal audio.
Dacã mixerul (placa de sunet) oferã o intrare au-
dio balansatã, aceasta va prelua cele douã sem-
nale identice defazate ºi va executa o operaþie
inversã celei petrecute în preamplificator. Adicã,
va readuce semnalul copie defazat în starea ini-
þialã, cum ar veni, în exact aceeaºi fazã precum
originalul, iar apoi va însuma cele douã semnale.
No harm done, totul sunã exact ca înainte, doar
semnalul este mai puternic în urma „adunãrii”
celor douã unde identice. Bine, bine, dar care este
ºmecheria?
Esenþialã este a doua inversare a fazei, produsã la
„primitor”, în mixer (/placã de sunet), urmatã de
însumarea semnalelor. Dacã pe parcursul cablului
au apãrut interferenþe electromagnetice, acestea

apar ca forme de undã identice pe ambele fire
de semnal ale cablului balansat. Dupã ce este
refãcutã în mixer faza semnalului audio util
(printr-o „întoarcere cu 180O” a acestuia într-unul
din fire), observãm cã, dacã cele douã semnale
audio venite de la preamplificator sunt acum în
fazã, nu acelaºi lucru se poate spune despre
undele ce reprezintã emisia electromagneticã,
apãrute pe parcursul celor douã fire de semnal
ale cablului balansat. Acestea tocmai au suferit
o defazare cu 180O între ele. Deci, în momentul
în care semnalul de pe cele douã fire este în-
sumat în mixer, cele douã unde reprezentând
zgomotul electromagnetic se vor anula reciproc.
ªi uite aºa, avem semnal audio mai puternic, dar
nici urmã de zgomot apãrut pe cablul audio de
legãturã între preamplificator ºi placa de sunet.
Acesta este principiul care stã la baza conexiunii
balansate. A cãrei structurã, repet, este urmã-
toarea: pe un fir semnalul original, pe un altul
semnalul copie defazat, iar pe al treilea împã-
mântarea.

Unda sonorã originalã. Copia cu faza inversatã (în antifazã). Rezultat: liniºte.

Conexiunea balansatã.

pentru cã îmi place mult sã folosesc efectele
software de distors, care aduc mult în faþã
zgomotele nedorite. Acum, prin cablul ba-
lansat, sunetul este mult mai curat ºi mai
uscat (dry ;-)): este suficient sã pun un Green
Gate fãrã setãri agresive la începutul lan-
þului de procesare ºi Iadul este sub control
(PWM Drive -> Antares Tube -> Ohmforce

Frohmage). Mã rog, Tampa este cam scump,
dar dacã vreþi sã obþineþi rezultate profesio-
nale la cel mai scãzut preþ, o soluþie foarte
bunã este sã cuplaþi Audiophile-ul 192 cu exce-
lentul preamp de microfon ºi instrument
Studio Projects VTB-1, care are ieºire balansatã.

Despre ieºiri, al cãror raport semnal/zgo-
mot este de 108 dB (ºi dinamicã de 109 dB,
convertor digital/analog tot AKM), pot spune
cã duc mai departe tradiþia lansatã de
Audiophile-ul 24/96 – oferã rezultate profesio-
nale, foarte bune pentru mixaj ºi mastering,
dar ºi pentru audiofilii preocupaþi pânã la
obsesie de calitatea sunetului. Una peste alta,
un Audiophile 192 este exact ceea ce trebuie
sã fie un M-Audio Audiophile al zilelor
noastre: o placã profesionalã accesibilã ca
preþ, excelentã pentru HDD recording ºi
mastering, dotatã cu conexiuni balansate.

Micã parantezã - dacã este sã-i mai gãsesc
o calitate 192-ului, ar fi aceea cã apariþia lui
a împins mult în jos preþul unui Audiophile
24/96, cam la suta de euro. Ceea ce este foarte
bine pentru cei cu buget limitat, dat fiind
cã un Audiophile 24/96 nu este o placã demo-
datã, ci o unealtã audio foarte bunã, cu spe-
cificaþii profesionale.

Bineînþeles, dotarea Audiophile-ului 192
cu driver-e ASIO ºi GSIF multiclient este
ireproºabilã, ceea ce permite folosirea sa la
sinteza ºi procesarea software a sunetului
în timp real, cu latenþe sub 5 milisecunde.
Interesant este cã M-Audio a oferit o datã cu
Audiophile-ul 192 primele driver-e din in-
dustria audio ce pot fi folosite ºi pe sisteme
de operare pe 64 de biþi.

Pânã la urmã, cel mai bun mod în care
pot trage o concluzie scurtã cu privire la placa
de sunet M-Audio Audiophile 192 este unul
singur... Aºteptaþi-vã ca la urmãtoarele noastre
teste de plãci de sunet sã nu o gãsiþi în vârful
topului, ci numai în caseta „Cum am testat”.
Unde, bineînþeles, va fi menþionatã ca placa
de referinþã cu care s-a executat mãsurarea
caracteristicilor audio ale plãcilor de sunet
aflate în test. marius_ghinea@chip.ro
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Bancul de probã

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

Bancul de probã
Francisc Kurko, Mihai Bãrbat, Marius Enache, Titus Bãlan, Vasile Prodan, Marius Ghinea

În acest numãr veþi avea ocazia sã vã informaþi în legãturã cu o serie de produse deosebite, în premierã în laboratorul CHIP:
monitoare TFT, cooler-e, boxe,  sisteme, imprimante, carduri de memorie, camere foto digitale ºi multe alte device-uri
hardware de top.
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Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

25 produse în

Philips Brilliance 230W5BS

În numãrul trecut am analizat conceptul
de Media Center ºi am propus, în lista de
necesitãþi hardware, la capitolul dispozitive
de redare a imaginii, un ecran cu plasmã ºi
un proiector. Principalul avantaj al ecra-
nelor cu plasmã îl reprezentau dimensiunile
diagonalei ºi unele specificaþii, în special
timpul de rãspuns, contrastul ºi strãlucirea.
Însã în ultimul timp ecranele cu cristale
lichide au evoluat foarte mult, iar
dezavantajele au fost eliminate unul câte
unul (Samsung a anunþat de curând un
TFT cu diagonala de 82”). Conceptul de
LCDTV e deja o noþiune „bãtãtoritã”. Însã
din pãcate, majoritatea dispozitivelor de
acest tip prezentate (de exemplu, îmi aduc
aminte de un display Relisys care avea doar
rezoluþia nativã de 640 x 480) erau mai mult
televizoare (având un tuner ºi boxe
încorporate), fiind practic imposibil de
folosit în condiþii acceptabile pe post de
monitor. Excepþia o reprezintã Philips Bril-
liance 230W5BS. Având o diagonalã de 23”,
acest TFT are o rezoluþie nativã de 1.920 x
1.200, care nu este deranjantã, ci este foarte
potrivitã cu dimensiunile display-ului. Din
pãcate, aceastã variantã nu este un LCD TV,
ci un monitor în toatã puterea cuvântului
(nu include ºi tuner TV, existând ºi varianta
cu aceastã facilitate), dar e ideal pentru
configuraþia unui Media Center (unde vom
folosi un PC care poate avea un tuner
încorporat). Imaginea este impecabilã, fapt

confirmat ºi de mãsurãtorile efectuate cu
colorimetrul Monaco Optix, valoarea
mãsuratã a gamut-ului fiind peste medie
(117.458 de puncte, pentru cei dornici de
comparaþii). Valorile contrastului ºi ale
luminozitãþii sunt în limite normale. Un
aspect foarte important îl reprezintã
unghiurile de vizibilitate, atât cele pe
orizontalã, cât ºi cele pe verticalã (este foarte
puþin probabil cã vom privi monitorul doar
din poziþie frontalã, mai ales atunci când
vom viziona filme împreunã cu prietenii).
Din acest punct de vedere, monitorul
Philips nu are concurent, cele 176 de grade
specificate ironizând toate produsele din

gama sa. Timpul de rãspuns de 16 ms este
destul de bun, potrivit ºi pentru aplicaþiile
multimedia, însã nu extraordinar pentru
jocuri. O facilitate demnã de luat în seamã
este prezenþa unui cititor de carduri
(recunoaºte ºase tipuri de carduri) ºi a unui
hub USB. Din punct de vedere al de-
signului, se remarcã piciorul cu posibi-
litatea de rotire în jurul propriei axe. Având
în vedere specificaþiile, „pretenþiile bãneºti”
ale producãtorului sunt oarecum justi-
ficate, însã vorba aceea: „Dai un ban, dar
stai în faþã”. (T.B.)

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 1.555 EUR
OFERTANT: Tornado Sistems
TELEFON: 021-2067777

Date tehnice:

Diagonala display: 23”

Rezoluþia maximã: 1.920 x 1.200

Timp de rãspuns: 16 ms

Contrast: 250:1

Strãlucire: 500 cd/m2

Conectare: Analog D-Sub 15, DVI

Unghiuri de vizibilitate (O/V): 176 / 176

Boxe integrate: 3 W x 2
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Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 3100 EUR

OFERTANT: Elsaco Electronic

TELEFON: 021-3364889

Date tehnice:

HDD: 4 x 250 GB Western Digital

Procesor: AMD Athlon 64 4000+

Memorii: 1 GB OCZ DDR 400

Placã de bazã: ASUS NF4 SLI

Placã video: ATI FireGL 7100

Unitate opticã: Pioneer DVR 109BK

Carcasã: Enlight workstation

Sursã: 450 W true power

Sistem

3ds max 34,95

CATIA 25,02

EnSight 31,48

Lightscape 22,01

Maya 35,73

Pro/ENGINEER 48,82

SolidWorks 24,53

Unigraphics 27,87

Nu în fiecare zi am ocazia ºi deosebita
plãcere de a pune mâna pe un astfel de sistem.
Nu, nu este un sistem de gaming, la care unii
dintre voi probabil v-aþi fi aºteptat (cu toþii
cunoaºtem puternicele sisteme de gaming din
gama Panther). Este unul dedicat muncii de
producþie, pe placul aplicaþiilor CAM/CAD
ºi a celor de animaþie (3ds max, Maya etc.).
Plãcile grafice profesionale sunt o raritate prin
laboratorul nostru: personal, în ultimii ani am
avut ocazia sã testez doar câteva Quaddro-
uri, o „pisicã sãlbaticã” a celor de la 3dlabs ºi,
pânã la apariþia acestui sistem, nici un
reprezentant ATI. Cu atât mai mult m-am
bucurat de vizita sistemului în laboratorul
nostru ºi, pentru ca surpriza sã fie maximã,
am descoperit cã acceleratorul grafic din
inima sistemului nu era un FireGL oarecare,
ci modelul pe PCIe, FireGL 7100, vârful de
lance al celor de ATI. Dar ºtim cu toþii cã placa
graficã are nevoie de un suport real, ea singurã
neputând face toatã treaba (sau, cel puþin, nu
la capacitate maximã). ªi la o aºa placã video,
aºa o configuraþie: procesor AMD Athlon 64
4000+ cu nucleu Clawhammer (1 MB cache
L2), 1 GB DDRAM PC3200 OCZ Platinum
5-2-2-2 (timing-urile strânse sunt binevenite
în aproape orice aplicaþie pe o platformã
bazatã pe Athlon 64, deci ºi în cele
caracteristice unui workstation). Se cuvine
totuºi sã facem o observaþie: unele aplicaþii
3D (3ds max, Maya etc.) se miºcã ºi mai bine
cu 1,5 sau 2 GB RAM. A… ºi încã ceva: deºi

este primul sistem cu 1 TB capacitate teoreticã,
pentru a mãri atât performanþele, cât ºi
siguranþa datelor, HDD-urile au fost montate
în RAID 1+0. Cu alte cuvinte, aproape 500
GB de spaþiu util, având certitudinea cã
munca voastrã nu va fi nici o clipã în zadar,
orice s-ar întâmpla cu vreun harddisk. Sã nu
uitãm de importanþa carcasei, pentru cã, se
ºtie, un workstation poate lucra foarte multe
ore pe sãptãmânã. În câteva cuvinte, aº spune
despre carcasã cã este cel puþin la nivelul
configuraþiei descrise mai sus. Celor care
lucreazã pe workstation-uri sau servere cu
siguranþã le este foarte familiar numele
producãtorului Enlight. Nici modelul de faþã
nu face excepþie de la regulã, SR503202 5U
Server/Workstation Case fiind carcasa idealã
din toate punctele de vedere pentru un
workstation ca acesta ºi nu numai (aerisire,
spaþiu generos, uºor configurabil). Dar care
este situaþia la capitolul rezultate? Evident,
foarte bunã. Chiar dacã nu cele mai bune de
pe planetã, ele sunt totuºi foarte-foarte
apropiate de acestea (pe site-ul ATI rezultatele
de referinþã sunt cu 3-5 procente mai mari,
cu excepþia rezultatelor din Maya, aplicaþie
care se descurcã mai bine pe procesoarele Intel
cu cache mare, de 2 MB). Aº fi fost curios sã
vãd combinaþia sistemului cu un AMD FX
55, cu care, în mod cert, acest sistem dãdea
„o lecþie” rezultatelor de referinþã menþionate
anterior (aplicaþiile sunt dependente ºi de
frecvenþa procesorului). (F.K.)

Panther eXtreme Grafic-939 Athlon 64 4000+
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Bancul de probã

SONY Cyber-shot DSC-V3

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 620 EUR
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Rezoluþie senzor: 7,4 MP, 7,1 MP efectivi

Obiectiv, zoom optic /digital: 34 - 136 mm, 4x/ 2x

Focalizare: Automat, manual, Multi-Point AF

Interfeþe: USB 2.0, A/V out

Dimensiuni / greutate: 120 x 63 x 72 mm / 390 g

Vizor: Optic, cu zoom

Display: 2,5" TFT, 123.000 pixeli

Alimentare:   Acumulator Li-ion , 3,6 V, 1.222 mAh

Prima impresie lãsatã de carcasa din aliaj
de magneziu, de aspectul obiectivului ºi de
display-ul de mari dimensiuni este cã SONY
Cyber-shot DSC-V3 este un produs robust,
destinat amatorilor cu pretenþii. Mare ne-a
fost bucuria când am constatat cã se pot
folosi ºi carduri de memorie Compact Flash,
ºtiind slãbiciunea celor de la SONY pentru
Memory Stick. Se pot utiliza ºi carduri de
memorie Memory Stick Pro, acestea fiind
chiar necesare pentru a putea filma cu
rezoluþie VGA ºi 30 fps. Amplasarea
butoanelor ºi meniurile de setãri sunt
ergonomice, fiind uºor accesibile atât setãrile
manuale, cât ºi cele total automate care
necesitã mai puþine cunoºtinþe din partea
operatorului. Unghiul mare de vizibilitate al
display-ului compenseazã parþial
imposibilitatea reglãrii poziþiei acestuia.
Trebuie remarcatã prezenþa lãmpii
holografice laser ce permite focalizarea
precisã pe orice fel de suprafaþã ºi în orice
condiþii de iluminare. O altã lampã în
infraroºu ilumineazã subiectul pentru
selectarea cadrului sau chiar pentru
fotografiere în întuneric total. Existã ºi
posibilitatea ataºãrii unui bliþ suplimentar
inteligent ºi a unei telecomenzi cu fir. Came-
ra se remarcã printr-o precizie deosebitã a
redãrii detaliilor ºi o compensare foarte bunã
a temperaturii de culoare a iluminantului.
Se livreazã fãrã card de memorie, acesta
achiziþionându-se separat. (V.P.)

Camerã foto digitalã

Maguay Office Power

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 2.050 EUR
OFERTANT: Maguay Impex
TELEFON: 021-2103833

Date tehnice:

Placã de bazã: Intel D925XECV2

Procesor: LGA 775 Pentium 4 660 3,6 GHz

Memorie: 2 GB DDR2 533

Placã video: Radeon X800XT

Harddisk: 2 x WesternDigital Raptor WD740

Unitãþi optice: Plextor DVD-RW PX-712A

Carcasã: Chieftech 460W

Sistemul Office Power, bazat pe o
platformã Intel, are dotãri de excepþie, iar
performanþele sunt, oarecum firesc, în con-
cordanþã cu acestea. Încorporând proaspãt
lansatul procesor Pentium 4 660, cu 2 MB
Cache Level 2 ºi EM64T, o placã de bazã
„build by Intel” ºi placa video de vârf  Radeon
X800 XT, sistemul (multimedia în toatã
puterea cuvântului) a obþinut rezultate
foarte bune. La aceastã performanþã a
contribuit ºi kit-ul de memorie ce însumeazã
nu mai puþin de 2 GB DDR2 Corsair, ce
funcþioneazã la frecvenþe de pânã la 675
MHz. Chiar dacã procesorul încorporeazã
funcþia EIST, care pentru reducerea
consumului coboarã multiplicatorul pânã la
valoarea 14, sistemul are nevoie de o sursã
true power, iar soluþia aleasã de ofertant este
ENlight de 460W. ªi harddisk-urile rapide,
o pereche de WD Raptor 74 GB, montate
într-o configuraþie RAID, contribuie la
scorurile mari obþinute, mai ales la cel din
Sysmark 2004, 232 de puncte. De capitolul
ergonomie se ocupã carcasa Chieftech, ce
asigurã un flux de aer foarte bun, datoritã
posibilitãþii de montare a unui numãr mare
de ventilatoare ºi tubului cu formã specialã
ce preia aerul cald din zona procesorului. De
apreciat este ºi grija cu care producãtorul a
aranjat cablurile. Deci avem de-a face cu un
sistem complet,  rapid, care va deveni ºi mai
competitiv, având în vedere procesorul, o datã
cu explozia soft-urilor pe 64 de biþi. (T.B.)

Sistem

Philips MMS260

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 61 EUR
OFERTANT: Quartz Computer
TELEFON: 021-4109948

Date tehnice:

Configuraþii posibile: 2.1, 4.1, 5.1

Putere: 4 waþi RMS/satelit, 20 waþi RMS/subwoofer

Diametru subwoofer: 5 inch

Numãr cãi/satelit: 1 x 3 inch

Controale: Volum general, volum subwoofer

Efecte/tipuri decodare: nu/ nu

Ieºire cãºti: nu

Telecomandã: nu

Philips MMS260 îmi aduce aminte cã
existã o piaþã a sistemelor audio 5.1 de mici
dimensiuni, puteri ºi preþuri, de care aproape
uitasem, luat de valul superlativelor în waþi
ºi centimetri cu care producãtorii ne tot
asalteazã, fie aceasta doar ºi pe hârtia de
împachetat produsele. Existã, însã, o
categorie de sisteme audio surround ai cãrei
adresanþi sunt cei care au drept spaþiu de
desfãºurare multimedia numai un colþiºor
dintr-o camerã sau cei care nu au prea mult
loc de întors ecoul prin portofele…
MMS260 este o micã bijuterie de plastic, cu
design cel mult spartan. Iar dacã stricteþea
cu care MMS260 încearcã sã se înscrie într-
un buget minimal nu lasã loc de filigranuri
în design, atunci e limpede cã „bijuul” îºi are
punctele forte în sunet. Acesta este clar, bine
definit în zona de frecvenþe înalte, cu medii
dinamice ºi bine echilibrate cu basul provenit
de la subwoofer. De fapt, deoarece dimen-
siunile ºi concepþia subwoofer-ului permit o
emisie sonorã predominantã în zona mediilor
joase, nu este sesizabilã o depresiune în
spectru între sateliþi ºi subwoofer. Acesta din
urmã are excelentul atac scurt, percusiv, cu
care sub-urile de la Philips m-au obiºnuit
deja. Capabil de un volum sonor sur-
prinzãtor, oferind o audiþie plãcutã pentru
muzicã, filme ºi jocuri, acoperindu-ºi cu
prisosinþã preþul prin calitate, sistemul
Philips MMS260 este la vârful categoriei sale
de preþ ºi dimensiuni. (M.G.)

Boxe 5.1
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Pinnacle Liquid Edition Pro 6

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 1059  EUR
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Trãsãturi: Conversie analog-digital

Facilitãþi noi: Suport HD

Engine audio nou, mixer audio avansat,

sunet surround, suport plugin VST; Funcþia multicam

Suport multiformat: Mixare DV25,

MPEG-2 I-frame, MPEG-2 IBP (SD & HD)

Dotãri: Liqiud Edition (software)

Cablu FireWire

La fel ca ºi Pinnacle Studio Edition 5, Liq-
uid Edition Pro, înlocuitorul sãu, aduce
puterea editãrii video profesionale la un nivel
nou, dând frâu liber imaginaþiei. ªi nu
neapãrat prin configuraþia hardware cu care
este livrat Liquid Edition Pro 6, ci mai ales
prin software-ul inclus în pachet. Pe partea
hardware, Liquid Edition Pro 6 vine cu o
cutie externã, conectabilã pe portul USB 2.0
ce joacã rolul de convertor între semnalul
analogic ºi PC. Însã în ceea ce priveºte soft-
ware-ul, Liquid Edition aduce o versiune
mult îmbunãtãþitã a soluþiei de editare non-
liniarã, optimizatã pentru manevrarea cu
uºurinþã a filmelor de rezoluþie mare din
standardul HDV. Dar acest lucru nu se poate
realiza fãrã a avea un PC foarte performant.
Din pãcate, nu am la dispoziþie prea mult
spaþiu pentru a face o prezentare amãnunþitã
a lui Liquid Edition Pro 6, aºa cã mã voi
rezuma la a vã spune cã avem de-a face cu
un produs profesional de editare video
(preþul o dovedeºte) ºi cã numãrul
facilitãþilor noi este mare. Eu vã voi prezenta
doar douã: prima este aceea cã se pot edita
proiecte folosind în acelaºi timeline fiºiere
video cu caracteristici diferite ºi se pãstreazã
interfaþa deja consacratã în versiunile mai
vechi. Iar a doua este cã funcþia multicam
permite utilizarea în aceeaºi fereastrã a
semnalului preluat simultan de pe ºase surse
diferite, fãcând astfel mult mai uºoarã munca
de asamblare a materialului. (I.B.)

Soluþii de editare video profesionalã

Samsung Digimax V70

Evaluare CHIP

Preþ/Performanþã

PREÞ: 355 EUR
OFERTANT: DECK Computers International
TELEFON: 021-4343400

Date tehnice:

Senzor imagine: 1/1,8"

Panou LCD: 2,0"

Rezoluþie poze/video: 7 MP ( 3.072 x 2.304)

Zoom optic/digital: 3x / 5x

Memorie: 32 MB SD/MMC

ISO: Auto, 50, 100, 200, 400

Alimentare: Acumulator Li-Ion

Ieºire: USB 2.0 A/V OUT

Trebuie sã ne obiºnuim cu noile apariþii
pe scena camerelor foto digitale. Cursa
rezoluþiilor este acerbã, iar ºtacheta se ridicã
o datã cu fiecare model nou lansat pe piaþã.
Camera Samsung V70 prezentatã aici pune
la bãtaie o rezoluþie de 7 MP (permite tipãriri
pe hârtie A1), zoom optic 3x, ecran LCD
rabatabil (pânã la 270°) ºi deliciul – o
sumedenie de reglaje manuale. Remarcabil
este însã modul de funcþionare în regim de
camerã de filmat. Dacã la majoritatea came-
relor filmarea se face în format Mjpeg sau
MPEG, modelul V70 foloseºte în schimb
standardul MPEG4, care oferã, dupã cum se
ºtie, un spor de calitate ºi rate de compresie
superioare (de 3 sau 4 ori mai bune decât
Mjpeg). Aºadar, cu un card SD/MMC pe
mãsurã puteþi folosi acest aparat foarte bine la
o filmare cu o rezoluþie maximã de 640 x 480
(30 fps). Dupã cum am menþionat, reglajele
manuale abundã. Avem focus manual, putem
modifica prioritatea diafragmei ºi a
obturatorului, balansul de alb, temperatura de
culoare (RGB) ºi sensibilitatea. Despre calitatea
fotografiilor fãcute nu vã pot spune decât cã
este la înãlþimea facilitãþilor. Camera îºi
trãdeazã însã, chiar dacã discret, originea
asiaticã prin atotprezentele luminiþe care
„bucurã” ochiul cu fiecare pozã fãcutã. Dacã
ar fi sã tragem linie ºi sã concluzionãm, putem
spune cã acest aparat foto digital poate multe
ºi meritã banii pentru aceia care doar acci-
dental mai comutã în modul auto. (M.B.)

Camerã foto digitalã
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Bancul de probã

AsRock P4 Combo

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 62 USD
OFERTANT: RHS Company
TELEFON: 021-3310067

Date tehnice:

CPU socket: Socket LGA 775 / Socket 478

Chipset: Intel 848P

Bancuri memorie: 2 x DDR

Southbridge ICH5

Sloturi: 1 x AGP 8X / 4 x PCI

Sunet: AC’ 97  CMI9739A

În momentul schimbãrii unui standard
sau al introducerii unei tehnologii noi,
existã o perioadã tampon în care piaþa ºi
utilizatorii se adapteazã la noile tendinþe.
Acum apar hibrizii, imaginaþia pro-
ducãtorilor fiind pusã la încercare. „ªocul”
trecerii de la socket-ul 478 la socket-ul LGA 775
e preîntâmpinat de inventivul producãtor
AsRock, care s-a fãcut cunoscut ºi datoritã
altor „mutaþii” de acest gen. Modelul este
perfect pentru upgrade în condiþiile în care
procesoarele de vârf pe socket 775 nu îºi
gãsesc corespondent pe socket 478, aºa cum
se întâmplã în cazul procesoarelor cu
frecvenþe scãzute din seria Prescott (de
altfel, corespondenþa este în acest caz chiar
ºi la nivelul preþului). Însã seturile de
jumperi ce trebuie comutaþi pentru
funcþionarea pe un socket sau altul (numãr
din douã cifre :)) ne demonstreazã cã este
totuºi o soluþie forþatã. Din punct de vedere
al plãcii video, upgrade-ul este din nou
favorizat, datoritã existenþei portului AGP
8X (vã puteþi pãstra vechea placã video),
iar la capitolul memorii, DDR-ul simplu
este suficient. Pentru a se încadra în target-
ul low-end, deci pentru a nu creºte foarte
mult preþul, cei de la AsRock au folosit un
chipset Intel mai vechi, 848P (de aici AGP-
ul ºi DDR-ul), al cãrui singur „pãcat” (care
nu poate fi neglijat ºi care se rãsfrânge
asupra performanþelor) este lipsa
suportului pentru Dual Channel. (T.B.)

Placã de bazã

Genius G-Shot P633

Evaluare CHIP

Preþ/Performanþã

PREÞ: 275 EUR
OFERTANT: UltraPRO Computers
TELEFON: 021-2117090

Date tehnice:

Senzor imagine: 1/1,8"

Panou LCD: 2,0"

Rezoluþie poze/video: 6,3 MP (2.816 x 2.112)

Zoom optic/digital: 3x / 4x

Memorie: 32 MB SD

ISO: Auto, 50, 100, 200

Alimentare: Acumulator Li-Ion

Ieºire: USB 1.1 A/V OUT

Sunt rare momentele când o camerã foto
din „afara ligii” reuºeºte sã impresioneze ºi
sã-ºi depãºeascã suratele de sorginte
taiwanezã. Aflat acum în colimatorul nostru,
modelul Genius G-Shot P633 are un arse-
nal demn de invidiat: 6,3 MP, display de 2”,
zoom optic 3x, un set de reglaje manuale –
toate la un preþ sub 300 de euro. Chiar dacã
nu este printre cele mai rapide camere tes-
tate de noi, modelul P633 a produs fotografii
de calitate. Vârful de gamã Genius mai oferã
posibilitatea ataºãrii unor fragmente audio
instantaneelor fãcute, graþie microfonului
încorporat. Reamintesc aici ºi modul de
funcþionare Camerã Video, la rezoluþia de
640 x 480. Ca mediu de stocare ne este oferit
un card SD de 32 MB, suficient doar pentru
fotografiile fãcute la rezoluþii mici. Camera
se dovedeºte a fi foarte flexibilã în principal
datoritã reglajelor manuale puse la dis-
poziþie: compensarea expunerii, balansul de
alb, sensibilitatea ºi timpul de expunere. În
special pentru cei care doresc un ecran ºi mai
mare, vizualizarea fotografiilor poate fi
fãcutã ºi pe televizor, camera fiind prevãzutã
în acest scop cu o ieºire TV-out. Pachetul
este completat de un încãrcãtor pentru
acumulatorii Li-Ion (doi la numãr) ºi de
câteva aplicaþii potrivite pentru o editare foto
simplã ºi rapidã. Privind specificaþiile ºi fãrã
a þine neapãrat seama de „renumele”
producãtorului, modelul G-Shot P633 se
prezintã admirabil. (M.B.)

Camerã foto digitalã

Gigabyte 8 Sigma GA-8AENXP-D

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

DISTRIBUITOR: Gigabyte România
CONTACT: www.gigabyte.com.ro

Date tehnice:

CPU socket: Socket LGA 775

Chipset: Intel 925XE

Bancuri memorie: 6 x DDR2

Southbridge: ICH6R

Sloturi: 1 x PCI Ex 16x / 2 x PCI Ex 1x / 3 x PCI

Sunet: Realtek ALC 880

Extra: DualGigabit LAN, 8xSATA, RAID, 1394b, Wi-Fi

Unul dintre cele mai recente produse ale
gamei de lux Gigabyte 8 Sigma este placa de
bazã GA-8AENXP-D. Fiind un produs
dedicat zonei high-end, dotãrile sunt, putem
spune, complete, cutia dublu dimensionatã
fiind un indiciu al acestui fapt: sã începem cu
cele 8 porturi SATA, 4 „on chipset”, capabile
de RAID 0 ºi 1, iar alte 4, datorate unui cip de
pe placã, putând realiza matrice 0,1 ºi 0+1.
GA-8AENXP-D este prima placã de bazã,
testatã de noi, ce are ºase sloturi de memorie
DDR2. Sã nu mai vorbim de Dual Gigabit
LAN, 1394b, Dual BIOS ºi de modulul Wi-Fi
ce se monteazã pe un port PCI, livrat
împreunã cu placa. Ca ºi placa Asus P5AD2-E
care a câºtigat testul de LGA 775 din luna
februarie, ce avea ºi dotãri asemãnãtoare,
placa Gigabyte suportã, pentru procesoarele
ce ruleazã la FSB 1066, memorii la frecvenþa
de 711 MHz. De fapt, FSB-ul 1066 reprezintã
modificarea pe care o aduce chipset-ul i925XE
faþã de i925X, însã din pãcate deocamdatã nu
au fost lansate decât douã procesoare ce
suportã acest FSB. Ceea ce ne-a dezamãgit este
lipsa opþiunii ascunse din BIOS, Top Per-
formance, care era de obicei întâlnitã la plãcile
Gigabyte. Oricum, BIOS-ul dispune de
numeroase setãri pentru overclocking.
Performanþele nu sunt nici ele mai prejos,
placa Gigabyte încadrându-se între fruntaºele
categoriei sale. Dar, probabil, cum vã puteþi
imagina, preþul este pe mãsura per-
formanþelor. (T.B.)

Placã de bazã
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Sistem

Dacã aspectul sistemului pe care vi-l
doriþi nu vã este indiferent sau dacã doriþi sã
aveþi ceva mai deosebit la un LAN Party, dar
care în acelaºi timp sã ofere ºi performanþã,
atunci este bine sã luaþi în calcul ºi soluþia de
faþã, propusã de cei de la pc-coolers. Aceºtia
oferã o unitate centralã foarte „muncitã“, ce
pune accentul pe efectul produs de lumina
ultravioletã. Pentru acest lucru a fost aleasã
o placã de bazã din seria LAN Party la care
toþi conectorii prezenþi sunt sensibili la
ultraviolete. Pentru completare s-a trecut la
sleeving-ul cablurilor sursei. Astfel, acestea
au cãpãtat o îmbrãcãminte ºi molecºi
sensibili la UV, operaþiune ce necesitã multã
muncã. Nu au fost uitate nici cablurile
SATA, IDE, floppy, precum ºi cele ale
carcasei, ce au fost înlocuite cu altele UV. În
carcasã au fost montate nu mai puþin de
ºapte ventilatoare ce sunt þinute în frâu cu
ajutorul controlerului Enermax, iar cablurile
lor dirijate spre zone uºor accesibile cu
ajutorul unui dispozitiv de interconectare
produs „in house” de pc-coolers, la care sunt
legate unele ventilatoare. Pentru iluminare,
în carcasã au fost montate douã neoane ce
„aprind” toate aceste elemente sensibile la
ultraviolete.

Trecând acum la evaluarea perfor-
manþei, se observã faptul cã procesorul nu
funcþioneazã la parametrii default, adicã 12
x 200 MHz FSB, ci la 10 x 240 MHz ºi chiar
dacã ajunge la aceeaºi frecvenþã, vã asigur

Placã de sunet: Onboard

Controler ventilatoare: Enermax UCA8FATR4

Ventilatoare: 5 x UV-reactive Fan de 80 mm,

2 x UV-Led Fan de 80 mm, 1 x 120 mm pentru procesor

Alte dotãri: Panou lateral din plexiglass, 2 neoane UV,

UV sleeving&modding, cabluri UV, Fangrill Biohazard,

radiatoare pe mosfeþii plãcii de bazã ºi pe memoriile

plãcii video, antivibe-uri pentru ventilatoarele

de evacuare ºi pentru sursã etc.

cã este o performanþã superioarã. Totuºi,
ea nu putea fi obþinutã fãrã niºte memorii
de calitate cum sunt cele prezente, ce au un
potenþial foarte mare de overclocking. Placa
graficã este cea mai rapidã soluþie ATI pe
AGP, un Sapphire echipat cu memorii de
1,6 ns pe care am reuºit sã îl duc pânã la
550 MHz (default 500) pentru VPU ºi 1.180
MHz (default 1.000) pentru memorii. Cu
astfel de setãri au rezultat 6.177 de puncte
în 3DMark 05 la rezoluþia de 1.024 x 768,
iar în Doom 3 la aceeaºi rezoluþie nu mai
puþin de 105,8 fps. Cu placa video la valorile
default, sistemul a obþinut în 3DMark 2001,
la aceeaºi rezoluþie, 27.401 puncte, în
3DMark 05 5.568 de puncte, iar în Doom3
100 fps. În modul 1.600 x 1.200, în Doom
3 s-au obþinut 68,1 fps. La nivelul Regula-
tor din FarCry folosind HardwareOC
FarCry Benchmark 1.4.1 acesta a terminat
cu un scor de 93,88 fps în 1.024 x 768 ºi de
76,50 în 1.600 x 1.200. Dupã cum se poate
concluziona, sistemul este foarte potrivit
pentru jocurile actuale, pe care le putem
savura liniºtiþi la o calitate ridicatã a
imaginii, cu ajutorul acestui sistem. Dacã
totuºi doriþi mai mult de la el, aveþi mediul
(o carcasã foarte bine ventilatã) ºi
componentele necesare sã îi cereþi mai mult.
Nu degeaba sunt renumiþi cei de DFI
pentru plãcile lor overclock-abile, iar
procesorul, care este un DTR, poate
funcþiona ºi la frecvenþe mai mari. (M.E.)

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 1.450 EUR
OFERTANT: pc-coolers.ro
TELEFON: 021-3239949

Date tehnice:

Placã de bazã: DFI LanParty NF3 250 GB

Procesor: AMD Athlon64 3400+ DTR

Memorie: 2 x 512 MB Kingston HyperX KHX3200ULK2

Placã video: Sapphire X800XT 256 MB AGP

Harddisk: Seagate Barracuda 160 GB SATA

Carcasã: Casetek  1018BM

Sursã: Enermax EG701AX-VE(W) 600 W

Unitate opticã: DVD+/-RW NEC ND3520A B

Cooler procesor: Thermalright XP-120

pc-coolers Black Revenge UV
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Bancul de probã

HP Photosmart 8450

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 259 EUR
OFERTANT: HP INteractive Center
TELEFON: 021-2222072

Date tehnice:

Rezoluþie: Negru – 1.200 x 1.200 dpi;

color 4.800 x 1.200 dpi, PhotoREt Pro

Viteza maximã de imprimare negru/color: 20 ppm

Memorie internã: 64 MB

Interfeþe: USB 2.0, Ethernet, PictBridge, Card Reader

Dimensiuni / greutate: 536 x 401 x 192 mm/ 8 kg

Dimensiuni hârtie min./max.: 77 x 127 pânã la  215 x 610 mm

Display: 2,5" TFT

Extra:   Panorama printing max. 210 x 610 mm

Ca formã ºi aspect, HP Photosmart 8450
ne aduce aminte de modelul 7960, care a
uimit multã lume prin calitatea imaginilor
ce se pot obþine cu opt cerneluri diferite.
8450 aduce câteva elemente noi, menite sã
creascã productivitatea, viteza ºi calitatea
imprimãrii. Prin achiziþionarea separatã a
unui cartuº cu negru pigmentat, se pot declara
mulþumiþi ºi cei care doresc sã imprime rapid
ºi documente monocrom. Acestor utilizatori,
dar nu numai lor, li se va dovedi extrem de
utilã posibilitatea conectãrii directe a
imprimantei în reþeaua localã. ªi pentru cei
care au nevoie de imprimarea fotografiilor
fãrã calculator, existã funcþii noi de alegere a
modului de tipãrire direct de pe panou sau
prin utilizarea proof-sheet-ului. Acesta este
scanabil chiar de cãtre imprimantã cu ajutorul
senzorului inclus, utilizat la alinierea
cartuºelor ºi imprimarea fãrã margini. Noile
cartuºe din seria 300 au cernealã de tip Vivera
pentru a se obþine mai multe tonuri de mare
naturaleþe ºi o rezistenþã mai bunã în timp.
Alimentarea cu hârtie se face frontal din
douã tãvi diferite, selectabile cu ajutorul unui
levier, una pentru hârtie foto de max. 10 x
15 ºi cealaltã pentru hârtie de format A4.
Traseul hârtiei în formã de U permite
adãugarea în spatele imprimantei a unei
unitãþi duplex pentru imprimare pe ambele
feþe. Acesta a fost îmbunãtãþit pentru a
proteja cât mai bine stratul sensibil al hârtiei
foto ude. (V.P.)

Imprimantã foto

Logitech X-230

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 48 EUR
OFERTANT: UltraPRO Computers
TELEFON: 021-2117090

Date tehnice:

Configuraþii posibile: 2.1

Putere: 6 waþi RMS/satelit, 20 waþi RMS/subwoofer

Diametru subwoofer: 13,3 cm

Numãr cãi/satelit: 2 x 5 cm

Controale: Volum general, volum subwoofer

Efecte/tipuri decodare: nu/ nu

Ieºire cãºti: da

Telecomandã: nu

Fãrã îndoialã, sunt în luna micilor
sisteme audio... Pe lângã un sistem Philips
5.1 de buzunar, în prezentul Banc de probã
se aflã ºi Logitech X-230, mic ºi 2.1. Stând
ºi ascultând acest sistem Logitech, nu mã
pot opri sã reflectez la înþelepciunea celui
care a zis „less is more” – avea dreptate pe
undeva. Trebuie doar sã aºez micul (dar
foarte solidul) subwoofer la mine pe birou,
cei doi sateliþi de-a stânga ºi de-a dreapta
monitorului, ºi am lângã urechile mele un
sistem audio pe care nu trebuie nici sã-l dau
prea tare din butonul de volum, nici sã-i
instalez turbocompresoare la portul bas
reflex, ca sã fiu mulþumit de audiþia pe care
mi-o oferã. Fãrã a avea pretenþia cã
înlocuieºte un Altec Lansing MX5021, însã
la un preþ de trei ori mai mic, Logitech X-
230 oferã un sunet dinamic, plãcut, solid
închegat prin buna îmbinare a sateliþilor cu
emisia unui subwoofer performant (în
raport cu dimensiunile sale). Ceea ce mi-a
atras cu deosebire atenþia a fost capacitatea
acestui sistem de a reda detaliile bucãþilor
muzicale audiate, lucru neobiºnuit în zona
de preþ în care este încadrat X-230. Am fost
plãcut impresionat de Logitech X-230, care
m-a determinat sã încep a cãuta pentru re-
view-uri ºi alte sisteme 2.1 de mici
dimensiuni, fiindcã tocmai am descoperit
cã la un preþ modic este accesibil un sunet
de calitate ºi pentru cei cu bugetul limitat.
(M.G.)

Boxe 2.1

HP PhotoSmart M407

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 159 EUR
OFERTANT: HP Interactive Center
TELEFON: 021-2222072

Date tehnice:

Rezoluþie senzor optic CCD: 4,1 MP

Memorie internã: 16 MB SDRAM

Zoom optic / digital: 3X /6X

Tip card de memorie utilizat: SD / MMC

Obiectiv: F/2.9-4.9

Display LCD: 4,6 cm (1,8 þoli) 557 x 234 puncte

Interfaþã: USB 2.0

Greutate fãrã baterii: 172 grame

M407 este o camerã foto gânditã încã de
la început pentru a putea obþine fotografii
de calitate, fãrã ca cel care o foloseºte sã aibã
cunoºtinþe deosebite în domeniu. Dupã
alegerea modului de fotografiere, utilizatorul
nu mai are altceva de fãcut decât sã apese
declanºatorul; restul este tehnologie. Chiar
dacã indicaþia de imposibilitate a focalizãrii
corecte este ignoratã, obiectivul va fi reglat
aºa încât sã ofere o profunzime maximã.
Pentru cei mai experimentaþi, camera are
unele controale cum ar fi alegerea manualã
a sensibilitãþii ISO, compensarea expunerii
de la –2 la +2EV, selectarea modului de
lucru în rafalã (dispune de o memorie tam-
pon pentru patru cadre luate la fiecare
jumãtate de secundã), selectarea manualã
a temperaturii de culoare, selectarea
modului de lucru alb/negru sau sepia.
Pentru scene dinamice în care întârzierea
la declanºare este criticã, camera oferã o
setare cu focalizare fixã ºi o întârziere de
maxim 50 ms. Opþional, se pot imprima pe
fotografie data sau data ºi ora. Camera
dispune de algoritmi pentru eliminarea
pixelilor defecþi ºi de corectare a
distorsiunilor de culoare la colþuri.
Dimensiunile camerei ºi amplasarea
bateriilor sunt alese pentru o bunã
echilibrare ºi stabilitate. Camera se poate
folosi ºi pentru filmare AVI cu sunet, durata
fiind limitatã doar de capacitatea cardului
SD utilizat. (V.P.)

Camerã foto digitalã
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C-One FlagShip

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 2.222 USD
OFERTANT: CARO Group
TELEFON: 021-3137109

Date tehnice:

Placã de bazã: Gigabyte K8NXP-SLI

Procesor: AMD Athlon64 3800+

Memorie: 2 x 512 MB Corsair XMS 550 MHz

Placã video: 2 x Gigabyte GV-NX66T128D PCI-E

Harddisk: 2 x Seagate Barracuda 200 GB 7.200 rpm

Carcasã: Antec PlusView1000AMG

Sursã: Hiper Power HPU-4K480 480 W

Unitate opticã: DVD+/-RW Pioneer DVR-109 Black

Cooler procesor: Gigabyte 3D Rocket PRO GH-PCU22-VG

Acest sistem, construit într-o carcasã de
neclintit fabricatã din oþel, ascunde cea mai
recentã tehnologie disponibilã pe piaþã în
materie de performanþã 3D. Este vorba despre
SLI. Totuºi, nu putem spune la propriu cã
„ascunde” deoarece carcasa este puternic
iluminatã în interior de douã neoane albastre,
iar prin geamul lateral putem observa fiecare
componentã. Placa de bazã este echipatã
pentru gaming cu douã acceleratoare grafice
GeForce 6600 GT care, ajutate de procesorul
AMD din dotare ºi de 1 GB de memorie, oferã
performanþã, mai ales la rezoluþii mari sau la
o calitate ridicatã a imaginii. Pentru a-i
evidenþia calitãþile, l-am testat cu douã bench-
mark-uri ºi douã jocuri de generaþie nouã. În
3DMark 2001 a obþinut un scor de 21.555 la
rezoluþia de 1.024 x 768, însã în 3DMark 05,
la aceeaºi rezoluþie, a reuºit sã obþinã 6.079 de
puncte. În Doom 3 s-a impus cu nu mai puþin
de 109 fps, iar în 1.600 x 1.200 cu 74,3 fps.
FarCry a fost ultimul test, în care tot la
rezoluþia de 1.600 x 1.200 a rezultat un scor
de 57,12 fps. În concluzie, cu un astfel de
sistem sã nu vã fie „ruºine” sã folosiþi setãrile
de antialiasing ºi anisotropic filtering pentru
jocurile actuale. Pe de altã parte, sistemul este
echipat cu tot ceea ce aveþi nevoie pentru o
experienþã bunã în jocuri ºi nu numai, iar aici
mã refer ºi la placa de sunet, Creative Audigy
2 ZS, ce oferã suport pentru EAX Advanced
HD pentru o cât mai bunã poziþionare ºi
modelare acusticã. (M.E.)

Sistem

Shuttle SN95G5

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 323 EUR
OFERTANT: FiT Distribution
TELEFON: 021-2011516

Date tehnice:

Dimensiuni: 310 x 200 x 185

Locaºuri de expansiune 1 x 3,5” 1 x 5,25”

Chipset: nForce3 Ultra

Bancuri de memorie: 2 x DDRAM DDR 400

Sloturi: 1 x AGP,  2 x ATA133

Sursã: 240 W

Extra: 6xUSB 2.0, FireWire, 2x SATA RAID GigabitLAN

Dacã precedentele barebone-uri
construite în jurul procesorului Prescott
îmi provocau fiori (TDP-ul acestora atingea
valori de peste 100 W), iatã cã Shuttle
lanseazã ºi un model construit pe o
platformã Socket 939. Era ºi timpul pentru
aceastã apariþie în principal pentru cã seria
Athlon 64 cu nucleu Winchester disipã doar
67 W (TDP). Aceste procesoare se preteazã
foarte bine utilizãrii într-un barebone, unde
se ºtie cã spaþiul este foarte restrâns.
Modelul SN95G5 este construit în clasicul
stil Shuttle: design simplu ºi elegant. Partea
de conecticã este bine realizatã: în faþã avem
acces la conectorii audio, USB ºi mini
FireWire. Prezenþa lor este dublatã ºi în
spate, unde în plus mai întâlnim conectorul
GigabitLan, SPDIF in/out. Am remarcat ºi
„gãurica” de unde se poate executa foarte
comod un reset de BIOS, în cazul unui
overclocking eºuat. Barebone-ul nu are ca
dotare o soluþie graficã integratã (acestea
de fapt nici nu existã cu chipset-ul nForce3
Ultra), fiind preferatã o soluþie AGP. Se pot
alege plãci grafice dintre cele mai
performante, sursa de 240 W fiind capabilã
sã susþinã consumuri dintre cele mai
ridicate. Sistemul de rãcire ales este acelaºi
I.C.E. (Integrated Cooling Engine), foarte
eficient ºi foarte uºor de instalat. Putem
pune la încercare foarte uºor sistemul de
rãcire datoritã BIOS-ului care oferã întregul
pachet destinat overclocking-ului. (M.B.)

Barebone
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Bancul de probã

Plextor PX-716UF/T3

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 260 EUR
OFERTANT: Depozitul de Calculatoare
TELEFON: 021-3137842

Date tehnice:

Tip unitate: Externã

Interfaþã: USB 2.0, FireWire

Vitezã scriere/ rescriere/ citire CD: 48x /24x /48x

Vitezã scriere / rescriere / citire DVD-R/RW:16x /4x /16x

Vitezã scriere / rescriere / citire DVD+R/RW:16x /8x /16x

Vitezã scriere DVD+R+DL: 6 x

Dimensiunea buffer-ului: 8 MB

Protecþie buffer underrun: Da

DVD  +/- R/RW

Unitatea externã Plextor PX-716UF/T3 este
fratele modelului ce ocupã primul loc în
clasament. Dintre cele patru unitãþi prezente
în acest numãr, a avut cel mai bun compor-
tament, confirmând încã o datã, dacã mai era
necesar, faptul cã Plextor îºi meritã cu prisosinþã
titlul de cel mai bun DVD-RW, când vine
vorba de calitatea scrisului. Acesta este ºi
motivul pentru care am ales douã capturi la
subsolul paginii. Una surprinde impecabilul
comportament la citirea CD-ului scris la viteza
maximã: nici o eroare, nici mãcar o ezitare. A
doua imagine subliniazã comportamentul bun
al unitãþii în cel mai dificil test, cel dedicat citirii
CD-ului cu erori (zgârieturile au fost special
create de noi, CD-ul fiind mult mai zgâriat
decât unul obiºnuit). Majoritatea unitãþilor ori
au cedat ori au raportat un numãr foarte mare
de erori (de ordinul miilor sau al zecilor de mii).
Nu ºi aceastã unitate: 640 de erori de tip C2.
Nu sunt foarte multe erori, dar mai multe decât
cele raportate de fratele sãu intern. Unde a mai
pierdut unitatea? La viteza de scriere: opt
minute ºi 15 secunde la arderea DVD-ului
DVD+R 8x, ceea ce reprezintã un timp mediu.

Cele mai rapide unitãþi au ajuns ºi la ºase
minute, dar eu cred cã este de preferat sã mai
zãboveºti încã douã minute, dar sã ai datele
impecabil scrise. Folosim DVD-urile inscrip-
tibile pentru backup de date, de cele mai multe
ori pentru o perioadã lungã de timp.

LG GSA-5160D, una dintre puþinele unitãþi
din test care se poate lãuda cã ºtie sã citeascã ºi
sã scrie toate formatele posibile de DVD-uri,
mi-a lãsat o impresie… nedefinitã. Pe de o
parte este o unitate foarte rapidã, având timpi
de acces foarte buni (105 milisecunde la ran-
dom seek pentru DVD) ºi viteze de scriere peste
medie (ºapte minute ºi o secundã pentru
DVD+R, opt minute ºi trei secunde pentru
DVD-R), ceea ce i-a conferit una dintre cele
mai mari note la capitolul DVD. Pe de altã
parte, la partea de CD-ROM, ne-am lovit de
unele probleme, unitatea refuzând sã facã
testele de calitate (atât cel cu CD-ul cu
zgârieturi, cât ºi pe cel dedicat CD-ului audio
ºi data CD), ceea ce a atras dupã sine
depunctarea unitãþii la acest capitol. Din
pãcate, n-am gãsit nici un update de firmware
pentru aceastã unitate, care probabil ar rezolva

problema. Este clar cã lista mediilor suportate
mai poate fi îmbunãtãþitã. Oricum, trecând
peste acest aspect, o unitate foarte reuºitã, drept
dovadã ºi locul ocupat în clasament.

Cea de-a treia unitate externã vine de la
cel mai mare producãtor de unitãþi optice,
Lite-On. 1633SX este de fapt varianta externã
a modelului 1633, lucru care se poate observa
atât din vitezele de scriere (mai modeste decât
modelele de vârf), cât ºi din codul unitãþii. Ce
mi-a plãcut foarte mult la aceastã unitate este
faptul cã este foarte compactã. Exceptând
unitãþile slim pe care le-am vãzut pânã acum,
1633SX este cea mai puþin voluminoasã unitate
externã care mi-a trecut prin mâini. ªi ce este
foarte important, are o adâncime foarte micã,
adicã este deosebit de scurtã, o calitate deloc
de trecut cu vederea la o unitate externã. ªi dacã
mai adãugãm ºi faptul cã poate fi montatã ºi
pe verticalã, realizãm cã este o soluþie atractivã.
Sã nu vã inducã în eroare poziþia din
clasament. Unitatea a avut un comportament
bun, fãrã însã sã exceleze la vreun capitol.
Exceptând eventual comportamentul peste

DVD  +/- R/RW

Lite-On SOHW-1633SX

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 96 EUR
OFERTANT: Alliance Computers
TELEFON: 021-3374043

Date tehnice:

Tip unitate: Externã

Interfaþã: USB 2.0

Vitezã scriere / rescriere / citire CD: 48x /24x /48x

Vitezã scriere / rescriere / citire DVD-R/RW: 8x /4x /16x

Vitezã scriere / rescriere / citire DVD+R/RW:16x /4x /16x

Vitezã scriere DVD+R+DL: 2,4x

Dimensiunea buffer-ului: 2 MB

Protecþie buffer underrun: Da

LG GSA-5160D

Evaluare CHIP:

Preþ/Performanþã:

PREÞ: 120 EUR
OFERTANT: UltraPRO Computers
TELEFON: 021-2117090

Date tehnice:

Tip unitate: Externã

Interfaþã: USB2.0/IEEE1394

Vitezã scriere/rescriere/citire CD: 40x /24x /40x

Vitezã scriere/rescriere/citire DVD-R/RW: 8x /4x /16x

Vitezã scriere DVD+R+DL: 2,4 x

Vitezã scriere/rescriere/citire DVD+R/RW

/scriere DVDRAM: 16x /4x /16x  / 5x

Dimensiunea buffer-ului: 2 MB

Protecþie buffer underrun: Da

DVD  +/- R/RW

Plextor PX-716UF s-a descurcat bine cu CD-ul zgâriat (stânga). În dreapta, calitatea CD-ului de date.
Aºa aratã calitatea CD-ului audio scris cu
Lite-On SOHW-1633SX.
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Lite-On SOHW-1673S

Evaluare CHIP

Preþ/Performanþã

PREÞ: 60 EUR
OFERTANT: Tornado Sistems
TELEFON: 021-206 7777

Date tehnice:

Tip unitate: Internã

Interfaþã: ATAPI

Vitezã scriere / rescriere / citire CD: 48x /24x /48x

Vitezã scriere / rescriere / citire DVD-R/RW: 8x /6x /16x

Vitezã scriere / rescriere / citire DVD+R/RW:16x /8x /16x

Vitezã scriere DVD+R+DL: 4x

Dimensiunea buffer-ului: 2 MB

Protecþie buffer underrun: Da

DVD  +/- R/RW

medie la testul de corecþii de erori, unde s-a
lovit de (doar) 1.397 de erori de tip C2. ªi
celelalte teste de calitate au fost trecute cu
fruntea sus, pentru cã numãrul de erori pe
CD-urile scrise a fost nul. Vã pot recomanda
aceastã unitate, mai ales cã are un preþ mai
mult decât corect, având în vedere cã este o
unitate externã. Ultima unitate pe care v-o
prezentãm, de aceastã datã internã, este
semnatã tot de Lite-On ºi reprezintã cea mai
recentã creaþie a lor  în materie de inscriptoare
optice DVDRW. Ce e nou faþã de modelele
1633 ºi 1653? S-a îmbunãtãþit viteza de scriere
a mediilor DVD-R de la 8, respectiv 12x, la
16x, a mediilor reinscriptibile (în cazul nostru
acest aspect n-a schimbat nimic, deoarece nu
se gãsesc medii 8X DVD+RW ºi 6x DVD-
RW), iar timpul de cãutare a scãzut (acest
lucru este benefic, sporul fiind simþitor). Per
total, încã o unitate opticã cinstitã, atât testele
de calitate (note medii sau puþin peste medie),
cât ºi cele de viteze (din nou, rezultate
obiºnuite, nici foarte bune, nici slabe) putând
constitui o caldã recomandare. (F.K.)

Lite-On SOHW-1673S s-a descurcat
mulþumitor cu CD-ul zgâriat.

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 110 / 80 / 140 / 140 ‘ 150  USD
OFERTANT: Atlas Corporation
TELEFON: 021-2308782

Teste efectuate la ratele de transfer citire ºi scriere:

Memory Stick PRO Ultra II 512 MB:

citire: 10 MB/s, scriere: 8,8 MB/s

Compact Flash Ultra II 512 MB:

citire: 8,3 MB/s, scriere: 7,3 MB/s

Compact Flash Extreme III 1024 MB:

citire: 8,3 MB/s, scriere: 8 MB/s

Secure Digital Ultra II 1024 MB:

citire: 9,3 MB/s, scriere: 8 MB/s

Secure Digital Extreme III 1024 MB:

citire: 9,5 MB/s, scriere: 9,3 MB/s

Nu cu foarte multe luni în urmã vã
prezentam un adevãrat miracol al teh-
nologiei, un harddisk Seagate de doar un þol,
îmbrãcat în haine asemãnãtoare unui yoyo.
Pe acel harddisk minuscul îl vedeam la ora
respectivã (ºi unii dintre voi probabil încã îl
considerã) ca soluþia idealã de transportat
date. Dar iatã cã tehnologia nu stã pe loc nici
în ceea ce priveºte cardurile de memorii,
acestea devenind din ce în ce mai încãpãtoare
ºi mai rapide. Luna aceasta am primit „un
pumn” de astfel de dispozitive purtând
semnãtura celor de la Sandisk, numãrul unu
mondial în producerea de carduri de
memorii, de diferite tipuri ºi capacitãþi.
Testarea lor s-a fãcut folosind cititorul de
carduri Sandisk 12-in-1, prezentat acum
câteva numere tot în paginile Bancului de
probã. Am rãmas fideli acestui cititor
deoarece este superior oricãrui cititor pe care
l-am avut în laborator, iar limitarea la
transferul de date se pare cã (cel puþin pânã
la aceastã datã) a fost eliminatã. Utilizatorii
camerelor Sony (cãci acestea sunt în primul
rând beneficiarele cardurilor Memory Stick,
indiferent de natura lor: Pro, Duo sau
combinaþia celor douã standarde) vor fi
încântaþi de viteza sporitã a acestui stick, fiind
cel mai rapid din acest minitest la partea de
citire ºi aproape tot cel mai rapid ºi când vine
vorba de scriere. Dar ºi celelalte carduri au
avut un comportament excelent, confirmând
renumele producãtorului. (F.K.)

Carduri de memorie

Sandisk Ultra II MS Pro 512 MB, Ultra II CF 512 MB,

Extreme III CF 1GB, Ultra II SD 1GB, Extreme III SD 1GB HP LaserJet 1160

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 269 EUR
OFERTANT: HP INteractive Center
TELEFON: 021-2222072

Date tehnice:

Vitezã: 19 ppm A4

Rezoluþie: 1.200 dpi FastRes

Prima copie dupã: 8,5 secunde

Interfeþe: USB 2.0, paralelã

Limbaj imprimare: PCL5e

Dimensiuni: 350 x 352 x 256 mm

Greutate: 10,4 kg

Putere consumatã aºteptare/tipãrire:  4/340W

În familia imprimantelor laser pentru
acasã sau birouri mici (HP Laserjet 1320),
diferenþele între surori sunt destul de mici:
10% la vitezã, o tavã de hârtie în plus,
unitate duplex, interfaþã de reþea cu fir sau
wireless, niºte fonturi sau limbaje emulate
în plus ºi, evident, preþul. Mezina familiei,
modelul laserjet 1160, oferã posibilitatea
obþinerii unor documente de calitate cu
preþul cel mai mic, însã pentru aceasta,
dotarea este minimalã. Alimentarea cu
hârtie se face dintr-o tavã cu o capacitate
de 250 de coli sau cu foaie prin slotul
dedicat. Unitatea de imagine conþine toner
pentru 2.500 de printuri ºi are cilindrul
fotosensibil inclus. Activarea funcþiei
EconoMode scade consumul de toner fãrã
o pierdere sensibilã a calitãþii tipãriturilor.
Se poate face economie ºi la hârtie prin
imprimarea mai multor pagini pe aceeaºi
coalã de hârtie. Pentru hârtie mai groasã,
se poate alege evacuarea cu faþa tipãritã în
sus, prin simpla deschidere a capacului din
spate. Imprimanta funcþioneazã numai pe
calculatoare dotate cu sistem de operare de
tip Windows sau Mac OS. Prin driver-e
sunt disponibile ºi alte funcþii, cum ar fi
imprimarea de broºuri, text pe fundal (wa-
termark), imprimarea primei pagini pe alt
fel de hârtie decât restul documentului ºi
HP toolbox pentru afiºarea permanentã a
stãrii imprimantei sau a unui asistent
pentru depanare. (V.P.)

Imprimantã laser alb / negru
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Bancul de probã

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 15 / 17 EUR
OFERTANT: UltraPRO Computers
TELEFON: 021-2117090

Date tehnice:

Utilizare:

                      AMD Socket A / AMD Socket 939, 940, 754

Voltaj: 12 V DC

Material radiator: Aluminiu cu pastilã de cupru

Turaþie ventilator: 1.400-2.900 rpm

Dimensiune ventilator: 120 x 120 x 25 mm

Zgomot maxim ventilator: 27 – 45dB

Flux de aer: 58-111.73 CFM

Presiune staticã (mmH2O):  27 – 45 dBA

Utilizarea ventilatoarelor de diametre
mari, mã refer aici la cele de 12 cm, a devenit
o modã. Ele asigurã o rãcire foarte bunã ºi
nu au nevoie de turaþii mari, fiind astfel
destul de silenþioase. În plus, fluxul de aer
rãceºte nu numai procesorul, ci placa de bazã
în general. Cele douã cooler-e Titan din seria
Siberia utilizeazã un astfel de ventilator ºi se
remarcã prin modalitatea ingenioasã de
fixare a ventilatorului de radiator. Totuºi, un
ventilator eficient nu e în stare sã facã toatã
treaba. El trebuie sã fie ajutat de un radiator
care sã preia ºi sã disipeze cãldura proce-
sorului. ªi acesta pare a fi punctul slab al
cooler-elor Siberia: radiatorul de dimensiuni
mult prea reduse. Lamelele radiatorului sunt
proiectate în aºa fel încât nu pornesc toate
din baza radiatorului, de unde trebuie
disipatã cãldura, ci unele dintre ele pornesc
de pe suprafeþele laterale, ceea ce nu este
tocmai eficient. Modelul pentru socket A a
fost testat cu un AMD 2500+ ºi placa ABIT
AN7 Guru. La 1,833 GHz s-au obþinut 45
de grade în full load ºi 30 în idle, iar la 2,2
GHz (OC), 50 de grade în full load ºi 31 în
idle. Pentru a putea controla turaþia
ventilatorului, care la valoarea maximã pro-
duce destul de mult zgomot, în dotare existã
ºi un potenþiometru. Rezultatele sunt destul
de slabe, dar sunt convins cã un radiator mai
mare ºi-ar fi fãcut mai bine treaba. Preþul
este bun, având în vedere dotãrile din
pachetul cooler-elor. (T.B.)

Cooler-e

Titan Siberia TTC-NZ01TB/SC(RB)
/ TTC-NZ02TB/SC(RB)Creative Micro Zen

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 300 EUR
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Formate suportate: MP3 (incl. bit rate variabil), WMA

Intrare: nu

Conexiune la PC: USB 2.0

Greutate: 108 g

Dimensiuni: 51 x 84 x 19 mm

Dimensiune harddisk: 5 GB

Microfon încorporat / Radio: da / da

Autonomie: 12 ore (acumulator Lithium ion,

încãrcãtor ºi acumulator de rezervã incluse în pachet)

Creative „atacã” zona de piaþã a player-elor
MP3 portabile dotate cu HDD de capacitate
medie ºi, teoretic, cu preþ pe mãsurã. Ei bine,
cel puþin la noi în þarã preþul acesta nu este
tocmai mediu, fiind numai cu aproximativ
20 de euro mai mic decât cel al unui Apple
iPod dotat cu HDD de 20 GB. Având în
vedere cã harddisk-ul dintr-un Creative Mi-
cro Zen este de 5 GB, apare întrebarea fireascã
asupra elementelor de atractivitate supli-
mentare ale acestui player. În primul rând,
dimensiunile ºi greutatea sunt uºor inferioare
celor ale produsului concurent. La suprafeþele
de control, însã, lucrurile stau tot cam pe
acolo, cu menþiunea cã scroll-ul vertical
simplu ca al Zen-ului nu se poate compara
nici pe departe cu scroll-ul circular cu clic al
unui iPod. Ba chiar, de multe ori am fost iritat
de dificultatea utilizãrii acestui scroll liniar
vertical al Micro Zen-ului, pe care, din fericire,
Creative l-a mai optimizat prin intermediul
celui mai recent update de firmware pus la
dispoziþie pe site-ul Nomadworld. Bun, deci,
deºi are un sunet de calitate, funcþii de
reportofon, planificator ºi address book, ce
este, totuºi, diferit la un Creative Micro Zen,
în afarã un radio FM ºi de un HDD de patru
ori mai mic decât al unui iPod de 20 GB? Iar
faptul cã un iPod Mini are HDD de 4 GB ºi
costã cu aproximativ 40 de euro mai puþin
decât Micro Zen este încã o piatrã de încercare
pentru genialul marketing al Creative...
(M.G.)

Player audio digital portabil

APC RS 1500VA

Evaluare CHIP

Preþ/Performanþã

PREÞ: 322 USD
OFERTANT: Tornado Sistems
TELEFON: 021-2067777

Date tehnice:

Putere la ieºire: 1.500 VA

Putere maximã: 865 W

Conectori alimentare protejaþi la tensiuni mari: 6

Conectori alimentare protejaþi împotriva fulgerului: 2

Alte mufe protejate împotriva fulgerului:RJ-11 (modem,

fax) ºi RJ-45 10/100 Base-T Ethernet

Plaja de valori pentru ajustare voltaje: 160-286 V

Timp de back-up (specificat) în cazul unei încãrcãri

medii (432,5 W): 12,7 minute

Cred cã nu e cazul sã vã mai explic
importanþa unei surse neîntreruptibile de
curent (pe scurt, UPS). Cei care lucreazã la cal-
culator toatã ziua ºtiu ce înseamnã o cãdere
bruscã sau o fluctuaþie de tensiune. ªi cum
spune Murphy, mereu existã suficiente date
nesalvate în momentul fatidic. Am avut
plãcerea sã lucrez câteva zile „asistat” de un UPS
purtând semnãtura binecunoscutului
producãtor APC (American Power Conver-
sion Corporation). ªi au fost cele mai relaxante
momente petrecute în faþa calculatorului în
ultima perioadã. Gata cu surprizele! Gata cu
durerile de cap! În zilele noastre datele sunt
mult prea preþioase ca sã se piardã în neant, la
voia întâmplãrii. Ca sã vã faceþi o idee despre
ce poate acest UPS, vã spun cã dupã ce a trecut
pe modul baterie (adicã deconectat de la reþea),
sistemul meu a mai funcþionat la capacitate
normalã încã 46 de minute! Mai exact, era
vorba de un consum de 190 W, adunaþi de
monitorul meu LCD, plus sistemul (format
dintr-un procesor Barton 2500+ dus în 3200+,
o placã video GF4 Ti4200, un HDD ºi o unitate
opticã; pe scurt, un sistem cu un consum nor-
mal). Aceastã putere este binevenitã într-un
birou mic, cãruia de fapt i se ºi adreseazã acest
UPS, deoarece pot fi conectate consecutiv la
UPS-ul APC RS 1500VA trei sau patru sisteme.
Astfel, la încãrcarea maximã (865 W), UPS-ul
poate supravieþui 3,7 minute, suficient pentru
salvarea datelor ºi închiderea în siguranþã a
tuturor calculatoarelor. (F.K.)

UPS
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Telefoane

Lumea mobilã
Aveþi nevoie de un smartphone puternic sau de un telefon mai simplu, dar ºi
mai ieftin? În acest numãr avem faþã în faþã exponate ale celor douã categorii:
SPV C500 de la Orange ºi Panasonic X100.

Mircea Mihãlcicã

Alegere în funcþie de necesitãþi

selectam incorect...
Pe exterior mai observãm portul infra-

roºu, ledul de stare, camera digitalã ºi bu-
tonul care vã oferã acces direct la ea, precum
ºi un element de reglare a volumului ºi o
intrare pentru cãºtile din dotare, toate inspi-
rat plasate pentru ca atunci când þin telefo-
nul în mânã sã nu acopãr sau sã apãs ceva
din greºealã.

Uite, Windows!

ªi se fãcu luminã pe ecranul TFT de 65.536
culori ºi rezoluþie 220 x 176 ºi primul lucru
care a sãrit în ochi a fost butonul de Start al
sistemului de operare, Microsoft Windows
Mobile 2003 SE. Posesorii de calculatoare
personale cu Windows se vor simþi ca acasã
(sau mã rog, ca la serviciu): Internet Explo-
rer, Outlook (suport pentru POP3 ºi IMAP4),
Media Player, MSN Messenger ºi altele. De
remarcat este prezenþa unui manager de fiºi-
ere (în secþiunea Accesorii), acolo unde existã
ºi Space Maker (un fel de Disk Cleanup).

Telefonul este bogat atunci când vine vorba
de cantitatea de memorie: la cei 64 MB
memorie internã (28 MB flash disponibili
pentru stocare) se adaugã încã 16 de pe

DDDDD
in nou un telefon rezultat în urma unei
combinaþii Orange-Microsoft, de data

aceasta unul care va avea un succes mai mare
decât predecesoarele, datoritã schimbãrilor
ºi îmbunãtãþirilor uºor de remarcat.

Încã de la prima vedere observãm cã te-
lefonul e „altfel”: dacã modelele mai vechi
ale seriei erau mult mai mari ºi mai grele,
ordinea de zi fiind „este un smartphone ºi
este nevoie de volum pentru a suporta atâtea
funcþii”, iatã cã la C500 producãtorii au re-
uºit sã cuprindã totul în aproximativ 11 cen-
timetri lungime ºi 100 de grame, cu o
grosime de doar 17 milimetri (cel mai mic
smartphone pe care l-am avut noi în teste,
unii zic cã ar fi chiar cel mai mic din lume).

Remarcãm ºi o tastaturã deosebitã, cu un
senzor de luminã care stabileºte dacã tastele
trebuie sã fie iluminate (în bleu) sau nu. Totul
e bun ºi frumos pânã la elementul de na-
vigaþie cu patru direcþii, care este în acelaºi
timp ºi principalul buton de selecþie; se
poate naviga excelent prin meniuri, dar
atunci când trebuie sã selectaþi ceva, vã va
fi foarte greu. De fapt, problema este una ge-
neralã pentru telefoanele ce au implemen-
tat un astfel de sistem; eu n-am gãsit nici unul
care sã mã mulþumeascã din acest punct
de vedere, fie se apãsa direcþia greºitã, fie

Orange SPV C500

cardul miniSD inclus. Putem stoca aici poze
sau filme fãcute cu camera de rezoluþie VGA
ºi zoom 4x din dotare (fotografiile ies destul
de bune), fiºiere audio sau diferite aplicaþii
descãrcate prin GPRS sau copiate de pe cal-
culatorul personal prin intermediul cablu-
lui USB existent în pachet (pe CD este pre-
zentã ºi aplicaþia de sincronizare ActiveSync).
Dacã tot a venit vorba de conecticã, sã amin-
tim cã telefonului îi sunt cunoscute atât teh-
nologia infraroºu (IrDA), cât ºi Bluetooth.
Am conectat telefonul prin Bluetooth la
multe alte dispozitive care prezintã aceastã
tehnologie ºi comunicaþia, respectiv trans-
ferul de date, s-a desfãºurat fãrã probleme.
Chiar m-am mirat deoarece nu rar se întâmplã
scenariul „A ºtie Bluetooth, B ºtie Blue-
tooth, A ºi B nu ºtiu Bluetooth între ele”.

Cireaºa de pe tort

Caracteristici audio-video moderne, design
elegant, conecticã bine pusã la punct ºi me-
morie din plin, toate acestea n-ar fi nimic
fãrã (dupã pãrerea mea) cea mai importantã
îmbunãtãþire care i-a fost adusã smartphone-
ului SPV C500 – creºterea duratei de activi-
tate a acumulatorului. Nu ºtiu care este cauza,
poate implementarea mai eficientã a diferi-
telor elemente, poate calitatea superioarã a
acumulatorului Li-Ion 1050 mAh, poate o
combinaþie a celor douã, ideea e cã acum ter-
minalul a rezistat în jur de patru zile între douã
reîncãrcãri, într-o utilizare destul de intensã.

SPV C500 aduce un plus de culoare ºi de
„altceva” unei pieþe oricum foarte disputate,
unde ca ingrediente în reþeta reuºitei gãsim
din ce în ce mai des noutatea, pe lângã calita-
tea ºi funcþiile aparatului în raport cu preþul.

mircea_mihalcica@chip.ro

Nume telefon SPV C500

Reþele accesibile Posibilitãþi triband: GSM 900/1800/1900, blocat în reþeaua Orange

Tehnologii implementate GPRS de clasã 10, WAP 2.0, Bluetooth, Infraroºu, cablu serial sau USB

Ecran rezoluþie 176x220 pixeli, 65.536 culori, TFT

Dimensiuni 108x46x17 mm

Greutate 100 g

Capacitate agendã Dinamicã, cu FotoID apelant

Tip acumulator 1050 mAh Li-Ion

Timp de standby 100 ore

Timp de convorbire 5 ore

Tonuri de apel Polifonice (SP-MIDI, SMF)

Vibraþii Da

Alte caracteristici Memorie internã 64 MB, card miniSD inclus de 16 MB, camerã foto integratã rezoluþie
VGA zoom 4x înregistrare video (mpeg4, avi, H.263) , player audio (mp3, wma, amr,
aac), înregistrare voce, player video (mpeg4, avi, H.263, 3GPP), e-mail, Java, MMS,
imagini de fundal, calculator, calendar, T9, apelare vocalã, handsfree

Extra Sistem de operare Microsoft Windows Mobile 2003 SE cu aplicaþiile specifice: Microsoft
Internet Explorer, Windows Media Player, Microsoft Pocket Outlook (ActiveSync),
MSN Messenger

Jocuri 2 preinstalate

Distribuitor Orange

Preþ recomandat 289 USD + TVA
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Telefoane

NNNNN
u de puþine ori ni s-a reproºat cã pre-
zentãm doar telefoane care, în ciuda

caracteristicilor de invidiat, au un preþ de care
un utilizator obiºnuit nu se poate apropia.
Astãzi aducem în prim plan un terminal cu
idei moderne ºi cu un preþ rezonabil, dar ºi
cu unele minusuri. Este vorba de mezinul noii
serii de telefoane mobile lansate de Panasonic,
ºi anume modelul X100, mic, uºor, cu ecran
color ºi camerã digitalã.

Ca fulgul

Aspectul fizic ºi prima impresie conteazã.
La cei doar 9 centimetri înãlþime ºi cele (sub)
80 de grame, þinând cont ºi de aspectul me-
talic ºi finisajul atent, putem spune cã tele-
fonul are la prima vedere un soi de eleganþã.

Pe de altã parte însã, ecranul pãtrat (TFT cu
65.536 culori) se asorteazã cu întregul aspect
„pãtrãþos” al terminalului, care are o esteticã
nu foarte reuºitã dupã pãrerea noastrã, poate
ºi pentru cã, la o privire mai atentã, observãm
materialul plastic din care e confecþionatã
îmbrãcãmintea lui Panasonic X100.

Tastele sunt foarte bine profilate, cã dacã
n-ar fi fost, nu s-ar mai fi povestit decât de

o tastaturã fãrã notã de trecere la capitolul
ergonomie. Elementul de navigaþie ºi selecþie
nu face nici el notã discordantã; e uºor sã
greºiþi direcþia pe care o apãsaþi (jucam o
clonã de arkanoid – ºtiþi, jocul acela cu bilã,
pedalã ºi un zid de cãrãmizi de distrus – ºi din
minut în minut apãsam fãrã sã vreau „sus”
în loc de „dreapta”, acþiune ce deschidea un
ecran cu mesajul „sunteþi sigur cã vreþi sã
pãrãsiþi jocul?”).

Cu idei

În cazul telefoanelor mobile se verificã mo-
toul „Ideas for life” al celor de la Panasonic.
Chiar ºi modelul X100 oferã unele chestiuni
(pe care le întâlnim ºi la modelele de clasã
mai mare) ce vã vor face viaþa mai uºoarã.
Dintre acestea amintim alarmele (ce se pot
seta în funcþie de zi, orã, de luni pânã vineri
sau de luni pânã sâmbãtã) ºi agenda
telefonicã în care pentru fiecare înregistrare
existã multe câmpuri: trei numere de tele-
fon, douã adrese de e-mail, adresã, pozã, notã
ºi încã vreo douã-trei. ªi jocurile mi se par
inspirat alese, deoarece Panasonic a decis
sã nu ne „încânte” cu obiºnuitele curse cu ma-
ºini sau rãzboaie prin spaþiu ºi a recurs la
douã clasice, arkanoidul de care am amintit
ºi sokoban.

Camera ar mai fi de menþionat, deºi po-
zele nu sunt ieºite din comun din punct de
vedere al calitãþii (oarecum normal pentru
0,1 megapixeli). Remarcãm zoom-ul 2x,
cele ºapte niveluri de iluminare pentru fo-
tografii, cele cinci efecte, self-timer-ul ºi se-
tãrile de calitate în numãr de trei: fine, nor-
mal ºi economic.

La capitolul sunet stãm destul de bine,
avem tonuri de apel polifonice pe 32 de ca-
nale ºi gãsim la aplicaþii ºi un editor de to-
nuri de apel (pe note). Ca orice telefon mo-
dern care se respectã, Panasonic X100 ºtie

MMS ºi GPRS (clasa 4), însã remarcãm lipsa
elementelor de conecticã Bluetooth ºi in-
fraroºu.

Nimic nou sub soare

În esenþã, aº caracteriza Panasonic X100 ca
fiind un telefon ce rezolvã majoritatea nece-
sitãþilor legate de comunicarea vocalã, dar
care prezintã ºi câteva elemente ce îl aduc
oarecum mai aproape de terminalele mo-
bile mai sofisticate. Mulþi dintre cei pe care
i-am întrebat au rãspuns cã ar fi preferat
lipsa camerei foto ºi prezenþa tehnologiei
infraroºu (cu software-ul de conectare afe-
rent). Astfel preþul ar fi fost probabil mai mic
ºi ar fi putut face „mai multe lucruri” cu
X100. De fapt, problema nu o întâlnim doar
la acest model, ci putem vorbi chiar de o
tendinþã a pieþei de telefoane mobile din
ziua de azi: nu se mai fabricã decât foarte
puþine modele de telefoane mobile fãrã ca-
merã încorporatã, preþul creºte, iar consuma-
torii plãtesc câteodatã pentru niºte lucruri
pe care nu le utilizeazã. Sã fim serioºi, câþi
dintre noi folosesc în mod curent serviciul
MMS sau câþi îºi salveazã (dacã au cum)
pozele fãcute cu o camerã de 100 kilopixeli?

mircea_mihalcica@chip.ro

Nume telefon Panasonic X100

Reþele accesibile Dualband: GSM 900, GSM 1800

Tehnologii implementate GPRS de clasã 4 (3+1), WAP

Ecran rezoluþie 128x128 pixeli, 65.536 culori, TFT

Dimensiuni 90x44x18 mm

Greutate 79 g

Capacitate agendã 200 poziþii

Tip acumulator 730 mAh Li-Ion

Timp de standby 65-200 ore

Timp de convorbire 2-9 ore

Tonuri de apel Polifonice, 32 de canale

Vibraþii Da

Alte caracteristici Camerã foto integratã (0,1 megapixeli), MMS, teme, imagini de fundal, convertor
valutar, calculator, calendar, T9

Jocuri 2 preinstalate (clone de arkanoid ºi sokoban)

Distribuitor Germanos, Flamingo, CG & GC

Preþ recomandat 4.500.000 lei (TVA inclus)

Panasonic X100
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CHIP Top 10
Vreþi sã cumpãraþi o componentã pentru PC-ul dumneavoastrã sau doriþi sã

aflaþi care sunt cele mai bune  upgrade-uri? CHIP Top 10 vã stã la dispoziþie!

Topul produselor hardware prezentat de revista noastrã ºi rezultat în urma

testelor efectuate în laboratorul CHIP este deja o rubricã consacratã a revistei.

Pe CD-ul ºi pe DVD-ul CHIP veþi gãsi varianta completã a topurilor din aceastã

lunã. De asemenea, topurile sunt prezente ºi pe site-ul CHIP la rubrica Insider ºi

conþin clasamentele complete (toate produsele la toate categoriile).

- avanseazã
- în coborâre
- staþionar
- nou intrat

Format /
Chipset
ATX / Intel i925XE
ATX / Intel  i925X
ATX / Intel i925XE
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i925X
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i915G
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i925X

Format /
Chipset
ATX / Intel  i848P
ATX / Intel i865P
microATX / Intel i915G
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i915G
microATX / Intel i915G
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i865PE
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i915P

Memorie / frecventa
max., DDR II / DDR
4096 / 711,  4 / 0
4096 / 600,  4 / 0
4096 / 600,  4 / 0
4096 / 533,  2 / 4
4096 / 600,  4 / 0
4096 / 533,  4 / 0
2048 / 600,  2 / 2
2048 / 600,  2 / 2
2048 / 600,  2 / 2
4096 / 533,  4 / 0

Memorie / frecventa
max., DDR II / DDR
2048 / 400,  0 / 2
4096 / 400,  0 / 4
2048 / 400,  0 / 2
2048 / 533,  2 / 2
2048 / 533,  2 / 2
4096 / 400,  0 / 4
4096 / 400,  0 / 4
4096 / 400,  0 / 4
2048 / 533,  2 / 2
4096 / 600,  0 / 4

PCI Express 16X / AGP 8X /
USB 2.0 / Firewire / Wi-Fi
da / nu / 8 / 3 / da
da / nu / 8 / 3 / da
da / nu / 8 / 3 / nu
da / nu / 8 / 3 / nu
da / nu / 8 / 0 / nu
da / nu / 8 / 3 / nu
da / nu / 8 / 2 / nu
da / nu / 8 / 2 / nu
da / nu / 8 / 2 / nu
da / nu / 8 / 3 / nu

PCI Express 16X / AGP 8X /
USB 2.0 / Firewire / Wi-Fi
nu / da / 8 / 0 / nu
nu / da / 8 / 0 / nu
nu / da / 10 / 0 / nu
da / nu / 8 / 0 / nu
da / nu / 8 / 0 / nu
da / nu / 8 / 0 / nu
da / nu / 8 / 0 / nu
nu / da / 8 / 3 / nu
da / nu / 8 / 3 / nu
da / nu / 8 / 3 / nu

Nota
Performanta
99.23
98.21
99.74
99.07
99.71
99.45
97.70
98.00
97.71
98.00

Nota
Performanta
88.92
94.19
87.43
97.80
97.80
96.99
96.65
96.90
97.80
97.43

Nota
CHIP
95.16
94.23
93.08
93.05
92.52
92.40
92.14
92.14
91.92
91.27

Nota
CHIP
80.39
87.01
78.33
89.61
89.84
86.79
88.18
88.23
90.56
90.06

Pret estimat
[EUR]
214
230
200 / 217
196
145
123
139
183
183
275

Pret estimat
[EUR]
48
59
58
81 / 84
95
94
97
99
104
124 / 129 / 117

Testat în
revista
02/2004
02/2005
02/2005
02/2005
02/2003
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005

Testat în
revista
04/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005

Ofertant

RHS Company
UltraPRO Computers
Senorg România / UltraPRO Computers
UltraPRO Computers
Tornado Sistems
Skin Media
RHS Company
Flamingo Computers
Flamingo Computers
Flamingo Computers

Ofertant

RHS Company
UltraPRO Computers
RHS Company
Quartz Computer / ITDirect
Tornado Sistems
Omnitech Trading
Elsaco Electronic
Senorg România
UltraPRO Computers
UltraPRO Computers / Tape Computer / ITDirect

Plãci de bazã LGA775

Nume

ASUS P5AD2-E Premium
ASUS P5AD2 Premium
ABIT FATAL1TY AA8XE
Gigabyte GA-8GPNXP Duo
Gigabyte GA-8I925X-G
MSI 915P Neo2 Platinum
ASUS P5GDC-V Deluxe
ASUS P5GDC Deluxe testat cu DDR
ASUS P5GDC Deluxe testat cu DDRII
MSI 925X Neo Platinum

Nume

AsRock P4 Combo
Gigabyte  GA-8IP775-G
ASRock  775i65GV
Gigabyte GA-8I915P Duo
Gigabyte GA-8I915G Duo
Foxconn 915M07-G-8EKRS
EPoX EP-5EPA+
ABIT AS8-3rd-Eye
Gigabyte GA-8I915P Duo Pro
ABIT AG8

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

IDE RAID /
SATA RAID
0,1, 0+1 / 0,1, 0+1
0,1, 0+1 / 0,1, 0+1
nu / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
nu / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1

IDE RAID /
SATA RAID
nu / nu
nu / nu
nu / nu
0,1, 0+1 / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
nu / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
nu / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
nu / 0,1

 Lan on-board

Marvell 88E8053
Marvell 88E8053
Intel 82541PI
Broadcom/Marvell BCM5751/8001
Broadcom BCM5751
Broadcom BCM5751
Marvell 88E8053
Marvell 88E8053
Marvell 88E8053
Broadcom BCM5751

 Lan on-board

Realtek RTL8101L
Marvell 88E8001
Realtek RTL8101L
Broadcom BCM5751
Broadcom BCM5751
Realtek RTL8110S-32
Marvell 88E8001
Realtek RTL8100C
Broadcom BCM5751
Realtek RTL8110S-32

Nota
Dotare
89.32
88.22
63.97
77.28
67.32
70.07
76.84
75.30
75.30
69.80

Nota
Dotare
49.34
55.55
46.37
67.10
68.64
54.29
62.65
52.75
73.42
62.32

Monitoare TFT 17”

Model

Iiyama E435S-B HNE
Samsung 173P
IIyama  430T
BenQ FP791
BenQ  FP767-12
IIyama H430-B
Fujitsu Siemens C17-3
Samsung 172X
AG Neovo X-17AV
E-yama 17NE1-S

Model

Yusmart 178MP Multimedia
E-yama 17NE1-S
Iiyama E435S-B HNE
Fujitsu Siemens C17-3
IIyama  431S
BenQ  FP767-12
Hyundai  L70S
AG Neovo E-17B
CTX S762A
CTX S761A

conectori D-sub /
BNC / DVI
da / nu / da
da / nu / da
da / nu / nu
da / nu / da
da / nu / nu
da / nu / da
da / nu / nu
da / nu / da
da / nu / da
da / nu / nu

Conectori D-sub /
BNC / DVI
nu / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / da
da / nu / nu
da / nu / da
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu

Consumul
de putere [W]
50
40
42
50
50
55
51
31
48
50

Consumul
de putere [W]
50
50
50
51
42
50
35
48
39
39

Nota
test
73.29
80.50
87.31
65.33
68.00
73.60
68.34
72.58
70.30
73.11

Nota
test
70.49
73.11
73.29
68.34
72.43
68.00
67.70
65.03
70.59
70.11

Nota timp
de raspuns
101.25
45.00
74.31
75.70
98.78
37.67
57.86
51.59
36.82
61.36

Nota timp
de raspuns
32.40
61.36
101.25
57.86
49.39
98.78
67.50
41.12
41.12
39.90

Nota
colorimetrie
95.02
95.69
95.42
93.95
95.22
93.53
94.47
93.90
84.48
93.14

Nota
colorimetrie
91.93
93.14
95.02
94.47
94.76
95.22
78.67
83.74
94.33
94.60

Nota perfor-
manta totala
85.90
78.30
71.55
83.16
79.26
68.82
70.80
67.86
69.23
66.98

Nota perfor-
manta totala
56.57
66.98
85.90
70.80
63.74
79.26
66.40
71.07
67.87
66.10

Nota
CHIP
80.86
79.18
77.85
76.03
74.76
70.73
69.82
69.75
69.66
69.43

Nota
CHIP
62.14
69.43
80.86
69.82
67.21
74.76
66.92
68.65
68.96
67.70

Pret estimat
[EUR]
259
401
428
364
266
341
250
321
329
216

Pret estimat
[EUR]
195
216
259
250
244
266
258
285
306
304

Testat
în revista
03/105
08/104
08/104
08/104
08/104
08/104
08/104
08/104
08/104
08/104

Testat
în revista
03/105
08/104
03/105
08/104
08/104
08/104
08/104
08/104
08/104
08/104

Ofertant

Maguay Impex
DECK Computers International
Maguay Impex
Tornado Sistems
Tornado Sistems
Maguay Impex
Tornado Sistems
DECK Computers International
Skin Media
Maguay Impex

Ofertant

Alliance Computers
Maguay Impex
Maguay Impex
Tornado Sistems
Maguay Impex
Tornado Sistems
Depozitul de Calculatoare
Skin Media
UltraPRO Computers
UltraPRO Computers

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

Dotari suplimentare /
Porturi USB
 / nu
 / 0
telecomanda + conectori RCA + antena+ PIP / 0
 / 0
 / 0
 / 0
 / 0
 / 0
intrare S-video / 0
 / 0

Dotari suplimentare /
Porturi USB
 / nu
 / 0
 / nu
 / 0
 / 0
 / 0
 / 0
 / 0
 / 0
 / 0
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Top

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Nume

ABIT KV8 PRO 3rd Eye
Chaintech ZNF3-250
MSI K8N NEO Platinum
Epox 8KDA3+
Gigabyte K8NS
Shuttle AN51R
ABIT uGuruKV8PRO
Soltek SL-K8AN2E-GR
EPoX 8HDA5J
ASUS K8V-X-EAYZ

Nume

EPoX 8HDA5J
Gigabyte K8NS
ASUS K8V-X-EAYZ
DFI K8M800-MLVF
Gigabyte GA-K8VT800
Sapphire AXION K8T800ASA-A14FSL
Chaintech ZNF3-250
Soltek SL-K8AN2E-GR
EPoX 8HDA3+
ABIT KV8 PRO 3rd Eye

Cantitate max
mem / tip
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
2048 / PC3200
2048 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200

Cantitate max
mem/tip
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
2048 / PC3200
3072 / PC3200
2048 / PC3200
3072 / PC3200
2048 / PC3200
2048 / PC3200
3072 / PC3200

AGP/PCI/COM/
USB/1394
1 / 5 / 1 / 8 / 0
1 / 5 / 2 / 6 / 3
1 / 5 / 1 / 8 / 3
1 / 6 / 2 / 8 / 0
1 / 5 / 2 / 8 / 0
1 / 5 / 1 / 8 / 2
1 / 5 / 1 / 8 / 0
1 / 5 / 2 / 8 / 0
1 / 5 / 1 / 8 / 0
1 / 5 / 1 / 8 / 0

AGP/PCI/COM/
USB/1394
1 / 5 / 1 / 8 / 0
1 / 5 / 2 / 8 / 0
1 / 5 / 1 / 8 / 0
1 / 3 / 1 / 8 / 2
1 / 5 / 2 / 8 / 0
1 / 5 / 2 / 8 / 2
1 / 5 / 2 / 6 / 3
1 / 5 / 2 / 8 / 0
1 / 5 / 2 / 8 / 0
1 / 5 / 1 / 8 / 0

GigabitLan

Cicada, VT6122
Broadcom, BCM5788
nVidia, nForce3 250GB
nVidia, nForce3 250GB

Broadcom, BCM5788KFB
Cicada, VT6122
Cicada, CIS8201
Marvell, 88E8001
Marvell, 88E8001

GigabitLan

Marvell, 88E8001

Marvell, 88E8001

Realtek, RTL8110S

Broadcom, BCM5788
Cicada, CIS8201
3COM, 3C940
Cicada, VT6122

Nota
performanta
89.66
89.03
88.25
87.64
91.81
87.14
88.38
89.11
88.47
89.30

Nota
performanta
88.47
91.81
89.30
87.30
87.04
80.78
89.03
89.11
87.10
89.66

Nota dotare /
caracteristici
89.41
94.23
90.79
90.06
76.43
83.62
81.91
80.65
79.58
76.08

Nota dotare /
caracteristici
79.58
76.43
76.08
61.82
74.33
55.39
94.23
80.65
77.06
89.41

Nota
CHIP
88.36
88.18
87.05
86.32
85.99
85.70
85.65
84.84
84.68
84.35

Nota
CHIP
84.68
85.99
84.35
78.05
82.37
72.58
88.18
84.84
83.16
88.36

Pret estimat
EUR
88
74
160
96
59 / 58 / 62
101
85
74
57
60

Pret estimat
EUR
57
59 / 58 / 62
60
57
63
58
74
74
76 / 89
88

Testat în
revista
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004

Testat în
revista
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
02/2004
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004

Ofertant

Senorg România
Torent Computers
Flamingo Computers
Elsaco Electronic
UltraPRO Computers / Quartz Computer / Tornado Sistems
FiT Distribution
UltraPRO Computers
FiT Distribution
Elsaco Electronic
RHS Company

Ofertant

Elsaco Electronic
UltraPRO Computers / Quartz Computer / Tornado Sistems
RHS Company
Torent Computers
UltraPRO Computers
Senorg România
Torent Computers
FiT Distribution
Elsaco Electronic / Depozitul de Calculatoare
Senorg România

Plãci de bazã Socket 754

Chipset

VIA K8T800 PRO
nVidia nForce3 250
nVidia nForce3 250 GB
nVidia nForce3 250 GB
nVidia nForce3 250 GB
nVidia nForce3 250
VIA K8T800Pro
nVidia nForce3 250 GB
VIA K8T800
VIA K8T800

Chipset

VIA K8T800
nVidia nForce3 250 GB
VIA K8T800
VIA K8M800 VIA K8M800
VIA K8T800
VIA K8T800
nVidia nForce3 250
nVidia nForce3 250 GB
VIA K8T800
VIA K8T800 PRO

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Nume

PLEXTOR PX-716A
LG GSA-4163B
LG GSA-4160B
PLEXTOR PX-716UF/T3
LG GSA-5160D
RICOH MP5316DAG
LITE-ON SHOW-1673S
MSI DR16-B2
LITE-ON SHOW-1653S
BTC DRW1016IM

Nume

BTC DRW1016IM
BTC DRW1008IB
LG GSA-4163B
LITE-ON SHOW-1653S
TOSHIBA SD-5372
NEC 3500A
LG GSA-4160B
LITE-ON SHOW-1673S
NEC 3520A
MSI DR16-B2

Viteza maxima scriere/
rescriere/citire CD
48/24/48
40/24/40
40/24/40
48/24/48
40/24/40
48/24/48
48/24/48
40/24/40
48/24/48
48/24/48

Viteza maxima scriere/
rescriere/citire CD
48/24/48
32/24/42
40/24/40
48/24/48
48/24/48
48/24/48
40/24/40
48/24/48
48/24/48
40/24/40

Viteza
DVD-R/RW
16/4/16
16/6/16
8/4/16
16/8/16
8/4/16
16/4/16
16/8/16
16/4/16
12/4/16
16/4/16

Viteza
DVD-R/RW
16/4/16
8/4/12
16/6/16
12/4/16
16/4/16
16/4/16
8/4/16
16/8/16
16/6/16
16/4/16

Viteza
DVD+R/RW
16/8/4
16/8/4
16/4/2,4
16/8/4
16/4/2,4
16/4/4
16/6/4
16/4/4
16/4/4
16/8/4

Viteza
DVD+R/RW
16/8/4
8/4/2
16/8/4
16/4/4
16/4/5
16/4/4
16/4/2,4
16/6/4
16/8/4
16/4/4

Nota
performanta CD
85.68
78.50
78.55
85.92
74.74
78.07
82.42
77.24
75.06
81.78

Nota
performanta CD
81.78
76.37
78.50
75.06
83.75
74.80
78.55
82.42
75.23
77.24

Nota performanta
DVD
87.44
89.53
88.81
85.04
88.86
88.80
87.19
90.30
86.18
84.12

Nota performanta
DVD
84.12
75.68
89.53
86.18
77.44
88.63
88.81
87.19
89.37
90.30

Nota perfor-
manta totala
86.91
86.22
85.73
85.30
84.62
85.58
85.76
86.38
82.85
83.42

Nota perfor-
manta totala
83.42
75.89
86.22
82.85
79.34
84.48
85.73
85.76
85.13
86.38

Nota
CHIP
81.89
81.62
81.23
80.61
80.34
79.44
78.47
78.14
77.19
77.09

Nota
CHIP
77.09
67.85
81.62
77.19
67.68
70.55
81.23
78.47
71.07
78.14

Pret estimat
[EUR]
125
66 / 56
70 / 59
260
120
83
60
61
63 / 54
50

Pret estimat
[EUR]
50
47
66 / 56
63 / 54
51
53
70 / 59
60
56
61

Testat în
revista
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005
04/2005
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005

Testat în
revista
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005
03/2005

Ofertant

Depozitul de Calculatoare
Alliance Computers / Quartz Computer
Depozitul de Calculatoare / UltraPRO Computers
Depozitul de Calculatoare
UltraPRO Computers
Flamingo Computers
Tornado Sistems
Skin Media
Alliance Computers / Tornado Sistems
FiT Distribution

Ofertant

FiT Distribution
FiT Distribution
Alliance Computers / Quartz Computer
Alliance Computers / Tornado Sistems
Flamingo Computers
UltraPRO Computers
Depozitul de Calculatoare / UltraPRO Computers
Tornado Sistems
UltraPRO Computers
Skin Media

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

DVD-RW

Tip unitate /
 conexiune
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
extern /USB 2.0
extern /USB 2.0
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI

Tip unitate /
conexiune
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI
intern /ATAPI

Nota dotare/
caracteristici
61.83
63.23
63.23
61.83
63.23
54.87
49.33
45.19
54.58
51.78

Nota dotare/
caracteristici
51.78
35.68
63.23
54.58
21.04
14.84
63.23
49.33
14.84
45.19

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

Plãci de bazã socket A

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Nume

EPoX 8RDA6+ PRO
ASUS A7N8XED
Gigabyte GA-7N400 Pro2
EPoX 8RDA3+
DFI NF II Ultra Ultra B
DFI NF II Ultra -Infinity
Chaintech  7NJL4/L
Albatron KX18D Pro II
Gigabyte GA-7N400-L
Chaintech CT-7NIF2

Nume

Gigabyte GA-7S748
Chaintech  7NJL4/L
Gigabyte GA-7N400E
Gigabyte GA-7N400-L
ABIT NF7
EPoX 8RDA3+
Chaintech CT-7NIF2
DFI NF II Ultra -Infinity
EPoX 8RDA6+ PRO
Albatron KX18D Pro II

Cantitate
max mem/tip
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200

Cantitate
max mem/tip
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200

AGP/PCI/CNR/
AMR
1 / 6 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 6 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 3 / - / -

AGP/PCI/CNR/
AMR
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 3 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 6 / - / -
1 / 6 / - / -

RAID

SATA 150, ATA133+SATA150
SATA 150
ATA133, SATA 150
SATA 150
SATA 150
SATA 150
-
SATA 150
-
-

RAID

-
-
-
-
-
SATA 150
-
SATA 150
SATA 150, ATA133+SATA150
SATA 150

Nota
 performanta
84.57
85.32
85.70
85.85
84.38
84.76
85.57
85.30
84.84
85.77

Nota
performanta
78.50
85.57
84.55
84.84
84.90
85.85
85.77
84.76
84.57
85.30

Nota dotare /
caracteristici
79.70
75.45
75.74
72.09
74.92
69.92
61.12
72.52
66.16
62.26

Nota dotare /
caracteristici
57.40
61.12
57.09
66.16
63.88
72.09
62.26
69.92
79.70
72.52

Nota
CHIP
84.48
84.41
84.04
84.00
83.02
82.56
82.54
82.45
81.95
81.47

Nota
CHIP
74.69
82.54
80.37
81.95
81.45
84.00
81.47
82.56
84.48
82.45

Pret estimat
[EUR]
72
84
74 / 74
67
92
69
45
70
52
65

Pret estimat
EUR
38
45
49
52
56
67
65
69
72
70

Testat în revista

010/2004
09/2004
01/2004
01/2004
08/2004
08/2004
08/2004
01/2004
01/2004
07/2004

Testat în revista

01/2004
08/2004
01/2004
01/2004
01/2004
01/2004
07/2004
08/2004
010/2004
01/2004

Ofertant

Elsaco Electronic
Depozitul de Calculatoare
Quartz Computer / UltraPRO Computers
Elsaco Electronic
Torent Computers
Torent Computers
NET BRINEL Computers
Depozitul de Calculatoare
Caro Group
NET BRINEL Computers

Ofertant

Quartz Computer
NET BRINEL Computers
UltraPRO Computers
Caro Group
Caro Group
Elsaco Electronic
NET BRINEL Computers
Torent Computers
Elsaco Electronic
Depozitul de Calculatoare

Chipset

NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nFORCE2
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nFORCE2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400

Chipset

SiS 748
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 SPP
NVIDIA nFORCE2
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nFORCE2 Ultra 400
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CAD
SolidWorks 6

96

100

Sub lupã
Noi aplicaþii

Linux
PC LinuxOS

so
ft
w
a
re

Abbyy

Recunoaºterea
informaþiilor
Compania ruseascã Abbyy a lansat recent douã
aplicaþii noi pentru recunoaºtere de caractere, Flexi-
Capture Studio 1.5 ºi FormReader 6.5.
Prima este o unealtã de extragere a datelor din for-
mulare ºi documente semistructurate în care loca-
lizarea câmpurilor cheie variazã de la o paginã la
alta. Ea oferã utilizatorilor posibilitatea de a crea
descrieri formalizate (FlexiLayout) care vor ajuta la
localizarea acestor câmpuri relevante.
Noutãþile din FlexiCapture 1.5 includ: suport pentru
noi layout-uri (blocuri de tabele, elemente nume-
rice specializate), pre-recunoaºtere în crearea descri-
erilor formalizate (sunt evidenþiate pentru a fi elimi-
nate texturile irelevante care ar putea afecta cali-
tatea recunoaºterii ºi este posibilã selectarea de
limbi multiple – de exemplu, englezã ºi germanã –
pentru procesarea mai uºoarã a documentelor).
A doua aplicaþie este destinatã extragerii câm-
purilor esenþiale din formulare pentru exportarea
ulterioarã a acestora cãtre diversele baze de date
sau sisteme de gestiune, oferind în aceastã direcþie
ºi posibilitatea automatizãrii proceselor.
www.abbyy.com

Stardock

Un altfel de desktop

Stardock a lansat la mijlocul lunii martie Desktop X,
versiunea 3.0. Acesta este un program ce permite uti-
lizatorilor sã integreze ºi alte tipuri de desktop decât
cel clasic de Windows ºi, chiar mai mult, sã-ºi creeze
singuri medii noi, adaptate preferinþelor sau cerin-
þelor proprii.

În mod normal, se ºtie cã sistemul Windows suportã
pe desktop un banal set de icon-uri. Cu ajutorul pro-
gramului de la Stardock pot fi adãugate categorii noi
de obiecte, cu proprietãþile lor ºi mai ales cu modul lor
de interacþiune atât cu utilizatorul, cât ºi cu celelalte
obiecte ale desktop-ului, creând astfel un mediu de
lucru diferit faþã de cel cu care am fost obiºnuiþi pânã
în prezent. Existã mai multe genuri de obiecte care
pot fi create: widget-urile, care pot fi privite dintr-o
anumitã perspectivã ca niºte mini-aplicaþii (de exemplu,
un ceas mic sau un calendar mic), dar care au nevoie
de Desktop X în fundal, ca maºinã virtualã; gadget-
urile, care sunt de asemenea aplicaþii mici, dar care
sunt executabile în toatã regula ºi nu au nevoie de
Desktop X, ºi, bineînþeles desktop-uri întregi care pot
conþine colecþii multiple de obiecte.
Pentru aceastã versiune, Stardock a separat partea
de utilizare obiºnuitã de cea de dezvoltare, aceasta fiind
una dintre principalele caracteristici ale noii versiuni.
Sunt disponibile mai multe variante ale aplicaþiei: una
gratuitã, cu setul cel mai restrâns de funcþii, varianta
normalã, care costã aproximativ 25 de dolari ºi care
oferã posibilitatea creãrii de widget-uri, ºi varianta
Pro, care costã aproximativ 70 de dolari ºi cu ajutorul
cãreia se pot crea gadget-uri.
www.stardock.com

Unul dintre desktop-urile livrate implicit cu
Desktop X 3.0: gazonul ºi mingea de fotbal; în
acest exemplu mingea poate fi lovitã ºi ea va
sãri în mod similar unei mingi obiºnuite.

Versiunea gratuitã a lui Desktop X 3.0 se
limiteazã la funcþiile de bazã.

Softwin

LinuxDefender – în primã
audiþie

Prin intermediul unor surse interne din cadrul com-
paniei Softwin, am aflat cã în perioada imediat
urmãtoare va fi disponibilã o versiune a distribuþiei
LinuxDefender pe un sistem LiveCD. De pe el va
putea fi rulat antivirusul BitDefender cu interfaþã
graficã (sub fluxbox), care va putea citi ºi scrie infor-
maþiile de pe partiþiile NTFS. În distribuþie va fi in-
tegrat ºi un server SMTP Proxy ce va porni automat
ºi va fi capabil sã scaneze traficul inbound/out-
bound.
Distribuþia ruleazã pe o inimã Knoppix, va fi dispo-
nibilã în trei versiuni, cea mai mare fiind de 700 MB,
ºi va dispune de un desktop grafic alãturi de cele
mai folosite aplicaþii pentru navigare pe Internet,
multimedia ºi office.
www.softwin.ro

FormReader ajutã la automatizarea proceselor
de recunoaºtere ºi export a datelor.
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Mai multe ºtiri de software
gãsiþi la www.chip.ro

Pe data de 16 martie a fost anun-
þatã cea mai recentã versiune, 3.4,
a mediului KDE, ce dispune de nu-
meroase îmbunãtãþiri în privinþa
accesibilitãþii, inclusiv pentru per-
soanele cu handicap.
Unul dintre elementele impor-
tante este implementarea unei
infrastructuri (framework) pentru
funcþii de citire automatã a tex-
tului (text-to-speech). Aceasta a
fost integratã în aplicaþiile prin-
cipale ale KDE-ului: în viewer-ul
PDF, în browser-ul de web, în edi-
tor ºi în noua aplicaþie de citire de-
numitã KSaylt. De asemenea,
existã posibilitatea ca notificãrile
din partea aplicaþiilor KDE sã fie

Deºi la ora actualã existã deja
programe bine puse la punct,
inclusiv pe partea de interfaþã
pentru scrierea discurilor optice
în Linux, portarea binecunos-
cutei aplicaþii Nero pe acest sis-
tem de operare este un eveni-
ment care meritã notat.
NeroLinux foloseºte NeroAPI
pentru procesul de scriere ºi de
aceea beneficiazã de funcþii
deja întâlnite la Nero 6 pentru
Windows.
De exemplu, NeroLinux oferã
suport ºi detecteazã automat
toate unitãþile de scriere supor-
tate ºi de NeroAPI 6.6, atât pen-
tru cele interne, cât ºi pentru

KDE 3.4 beneficiazã de funcþii text-to-speech ºi de numeroase
bugfix-uri.

„citite cu voce tare” de cãtre cal-
culator.
Alte funcþii ºi caracteristici din ca-
tegoria amintitã la început sunt:
integrarea unui set de icon-uri mo-
nocrome, pentru persoanele care
au dificultãþi de vedere, o unealtã,
KmouseTool, pentru asistarea per-
soanelor cu probleme la mâini (de
exemplu, cei cu CTS – Carpal Tunnel

Syndrome), ºi KMagnifier, o „lupã”
pentru mãrirea anumitor porþiuni
de pe ecran.
În afara funcþiilor noi au fost rea-
lizate ºi numeroase bugfix-uri, nu
mai puþin de 6.500.

www.kde.org

Open Source

Citirea textului în noul KDE 3.4

Nero este acum disponibil ºi în Linux.

cele externe pe USB ºi suport
pentru Ultra Buffer.
Unitãþile externe de scriere pot
fi conectate ºi deconectate
oricând, pentru cã existã suport
pentru hot plug, fãrã a fi nece-
sarã restartarea aplicaþiei. Este
capabil sã realizeze codificare ºi
decodare audio în timp real ºi
suportã versiunile de kernel
2.4.x ºi 2.6.x.
NeroLinux este livrat atât ca
RPM, cât ºi ca pachet Debian ºi
el este gratuit, dar numai pen-
tru utilizatorii care dispun deja
de o licenþã de Nero 6 Reloaded.

www.nero.com

Symantec este poate compania
care a înþeles cel mai bine cã ideea
de securitate a informaþiei, în pri-
vinþa protecþiei împotriva viruºilor
ºi intruºilor, este complementatã
excelent de aceea de siguranþã a
acesteia, pentru a nu pierde acele
informaþii din cauza unei erori uma-
ne, a unui software ori a unui hard-
disk defect. Aºadar, privind din
acest punct de vedere, achiziþiile pe
care Symantec le-a fãcut (Power-
Quest ºi Veritas) sunt mai mult

Ahead Software

Nero pentru Linux

decât justificate.
De la PowerQuest, Symantec a
preluat LiveState Recovery, o apli-
caþie de protecþie a datelor care
acum se aflã la versiunea 3.0 ºi care
se adreseazã companiilor mari.
Aceasta este acompaniatã acum
de LiveState Recovery Manager
3.0, un program complet nou (deºi
are indicativul 3.0, acesta este
prezent doar pentru a fi în ton cu
restul suitei), ce oferã administra-
torilor o imagine centralizatã asupra
proceselor de backup de la nivelul
întregii companii. Cu ajutorul sãu

pot fi monitorizate sistemele de la
o consolã centralã ºi pot fi configu-
rate la distanþã servicii de backup.
Eventualele incidente (sarcini ne-
efectuate din diverse motive) sunt
prezentate grafic ºi
sunt oferite ºi în-
drumãri în direcþia
rezolvãrii acestora.
LiveState Recovery
Manager se inte-
greazã ºi cu cele-
lalte aplicaþii de con-
trol ºi management
de la distanþã ofe-
rite de Symantec,
pcAnywhere ºi Snap
Server.

Symantec

Administrarea backup-urilor
Preþul unei licenþe este de 341 de
dolari pentru server ºi de 20 de do-
lari pentru fiecare desktop ges-
tionat.
www.symantec.com

Backup fãrã dureri
de cap de la
Symantec.
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ÎÎÎÎÎ
nainte de a lua pieptiº lista de optimi-
zãri esenþiale încorporate în ediþia vii-
toare – mai ales cã unele dintre acestea

nu sunt uºor de înþeles fãrã a cunoaºte contex-
tul – cred cã e mai înþelept sã-ncepem cu o pre-
zentare sumarã a produsului „SolidWorks”.
Este deci vorba de un software pentru pro-
iectarea pieselor ºi ansamblurilor (ceea ce în
jargonul inginerilor mecanici se mai nu-
meºte ºi „modelor de solide”), fiind destinat
aproape oricãrui domeniu în care se concep
ºi se produc obiecte tridimensionale. Miezul
soluþiei îl constituie modelorul de piese, cu
care proiectantul poate concepe forme oricât
de complexe, combinând nelimitat „entitãþi
de modelare” (operaþii adãugare/scoatere
de material). Fiecare astfel de entitate este
reprezentatã într-un arbore de gestionare
(precum cel din stânga ferestrei „Windows
Explorer”), unde poate fi controlatã ºi re-
specificatã parametric în mod generos.

Acelaºi SolidWorks ne ajutã sã creãm ºi ansam-
bluri, fie reunind piese 3D realizate ante-
rior, fie creând piese noi în contextul ansam-
blului prefigurat (abordare „top-bottom”).
Mai mult, ansamblul poate conþine ºi piese
din tablã, tubulaturi, cablaje ºi asamblãri
sudate, oferind pentru fiecare dintre acestea
asistenþã specializatã generoasã. Dupã ce
întreaga concepþie a produsului e gata (even-
tual verificatã la solicitãri mecanice, cu turna-
bilitatea simulatã ºi certificatã cinematic), se

produc desenele tehnice aferente, sens în
care software-ul – pe baza modelului 3D vali-
dat – va genera cvasi-automat documen-
taþiile conþinând desene de execuþie, detalii
tehnice, secþiuni, desene de ansamblu, schiþe
de montaj, liste de componente, note teh-
nice etc.

Ediþia viitoare

Mai întâi trebuie spus cã noul SolidWorks
a fost remodelat þinându-se cont de reacþiile
clienþilor, de observaþii venite din reþeaua
de distribuitori ºi de la parteneri, dar ºi de
studiile de marketing (cerinþe generice apã-
rute pe piaþã, funcþii rãspunzând unor ten-
dinþe revelate, facilitãþi promovate de con-
curenþi) ºi respectiv de observaþii ale beta-
testerilor.
Furnizorii au clasificat astfel optimizãrile
propuse:
Îmbunãtãþiri generale
• optimizãri în afiºarea modelului ºi a dese-
nului: flexibilitate sporitã la manevrarea
viewport-urilor (modelul 3D poate fi privit
simultan din mai multe unghiuri); posi-
bilitatea de a stabili transparenþe pentru com-
ponentele de ansamblu; manevrabilitate
sporitã în afiºarea componentelor ansam-
blului; în CosmosWorks apare un asistent
pentru derularea ºi interpretarea analizelor
FEA (Analysis Advisor);
• Sketch Blocks (cea mai apreciatã îmbunã-
tãþire din aceastã categorie) permite selec-
tarea ºi tratarea unitarã a grupurilor de ele-
mente 2D, precum ºi transformarea inteli-
gentã a schiþelor 2D funcþionale (cinematice!)
în ansambluri 3D;
• „Camera” – facilitate oarecum similarã
funcþiilor de stabilire a iluminatului 3D, dar
furnizând un viewport particular din punc-
tul de vedere al camerei – oferã un control
mai bun al poziþiei ºi orientãrii camerei fo-
calizate pe modelul 3D, utilizatorul bene-
ficiind totodatã de posibilitatea de a combina
în animaþia AVI generatã ºi imagini furni-
zate de camerã;
• Annotations (note textuale în compozi-
þiile desenelor tehnice): casetele de text
multi-linie pot fi deformate prin tragerea
liberã a colþurilor (textul se va realinia au-
tomat), iar textele sunt corectabile ortogra-
fic; apar funcþii noi de control al tabelelor;
• vederile 2D din compoziþia desenului teh-
nic sunt ajustabile inclusiv prin rotire tri-
dimensionalã;
• „Area fill”: copierea regulatã de elemente
grafice (în tablouri rectangulare/radiale) este
de acum neconstrânsã la suprafeþe strict rec-
tangulare/circulare ºi devine aplicabilã pe
orice combinaþie de feþe.

O ocheadã în
SolidWorks 2006
La Conferinþa internaþionalã a utilizatorilor de SolidWorks a fost anunþatã ediþia
„SolidWorks 2006”, urmând ca lansarea ei pe piaþã sã aibã loc în vara anului
2005. În cele ce urmeazã vom dezvãlui câteva dintre îmbunãtãþirile cu care
vine aceastã versiune nouã.

Mircea Bãduþ

Puterea 3D
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Proiectarea bunurilor de
consum
• facilitatea „3D Sketcher”
a fost optimizatã astfel
încât, pe lângã interacti-

vitatea mai naturalã ºi apli-
carea mai inteligentã a relaþiilor

geometrice, beneficiem de o menþinere
uimitoare a intenþiilor de proiectare (vedeþi

conceptul „Design Intent”), ceea ce încurajeazã modificarea expe-
rimentalã a formelor (care, împreunã cu previzualizarea formelor
propuse, oferã un mediu de lucru apreciat de designerii stiliºti);
• „Functional features” ajutã la adãugarea entitãþilor de modelare,
componentele adãugate proiectului poziþionându-se proactiv ºi
adaptându-se contextului în care sunt plasate (de exemplu, un bolþ
va simþi care este gaura unde vrea proiectantul sã-l plaseze);
• „Net Surface” simplificã condiþiile de îmbinare dintre suprafeþele
3D adiacente;
• „Decals” asigurã un control superior pentru proiecþia etichetelor
(imaginilor logo) pe suprafeþe 3D (facilitate ce funcþioneazã uimitor
împreunã cu PhotoWorks).
Proiectarea mijloacelor de producþie
• „Annotation Views” realizeazã organizarea unor vederi de vizuali-
zare a informaþiilor în maniera 3D (aliniind fiecare dimensiune/cotare
în planul entitãþii referite), iar generarea desenelor tehnice devine
mai complexã ºi mai rapidã;
• „Smart Components” determinã adaptarea automatã a formelor
pieselor când sunt mutate în ansamblu (adicã o asociativitate inteli-
gentã cu vecinãtãþile);
• „Broken views” îngãduie (în cadrul desenelor tehnice) generarea ve-
derilor cu rupturi de piese (pentru piese lungi);
• „FEA Loading wizard” ajutã iniþierea acelor simulãri fizico-
mecanice realizate prin add-on-ul CosmosXpress.
Proiectarea pieselor din tablã
• „Multiple Edge Flanges”: comanda de îndoire a tablei se poate aplica
mai multor feþe/flanºe, deºi ulterior fiecare poate fi editatã independent;
• „Rip Feature”: toate entitãþile de modelare pot fi de-acum folosite pen-
tru a defini despicãturi;
• „Closed Corner”: îmbinarea colþurilor (ce apar la frângerile muchiilor
de flanºe/îndoiri) se face cu umplerea completã a interstiþiilor, iar de
acum se poate aplica ºi îndoirilor realizate la unghiuri diferite de 90
de grade;
• „Guage Tables”: flexibilizeazã remodelarea automatã a piesei la
schimbarea parametrilor tablei (grosime, material);
• „Drawing Bend Addnotation” îngãduie adnotarea automatã a

îndoirilor pentru desenul 2D cu repre-
zentarea desfãºuratã (aplatizatã) a

piesei de tablã.
Observãm deci cã, pentru
a-ºi menþine poziþia de li-

der, „SolidWorks 2006”
aduce utilizatorilor multe
optimizãri ale perfor-

manþei, atât prin perfec-
þionarea funcþiilor de mode-

lare, cât ºi prin apariþia unor
facilitãþi vizând eficienþa acti-
vitãþii ºi fluenþa în proiectare.

www.solidworks.com
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Ergonomie: reprezintã uºurinþa cu care
poate fi folosit programul ºi comportarea sa
în caz de erori. În aceeaºi categorie am punc-
tat ºi cât de completã ºi de bine prezentatã
este documentaþia programului.
Funcþionalitate: existenþa funcþiilor nece-
sare unei bune rulãri ºi gradul de utilitate a
acestora.

Cum testeazã CHIP

Fiecare program este evaluat la trei categorii

Resurse:  gradul de
ocupare a resurselor.

Evaluare CHIP:
Resurse: 20 %
Ergonomie: 40 %
Funcþionalitate: 40 %

 Achiziþie foarte bunã.  De încercat.  Existã soluþii mai bune.

Sub lupã
În aceastã lunã am testat pentru dvs. o nouã suitã de la Corel destinatã
designului, un firewall pentru platformele mobile, un mic utilitar pentru
verificarea e-mail-urilor ºi un produs pentru ºtergerea securizatã a informaþiilor
de pe harddisk-uri.

Corel DESIGNER

Technical Suite 12

Aºa cum am mai spus-o în cadrul acestei
rubrici, compania Corel se strãduieºte din
rãsputeri sã croiascã un nou drum într-o
piaþã foarte competitivã. ªi acest lucru se
vede atât prin prisma achiziþiilor pe care le-a
fãcut (compania JASC ºi portofoliul
PaintShop Pro), cât ºi prin prisma
produselor pe care le lanseazã.

Dacã despre WordPerfect Suite ºi despre
CorelDRAW Graphics Suite s-au mai auzit
lucruri mai mult sau mai puþin bune ºi sunt
cunoscute, iatã cã aceastã primãvarã mai
aduce o suitã de produse în curtea Corel.
Este vorba despre proaspãt lansata Corel
DESIGNER Technical Suite 12.

Deºi ca nume este o suitã nouã, o primã
privire ne reveleazã care sunt componentele
ºi constatãm  cã nu sunt chiar noi: Corel
Designer 12, PhotoPaint 12, Corel TRACE
ºi Capture tot 12. Adicã jumãtate din
CorelDRAW Graphics, la care este adãugat
Corel Designer (fostul Micrografx De-
signer). Pe lângã acestea, în pachet mai este
inclus deja cunoscutul suport pentru VBA
ºi, ceea ce este ºi mai important, o bibliotecã
de simboluri destul de largã.

Dar cui i se adreseazã un produs care
cuprinde în numele sãu cuvântul Techni-
cal? Principala þintã a acestui produs ar fi,
dupã declaraþiile companiei, domeniul

ilustraþiei tehnice, al manualelor de
utilizare ºi reparaþii. Aºadar o soluþie
integratã, auto-suficientã, pentru ceea ce
înseamnã acest domeniu.

Un prim contact cu programul care dã
numele suitei ne oferã o interfaþã familiarã,
comunã tuturor aplicaþiilor Corel. Care, ca
ºi în cazul celorlalte, oferã posibilitatea de a
simula interfaþa competitorilor sãi direcþi:
Microsoft Visio sau Adobe Illustrator. De
altfel este cunoscutã deschiderea pe care o are
Corel faþã de formatele altor aplicaþii. ªi nici
Designer nu face excepþie, fiind suportate
numeroase formate raster ºi vectoriale.

Cei care ºtiu sã foloseascã CorelDRAW
nu vor avea probleme sã se adapteze ºi sã
gãseascã instrumentele necesare. Însã fiind
destinat în principal designului tehnic, acest
produs include ºi instrumente specifice: Fil-
let/Chamfer/Scallop, care permit „tãierea”
ºi ajustarea diferitelor unghiuri, hatch fills,
haºuri cu care în desenul tehnic sunt

sugerate materialele din care este alcãtuit
obiectul. Tot ca instrumente de precizie poate
fi menþionatã ºi posibilitatea de a marca în
cadrul desenului gravitaþia prin intermediul
unui set de simboluri. ªi diferitele vederi ale
unui desen pot fi manipulate fin, iar obiectele
pot fi rotite ºi manipulate în funcþie de axele
de simetrie alese.

Din cadrul acestui pachet trebuie
menþionatã biblioteca de simboluri. Aceasta
cuprinde peste 4.000 de piese, de la compo-
nente electronice, la piese de mobilier,
instalaþii tehnico-sanitare ºi elemente
arhitecturale. Astfel, designerii au la
dispoziþie un set de simboluri predefinite,
scalabile, care pot uºura semnificativ
munca. De menþionat sunt ºi instrumentele
de export cãtre alte formate  ºi suite de
aplicaþii. Aici formatul PDF are un loc spe-
cial, iar desenele pot fi exportate cãtre suite
Office de la Corel sau Microsoft.

Suita este completatã de PhotoPaint,
TRACE ºi de Capture. Dacã ultimele douã
aduc mai degrabã cu niºte utilitare „de
completare” ºi nu încearcã sã-ºi depãºeascã
situaþia, PhotoPaint ar merita o soartã mai
bunã. Din pãcate, el rãmâne mai tot timpul
în umbra competiþiei de la
Adobe. Dar, în cadrul unei suite
care nu este deloc ieftinã, este o
adiþie importantã. (C.C.)

Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin

PRODUCÃTOR: Corel Inc.

INTERNET: www.corel.com

Cu Designer pot fi create ºi obiecte de o
complexitate ridicatã.
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Firewall

ZoneAlarm Wireless Security 5.5

Evaluare CHIP: 95

Ergonomie: 92

Funcþionalitate: 96

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: ZoneLabs

INTERNET: www.zonelabs.com

PREÞ: 30 USD

De ceva vreme, laptopurile nu numai cã
au devenit accesibile ca preþ, dar
performanþele lor se situeazã la un nivel
acceptabil, ceea ce le face din ce în ce mai
atractive pentru mulþi dintre noi. Dar
avantajele mobilitãþii oferite de astfel de
sisteme aduc cu ele ºi un aspect deloc de
neglijat, ºi anume securitatea, în special cea
legatã de comunicaþii.

ZoneAlarm Wireless Security este un
produs al companiei CheckPoint ºi oferã
protecþie firewall personalizatã pentru
posesorii de laptopuri, dar ºi pentru reþelele
wireless din afara companiilor.

Faþã de versiunea standard a firewall-
ului ZoneAlarm, Wireless Security nu
diferã prea mult. Se observã prezenþa unui
modul special de configurare a setãrilor
pentru comunicaþia wireless atunci când se
realizeazã o conexiune nouã. Sunt prezen-
tate ºi o serie de informaþii despre respectiva
reþea, punându-se accentul pe gradul sãu
de securitate în funcþie de status-ul
opþiunilor de criptare (WEP, WPA). În
plus, un sistem pe care este instalatã o
versiune ZoneAlarm Wireless Security mai
beneficiazã ºi de protecþie a e-mail-ului prin
filtrarea ºi blocarea ataºamentelor în funcþie
de tipurile specificate în regulile de
funcþionare. Funcþia este binevenitã, dar nu
scuteºte utilizatorul de folosirea unui anti-
virus, lucru ce este de altfel recomandat ºi
de producãtori.

De la ZoneAlarm, versiunea standard,
sunt menþinute cele trei zone de diferenþiere
a gradului asociat unei conexiuni (Internet,
Trusted, Blocked) ºi regulile de funcþionare
pentru acestea. Toate conexiunile realizate
în prima categorie sunt tratate ca

necunoscute, fiindu-le asociat un grad
mare de risc. Cele din a doua zonã sunt
cunoscute ca fiind de încredere, cu restricþii
mai puþine, permiþând astfel o comunicare
mai uºoarã (de obicei pentru reþeaua de
acasã sau cea din cadrul companiei). Pentru
conexiunile din ultima categorie,
ZoneAlarm Wireless Security aplicã regulile
de securitate maximã, iar acolo unde este
cazul blocheazã comunicarea.

Dar pentru fiecare din aceste zone pot fi
create setãri proprii, în funcþie de tipul de
activitate realizatã. Regulile de comunicare
ce vor fi impuse de cãtre ZoneAlarm au un
grad avansat de configurare, existând
posibilitatea de a specifica adresa IP a
sursei/destinaþiei, portul sursã/destinaþie,
protocolul sau perioada exactã (datã/orã)
când aceasta va avea loc.

În orice moment poate fi activatã
opþiunea de Internet lock din ZoneAlarm,
ce suprimã orice comunicaþie cu exteriorul.
De regulã, folosirea acesteia se recomandã
atunci când suspectaþi cã se petrece ceva
neobiºnuit cu sistemul dumneavoastrã.

Utilizatorii începãtori primesc la rândul
lor un ajutor important din partea
programului prin faptul cã în mod implicit
firewall-ul este configurat sã înveþe cum sã
se comporte, la fiecare conexiune nouã
prezentând o fereastrã de dialog în care sunt
oferite informaþii despre procesul ce
încearcã o conexiune, portul folosit,
precum ºi o acþiune recomandatã.

ªi ar mai fi ceva: log-urile realizate de
ZoneAlarm Wireless Security
sunt detaliate, datele incluse în
rapoarte putând fi persona-
lizate de cãtre utilizator.(I.B.)
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E-mail checker

PopTray 3.1

Evaluare CHIP: 90

Ergonomie: 85

Funcþionalitate: 90

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: ZoneLabs

INTERNET: www.poptray.org

PREÞ: freeware

Accesarea unei cãsuþe de e-mail poate
deveni o problemã atunci când conexiunea
la Internet nu este una foarte bunã sau în
cazurile în care avem de-a face cu niºte
cantitãþi impresionante de mesaje, atât ca
numãr, cât ºi ca dimensiune.

De aceea, ori de câte ori este posibil,
folosirea unei aplicaþii capabile sã lucreze
cu header-ele mesajelor ne scuteºte de
multe probleme.

PopTray este un mic program gratuit
care stã de veghe în System Tray ºi ne
anunþã de fiecare datã când gãseºte un
mesaj nou în cãsuþã, pornind, atunci când
este cazul, clientul implicit de e-mail. Pânã
aici, nu face nimic în plus faþã de un pro-
gram clasic pentru managementul e-mail-
urilor. Avantajul sãu constã în robusteþe ºi
în faptul cã poate lucra cu mesaje fãrã a le
descãrca complet.

Acest lucru înseamnã cã ori de câte ori
primim un mesaj, putem sã îi verificãm
caracteristicile (expeditor, titlu, dimen-
siune) ºi sã îl descãrcãm doar dacã este
necesar. Altfel, el poate fi ºters sau lãsat pe
server, dupã preferinþã.

Din pãcate însã, în versiunea 3.1,
PopTray nu poate lucra decât cu conturi
POP3, ceea ce îl face inadecvat pentru cei
care folosesc alte servere. Pentru restul utili-
zatorilor, PopTray este extrem de util în
condiþiile în care este folosit ca o interfaþã
pentru clientul de e-mail, fiind un filtru
eficient împotriva spam-ului sau a mesajelor
de dimensiuni mari. ªi dacã tot am
vorbit de filtre, este bine sã
amintesc cã puteþi crea filtre
complexe prin care mesajele sã
fie categorisite automat.(I.B.)

Copiere DVD-uri

Intervideo DVD Copy 3

Evaluare CHIP: 90

Ergonomie: 89

Funcþionalitate: 88

Resurse: 95

PRODUCÃTOR: Intervideo Inc.

INTERNET: www.intervideo.com

PREÞ: 80 USD varianta Platinum

Intervideo este un nume arhicunoscut
în domeniul software-ului pentru redarea
DVD-urilor. Cum aºa-zisul domeniu al
aplicaþiilor pentru backup-ul DVD-urilor
este o piaþã destul de largã, oferta acestui
producãtor nu putea sã nu includã un astfel
de produs. DVD Copy a ajuns deja la ver-
siunea 3, care se vrea o rafinare a versiunii
anterioare, menþinând în acelaºi timp
simplitatea în utilizare. Programul oferã trei
posibilitãþi de folosire: DVD Clone, în care
este creatã o copie a discului original; DVD
Merge, în care din material de pe diferite
DVD-uri poate fi creat conþinutul unui
DVD, ºi a treia, File to DVD, prin care
diferite fiºiere video pot fi convertite în for-
mat DVD.

Pentru a menþine lucrurile cât mai sim-
ple, sunt disponibile opþiuni puþine de
configurare ºi toate sunt la îndemâna unui
utilizator nepretenþios.

Modalitatea de lucru DVD Clone oferã
ca posibilitãþi de copiere deja arhaicele
VCD-SVCD, DVD 4,7-8,5, dar ºi MPEG 4
ºi Windows Media.

Ca noutãþi pentru aceastã versiune, în
DVD Copy 3 a fost implementatã posibi-
litatea de a copia DVD-uri double-layer pe
discuri de acest tip.

De asemenea, poate fi efectuatã doar
copierea filmului propriu-zis, renunþând la
meniuri ºi la materiale adiacente.

Per ansamblu, DVD Copy 3 pare o
versiune mai reuºitã decât cea precedentã.
Însã, ca ºi aceea, suferã de un pãcat capital:
o firmã de respectabilitatea lui
Intervideo nu ºi-a permis sã lase
utilizatorilor posibilitatea de a
copia DVD-uri protejate. (C.C.)

ªtergere securizatã

SafeErase 2.0

Evaluare CHIP: 95

Ergonomie: 92

Funcþionalitate: 95

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: O&O Software

INTERNET: www.oo-software.com

PREÞ:  30 USD

Simpla ºtergere a fiºierelor de pe
harddisk nu oferã siguranþa cã acele fiºiere
au fost distruse definitiv. Nici chiar
formatarea respectivului harddisk nu ne
asigurã cã unele fiºiere nu vor putea fi re-
cuperate. Într-o lume în care informaþia
înseamnã putere, ignorarea acestor fapte
poate crea probleme pentru cei care
manipuleazã informaþii sensibile, de genul
celor de afaceri, financiare sau secrete.

Pentru a asigura distrugerea totalã a
acestor informaþii, existã o categorie de
programe cu aceastã destinaþie care, prin
diferite metode ºi algoritmi, fac informaþia
o datã ºtearsã sã devinã irecuperabilã. Într-o
astfel de categorie se înscrie ºi SafeErase 2.0
de la producãtorul german O&O Software.

În sine, programul nu se prezintã cu o
interfaþã, ci se integreazã cu Windows Ex-
plorer unde, din meniul contextual, utili-
zatorul acceseazã funcþiile programului.
SafeErase nu oferã opþiuni prea multe.
Singurul lucru care se poate configura este
gradul de securitate pe care îl va oferi
ºtergerea: pornind de la cel mai jos, unde
datele sunt ºterse într-un singur pas prin
suprascriere cu date aleatoare, ºi terminând
cu o distrugere prin suprascrierea de 35 de
ori a informaþiilor cu date aleatoare.
Bineînþeles, SafeErase oferã între cele cinci
opþiuni ºi algoritmii de distrugere
specificaþi de manualele NSA. Pe lângã
opþiunea de a ºterge fiºiere, prin Total-
Erase sunt ºterse toate datele de pe un
computer. Existã ºi opþiunea de a distruge
cu totul informaþiile de pe
harddisk, inclusiv sistemul de
operare în cazul în care este
necesar acest lucru. (C.C.)
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SSSSS
e spune cã Mandrake Linux este una
dintre distribuþiile Linux cel mai
uºor de instalat ºi de folosit de cãtre

un utilizator fãrã experienþã, care doreºte
sã desluºeascã tainele Linux-ului. Aºa se
face cã de multe ori am fost tentat sã intro-
duc pe DVD aceastã distribuþie, dar dimen-
siunea sa destul de mare m-a oprit. În
schimb, în urma unor „cãlãtorii uzuale” pe
Internet, am descoperit un alt Linux ce are
un nucleu Mandrake, ºi anume PCLinuxOS,
pe care vi-l pot oferi fãrã probleme. Cea mai
recentã versiune a acestuia este preview 8,
pe care o puteþi folosi inscripþionând pe un
CD imaginea ISO de pe DVD-ul CHIP al
acestei luni.

Sã  vedem care sunt elementele cu care
se poate mândri PCLinuxOS preview 8. În
primul rând, trebuie sã ºtiþi cã este o distri-
buþie de tip LiveCD care, deºi este încã în
stadiul de testare, lasã o impresie foarte
bunã în urma utilizãrii. Apoi, nucleul Man-
drake este compus dintr-un kernel 2.6.10,

un KDE 3.3.2 ºi un server X.Org 6.8.2.
Toate acestea ar trebui sã fie în mãsurã

sã detecteze ºi sã configureze cu succes mai
toate configuraþiile hardware existente. Din
pãcate pentru mine, lucrurile nu au stat
chiar aºa. Placa video de pe sistemul de test
(un Athlon XP 2400+, 768 MB RAM, ATI
Radeon AIW 9700 Pro de la Sapphire) nu
a fost detectatã ºi configuratã corect în
modul LiveCD. Iar acest lucru m-a vãduvit
ºi de posibilitatea de a beneficia de rezoluþia
de lucru a monitorului (1.280 x 1.024) la
prima rulare. Dar dupã ce am dat o raitã
pe site-ul www.pclinuxonline.com ºi am
descoperit niºte coduri ce pot fi introduse
în linia comandã la momentul boot-ãrii,
am putut beneficia de rezoluþia doritã, cu
placa video detectatã corect, dar fãrã opþiu-
nile de accelerare hardware activate.

PCLinuxOS în versiunea LiveCD se
încarcã destul de repede (sub douã mi-
nute), dar la primul contact cu el trebuie
sã petreceþi mai multã vreme pentru a vã

familiariza cu aplicaþiile ºi opþiunile de
configurare disponibile. În mod implicit,
PCLinuxOS a detectat ºi configurat placa
de reþea folosind modulul DHCP. Cine
doreºte sã schimbe setãrile poate rula utili-
tarul grafic netconfig, de unde pot fi schim-
bate rapid adresele IP, DNS ºi gateway.
Activarea noilor setãri se va face însã abia
dupã ce veþi reporni serviciul de reþea. Po-
sesorii unui laptop pot sã fie bucuroºi
pentru cã în PCLinuxOS existã un modul
de configurare a conexiunii wireless, alãturi
de cel de monitorizare a conexiunii KWiFi.

ªi tot pentru dispozitivele mobile, PCLi-
nuxOS are preinstalate module pentru
managementul bateriei (Klaptop) ºi al ener-
giei consumate de placa video. Dar pânã la
urmã, este normal ca toate aceste aplicaþii
sã existe într-un sistem de operare modern,
nu? ªi de aceea am cãutat ceva care sã in-
dividualizeze PCLinuxOS în oceanul dis-
tribuþiilor Linux.

Ar fi de amintit în primul rând faptul cã
utilizatorul are la dispoziþie un numãr mare
de aplicaþii, printre care pot evidenþia un
pachet office (OpenOffice.org 1.1.4), cli-
enþii de e-mail Mozilla Thunderbird 1.0 ºi
Kmail, browser-ul Mozilla Firefox 1.0,
clienþii IM Kopete ºi Gaim, editorul grafic
TheGimp sau player-ul audio XMMS.
Apoi, am fost plãcut surprins sã descopãr
o temã SuperKaramba (evident, un element
de preferinþã personalã :)) preinstalatã, dar
care nu poate fi folositã la capacitate
maximã în mod LiveCD, ºi un mic modul
ce copiazã icon-ul Local Area Connection
din Windows XP.

Am remarcat cã PCLinuxOS este foarte
bine pregãtit pentru redarea filmelor ºi a
pieselor audio. Utilizatorul poate alege sã
foloseascã unul din player-ele XINE, Mplayer,
clona sa, KMplayer, RealPlayer sau XMMS.
Dar indiferent de alegere, va fi dezamãgit
sã observe cã titlurile DVD nu pot fi rulate
în lipsa codec-ului libdvdcss.

O impresie foarte bunã mi-a lãsat ºi
modulul central de configurare, de unde
pot fi configurate toate elementele ce þin
de sistemul de operare, de la numele ºi tipul
partiþiilor ce sunt montate automat ºi pânã
la setãrile legate de placa video ºi placa de
reþea. Prin intermediul acestui modul,
PCLinuxOS poate fi configurat în amãnun-
þime chiar ºi de un utilizator începãtor.

Acestea fiind spuse, vã invit cu plãcere
sã încercaþi PCLinuxOS.

ionut_balan@chip.ro

Informaþii: www.pclinuxonline.com

PCLinuxOS Preview 8

Mandrake pe
un LiveCD
Fanii Mandrake pot savura o distribuþie Mandrake rulabilã de pe un singur CD.

Ionuþ Bãlan
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Microsoft

Soluþie IM actualizatã

Recent, Microsoft a anunþat o serie de actualizãri pentru
Live Communications Server, Live Meeting, precum
ºi pentru Office Communicator, un client de Instant
Messaging pe care compania din Redmond îl vede drept
un înlocuitor al clasicului Windows Messenger în me-
diile de afaceri.
Communicator 2005 permite concentrarea comuni-
caþiilor de date ºi voce într-un singur loc. Aplicaþia are
posibilitatea de a direcþiona convorbirile pe diverse
canale ºi se bucurã de un grad destul de ridicat de in-
tegrare cu MS Office. De exemplu, dacã un utilizator
primeºte un apel VoIP, Communicator 2005 poate
consulta MS Oulook ºi, în funcþie de orarul pe care
îl are stabilit pentru momentul respectiv, poate ruta
convorbirea fie cãtre telefonul din birou, fie cãtre
cel mobil etc.
Clientul oferã ºi funcþiile clasice de comunicaþie în
mod text sau video ºi este interoperabil ºi cu alte
reþele de mesagerie precum AOL sau Yahoo, dar nu
ºi cu Skype, reþeaua care a fãcut cea mai mare vâlvã
în materie de telefonie VoIP ºi mesagerie de tip IM
în ultima vreme.
www.microsoft.com

Fãrã îndoialã cã Samsung a þinut sã aibã o prezenþã
care sã atragã atenþia la CeBIT ºi a reuºit aceasta nu
numai prin monitoarele sale, ci ºi prin telefoanele
pe care le-a expus.
Compania coreeanã a venit cu douã modele care ies
în evidenþã, SGH i300, care încorporeazã un hard-
disk de 3 GB, ºi SCH-V770, care dispune de o camerã
foto de 7 megapixeli.
SGH i300 este o rafinare a unui prototip prezentat
cu ceva timp în urmã de Samsung, care la vremea
respectivã avea un harddisk de doar 1,5 GB, ºi care
se axeazã, cum era ºi de aºteptat, foarte puternic
pe partea de divertisment. Telefonul este capabil
sã redea diferite formate de muzicã (MP3, AAC, Ogg
Vorbis ºi WMA) sau de filme (precum WMV, H.264,
MPEG4). Mai dispune de o camerã de 1,3 megapixeli
ºi este capabil de transfer de date prin USB 2.0.
Cel de-al doilea model este mai degrabã o camerã

C-guys

Interconectare între
dispozitive portabile

Compania japonezã C-guys a lansat la CeBIT primul
card ZigBee pentru interfeþe SDIO. ZigBee este un
set de protocoale de reþelisticã ºi securitate bazat
pe IEEE 802.15.4, un standard ce oferã o soluþie de tip
mesh networking (în care orice dispozitiv dintr-o

reþea devine la rândul sãu un punct de acces pentru
alte dispozitive din afara reþelei) pentru dispozitive
portabile (cum ar fi un PDA sau un Smartphone). Avan-
tajul principal oferit de acesta este dat de faptul cã
face posibil un consum redus de energie, dar pe de
altã parte nu are o lãþime de bandã foarte mare.
Cardul oferit de C-guys va putea fi folosit împreunã
cu orice dispozitiv care suportã SDIO (în principal
PDA-uri, dar ºi o parte din telefoanele mobile) ºi va
face posibilã comunicarea directã între douã astfel
de aparate. Pentru a evidenþia domeniul de aplicaþii
al acestei soluþii, compania a fãcut o serie de demon-
straþii în care se aratã cum un dispozitiv cu ZigBee
poate controla un sistem de iluminare sau de securitate.
Ca specificaþii, putem sã amintim faptul cã are o
razã de acoperire de 10 m, funcþioneazã în banda
de 2,4 GHz, are o ratã de transfer de 200 Kbps ºi
poate comunica în mod Peer-to-Peer.
Preþul cardului este de sub 100 de dolari.
www.c-guysusa.com

Bill Gates prezentând noile soluþii colaborative.

foto care are ºi funcþii de telefon (de exemplu, are
un sistem optic în toatã regula), construcþia sa in-
dicând destul de clar arborele genealogic al dispo-
zitivului. Va fi interesant de vãzut cãrui segment
de piaþã i se va adresa acesta.
www.samsung.com

SGH i300, un telefon cu harddisk, ideal pentru
conþinut multimedia.

Samsung

Telefoane de senzaþie

Unul dintre produsele pentru SDIO de la C-guys.
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Mai multe ºtiri de comunicaþii
gãsiþi la www.chip.ro

WAG302, un Access Point de
clasã Enterprise.

Cum Yahoo tinde în ultima vreme
sã-ºi îmbogãþeascã foarte mult
gama de servicii de Internet, ajunge
inevitabil ºi la magazinele online
pentru muzicã. În anii precedenþi,
acestea au avut o dezvoltare explo-
zivã, dar, dintre toate, se poate
spune cã doar iTunes de la Apple
a avut cu adevãrat succes.
La fel cum în cazul Apple, iTunes
este un fel de complement pentru
iPod, beneficiind de baza foarte
mare de utilizatori a acestuia, în

Netgear a lansat un Access Point des-
tinat companiilor de mari dimen-
siuni, care oferã funcþii de control
pentru radiofrecvenþã (RF). Denu-
mirea sa completã este WAG302
ProSafe Dual Band Wireless Access
Point, iar dispozitivul suportã atât
802.11.a, cât ºi 802.11.b/g cu vi-
teze de pânã la 108 Mbps.
Acesta dispune de douã antene
upgradabile, suportã PoE (Power-
over-Ethernet – alimentarea prin

cablul de reþea, fãrã a mai fi
necesarã conectarea la o pri-
zã) ºi oferã diverse funcþii de
management ºi administra-
re, accesibile din browser.
Este capabil sã accepte pânã
la 128 de clienþi simultan

SMC Networks a anunþat lansarea
switch-urilor backbone Gigabit:
SMC8748M, un switch TigerStack
cu 48 de porturi 10/100/1000 stivu-
ibil ºi administrabil, ºi SMC8724M,
un switch cu 24 de porturi stivuibil
ºi administrabil.
În cazul ambelor echipamente, patru
dintre porturi pot fi upgradate cu
sloturi de extensie mini GBIC pen-
tru conexiuni pe fibrã. Opþional,
poate fi adãugat fiecãrui switch
câte un modul XENPAK cu un port
de 10 Gigabiþi pentru creºtere la
10 Gbit. Switch-urile TigerStack au
fost concepute ca o soluþie pentru
mediul enterprise sau pentru apli-
caþii de conectare la backbone.

Noile modele dispun de facilitãþi de
securitate cum ar fi suportul pentru
ACL (Access Control List) ºi autenti-
ficare 802.1x pentru acces securi-
zat în reþea. Stabilirea flexibilã a pri-
oritãþilor traficului pe nivel 2/3/4
ºi limitarea ratelor de transfer per-
mit suportul Quality of Service în
reþea, iar segmentarea reþelei este
asiguratã de VLAN-uri bazate pe
porturi ºi protocoale.
Pentru aplicaþii de administrare
mai puternice, cele douã switch-uri
TigerStack oferã, de asemenea,
protocol Spanning Tree multiplu
(802.1s) ºi LACP (stack-wide link
aggregation).
www.smc.com

SMC

Switch-uri Gigabit pentru companii

Noile produse din seria TigerStack, destinate companiilor.

Yahoo

Serviciu muzical online

mod similar Yahoo sperã probabil
ca viitorul sãu serviciu muzical sã
fie un bun complement pentru
gama de produse online pe care
compania deja le oferã.
La ora la care scriem aceastã ºtire
nu sunt cunoscute prea multe de-
talii ºi nu i se cunoaºte denumirea.
Se ºtie doar cã serviciul a fost pus
la punct împreunã cu MusicNet ºi
cã va fi integrat în structura deja
existentã a Yahoo.
www.yahoo.com

Compania taiwanezã Gigabyte
oferã ceea ce ea susþine a fi (ºi nu
avem motive sã ne îndoim de asta)
primul ruter wireless pe PCI. Este un
dispozitiv de dimensiuni mici (care
chiar a încãput în formatul unei plãci
obiºnuite de extensie) ce oferã ru-
tare wireless single port 802.11g
de la ºi cãtre douã porturi Ethernet
pe care le are încorporate. Se ali-
menteazã prin intermediul portu-
lui PCI ºi dispune de o micã antenã
de 3dBi, detaºabilã.

Gigabyte

Ruter wireles în desktop
Printre funcþiile pe care le încorpo-
reazã putem aminti un server DHCP,
suport pentru UPnP, funcþii de fire-
wall, rutare staticã ºi dinamicã, fil-
trarea adreselor de web, precum ºi
suport pentru Dynamic DNS. Pentru
partea de securitate, este oferit
suport pentru 802.1X, WPA ºi chei
WEP 64/128.
Ruterul este disponibil de la sfârºi-
tul lunii martie la un preþ de aproxi-
mativ 60 de dolari.
ww.gigabyte.com.tw

Netgear

Access Point pentru mediul enterprise

ºi poate funcþiona ºi în mod bridge
sau repeater.
Funcþiile de securitate includ su-
port pentru chei WEP pe 128 ºi 154
de biþi, autentificare RADIUS
802.1x, suport pentru WPA, WPA2
(acesta va fi disponibil ulterior
printr-un upgrade de firmware),
controlul accesului prin interme-
diul listelor de adrese MAC, precum
ºi o aºa-numitã funcþie „intra-cell
blocking” care blocheazã conecta-
rea directã a clienþilor între ei.
Unul din punctele forte ale aces-
tui produs este preþul, care se si-
tueazã la nivelul a 500 de do-
lari.

www.netgear.com

Sony Ericsson

Camera video Bluetooth

Printre acesoriile introduse recent de Sony Ericsson se numãrã ºi o camerã
de luat vederi pentru Bluetooth, denumitã Bluetooth Motion Cam ROB-1.
Aceasta este capabilã sã se roteascã ºi sã transmitã imagini în miºcare
cãtre ecranul unui telefon mobil ºi poate fi controlatã prin intermediul
stickpad-ului de pe telefon sau chiar utilizând ecranul în cazul în care tele-
fonul este un P900  sau P910.
Distanþa maximã de la care ROB-1 poate comunica este de 50 de metri.
Compania producãtoare nu a oferit detalii asupra preþului, dar a precizat
cã dispozitivul va fi prezent pe piaþã începând cu trimestru trei al acestui an.
www.sonyericsson.com

Yahoo intenþioneazã sã concureze iTunes colaborând cu MusicNet.
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Internet

AAAAA
m mulþi prieteni care deþin ºi folo-
sesc un calculator personal pentru
a rula anumite aplicaþii, a se juca ºi

a accesa Internetul, fãrã sã aibã cine ºtie ce
cunoºtinþe IT. Nimic greºit aici, pânã la urmã
aceasta e ºi ideea (sau poate visul), calcula-
torul trebuie sã devinã un obiect casnic util
ºi uºor de folosit de cãtre toatã lumea, ca ºi
televizorul sau cuptorul cu microunde.
Dar... problemele apar, una dintre cele mai
comune fiind „am formatat, am instalat sis-
temul de operare, dupã douã luni PC-ul mer-
gea foarte încet, am formatat iar, altã rein-
stalare pe curat pentru încã douã-trei luni,
dupã care simptomele au reapãrut. Ce se
întâmplã?” Nu trebuie sã fii mare expert pen-
tru a da rãspunsul, în majoritatea cazurilor
problemele vin din Internet care, pe lângã
oceanul de informaþie pe care ni-l pune la dis-
poziþie, vine ºi cu niºte puncte negre, aºa-zisul
conþinut sau software maliþios.

Instaleazã ºi actualizeazã

Acestea sunt cuvintele de ordine. Nu de puþine
ori aud „am nevoie de un antivirus bun, pe
care sã-l instalez ºi care sã mã scape de viruºi”.
Acum legile sunt mai aspre: un antivirus
nu mai e „bun” dacã nu e þinut la zi. Dacã pãs-
trãm pornit un antivirus bun ºi actualizat

ºi dacã nu deschidem ataºamentele „dubi-
oase” din e-mail-uri, am scãpat de o mare
parte din probleme – metodã testatã pe cal-
culatoarele prietenilor de care am amintit:
le-am instalat antivirusul (Kaspersky de pe
CD-ul CHIP, pe care-l folosesc ºi eu – na,
ca sã fac ºi reclamã!), le-am spus (ºi arãtat
cât de banal e) sã facã update-uri zilnice ºi

majoritatea n-au mai avut probleme cu vi-
ruºii (decât când a apãrut – bine c-a trecut
– nenorocirea de MS Blaster).

Recomandãm ºi câte o scanare totalã
când mai aveþi un dram de timp... de fapt,
Kaspersky-ul (dacã pe el o sã-l folosiþi) chiar
vã sugereazã din când în când cã ar fi timpul
pentru o goanã dupã viruºi prin sistem.

Microbi digitali

Atenþie la spyware
Cum sã realizãm o protecþie minimã pentru pericolele ce vin din Internet

Mircea Mihãlcicã

Am fãcut actualizarea, acum ar fi timpul pentru o scanare completã a sistemului.
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Pentru diferite alte vulnerabilitãþi sau gãuri
de securitate, prezenþa unui firewall e obliga-
torie (pânã acum am folosit Zone Alarm în
varianta gratuitã ºi am fost mulþumit de el,
în ultimul timp am ales Kaspersky AntiHacker,
de pe acelaºi CD CHIP). Aici e mai greu pen-
tru cei care nu sunt obiºnuiþi, o replicã foarte
întâlnitã fiind „dupã ce mi-am instalat fire-
wall-ul, au început sã-mi aparã tot felul de
mesaje ºi întrebãri pe ecran, n-am ºtiut ce sã
rãspund ºi-am zis DA la toate pânã m-a lãsat
în pace”. Considerãm însã cã instalarea ºi
actualizarea unui antivirus, precum ºi „în-
vãþarea” unor reguli de bazã privind folosi-
rea unui firewall sunt operaþiuni care nu ne
vor lua mai mult de câteva minute din via-
þã ºi declarãm cã o datã cu antivirusul ºi

firewall-ul putem vorbi de un prim nivel
de protecþie.

Tot la acest capitol, foarte important este
sã instalaþi ultimul service pack pentru sis-
temul de operare pe care-l folosiþi (dacã aveþi
Windows) ºi sã vã faceþi prieten cu Windows
Update (plus Office Update, dacã aveþi ºi Mi-
crosoft Office), fie cã stabiliþi sã se descarce
automat update-urile de maximã importanþã,
fie cã o faceþi voi, oricum, sã nu uitaþi de ele.

Nevoie de deparazitare

Oprim viruºii cu antivirusul, blocãm atacu-
rile ºi închidem multe gãuri de securitate
cu firewall-ul, dar am scãpat de probleme?
Nu, vai. Mai sunt gândacii, paraziþii sau, cum
i-am numit noi, „cei doi S”, Spam ºi Spyware,

Vom vorbi de o categorie specialã de aplicaþii
ce meritã amintite într-o secþiune separatã,
aºa-numitele Browser Helper Objects, Browser
Extensions ºi Toolbar-uri (le vom numi BHO
de aici încolo). Aceste mici DLL-uri sunt insta-
late prin download direct de cãtre noi sau o
datã cu diferite aplicaþii ºi sunt rulate la por-
nirea Internet Explorer-ului (browser-ul veri-
ficã în registry existenþa BHO-urilor ºi apoi le
integreazã în cadrul sãu). Scopul lor este de a
vã „ajuta” în timpul browsing-ului, iar pentru
aceasta putem spune cã primesc controlul
aproape complet asupra browser-ului. De
exemplu, aþi instalat vreodatã cunoscutul
download manager FlashGet? Dacã da, atunci
ºtiþi cã aplicaþia controleazã download-urile
fãcute prin intermediul browser-ului (porneºte
la accesarea unui download din browser).
Google Toolbar este tot un BHO, iar scopul lui
este de a vã ajuta la cãutare, de a returna
PageRank-ul unui site etc. Acestea sunt cazuri
fericite, BHO-uri în care se regãseºte sensul
cuvântului „Helper”.
Acum vine însã ºi partea neagrã a situaþiei.
Aceste BHO-uri au acces la toate evenimen-
tele ce se petrec în acea sesiune de browsing,
adicã exact laptele ºi mierea pentru spyware:

Bune ºi rele

„Ajutoare” pentru Internet Explorer

BHO-uri de care nu ºtiþi ºi care se instaleazã cu
alte aplicaþii sau prin diferite vulnerabilitãþi ºi
care monitorizeazã traficul fãcut, site-urile vizi-
tate de utilizatorul acelei maºini de calcul, în
diferite scopuri (în general publicitare). Le pu-
tem numi „probleme de securitate cu valoare
adãugatã” – cum scopul acestor aplicaþii nu
este de a vã ajuta, nu existã nici interesul de a
fi scrise bine (de a se integra fãrã probleme în
sistemul care le ruleazã) ºi astfel apar diferite
incompatibilitãþi ce duc la instabilitatea PC-ului.
Cea mai bunã listã de BHO-uri pe care am
gãsit-o pe Internet (recomandatã de multe
site-uri ce luptã împotriva fenomenului spy-
ware) se aflã la adresa http://computercops.
biz/CLSID.html. O idee despre amploarea fe-
nomenului o primim scrisã cu roºu în primele
rânduri ale paginii, „Currently 1611 entries
and growing...”. Bine, aici sunt incluse ºi BHO-
urile „legitime”, mai puþine însã la numãr
decât cele cu probleme. Pentru a vedea ce
BHO-uri ruleazã în browser-ul meu am folosit
o aplicaþie interesantã, BHODemon, descãr-
cabilã de la www.definitivesolutions.com.
O datã cu Service Pack 2, Internet Explorer din
Windows XP are ºi el un manager de BHO-uri
(Tools - Manage Add-ons...).

Þineþi la zi baza de date cu definiþii pentru adaware.
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probleme care, dupã pãrerea mea, la ora
actualã, sunt mai mari decât viruºii. Astãzi
ne vom opri asupra a ceea ce numim „spy-
ware”, urmând ca subiectul „spam” sã-l dis-
cutãm într-un episod viitor.

Aºadar, ce înseamnã spyware? Specialiºtii
ºi enciclopediile Internet definesc termenul ca
fiind „software care adunã ºi trimite informaþii

Discutam mai demult despre jurnalele pe
Internet ºi lucrurile interesante pe care le
aflãm prin intermediul lor. Am gãsit azi un
exemplu excelent, o poveste spusã mie ºi
tuturor prin intermediul Internetului ºi al
paginii de web http://isc.sans.org. Este
vorba de cineva care a avut curiozitatea de
a se pune în postura unui utilizator neavizat,
care îºi instaleazã Windows XP ºi apoi, fãrã
nici o protecþie, începe explorarea pe Inter-
net. Dacã articolul nu v-a convins cât de
importantã este mãcar o minimã protecþie
atunci când accesãm Internetul, poate aceastã
istorioarã o va face.
Link-urile exacte pentru cele patru pãrþi ale
poveºtii ar fi: http://isc.sans.org/diary.php?
date=2004-07-23, http://isc.sans.org/
diary.php?date=2004-08-23, http://isc.
sans.org/diary.php?date=2004-11-04 ºi
http://isc.sans.org/diary.php?date=2004-
11-24. Meritã citit tot sau mãcar comen-
tariile dacã partea de cod vã sperie atât de
mult (veþi vedea despre ce vorbesc atunci
când intraþi pe paginã).
Lecturã plãcutã!

Spoilers
Pentru cei care nu au rãbdare, în mare, lucru-
rile stau cam aºa: utilizatorul nostru cautã
cu Google ceva ce „a auzit de la un prieten”,
intrã din greºealã pe un site dubios ºi apoi
se petrec, în ordine ºi fãrã ºtirea lui, urmã-
toarele lucruri:
Prin intermediul unui banner de pe pagina
respectivã este accesat un script care ru-
leazã un exploit ce la rândul lui executã un
program (dropper în lumea securitãþii) care
descarcã (instaleazã) o anumitã aplicaþie pe
calculator.
Pagina de start a Internet Explorer-ului se
schimbã, iar cea nouã afiºeazã un mesaj
foarte simpatic (ºi sutã la sutã adevãrat de
altfel) cã „PC-ul este infectat cu spyware”.
Search assist-ul este blocat, pagina implicitã
de cãutare este schimbatã ºi ea, noi book-
mark-uri sunt adãugate în browser, iar peste
toate acestea respectivul se mai pricopseºte
ºi cu un troian. Dupã aceste pregãtiri, urmeazã
o altã serie de fiºiere care sunt instalate pe
calculatorul victimã, fiecare cu diferite efecte
nocive, ducându-ne într-un final la un rezultat
de 15 fiºiere descãrcate (2,5 MB) care se
instaleazã în 3 MB de informaþie! Poate-au
fost chiar mai multe ºi autorul (dupã cum ºi
spune) a mai scãpat câteva... ºi toate acestea
ca rezultat al accesãrii unei singure pagini
web (dubioasã, ce-i drept).

Nepãsare simulatã

Poveºti de (in)succes

despre utilizator fãrã ºtiinþa ºi consimþã-
mântul acestuia”, de obicei în scopuri pu-
blicitare. Lucrurile sunt însã ceva mai negre
decât atât, pentru cã aceste aplicaþii care se

instaleazã fãrã dorinþa noastrã pot declanºa
acþiuni mult mai neplãcute: colectarea infor-
maþiilor personale foarte importante, consum

al lãþimii de bandã ºi al resurselor calcula-
torului (procesor, memorie – nu vã gândiþi
„ei, câtã memorie ºi procesor poate ocupa
o aplicaþie micã”. Am vãzut PC-uri care aveau

configuraþii performante pe care rulau zeci
de astfel de procese ºi nu puteai sã faci nimic
altceva, resursele erau folosite la maximum

AdAware mã atenþioneazã asupra acestor „gândaci”.

Aceeaºi reþetã, actualizare
înainte de scanare.

Habar n-aveam cã existã aºa ceva pe calculatorul meu.
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Sunã frumos, nu? Dar în acelaºi timp ºi destul
de înspãimântãtor... De ce? Pãi cu toþii auzim
zilnic poveºti mai mult sau mai puþin obiec-
tive despre gãurile din Windows. ªi acum
Microsoft ne oferã un tool cu care sã scãpãm
de spyware? Parcã ceva nu se îmbinã cum
trebuie...
ªi totuºi, lucrurile nu stau deloc aºa. Da, este
adevãrat cã încã se descoperã gãuri de secu-
ritate în produsele Microsoft ºi cã un utilizator
care nu îºi instaleazã patch-urile va fi expus
pericolelor. Dar la fel, este foarte adevãrat cã
Microsoft Antispyware, chiar ºi în variantã beta,
pare un produs de top.
O datã cu achiziþia GIANT Company Software,
Microsoft a intrat în posesia aplicaþiei emble-
mã a acestei companii, ce a devenit ulterior
Microsoft Antispyware. Ea face parte dintr-un
plan mai amplu pe care Microsoft doreºte sã
îl propunã utilizatorilor legali de produse Mi-
crosoft ºi care are drept scop creºterea gradu-
lui de securitate/intimitate al utilizatorului de
Windows. Dar aceasta este o altã discuþie ce
nu îºi are locul aici.
Când Mircea m-a rugat sã scriu ºi eu câteva
vorbe despre Microsoft Antispyware, am fost
puþin derutat pentru cã, deºi folosesc de ceva
vreme aceastã aplicaþie, nu mi-am format încã

Antispyware

…de la Microsoft

o pãrere obiectivã. Pare o soluþie ce se descurcã
ceva mai bine cu eliminarea spyware-ului din
sistem. Aº îndrãzni sã spun cã aratã ºi mai
bine decât rivalii sãi, dar aceste lucruri nu sunt
însã de ajuns pentru a o cataloga ca bunã sau
rea, mai ales cã este încã în stadiu beta, multe
lucruri putând fi încã modificate.
În schimb, pot sã vã spun cã Microsoft Anti-
spyware are un arsenal puternic de senzori ºi
funcþii de blocare ºi eliminare a infecþiilor cu
spyware atât vizavi de aplicaþiile instalate, cât
ºi de controalele ActiveX din browser. La fel
ca un program de tip firewall ce reacþioneazã
atunci când o aplicaþie încearcã sã se conec-
teze neautorizat la Internet, ºi Microsoft Anti-
spyware se sesizeazã când vreun executabil
modificã Windows Registry sau instaleazã di-
verse cookie-uri. Este fãrã îndoialã o modali-
tate bunã de prevenire a infecþiilor pentru cine
ºtie sã interpreteze mesajele. Pentru cine nu,
este o „pacoste” suplimentarã, alãturi de fire-
wall ºi antivirus. Înainte de a încheia, mai am
un singur lucru de spus – Microsoft Antispyware
se descurcã excelent cu restaurarea setãrilor din
Internet Explorer în urma infecþiei cu un spy-
ware ºi se poate dovedi o soluþie bunã de pro-
tecþie a PC-ului dumneavoastrã. Meritã ca mãcar
sã îl încercaþi!

Soluþia Microsoft împotriva problemei spyware.

doar de ele.), schimbarea paginii de start în
Internet Explorer sau chiar (dacã sunteþi pe
dial-up) apelarea unui numãr de telefon ºi
internaþional ºi cu suprataxã, ceea ce presu-
pune costurile aferente.

Identificarea muºuroiului

Pânã la urmã, de unde ne pricopsim cu aceºti
„gândaci”? Sunt câteva metode mari ºi late
prin care spyware-ul se instaleazã în sistemul
nostru ºi, culmea, de obicei o face cu ajutorul

nostru. Multe aplicaþii freeware, unele chiar
cunoscute ºi des utilizate, instaleazã o datã
cu ele astfel de „paraziþi”. Am pãþit-o de multe
ori: n-am citit ce-au zis alþii despre respecti-
vele aplicaþii, le-am instalat ºi mesajele pu-
blicitare au început sã curgã pe ecran aºa din
senin când îmi era lumea mai dragã, sistemul
a început sã se târâie ºi (ceea ce nu prea ºtiam
atunci) erau colectate informaþii despre
mine. Existã alte aplicaþii care ne anunþã în
termenii de utilizare cã software-ul e sprijinit

Ionuþ Bãlan
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de reclame ºi, cum se întâmplã destul de des
sã fim de acord fãrã sã citim prea atent acele
patru pagini de termeni ºi condiþii... Astfel,
companiile care distribuie aºa ceva se pro-
tejeazã, încadrându-ºi produsele la categoria
Adware, pentru cã aþi fost de acord cu insta-
larea lor (vã amintiþi definiþia: spyware – fãrã
ºtiinþa ºi consimþãmântul...).

A doua modalitate este instalarea directã
de pe Internet, cu douã ramificaþii: fie se face
clic pe un banner cãtre o aplicaþie care dupã
instalare „vã ajutã ºi vã face viaþa mai uºoarã
ºi vã va deveni cel mai bun prieten” (eventual
face ºi cartofi pai), fie se instaleazã prin ActiveX,
o tehnologie specificã Internet Explorer: acce-
saþi o paginã web sau faceþi clic pe un link, se
deschide deasupra paginii o fereastrã cu ceva
de genul „vreþi sã instalaþi/executaþi aplicaþia
X oferitã de compania Y?”. Sunt chiar unii
utilizatori care-ºi lasã nivelul de securitate
pe minim în Internet Explorer, spun ei „pen-
tru a nu mã mai deranja cu atâtea mesaje”,
în sensul în care lasã ActiveX-urile sã fie
rulate automat. Sã ne înþelegem însã, nu

toate aplicaþiile care se instaleazã prin
ActiveX sunt spyware, dar nu ne e greu sã
deosebim o aplicaþie în care avem încredere
de una periculoasã. Sunt ºi alte metode prin
care ne infectãm cu spyware, de exemplu

aplicaþiile nedorite sunt instalate prin dife-
rite gãuri de securitate din browser, mai ales
dacã nu sunt prezente ultimele update-uri.

Mai uºor sã previi

Dupã ce am vãzut principalele metode de
infecþie, e simplu sã ne dãm seama care ar

fi metodele de prevenire. În primul rând,
când instalãm o aplicaþie descãrcatã de pe
Internet, suntem atenþi la regulile de utili-
zare ºi eventual citim pãreri/descrieri (ale altor
utilizatori de pe forumuri, grupuri de dis-
cuþii etc.) referitoare la acel produs software.

Ne uitãm la setãrile de securitate din In-
ternet Explorer, mai ales la partea referitoare
la ActiveX, sã fim siguri cã nu vor fi rulate
ActiveX-uri fãrã ºtirea noastrã. O altã idee,
legatã ºi de numãrul mare de vulnerabilitãþi
gãsite în ultimul timp în Internet Explorer
(poate ºi din cauza faptului cã e cel mai utili-
zat browser ºi toþi rãuvoitorii asupra lui îºi
îndreaptã privirile), ar fi sã schimbaþi browser-
ul sau mãcar sã încercaþi sã vedeþi cum sunt
Firefox, Mozilla sau Opera, eventual cu cli-
enþii lor de e-mail. Oricum, atenþie la surfing
ºi la mesajele de pe diferite site-uri, deoa-
rece multe ameninþãri se pot ascunde în spa-
tele unui gard frumos vopsit.

Cu toate aceste mãsuri, poate totuºi mai

scapã câþiva gândaci ºi se instaleazã pe cal-
culatoarele noastre. Pe aceºtia îi strivim cu
aplicaþiile „antispyware”, multe la numãr.
Pe mine cel mai mult m-au ajutat AdAware,
varianta personalã gratuitã (www.lavasoft.
com), ºi SpyBot - Search & Destroy (www.
spybot.info). Aceeaºi reþetã: instalaþi, actua-
lizaþi, rulaþi. Poate cã toate operaþiunile re-
comandate mai sus vã vor lua ceva timp, poate
cã vã veþi plictisi sã tot fiþi atenþi la ce descãr-
caþi sau la mesajele care vã vor apãrea pe ecran,
poate cã vã e greu sã gãsiþi timpul ºi cheful
necesar pentru devirusãri sau deparazitãri,
iar în plus de asta, firewall-ul ºi antivirusul,
þinute rezident în memoria calculatorului,
vor consuma din resurse. Toate acestea puse
cap la cap însã nu se comparã cu dezastrele ce
pot apãrea în cazul unui calculator neprotejat
în Internet. O bunã metodã de a scãpa de toate
aceste probleme o reprezintã migrarea spre
Linux, ºi chiar dacã nu toþi suntem dispuºi
sã o facem acum, din varii motive, e bine sã
þinem minte ideea, poate momentul va veni.
Unora s-ar putea sã le convinã sã instaleze mai
multe sisteme de operare ºi sã acceseze Inter-
netul doar din Linux. mircea_mihalcica@chip.ro

Atenþie la regulile de execuþie
a ActiveX-urilor în Internet Explorer.

Firefox, alternativã pentru Internet Explorer.

Cu BHODemon putem vedea care sunt ºi cât de periculoase sunt Browser Helper Object-urile
instalate.
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OOOOO
biectivul principal al unei reþele de
ISP este sã îºi þinã clienþii fericiþi…
Iar un client este fericit atunci când

Internetul „nu picã” niciodatã ºi datele sale
sunt transferate rapid, constant ºi fãrã pier-
deri. Desigur, acest lucru nu se întâmplã întot-
deauna, dar riscurile pot fi minimizate, atât
în reþeaua ISP-ului, cât ºi prin posibilitãþile
de backup ale clientului. Apropo, backup-ul
nu ajutã dacã ISP-ul „merge prost”, adicã nu
atinge parametrii de performanþã!  Iar aceºti
parametri sunt direct dependenþi de capaci-
tatea de transfer disponibilã (inclusiv capa-
citatea de a bloca sau filtra eficient atacurile
de tip Denial of Service), precum ºi de gradul
de redundanþã al reþelei, atât a circuitelor,
cât ºi a echipamentelor. Deci, ce se ascunde
în spatele noriºorului?

O reþea de ISP

Infrastructura de reþea este compusã în pri-
mul rând din rutere ºi circuite, închiriate sau
proprii. Atât topologia reþelei, cât ºi ruterele
asigurã un anumit nivel de redundanþã (dar
niciodatã 100%). Topologia este gânditã astfel
încât cãderea unui circuit sã nu ducã la izo-
larea unui nod important sau, mai rãu, a
întregii reþele. Topologia este doar o parte
a ecuaþiei numite „disponibilitatea reþelei”.
Defectele hardware sau cãderea curentului
pot face un ruter inutilizabil, motiv pentru
care acestea sunt echipate cu douã surse de

curent (v-ar trebui ºi un furnizor alternativ
de curent electric, cum ar fi un generator)
ºi diverse module redundante. Chiar ºi cir-
cuitele se pot conecta la interfeþe care nu sunt
pe acelaºi modul hardware. Alte probleme
care pot ruina disponibilitatea reþelei sunt
atacurile de tip Denial of Service (DoS), fac-
torul uman, software-ul nou (adicã insu-
ficient testat de alþii) etc.

În funcþie de topologie, capacitate ºi ni-
velul de redundanþã, o parte din reþea consti-
tuie aºa-numitul backbone. Niciodatã cli-
enþii nu vor fi conectaþi la nivel de backbone,
rolul acestuia fiind doar de a comuta rapid
pachete de date! Un alstfel de aranjament
ar putea funcþiona, desigur, dar nu ar fi nici
scalabil ºi nici uºor controlabil. Conectarea
clienþilor la infrastructura de IP a unui ISP
se face prin aºa-numitele puncte de prezen-
þã (Point of Presence = PoP). Un punct de
prezenþã este o locaþie fizicã unde existã cel
puþin un echipament (de obicei un ruter)
aparþinând infrastructurii furnizorului de
servicii ºi unde se concentreazã circuitele
spre clienþi. Astfel, funcþiile de filtrare (a ru-
telor sau a traficului nelegitim), de clasi-
ficare a traficului prioritar (QoS) sau de limi-
tare comercialã (shaping sau policing) sunt
îndeplinite de ruterele de la marginea reþe-
lei, cum este ºi logic, de altfel. Doar cã, având
în vedere mediile de acces disponibile în
prezent, se pot interpune o mulþime de alte

Un ISP ºi clienþii sãi
În a doua parte a articolului dedicat Internetului vom vorbi despre structura
unui ISP, problemele pe care le întâmpinã în livrarea unui serviciu de calitate,
precum ºi despre relaþia noastrã contractualã cu un furnizor.

Mihai Dumitru

Acces la Internet
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echipamente mai puþin inteligente (switch-
uri, modemuri etc.) pânã la ruterul de
acces, fãrã ca acestea sã fie plasate în punc-
tul de prezenþã propriu-zis.

Oricât de „frumoasã” ar fi o reþea, ea nu
poate trãi fãrã un sistem de management.
Cel mai important lucru de avut în vedere
este ca acesta sã fie Out of Band (OoB), adicã
managementul sã nu se facã prin aceleaºi
circuite logice, dacã nu chiar fizice, prin care
circulã traficul de uz public. Dacã aceastã
condiþie nu este respectatã, riscul de com-
promitere a sistemului este sensibil mai
mare, în ciuda oricãror alte mãsuri care pot
þine un intrus motivat la distanþã. Prin ma-
nagement de reþea se înþelege configurarea
centralizatã, colectarea datelor de trafic ºi
colectarea log-urilor, dar într-un sens mai
larg acesta include ºi activitatea umanã
legatã de controlul reþelei.

O reþea bine proiectatã, pe lângã faptul
cã nu va avea gâtuiri de trafic, va alege întot-
deauna o cale alternativã potrivitã în cazul
cãderii unui circuit de backbone. De exemplu,
dacã circuitul dintre „core #1” ºi „core #5”
ar cãdea, traficul nu se va duce prin „PoP #1”.
De acest lucru are grijã protocolul de rutare
internã, care este „conºtient” de capacitãþile
tuturor circuitelor din sistemul autonom.

Un protocol de rutare internã (Interior

Gateway Protocol = IGP) este necesar în
reþeaua unui furnizor de servicii Internet
în primul rând pentru a izola rutele infra-
structurii proprii de rutele clienþilor ºi apoi
pentru cã un protocol de rutare internã are
cunoºtinþã de costuri (lãrgime de bandã etc.).

Gâtuiri de trafic

Gâtuirile de trafic pot apãrea ºi din alte cauze
decât proasta planificare a capacitãþii reþelei
(a se citi ISP clasa „economic”). Un client
poate tolera umplerea capacitãþii cãtre ISP
sau poate la fel de bine „beneficia” fãrã sã
vrea de aºa numitele flood-uri.

În general, nu toþi clienþii îºi folosesc la
maximum capacitatea cumpãratã. Pe de o
parte, dacã deja sunteþi cu traficul „la blanã”,
atunci nu aveþi dreptul sã vã plângeþi de
proasta funcþionare a reþelei, iar pe de altã
parte, dacã nu folosiþi aceastã capacitate,
nimic nu împiedicã isepistul sã o vândã de
mai multe ori, ceea ce o ºi face, indiferent
ce scrie în contract. Toatã treaba e sã o facã
inteligent. Statistic, cu cât are mai mulþi cli-
enþi, cu atât e mai puþin riscant. Din expe-
rienþa proprie, ºtiu cã în general la o capaci-
tate vândutã x, 0,5x capacitate realã asigurã
70% utilizare în orele de vârf. Nu trebuie
sã fii expert ca sã îþi dai seama ce se întâmplã
dacã vinzi 2x ºi nu faci nici un upgrade în
reþea… O „rezolvare” a acestei probleme
(clienþii se încãpãþâneazã sã doreascã
Internet ieftin, iar furnizorul nu are în plan
un upgrade) este prioritizarea traficului
prin QoS. La urma urmei, unii trebuie sã
sufere mai puþin, dacã plãtesc mai mult…

A doua cauzã a gâtuirilor de trafic se nu-
meºte flood, fie cã este provocatã de un virus,
fie de o armatã de „zombie” (ceea ce mai
numim ºi Distributed Denial of Service).
Flood-ul este inundarea (anormalã) a unei
reþele cu trafic inutil. Dacã vine din partea

Structura generalã a unui ISP.

unui client (pe motiv de virus), e uºor de con-
tracarat. Dar dacã vine din afara reþelei, la
debite pe care nu vreau sã le menþionez, pen-
tru a nu da idei?

Existã douã abordãri în cazul unui flood
extern. Prima abordare, mai avantajoasã din
punct de vedere al costurilor ºi al complexi-
tãþii soluþiei, dar care protejeazã pe toatã
lumea în afarã de victimã, este detecþia pa-
sivã a unei anomalii de trafic la intrarea în
sistemul autonom ºi neutralizarea traficului
de cãtre ruterul din amonte. Cum?  „Maºina”
care realizeazã detecþia anunþã acestuia prin
BGP adresa specificã a victimei, adresã mar-
catã cu o anumitã comunitate (atribut BGP).
Dupã încetarea atacului, adresa este deblo-
catã la urmãtoarea iteraþie a unui proces de
verificare. În acest fel, capacitatea reþelei este
eliberatã pentru traficul uzual.

A doua abordare, mai scumpã ºi mai
puþin eficientã din cauza complexitãþii, dar
care protejeazã victima, este filtrarea, nu neu-
tralizarea. De data aceasta, fie cã realizeazã
ea însãºi detecþia traficului anormal, fie cã
se foloseºte de „senzori” din aval, aceeaºi ma-
ºinã „deturneazã” traficul cãtre presupusa
victimã de la ruterul din amonte. În urma
filtrãrii, este lãsat sã treacã numai traficul
util.

În timp ce prima metodã utilizeazã
„forþa brutã” ºi nu rezolvã problema unui
atac de tip Denial of Service decât în mãsura
în care protejeazã propria infrastructurã ºi
ceilalþi clienþi, a doua metodã este foarte
costisitoare (capacitate de transport irositã
ºi tehnologii scumpe). Totuºi, a doua metodã
poate fi folositã ºi pentru filtrarea conþinu-
tului pachetelor de date asemãnãtor unui
firewall. Existã produse comerciale care
suportã niveluri ridicate de trafic (1 Gbps)
cu latenþã minimã (1 ms). Chiar dacã este
mai puþin eficientã, a doua variantã este de
preferat de cãtre un furnizor care îºi pro-
pune sã ofere servicii de hosting cu dispo-
nibilitate foarte ridicatã. Asta dacã nu cumva
upstream furnizorul foloseºte prima meto-
dã!  În fine, un alt factor de considerat este
acurateþea detecþiei ºi a filtrãrii, dar asupra
acestui lucru nu voi insista…

ªi o ultimã lecþie învãþatã: adresele IP
pentru infrastructura de reþea criticã nu ar
trebui sã fie anunþate niciodatã în afara sis-
temului autonom, chiar dacã sunt adrese pu-
blice. Acest lucru nu împiedicã buna func-
þionare ºi nici diagnosticul folosind traceroute.

Ce trebuie sã scrie în contract?

În funcþie de modul în care ne conectãm la
Internet, putem avea trei situaþii tipice: (1)
o singurã conexiune, (2) douã conexiuni
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cãtre acelaºi furnizor sau (3) douã sau mai
multe conexiuni cãtre furnizori diferiþi.

În cele ce urmeazã voi avea în vedere o
singurã conexiune la Internet. Aºadar, care
sunt regulile jocului?  Ce ar trebui sã fie scris
într-un contract, în afarã de capacitatea de
acces?

Din punctul de vedere al furnizorului
de servicii, rãspunderea sa contractualã se
terminã în locul numit „demarc” (demar-
cation point), care este stabilit în funcþie de
ce anume a cumpãrat sau închiriat clientul.
Punctul de demarcaþie poate fi interfaþa
internã a ruterului de la client (CPE sau
Customer Premises Equipment), interfaþa
externã sau chiar interfaþa ruterului de acces
de la furnizor, în caz cã circuitul nu aparþine
furnizorului. Dar trebuie precizat.

O prevedere importantã a contractului
este nivelul de SLA (Service Level Agree-

ment), pe care mulþi clienþi îl trec cu ve-
derea sau li se impune fãrã drept de replicã.
Aºadar, acesta include: (1) garantarea ca-
pacitãþii; (2) disponibilitatea reþelei, care se
mãsoarã în procente ºi care în mod normal
ar trebui sã fie în jur de 99% în funcþie de
tehnologia de acces folositã (mai micã pen-
tru radio); (3) timpul de rãspuns maxim
pânã la un nod al reþelei predefinit ºi (4)
pierderile de pachete în reþeaua furnizo-
rului (0,3% e acceptabil). Mare atenþie la
cum sunt mãsuraþi ºi verificaþi aceºti para-
metri ºi la mãsurile reparatorii în caz de
neîndeplinire a angajamentului. De asemenea,
trebuie sã ºtiþi cã este absurd sã pretindeþi
despãgubiri pentru pierderi de pachete sau
timpi de rãspuns ridicaþi dacã folosiþi la
maximum banda disponibilã.

Ar mai trebui sã cunoaºteþi numãrul de
adrese asignat, mediul de acces (bucla lo-
calã), eventual modul cum acesta este par-
tajat, modul de acces la statisticile de trafic
ºi la raportul asupra incidentelor etc. Unele

medii de acces pot prezenta dezavantaje,
cum ar fi radioul, din cauza faptului cã este
uºor de interceptat ºi, în cazul benzilor ra-
dio publice (2,4 GHz sau 5,8 GHz), este par-
tajat de foarte mulþi utilizatori. De ase-
menea, cablul coaxial este un mediu par-
tajat, care poate fi uºor interceptat sau poate
fi vulnerabil la flood-uri generate de viruºi
etc.

Nu în cele din urmã, modul de rãspuns
la incidente poate fi un coºmar atunci când,
în ciuda faptului cã reþeaua funcþioneazã
bine, dacã ceva se întâmplã cu ea la un
moment dat, aºteptaþi cu zilele o rezolvare.
Existã furnizori la care puteþi suna la orice
orã ºi vã rãspunde un inginer calificat (care
vã ºi rezolvã problema) sau furnizori la care
sunaþi ºi nu vã rãspunde decât robotul sau
doar un operator care nu este în stare sã vã
ajute.

Pentru toate cele de mai sus
existã un preþ, desigur…

Mai trebuie sã ºtiþi cã a fi conectat la In-
ternet este o ocazie excelentã de a lãsa mu-
safiri nepoftiþi în reþeaua dumneavoastrã.
Simplul fapt de a avea instalate un firewall
ºi un antivirus nu este suficient.

Securitatea este în general o problemã
de leadership, mai precis o companie tre-
buie sã aibã un management educat în pro-
bleme de securitate, o politicã de securitate
adecvatã ºi personalul care sã aibã auto-
ritatea sã o implementeze. Mai este o pro-
blemã de cheltuieli proporþionale cu va-
loarea informaþiei protejate ºi de asemenea
o problemã de educaþie a utilizatorilor.
Abia apoi intervin tehnologia ºi planifi-
carea.

Care la rândul lor trebuie implementate
corect ºi la mai multe niveluri. Deci, înainte
de a vã gândi la tehnologie, aveþi mai întâi

în vedere factorul uman ºi nevoile de busi-
ness.

Încotro ne îndreptãm

Probabil cã aþi auzit de IPv6 ºi Internet 2.
Acestea chiar existã!  Internet 2 este o reþea
care foloseºte aceleaºi protocoale care dau
viaþã Internetului pe care îl ºtim, dar mult
îmbunãtãþite ºi adaptate adreselor IP pe 64
de biþi. Practic, noul spaþiu de adrese ar tre-
bui sã fie acum cu adevãrat inepuizabil. In-
ternet 2 a plecat la drum conectând la viteze
de pânã la 10 Gbps reþele universitare ºi gu-
vernamentale din Statele Unite, la fel cum
a fãcut-o ºi Internetul original. Desigur cã
existã reþele similare ºi în Europa, toate
acestea fiind interconectate între ele. Este
îmbucurãtor cã Internet 2 are o ramificaþie
chiar ºi în România (prin reþeaua GEANT,
la o vitezã de acces de 622 Mbps) – vezi www.
dante.net/upload/pdf/Topology_Oct_
2004.pdf.

Pãrerea mea este cã, deºi în prezent lu-
mea se simte confortabil cu IPv4, iar tehni-
ca de translatare a adreselor (NAT) a înceti-
nit mult ritmul de epuizare a adreselor clasice,
va exista un nou val de „consum” datorat
în special rãspândirii echipamentelor mo-
bile (telefoane, PDA-uri) care au implemen-
tatã stiva de protocoale TCP/IP. Astfel, pe
mãsurã ce Internet 2 se va dezvolta, cred cã
vom începe sã avem insule de IPv4 într-un
Internet bazat preponderent pe IPv6, mai
ales pentru cã tunelarea IPv4 în IPv6 este
posibilã. Pãrerea mea este cã cei care vor
forþa schimbarea vor fi furnizorii de servicii
Internet, deoarece va deveni ineficient sã
menþinã douã infrastructuri paralele. Vezi
ºi www.internet2.net ºi www.ipv6.org.

O altã tendinþã pe care o observ este dez-
voltarea telefoniei bazate pe IP ºi integrarea
strânsã a acesteia în infrastructura între-
prinderii. Deºi IP ºi Ethernet nu sunt nici pe
departe cele mai adecvate tehnologii pentru
transportul de voce, exact asta se va întâmpla,
datoritã costurilor incredibil de mici pentru
infrastructura comunã. Pe de altã parte, des-
chiderea sistemelor de telefonie clasicã cãtre
IP le expune pe acestea din urmã la incre-
dibile riscuri de securitate, pentru care nu
sunt pregãtite, în special din cauza faptului
cã pânã acum au fost sisteme închise lumii
de afarã (a se citi Internetul sãlbatic).

În cele din urmã, o tehnologie care cred
cã va revoluþiona reþelele (aºa cum le ºtim)
va fi restricþionarea automatã a accesului
utilizatorului la reþea, dacã acesta nu are acti-
vate mãsuri de protecþie la nivelul sistemu-
lui de operare (antivirus, update-uri etc.).

mdumitru@kpmg.ro

Douã conexiuni cãtre doi furnizori diferiþi de Internet.
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Rãcire

116
Practic

De la DivX la DVD

120
Tutorial

Chief Arhitect 10

Montaj rapid

Rãcire pentru GPU
Doriþi sã îmbunãtãþiþi funcþionarea plãcii video sau sã obþineþi performanþe la

overclocking?
Titus Bãlan

Montarea unui ventilator deasupra plãcii video ar fi o
soluþie. Însã zgomotul ar deveni o problemã, iar dacã
radiatorul este subdimensionat ºi nu disipeazã bine
cãldura, efectul ventilatorului este mult prea mic. De
asemenea, doar modelele de vârf ale plãcilor video
de ultimã generaþie au o rãcire foarte bunã. O soluþie

eficientã este soluþia NV Silencer 6 de la Arctic Cool-
ing. Mai existã variante pentru generaþia mai veche
NVIDIA NV5, dar ºi pentru plãcile ATI. În primul rând,
radiatorul este înlocuit cu unul mult mai eficient cu
bazã de cupru, iar aerul de la ventilator este
direcþionat pentru a rãci exact ceea ce trebuie.

Placa video ASUS Extreme N6600, deºi face parte
din ultimul „val” de plãci video, pentru cã nu este
o placã foarte puternicã are o rãcire superficialã.

Radiatorul se demonteazã foarte uºor. Cele douã
cleme de plastic amplasate diametral opus se desfac
imediat, mai ales ajutându-vã de o pensetã.

NV Silencer 6 – Turbina e amplasatã lateral, nu
deasupra radiatorului, iar aerul este condus spre
radiator cu ajutorul unui tub de conducþie a
aerului (care înconjoarã ºi toatã turbina).

Iatã cum aratã sistemul de rãcire montat: un
adevãrat monstru în doar câþiva paºi.

Pe spatele plãcii trebuie strânse bine ºuruburile
(oricum, nu exageraþi). Pentru a se evita
contactul cu porþiuni vitale ale plãcii, existã un
despãrþitor din cauciuc, prevãzut cu unele
ºanþuri laterale pentru a uºura montarea.

Observaþi plãcuþa de cupru care va intra în
contact direct cu cipul. De asemenea, se pot
observa cele douã ºuruburi diametral opuse care
vor fi introduse în exact cele douã orificii prin
care era fixat ºi vechiul radiator.

41

5

2

3
6

Informaþii despre soluþie: www.pc-coolers.ro
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DVD din DivX

DDDDD
ivX sau DVD? Aceasta este întreba-
rea... ce-i frãmântã pe tot mai mulþi
dintre cei care au avut posibilitatea

de a intra în posesia unui sistem de tip Home
Theatre mai mult sau mai puþin performant.
Pentru cã una este sã vizionezi un film în
format DivX, cu subtitrare ºi coloanã sonorã
AC3, de pe un PC, ºi alta este sã te poþi bu-
cura de el folosind un sistem Home Theatre.
De ce? Simplu. Pentru cã, de cele mai multe
ori, utilizarea unui PC pe post de aparat
pentru redarea filmelor atrage cu sine un dez-
avantaj destul de mare – zgomotul degajat
de ventilatoarele instalate în carcasã. ªi aº
mai putea aduce în discuþie ºi lipsa (pentru
mulþi dintre noi) unei telecomenzi cu care
sã putem controla de la distanþã filmul. ªi
poate nu în ultimul rând ºi faptul cã mulþi
dintre prietenii noºtri, mai puþin cunoscã-
tori în ale PC-urilor, au ales sã achiziþioneze
o unitate DVD player standalone în locul
unui PC, iar acest player nu este capabil sã
redea filmele în format DivX sau XviD.

Aºadar, toate aceste considerente combi-
nate cu scãderea continuã a preþului unitã-
þilor de inscripþionare a DVD-urilor fac atrac-
tivã operaþiunea de reconversie în format

DVD a anumitor titluri video. Evident, existã
întotdeauna posibilitatea de a cumpãra aceste
filme direct în format DVD (lucru pe care
vi-l recomand cãlduros, datã fiind calitatea
superioarã a materialului video, dar ºi exis-
tenþa pe DVD a unor informaþii de tipul:

director’s cut sau scene din timpul filmã-
rilor, ce ajutã la înþelegerea mai bunã a
muncii regizorului ºi a mesajului din film).

Operaþii preliminare

Prin urmare, în cele ce urmeazã o sã vã pre-
zint o modalitate simplã de a obþine un film
în format DVD, pornind de la un material
DivX sau XviD pe unul sau mai multe CD-uri,
fãrã a folosi meniuri sau subtitrãri selec-
tabile. Dar înainte de a trece la treabã, avem
nevoie de instrumentele de lucru. Acestea
sunt programele GSpot, VirtualDubMod,
TMPEGEnc, CopyToDVD, DVD2SVCD,
SubtitleWorkshop, pe care le puteþi instala
ºi de pe CD/DVD-ul CHIP al acestei luni.
Presupunând cã aveþi deja instalate pe cal-
culator codec-ul DivX/XviD ºi AC3 Filter,
putem trece la treabã.

Ca de fiecare datã când dorim sã finali-
zãm cu succes un proiect, avem nevoie de un
mic algoritm de lucru (sau, dacã vreþi, de
un „plan de bãtaie”). Acesta ar fi urmãtorul
– alegerea filmului pe care dorim sã îl con-
vertim în format DVD, extragerea informa-
þiilor definitorii despre el (numãr fiºiere folo-
site, existenþa sau nu a subtitrãrii formatul
video (PAL, NTSC ºi 4:3, 16:9) ºi formatul
audio (MP3, AC3), conversia, adãugarea
subtitrãrii (dacã este cazul), testarea mate-
rialului ºi inscripþionarea lui pe DVD.

Obþinerea informaþiilor
despre film

Cel mai simplu mod de a obþine informa-
þiile de care avem nevoie este sã încãrcãm
filmul în format DivX/XviD în programul
GSpot. Acesta ne va furniza toate datele de

Filme pentru
Home Theatre
Foarte mulþi dintre cei care dispun de un player DVD standalone sunt vãduviþi

de plãcerea de a viziona filme noi pe suport DVD. De aceea vã voi arãta cum

puteþi crea versiuni proprii ale filmelor în format DVD, pornind de la fiºiere

DivX sau XviD.
Ionuþ Bãlan

DVD din XviD, DivXDVD din XviD, DivX

Am încãrcat cu succes cele douã pãrþi ale filmului.
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care avem nevoie.
Pentru acest exemplu am folosit filmul

Exorcist – The Beginning, compus din douã
fiºiere ºi pentru care dispun de subtitrare în
limba românã. În urma încãrcãrii în GSpot
am obþinut urmãtoarele informaþii: cã este
codat cu XviD, are 25 fps-uri ºi rezoluþia sa
este 640 x 272 (adicã un raport de 2.353:1).
Coloana sonorã este în format AC3, fapt
îmbucurãtor pentru cã nu voi mai fi nevoit
sã codez ºi materialul audio.

Îmbinarea fiºierelor

Cum filmul pe care l-am ales pentru acest
exemplu este împãrþit în douã fiºiere, este
necesar sã le îmbin. Aceeaºi operaþie trebuie
sã o realizez ºi pentru fiºierele ce conþin sub-
titrarea. Chiar dacã la prima vedere opera-
þia pare complicatã, ea nu necesitã decât
câþiva paºi. Totuºi, lucrurile sunt roz doar
atunci când materialul pe care îl vom folosi
pentru codare este de calitate, nu prezintã
erori la indexare ºi zone de repetare a in-
formaþiei pe cele douã fiºiere. În acest caz,
lucrurile se complicã, dar nu cu mult ºi nu
voi insista asupra acestui aspect.

Pornim programul VirtualDubMod ºi în-
cãrcãm prima parte a filmului (File - Open

video file). Încãrcãm ºi a doua parte (File -

Append segment). Acum, dacã aveþi curio-
zitatea sã derulaþi filmul, veþi vedea cã cele
douã pãrþi ale filmului formeazã un tot. Putem
sã îl salvãm într-un singur fiºier. Înainte de
aceasta însã, bifaþi opþiunea Direct stream

copy din cadrul meniului Video. Din File -

Save as putem salva filmul complet. Pentru
fiºierul rezultat vom folosi denumirea
movie.avi.

Vã recomand ca dupã aceastã operaþie
sã deschideþi într-un player fiºierul rezultat
ºi sã verificaþi dacã nu cumva au apãrut desin-
cronizãri între coloana sonorã ºi partea
video. Acum este cazul sã creãm ºi fiºierul
cu subtitrarea. În acest sens folosim progra-
mul Subtitle Workshop. Din meniul Tools

alegem opþiunea Join subtitles, iar în fe-
reastra afiºatã încãrcãm cele douã segmente
ale subtitrãrii. Prin apãsarea butonului

Puteþi instala de pe CD-DVD-ul CHIP progra-
mele folosite în acest mic tutorial sau le
puteþi descãrca singuri de la adresele:

GSpot
www.headbands.com/gspot/
download.html
VirtualDubMod
sourceforge.net/projects/virtualdubmod
DVD2SVCD
www.mrbass.org/dvd/dvd2dvd
TMPEGEnc
www.tmpgenc.net/e_download.html
CopyToDVD
www.vso-software.fr/download.htm
Subtitle Workshop
www.urusoft.net/
download.php?lang=1&id=sw

Programe necesare

Link-uri utile

GSpot oferã informaþii complete despre fiºierele în format XviD/DivX.
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DVD din DivX

Join, va fi creat un singur fiºier ce conþine
subtitrarea de care avem nevoie. ªi aici vã
recomand sã testaþi rezultatul într-un player,
pentru a nu avea neplãceri ulterior.

Conversia

ªi am ajuns la cel mai important pas al pro-
cesului de creare a DVD-ului nostru, ºi anume
cel de conversie. Am optat pentru progra-
mul DVD2SVCD dat fiind cã el conþine toate
elementele de care avem nevoie. Înainte de
a-l instala, verificaþi dacã aveþi instalat
TMPEGEnc, motorul de conversie. Dacã
acesta este prezent, atunci instalaþi ºi
DVD2SVCD alegând opþiunea AVI to

DVD ca destinaþie principalã a pachetului.
Acum cã totul este gata, puteþi porni apli-

caþia. Verificaþi dacã setãrile implicite sunt
corecte: în tab-ul encoder, bifaþi TMPEGEnc

ºi setaþi calea cãtre executabilul TMPEGEnc
instalat mai devreme. Tot aici puteþi stabili
ºi un director implicit pentru salvarea pro-
iectului. În ceea ce priveºte calitatea fiºieru-
lui MPEG2 rezultat, alegeþi 2pass variable

bitrate (VBR) în dreptul Rate Control Mode

ºi Highest quality (very slow) în dreptul
Motion search precision. Aceastã ultimã
opþiune stabileºte calitatea codãrii, dar în
acelaºi timp creºte foarte mult timpul ne-
cesar conversiei (pe un procesor AMD 64
3800+ am stat cam 10 ore pentru codarea
filmului).

Putem trece acum la codarea propriu-zisã.
În tab-ul Conversion, din dreptul AVI file,
încãrcaþi filmul creat mai înainte. În func-
þie de valoarea aspect ratio a filmului pe
care doriþi sã îl convertiþi, alegeþi corespon-
denþa în câmpul Aspect ratio out. Eu am
ales Anamorphic (no borders, encoded as

16:9). Bifaþi coloana sonorã a filmului (eu

am AC3). Deocamdatã nu mai avem nimic de
setat în acest tab, aºa cã putem trece la DVD

Image. Bifaþi câmpul ISO Image  ºi opþiunea
DVD Author, pentru ca DVD2SVCD sã creeze
automat imaginea ISO a DVD-ului realizat
de noi. Din tab-ul Bitrate stabiliþi valorile
dorite. De cele mai multe ori, este bine sã
utilizãm la maximum capacitatea liberã de
pe DVD în loc sã folosim rate arbitrare de
compresie. Totuºi, cu cât durata filmului e
mai mare, cu atât bitrate-ul va scãdea pentru
ca filmul sã încapã pe un singur DVD, lucru
ce determinã o scãdere importantã a cali-
tãþii. Aºadar, în cãsuþa CD size introduceþi
valoarea 4464 ºi þineþi minte cã în aceastã
dimensiune poate intra un film de aproxi-
mativ 80 de minute la o calitate bunã. Am
terminat ºi aici. Putem trece la Audio.

Dat fiind cã eu am deja coloana sonorã
în format AC3, nu mai este cazul sã o reco-

Din VirtualDubMod se selecteazã opþiunea
Direct Stream Copy pentru copierea fãrã
recompresie.

dez ºi voi bifa opþiunea Do not convert au-

dio (use source audio). Dacã dumneavoas-
trã dispuneþi de o coloanã sonorã în alt for-
mat, atunci nu bifaþi aceastã opþiune, ci
alegeþi-o pe cea doritã din dreptul Output

mode. Mai avem de introdus subtitrarea în
film. Revenim la tab-ul Conversion, dãm
clic pe butonul Go! ºi alegem Add external

subtitle streams. Din tab-ul Subtitles am
bifat opþiunile Rip subtitles ºi Permanent

Subtitles. Aºa voi avea subtitrãrile randate
direct pe materialul video. Dacã doriþi sã le
aveþi ca pistã separatã, atunci bifaþi DVD

Subtitles. Avem posibilitatea de a stabili di-
mensiunea ºi aspectul fontului, precum ºi
culorile benzii pe care acestea vor fi afiºate.
Din dreptul Ext. Subtitle font  puteþi selecta
tipul fontului, dimensiunea ºi, cel mai im-
portant, codarea. În cazurile în care subti-
trãrile dispun de diacritice, atunci optaþi
pentru Central European.

Totul este pregãtit ºi suntem gata de a
începe procesul de codare. Din Conversion

apãsaþi butonul Go! ºi alegeþi Start conver-

sion. Dacã aþi urmat întocmai instrucþiu-
nile din acest articol, atunci puteþi sã luaþi
o pauzã mãricicã :), pentru cã procesul de
conversie va dura destul de mult. În final,
veþi obþine un fiºier de tip ISO ce poate fi
inscripþionat pe DVD folosind orice pro-
gram capabil sã lucreze cu acest format.
Bineînþeles, apelând la CopytoDVD, veþi
putea realiza inscripþionarea direct din
DVD2SVCD.

Înainte însã, deschideþi-l cu un emula-
tor de unitãþi virtuale (Daemon Tools de
exemplu) ºi verificaþi dacã sunteþi mulþu-
miþi de DVD-ul creat.

Succes!
ionut_balan@chip.ro

Cele douã pãrþi ale subtitrãrii vor fi îmbinate foarte uºor cu
Subtitle Workshop.

În final, TMPEGEnc
compreseazã
conþinutul video în
format MPEG2.
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Proiectare 3D

Program profesional

Deveniþi
arhitect ºef

CCCCC
u ajutorul unor programe specia-
lizate puteþi face un proiect arhi-
tectonic amãnunþit. Vã arãtãm

cum sã vã descurcaþi într-unul dintre cele mai
apreciate programe de arhitecturã, dedicat
mai ales specialiºtilor, Chief Architect
versiunea a 10-a. Luna aceasta vã oferim pe
DVD versiunea demo a acestui program, cea
în care ne-am realizat ºi noi micul proiect.

Programul poate lucra în douã moduri:
CAD ºi Arhitectural. Modul CAD este simi-
lar altor programe CAD de desenare 2D.
În modul Arhitectural lucraþi cu obiecte
care la sfârºit creeazã un model 3D al
locuinþei realizate. Noi vom lucra în micul
tutorial de faþã în modul Arhitectural, fiind
mult mai accesibil profanilor programelor
de arhitecturã ºi oferind rezultate atractive.

Pentru început, trebuie sã ne fami-
liarizãm cu meniurile. Acestea sunt aranjate
în aºa fel încât la apelarea unei funcþii se
deschide o barã de unelte cu sub-funcþii
conexe celei principale. De exemplu, la
apelarea funcþiei de construire a acope-
riºului, în dreapta barei de unelte apare un
nou subset de unelte, dedicat „construcþiei”
acoperiºului. Dispuneþi de trei capitole

mari: Default Configuration, Terrain Con-
figuration ºi Space Planner. În funcþie de
acestea puteþi prelucra imaginea generalã a
casei, configuraþia terenului sau puteþi
planifica interiorul.

Ne propunem sã „ne facem” o casã de
vacanþã ca cea din imaginea de la sfârºit.
Vã vom arãta pas cu pas cum am realizat-
o, rãmânând la latitudinea dumneavoastrã
modificarea acesteia sau realizarea unor
proiecte noi mult mai îndrãzneþe.

Vrem ca locuinþa noastrã sã fie din lemn,
sã aibã cinci camere ºi acoperiº de þiglã roºie.

Pentru începutul oricãrei construcþii
care se respectã trebuie sã realizãm o
fundaþie. Vom vedea cã aceasta nu poate fi
plasatã pânã în momentul în care nu
definim un perimetru pentru construcþie.
Din meniul Terrain/Create Terrain Con-
figuration creãm un nou perimetru de

construcþie. Este uºor de creat, cu ajutorul
mausului, fiindu-ne livrate ºi dimensiunile,
în mod dinamic, pe mãsurã ce modificãm
suprafaþa. Fundaþia se poate crea ºi ulterior,
dupã realizarea primului etaj (a parterului),
pe baza dimensiunilor acestuia. (Build/
Floor/Build Foundation). Iar acum sã
trecem la „înãlþarea casei”.

Primul pas este crearea zidurilor
exterioare. Trebuie sã specificãm mai întâi
materialul din care acestea vor fi fãcute.
Apãsaþi pe butonul Default Configuration, pe
simbolul de zid exterior ºi apoi, din meniul
contextual din dreapta alegeþi Walls Default,
primul simbol care indicã zidul exterior. De
aici putem alege atât materialul din care va fi
fãcut zidul exterior, cât ºi cel interior. Este bine
sã ºtiþi cã aceste ziduri trebuie create în sensul
acelor de ceas, pentru cã altfel vã treziþi cã
materialele sunt puse taman de-a îndoaselea.
Exteriorul în interior ºi invers.

Trasaþi zidurile exterioare fãrã sã vã
cramponaþi de dimensiuni. Acestea pot fi

Dacã visaþi la o casã, de vacanþã sau ca locuinþã permanentã, este bine sã vã

materializaþi visurile ºi sã puneþi „pe hârtie” exact ceea ce vã doriþi. Eliminaþi

astfel neînþelegeri, nervi, proiecte prost înþelese ºi finisaje de genul „noi aºa

ne-am înþeles”.
Cãtãlina Lazãr

În funcþie de unealta aleasã, apare un nou meniu contextual.

Înainte sau dupã poziþionarea zidurilor,
hotãrâþi-vã ce material veþi folosi pentru
acestea.

La o trasare incorectã a zidurilor (invers acelor
de ceasornic), acestea vor fi afiºate invers.

Program profesional

Deveniþi
arhitect ºef

Program profesional

Deveniþi
arhitect ºef



121

CHIP | 2005. APRILIE

modificate extrem de uºor dupã aceea.
Procedaþi la fel ºi cu zidurile interioare (Al
doilea buton din meniul contextual pentru
ziduri, situat în dreapta). Dacã aþi trasat un
zid care nu v-a plãcut, este timpul sã
descoperiþi utilitatea butonului de „Select
Objects”, sãgeata albã din partea stângã a
meniului. Cu ajutorul acesteia, oriunde de-a
lungul proiectului puteþi selecta obiecte ºi le
puteþi ºterge sau le puteþi modifica pro-
prietãþile. Pentru a vã afiºa în orice moment
dimensiunile camerelor, este de ajuns sã
apãsaþi Shift+A.
Tip: Pentru a modifica dimensiunea
zidurilor folosind dimensiuni precise.
Selectaþi zidul perpendicular celui cãruia
doriþi sã îi modificaþi lungimea ºi daþi dublu
clic pe dimensiunea zidului (afiºatã ante-
rior prin SHIFT+A). Se va deschide o cãsuþã
unde puteþi introduce dimensiunea doritã.

Dupã ce aþi realizat planul etajului (sau

al etajelor), atât cu zidurile exterioare, cât ºi
cu cele interioare, este momentul sã
construiþi un acoperiº. Noi am ales calea
automatã, care genereazã un acoperiº pe
baza structurii etajului inferior. Intraþi în
meniul Build/Roof/BuildRoof/. Se va
deschide o fereastrã de dialog în care puteþi
preciza o serie de atribute pentru acoperiº.
Am modificat înclinaþia implicitã a acestuia
deoarece am dorit sã îl mansardãm. Acum
este de ajuns sã bifaþi opþiunea „Build Roof

Planes” ºi sã îi daþi ok, iar acoperiºul se va
genera automat. Vã sfãtuim sã construiþi însã
„cãciula” casei dupã aranjarea interiorului.
Nu vã veþi mai încurca astfel cu liniile
suplimentare pe care le aduce.  Alegeþi alt
material pentru acoperiº, cel implicit
fiind… tabla nevopsitã. Ne-am orientat
cãtre clasica (cel puþin în zona noastrã) þiglã
roºie, uºor de aplicat via meniul contextual
(clic dreapta pe o bucatã de acoperiº).

Ochii ºi urechile casei

Dupã ce am creat toate zidurile, este
momentul sã adãugãm uºi camerelor
noastre. Clic pe butonul „Doors” sem-
nalizat  ºi se va deschide meniul contextual
pentru uºi, în dreapta. La fel ca ºi pentru
ziduri, veþi putea alege materialul favorit
pentru fiecare uºã în parte.

Pentru a avea sens ºi pentru alþii, este
momentul sã denumim încãperile pe care
le-am creat. Clic dreapta în interiorul uneia
dintre încãperi ºi „Open Object”. Puteþi
defini tipul de încãpere, structura ºi
înãlþimea sa, diferitele stucaturi, precum ºi
materialele care acoperã pereþii, podeaua ºi
tavanul. Biblioteca de materiale este
impresionantã, putând alege între materiale
ºi culori dintre cele mai diverse. Ca o
curiozitate, dispuneþi chiar ºi de o secþiune
numitã Artwork, de unde vã puteþi alege
pentru decoraþii picturi celebre purtând
semnãturi ca Bruegel, Klimt, Monet sau
Kandinsky.

Materialele sunt împãrþite pe tipuri de
obiecte pe care doriþi sã le aplicaþi (ziduri,
acoperiºuri, podele etc.), precum ºi pe tipuri
de materiale (lemn, metal, zidãrie etc.).

Pentru interiorul dormitoarelor ºi al
holului am ales o zugrãvealã albã care se
potriveºte unei case liniºtite de þarã (cel
puþin asta este impresia mea).

Zona de living, precum se poate vedea
ºi din imagine, cuprinde ºi bucãtãria. Am
sugerat delimitarea (care în spaþiul real nu

existã, doar la nivelul tipului de pardosealã)
prin trasarea unui zid invizibil. Îl gãsiþi în
meniul contextual pentru ziduri.

Exact la fel procedãm ºi în cazul
ferestrelor. Fiecare obiect 3D este perfect
configurabil ºi printr-un simplu clic
dreapta în momentul în care obiectul este
selectat, vom intra în meniul în care îl
putem modifica dupã bunul nostru plac.

În  cazul ferestrelor pe care le-am ales
pentru living-ul nostru, am modificat tipul
implicit de fereastrã (General/Window
Type) în fereastra cu deschidere dublã
(Double Casement). Tot din acest meniu
se pot specifica poziþia ferestrei faþã de baza
etajului ºi dimensiunea sa. Am ales ca ma-
terial lemnul de stejar într-o nuanþã închisã
(Materials/Wood/Planked/Oak/Dark), atât
pentru ramele de interior, cât ºi pentru
rama exterioarã. Vã puteþi juca cu diferitele
tipuri de ferestre, cu modificarea lor (cu
bolte, arcuri etc.), le puteþi pune obloane
ºi le puteþi aduce ºi alte schimbãri. Pentru
living am ales sã le dotãm ºi cu draperii
scurte (Treatments/Curtains/Library/
W i n d o w T r e a t m e n t s / C u r t a i n s /
Valance&Cornices/Valance), iar pentru
dormitoare am ales perdele (Treatments/
Curtains/Library/WindowsTreatments/
Blinds/VerticalBlinds).

Puteþi stabili cu exactitate dimensiunea
unui zid.

Vizualizare cu ajutorului camerei
vectoriale.

Pentru a avea sens, denumiþi fiecare
încãpere. Alegând tipul încãperii,
programul vã va da sugestii pertinente
pentru amenajarea interiorului.

Dimensiunile vor fi afiºate rapid la
apãsarea tastelor SHIFT+A.
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Proiectare 3D

Rãmânând la designul de interior, am
„zugrãvit” toatã casa în alb, am pus diferite
pardoseli în dormitoare, parchet în living
ºi gresie în bucãtãrie ºi baie.

Vizualizare 3D

Pentru a verifica din când în când rezultatul
acþiunilor dumneavoastrã, folosiþi vizua-
lizãrile 3D. 3D/Create Vector View vã
permite vizualizarea vectorialã 3D, iar 3D/
Create Render View va randa 3D construcþia
dumneavoastrã. În ambele cazuri puteþi

vedea întreaga construcþie sau numai o
anumitã camerã. Este de ajuns sã poziþionaþi
camera ºi sã trasaþi direcþia de vizualizare.

Revenirea la planul 2D se face închizând
fereastra de vizualizare sau, dacã dum-
neavoastrã consideraþi cã unghiul camerei
este potrivit ºi doriþi sã pãstraþi camera,

revenirea se face prin meniul Windows (în
partea de jos aveþi toate ferestrele active).

Pentru adãugarea diferitelor obiecte cel
mai uºor este sã pãstraþi deschisã în partea
dreaptã biblioteca de obiecte ºi materiale.
Dacã aþi închis-o din greºealã, o puteþi apela
prin CTRL+L oricând doriþi.
Tip: Obiectele se pot adãuga ºi în proiectul
3D. Plasarea ºi afiºarea lor se vor face însã
cu mult mai greu. Vã sfãtuim sã le adãugaþi
în planul 2D, pentru un lucru mai rapid ºi
o poziþionare mai uºoarã.

Dacã doriþi sã vedeþi o secþiune a casei,
cu toate camerele (ca în imagine), accesaþi
Create Vector View/Vector Floor Overview.
(sau Render Floor Overview)

În interior

Dacã, de exemplu, doriþi sã remodelaþi
baia de acasã, vã puteþi concentra doar
asupra acestei încãperi. Dispuneþi de o
multitudine de materiale, mobilier ºi alte
obiecte cu care vã puteþi juca. S-ar putea sã
vã daþi seama cã ideile dumneavoastrã
iniþiale nu sunt chiar atât de deosebite ºi
veþi ajunge la o cu totul altã configuraþie.

Noi am încercat sã mobilãm cât mai mult
din camere (asta în timpul de douã ore de
lucru pe care ni-l oferã versiunea demo!).
Atenþie la materialele ºi culorile care sunt
aplicate implicit pe mobilier sau unitãþile
sanitare. Sunt urâte ºi trebuie modificate
pentru a arãta bine. Biblioteca de materiale
este exhaustivã ºi veþi gãsi cu siguranþã câte
ceva care sã vã placã. Producãtorii ne promit
în varianta full mult mai multe materiale, însã
vã veþi descurca ºi cu ceea ce aveþi la îndemânã.

Pentru o imagine cât mai aproape de
realitate, producãtorii au inserat în pro-
gram tot felul de obiecte care se regãsesc
într-un cãmin: reviste, cãrþi, aparate de
gimnasticã, de sport, veselã, prosoape etc.;
aproape tot ce vã puteþi imagina existã în
acest program. Uneori cãutarea este puþin
dificilã, date fiind denumirile în englezã ale
diferitelor obiecte ºi accesorii. Vã vin însã

în ajutor reprezentãrile grafice ale acestora,
afiºate în josul browser-ului în bibliotecã.

O datã terminatã „dotarea” casei (sau
imediat dupã schiþarea interiorului), este
momentul sã îi realizaþi ºi instalaþia electricã.
Este uºor de  fãcut prin intermediul butonului
instrumentelor electrice, semnalizat printr-o
prizã. Dacã nu vreþi sã staþi sã plasaþi fiecare
prizã în camere, este de ajuns sã apãsaþi
butonul „Auto Place Outlets” ºi programul
va face acest lucru pentru dumneavoastrã.
Dupã plasarea prizelor, aºezaþi luminile ºi
întrerupãtoarele pentru fiecare dintre acestea
ºi, la sfârºit, apãsaþi butonul „Connect Elec-
trical”, care va realiza legãturile întregului
sistem electric.

În momentul în care consideraþi cã aþi
terminat cu aranjarea casei, verificaþi ceea ce
aþi fãcut cu ajutorul comenzii „Plan Check”,
pe care o gãsiþi în meniul „Tools”. Vã vor fi
semnalizate inadvertenþele de construcþie ºi
plasare a diferitelor elemente ºi vor fi date
sfaturi pentru o realizare cât mai ergonomicã
a casei. La apãsarea acestui buton, noi am
primit nu mai puþin de 25 de erori, pe care
însã le-am putut rezolva rapid cu ajutorul
sugestiilor date de program.

Exteriorul ºi împrejurimile

Orice casã care se respectã trebuie pusã în
valoare de terenul pe care este aºezatã ºi de
flora din jurul sãu. Pentru a crea zona
proprietãþii dumneavoastrã, apãsaþi butonul
Terrain Configuration. Primul buton din
meniu este Terrain Tools, iar prima unealtã
este Terrain Perimeter. Trasaþi zona
proprietãþii, pe care o puteþi modifica uºor
ulterior. Atenþie la elevaþia terenului! Se poate
sã vã aparã terenul sub linia fundaþiei. Debifaþi
din meniul Terrain Specification „Auto cal-
culate elevation” ºi setaþi valoarea acesteia la
0. O datã „aliniate” casa ºi terenul, puteþi
stabili configuraþia acestuia: accesaþi Terrain
Tools ºi veþi putea crea rapid denivelãri ale
terenului, exact ca în cazul terenului adevãrat.

De asemenea, apelând la biblioteca de
plante, veþi putea re-crea un spaþiu extrem

Randarea cu ajutorul opþiunii „Glass House
Camera”.

Prin intermediul comenzii, „Render Floor
Overview” vã puteþi „uita” în interiorul casei.

Interioare randate 3D. Exteriorul casei la final.

Biblioteca vã pune la dispoziþie, chiar ºi în
varianta demo, o gamã largã de materiale.
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Lista de materiale, un ajutor preþios în
realizarea unui deviz corect.

de veridic. Dispuneþi de plante din cele mai
diverse: copaci de toate soiurile, flori, plante
cãþãrãtoare, plante ºi flori în ghivece,
precum ºi de tufiºuri. Realizarea unui cadru
plãcut rãmâne la latitudinea dumnea-
voastrã ºi poate deveni un ghid pentru
crearea unei grãdini adevãrate.
Tip: La plasarea plantelor din ghivece, mai
întâi plasaþi vasul ºi de-abia apoi planta
respectivã. Pentru situarea ghivecelor de flori
atârnate de streaºinã sau a jardinierelor de la
ferestre, este nevoie sã le aranjaþi în planul 3D.

Cam acestea sunt câteva sfaturi generale

pentru realizarea rapidã a unui proiect
arhitectonic. Specialiºtii vor descoperi o
multitudine de alte facilitãþi, programul
permiþând configurarea în amãnunt a
structurii ºi a materialelor folosite. Legat de
acestea, Chief Architect vã oferã lista
completã a materialelor folosite la realizarea
casei. Tot ce aveþi de  fãcut este sã comple-
taþi preþul pe unitate al fiecãrui material în
parte, iar la sfârºit veþi dispune de un deviz
amãnunþit al construcþiei dumneavoastrã.

Vã lãsãm acum sã vã bucuraþi de acest
program. Planuri plãcute!

catalina_lazar@chip.ro

Prin câteva clicuri am plasat toate prizele
din casã (marcate cu roºu).
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Citeºte gratis revista CHIP!Citeºte gratis revista CHIP!

Prin completarea acestui chestionar îmi exprim consim-
þamântul în mod expres ºi neechivoc pentru ca orice date cu
caracter personal, precum ºi orice  alte informaþii furnizate de
mine, cuprinse în acest document, sã intre în baza de date Vogel
Burda Communications pentru a fi prelucrate ºi utilizate de
aceasta în orice activitãþi ºi scopuri legate de marketing, de
promovare a noilor oferte, produse ºi servicii, în conformitate
cu legislaþia în vigoare.
Informaþiile de mai sus nu vor fi folosite în scop comercial sau
transmise unui terþ ºi nu vor fi date publicitãþii individual, ci
doar sub formã statisticã.

Ai astfel ºansa sã câºtigi unul dintre cele 10 abonamente pe un an de zile la revista CHIP cu DVD.
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e) � opinii ºi tendinþe
f) � articole practice legate de utilizarea programelor
g) � articole practice de hardware
h) � legate de Internet

8.   Cum apreciaþi conþinutul CD-ului la categoriile urmãtoare?
(1-foarte slab, 10-foarte bine)

a) Shareware
b) Freeware
c) Multimedia
d) Programare
e) Utilitare
f) Linux

9.    Care rubrici ale CD-ului ar trebui modificate?
(o singurã opþiune pe rând)

Sã se extindã Sã rãmânã la fel Sã se restrângã

a) Shareware � � �

b) Freeware � � �

c) Multimedia � � �

d) Programare � � �

e) Utilitare � � �

f) Linux � � �

10. La care categorie aþi dori sã regãsiþi mai multe programe
pe DVD-ul CHIP?

a) � Graficã b) � Programare
c) � Web design d) � Securitate
e) � Multimedia - Audio f) � Multimedia - Video
g) � Utilitare de sistem h) � Distribuþii Linux
i) � Aplicaþii pentru Linux
j) Altele: .........................................................................

11.  Cum consideraþi cã este tratatã informaþia în revistã?

a)� superficial b)� bine c)� prea detaliat

12.  Vizitaþi site-ul CHIP (www.chip.ro)?

a) � da
b) � nu, pentru cã……………………………...................………………………..

13.  Din ce surse vã informaþi despre calculatoare?
(mai multe variante de rãspuns)

a) � reviste de specialitate b) � cãrþi
c) � prieteni, colegi d) � târguri, expoziþii
e) � internet

14.  Ce alte reviste IT&C mai citiþi? (mai multe variante de rãspuns)

a) � PC World b)� PC Magazine
c) � Xtrem PC d)�  Nu citesc decât CHIP

1.   Cum intraþi în posesia revistei?

a)  � sunt abonat b)  � o cumpãr de la chioºc

2.   Ce variantã  a revistei CHIP cumpãraþi?

a)  � cu CD b)  � cu DVD

3.   La ce vã uitaþi prima datã când deschideþi revista?
(o singurã variantã de rãspuns)

a) � la editorial
b) � la rubrica hardware
c) � la ºtirile din rubrica Focus
d) � la rubrica software
e) � la Coverstory
f) � la rubrica comunicaþii
g) � la rubrica practic
h) � la conþinutul CD-ului/DVD-ului

4.   Cum apreciaþi rubricile din CHIP?
(1-foarte slab, 10-foarte bine)

a) Focus
b) Coverstory
c) Hardware
d) Software
e) Comunicaþii
f) Practic

5.  Care rubrici ale revistei ar trebui modificate? (o singurã
opþiune pe rând)

Sã se extindã Sã rãmânã la fel Sã se restrângã

a) Focus � � �

b) Coverstory � � �

c) Hardware � � �

d) Software � � �

e) Comunicaþii � � �

f) Practic � � �

6.   Ce teme aþi dori sã fie abordate în cadrul rubricii Coverstory?
(maxim 3 variante de rãspuns):

a) � Upgrade PC b)� Casa digitalã
c) � Securitate d)� Reþele
e) � Multimedia pe PC f) � Fotografia digitalã
g) � Mobilitate/Comunicaþii h)� Software free

7.  Ce tipuri de articole aþi dori sã vedeþi mai mult în revistã
(maxim 3 variante de rãspuns):

a) � teste hardware
b) � teste  software
c) � prezentãri produse
d) � ºtiri

Vã mulþumim!

Nume/Prenume:

Adresa:

Telefon: E-mail:

Completeazã chestionarul ºi trimite-l pânã la data de 30 aprilie 2005 (data poºtei). Adresa redacþiei: OP2   CP4   Braºov    cod 500530
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15.  Dacã mai citiþi ºi alte reviste de IT&C, de ce:

a)�  Pentru a afla mai multe informaþii
b)� Au tipuri de articole care nu se regãsesc în CHIP cum ar fi:
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
c)� Au rubrici care îmi plac. Exemple:
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
d)� Apreciez anumiþi jurnaliºti. Exemple:
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

16.  Ce pãrere aveþi despre CHIP Special?

a)� îl cumpãr de fiecare datã când este abordatã o temã care
mã intereseazã
b)� îl cumpãr mai rar pentru cã
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
c)� nu mã intereseazã

17.  Pentru cei care cumpãrã CHIP Special, ce teme aþi dori sã
mai fie prezentate?

a)� conectarea ºi utilizarea diverselor aparate portabile (laptop,
palmtop, tel mobil etc.)
b)� copierea filmelor pe DVD
c)� depanare PC
d)� reþele fãrã fir

18.  Vârsta dvs

a) � sub 18 ani b) � 19-26 ani
c) � 27-40 ani d) � peste 40 ani

19.  Ocupaþia dvs: (o singurã variantã de rãspuns)

a) � elev b) � student
c) � întreprinzãtor particular d) � angajat la firmã privatã
e) � angajat la firmã de stat f) � ºomer

20. Care este venitul dvs. lunar net?

a) � nu am venit
b) � sub 3.100.000 lei
c) � 3.100.001 –7.700.000 lei
d) � 7.700.001-15.400.000 lei
e) � peste 15.400.001 lei
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„Bunã ziua
Mã numesc Victor ºi vã cer sfatul în legãturã
cu o problemã pe care o am. În urmã cu aproape
o lunã am cumpãrat un DVD-writer NEC ND-
3520A ºi încã de la început am avut urmãtoarea
problemã: în timpul scrierii unui DVD, buffer-
ul (indicat de Nero) îmi scade cam de 12 ori
pânã la 7%, dupã care urcã la 65%, dupã care la
valoarea normalã (92,93,96%). Dacã folosesc
Nero 6.6.0.0, doar la DVD-urile cu minus (DVD-
R) gãsesc aceastã problemã. Dacã folosesc un
Nero mai nou, 6.6.0.5 sau 6.6.0.6, problema se
repetã ºi la DVD-urile cu plus (DVD+R). Am
schimbat unitatea, dar tot la fel se întâmplã.
Am testat prima unitate ºi pe un alt PC, dar am
observat tot aceeaºi problemã. Am scris ºi celor
de NEC din U.K., dar mi-au dat rãspunsuri de
genul: sã aveþi ultima versiune de Nero ºi sã nu
aveþi nici un program care sã meargã în back-
ground.
Folosesc un Athlon XP1500+, 256 MB RAM,
placã de bazã  Gigabyte cu chipset KT266A,
Windows XP cu Service Pack2.
În numãrul din martie al revistei dumnea-
voastrã am citit articolul cu testul de DVD
writer-e printre care era testat ºi ND-3520A,
însã nu am citit despre o asemenea problemã,
ceea ce înseamnã cã este ceva în neregulã cu
calculatorul meu ºi cu cel al amicului meu? Vã
mulþumesc anticipat în speranþa cã mã puteþi
ajuta cu aceastã problemã.”

„Bunã ziua,
Nu ai precizat un lucru foarte important: ce fel
de medii ai folosit, dacã ai încercat cu diferite
brand-uri sau nu. Pentru cã mediile pot crea
foarte multe incompatibilitãþi. O altã sugestie
ar fi sã vezi dacã a apãrut o nouã versiune de
firmware pentru modelul tãu, ND-3520A. De
obicei, update-urile de firmware rezolvã multe
astfel de probleme. ªi o ultimã soluþie: a apãrut
o nouã versiune de Nero Burning Rom, 6.6.08a.
Nu ne-ai spus nici dacã scãderea buffer-ului a
dus vreodatã la stricarea vreunui mediu DVD.
Este foarte important. Dacã nu, atunci poþi
folosi în continuare liniºtit unitatea NEC. ªi cei
de la suport pot avea dreptate: trebuie sã þii
cont ºi de faptul cã gradul de ocupare al
procesorului poate fi destul de mare în cazul
arderii unui DVD.”
CHIP Team

„Hello! Sunt un cititor fidel al revistei voastre.
Din ianuarie 2003, data la care am descoperit-o,
n-am pierdut nici un numãr. ªi nu îmi pare rãu.
Pot sã spun cu mâna pe inima cã am învãþat
multe de la voi (ceea ce nu e neapãrat de bine,
pentru cã eu ar trebui sa învãþ cu totul ºi cu totul
alte lucruri!) Anyway, revista e excelentã. Dar,

ca tot cârcotaºul, am ºi eu vreo douã, trei ambiþii
neîmplinite:
[…] Am luat cu bucurie act de editorialul care
trata problema securitãþii PC-ului personal.
Totuºi, sfârºind articolele cu pricina, m-am
simþit sedus ºi abandonat… Prea puþine lucruri
concrete. În primul rând, ºtiu ºi eu cã existã o
puzderie de soluþii de securitate. Dar unele sunt
mai bune decât altele prin consum de resurse,
configurabilitate ºi, nu în ultimul rând, prin rate
de detecþie. Ideea e cã aº fi aºteptat ºi aici mãcar
un îndreptar dacã nu un test în toatã regula!
Nu toatã lumea foloseºte clienþi FTP, download
managere, emulatoare de CD-uri, dar cu
siguranþã toatã lumea foloseºte (sau ar trebui
sã foloseascã) un AV, un firewall, un pop-up
blocker, un antispyware º.a.m.d. Mie mi se pare
esenþial sã discutãm deschis despre protecþia
pe care ne-o oferã produsele de genul asta!
[…] Mã opresc aici, rezervându-mi totuºi dreptul
de a vã mai pisãlogi ºi altã datã pentru cã, sunt
convins, feed-back-ul este calea cãtre o revistã
mai bunã. Spor la lucru!”      
Bogdan Delcea

„Bunã ziua,
În ultimul timp. securitatea a devenit cu
adevãrat o problemã majorã în viaþa oricãrui
utilizator de PC. Viruºii sau programele spyware
au ajuns din pãcate un lucru comun pe
calculatoarele majoritãþii. De aceea ne-am
aplecat ºi în acest numãr asupra securitãþii PC-
ului. Subiectul pe care l-a abordat colegul
nostru, Mircea Mihãlcicã, este legat de
neplãcerile ºi pagubele cauzate de spyware,
precum ºi de metodele de îndepãrtare a acestor
programe spion. În numãrul urmãtor vom con-
tinua seria dedicatã protecþiei PC-ului cu un
articol despre Spam ºi înlãturarea sa. Promitem
sã ne îndreptãm atenþia cât de des putem
asupra acestui fenomen ºi sã testãm cele mai
noi produse de securitate.”
CHIP Team

Câºtigãtorul concursului de abonamente:

Domnul Csati Ioan din Timiºoara încadrat de Decebal Schiller

redactorul ºef al revistei  ºi de

Cãtãlin Butolo reprezentantul companiei
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AGP Express
Un port intermediar introdus de ECS pe plãcile
sale cu chipset Intel 915P, pentru a oferi
compatibilitate cu plãcile AGP în lipsa
suportului din chipset.
Foloseºte semnalele de la douã sloturi PCI
pentru a crea un simulacru de AGP, bineînþeles
cu funcþii reduse ºi vitezã minimã în aplicaþiile
bus-intensive (în jocuri se comportã mediocru).
A se folosi cel mult ca soluþie intermediarã pânã
la urmãtorul upgrade de placã video (de altfel
scopul pentru care a fost proiectat).

Fast Writes
Caracteristicã a specificaþiei AGP 2.0. Permite
CPU-ului sã scrie date direct în memoria video,
înlocuind astfel traseul CPU-Northbridge-RAM-
Northbridge-AGP-Video RAM cu (mult) mai
eficientul CPU-Northbridge-Video RAM.
Diferenþele sunt sensibile în special în cazul
unui sistem cu memorie principalã de vitezã
micã, dar eliberarea bus-ului de memorie
pentru alte funcþii este întotdeauna binevenitã.
Dezavantajul este cã pentru a funcþiona corect,
atât procesorul ºi Northbridge-ul, cât ºi placa
video trebuie sã suporte niºte latenþe destul de
reduse, ceea ce nu este întotdeauna posibil cu
plãcile mai vechi.

Fogging (Înceþoºare)
Tehnicã folositã pentru a imita efectele ceþei,
ale norilor sau efectele atmosferei asupra
observãrii unor obiecte îndepãrtate. DirectX
permite douã metode de a calcula ceaþa: pe
vertice ºi per-pixel. Varianta per-pixel necesitã
calcule mult mai intensive ºi oferã o precizie
crescutã. Existã de asemenea mai multe
metode de a aplica ceaþa: liniarã – cea mai sim-
plã, neliniarã (exponenþialã, exponenþialã
pãtraticã) – mai realistã ºi mai complicatã,
radialã (calculeazã distanþa exactã de la
observator) – este cea mai realistã metodã de
aplicare a ceþei, dar este excesiv de ne-
prietenoasã cu procesorul.

GDDR3
Cel mai nou tip de memorii de înaltã frecvenþã
apãrut pe plãcile grafice high-end este un mare
salt evolutiv faþã de (G)DDR sau (G)DDR2,
aducând o interfaþã electricã nouã cu tensiuni
reduse, folosirea terminatoarelor on-die (pe
cipul de siliciu) – într-o configuraþie mai
eficientã decât cea a DDR2, latenþe reduse,
frecvenþe mai mari, consum electric mult redus
ºi, implicit, rãcire mai simplã.

LVDS (Low Voltage
Differential Signaling)
Metodã de transmisie de date la vitezã mare
pe distanþe mici sau medii (aproximativ 400
Mbps la 10 m, 100 Mbps la 20 m ºi 10 Mbps la
100 m) prin conductori torsadaþi (în general
cupru). Este folosit într-o varietate de sisteme

moderne, cum ar fi bus-urile SCSI, USB,
HyperTransport, Gigabit Ethernet, PCI Ex-
press, ºi altele – majoritatea transmisiilor pe
cabluri de tip twisted pair sunt LVDS sau alte
forme de transmisie diferenþialã.
Codeazã informaþia în douã semnale egale, de
micã amplitudine (350 mV) ºi opuse ca semn,
pe care le transmite pe o pereche de fire
rãsucite. La celãlalt capãt se calculeazã
diferenþa între cele douã semnale, fapt ce oferã
o mai mare robusteþe a informaþiei la zgomotul
de naturã electromagneticã, datoritã anulãrii
(în urma scãderii) semnalelor parazite induse
în ambele fire.

PCI Express (Peripheral Component In-
terconnect Express)
Altfel cunoscut ca 3GIO (3rd Generation Input/
Output), PCI Express este o arhitecturã serialã
punct-la-punct de foarte mare vitezã care oferã
un numãr de avantaje faþã de standardul ac-
tual, PCI: prioritizarea traficului, fiecare
componentã primeºte propriul set de legãturi,
de unde rezultã reducerea timpilor de
aºteptare, sistem bazat pe pachete de date,
numãr mult redus de pini, cost mai redus de
implementare, lungime maximã a traseelor
mai mare ºi suport Hot Swap, extrem de
extensibil pentru viitor. A nu se confunda cu
PCI-X, care este „doar” PCI pe steroizi (interfaþã
paralelã comunã, cu frecvenþã maximã mai
mare ºi un canal extra de date, compatibilã în
urmã cu PCI).

Pipeline
Dacã e folosit în legãturã cu plãcile grafice,
termenul se referã la numãrul de unitãþi de
procesare paralelã disponibile pentru efec-
tuarea simultanã a operaþiilor specifice randãrii
unei imagini. Un procesor grafic cu mai multe
pipeline-uri textureazã mai mulþi pixeli într-o
perioadã de ceas decât unul cu mai puþine.

Pixel Shader
Funcþie programabilã care ruleazã pe un
procesor grafic compatibil, care permite
aplicarea unor efecte pe fiecare pixel fãrã a
implica CPU sau a necesita lãþime mai mare de
bandã AGP. Oferã mult mai multã flexibilitate
decât alte metode în crearea unor efecte
realiste de iluminare, umbrire sau culoare a
fiecãrui pixel, cu preþul necesitãþii unui procesor
grafic puternic.

SLI (Scalable Link Interface)
O nouã tehnologie a companiei NVIDIA, care
permite folosirea a douã sau mai multe
procesoare video compatibile, ceea ce duce la
o dublare teoreticã a performanþelor suban-
samblului grafic. Necesitã folosirea a cel puþin
douã plãci video (în anumite circumstanþe, o
placã video cu cel puþin douã procesoare –
atenþie, pentru moment, acestea nu merg decât

pe plãcile
de bazã ale ace-

loraºi producãtori ºi,
bineînþeles, doar pe cele cu

chipset SLI!) pe slot PCI Express în
combinaþie cu o placã de bazã compatibilã SLI.

Vertex shader
Asemãnãtor cu Pixel shader, un vertex shader
este o funcþie programabilã care ruleazã pe
procesorul plãcii grafice, dar care opereazã însã
pe coordonatele (=vertex, cu pluralul vertice)
triunghiurilor care compun obiectele, per-
miþând deformarea acestora în timp real fãrã
a ocupa procesorul central.

    CHIP Team
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Test

Download

rapid
Cele mai bune aplicaþii de ma-

nagement al download-urilor.

Test

Download

rapid
Cele mai bune aplicaþii de ma-

nagement al download-urilor.

Pas cu pas

Un PC rãcorit
Cum se monteazã o soluþie de rãcire cu apã.

Test

Plãci de bazã
socket 939

Test

Plãci de bazã
socket 939

ÎÎÎÎÎNNNNN     NUMÃRULNUMÃRULNUMÃRULNUMÃRULNUMÃRUL     URMÃTORURMÃTORURMÃTORURMÃTORURMÃTOR:::::

Componente

Prognoza CHIP pe urmãtoarele douã luni

Revista CHIP vã oferã lunar pãrerea sa
asupra evoluþiei preþurilor la componente.
Aceasta se întâmplã pe baza  evoluþiei
preþurilor din lunile anterioare, precum ºi pe
baza semnalelor din piaþa internã ºi
internaþionalã.
Cunoscând dinamica acestor preþuri, veþi
putea achiziþiona componentele necesare la
preþul corect sau vã veþi putea planifica o
achiziþie viitoare.
Sperãm cã aceastã rubricã vã este de un real
folos.
CHIP Team
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HARDDISK 120 GB

Cele mai bune soluþii

pentru gaming.

Windows

DesktopX
Un program care schimbã faþa

cunoscutã a Windows-ului cu aju-

torul obiectelor ºi al widget-urilor.

Pas cu pas

Un PC rãcorit
Cum se monteazã o soluþie de rãcire cu apã.






