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Nu cu mult timp în urmã, o binecunoscutã companie al cãrei obiect prin-
cipal de activitate este protejarea conþinutului digital (adicã a CD-urilor cu
muzicã ºi a DVD-urilor de orice tip) a anunþat cã este în mãsurã sã ofere
doritorilor un nou algoritm de protecþie care (datoritã versatilitãþii) va rãmâne
imposibil de spart, indiferent de metoda folositã. Algoritmul se numeºte
RipGuard.

Nu am nimic împotriva ideii de a proteja drepturile de autor ºi nici a unui
algoritm (oricât de complex) care sã þinã la distanþã doritorii de copii ilegale,
dar pânã acum genul acesta de afirmaþii s-au dovedit complet inutile. Noile
metode de protecþie au fost „lichidate” din ce în ce mai repede de programatori
îndrãzneþi ºi (probabil) cu zâmbetul pe buze. Situaþia asta se perpetueazã deja
de câþiva ani buni ºi nimic nu se schimbã. ªi este normal sã te întrebi: nu se
poate gãsi vreo modalitate realmente de nespart cu care sã se protejeze
conþinutul?

Rãspunsul la aceastã întrebare este (ºi va rãmâne): nu, nu se poate! Iar
motivele pentru care nimic nu este infailibil în acest domeniu sunt trei. Primul
este scopul DVD-ului. Acesta trebuie (dupã cumpãrare) vizionat acasã, iar
pentru asta trebuie sã fie compatibil cu DVD player-ul de sub televizor, altfel
cumpãrãtorul va fi foarte nemulþumit de DVD-ul inutilizabil pe care tocmai
a dat banii (valabil ºi pentru CD). Dacã algoritmul de protecþie rãmâne
compatibil, conþinutul poate fi redat pe televizor (cum e ºi normal), dar dacã
poate fi redat pe TV, asta înseamnã cã poate fi redat ºi pe PC... deci poate fi
copiat. Poate ceva mai greu, dar dacã apare imaginea filmului pe monitor, e
limpede cã poate fi copiatã, ºi acesta este al doilea motiv. Al treilea motiv este
diferenþa de dimensiune între o companie oarecare ºi o comunitate (în numãr
de oameni). În cazul de faþã, autorii RipGuard-ului au sub 500 de angajaþi.
Nimeni nu poate spune (ºi nici mãcar aproxima) câþi membri deþine
comunitatea (s-o numim) „underground”, dar depãºeºte cu siguranþã 500
de persoane. Cu alte cuvinte, „hackerii” au avantajul mulþimii.

Nu sunt atât de naiv încât sã pot crede cã autorii RipGuard-ului nu cunosc
aceste motive. ªi atunci care este scopul sãu? Pãi... simplu! Este de vânzare.
Asociaþia americanã a producãtorilor de filme îl va cumpãra, autorii vor
încasa banii, hackerii vor avea o scurtã distracþie... Deci toatã lumea e fericitã!

Editorial
Criptarea datelor
ºi realitatea crudã

Decebal Schiller,
redactor-ºef
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FOCUS

12 ªtirile care vã þin conectaþi la realitatea IT din
România ºi de peste hotare

16 Tehnologii de ultimã orã – Panasonic ºi-a
prezentat la Sevilla cele mai noi tehnologii ºi
produse

22 SolidWorks CAD 2005– Conferinþa
internaþionalã a utilizatorilor de SolidWorks din
Orlando, Florida

24 Gala laureaþilor – Produsul Anului 2004 ºi-a
desemnat câºtigãtorii

30 Unealta pentru unelte – Flexibilitatea ºi
deschiderea platformei de dezvoltare Eclipse i-au
adus acesteia multe simpatii, dar, poate mai
important, foarte mulþi utilizatori.

COVERSTORY

32 Media Center – Inima digitalã a distracþiei de
acasã  – TV, filme, muzicã, radio, toate rulate pe
noul dumneavoastrã Media Center. Sfaturi
pentru dotarea hardware a acestuia.

36 Noua simfonie Microsoft – Motorul software al
noului centru digital multimedia este Microsoft
XP Media Center, un sistem de operare dedicat
special distracþiei.

HARDWARE

40 ªtiri

42 Pentium 4 pe 64– Intel a intrat în hora
procesoarelor pe 64 de biþi ºi de aceea am
hotãrât sã vedem ce le poate siliciul noilor
reprezentanþi ai seriei 6xx.

46 Goana dupã X-uri – Ce s-a mai întâmplat pe
piaþa inscriptoarelor DVD ºi care sunt cele mai
bune unitãþi de ardere a DVD-urilor, aflaþi din
testul comparativ de luna aceasta.

54 Muncindu-l pe Hercules – Un recent produs
Hercules destinat portului FireWire se dovedeºte
a fi o soluþie accesibilã pentru înregistrãri
multipistã.

58 ATI atacã (ºi) platforma AMD 64 – Este noul
chipset de la ATI dedicat platformei AMD 64
mai bun decât nForce4?

CUPRINS
3/2005

Teste individuale

Hardware

62 Iiyama ProLite E435S-B HNE62 – Monitor TFT

63 Gigabyte Neon 7 Cooler Pro – Cooler

63 Gigabyte Radeon X800 GV-RX80256D – Placã video

64 ABIT μGuru AV8 – Placã de bazã

64 Antec Aria – Mini-carcasã

64 HP Photosmart 375 – Imprimantã cu cernealã 10x15

66 Hercules XPS 5.101 – Boxe 5.1

66 HP Deskjet 6540 – Imprimantã cu cernealã A4

67 Kingston Hyper KHX4300D2K2/512 2X256MB – Memorii

67 Micronet Network Adapter SP952 – Adaptor de reþea USB

68 PNY Verto 6600 GT – Placã video

68 Sony Cyber-Shot DSC P150 – Camerã foto digitalã

68 Prolink PixelView 6600GT 128 MB HDTV – Placã video

32 Media Center – Inima
digitalã a distracþiei de acasã

Pentru a avea un adevãrat hub multimedia, nu mai este
nevoie sã aveþi nu ºtiu câtã aparaturã HiFi. Beneficiaþi de
noile posibilitãþi deschise de Media Center-e ºi de noul
sistem de operare Microsoft XP Media Center.

72 În jungla AMD
Ameþiþi de atâtea rating-uri extrem de asemãnãtoare
acordate procesoarelor AMD pe 64 de biþi, ne-am hotãrât
sã facem puþinã luminã. Puzderia de procesoare Athlon64
nu vã va mai da dureri de cap ºi veþi ºti exact ce procesor
sã achiziþionaþi în funcþie de necesitãþile dumneavoastrã.
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62 Bancul de probã – Ghidul competent ºi imparþial
al celor mai noi produse hardware de pe piaþa
româneascã.

72 În jungla AMD – Rating-urile ºi multitudinea
procesoarelor AMD pe 64de biþi pot confuza pe
oricine. Ne propunem sã facem luminã ºi sã vã
arãtãm ce poate fiecare reprezentant al gamei.

78 CHIP Top 10– Cel mai bun barometru al pieþei
hardware

SOFTWARE

80 ªtiri
82 Desfãtarea ochiului – Vã prezentãm o micã aplicaþie

care poate transforma un banal desktop Linux într-un
sistem complex de prezentare a informaþiilor.

86 Sub lupã – Teste individuale ale celor mai noi
aplicaþii selecþionate atent de redactorii CHIP.

90 Desktop Linux pur ºi simplu – Simply MEPIS
este numele unei noi distribuþii Linux, dedicatã în
special sistemelor NVIDIA.

COMUNICAÞII

92 ªtiri
94 Un PDA la lucru – Pentru cei care nu sunt

convinºi de utilitatea unui PDA, am scris un
articol în care vã arãtãm ce se poate face în mod
uzual cu un asemenea dIspozitiv.

98 Un noriºor numit Internet – Ce se ascunde în
spatele echipamentelor care ne separã de reþeaua
furnizorului de servicii?

100 Cupru la preþ de aur – Am fãcut o scurtã analizã
a tarifelor anunþate de RomTelecom la începutul
acestui an.

PRACTICÃ

102 Câteva trucuri în Photoshop
104 Putere de calcul în liniºte perfectã –  CHIP vã aratã

cum un computer performant poate fi în acelaºi
timp ºi unul silenþios folosind rãcirea pe aer.

108 Tips&tricks

ALTELE

5 Editorial
6 Cuprins
8 Cuprins CD
10 Cuprins DVD
110 Dicþionar
110 Inserenþi
112 Mailbox
112 Impressum
114 Teme din numãrul urmãtor

69 Corsair XMS Xpert  TWINXP1024-3200XL – Memorii

69 Gainward 6600GT Ultra/1960  PCX XP GS GLH – Placã video

70 Microsoft Optical Desktop Elite for Bluetooth – Kit tastaturã ºi maus

70 Thermalright SI 97 + Enermax UC-9FAB-B – Cooler

70 Creative GigaWorks S750 – Boxe 7.1

70 Yusmart 178MP Multimedia – Monitor TFT

Software

86 O&O UnErase 2.0 ºi O&O DiskRecovery 3.0 – Utilitare pentru sistem

87 MuzicMan 5.0 – Player multimedia

88 Adobe Photoshop Elements 3.0 – Prelucrare de imagini

88 MaxiVista 1.5.3 – Virtualizare de monitoare

88 7Tools Partition Manager 2005 – Partiþionare

94 Un PDA la lucru
Utilizãrile micului Personal Digital Assistant sunt din cele
mai diverse. Fie cã îl folosim pe post de agendã, fie ca
organizer sau ca device pentru preluarea informaþiilor din
cele mai diverse, el poate deveni un ajutor nepreþuit în
viaþa modernã de zi cu zi.

46 Goana dupã X-uri
Deoarece preþurile la unitãþile de inscripþionat DVD-uri,
precum ºi la mediile de scriere au scãzut mult, ne
întrebãm firesc ce inscriptor sã alegem. Nu este uºor, mai
ales cã numãrul acestora este deosebit de mare ºi toate
afiºeazã viteze de citire/scriere din ce în ce mai mari. CHIP
vã scoate din încurcãturã ºi vã prezintã câºtigãtorii
testului comparativ de luna aceasta.
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DVD-ul ataºat revistei CHIP este modalitatea prin care redacþia noastrã vine în întâmpinarea
cerinþelor dumneavoastrã în ceea ce priveºte necesarul de software freeware ºi shareware. În
fiecare lunã încercãm sã condensãm cele mai interesante aplicaþii apãrute pe piaþã ºi sã creãm un
DVD pe placul dumneavoastrã.
Pe viitor aºteptãm sugestiile dumneavoastrã cu privire la structura ºi aplicaþiile ce doriþi sã fie
incluse pe DVD la adresa dvd@chip.ro.

Pentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVD

Simply MEPIS 2004.6
Ca în fiecare din ultimele luni, DVD-ul
ataºat revistei conþine o imagine a unei
distribuþii Linux. Pentru aceastã lunã am
ales Simply MEPIS. La rândul sãu, ºi
aceastã distribuþie se bazeazã pe o
infrastructurã Debian. Dupã inscripþionarea imaginii pe
un disc, aveþi posibilitatea de a rula aceastã distribuþie
ºi ca un LiveCD.

3DMark03, 3DMark05, PCMark04

FutureMark a lansat de curând noi
update-uri ale programelor sale de
benchmark. Gama 3DMark a fost
actualizatã atât în suportul noilor
plãci grafice, cât ºi în logica programului pentru a gene-
ra rezultate cât mai obiective. ªi PCMark04 suportã acum
cele mai noi componente hardware, iar o serie de bug-uri
au fost remediate.

PostgreSQL 8.0
DVD-ul acestei luni include cea mai
recentã versiune a unuia dintre cele
mai puternice sisteme de gestiune
a bazelor de date din lumea Open
Source. Versiunea 8 a lui PostgreSQL
aduce atât facilitãþi noi, cât ºi posibilitatea utilizatorilor
Windows de a folosi acest produs. DVD-ul conþine
versiunea de Linux ºi pe cea destinatã sistemelor de
operare Windows 2000, XP ºi Server 2003.

MySQL 4.1.9
Dacã PostgreSQL este unul dintre
cele mai puternice, cu siguranþã
MySQL este cel mai popular server de baze de date din
lumea Open Source. Pe DVD veþi gãsi distribuþia pentru
Linux, dar ºi pe cea de Windows.

MediaPortal 0.1.0.6

Chiar dacã este o versiune foarte tânãrã, MediaPortal este
un add-on foarte reuºit pentru Windows. Cu ajutorul sãu
puteþi încerca transformarea, fãrã nici un fel de investiþie,
unei variante de Windows clasic într-un Media Center.
Pentru rulare aveþi nevoie de .NET Framework.

Demo

Adobe Acrobat Professional 7.0
Dacã luna trecutã aþi putut doar citi
despre noua versiune a acestui produs,
în aceastã lunã aveþi posibilitatea sã-l
ºi încercaþi prin versiunea demon-
strativã aflatã pe disc. Faþã de
versiunile anterioare, veþi constata o îmbunãtãþire a vitezei
de lucru, noi facilitãþi, dar ºi o interfaþã mai plãcutã.

Stitcher Express 1.0
Prin Stitcher Express compania
REALVIZ propune un instrument
simplu pentru crearea panoramelor
tridimensionale din imagini. Proce-
durile din program vã pot ajuta sã

creaþi aproape automat panorame de 360ox180o.
Stitcher Express se integreazã bine cu Photoshop ºi este
capabil sã creeze ºi fiºiere QuickTime VR (pe spaþiu
cilindric sau cubic).

CodeCharge Studio 2.3
CodeCharge Studio poate fi asimilat unui IDE cu ajutorul
cãruia pot fi create cu rapiditate aplicaþii web folosind
baze de date.
Poate fi utilizatã o varietate foarte mare de tipuri de baze
de date, CodeCharge având posibilitatea sã se conecteze
la cele mai multe dintre ele.

Xceed Components
În cadrul acestei suite, programatorii vor gãsi o colecþie
de componente destinate includerii în aplicaþii bazate
pe platforma .NET.
Pe lângã acestea, Xceed Components cuprinde ºi un set
de controale ActiveX, fãcând astfel posibilã utilizarea
lor în orice aplicaþie care suportã aceastã tehnologie.

Intuitext Fizicã ºi Geografie
Continuãm ºi în aceastã lunã prezentarea lecþiilor mul-
timedia interactive Intuitext. De aceastã datã, pe DVD
veþi gãsi selecþiuni din volumele I ºi II ale lecþiilor de fizicã
ºi geografie.

Multimedia

În aceastã secþiune am inclus prin amabilitatea Euro
Entertainment Enterprises (tel. 021-2039669) trailer-ele
unor noi lansãri pe DVD: Avalanche Alley, The Bourne
Supremacy ºi Metallica: Some Kind of Monster.
Prin intermediul InterCom Films (021-3121545) avem
posibilitatea sã vã oferim ºi videoclipuri ale unor noi
lansãri pe marile ecrane: Blade Trinity, Ispita (Closer),
Consilier în amor ºi Elektra.
Tot în cadrul acestei secþiuni puteþi urmãri desfãºurarea
ceremoniei prilejuite de decernarea premiilor CHIP –
Produsul Anului 2004, care a avut loc în 28 ianuarie la
Bucureºti.

Linux

Secþiunea Linux a DVD-ului include driver-e pentru
plãcile grafice bazate pe cipuri ATI ºi pentru cipurile
wireless de la Intel. De asemenea, este inclus kernel-ul
2.6.10 pentru acest sistem de operare.
Veþi gãsi ºi distribuþia completã a aplicaþiei Mplayer, dar
ºi SuperKaramba, cu care veþi putea face desktop-ul
dumneavoastrã mult mai atractiv, alãturi de o colecþie
interesantã de teme.

Utilitare

În secþiunea utilitare veþi putea regãsi cele mai recente
versiuni ale driver-elor ATI, NVIDIA, VIA, Intel ºi Realtek,
alãturi de programul de management al tunerului
ChrisTV 4.10, managerul de fiºiere Total Commander
6.03a, player-ul audio Winamp 5.08 ºi codec-ul DivX,
aplicaþia de restaurare a fiºierelor Restore 2000 ºi
instrumentul de diagnosticare a componentelor hard-
ware, HwInfo.
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Interfaþa CD-ului CHIP este conceputã sã ruleze optim pe o placã
graficã ce suportã minim o rezoluþie de 800 x 600 ºi o adâncime a
culorii de 16 biþi. De aceea, nu este recomandatã folosirea acesteia
într-un mediu ce nu oferã minimul necesar! Interfaþa poate fi rulatã
atât sub Windows 95/98/Me, cât ºi sub Windows NT/2000/XP.
Din cauza multitudinii de configuraþii, redacþia CHIP Computer &
Communications nu îºi poate asuma nici o responsabilitate în
eventualitatea în care apar probleme în funcþionarea interfeþei ºi
a aplicaþiilor. Programele care au intrat în componenþa CHIP CD au
fost testate ºi selectate cu grijã în redacþia CHIP. Totuºi, redacþia
nu îºi poate asuma nici o responsabilitate pentru funcþionarea
anormalã a software-ului ºi nici nu poate fi fãcutã responsabilã
pentru eventualele daune produse.
CD-ul CHIP a fost verificat împotriva viruºilor cu urmãtoarele
programe antivirus (în ordine alfabeticã): BitDefender Professional

NOTÃ

Pentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CD

Pe CD-ul lunii martie veþi gãsi o versiune completã a programului de modelare 3D Maya 6 Personal

Learning Edition, douã aplicaþii de la O&O Software, un program pentru managementul partiþiilor,

alãturi de o selecþie a celor mai interesante programe freeware ºi shareware din ultima lunã.

Versiuni complete

Maya 6 Personal Learning Edition
Prin amabilitatea companiei Alias,
avem plãcerea sã vã oferim ver-
siunea 6 Personal Learning Edition a
programului de modelare 3D, Maya.
Aceasta poate fi folositã în mod
gratuit, în scopuri necomerciale, pentru crearea ºi
animarea unor obiecte 3D, ºi se adreseazã pasionaþilor
de graficã 3D care doresc sã beneficieze de puterea
mediului comercial Maya.
Pentru instalare trebuie sã obþineþi un cod de la adresa:
http://www.alias.com/eng/products-services/
maya/maya_ple/get_maya_ple.shtml.

Versiuni evaluare

VNC Manager Enterprise Edition 2.5
Este o aplicaþie dezvoltatã de cãtre compania
SmartCode, care oferã o modalitate simplã de
administrare de la distanþã a PC-urilor. Dispune de o
interfaþã bine realizatã ºi este compatibilã cu
distribuþiile RealVNC 4.0 ºi TightVNC 1.3. Are inclus ºi
suport pentru HTTP ºi proxy-uri SOCKS5 ºi poate scana
IP-urile din cadrul unui domeniu/workgroup în vederea
detectãrii de servere VNC cãtre care sã poatã fi realizate
conexiuni.

O&O UnErase 2.0 ºi DiskRecovery 3.0
UnErase este un progrãmel ce vã
ajutã sã recuperaþi uºor fiºierele
ºterse accidental în Windows XP.
Totuºi, eficienþa sa nu este la fel de
ridicatã ca ºi cea a lui DiskRecovery,

fiind o variantã
destinatã în special
utilizatorului de
acasã.
În schimb, DiskRecovery dispune de
opþiuni mai puternice de recuperare,
fiind destinat profesioniºtilor. Orice
fiºier care nu este suprascris în
totalitate are o probabilitate destul
de mare de a fi recuperat.

Maguma WorkBench 2.1
Maguma WorkBench este un IDE PHP ce oferã
dezvoltatorilor mai multã libertate în crearea ºi testarea
aplicaþiilor. În acest fel creºte viteza de dezvoltare,
oferind în acelaºi timp ºi o flexibilitate crescutã în ceea

ce priveºte componenþa interfeþei ºi a operaþiilor utilizate
mai des. Sunt incluse ºi utilitare suplimentare, cum ar fi
aplicaþii pentru transferul CVS ºi SFTP.

7Tools Partition Manager 2005

O soluþie simplã pentru managementul partiþiilor la
nivel de amator. Se pot face operaþiuni de creare,
redimensionare, mutare ºi conversie fãrã pierderi de
date. Sunt recunoscute partiþiile de Windows (FAT ºi
NTFS) ºi cele de Linux (Ext2, Ext3 ºi ReiserFS). Fiþi însã
precauþi ºi faceþi-vã copii de siguranþã atunci când lucraþi
cu partiþii ce conþin date importante.

Render Pal 2004
De ceva vreme, soluþiile de calcul distribuit au început
sã fie preferate atunci când este necesarã randarea unor
proiecte complexe în defavoarea unor servere dedicate.
Iar cu Render Pal 2004 crearea unor ferme virtuale pentru
randarea proiectelor Maya, Mental Ray, 3ds max este o
joacã de copii.

Linux

SmoothWall este o distribuþie Linux ce încorporeazã mai
multe module necesare într-un gateway. Pentru
instalare trebuie sã creaþi un CD de boot folosind
imaginea de pe CD-ul acestei luni. În secþiunea Linux mai
pot fi gãsite cele mai recente driver-e pentru cipurile
Centrino, aplicaþia Synaptic, mediul SuperKaramba,
Flash Player, modulul pngwriter ºi serverul Shoutcast.

Produsul Anului 2004

Avem plãcerea sã vã oferim filmul de la decernarea
premiilor CHIP - Produsul Anului 2004, eveniment ce a
avut loc în data de 28 ianuarie la Crowne Plaza, Bucureºti.
Pentru vizionare trebuie sã aveþi instalat codec-ul XviD.

Licenþã gratuitã

BitDefender Professional 8 CHIP Edition
Veþi regãsi versiunea personalizatã CHIP a antivirusului
BitDefender 8 Professional. Cei care au folosit deja o
versiune trial a acestui antivirus trebuie sã ruleze
utilitarul de prelungire a licenþei.

Kaspersky Anti-Virus ºi Anti-Hacker
Prin instalarea fiºierelor 000920E5.key ºi 000920E6.key
puteþi prelungi valabilitatea licenþelor Kaspersky Anti-Vi-
rus ºi Kaspersky Anti-Hacker pe toatã durata lunii martie.

8 (furnizat de Softwin), F-Secure AntiVirus 5.41 (furnizat de
Infodesign), Kaspersky Lab Anti-Virus 5.0 (furnizat de Kaspersky
Lab - Rusia), McAfee VirusScan 6.0 (furnizat de ProVision), Norman
Virus Control 5.4 (furnizat de CS Software), Panda Antivirus Plati-
num 7.0 (furnizat de Info Grup) ºi VirusBuster 4.7 (furnizat de Web-
Services România). Pentru orice întrebãri legate de aplicaþiile de pe
CD, vã rugãm sã contactaþi telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii
programelor respective.
ATENÞIE! Pentru rularea corectã a interfeþei CD-ului vã recomandãm
setarea unei rezoluþii minime de 800 x 600, o adâncime a culorii de
16 biþi ºi folosirea opþiunii Small Fonts! CD-ul inclus poate fi utilizat
în conformitate cu parametrii definiþi în standardul Philips – YEL-
LOW BOOK. Editura nu îºi asumã responsabilitatea asupra
eventualelor pagube provocate de utilizarea CD-ului în alþi parametri
decât cei stabiliþi în standardul menþionat anterior.
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ÎÎÎÎÎ
n multe organizaþii, angajaþii îºi aleg singuri ºi
îºi instaleazã programele de MI, creând dife-
renþe în cadrul companiei ºi mãrind astfel riscu-

rile legate de securitate. Este important ca toate
organizaþiile sã ia în considerare folosirea pe scarã
tot mai largã a acestor aplicaþii, sã accepte tendinþa,
sã administreze ºi sã asigure securitatea acestei acti-
vitãþi. În acest context, MySoft, distribuitor pentru
România al produselor Sybari, a fãcut publice rezulta-
tele unui studiu pan-european referitor la folosirea
mesageriei instantanee în cadrul companiilor, la care
au participat 340 de directori IT.

Gestionarea aplicaþiilor MI
Studiul Sybari aratã cã majoritatea companiilor parti-
cipante la studiu sunt conºtiente de beneficiile pe
care le pot aduce programele de mesagerie instan-
tanee, 81% din ele considerând comunicarea în timp
real ca principal avantaj. Cei întrebaþi au estimat
cã folosirea acestor programe va reduce facturile
telefonice cu 11%. Aproape 90% din cei intervievaþi
au înþeles cã mesageria instantanee trebuie gestio-
natã la nivel de server, iar 77% ºi-au exprimat îngri-
jorarea cu privire la existenþa unor potenþiale probleme
de securitate legate de comunicarea prin MI. Cu toate
acestea, în ciuda faptului cã angajaþii lor îºi pot instala
ce aplicaþii MI doresc, peste 56% nu intenþionau sã
instaleze o soluþie MI gestionatã la nivel de server.
Trei sferturi din companiile incluse în studiu considerã
cã principala problemã a acestor programe o repre-
zintã pericolul viruºilor ºi al viermilor. Un alt aspect
evidenþiat de 68% din respondenþi îl reprezintã riscul
furtului ºi al pierderii informaþiilor sensibile pentru
companie. În plus, 54% din companiile participante
la studiu ºi-au manifestat îngrijorarea cã hackerii
ar putea sã controleze de la distanþã calculatoarele
angajaþilor lor, iar 40% se tem de posibilitatea spio-
nãrii discuþiilor purtate prin mesageria instantanee.
Surprinzãtor, numai 13% dintre cei intervievaþi s-au

referit la folosirea MI în ghidurile de utilizare a poºtei
electronice din organizaþiile lor. Peste 55% nu includ me-
sageria instantanee în astfel de documente ºi numai
28% nu au o strategie de mesagerie la nivelul firmei.

Viruºii, ameninþare realã
Iatã cã temerile privind pericolul viruºilor se materia-
lizeazã ºi în acest domeniu. Compania de securitate
informaticã Trend Micro trage deja un semnal de
alarmã privind apariþia unei noi versiuni a viermelui
Bropia, care foloseºte MSN Messenger. Bropia.F infec-
teazã sistemele utilizatorilor MSN Messenger, rãs-
pândindu-se cãtre toate contactele din listã sub forma
unei imagini a unui... pui la rotisor. El vine „la pachet”
cu un al doilea vierme, mult mai periculos, Agabot.ajc,
care încearcã sã exploateze sistemele fãrã patch-urile
aplicate la zi ºi are potenþialul de a efectua un atac
denial-of-service. Viermele afecteazã utilizatorii de
MSN Messenger pe sisteme Windows 95, 98, ME, NT,
2000 ºi XP, conform avertismentului Trend Micro.
www.sybari.com

Mesageria instantanee
– un moft sau o necesitate?

Tendinþe

Compania de cercetare Gartner Group estimeazã cã pânã în 2005 mesageria instantanee

(MI) va reprezenta 50% din totalul comunicaþiilor firmã-client.

Aplicaþiile de tip MI, din ce în ce mai populare.

Noua versiune a cunoscutului browser Opera, cea
cu numãrul 8.0, va fi cel mai accesibil browser de
pe piaþã, afirmã creatorii sãi, care sunt convinºi cã
popularitatea sa va fi datã de opþiunea de control
prin comandã vocalã. Opþiunile vocale, bazate pe teh-
nologie IBM, sunt disponibile deocamdatã doar în
versiune Windows. Pentru cã se adreseazã ºi persoa-
nelor cu deficienþe de vedere, Opera poate mãri
textele de zece ori faþã de dimensiunea normalã,
iar utilizatorii îºi pot crea propriile „style sheet”, pa-
ginile fiind afiºate în culori ºi fonturi preferate. O
altã facilitate este abilitatea ca paginile sã se

potriveascã în funcþie de dimensiunea ecranului,
eliminând necesitatea scroll-ului orizontal.
Opþiunile vocale sunt destinate ºi utilizatorilor care
nu pot accesa cu uºurinþã tastatura. Pânã în prezent
sunt disponibile 50 de comenzi vocale, iar utiliza-
torii vor trebui sã foloseascã un set de cãºti ce include
un microfon. Funcþia de recunoaºtere a vocii este
disponibilã numai în limba englezã, iar browser-ul
poate fi folosit ºi cu dispozitive handheld. Opera
poate fi descãrcat gratuit, dar existã ºi o versiune
contra cost, care oferã extra suport.
www.opera.com

Uite cine vorbeºte!

Tu comanzi, browser-ul executã
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Experþii Siemens au examinat res-
turile mumificate ale faraonului
Tutankhamon cu ajutorul unui com-
puter tomograf foarte performant.
Împreunã cu specialiºtii de la In-
stitutul de arheologie din Egipt,
aceºtia doresc sã determine cauza
morþii lui Tutankhamon, survenitã
în urmã cu 3.000 de ani. Exami-
narea a avut loc la începutul lunii
ianuarie, lângã mormântul lui
Tutankhamon. Specialiºtii de la
Siemens delegaþi în Egipt au ra-
portat cã analizarea mumiei s-a
dovedit foarte dificilã din mai
multe motive. Un pacient în viaþã
poate fi aºezat în diferite poziþii,
ceea ce este bineînþeles imposibil
în cazul fragilei mumii, a cãrei stare
este foarte proastã. S-a presupus
cã mumia a fost degradatã atunci

când descoperitorii sãi i-au înde-
pãrtat bijuteriile de pe corp.
Mumia lui Tutankhamon a fost
scoasã din mormânt într-un ca-
mion special amenajat, echipat cu
un scaner Somatom Emotion 6 CT,
donat de Siemens ºi National Geo-
graphic. Scanerul, care este utili-
zat ºi în practica clinicã, cuprinde

un software special care reduce doza
de radiaþii la maxim, pentru a evita
o degradare ºi mai mare a mumiei.
În plus, experþii ºi tehnicienii au
purtat mãºti chirurgicale ºi mãnuºi
pentru a proteja mumia. Procesul de
examinare a durat aproximativ douã
ore ºi jumãtate, incluzând ºi pregã-
tirile, deºi scanarea propriu-zisã a
durat doar cinci minute. Au fost luate
în total 1.700 de imagini. Imaginile
craniului au o rezoluþie de 0,5 mili-
metri, în timp ce rezoluþia pentru res-
tul corpului este de un milimetru. În
prezent, experþii evalueazã imaginile.
În afarã de Tutankhamon, oamenii
de ºtiinþã examineazã multe alte mu-
mii din Valea Regilor ºi au descoperit
ºi multe surprize. O mumie despre
care se credea cã provine de la un
bãrbat de 70 de ani s-a dovedit a fi

de la un copil care avea 7 ani atunci
când a murit. De asemenea, o altã
mumie, despre care s-a crezut cã e
femeie, s-a dovedit a fi un bãrbat.
Specialiºtii se aºteaptã la surprize ºi
în urma examinãrii lui Tutankha-
mon.

www.siemens.com

Tomograf

Siemens l-a „scanat” pe Tutankhamon

Scanerul Siemens în acþiune.

Sun Microsystems a acordat, luna
trecutã, companiei Omnilogic, sta-
tutul de unic „Sun Volume Products
Distributor”, titlu care îi consoli-
deazã firmei româneºti poziþia în
distribuþia produselor de software
ºi a serviciilor de pe piaþa IT&C au-
tohtonã.
„Sun a fãcut acest pas important
deoarece am perceput un interes
mãrit pentru soluþiile ºi produsele

Strategie

Omnilogic a încheiat un nou acord
cu Sun Microsystems

noastre ºi vrem sã rãspundem la
aceastã cerere în cel mai bun mod
posibil. Piaþa din România repre-
zintã o arie importantã de dezvol-
tare pentru Sun, datoritã ratei
ridicate de creºtere economicã ºi
potenþialului pe care îl are”, a de-
clarat Yiannis Kyriakides, Channel
Sales Manager-Greece&Balkans
Sun Microsystems.
www.omnilogic.ro

Microsoft a acceptat sã-ºi redenu-
meascã versiunea limitatã a siste-
mului de operare Windows fãrã
Media Player pe care se pregãteºte
sã o lanseze în Europa, dupã ce re-
gulatorii antitrust i-au solicitat acest
lucru. Aceasta, care purta iniþial nu-
mele „Windows XP Reduced Media
Edition”, nu va conþine Windows
Media Player ºi nu va putea efectua
o serie de comenzi, precum rularea

unui CD ori a unui fiºier MP3 sau
transferarea unui fiºier cu muzicã
cãtre un dispozitiv portabil – cel
puþin, nu fãrã instalarea de soft-
ware suplimentar de la alte com-
panii. Comisia a fost îngrijoratã de
faptul cã numele i-ar submina in-
tenþiile, determinând consumatorii
sã evite achiziþionarea noii versiuni
de Windows. Microsoft a renunþat
la acest nume ºi se gândeºte acum
la unul nou. Preºedintele compa-
niei, Bill Gates, a declarat cã se va
asigura cã Microsoft va reacþiona

„foarte prompt” la solicitãrile an-
titrust ale Uniunii Europene. „Orice
ar solicita în plus din partea noastrã,
mã voi asigura cã reacþia noastrã
va fi foarte promptã”, a declarat
Gates dupã întâlnirea cu membrii
parlamentului belgian. De asemenea,
prin intermediul unui e-mail trans-
mis clienþilor, preºedintele Micro-
soft aratã cã, în prezent, compania
ºi-a stabilit obiectivul de a crea soft-

ware care sã interacþioneze mai
bine cu aplicaþiile companiilor con-
curente. El a mai menþionat cã nu-
meroase produse Microsoft funcþio-
neazã deja împreunã cu aplicaþii
ale altor companii, iar procentul
acestora va creºte pe viitor. „Inter-
netul este, poate, cel mai evident
exemplu de interoperabilitate, pen-
tru cã orice aplicaþie poate fi conec-
tatã ºi poate schimba informaþii
atât timp cât are parametrii cores-
punzãtori”, a afirmat el.
www.microsoft.com

Microsoft - CE

Windows în variantã redusã

Bill Gates, gata de concesii în faþa UE.

Dupã ce anul trecut Steve Ballmer
ne-a vizitat þara, o altã persona-
litate din lumea IT-ului a ajuns în
România, la invitaþia IDC.
Este vorba despre Kevin Mitnick,
care a fost unul dintre cei mai cãu-
taþi hackeri din lume, ajuns acum
consultant de securitate în cadrul
companiei Mitnick Security.

Kevin Mitnick în România

Factorul uman, breºã de securitate

„O formã de hacking care se bazeazã pe

influenþã, înºelãciune ºi/sau manipu-

lare psihicã  în vederea convingerii unor

persoane neºtiutoare sã dea curs unei

anumite cereri.” Kevin Mitnick.

Discursul sãu din cadrul conferin-
þei IDC Security Roadshow 2005 a
avut drept scop tragerea unui
semnal de alarmã vizavi de cea
mai mare breºã de securitate din
cadrul companiilor, ºi anume fac-
torul uman ºi s-a bazat pe relata-
rea unora din „isprãvile” sale reu-
ºite din tinereþe.
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Eleganþã, stil, calitate:  numi-
torul comun al produselor VIERA.FZ5: camere foto digitale de calitate pentru pasionaþi.

SSSSS
ub sloganul „Panasonic ideas
for life”, în prezenþa a peste
150 de jurnaliºti din toatã

Europa, compania japonezã a lan-
sat un numãr impresionant de pro-
duse, împãrþite în patru game, deja
consacrate: LUMIX, e.cam, DIGA ºi
VIERA. Primul seminar a fost ºi

preferatul meu, dedicat produselor
LUMIX. Dupã cum probabil mulþi
dintre dumneavoastrã ºtiþi, este
gama camerelor foto digitale. Pentru
a acoperi toatã plaja de cerinþe, au
vãzut lumina zilei camere din trei
categorii distincte. În zona entry level
avem un reprezentant interesant,
promiþãtor, DMC-LS1 (senzor de 4
megapixeli, zoom optic 3x, stabili-
zator optic al imaginii MEGA O.I.S.,
display LCD de 2 inch, 14 MB me-
morie internã, stocare pe carduri
SD sau MMC). Aº dori sã vã atrag
atenþia cã deºi multe alte companii
de renume ºi cu tradiþie în dome-
niul aparatelor foto digitale au sta-
bilizatoare de imagine puternice,
Panasonic este prima companie din
industrie care a reuºit sã încorpo-
reze un astfel de stabilizator într-o
camerã digitalã compactã. Trecând
la clasa imediat urmãtoare, gãsim
seria LZ: DMC-LZ1 / LZ2 (senzor cu 4,

respectiv 5 megapixeli, zoom op-
tic 6x, MEGA O.I.S.). Pentru cei cu
pretenþii ºi mai ridicate, recomand
cãlduros una din camerele DMC-FZ
4 ºi 5 (a se vedea poza alãturatã).
Aceste camere au senzori de 4, res-
pectiv 5 megapixeli, un nãucitor
zoom optic 12x, evident, sistemul

de stabilizare anterior amintit.
Camerele sunt echipate cu lentile
LEICA DC VARIO-ELMARIT, pentru
a obþine imagini de înaltã rezolu-
þie cu cât mai puþine distorsiuni.
De fapt, FZ5 reprezintã varianta
simplificatã a modelului prosumer

FZ20. Cel de-al doilea seminar a fost
dedicat camerelor video digitale.

Camerele video digitale

Dacã în 2004 camerele Panasonic
se împãrþeau în trei categorii: mo-
dele implementând tehnologia

Tehnologii de ultimã orã
Pe data de 8 februarie 2005,  Panasonic, binecunoscutul brand al grupului Matsushita Electric Industrial Co, a prezentat

noua gamã de produse într-o atmosferã mai mult decât primãvãraticã, la Sevilla.

Panasonic

3CCD, modele ultracompacte ºi mo-
dele cu zoom optic ridicat, 2005
este anul schimbãrilor, modelele
ultracompacte au fuzionat cu cele
având tehnologia 3CCD (despre
tehnologia 3CCD vom vorbi mai pe
larg într-un numãr viitor). Rezulta-
tul: camerele video NV_GS250,
150, 140 ºi GS75. Pasul tehnologic
este important, implementarea
tehnologiei Quad-Density Pixel
Distribution (utilizatã anterior de
Panasonic în echipamentele profe-
sionale) fãcând posibilã poziþiona-
rea a de patru ori mai mulþi pixeli
decât într-un CCD convenþional.
Sã puteþi obþine imagini superb
colorate, având totodatã detalii
remarcabile (datoritã tehnologiei
3CCD), ºi toate acestea la 3 mega-
pixeli, trebuie sã admit, nu este ceva
cu care m-am mai întâlnit. GS150/
140 au un senzor de 2,3 megapixeli,
iar GS75 de 1,7 megapixeli. Nici cei
interesaþi de filmãri în naturã (plante
sau animale) n-au fost uitaþi: seria
power-zoom (NV-GS35, GS21, GS17)
ajunge pânã la 30x zoom optic, fa-
cilitate unicã în acest moment pe
piaþã (în gama consumer, fireºte).
Un alt aspect care mi-a plãcut atât
la camerele 3CCD, cât ºi la cele cu
zoom optic ridicat este îmbunãtã-
þirea ergonomiei. Butoanele nu mai
sunt pe partea lateralã stângã. În
schimb, controalele sunt afiºate
direct pe display-ul LCD, navigarea
fiind extrem de facilã prin interme-
diul unui joystick (One-Touch Navi-
gation). Ultimele douã seminarii au
avut ca subiect lansarea unor DVD
recorder-e (gama DIGA) ce aduc
câteva tehnologii dacã nu neapãrat
revoluþionare, dar evoluþionare cu
siguranþã. Aº aminti doar câteva:
în mod LP, a crescut rezoluþia ori-
zontalã de la 250 de linii la 500 de

Un DVD recorder bine echipat: harddisk ºi cititor de
carduri SD.

linii. Înregistrarea emisiunii prefe-
rate poate fi fãcutã aproape instant,
delay-ul ajungând la 1 secundã!
Am rãmas plãcut impresionat de
modelul cu HDD ºi cititor CD card,
DMR-EH50, dar ºi de modelul
DMR-ES30V, care are integrat ºi un

VCR. Acesta are ºi douã tunere încor-
porate, pentru a vã înregistra douã
programe simultan, unul pe DVD,
iar celãlalt pe o casetã video. Nu în
ultimul rând, jurnaliºtii au putut ad-
mira cele mai proaspete televizoa-
re pe plasmã ºi LCD, cu diagonale ce
nu mai au nevoie de nici un comen-
tariu. Sã sperãm cã o datã produc-
þia crescutã, sã se mai reducã pre-
þul acestora, pentru ca ºi noi, cei din
Europa de Est sã avem aºa ceva în
sufrageriile noastre. (F.K.)

Ideile simple sunt secretul tehnologiilor de succes: acesta ar putea fi
motoul tehnologiei 3CCD.

NV-GS250: la rãscrucea dintre o
camerã foto ºi una video.

NVGS35: un impresionant zoom
optic de 30x.
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„Am amânat lansarea versiunii 1.1
din cauza volumului de lucru care
a mai rãmas de fãcut”, a afirmat
Goodger la mijlocul lunii februarie.
Unele surse au speculat cã schim-
barea datei lansãrii ar fi cauzatã de
recenta mutare a lui Goodger la
Google. Acesta a negat însã spe-
culaþiile, precizând cã întârzierea
se datoreazã faptului cã sunt nece-
sare o serie de testãri suplimen-
tare pentru a asigura o calitate

superioarã pentru versiunea 1.1.
Firefox 1.1 a fost programat iniþial
pentru lansare pentru luna martie
a acestui an. Versiunea finalã a fost
însã amânatã pânã în luna iunie,
aºa cum se poate vedea pe foaia
de parcurs publicatã pe site-ul
Mozilla. David Hallowell, unul din
participanþii la proiect, spune cã sco-
pul primordial al versiunii Firefox
1.1 este îmbunãtãþirea experienþei
de browsing pentru utilizatorii altor
sisteme de operare decât Windows,
respectiv utilizatorilor de Linux ºi
Mac. Navigarea va fi mai rapidã cu
versiunea 1.1 datoritã îmbunãtã-
þirilor aduse motorului browser-ului,
engine-ul Gecko. Versiunea curentã
a browser-ului, Firefox 1.0, a fost des-
cãrcatã în peste 20 de milioane de
copii de la lansarea din noiembrie

Firefox 1.1 va fi lansat cu o întârziere de trei luni faþã de

planurile iniþiale, conform unui anunþ fãcut de Ben Goodger,

ºeful echipei de programatori care lucreazã la acest browser.

2004. Cota sa de piaþã se situeazã
în jurul valorii de 5% ºi ar putea creº-
te pânã la 20% pânã la sfârºitul
anului, conform unui studiu recent.
Între timp însã, Mozilla Foundation
a lansat prima versiune a Sunbird,
aplicaþia sa calendar pentru Win-
dows, Linux ºi Mac OS X. Cu ajuto-
rul Sunbird 2.0 se poate crea o agen-
dã a evenimentelor ºi un rezumat
al activitãþilor dintr-o anume zi, sãp-
tãmânã sau lunã. Calendarul poate

fi editat ºi gestionat în colaborare
prin publicare pe un server capabil
de WebDAV (World Wide Web Dis-

tributed Authoring and Versioning).
În plus, Mozilla Foundation a iniþiat
un proiect pentru a integra Sunbird
cu Thunderbird. Proiectul, cu numele
de cod Lightning, este programat
pentru prima lansare generalã la
jumãtatea anului 2005.
Ca dovadã a popularitãþii de care
se bucurã produsele Open Source
Mozilla, Yahoo a lansat o versiune
pentru testare a toolbar-ului sãu des-
tinat browser-ului Firefox. Divizia de
cãutare online a Amazon, A9, oferã
de asemenea un toolbar pentru
browser-ul Firefox, care a început sã
ameninþe poziþia dominantã pe
piaþã a Microsoft Internet Explorer.
www.mozilla.org

Mozilla

Proiecte noi

Cele trei „animale” din „ograda” Mozilla!

Neogen

Încã unul în portofoliu!

Neogen SA, deþinãtorul site-
urilor BestJobs, Neogen, Noi2,
Marketer, My Host ºi altele, a
achiziþionat serviciul de hosting
Prohost.ro. Acesta este al doilea
serviciu de hosting cumpãrat
de Neogen, dupã preluarea
MyHost.ro în decembrie 2003.
Cele douã servicii vor fi oferite
sub marca Neogen Hosting.

Preluarea este în concordanþã
cu strategia companiei de a
oferi soluþii integrate de servicii
online.
Alãturi de hosting, Neogen mai
oferã recrutare prin BestJobs ºi
publicitate prin Marketer. Pãr-
þile implicate nu au fãcut publi-
cã valoarea tranzacþiei.
www.neogen.ro

Cunoscuta companie Microsoft va
achiziþiona producãtorul de pro-
grame antivirus Sybari Software.
Analiºtii din domeniu spun cã „miº-
carea”, menitã sã clatine poziþia
pe piaþã a companiilor Symantec
ºi McAfee, ar putea constitui o lo-
viturã decisivã la adresa acestora,
dacã Microsoft va integra funcþii
antivirus în sistemul de operare Win-
dows. Astfel, unul dintre specia-
liºtii de la J.P. Morgan, Sterling
Auty, estimeazã cã achiziþionarea
Sybari va plasa Microsoft în poziþia
de a afecta veniturile Symantec cu
5% ºi pe cele ale McAfee cu 8% –
în condiþiile în care, în ultima pe-
rioadã, acþiunile McAfee au scãzut

deja cu 5,4%, iar cele ale Symantec
cu 3,9%. Sybari oferã programe
pentru protecþia antivirus a siste-
melor e-mail, cu precãdere Micro-
soft Exchange ºi Lotus Notes. Ter-
menii achiziþiei nu au fost anunþaþi,
dar, anterior tranzacþiei, Sybari s-a
autoevaluat la o cifrã aproximati-
vã de 180 de milioane de dolari. În
încercarea de a îmbunãtãþi securi-
tatea sistemului de operare Win-
dows, Microsoft a mai achiziþionat,
în urmã cu circa patru luni, produ-
cãtorul de software antivirus Giant
Company Software ºi, în 2003, fir-
ma româneascã GeCad Software.
www.microsoft.com
www.sybari.com

Achiziþie

Microsoft, la concurenþã cu Symantec
ºi McAfee

Operatorul de telecomunicaþii Rom-
Telecom a preluat prin absorbþie fur-
nizorul de servicii Internet ARtele-
com, operaþiunea fiind finalizatã la
data de 1 februarie, o datã cu înscri-
erea la Oficiul Naþional al Registru-
lui Comerþului a cererii de radiere a
societãþii absorbite. Potrivit acordului
de fuziune, ARtelecom s-a dizolvat
fãrã lichidare, cu transmiterea pa-
trimoniului cãtre RomTelecom, care
a preluat integral toate drepturile
ºi obligaþiile societãþii absorbite.
Printre argumentele luate în calcul
în procesul de fuziune se numãrã
simplificarea structurii organizato-
rice în cadrul grupului, diminuarea
costurilor de achiziþii prin dobân-
direa unei puteri crescute de nego-
ciere, reducerea costurilor de

Microsoft încearcã sã îmbunãtãþeascã securitatea Windows.

administraþie ºi exploatare, precum
ºi economisirea de resurse umane
ºi financiare prin eliminarea nevoii
de contabilizare a tranzacþiilor
reciproce. Fuziunea va permite ex-
ploatarea mai eficientã a porto-
foliului de mãrci deþinute de cele
douã companii ºi transmiterea
unui mesaj calitativ, unitar ºi coe-
rent cãtre clienþii finali. În urma
operaþiunii, capitalul social al
RomTelecom va rãmâne nemodi-
ficat, respectiv 3.184,6 miliarde de
lei. ARtelecom ocupã locul al doilea
în clasamentul furnizorilor de ser-
vicii Internet prin dial-up ºi se situ-
eazã între primele zece companii
în privinþa serviciilor de acces prin
linii dedicate.
www.comunicatedepresa.ro

RomTelecom a preluat ARtelecom

Adio, dar rãmâi cu mine...
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Controversata companie Napster
Inc. a prezentat o versiune porta-
bilã a unui serviciu de muzicã prin
abonament, care ar putea deveni
un concurent serios pentru iPod. În
cadrul unui spot publicitar difuzat
la Super Bowl, Napster îndeamnã
fanii sã compare costurile de 10.000
de dolari pentru achiziþionarea ºi
transferul a 10.000 de melodii de
pe magazinul iTunes pe un iPod, cu
un abonament lunar de 15 dolari
prin care se pot descãrca peste un
milion de melodii pe player-ele com-
patibile cu Napster. Cu un software
nou pentru „digital rights mana-
gement” de la Microsoft, denumit
Janus, cei care oferã servicii prin abo-
nament afirmã cã deþin soluþia

pentru reclamaþiile clienþilor care nu
pot „muta” muzica pe calculatoarele
personale. Napster a mai lansat o
versiune trial a serviciului „Napster
to Go”, în septembrie anul trecut,
iar furnizorul de muzicã Trans World
Entertainment a lansat o versiune
portabilã a serviciului de abonament
online „F.Y.E. Download Zone”, în
octombrie 2004. ªi alte companii,
precum RealNetworks Rhapsody
sau MusicNow, plãnuiesc oferte
similare, în timp ce producãtori ca
Samsung, iRiver, Dell, Gateway ºi
Creative oferã dispozitive compa-
tibile cu Janus, la preþuri cuprinse
între 250 ºi 500 de dolari.

www.napster.com

Concurenþã la iPod
Napster

Pe pagina web se gãseºte o listã completã a player-elor compatibile
cu „Napster to Go”.

Conform informaþiilor difuzate de
sãptãmânalul de afaceri Wirtschafts-
Woche, gigantul german al electro-
nicelor, Siemens, poartã discuþii cu
compania sud-coreeanã LG Electro-
nics privind vânzarea diviziei sale
de telefoane mobile, aducãtoare de
pierderi financiare. În favoarea lor,
ziariºtii germani au citat un studiu
realizat de compania de consultanþã
în management Accenture, în care
se aratã cã activitãþile Siemens în
domeniul terminalelor mobile nu se
aflã într-o poziþie în care sã poatã
face faþã concurenþei de pe piaþã.
„Piaþa începe sã semene din ce în
ce mai mult cu piaþa electronicelor
de consum, care este caracterizatã
de o competiþie acerbã ºi de preþuri
în scãdere, iar Siemens nu poate
pãstra ritmul”, a afirmat expertul
Nikolaus Mohr de la Accenture.

Preluare

Siemens, fãrã telefoane mobile?

Preºedintele companiei, Heinrich
von Pierer, a declarat în mai multe
rânduri cã opþiunile disponibile
sunt restructurarea, vânzarea sau
închiderea acestei divizii.
www.wiwo.de

Siemens ar putea renunþa la
telefoanele mobile.

Compania Electrica intenþioneazã
sã introducã plata facturilor prin in-
termediul telefoniei mobile, respec-
tiv prin SMS. Acest sistem presupu-
ne, mai întâi, existenþa unei con-
venþii între filiala Electrica ºi un
operator de telefonie mobilã. Dupã
încheierea contractului, clienþii
trebuie sã încheie la rândul lor o
convenþie cu furnizorul de telefo-
nie mobilã sau cu filiala Electrica.
Documentul este necesar pentru
a lua în evidenþã clientul ºi pentru
identificarea unui cont bancar prin
intermediul cãruia sã fie efectuate
tragerile reprezentând contrava-
loarea facturii. Dupã încheierea
convenþiilor, clientul sunã la un
numãr de apel oferit de compania
de telefonie mobilã ºi primeºte un
SMS prin care este informat despre
valoarea facturii pe care o are de
achitat. Consumatorul trebuie sã
îºi dea acordul asupra tranzacþiei
ºi apeleazã din nou un numãr.
Astfel, plata facturii se realizeazã,
iar clientul primeºte un SMS care
îi confirmã acest lucru. În funcþie
de convenþia negociatã de filiala

Electrica ºi operatorul de telefonie
mobilã, costul comisioanelor ºi al
SMS-urilor poate fi suportat de
furnizorul de electricitate. Pentru
securizarea tranzacþiilor, clientul
primeºte ºi o parolã de acces.
Tot Electrica pregãteºte un proiect-
pilot major din domeniul comunica-
þiilor – Power Line Communications

(PLC), recomandat pentru transmi-
siile în bandã largã. PLC funcþio-
neazã prin intermediul liniilor elec-
trice aeriene de tensiune joasã ºi
medie, utilizând o infrastructurã
existentã ºi la îndemânã. Proiectul
dispune de servicii diverse, cum ar
fi distribuþie de Internet, telefonie
ºi reþele locale. Sistemul PLC oferã
un trafic amplu, la o vitezã ridicatã
a transmisiilor, ºi costuri reduse com-
parativ cu servicii similare calitativ.
Ministerul Economiei ºi Comerþului
a avizat deja douã locaþii în cadrul
cãrora filiala Electrica Muntenia
Sud experimenteazã tehnologia
PLC: un bloc cu 32 de apartamente
ºi o unitate de învãþãmânt cu circa
20-30 de utilizatori.
www.electrica.ro

Electrica

Factura pe mobil, Internetul la prizã

Aºa funcþioneazã, în linii mari, sistemul PLC.

Colaborare Intel Corporation - QuinetiQ

„Tranzistorii cuantici”

Companiile Intel Corporation ºi QuinetiQ au dat publicitãþii rezultatele unei
cercetãri comune în domeniul tranzistorilor, desfãºuratã de-a lungul
ultimilor doi ani. Aceasta ar putea da naºtere în viitorul apropiat unei
generaþii de microprocesoare ce includ un nou tip de tranzistori. Cercetãtorii
celor douã companii au reuºit sã dezvolte ceea ce numesc „tranzistori cuan-
tici”, prin utilizarea unui nou material de fabricare numit Indium Antimonid

(InSb), invenþia QuintetiQ. La nivel atomic, InSb este alcãtuit din elemente
plasate în coloanele a treia ºi a cincea ale sistemului periodic al elementelor.
Tranzistorii obþinuþi din acest material permit operarea rapidã ºi economicã
la frecvenþe foarte joase. Rezultatele cercetãrii au arãtat o reducere de zece
ori a consumului de electricitate pentru obþinerea aceleiaºi performanþe,
ceea ce se traduce într-o îmbunãtãþire de trei ori a performanþei tranzisto-
rilor la acelaºi consum de electricitate comparativ cu tranzistorii utilizaþi în
prezent. „Rezultatele experimentale ale cercetãrii conduse împreunã cu
QuinetiQ demonstreazã cã Indium-ul Antimonid este un material de viitor
pentru industria tranzistorilor”, a afirmat Ken David. Acesta a fost dezvoltat
întâi în Marea Britanie ca parte a unui proiect al Ministerului Apãrãrii. Deºi
cercetãrile se aflã încã în stadiu incipient, potenþialul lor este imens pentru
tehnologiile avansate.
www.intel.com
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„Bomba” lunii februarie a consti-
tuit-o, indiscutabil, demiterea din
funcþie a preºedintelui ºi CEO al com-
paniei Hewlett-Packard, Carleton
S. Fiorina, hotãrârea intrând imediat

în vigoare. Robert P. Wayman, direc-
torul financiar (CFO) al companiei,
a fost numit director executiv (CEO)
interimar ºi a devenit membru al
consiliului de administraþie. „Carly
Fiorina a venit la HP sã revitalizeze
ºi sã revigoreze compania. Ea a avut
o viziune strategicã ºi a implemen-
tat un plan prin care HP a obþinut
succese în faþa competitorilor sãi.
Îi mulþumim pentru rezultatele obþi-
nute în ultimii ºase ani ºi dorim sã
accelerãm implementarea strategiei

companiei”, a declarat Patricia C.
Dunn, preºedinte ne-executiv al con-
siliului de administraþie. „Cu toate
cã regret diferenþele de opinie pe
care le-am avut cu consiliul director
în privinþa implementãrii strategiei
HP, le respect decizia. HP este o com-
panie mare ºi le doresc tuturor celor
din HP sã aibã succes în viitor”, a
spus Fiorina. Ea va primi 14 milioane
de dolari cu titlul de plãþi compen-
satorii. La acestea se vor adãuga
încã 7,38 milioane de dolari, drept
primã pentru îndeplinirea anumitor
obiective în 2004 ºi în primul tri-
mestru al acestui an. În plus, HP a
fost de acord sã-i plãteascã 50.000
de dolari pentru consiliere legalã,
financiarã ºi de carierã ºi va conti-
nua sã-i acorde timp de un an be-
neficiile ºi asigurãrile personale ºi
de sãnãtate.
Carly Fiorina a fost criticatã, de-a
lungul timpului, pentru decizii de
genul fuziunii cu Compaq, din 2002,
sau schimbarea direcþiei de orien-
tare a companiei cãtre vânzarea de
PC-uri ºi servicii software. În plus,
în perioada în care a deþinut condu-
cerea executivã a HP (începând cu
1999) acþiunile firmei au pierdut
circa 66%. A doua zi dupã demite-
rea sa, cursul HP a crescut cu 11%.
www.hp.com.

Carly Fiorina  – adio
ºi n-am cuvinte!

Demitere

Carly Fiorina spune adio staff-
ului HP.

Gecad Net a dobândit recent sta-
tutul de distribuitor al soluþiilor
Kaspersky în România – ca parte a
strategiei sale de furnizare a unei
game complete de programe pro-
fesionale de securitate IT. Conform
unui studiu efectuat pe site-ul pro-
priu, mai mult de jumãtate dintre
utilizatorii români de e-mail primesc
circa cinci mesaje virusate în fiecare
zi. Peste 37% din numãrul total al
participanþilor la sondaj primesc
între unul ºi cinci mesaje virusate
în fiecare zi. Ca urmare, Gecad Net
a hotãrât sã introducã în gama de
produse puse la dispoziþie publicu-
lui român ºi soluþiile de securitate
Kaspersky. Fondat în 1997, Kaspersky
Labs a devenit rapid un lider mondial
în securitatea informaticã. Compa-
nia este recunoscutã pentru expe-
rienþa sa în oferirea de protecþie
împotriva tuturor ameninþãrilor
electronice: viruºi, hackeri, spam

etc. În prezent, compania are ºapte
filiale regionale ºi parteneri în peste
50 de þãri, constituind o reþea
globalã dedicatã securitãþii IT.
Gecad Net va oferi pe piaþa autoh-
tonã soluþii Kaspersky atât pentru
protejarea PC-urilor, laptopurilor
ºi serverelor, cât ºi a PDA-urilor ºi a
reþelelor. Kaspersky Labs oferã so-
luþii pentru Windows, Linux, Novell
ºi protejeazã toate sistemele de
e-mail curente. Produsele Kaspersky
Labs au fost recompensate cu o se-
rie de înalte distincþii ºi sunt certi-
ficate de ICSA ºi West Coast Labs.
Firma a pregãtit ºi servicii complete
de implementare ºi mentenanþã
pentru produsele Kaspersky Labs,
precum ºi consultanþã specificã pen-
tru adaptarea acestora la necesi-
tãþile fiecãrei organizaþii în parte
ºi asigurarea unei protecþii sporite
a reþelelor interne ale companiilor.
www.gecad.ro

Gecad Net

Kaspersky Labs în România
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DDDDD
e ce trebuia sã fie deosebitã?
În primul rând, pentru cã este

vorba de software-ul CAD „numã-
rul 1” pe piaþa de soluþii mid-range
pentru mecanicã (MCAD), apoi
pentru cã s-a desfãºurat undeva în
Walt Disney World (Orlando, Flo-
rida) ºi, nu în ultimul rând, pentru
cã a reunit aproximativ 2.200 de
oameni din lumea întreagã: utili-
zatori de SolidWorks, reselleri, dez-
voltatori de aplicaþii, parteneri ºi
jurnaliºti. Pe durata a patru zile,
conferinþa ºi-a derulat lucrãrile în
câteva zeci de sãli ºi pe diverse teme
(conferinþe în sesiuni generale sau
tematice, prezentãri tehnice, expu-
neri comerciale, examene de certi-
ficare, cursuri intensive etc.). Eveni-
mentul a fost pentru mine ºi o
mãrturie a faptului cã vremea tran-
ziþiei de la desenul tehnic 2D la pro-
iectarea 3D s-a cam încheiat, cã s-a
ajuns la o maturitate ce permite
deja rafinãri privind eficienþa pro-
iectãrii ºi fabricaþiei asistate de cal-
culator, la aplicabilitate pe verti-
cala ºi pe orizontala întreprinderilor
producãtoare ce vor sã aibã succes
pe piaþã.
Fiind vorba de SUA, desigur cã la
deschidere nu a lipsit condimentul
„show”: au fost invitaþi pe scena
celei mai mari sãli de conferinþe
protagoniºtii unei emisiuni TV de

succes („American Choppers”, ce
poate fi vizionatã ºi pe canalele
Discovery), care construiesc moto-
ciclete unicat (în inconfundabilul
stil american) folosind software
SolidWorks. Cu acest prilej, John
McEleney – CEO SolidWorks – ºi-a
fãcut intrarea pe scenã în trâmbe
de fum ºi în duduit de motor. Spre
finalul captivantei sale cuvântãri,
John McEleney a smuls din cele
peste 2.000 de piepturi prezente
în salã vuiete prompte de admi-
raþie atunci când a arãtat pe viu
câteva vrãjitorii din „SolidWorks
2006” (versiune ce va fi lansatã la
varã ºi despre care vã voi povesti
câte ceva în numãrul viitor al re-
vistei).
O prezenþã extraordinarã aici a
fost ºi Burt Rutan, un celebru uti-
lizator de SolidWorks, iniþiatorul
unicului program de zboruri spa-
þiale private. Pasionaþii de aviaticã
ºi de explorãri spaþiale pot afla amã-
nunte uimitoare despre SpaceShip-
One accesând adresa http://www.
scaled.com/.
Supoziþia cã SolidWorks este sus-
þinut de o reþea puternicã de par-
teneri dezvoltatori de software
conex mi-a fost confirmatã din plin:
am putut vedea o mulþime de so-
luþii CAE (pentru simularea soli-
citãrilor ºi a comportamentului

SolidWorks
World 2005
Daþi-mi voie sã vã împãrtãºesc câte ceva din experienþa deosebitã
avutã recent participând la conferinþa internaþionalã a utilizato-

rilor de SolidWorks.
Mircea Bãduþ

Un pic de jurnalism CAD

Televiziunea viitorului,
direct prin Internet
iNES Group a lansat, în luna februarie, primul proiect pilot pentru servicii
IPTV – televiziune digitalã prin tehnologie FTTH (Fiber to the Home), în pre-
mierã în Europa Centralã ºi de Est, oferind servicii complexe ºi conecti-
vitate IP de mare vitezã ºi stabilitate. Bazat pe propria reþea de fibrã opticã
ºi având avantajele acestui suport de transmisie faþã de cele clasice (CATV,
cupru), serviciul furnizat va oferi ultimele standarde în materie de televi-
ziune digitalã: imagine de înaltã definiþie, programe ºi conþinut virtual
nelimitate, video-on-demand (VOD), nPVR (network Personal Video Recorder),
multiple posibilitãþi de programare. În afarã de soluþia TV, cuprinzãtoare
ºi care cuprinde caracteristici ºi servicii noi ºi impresionante, iNES Group
va furniza pe aceeaºi infrastructurã ºi servicii de telefonie ºi acces Inter-
net, alcãtuind oferte de tip Triple Play.
www.ines.ro

iNES Group

Schema de funcþionare a serviciului lansat de iNES.

Connex a desemnat compania
Ericsson drept furnizor de echipa-
mente ºi servicii pentru extinderea
reþelei W-CDMA, respectiv pentru
servicii 3G avansate, destinate uti-
lizatorilor telefoniei mobile din þarã.
Conform acordului, Ericsson va
livra ºi implementa echipamente 3G
ºi reþele radio, precum ºi servicii de
integrare ºi optimizare de sistem.
Compania va mai furniza, de aseme-
nea, servicii de suport tehnic pentru
soluþiile oferite. MobiFon a semnat
ºi un contract cu furnizorul german
de echipamente Siemens, pentru
construcþia aceleiaºi reþele W-CDMA.
Siemens va asigura ºi instala echi-
pamentele radio ºi infrastructura
pentru noua reþea, prima de acest
gen din România. Acesta este cel
de-al treilea contract pentru reþele
W-CDMA încheiat în Europa de Est,
dupã Polonia ºi Slovenia. Circa 90%
dintre toate reþelele de acest gen la
nivel mondial sunt realizate de Sie-
mens ºi de partenerul sãu, NEC. Prima
demonstraþie de video-telefonie ba-
zatã pe tehnologia de generaþia a
treia 3G a fost realizatã de Connex,
în colaborare cu companiile Siemens
ºi Ericsson, la începutul toamnei tre-
cute. Oficialii Connex nu au precizat
când ar putea lansa comercial

Connex

Pregãtiri pentru 3G
tehnologia 3G, dar se aºteaptã la
sute de mii de utilizatori 3G în primii
ani. Rãmâne de vãzut în ce mod se
va concretiza optimismul celor de
la Connex ºi, în ce mãsurã, românii
se vor lãsa cuceriþi de 3G. Aceasta
pentru cã, dupã rezultatele unui
sondaj realizat în rândul britani-
cilor, doar 4% dintre consumatorii
de pe insulã se gândesc sã treacã
la servicii 3G  – ºi asta în condiþiile
în care piaþa localã este disputatã
de nu mai puþin de cinci firme, trei
dintre ele fiind operaþionale încã din
2003. Motivul acestei reticenþe?
Gama largã de caracteristici pe care
terminalele le au încorporate ºi
temerile utilizatorilor (în proporþie
de 71%) cã acestea sunt mult prea
complicate.
www.connex.ro

www.siemens.com

Connex a ales deja furnizorii de
echipamente pentru 3G.
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Interviu

De vorbã cu seniorii

Având în agendã întâlniri cu douã personalitãþi din conducerea

corporaþiei SolidWorks, Christopher Garcia (vicepreºedinte,

cercetare ºi dezvoltare) ºi respectiv Dave Corcoran (vicepreºe-

dinte executiv, strategie), am putut sã le adresez câteva

întrebãri.

CHIP: Care este astãzi viziunea
SolidWorks asupra sistemelor de
operare alternative?
Garcia: Noi suntem 100% cu Mi-
crosoft Windows, care este un
mediu foarte potrivit pentru ru-
larea ºi dezvoltarea aplicaþiilor
CAD ºi este deocamdatã mai
bine sã ne focalizãm pe o singu-
rã platformã. Cu atât mai mult
cu cât avem noutãþi provocatoa-
re de la Microsoft ºi þinem aproape
cu generaþia viitoare de medii
Windows. Longhorn se dovedeºte
o platformã deosebitã pentru
noi, aducând multe performanþe
ce permit sistemelor CAD sã se
extindã în funcþionalitate.
CHIP: Va fi reproiectat Solid-
Works pentru a se adapta nucle-
ului de modelare Parasolid pe 64
de biþi lansat recent (n.r. 12 ia-
nuarie 2005)?
Garcia: Lucrãm intens pentru
adaptarea lui SolidWorks pe 64
de biþi, ceea ce este dificil deoa-
rece deocamdatã compilatoa-
rele ºi chiar cipurile (Intel ºi AMD)
de-abia acum încep sã devinã po-
trivite pentru aplicaþii CAD. ªi în
aceastã privinþã þinem aproape
de Microsoft, care furnizeazã me-
diul de 64 de biþi (platformã +
compilator). Sperãm cã anul viitor
vom avea rãspunsul concret la aceastã
tendinþã fireascã a pieþei, ceea ce
pare inevitabil deoarece tehnologia

pe 64 de biþi aduce mult CAD-
ului, nu atât ca vitezã, cât mai ales
ca spaþiu de memorie adresa-
bilã, limita de 8 TB fiind mult
mai atractivã pentru proiectanþii
de ansambluri mari.
CHIP: Vor coborî facilitãþile PDM
înspre varianta standard de
SolidWorks?
Corcoran: Deocamdatã, doar
variantele „Office” oferã funcþii
PDM, prin „PDMworks”, în gene-
ral acestea fiind versiunile de
SolidWorks destinate întreprin-
derilor. Gestionarea datelor se
face aici la nivel de componentã
de proiect, spre deosebire de apli-
caþiile EDM care – urmãrind docu-
mentele la nivel de fiºier – pot
asista uºor un SolidWorks stan-
dard pe o staþie de lucru Win-
dows. De fapt, PDM este exten-
sia IT dincolo de proiectarea
propriu-zisã: utilizatorii pot fi
proiectanþi sau ingineri, dar ºi
din celelalte departamente ale
întreprinderii, existând un PDM-
works client „gros”, dar ºi unul
„subþire” bazat pe un navigator
web. Trebuie sã nu pierdeþi din
vedere ºi existenþa unei colecþii
de aplicaþii PDM dezvoltate de par-
tenerii noºtri ºi bine integrate în
mediul de lucru SolidWorks.
Garcia: Credem cã PDMWorks
este un produs puternic ºi destul
de matur pentru a fi utilizat
aproape oriunde este folosit
SolidWorks, iar pentru ca aceasta
sã se ºi întâmple vom încerca în
viitor sã aducem facilitãþi PDM
ºi în varianta de bazã. Pentru cã
tot mai mulþi utilizatori cautã

un sistem PDM care sã fie inte-
grat cât mai strâns cu nucleul
SolidWorks, cu care sã urmãreascã
cât mai complet ciclul de viaþã
al produselor proiectate ºi fabri-
cate. Este din ce în ce mai clarã
tendinþa ca facilitãþile PDM sã
coboare dinspre soluþiile high-end
cãtre cele de mijloc.
CHIP: Nu întrevedeþi o conver-
genþã între PDM ºi MPM?
Corcoran: Deocamdatã, Solid-
Works este focalizat îndeosebi
pe proiectare în vederea fabri-
caþiei, însã MPM este acoperit
(acolo unde se cere) prin soluþii ale
partenerilor noºtri. De asemenea,
Dassault Systemes (n.r. creatorul
soluþiei high-end CATIA, care este
actualmente ºi proprietarul fir-
mei SolidWorks) oferã prin DELMIA
un produs capabil de simularea
ºi optimizarea proceselor de
producþie. Oricum, pe o piaþã aºa
de dinamicã, e dificil de spus ce
va fi peste câþiva ani.
CHIP: Spuneþi-ne despre viitorul
facilitãþilor de recunoaºtere a
entitãþilor de modelare.
Corcoran: Deocamdatã doar
versiunile „SolidWorks Office”
(„Professional” ºi „Premium”)
au integrat FeatureWorks, un
add-on ce ajutã la transformarea
modelelor 3D importate din alte
sisteme CAD în modele native
ale mediului SolidWorks prin re-
cunoaºterea automatã ºi inter-
activã a entitãþilor de modelare
(utilizatorul este solicitat uneori
sã ia decizii privind tratarea
formelor identificate). Statistic
vorbind, aproximativ 20-25%

dintre utilizatorii de „SolidWorks
Office”  folosesc aceastã facilitate.
Garcia: FeatureWorks este o
unealtã capabilã, reflectând cre-
dinþa noastrã cã recunoaºterea
entitãþilor de modelare ne dã ºi
ºansa de a vedea/arãta proiec-
tele din perspective valoroase
pentru fabricaþie, dar ºi pentru
inspectarea produselor. Am depus
multe eforturi, ºi în „SolidWorks
2006” se vor vedea o serie de per-
fecþionãri în aceastã tehnologie,
dar deocamdatã nu vã pot dez-
vãlui mai multe.
CHIP: O ultimã întrebare: care
este poziþia companiei SolidWorks
faþã de pieþele în dezvoltare ce
apar rapid în þãrile ce devin mem-
bre ale Uniunii Europene?
Corcoran: Noi luãm foarte în se-
rios pieþele „emergente” din cen-
trul ºi estul Europei. Anticipând
lucrurile, deja am localizat ling-
vistic SolidWorks pentru Polonia
ºi Cehoslovacia (!). Intenþionãm
sã ne intensificãm prezenþa în
noile pieþe europene prin repre-
zentanþele noastre, studiind piaþa,
derulând investiþii (inclusiv aca-
demice).
Vom analiza particularitãþile lo-
cale (cerinþe, mediu economic, in-
dustrie, poziþia competitorilor,
situaþia pirateriei) ºi vom face
tot posibilul pentru a fi „numã-
rul 1” ºi pe aceste pieþe.

produselor proiectate), CAM (pregã-
tirea fabricaþiei, generarea comen-
zilor numerice pentru prelucrare
automatã), PDM (gestionarea da-
telor despre produsele proiectate/
fabricate – o chestiune „trendy”
pentru analiºtii CAD, dar ºi foarte
necesarã întreprinderilor producã-
toare), PLM (managementul ciclu-
lui de viaþã al produselor), KM (cap-
tarea ºi refolosirea cunoºtinþelor
de inginerie/proiectare), respectiv
o gamã largã de aplicãri pentru
industrii specifice (de la fabricaþia

de maºini ºi bunuri de consum, la
opticã, cercetare, muzicã etc.).

Un pic de hardware

Desigur cã – neputând reduce
CAD-ul doar la software – au fost
aici ºi prezenþe hardware notabile:
HP-ul cu staþiile de lucru (apropo,
CAD-ul rãmâne printre singurele
domenii unde „workstation” se
poate traduce ca „staþie graficã”)
ºi cu plotter-ele high-end; IBM cu
staþiile grafice Intel/AMD pe 64 de
biþi; staþiile de lucru portabile Dell;

ATI cu plãcile video profesionale
FireGL capabile sã atace chiar ºi mo-
nitoare largi cu rezoluþia de pânã
la 9 MP; plãcile grafice dual-link cu
chipset-uri NVIDIA Quadro; 3Dlabs
demonstreazã multitasking în ani-
maþii 3D cu familia de plãci video
Wildcat Realizm; 3DConnexion cu
aºa-numitele „mausuri 3D” adorate
de utilizatorii MCAD º.a. Extraor-
dinar a fost ºi sã vãd la lucru impri-
mantele 3D, care modeleazã piese
prototip complicate tãind într-un
monolit din fotopolimer sau din

rãºinã sinteticã, iar modelele de vârf
pot chiar sã t(r)ipãreascã în culori.
Mi-a mai reþinut atenþia o chestiune
colateralã, izvorâtã din laboratoa-
rele de cercetare SolidWorks: un
software destinat (deocamdatã!)
copiilor ºi folosind o tehnologie re-
voluþionarã de modelare ºi anima-
þie 3D, pe care vã recomand sã o
adulmecaþi (eventual descãrcând
versiunea trial) prin www.cosmic-
blobs.com.
Informaþii:
www.solidworks.com/swworld/
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Premiile CHIP

Gala laureaþilor
La sfârºitul lunii ianuarie a avut loc cea de-a cincea galã a premiilor „CHIP –

Produsul Anului”, în care au fost dezvãluiþi marii câºtigãtori ai ediþiei 2004.
Cãtãlina Lazãr

Produsul Anului 2004

Cristian ªucaliuc - IT Direct, ºi Carmina Soare - Quartz Computers, îl
„flancheazã” pe directorul editurii noastre, Dan Bãdescu.

Participare de excepþie a DECK Computers International: Mihaela
Cuturela, Adrian Þuligã, Radu Panait ºi Mihai Para.

AAAAA
cest început de an se pare cã a fost
prielnic galelor IT, majoritatea re-
vistelor de profil de pe piaþã orga-

nizând un astfel de eveniment în care au
anunþat cele mai bune produse ale anului
care tocmai s-a încheiat. Cu ce sunt însã mai
valoroase rezultatele concursului „CHIP –
Produsul Anului”?

CHIP este singura revistã de IT care a
acordat premiile pe baza voturilor cititori-
lor, a celor care cumpãrã revista. Nu a con-
tat pãrerea redactorilor (doar în partea de
alegere a produselor) ceea ce conferã acestui
concurs o calitate indiscutabilã: reprezintã
pãrerea pieþei IT, a utilizatorilor care apre-
ciazã produsele ºi companiile producãtoare
prin prisma experienþei proprii.

Dupã ce am strâns cele aproximativ
2600 de voturi (prin chestionar ºi online)
am purces la însumarea lor ºi am aºteptat
nerãbdãtori sã vedem care au fost în acest
an învingãtorii. ªi am avut chiar ºi surprize
la câteva categorii.

Anunþarea acestor rezultate a avut loc
într-o friguroasã searã de vineri 28 ianuarie
în primitorul hotel Crowne Plaza. Dupã
cum ne aºteptam, în mai puþin de o orã sala
de prezentare adunase toatã „floarea cea
vestitã” a IT-ului românesc. Directori de
companii, ºefi de departamente, oameni de
la „tehnic”, oameni de marketing ºi jurna-
liºti, toþi au s-au reunit în sala Ballroom -
Valahia a hotelului având un singur scop:
sã vadã care sunt aleºii cititorilor noºtri.

Deschiderea evenimentului a fost fãcutã
de Toni Grecu care a reuºit prin stilul sãu
inconfundabil sã îndepãrteze tensiunile ºi
emoþiile aºteptãrii. Gazde primitoare, am
þinut în primul rând sã mulþumim celor care
au fãcut posibilã realizarea acestui concurs,
firmelor de IT care ne trimit lunar produse
la teste ºi ne-au ajutat sã propunem spre
vot cele mai noi ºi mai interesante produse
ale anului 2004.

Decebal Schiller, redactorul-ºef al revis-
tei, a prezentat câteva date extrem de intere-
sante care au arãtat celor prezenþi volumul
de muncã aflat în spatele paginilor revistei
CHIP. Astfel, în laboratorul hardware au
fost testate în anul 2004, 1458 de produse,
iar în laboratorul software au fost testate in-
dividual 67 de aplicaþii ºi în teste compara-
tive 156 de programe. S-au mai amintit nu-
mãrul de aplicaþii incluse pe CD-ul CHIP,
aplicaþii care au fost testate în prealabil:
peste 1.400. DVD-ul CHIP, fiind încã un
produs tânãr al editurii noastre, nu a bene-
ficiat de o prezentare atât de „glorioasã”,
însã s-a subliniat potenþialul sãu deosebit
de mijloc de prezentare a celor mai noi apli-
caþii deoarece înglobeazã lunar peste 280
de programe.

ªi astfel am oferit o micã imagine a efor-
tului care stã în cele câteva pagini de teste ale
revistei, pentru ca voi sã fiþi la zi cu ce este
mai nou ºi mai bun pe piaþa IT din România.

Produsul Anului 2004

Înainte de a prezenta efectiv câºtigãtorii,
Leonte Mãrginean, directorul nostru de mar-
keting, a fãcut un scurt istoric al evenimen-
tului, deja un prestigios concurs ajuns la a
cincea ediþie ºi a amintit produsele propuse
pentru votare, în numãr de 120.

De remarcat este schimbarea categorii-
lor în fiecare an, în acest mod încercând sã ne
aliniem dorinþelor voastre ºi sã sintetizãm
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Bogdan Bistreanu de la PC Coolers, între redactorii hardware CHIP. Redactorii CHIP, artizanii celei mai vândute reviste de IT din România.

Teo Pãduraru de la Best Computers a fost
„preluat” de cãtre Decebal Schiller,
redactorul-ºef al revistei CHIP.

Toni Grecu, alãturi de Varujan Pambuccian,
preºedinte al Comisiei pentru Tehnologia
Informaþiei ºi Comunicaþiilor din Camera
Deputaþilor.

cele mai cumpãrate ºi dorite categorii de
produse. Dupã cum ºtiþi din chestiona-
rul publicat în revistã anul trecut, au fost
treisprezece categorii: PC-uri; Notebook-
uri; Plãci de bazã; Monitoare TFT 15”+17”;
Multifuncþionale; Plãci grafice; Harddisk-
uri; Unitãþi de stocare opticã; Camere foto
digitale; Telefoane mobile; Graficã, web,
multimedia; Utilitare ºi aplicaþii de birou
ºi Securitate.

Precum se poate simplu observa, nu am
despãrþit categoriile mari de produse pe cri-
terii auxiliare (de exemplu unitãþile de sto-
care opticã nu le-am împãrþit în cititoare
DVD, combo-uri sau inscriptoare DVD)
considerând cã fiecare dintre voi folosiþi
doar unul dintre aceste produse, iar bãtãlia
dintre diferitele tipuri nu se dã numai între
numele de firmã, ci ºi între formatele con-
structive. Cu atât mai mult câºtigãtorii sunt
de admirat, iar produsele situate pe locurile
imediat urmãtoare pot fi considerate, fãrã
urmã de îndoialã, ca produse de top.

Premiile

Iatã ºi cele mai aºteptate premii ale anului
2004.

PC-uri

Flamingo Diablo 6666G

Prima categorie care a fost
anunþatã este ºi una dintre
cele mai interesante: PC-
uri. Deºi foarte mulþi dintre voi ºi-au re-
alizat sistemele dupã bunul vostru plac, iatã
cã sistemele „de-a gata” sunt din ce în ce mai
vândute. Nu mai trebuie sã amintim aici
garanþia ci, mai ales, faptul cã aceste sisteme
sunt testate ºi reprezintã o soluþie fiabilã ºi
performantã, dedicatã fiecãrui scop în parte
(office, gaming, multimedia). Anul acesta,
la sistemele testate în laboratorul CHIP am
observat o grijã mãritã pentru ergonomie
ºi, în general, o orientare generalã a produ-
cãtorilor pentru satisfacerea clientului: ma-
nuale de utilizare, condiþii bune de garanþie

(chiar ºi în cazul sistemelor overclock-ate
direct de fabricant) ºi configuraþii mult mai
atent realizate.

Nu mai lungim vorba ºi vã prezentãm
câºtigãtorul acestei secþiuni: este vorba de
Flamingo Diablo 6666G. Pe locurile imediat
urmãtoare s-au situat UltraPro Computers
Games Pro ºi Elsaco Panther 3200. Ce a de-
terminat 716 votanþi sã aleagã acest sistem
Flamingo a fost în primul rând recunoaº-
terea brand-ului ºi apoi, tehnologia de vârf
înglobatã în acest produs.

Notebook-uri

IBM Thinkpad T42p

Nu mai este nici o surprizã
faptul cã vânzãrile
de notebook-uri au
crescut considerabil în
ultimul timp. Avantajele acestora sunt evi-
dente ºi nu meritã discutate. Deºi preþul
rãmâne în continuare principala frânã în
adoptarea acestora pe scarã largã, se pare
cã cititorii CHIP preferã totuºi sistemele de
„marcã”. Deºi acestea au un preþ mai mare,
ele atrag prin calitatea ºi facilitãþile incluse.
Astfel, pe primul loc s-a situat un notebook
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1. Ghiþã Florin ( Bucureºti) - 1.000 UDS
2. Iuþalim Mihai ( Craiova, Dolj) - 500 USD
3. Iancu Gabriel (Tg-Jiu, Gorj) - 100 USD
4. Borþos Ciprian Mihai ( Moineºti, Bacãu)
- 100 USD
5. Sprinþu Valeriu Cristian (Bucureºti)
- 100 USD
6. Costea Florin Marius (Roºiorii de Vede,
Teleorman) - 100 USD
7. Catargiu Victor ( Bucureºti) - 100 USD

Câºtigãtorii

Premiile pentru cititori

IBM Thinkpad T42p, ales de peste 25%
dintre cititori datoritã notorietãþii numelui.
Pe locul doi la micã distanþã s-a aflat Dell
Latitude D 800 propulsat ºi el în principal
datoritã numelui, iar pe locul trei s-a insta-
lat tot la micã distanþã Acer Ferrari 3200
apreciat mai ales datoritã tehnologiei de
vârf (ºi, am adãuga noi, datoritã designului
sãu deosebit).

Plãci de bazã
ABIT AN7 Guru
Coloana vertebralã
a oricãrui sistem,
placa de bazã este
una dintre cele mai
atent alese compo-
nente în realizarea
unui sistem. Datoritã afluxului de plãci de
bazã, alegerea uneia devine dificilã ºi deli-
catã. În ajutorul vostru au venit de-a lungul
timpului ºi testele CHIP, ele fiind cele pe
baza cãrora s-a materializat lista de propu-
neri pentru aceastã secþiune.

Câºtigãto(a)r(e) a ieºit ABIT AN7 Guru
datoritã calitãþii foarte bune ºi, „aproape”
evident, rezultatelor bune la teste. Ca o re-
marcã, ocupanta locului întâi este o soluþie
dedicatã AMD, ceea ce aratã încã preferinþa
românilor pentru aceastã companie. Sur-
prinzãtor a fost însã rezultatul pentru locul
doi, poziþie pe care s-au înghesuit douã
produse: Gigabyte GA-81875 Ultra ºi MSI
875P Neo FIS2R. Dacã Gigabyte a ocupat
acest loc datoritã numelui sãu cunoscut ºi
calitãþii foarte bune, placa MSI a dispus de
aceleaºi douã atuuri, dar în ordine inversã.

Monitoare TFT 15” ºi 17”
Samsung SyncMaster 173P
CRT a murit, trãiascã
TFT! Am hotãrât ca din
acest an sã uitãm cu de-
sãvârºire de monitoa-
rele CRT în categoriile
de Produsul Anului.
Explicaþia este simplã ºi este
datã ºi de numãrul mare de
soluþii TFT aflate de-a lungul anului 2004
în laboratorul CHIP, numãr care relevã o
tendinþã evidentã de adoptare a acestor mo-
nitoare în rândul utilizatorilor. Dacã anul

trecut, la categoria CRT a ieºit câºtigãtor un
monitor Samsung, anul acesta producãto-
rul coreean îºi menþine acelaºi loc fruntaº
prin reprezentantul sãu Samsung Sync-
Master 173P care a întrunit 775 de voturi, la
mare distanþã de urmãritori: Samsung Sync-
Master 510N, 441 de voturi ºi Sony SDM-
S73, 402 voturi. Amândouã monitoarele
Samsung au fost apreciate în primul rând
datoritã calitãþii foarte bune ceea ce demon-
streazã cã acest producãtor s-a impus pe
piaþã nu numai prin prisma preþurilor (cu-
noscute ca fiind foarte bune). Al doilea cri-
teriu a fost producãtor/brand cunoscut. Pro-
dusul Sony a beneficiat în primul rând de
recunoaºterea numelui ºi apoi de aprecierea
calitãþii deosebite.

Multifuncþionale
HP OfficeJet 4255
Anul acesta am stabi-
lit o singurã categorie
în zona produselor
dedicate prelucrãrii
documentelor, cea de
multifuncþionale. ªi
aceasta pentru cã le prevedem, cel puþin în
zona SOHO, un viitor luminos. Cununa de
lauri a revenit, la aceastã categorie, unui
produs HP: OfficeJet 4255. De remarcat cã
produsul a ocupat în testul nostru compa-
rativ de-abia locul 7 (dar a avut cel mai scã-
zut preþ), iar ocupantul locului 2 la aceastã
categorie a fost chiar câºtigãtorul testului,
Canon MP730. Iatã cã se demonstreazã încã
o datã cã pãrerea cititorilor nu este influ-
enþatã decisiv de rezultatele din revistã, exis-
tând o serie de alþi factori care influenþeazã
alegerea unui produs (preþ (!), uºurinþã în
utilizare ºi altele). Pe treapta a treia a podiu-
mului s-a aflat tot un produs HP PSC 2410
(locul doi în testul comparativ din luna au-
gust 2004). Toate cele trei produse au fost
apreciate în primul rând datoritã produ-
cãtorului cunoscut.

Plãci grafice
ATI Sapphire XT
Una dintre cele mai
interesante bãtãlii
s-a dat în cazul plã-
cilor grafice. Ca în
fiecare an, am fost
inundaþi de multitudinea de plãci grafice,
fiindu-ne chiar greu sã stabilim lista finalã
pentru concurs. Lupta pentru primul loc a
fost strânsã ºi a fost câºtigatã la numai 50
de voturi de Sapphire X800XT. Au contat
cel mai mult tehnologia de vârf 26,26% ºi
rezultatele bune la teste 25,30%. Tot cu un

procentaj mare 21,19 a punctat calitatea
foarte bunã. Interesant de observat este cã,
în cazul plãcilor grafice motive ca brand/pro-
ducãtor cunoscut sau imagine bunã despre
brand/producãtor sunt situate mult în spate
pe listã, ceea ce demonstreazã cã existã o
piaþã de pasionaþi atenþi la fiecare nouã
tehnologie integratã în plãcile grafice ºi la
performanþele pe care aceasta le aduce.
Locurile imediat urmãtoare au fost ocupate
de Gigabyte GeForce FX5950 Ultra GT Edi-
tion ºi de Leadtek WinFast A400 Ultra TDH.

Harddisk-uri
Western Digital Raptor WD740
Nu numai capaci-
tatea de stocare con-
teazã! Este ceea ce ne
demonstreazã clasa-
mentul primelor trei lo-
curi la categoria harddisk-
uri, capacitãþile lor fiind crescãtoare. Locul
întâi a fost adjudecat fãrã nici un drept de
apel (dupã cum se poate vedea ºi din graficul
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alãturat) de un harddisk
SATA: Western Digital
Raptor WD740 cu o capa-
citate de 74GB ºi 10.000
de rotaþii pe minut. Pri-
mele douã motive pen-
tru care a fost ales au fost

tehnologie de vârf 23,17% ºi rezultate bune la teste 23,11%. Locul doi
a fost ocupat de un reprezentant Seagate, exponent tot al interfeþei
SATA, Seagate Barracuda 7200.7 ST3160023AS. Poziþionarea lui pe
locul al doilea a fost hotãrâtã de calitatea foarte bunã 21,94% ºi de recu-
noaºterea brandului/producãtorului 16,90%. Întregirea podiumului
a fost fãcutã de un alt harddisk Western Digital, Caviar WD250JB,
singurul pe interfaþã IDE ceea ce aratã clar cã acest tip de discuri sunt
încã apreciate de cãtre utilizatori.

Unitãþi de stocare opticã
Plextor PX-712SA/T3
Cea mai clarã departajare a unui câºtigãtor a
avut loc în cazul acestei categorii. Inscriptorul
de DVD-uri Plextor PX-712SA/T3 a obþinut
locul 1 cu 912 voturi, urmãtorul clasat Teac
DW-W58G adunând doar 478 de voturi, iar
ocupantul locului trei ASUS DRW-0402P/D doar 238. Plextor ºi-a
asigurat lejer prima poziþie trecând în galop pe lângã ceilalþi compe-
titori, datoritã în primul rând calitãþii foarte bune ºi aprecierii mo-
dului în care acest produs s-a comportat în teste. Dacã anul trecut
consideram cã piaþa DVD-urilor a început sã se închege în România,

ei bine anul acesta pu-
tem spune cu mâna pe
inimã cã a atins un prim
prag de maturitate, dat
atât de scãderea preþului
mediilor, cât ºi al unitã-
þilor de inscripþionare.
Opþiunea achiziþiei unei

unitãþi optice se îndreaptã astãzi în majoritate cãtre un inscriptor de
DVD-uri, preþul acestuia nemaiconstituind o barierã.

Camere foto digitale
Canon Digital IXUS 430
Categoria de faþã s-a impus datoritã exploziei
vânzãrilor de camere digitale de anul trecut,
vânzãri care au crescut cu 42% faþã de anul 2003
în Europa. Românii au urmat tendinþa generalã ºi
au adoptat în masã soluþiile moderne de fotografiere, mai simple ºi mai
eficiente. Învingãtorul la aceastã categorie este Canon Digital IXUS
430, fiind urmat tot de un Canon, modelul Powershot A80 ºi de HP
Photosmart R707. Nu ne mirã cã pe primul loc în topul motivelor pen-
tru alegerea celor trei produse s-a situat calitatea foarte bunã, motiv
urmat de producãtor/brand cunoscut.
De remarcat cã ocupanta primului loc a fost ºi câºtigãtoarea testului
din luna iunie 2004 din revista noastrã. Camera beneficiazã de un

atu tehnologic prin in-
tegrarea unui procesor
DIGIC specializat, pe
care cei de la Canon îl
foloseau pânã acum în
special pentru camerele
profesionale.
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• Prima ediþie a avut loc în 2000
• CHIP-Produsul Anului îºi propune sã afle
care sunt, în opinia cititorilor revistei CHIP
Computer&Communications, cele mai bune
produse IT&C de pe piaþa româneascã
• Votul se face pe baza chestionarului inclus
în revistã
• Anul 2004 a fost primul în care s-a votat ºi
pe site. Numãrul voturilor pe site a fost mult
mai mic decât cele exprimate pe baza ches-
tionarului.
• Au fost înscrise în concurs 120 de produse
testate pe parcursul anului 2004, grupate
în 13 categorii
• Premiile pentru cititori însumeazã 2.000
USD
• Fiecare cititor a trebuit sã îºi motiveze vo-
tul dupã criteriile:

- producãtor/brand cunoscut
- raport bun preþ/performanþã
- service de calitate
- uºurinþã în utilizare
- tehnologie de vârf
- calitate foarte bunã
- imagine bunã despre producãtor/
brand
- rezultate bune la teste

• 2004 a fost primul an în care s-au votat
cele mai bune reclame publicate în revista
CHIP. Iatã care au fost câºtigãtorii:

Cea mai bunã reclamã – graficã:
„Look stylish” – Flamingo Computers

Cea mai bunã reclamã – mesaj:
„Aspirina” - Softwin

Pe scurt

Despre Produsul Anului

Telefoane mobile
Nokia 6820
Dacã anul trecut pe po-
dium s-au înghesuit trei
telefoane Nokia, anul
acesta plutonul conducã-
tor a fost spart de situarea
pe locul al doilea a unui re-
prezentant Samsung. Podiu-
mul aratã aºa: Nokia 6820,
501 voturi, Samsung SGH E700,
406 voturi ºi Nokia 6230, 366 de voturi. Mo-
tivele desemnãrii unui terminal Nokia ca
învingãtor au fost producãtor/brand cunos-
cut; tehnologie de vârf ºi imagine bunã despre
brand/producãtor. Nokia rãmâne în majo-
ritatea preferinþelor cititorilor CHIP însã pro-
ducãtorul coreean Samsung demonstreazã

cã ºtie sã facã telefoane de calitate, ajungând
pe locul doi datoritã calitãþii foarte bune
21,64% ºi tehnologiei de vârf încorporate
21,45%.

Graficã, web, multimedia
Adobe Photoshop CS

Categorie deja clasicã,
„Graficã, web, multime-
dia” a ajuns în aceastã
„formã” datoritã între-
pãtrunderii în munca
unui designer a tipuri-
lor de programe amin-
tite. Premiul a revenit
preaputernicului Adobe

Photoshop CS, despre care se poate spune
cã este una dintre uneltele de bazã ale unui
grafician, ºi care a fost apreciat în primul
rând pentru calitatea foarte bunã 23,23%
ºi pentru uºurinþa în utilizare 20,69%. Cele
799 de voturi ale primului loc au fost urmate,
la distanþã destul de mare, de calupul de 409
voturi acordate suitei grafice CorelDRAW
Graphics Suite 12, apreciatã în primul rând

pentru uºurinþa în utilizare. Premiul trei
s-a acordat cunoscutului program pentru
gestionarea pozelor de pe calculatorul pro-
priu, ACDSee 7.0, apreciat în principal tot
pentru uºurinþa în utilizare.

Utilitare ºi aplicaþii de birou
Nero 6.0

Gândindu-ne la lucrul
de zi cu zi la calcula-
tor, am creat aceastã
nouã categorie, care,
deºi te poate duce cu
gândul strict la mun-
ca de birou, a fost câº-
tigatã de Nero 6.0, cu-
noscutul program de
ardere a conþinutului

digital pe CD-uri ºi DVD-uri. Deci, de un
utilitar. Aproape 30% dintre cei care au

votat pentru acest produs l-au ales pentru
uºurinþa în utilizare care, trebuie sã recunoaº-
tem, este într-adevãr un atu al aplicaþiilor
produse de nemþii de la Ahead Software.
Având totuºi conºtiinþa lucrului bine fãcut
(la serviciu) cititorii CHIP au clasat pe locul
al doilea Microsoft Office System 2003, la
micã distanþã faþã de Nero. Aprecierea suitei
a venit din faptul cã este uºor de utilizat dar
ºi pentru brand/producãtor cunoscut, nu-
mele de Microsoft punându-ºi pecetea câºti-
gãtoare. O surprizã este locul trei, pe care
se aflã Abbyy FineReader 7.0. Alegerea acesteia
a fost justificatã de calitatea foarte bunã ºi
uºurinþa în utilizare.

Securitate
BIT Defender 8 Professional Plus

Siguranþa calculato-
rului nostru a devenit
o problemã de impor-
tanþã capitalã pentru
fiecare dintre noi.
Dintre multitudinile
de soluþii de securi-
tate prezente pe piaþã
le-am ales pe primele

ºase, cele mai reprezen-
tative. Ne bucurã sã vedem cã

primul loc este ocupat de o aplicaþie româ-
neascã. Recunoscutã deja ºi în plan inter-
naþional, BIT Defender 8 Professional Plus
a beneficiat, pe lângã testele publicate în
revistã, ºi de o campanie de marketing bine
pusã la punct, care ºi-a spus cuvântul. Citi-
torii au apreciat aplicaþia în primul rând
pentru uºurinþa în utilizare ºi apoi pentru
calitatea sa foarte bunã. Cele 922 de voturi
cu care a cucerit prima poziþie i-au asigurat
un avantaj confortabil faþã de urmãtorul cla-
sat, Norton Internet Security 2004. Podiu-
mul a fost întregit de Kaspersky Anti-Virus
5.0 Personal care a adunat 265 de voturi.
Toate cele trei aplicaþii au fost apreciate în
principal datoritã uºurinþei în utilizare.

catalina_lazar@chip.ro
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Tehnologie

DDDDD
in momentul în care IBM a pus ba-
zele proiectului Eclipse, aceasta a
fost platforma de dezvoltare software

cu ascensiunea cea mai rapidã. Eclipse a câº-
tigat cu uºurinþã atât utilizatori, cât ºi suport
din partea companiilor. Care a fost secretul
acestui succes? Poate cã politica de deschi-
dere care a fost promovatã în jurul sãu a avut
un rol esenþial. Proiectul Eclipse a demarat
în noiembrie 2001, când IBM a donat comu-
nitãþii Open Source o parte din codul sursã
al Websphere Studio Workbench. Tot atunci

a fost format ºi Eclipse Consortium, un orga-
nism însãrcinat cu gestiunea ºi dezvoltarea
ulterioarã a acestei unelte de lucru. Printre
companiile mari care sprijinã la ora actualã
Eclipse putem sã amintim, în afarã de IBM,
bineînþeles, ºi pe Oracle, Borland, Red Hat,
HP, Intel, Sybase, SAP sau OMG.

Dar ce este la urma urmei Eclipse?

Creatorii sãi îl definesc ca „un fel de plat-
formã de unelte universalã, un IDE (Inte-

grated Development Environment) pentru

orice, dar pentru nimic în particular”. Foarte
mulþi îl privesc ca pe un mediu de dezvol-
tare Java, însã se poate spune cã dezvoltarea
aplicaþiilor Java nu reprezintã decât un caz
particular al posibilitãþilor oferite de Eclipse.
De fapt, Eclipse este neutru din punctul de
vedere al limbajului de programare. Modul
în care este alcãtuit îl caracterizeazã ca o
platformã care permite construirea unor
IDE-uri diverse ce pot genera aplicaþii dife-
rite, de la programe Java încapsulate, pânã
la programe C++ ºi JavaBeans Enterprise.

În cazul lui Eclipse avem de-a face cu un
nucleu central care cuprinde o maºinã vir-
tualã ºi un set de funcþionalitãþi de bazã, la
care se pot adãuga apoi diverse unelte de dez-
voltare sub forma unor plugin-uri.

Deºi funcþiile livrate împreunã cu plat-
forma Eclipse sunt destule, cele mai multe
sunt generice, au un caracter general, fiind
necesare unelte suplimentare pentru a putea
prelucra un nou tip de conþinut sau pentru
a putea face lucruri noi cu ceea ce deja exis-
tã, cu alte cuvinte, pentru a direcþiona acele
funcþii generice cãtre ceva particular, concret.

Când un utilizator va dori sã dezvolte o
unealtã, el va crea un plugin de sine stãtãtor,
care va produce anumite acþiuni în mediul
de lucru ºi va oferi o anumitã interfaþã. Când
platforma de lucru va fi pornitã, utilizatorul
va beneficia de un mediu integrat, compus
dintr-o colecþie de plugin-uri.

Câteva elemente de bazã

Pânã acum am amintit de maºina virtualã
ºi de plugin-uri. Plugin-ul este cea mai micã

Unealtã pentru unelte
Flexibilitatea ºi deschiderea platformei de dezvoltare Eclipse i-au adus acesteia

multe simpatii, dar, poate mai important, foarte mulþi utilizatori.
Codrin Hosu

Eclipse

Cei care au pus bazele platformei Eclipse au
stabilit încã de la început ca obiective
„crearea unei platforme robuste, pe deplin
funcþionale, pentru dezvoltarea de unelte
de lucru integrate ce oferã o calitate similarã
unei aplicaþii comerciale”. Pentru aceasta,
câteva cerinþe au fost stabilite ºi s-a urmãrit
respectarea lor:
- În primul rând, sã existe suport pentru o
gamã variate de unelte pentru dezvoltarea
de aplicaþii.
- Sã ofere suport neîngrãdit pentru cei care
oferã unelte, inclusiv pentru dezvoltatorii de
software independenþi.
- Sã ofere suport pentru unelte care sã ma-
nipuleze tipuri arbitrare de conþinut (de exem-
plu, HTML, Java, C, JSP, EJB, XML ºi GIF).
- Sã ofere suport pentru mediile de dezvol-
tare atât cu, cât ºi fãrã interfaþã graficã.
- Sã ruleze pe multiple sisteme de operare,
incluzând aici Linux ºi Windows.
- Sã beneficieze ºi sã punã în valoare popu-
laritatea de care se bucurã Java.

Pe scurt...

Obiectivele Eclipse

Structura generalã a platformei Eclipse.
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CHIP: Ce ne puteþi spune despre integrarea
oferitã de Eclipse 3.0?
EM: Eclipse 3.0 este unic din punct de vedere
al integrãrii. Pentru noi, este inima comuni-
cãrii ºi integrãrii între instrumente ºi primele
rezultate se pot vedea deja. Avem Requisite
Pro în RSA, lucru ce cred cã vorbeºte de la sine.
Este o iniþiativã deschisã ºi ne putem aºtepta
la integrare din partea unor terþe companii.
Cititorii dumneavoastrã probabil ºtiu despre
dedicarea IBM soluþiilor Open Source ºi inte-
grãrii, iar Eclipse este o astfel de platformã cu
suport din partea mai multor vendori. Prin
urmare, investiþia în aceastã tehnologie este
una de succes.
Eclipse este un instrument foarte important
pentru IBM pentru a asigura infrastructura ne-
cesarã pentru integrarea tuturor instrumen-
telor noastre ºi în care deja am investit (Clear-
Case, ClearQuest, ReqPro), dar ºi pentru clienþii

Interviu

Fiecare are iniþiativa

noºtri care doresc sã îºi integreze instrumen-
tele existente. Cu Eclipse devine posibil, pen-
tru cã existã infrastructura necesarã adãugãrii
propriilor plugin-uri ºi oferã un mijloc simplu
de integrare pentru toate instrumentele, chiar
dacã nu sunt de modelare. ªi suntem abia la
început.
CHIP: Veþi integra în Eclipse plugin-uri dez-
voltate de terþi?
EM: Cred cã acest lucru stã mai mult în mâi-
nile altor companii. Infrastructura este acolo,
nu aparþine companiei IBM ºi oricine poate
dezvolta plugin-uri. Am vãzut deja multe în-
cercãri ºi dezvoltatori care au fost entuzias-
maþi de ideea de plugin-uri. Astfel, Eclipse 3.0
câºtigã tot mai multã popularitate cu tot mai
mulþi dezvoltatori care oferã suport ºi plugin-
uri pentru aceastã platformã. Iar lucrul cel mai
bun este cã nu IBM este cel care dicteazã
trendul.

Dupã cum afirmam ºi la începutul articolului, filozofia ºi
politica deschisã care au fost promovate prin ºi în jurul
platformei Eclipse au avut un rol cheie în succesul pe care l-a
avut aceasta. Acest lucru este confirmat ºi de Erwan Marechal,
Sales Manager în cadrul IBM CEMA. Redãm un mic extras
dintr-un interviu pe care domnia sa l-a acordat revistei noastre.

unitate funcþionalã din Eclipse care poate
fi dezvoltatã ºi livratã separat. Uneltele simple
sunt în general „înghesuite” într-un singur
plugin, în schimb uneltele complexe pot fi
distribuite în mai multe plugin-uri. Dintr-o
anumitã perspectivã, întreaga funcþionali-
tate a lui Eclipse este oferitã prin interme-
diul plugin-urilor.

Acestea sunt scrise în Java, dar existã ºi
plugin-uri care nu conþin nici o linie de cod.

Ca mod de funcþionare, la pornire, ma-
ºina virtualã va detecta plugin-urile dispo-
nibile ºi va verifica dependenþele existente
între acestea. Dupã pornire, adãugarea de

plugin-uri nu mai poate fi realizatã. Acestea
sunt activate atunci când codul lor este ne-
cesar sã fie rulat.

Un alt concept care intervine în platfor-
ma Eclipse este spaþiul de lucru. În acest spa-
þiu de lucru opereazã diversele unelte inse-
rate în platforma Eclipse. Un spaþiu de lucru
va conþine unul sau mai multe proiecte. Tot
de aici utilizatorul va avea acces la resursele
specifice respectivelor proiecte.

Bancul de lucru este un alt element care
intervine în cadrul platformei. De fapt,
bancul de lucru este cel care oferã structu-
ra generalã ºi interfaþa extensibilã pentru

utilizator. În structurarea
acestuia intervin douã se-
turi de unelte: SWT (Stan-
dard Widget Toolkit), care
oferã un layer de interfaþã
graficã ºi un sistem de fe-
restre independent de sis-
temul de operare, ºi JFace,
un set de unelte care sim-
plificã sarcinile de progra-
mare. Dacã aceste rânduri
v-au stârnit interesul pen-
tru Eclipse, vã reamintim
cã CD-ul din luna ianuarie
al revistei noastre vã oferã
aceastã platformã de dez-
voltare.

codrin_hosu@chip.ro
Celebra aplicaþie „Hello World!”
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Inima digitalã a
distracþiei de acasã

co
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Media Center
Inima digitalã a
distracþiei de acasã

Existã multe concepte care au ca scop transformarea
aparaturii analogice în aparaturã digitalã. Deºi toate pleacã
de la acelaºi punct comun, direcþiile de implementare sunt complet
diferite. De exemplu, firmele care nu au activitatea orientatã complet
spre IT & C propun o soluþie care transformã fiecare aparat în versiunea
lui digitalã. Mai exact, transformã televizorul comun pe care-l ºtie toatã lumea
într-un aparat care aduce cu un monitor TFT, dar care rãmâne tot un televizor. La polul opus se
gãsesc soluþiile firmelor cu o solidã intrare în sectorul economic sus-pomenit. ªi aici existã mai
multe concepte, dar nu vi le vom prezenta pe toate. Ne vom limita doar la acela care are PC-ul ca
punct central al conceptului, datoritã faptului cã mizãm pe ideea cã Microsoft poate impune pe
piaþã sistemul sãu de operare Windows XP Media Center Edition. Aºadar, în paginile care
urmeazã ne vom spune pãrerea despre soluþia casei digitale care este motorizatã de cel mai nou
sistem de operare Microsoft.
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Media Center

... Distracþie digitalã
Pentru a folosi un PC pe post de Media Center, acesta trebuie sã fie special

construit în acest scop. Asta pentru cã nu orice PC, cât de cât performant, poate

îndeplini cu succes aceastã misiune. Dotarea conteazã!

CHIP Team

DDDDD
acã v-aþi hotãrât sã puneþi în apli-
care „digitizarea” completã a tuturor
aparatelor pe care le foloseaþi, atunci

trebuie sã ºtiþi bine cum anume doriþi sã
realizaþi acest lucru. Existã mai multe posi-
bilitãþi, dar noi ne-am oprit la cea care im-
plicã folosirea unui PC. Desigur, acesta nu
poate îndeplini de unul singur toate func-
þiile, deci vã mai sunt necesare ºi alte aparate
în completare. „Lista” de mai jos este un
necesar al aparaturii care vã va ajuta sã aveþi
posibilitatea de a vã transforma sufrageria
într-un cinematograf (ecran mare, sunet
Surround) ºi sã renunþaþi la toate aparatele
analogice pe care le-aþi folosit pânã acum.
Deci, sã vedem care este necesarul.

PC-ul

Un Media Center este un computer cu ro-
lul de a oferi utilizatorului cât mai multe
funcþii multimedia posibile. Scopul unui
astfel de PC este sã reuneascã televizorul,
combina muzicalã, DVD Player-ul ºi ra-
dioul (ºi nu numai) într-un singur aparat.
Pentru toate aceste lucruri nu avem nevoie
de un sistem de vârf deoarece jocurile nu
sunt scopul principal al unui Media Center
PC, chiar dacã nu sunt total excluse. De
aceea, un procesor Intel la 3 GHz sau un
Athlon64 3000+ este suficient de puternic
pentru un astfel de sistem. O carcasã micã
ºi elegantã ar fi recomandatã pentru cã þinta
acestor sisteme este sufrageria, unde o car-
casã de tip tower nu aratã strãlucit. Cea mai
bunã alegere ar fi, în acest caz, un barebone.
Ultimele douã modele ale celor de la Shuttle
aratã foarte bine, alegerea unuia dintre cele
douã fãcându-se în funcþie de tipul de pro-
cesor preferat sau în funcþie de culoare (asta
dacã doriþi ºi asortarea cu ambientul). Dacã
optaþi pentru modelul SN95G5, atunci aveþi
o platformã pentru procesoare Athlon64 pe
socket 939, cu chipset nForce 3 Ultra.

Barebone-ul SB83G5 este pentru proce-
soare Intel pe LGA 775, cu chipset i915.
Ambele sunt confecþionate din aluminiu
ºi fiind semnate de Shuttle au eleganþa cu
care acest producãtor ne-a obiºnuit. O

alternativã ar fi carcasa Antec Aria, cu
dimensiuni puþin mai mari decât ale unui
barebone, dar care poate adãposti orice
placã de bazã în format microATX, ceea ce
este bine pentru cã numãrul de periferice
posibil de instalat creºte. Mai multe despre
aceastã carcasã, la Bancul de Probe.

Cantitatea de memorie ce se recomandã
a fi instalatã este de 1 GB. Minimul necesar
pentru un sistem ce se vrea a lucra fluent
în Windows XP Media Center Edition este
de 512, dar noi am spune cã dublarea acestei
cantitãþi este de preferat. Dacã ne referim
la filme ºi la muzicã, este clar cã vom avea
nevoie de un spaþiu de stocare cât mai mare
deoarece un film (DivX sau Xvid) poate ocupa
între 700 MB ºi 2,1 GB. Un fiºier MP3 ocupã
într-adevãr mult mai puþin, însã de obicei
acestea se adunã rapid în cantitãþi mari sau
chiar foarte mari. Suntem de pãrere cã un
spaþiu de 250 GB este suficient. Recoman-
dãm un disc SATA datoritã cablului îngust.

La capitolul unitate opticã, spunem cã
un DVD-ROM ar fi de ajuns dacã nu vã
gândiþi sã stocaþi emisiunile TV pe care le
înregistraþi. Dacã doriþi ºi acest lucru, un
DVD / RW devine obligatoriu. Preferinþa
noastrã se îndreaptã tot spre un model SATA
din acelaºi motiv: cablul de date îngust.

Dacã am afirmat cã jocurile nu sunt
neapãrat principalul target al acestui PC,
atunci nu avem nevoie de o placã graficã
de ultimã generaþie. O opþiune bunã ar fi,
mai ales în cazul unui barebone care nu
poate deþine decât maxim 2 sloturi PCI, o
placã ATI Radeon 9800 All-In-Wonder ce
încorporeazã ºi un tuner TV cu telecoman-
dã. Ca accelerator grafic, performanþa 3D
este suficientã pentru situaþiile în care vom
dori neapãrat sã rulãm jocuri. În schimb,
tunerul TV de calitate, gata integrat, elibe-
reazã un slot PCI. Placa de sunet este o com-
ponentã mai importantã decât cea video,
deoarece ea va reda, în sistemul nostru de
boxe, muzica ºi sunetul filmelor. Pentru
obþinerea unui nivel de calitate audio cât
mai ridicat, vã recomandãm achiziþionarea
unei plãci M-Audio Revolution 7.1, ce este

Ce ne trebuie pentru...
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Scump, dar ºi foarte elegant kitul Logitech
poate fi folosit ºi pe post de telecomandã.
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Hardware

echipatã cu douã convertoare AKM digital/
analog de foarte mare fidelitate ºi care va face
pereche bunã cu sistemul de boxe pe care îl
veþi achiziþiona. Desigur, existã ºi alte alegeri,
de exemplu din familia Creative Audigy 2.
Sã vedem mai departe ce ecrane folosim.

Ecranul cu plasmã

O „plasmã” de dimensiuni mari reprezintã
pentru mulþi dintre noi primul lucru pe care
ºi l-ar cumpãra dacã ar câºtiga la Loto.
Muuulþi bani! Poate chiar premiul cel mare!
Depãºind diagonale de 60”, plasmele se
potrivesc oricãrei sufragerii. Datoritã sub-
þirimii pot fi montate atât pe perete, cât ºi
amplasate pe o mãsuþã. Atenþie cum le ma-
nevraþi însã, sunt destul de fragile.

Deºi le considerãm încã un „lux”, pre-
þurile plasmelor au început sã scadã treptat,
pentru cã a apãrut concurenþa LCD-urilor
cu diagonale tot mai mari. Totuºi nu luaþi
acest lucru drept o veste bunã, pentru cã su-
mele de plãtit pentru o plasmã sunt în con-
tinuare mult prea mari, zicem noi. Un model
de plasmã cu un preþ foarte bun (primul
model sub 100) este Relisys RP4207, având
diagonala de „numai” 42”. Contrastul ºi lumi-
nozitatea, care însã se mãsoarã altfel decât
la TFT-uri (asta ca sã nu le desconsideraþi
total pe cele din urmã), sunt de 3000:1, respec-
tiv de 1000 cd/m2, deci din acest punct de

vedere imaginea e excelentã. De asemenea,
nu apar problemele pe care timpul de rãs-
puns le ridicã la monitoarele TFT, aºa cã
veþi putea rula aplicaþii multimedia fãrã nici
o problemã. Unghiurile de vizibilitate sunt
ºi ele bune: 160 de grade. Problemele plas-
mei apar la utilizarea în timp (elementele
fosforice îºi pierd treptat din proprietãþi,
nu existã posibilitatea înlocuirii gazelor rare
pe care se bazeazã funcþionarea), deci sunt
mai puþin fiabile decât TFT-urile. Un alt
dezavantaj îl constituie consumul mare de
energie, în cazul de faþã 220 W. Modelul
Relisys are ºi tuner TV încorporat, deci poate
fi folosit ºi pe post de televizor.

Dacã plasmã nu e... atunci ce e?

Diagonala variabilã. Fãrã discuþii aceastã
consecinþã a modului de funcþionare este
principalul punct forte al unui proiector.
Vrei un „ecran” mai mare? Mutã proiec-
torul mai în spate! Bine, bine, dar care pro-
iector? Sony VPL-CS7 are calitãþi demne

de remarcat. În primul rând are nu mai
puþin de 1.800 de lumeni ceea ce face po-
sibilã urmãrirea unui film chiar ºi în cazul
unei lumini ambientale mai puternice.
Rezoluþia de 800 x 600 este suficientã pen-
tru vizionarea de filme, indiferent de for-
matul lor. Setul de facilitãþi suplimentare
este de asemenea foarte atractiv. Funcþia
„Off & Go” permite oprirea ºi împachetarea

imediatã, fãrã a mai fi necesarã aºteptarea
opririi ventilatorului de rãcire. De asemenea,
la pornirea proiectorului, existã o serie de
reglaje automate care pregãtesc în doar
câteva secunde înceaputul distracþiei. Pen-
tru ca vizionarea sã fie cât mai plãcutã,
VPL-CS7 vã pune la dispoziþie ºase moduri
predefinite de afiºare. Pregãtiþi popcorn-ul
ºi (în timp ce ronþãiþi) aflaþi la ce este bun
un Show Center.

Nex... media

Un Show Center nu este altceva decât un
simplu terminal inteligent ce se conecteazã
printr-o modalitate oarecare la calculator
ºi preia funcþiile (numai de decodare) mul-
timedia ale acestuia, pentru ca utilizatorul
sã poatã viziona un film în format DivX sau
DVD ºi sã se poatã bucura de sunet sur-
round în sistemul de boxe. Pinnacle Show
Center 1000g este un astfel de aparat ºi are
în plus faþã de modelele precedente un adap-
tor PCMCIA Wireless. Prin intermediul

acestuia, ºi al unei aplicaþii cu rol de server
media care se instaleazã pe PC, conexiunea
WiFi a PC-ului poate fi folositã pentru a
livra conþinutul fiºierelor media Show
Center-ului. Cu alte cuvinte, pentru a-ºi în-
deplini rolul 1000g nu are nevoie de o co-
nexiune prin fir cu PC-ul. În schimb, acesta
trebuie sã aibã o placã de reþea wireless.
Înainte de utilizarea propriu zisã, un up-
date (al aplicaþiei Show Center de pe PC ºi
al firmware-ului aparatului) este recoman-
dat. Astfel, aparatul câºtigã în doar douã
minute un salt semnificativ în funcþiona-
litate. Adicã o interfaþã îmbunãtãþitã prin
care se poate naviga mult mai uºor, dar cel
mai important, 1000g are acum ºi posibili-
tatea de afiºare a subtitrãrilor (SRT ºi SUB)
pentru filmele în format DivX sau XviD.
Fiind o interfaþã elegantã între PC ºi ecran,
acest Show Center poate reda cu uºurinþã

Perechea magicã. Dacã aveþi aºa ceva
puteþi trimite sunet între PC ºi un sistem
oarecare de boxe fãrã sã mai folosiþi fire!

Dacã nu vreþi sã aveþi fire întinse prin toatã sufrageria, vã recomandãm Show Center-ul
Pinnacle 1000g. Pe lângã WiFi, acesta oferã ºi decodare hardware.
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majoritatea fiºierelor multimedia (filme, muzicã ºi imagini) de pe
harddisk-ul PC-ului la care este conectat, fãrã a vã încãrca supli-
mentar procesorul (decodarea se face hardware, în aparat). Cali-
tatea decodãrii este excepþionalã, similarã unui DVD Player în cel
mai mic amãnunt. ªi dacã aveþi o conexiune Internet, puteþi asculta
posturile de radio direct în Show Center.

Telecomandã sau alte dispozitive?

Oricine se uitã la televizor, vrea telecomandã. Pentru PC-uri, genul
acesta de control se realizeazã cu mausul ºi tastatura. ªi pentru a avea
control total de la distanþã (din fotoliu), din orice colþ al camerei,
cea mai bunã soluþie o reprezintã un kit de tastaturã ºi maus Bluetooth
sau radio. Iar cea mai bunã soluþie pentru un Media Center este
kit-ul Logitech Di Novo Media Desktop. Tastatura elegantã are un
feeling deosebit, tastele asemãnându-se cu cele ale unui notebook,
iar Num Pad-ul detaºabil poate fi folositor ºi pe post de telecomandã.

5.1 sau mai mult?

Evident, avem nevoie ºi de un sistem de boxe. Unul potrivit ar fi
Logitech Z-680. Cu o putere totalã mai mare de 500 W RMS, Z-680

Primul ecran cu plasmã care se laudã cu un preþ mai mic de
100.000.000 de lei. Hmmm...

este un sistem 5.1 puternic, bine fãcut din lemn ºi plastic dur. Sunt
oferite funcþii complexe: decodare Dolby Digital, Dolby Pro Logic
II, DTS, certificare THX. Iar asta îl transformã într-una din alegerile
de primã mânã pentru scopul nostru. Sunetul oferit este de calitate
bunã, ceea ce adaugã un plus la alegerea noastrã. Dar, cel mai mare
plus este prezenþa telecomenzii, ce se adaugã la posibilitãþile extinse
de control ºi configurare ale sistemului de boxe 5.1 Logitech Z-680,
asigurate de componenta Digital SoundTouch Control Center.

ªi firele?

Toatã aceastã aparaturã trebuie interconectatã. Evident, nimeni
nu-ºi doreºte fire prin toatã sufrageria, mai ales cã unele dintre ele
ar trebui sã treacã prin mijlocul ei. Nu vã îngrijoraþi, existã soluþii!
Au trecut deja câþiva ani buni de la apariþia primelor periferice fãrã
fire. Eleganþa acestor dispozitive face ca ele sã prindã din ce în ce mai
mult teren. Noi ne-am oprit asupra lui D-Link DSM-920BT USB
Stereo Adapter Kit. Acesta conþine douã adaptoare Bluetooth. Pri-
mul dintre ele se conecteazã la PC direct prin USB ºi permite
streaming-ul muzicii în toatã casa. Celãlalt adaptor Bluetooth din
kit (receiver-ul) este destinat boxelor stereo aflate (de exemplu) în
altã camerã. Soluþia oferã posibilitatea de a asculta, simultan cu
vizionarea unui film în sufragerie, muzicã în format MP3 la com-
bina sau staþia din în camera vecinã.

Dacã aveþi mãcar o parte din aceste componente, digitizarea
casei mai are nevoie de încã un element foarte important: sistemul
de operare.

redactie@chip.ro

Micuþ ºi stilat, barebone-ul Shuttle este foarte potrivit pentru a
gãzdui un Media Center. Existã ºi o versiune gri.
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EEEEE
ste clar pentru toatã lumea cã PC-ul
modern nu mai este de mult un sim-
plu aparat de calcul cu care se reali-

zeazã situaþii ºi statistici sau se redacteazã
documente. El a fost îmbunãtãþit mereu ºi
a ajuns sã fie modalitatea preferatã de mulþi
pentru a-ºi petrece timpul liber sau a se re-
laxa. Unii preferã sã se joace, alþii sã vizio-
neze filme sau sã asculte muzicã, iar alþii aleg
sã navigheze pe Internet ºi sã stea la discuþii
cu prietenii. Sesizând acest trend, probabil
cã inginerii de la Microsoft s-au gândit cã
dacã tot se petrece atât de mult timp în faþa
PC-ului, de ce sã nu dezvolte un produs dedi-
cat, care sã îmbine toate aceste facilitãþi? ªi
pe deasupra sã dispunã ºi de o interfaþã atrac-
tivã care sã poatã fi controlatã cu o teleco-
mandã. ªi aºa s-a nãscut un sistem de ope-
rare, cu motor de Windows, ce dispune de
mai multe facilitãþi multimedia ºi interco-
nectare cu aparate HiFi. Numele sãu a fost
Windows Media Center Edition. Prin urmare,
dupã douã variante incipiente de Media
Center, iatã cã în data de 12 octombrie 2004
Microsoft a lansat oficial sistemul de ope-
rare Windows XP Media Center 2005 (cunos-
cut ºi sub numele de cod Symphony).

Media Center

Denumirea de Media Center Edition datã
acestui sistem de operare vine de la aplicaþia
integratã, Media Center. Aceasta este respon-
sabilã de tot ceea ce þine de redarea conþinu-
tului multimedia, fiind bine „înfiptã” în sis-
tem. Iar sistemul de operare este un Windows
XP SP2 cãruia i-au fost scoase câteva ele-
mente (de exemplu, posibilitatea de a se co-
necta la un domeniu), cu o temã Energy Blue
excelentã, peste care au fost adãugate mai
multe aplicaþii multimedia (Windows Au-
dio Converter, Windows CD Label Maker,
Windows Dancer ºi Windows Party Mode
– un skin de Windows Media Player 10 etc.).

Prin urmare, toþi aceia care au folosit cel
puþin o datã un sistem de operare Windows XP
nu vor avea nici cea mai micã problemã în
a utiliza MCE 2005. Problemele pot apãrea
doar atunci când folosiþi pe post de Media
Center un PC ce conþine dispozitive necerti-
ficate de Microsoft ºi pentru care nu deþineþi
driver-e corespunzãtoare. Din pãcate, am
avut surpriza neplãcutã sã constat cã deºi
placa ATI All-in-Wonder a fost detectatã co-
rect ºi cu toate driver-ele instalate, nu am

putut sã pornesc nicicum tunerul (se pare
cã din când în când ATI îºi mai aduce aminte
de vechile obiceiuri proaste).

Ca un Windows XP cu SP2, MCE 2005 are
toate conexiunile (wireless, ethernet) prote-
jate implicit prin firewall, iar modulul Se-
curity Center este activ. Existã ºi o funcþie
de Remote Desktop inclusã în MCE 2005
ce permite (ca ºi în Windows XP) accesul
de la distanþã la sistem. ªi dupã treizeci de
zile ar fi bine ca Windows XP Media Center
Edition 2005 sã fie activat, pentru cã altfel
devine inutilizabil.

Ajutor de configurare

Configurarea MCE 2005 este un proces in-
teractiv, extrem de simplu. Primul lucru pe
care utilizatorul trebuie sã îl facã este sã aleagã
setãrile optime pentru rezoluþia de lucru ºi
conexiunea cãtre un televizor. MCE 2005
oferã elegant mai multe opþiuni, bazate pe

Noua simfonie
Microsoft
În planurile de dezvoltare ale Microsoft existã o piaþã ce trebuie cuceritã – zona
divertismentului. Iar asaltul este dat cu Windows XP Media Center Edition 2005.

Ionuþ Bãlan

Windows XP Media Center Edition 2005

Vã spuneam cã Microsoft oferã pentru Win-
dows XP Media Center Edition 2005 o tele-
comandã specialã, ce se integreazã foarte
bine. Datoritã ei, sistemul poate fi controlat
de la distanþã, fãrã ca prezenþa unei tasta-
turi ºi a unui maus sã fie necesarã.
Aceasta funcþioneazã pe IR ºi conexiunea
este realizatã via USB. Prin intermediul ei pot
fi controlate toate aspectele din Media Center,
beneficiind de toate tastele necesare. Cel
mai important buton prezent pe telecoman-
dã este cel cu icon-ul Windows pe fundal
verde, responsabil cu pornirea ºi oprirea mo-
dului Media Center. ªi în plus, cu telecoman-
da poate fi pornit ºi oprit televizorul.
Majoritatea acþiunilor din Media Center pot
fi realizate direct, apãsând butonul corespun-
zãtor shortcut-ului din aplicaþie. Acolo unde
acesta nu existã, tastele de navigare ºi vali-
dare sunt oricând accesibile.

Telecomandã

Controlul la distanþã
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tipurile de display cel mai des folosite. Pentru conexiunea TV existã
chiar ºi posibilitatea de a alege un proiector, precum ºi modalitatea
de conexiune (S-Video, VGA/DVI sau Composite). Dupã ce sunt vali-
date alegerile, MCE 2005 permite finalizarea setãrilor prin centrarea
imaginii (tot cu ajutorul unui vrãjitor) ºi corectarea parametrilor de
strãlucire ºi contrast. Excelentã este opþiunea de stabilire corectã a
aspectului (4:3, 16:9), conform unor modele predefinite.

Urmãtorul pas ce trebuie parcurs pânã la pornirea propriu-zisã
a aplicaþiei Media Center constã în setarea ºi testarea conexiunii
TV (cablu, antenã sau satelit), dar ºi a modulului TV Guide (necesitã
o conexiune la Internet).

My TV

Probabil cã cel mai folosit modul din Media Center este My TV, de
unde se poate accesa funcþia TV. Dispune de mai multe submodule,
fiecare cu parcela sa: Recorded TV, Live TV ºi Movies. Numele sunt
sugestive, aºa cã nu intru în detalii. Ar fi de spus doar cã, spre deo-
sebire de versiunile precedente de Media Center, MCE 2005 poate
compresa conþinutul video la o ratã de 9 Mbps (în formatul pro-
prietar Microsoft), fapt ce duce la o creºtere considerabilã a calitãþii
materialului. În acelaºi timp însã creºte ºi spaþiul necesar stocãrii.

Dacã în sistem existã un singur tuner TV, atunci utilizatorul este
limitat la o singurã operaþiune legatã de TV. Adicã ori înregistreazã
ceva, ori vizioneazã un anumit post. De aceea este o idee bunã sã
folosiþi douã tunere. Pentru fiecare post recepþionat, MCE 2005 cautã
pe Internet programul TV (acolo unde existã) ºi sunt furnizate in-
formaþii suplimentare prin modulul TV Guide. Din pãcate, pentru
România nu existã site-uri de Internet cu astfel de informaþii, fapt
ce reduce drastic din funcþionalitatea lui MCE 2005, TV Guide-ul bine
definit fiind unul dintre punctele forte ale MCE 2005. Dar pentru
SUA ºi Canada, opþiunea este extrem de utilã.

O micã menþiune vreau sã fac, ºi anume cã la activarea serviciului
TV Guide este prezentat un acord de licenþiere destul de voluminos,
care meritã citit cu atenþie. Aici se specificã anumite aspecte care pentru
o anumitã categorie de utilizatori s-ar putea sã fie inadmisibile (pre-
luarea anumitor informaþii despre obiceiurile utilizatorului ºi parta-
jarea lor cu terþi). Am observat însã ºi lipsa unei funcþii de tip picture-
in-picture chiar ºi atunci când sunt prezente douã tunere pe sistem.

My Pictures

Multimedia nu înseamnã doar film, ci ºi fotografii. ªi cum camerele
foto digitale sunt în vogã, MCE 2005 nu putea sã fie lipsit de

posibilitãþi de manipulare a fotografiilor digitale. Manipulare, adicã
preluare de pe camera foto, descãrcarea pe harddisk ºi aplicarea
unor corecturi mici sau realizarea de sesiuni slide show (însoþite
de o coloanã sonorã, preluatã de pe conexiunea radio sau harddisk).

În aceastã secþiune se regãseºte ºi un modul de inscripþionare a
CD/DVD-urilor.

My Music

Este locaþia de unde pot fi accesate piesele audio, indiferent de for-
mat (MP3, WAV, AU etc.). Sunt disponibile opþiuni de aranjare
dupã album, artist ºi nume, playlist-urile putând fi fãcute la fel de

Fereastra principalã din Media Center. Filmele pot fi vizionate ºi cu subtitrare folosind VobSub.
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uºor ca ºi în Windows Media Player. ªi tot
ca în WMP, fiecãrei melodii îi poate fi aso-
ciat un rating.

My Video

Toate fiºierele video de care dispuneþi vor
putea fi vizualizate din meniul My Video.
Formatele cunoscute sunt aceleaºi din Win-
dows Media Player, cu menþiunea cã pentru
cele ce nu sunt proprietare Microsoft codec-
urile trebuie instalate manual. Iar dacã sunteþi
fan ffdshow, veþi mai avea o surprizã neplã-
cutã: chiar dacã este construit pe un motor
Windows XP, MCE 2005 nu poate lucra cu
filtre ffdshow în modulul Media Center.

Amatorii de filme cu subtitrare pot sta li-
niºtiþi. Cu utilitarul VobSub instalat, filmele
beneficiazã de subtitrare. În schimb, nu se
poate folosi un file server de pe care sã fie
preluate filmele pentru cã MCE 2005 are un
mic bug.

Play DVD

Vorbim de un sistem Media Center, nu? Atunci
un player de DVD-uri trebuie sã fie nelipsit.
ªi el într-adevãr existã în Windows XP Media
Center Edition 2005. Dar… un mare DAR
– player-ul este inutil dacã nu aveþi instalat
ºi un decoder (WinDVD, Cyber-link, Power
DVD etc.). Pãcat, pentru cã, undeva în pro-
cesul de licenþiere, Microsoft greºeºte. Dacã
cineva se decide sã achiziþioneze aceastã plat-
formã pentru un sistem Media Center, res-
pectivul cumpãrãtor se aºteaptã sã gãseascã
toate codec-urile de care are nevoie, nu sã fie
obligat sã mai cumpere diverse alte plugin-uri.

Online Spotlight

Unul dintre modulele aparte din Windows XP
Media Center Edition este Online Spotlight.
Din pãcate, valoarea sa nu este resimþitã decât
de un utilizator care are acces la serviciile

online disponibile aici, incluzând o conexiune
foarte bunã la Internet. De exemplu, pot fi
achiziþionate melodii prin serviciul Napster,
iar ESPN dispune de un program ce permite
descãrcarea secvenþelor sportive pe harddisk.
Unele sunt gratuite, pentru altele trebuind
însã plãtitã o taxã. Iar acolo unde trebuie plãtit
pentru conþinut intelectual, atunci se gã-
seºte inevitabil ºi protecþia DRM (Digital

Rights Management). ªi ar mai fi secþiunea
de ºtiri, Newsgator, ce vã þine la curent cu
noutãþile.

TV Guide

Util, foarte util, dar pentru cine îºi permite!
– ar zice un cârcotaº. Dar sã nu uitãm cã

Pentru aceia dintre dumneavoastrã care sunt
nerãbdãtori sã afle ce este Windows XP Media
Center Edition 2005, trebuie sã menþionez câteva
aspecte înainte de a vã vorbi pe larg despre
acest produs. În primul rând, trebuie sã ºtiþi
cã Windows XP MCE este un sistem de operare
dedicat platformelor multimedia, în special
sistemelor de tip Media Center. Motorul sãu
este unul Windows XP SP2, peste care au fost
adãugate o serie de facilitãþi în concordanþã
cu cerinþele multimedia ale publicului larg. ªi
în al doilea rând, Windows XP MCE nu se poate
achiziþiona ca pachet separat, el fiind accesibil
doar OEM împreunã cu un PC Media Center
având componente certificate Microsoft (pe
site-ul Microsoft, în secþiunea Media Center
Edition, aveþi posibilitatea de a verifica dacã
o anumitã componentã este certificatã sau
nu). Iar în al treilea rând, o funcþionalitate
maximã se obþine atunci când este folosit un
sistem puternic, dotat cu peste 512 MB RAM,
douã (sau trei) plãci tuner TV, o conexiune bunã
la Internet, spaþiu cât mai mult pe harddisk
ºi, nu în ultimul rând, o telecomandã. De pre-
ferinþã cea Microsoft, pentru care au ºi fost
gândite multe dintre shortcut-urile existente.

Specificaþii preliminare

Ce este?
Elemente familiare

Dat fiind cã nu a fost posibil sã intrãm în po-
sesia unui pachet Windows XP MCE 2005 cu
tot cu o telecomandã Microsoft, am apelat la
mai vechea noastrã sursã de informaþii, ºi
anume abonamentul MSDN, unde printre
alte aplicaþii Microsoft existã ºi o versiune
Windows MCE 2005.
Dupã ce am descãrcat de pe site-ul MSDN cele
douã CD-uri ale kit-ului sistemului de operare
(de altfel, primul sistem de operare Microsoft
ce vine pe douã CD-uri!), am trecut la instala-
rea lui.
 Configuraþia hardware folositã este sistemul
meu de lucru, adicã un AMD Athlon 2400+,
768 MB RAM, o placã Sapphire ATI Radeon All-
in-Wonder 9700 Pro ºi douã harddisk-uri cu o
capacitate totalã de 120 GB. Suplimentar, am
mai folosit ºi un tuner WinFast PVR 2000, un
televizor ºi un set de boxe Altec Lansing.
Procesul de instalare este acelaºi ca ºi la cele-
lalte versiuni Windows XP, cu diferenþa cã de
douã sau trei ori am fost nevoit sã schimb CD-
urile pentru a se putea copia fiºierele nece-
sare. ªi de aici înainte lucrurile au devenit
interesante.

Windows XP Media Center Edition 2005
este un sistem de operare care se adreseazã
unui public ce are acces la mult mai multe
servicii decât un est european. Adicã pentru
el nu este un capãt de þarã sã se conecteze
la Internet, sã preia programele de pe nu
ºtiu care canal de pe cablu ºi, dacã respec-
tivul program este codat, sã îºi permitã sã
plãteascã cei 4-10 dolari pentru a-l viziona.

Odatã configurat corect, acest modul va
aduce periodic programele TV pe douã
sãptãmâni înainte, pentru canalele specifi-
cate de utilizator. Tot de aici pot fi progra-
mate eventualele înregistrãri ale emisiunilor
sau sã fie preluate informaþii suplimentare
despre actori sau filme. ªi multe altele…

Multe opþiuni de configurare pentru Windows XP Media Center 2005. Pozele pot fi manevrate uºor.
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Petrecere? Vin ºi eu!

Douã module vin sã suplimenteze orientarea cãtre divertisment a
sistemului de operare Media Center. Primul dintre ele este Win-
dows Dancer ºi nu face nimic altceva decât sã afiºeze pe desktop
un dansator (sau o dansatoare), care exploateazã dinamic acor-
durile venite din placa de sunet.

ªi mai este Windows Party Mode. Adicã un skin pentru Win-
dows Media Player 10, care prezintã în mod full screen un player
audio ºi restricþioneazã accesul la celelalte componente ale siste-
mului de operare. O soluþie potrivitã pentru jukebox!

Inscripþionarea CD/DVD-urilor

Vã spuneam anterior cã în Windows XP Media Center Edition
2005 existã un modul pentru inscripþionarea CD/DVD-urilor,
bazat pe un motor Sonic. Astfel, este posibil sã inscripþionaþi extrem
de simplu CD/DVD-uri cu imagini, filme sau muzicã. Sau toate la
un loc, dupã preferinþã. Din pãcate, filmele inscripþionate pe DVD
nu sunt în format DVD. Ci în cel Microsoft, aºa cum menþionam
mai devreme.

Integrare Messenger

Nu m-a surprins deloc sã vãd integrat în interfaþa Media Center clien-
tul IM al Microsoft, chiar dacã nu consider aceasta un lucru absolut
necesar. Dar e bine sã fie acolo, permiþând comunicarea rapidã
chiar ºi atunci când utilizatorul se uitã la un film sau este în mijlocul
unei petreceri. În schimb, deranjeazã imposibilitatea de conectare
cu alte reþele IM, pentru cã nu toþi utilizatorii de PC sunt ºi utili-
zatori ai serviciului de mesagerie instant deþinut de Microsoft.

Media Center Extenders

Windows XP Media Center Edition 2005 poate folosi pânã la trei
tunere pentru captura ºi redarea materialului video preluat pe
conexiunea TV. Prin intermediul aºa-numitor Media Center Ex-
tenders, existã posibilitatea de a conecta sistemul Media Center la
mai multe display-uri, fie ele monitoare, televizoare sau proiectoare.
Media Center Extenders sunt de fapt niºte cutii mici (de dimensiu-
nea unui DVD player) prin care semnalul primit de la PC-ul Media
Center poate fi preluat ºi pe un alt display, permiþând în acelaºi
timp ºi efectuarea tuturor operaþiilor posibile pe Media Center, mai
puþin redarea DVD-urilor. Conectarea dispozitivului Media Center
Extender la sistemul MCE 2005 poate fi fãcutã prin reþea ethernet
sau wireless (dar nu ºi prin standardul 802.11b). Pot fi conectate
mai multe astfel de dispozitive, iar Microsoft oferã posibilitatea de
a folosi un Xbox ca Media Center Extender.

ªi rele ºi bune

Odatã instalat, MCE 2005 este extrem de uºor de folosit, cu o inter-
faþã ce se aseamãnã foarte mult cu meniurile unui televizor, atunci
când se utilizeazã modulul Media Center. În rest, este un Windows
XP puþin mai aranjat ºi care mi-a lãsat impresia cã ruleazã mai
rapid decât un sistem Windows XP Professional SP2.

Dar existã situaþii în care utilizatorul este nevoit sã iasã din
interfaþa Media Center ºi sã lucreze în cea Windows XP. În acest
moment, tot ceea ce se derula în Media Center se opreºte, indiferent
de configuraþia PC-ului folosit. Deci dacã înregistraþi ceva, þineþi
minte sã lãsaþi calculatorul în pace, dacã nu doriþi sã aveþi un ma-
terial deteriorat.

Media Center Edition 2005 mai dispune ºi de un modul caller
ID, util în cazurile în care aveþi linia telefonicã conectatã la PC-ul

Media Center. În schimb, nu am gãsit nicãieri referinþe la perfor-
manþele HDTV prin cablu. Se pot realiza însã, printr-o placã ATI
HDTV OTA (over the air), conexiuni prin antenã. Nu cã aº fi putut
cumva sã beneficiez de aceastã opþiune aici în România, dar dacã
tot vorbim de o aplicaþie ce vrea sã aducã divertismentul mai aproape
de utilizatori, nu ar fi fost normal ca aceastã opþiune sã existe?
Probabil undeva existã o disensiune legatã de drepturile de pro-
prietate intelectualã ce ar fi fost ameninþate. Cine ºtie…

Lãsând la o parte neajunsurile ce încã existã în Windows XP
Media Center Edition 2005, acest sistem de operare promite multe.
Rãmâne însã de vãzut cum vor reacþiona integratorii de sisteme
Media Center ºi dacã publicul larg va accepta acest gen de PC. Anul
trecut, la CeBIT, am sesizat un trend pozitiv în aceastã direcþie,
unde aproape toate firmele ofereau sisteme Media Center mai puter-
nice ºi mai aspectuoase. Personal, cred în conceptul Media Center,
dar nu aºa cum este el vândut de Microsoft sau de alte companii. Cred
cã PC-ul va deveni inima casei ºi a distracþiei. Dar încã nu vãd cum
un PC poate sã ruleze fãrã întreruperi un joc gen Chronicles of Riddick,
în timp ce înregistreazã un meci de fotbal de pe un canal TV ºi redã
pe un canal separat o telenovelã. Mai este mult pânã acolo, cu siguranþã.

Dar nu sunt de acord nici cu o previziune pe care am citit-o de
curând pe Internet ºi care zicea cã cea mai mare deziluzie a anului
2005 va fi conceptul de PC Media Center.

Vreau sã cred cã PC-ul din viitorul apropiat va fi folosit la întreaga
lui capacitate ºi la altceva decât jocurile. Iar în acest sens Windows
XP Media Center Edition 2005 este un pas înainte. Totuºi, încã
hardware-ul ºi accesoriile sunt prea scumpe pentru a justifica o
astfel de achiziþie…

ionut_balan@chip.ro
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IBM, Sony, Toshiba

Promisiunile viitorului Cell
IBM, împreunã cu Sony ºi Toshiba, a prezentat de-
talii despre procesorul Cell, care va sta atât la baza
consolei de jocuri PlayStation 3, cât ºi a unor viitoare
servere ºi staþii de lucru.
Pe 7 februarie, la conferinþa ISSCC (International

Solid State Circuits Conference), cele trei companii
au oferit presei mult aºteptatele informaþii legate
de finalitatea unui proiect care dureazã de patru ani
ºi care ar putea da peste cap ierarhiile stabilite pânã
în prezent în domeniul IT (ºi nu numai). Procesorul
Cell promite o performanþã de zece ori mai mare decât
aceea a procesoarelor folosite în PC-urile curente,
rularea simultanã de sisteme de operare multiple
ºi un consum comparabil cu acela al procesoarelor
utilizate la notebook-uri. Oficialii IBM îl descriu ca
pe un supercomputer într-un cip, ceea ce nu este prea
departe de adevãr.

Nuclee multiple de procesare
Pentru a atinge asemenea performanþe este de aºtep-
tat ca designul procesorului sã nu fie unul banal. Acesta
conþine opt nuclee distincte denumite Nuclee Siner-
getice (sau Elemente Sinergetice de Procesare – SPE),
care sunt coordonate de un al nouãlea nucleu de tip
Power64, fiind capabil sã ruleze la viteze de peste 4 GHz.
Fiecare dintre cele opt nuclee sinergetice dispune
de o memorie cache de 256 KB, iar nucleul de bazã
de 32 KB cache L1 ºi de 512 KB cache L2.
Ele sunt deservite ºi coordonate cu ajutorul unui bus
partajat ºi al controlerelor de intrare/ieºire ºi de
memorie, care sunt integrate direct în cip (dacã vã
amintiþi, ºi Opteron-ul de la AMD are o abordare simi-
larã, cu controlerul de memorie în cip).
Primele procesoare sunt fabricate în tehnologie de
90 de nanometri (0,09 microni) ºi ocupã o suprafaþã
de 221 mm2. Spre comparaþie, Pentium M de la Intel
(Dothan-ul) ocupã aproximativ 84 mm2. Oricum, cu

detalii tehnice mai amãnunþite vom reveni într-un
articol viitor în paginile revistei.

Câteva implicaþii
Interesantã este poziþia companiei Sony în tot acest
angrenaj. Deºi pe piaþa bunurilor electronice (în spe-
cial audio-video) are o poziþie pe care toatã lumea
o invidiazã, compania sau mai bine zis oficialii com-
paniei au realizat cã dacã nu fac nimic în direcþia dez-
voltãrii unui nucleu de tehnologii IT asupra cãrora
sã aibã ºi un grad de control ºi în jurul cãrora sã-ºi
poatã construi viitoarele produse de tip CE (Con-

sumer Electronics), vor sfârºi fie prin a ocupa un rol
marginal, fie prin a fi mãturaþi de pe aceastã piaþã.

În aceastã strategie se încadreazã ºi Cell, care va per-
mite companiei sã facã faþã atacurilor din ce în ce
mai persistente ale tandemului Microsoft-Intel
(vezi aici promovarea PC-urilor Media Center).
Aplicaþia imediatã pe care o va avea Cell este Play-
Station 3, pe care Sony îl vede ca pe un centru de
divertisment digital. Rãmâne sã vedem cum va fi
ea întâmpinatã de cãtre dezvoltatorii de jocuri, mai
ales cã este lesne de bãnuit cã programarea pentru
aceastã arhitecturã numai simplã nu este.
Pentru IBM, beneficiile noului procesor se traduc în
servere (mult) mai rapide. Conceptul care stã la baza
noului Cell este asemãnãtor cu Niagara de la Sun,
care presupune ºi el opt nuclee de procesare. O serie
de estimãri indicã faptul cã un rack dotat cu servere
bazate pe Cell este capabil sã ofere o performanþã
similarã unora dintre super-calculatoarele prezente
în top 5 (deci de ordinul câtorva TFlops), ceea ce este,
sã recunoaºtem, impresionant, mai ales pentru un
procesor pe care îl vom întâlni (pânã ºi) într-o con-
solã de jocuri.

www.ibm.com; www.sony.com; www.toshiba.com

Cell este materializarea unui proiect de patru ani.

Pastila de siliciu a procesorului Cell are o supra-
faþã de 221 mm2.

Sony va încorpora Cell în viitoarele console de
jocuri.
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Mai multe ºtiri de hardware
gãsiþi la www.chip.ro

BenQ

JoyBee 130

Pânã acum, player-ele
MP3 din gama JoyBee
au lãsat o impresie bunã,
atât datoritã designului
plãcut pe care îl au, cât ºi carac-
teristicilor în general bune pe care
le oferã. Cu noua serie JoyBee 130,
compania taiwanezã oferã câteva
motive în plus pentru a mulþumi
utilizatorii, printr-o capacitate spo-
ritã ºi o flexibilitate mai mare a
player-ului.
JoyBee 130 dispune de o memorie
flash de 512 MB, la care se adaugã
un slot SD. În felul acesta, capaci-
tatea dispozitivului poate fi supli-
mentatã cu încã 1 GB. Putem spune
cã un asemenea slot SD este de
dorit la orice player cu memorie
flash pentru cã el oferã utilizato-
rilor încãrcarea cu muzicã a douã-
trei carduri SD ºi schimbarea aces-
tora din mers.

Despre Intel nu se poate spune cã
nu are luciditatea necesarã de a sa-
tisface (pânã la urmã, în timp util)
cerinþele pieþei, chiar dacã într-o
primã fazã a avut o abordare mai
mult sau mai puþin proprie asupra
unei anumite chestiuni. Unul dintre
exemplele clasice este cel legat de
arhitectura de memorie Rambus,
pe care Intel a susþinut-o cu putere,
dar pe care, în cele din urmã, a aban-
donat-o în favoarea DDR. Este o
paralelã care se poate face ºi cu
situaþia de astãzi de la procesoare:
în momentul în care a vãzut cã toatã
lumea se îndreaptã cãtre soluþii pe
64 de biþi, compania americanã
ºi-a anunþat de asemenea intenþiile
în domeniu. Nu la fel stau lucrurile

Una dintre combinaþiile mai puþin
obiºnuite ºi întâlnite este aceea
dintre o tastaturã ºi un scaner.
KeyScan KS810 este o tastaturã ce
integreazã un hub USB 2 ºi un scaner
color de lucru care, în opinia produ-
cãtorilor, oferã o funcþionalitate
sporitã. Ea s-ar putea dovedi utilã
ºi foarte practicã din perspectiva
înlocuirii faxului tradiþional cu o so-
luþie online de tipul IP-to-fax. Ope-
ratorul ar avea în acest caz totul
la îndemânã (el nu ar fi nevoit sã
mai foloseascã un alt dispozitiv cum
ar fi un fax obiºnuit). Sigur, acesta
nu este singurul scenariu. Produsul
este însoþit de software de recunoaº-
tere a caracterelor (Readiris OCR
de la IRIS) ºi oferã funcþii de com-
pletare automatã a formularelor
ºi a altor documente, de trimitere

în cazul procesoarelor multicore,
unde Intel nu a stat deloc pe gân-
duri ºi a trecut la implementare, cu
o vitezã chiar mai mare decât se
aºteptau unii.
La începutul lunii februarie, Intel
a declarat cã a demarat producþia
primelor procesoare dual-core pen-
tru douã linii de desktop (dintre
care una este Extreme Edition).
Nucleele vor avea funcþia de Hyper
Threading activatã, ceea ce se tra-
duce în posibilitatea execuþiei simul-
tane a pânã la patru thread-uri.
Procesoarele îºi vor face apariþia în
cel de-al doilea trimestru al anului ºi
ele vor fi însoþite de o serie de chipset-
uri cu suport pentru dual-core.
www.intel.com

Intel

Procesoare dual-core

Primele procesoare dual-core pentru desktop de la Intel urmeazã sã
aparã în trimestrul al doilea.

a documentelor scanate prin e-mail,
toate accesibile direct prin butoa-
nele de pe tastaturã. Din aceastã
perspectivã, produsul preia respon-
sabilitãþile scanerelor integrate mo-
derne.
KeyScan KS810 urmeazã a fi expus
în premierã la CeBIT alãturi de alte
produse de la KeyScan.
www.keyscan.com

KeyScan

Tastaturã cu scaner

O combinaþie la care prea
puþini s-au gândit pânã acum:
scaner + tastaturã.

HP ºi LiteON au lansat o unitate de
scriere pentru DVD-uri ce permite
inscripþionarea de etichete direct
pe disc.
DVD640i este, din cele mai multe
puncte de vedere, o unitate obiº-
nuitã, oferind suport pentru Dual-
Layer cu viteze de scriere de 2,4X
(pentru Dual Layer), respectiv 16
pentru DVD-uri obiºnuite.
Aspectul interesant este acela cã in-
corporeazã tehnologia LightScribe,
ce permite scrierea de etichete pe

Dimensiunile lui JoyBee 130 sunt
de aproximativ 7x5x1,8 cm în
condiþiile în care cântãreºte doar
41 de grame, iar autonomia sa
ajunge la 15 ore.

www.benq.com

disc, direct în unitate. Utilizatorul va
trebui doar sã introducã discul în
unitate invers decât în mod normal
ºi va fi capabil sã imprime pe acesta
(în mod monocrom) imagini, text
etc. la libera sa alegere. Procesul este
permanent ºi, conform HP, el nu
afecteazã discurile în nici un fel.
DVD640i este fabricat de LiteON
pentru HP ºi vândut la un preþ de
aproximativ 130 de dolari.

www.hp.com

HP, LiteON

Unitate de scriere cu LightScribe

DVD640i de la HP permite etichetarea discurilor direct în unitate.

Noul JoyBee 130 include ºi un
slot SD pentru extinderea
memoriei flash.
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Test CPU

     DDDDD
acã aprinzi fitilul, trebuie sã te
aºtepþi ca bomba sã explodeze. Aºa
au fãcut cei de la AMD printr-o

ofensivã puternicã reprezentatã de
procesoarele de vârf Athlon64. Reacþia
celor de la Intel care, trebuie sã recunoaº-
tem, au fost cam pasivi în ultima vreme
(liniºtea dinaintea furtunii), nu a întârziat
sã aparã. Pentru început, a avut loc
accelerarea roadmap-ului (foaia de parcurs)
în ceea ce priveºte lansarea procesoarelor
Intel, concretizatã acum în apariþia proce-
sorului Pentium 4 Extreme Edition la 3,73
GHz ºi a seriei 6XX, anunþatã iniþial în a
doua jumãtate a anului. S-a consemnat
astfel trecerea la 64 de biþi, aceastã extensie
purtând numele EM64T. Cei de la Intel au
renunþat la Pentium-ul la 4 GHz, anunþând
cã vor încerca sporirea performanþelor prin
alte metode. Însã aceste metode, printre
care ºi trecerea la 64 de biþi, s-au lãsat
aºteptate. „Mai bine mai târziu decât
niciodatã”, ar spune unii cârcotaºi. Însã se
pare cã pentru Intel nu e niciodatã prea
târziu. Având în vedere cã Windows x64 se
va lansa tot în aceastã perioadã, am zice cã
sincronizarea este perfectã. Coincidenþã sau
(mai degrabã) nu (am zice noi), întârzierea
lansãrii sistemului de operare pe 64 de biþi
a adus deservicii AMD, care are gata
procesoarele de ceva vreme. Iniþial, Intel a

implementat extensia EM64T la unele
procesoare Xeon, dupã modelul x86-64,
întâlnit ºi la Opteron. Dar bomba de care
vorbeam o reprezintã mai ales proiectele
Intel, care au fost ºi ele accelerate ºi pe care
le vom vedea materializate cel mai posibil
în toamnã: procesoarele dual core
Smithfield pentru desktop ºi Yonah pentru
a treia generaþie Centrino, pentru chipset-
urile speciale Lakeport ºi Glenwood (945P
ºi 955X), care vor avea ºi dotãri noi.

Seria 6XX

Gama Pentium 4 cu prefix 6 cuprinde
procesoare cu frecvenþa pornind de la 3
GHz, modelul 630, pânã la 3,6 GHz,
modelul 660. Ca ºi în cazul seriei 5XX, se
prognozeazã cã procesorul la 3,8 GHz va fi
lansat ulterior. Procesoarele 6XX folosesc
acelaºi nucleu Prescott ca ºi cele din seria
5XX, iar FSB-ul a rãmas la 800 MHz. Din
punct de vedere al arhitecturii, principala
modificare o reprezintã dublarea cantitãþii
de cache, modalitate de sporire a per-
formanþei folositã de Intel ºi în alte cazuri,
cel mai elocvent fiind trecerea de la nucleul
Northwood la Prescott. Astfel, 6XX are 2
MB Level 2 Cache. Noutãþile sunt extensia
pe 64 de biþi EM64T ºi EIST. Nici seria 5XX
nu va fi abandonatã, dar va fi adaptatã. Ea
se va transforma în seria 5X1, incre-

mentarea numerotãrii procesorului
marcând implementarea instrucþiunilor pe
64 de biþi, dar menþinerea frecvenþei
actuale. Chiar ºi procesoarele pentru buget
Celeron vor face upgrade-ul la 64 de biþi,
iar numele de cod al procesorului va fi
obþinut tot prin însumarea unei unitãþi la
numãrul actual (de exemplu, Celeron D
345 va deveni Celeron D 346).

Ca ºi EM64T (Extended Memory 64
Technology), implementatã înainte la
unele procesoare Xeon, EIST (Enhanced
Intel Step Speed) este o tehnologie utilizatã
anterior la procesoarele Pentium M, unde
pentru a se reduce consumul ºi cãldura
degajatã de procesor, multiplicatorul
procesorului poate fi coborât real time,
scãzând frecvenþa procesorului la valoarea
necesarã rulãrii unei anumite aplicaþii. EIST
îºi gãseºte corespondent la AMD în
tehnologia Cool’N Quiet.

Cei patru care au speriat vestul

Procesoarele Intel testate sunt, fiecare, cel
mai de seamã exponent al gamei din care
fac parte. Seria 6XX e reprezentatã de P4
660, seria 5XX de P4 570J, iar, deºi în test
sunt douã procesoare EE, diferenþa dintre
ele este mult mai mare decât cea de
frecvenþã, aparent singura.

P4 Extreme Edition 3,73 GHz se bazeazã
pe un nucleu Prescott ºi este de fapt o
variantã îmbunãtãþitã a lui P4 660, în sensul
cã are frecvenþa mai mare ºi FSB 1066 (deci
are tot 2 MB Level 2 Cache).

În schimb, EE la 3,46 GHz reprezintã
cântecul de lebãdã, e adevãrat foarte
„melodios”, al nucleului Northwood,
considerat încã un nucleu foarte per-
formant. El are doar 512 KB Level 2 Cache
ºi 2 MB Level 3 Cache, soluþie care se pare
cã funcþioneazã foarte bine.

Noi procesoare Intel desktop

Pentium 4 pe 64
Intel lanseazã primele procesoare desktop ce suportã extensie pe 64 de biþi,

mutare aºteptatã de mai bine de un an, când rivalii de la AMD au lansat astfel

de procesoare.
Titus Bãlan
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Test CPU

Pentium 4 660 3,6 GHz

Pentium 4 570J 3,8 GHz

Pentium 4 EE 3,73 GHz

Pentium 4 EE 3,46 GHz

Pentium 4 660 3,6 GHz

Pentium 4 570J 3,8 GHz

Pentium 4 EE 3,73 GHz

Pentium 4 EE 3,46 GHz

Cele douã procesoare EE reprezintã
singurele procesoare cu FSB 1066, iar nici
roadmap-ul nu anunþã nimic nou în
aceastã privinþã, pentru cã procesoarele
dual core se preconizeazã a avea tot FSB
800. Deci FSB 1066 este fie considerat drept
o soluþie ineficientã, fie drept o tehnologie
prea avansatã pentru nivelul actual, deci
inutil.

Pentru testarea celor patru titani s-au
folosit placa de bazã ABIT AA8XE Fatal1ty
(cum ne-am obiºnuit deja, cu FSB-ul ridicat
cu 4 MHz), placa video MSI RX800, 512
MB memorie (2 x 256 MB) Kingston DDR2
533 ºi harddisk-ul Western Digital Raptor
de 36 GB.

Comentarea rezultatelor

Din nou nu avem un câºtigãtor absolut al
testului. Asta pentru cã performanþele
diferã în funcþie de tipul aplicaþiilor rulate.
De altfel, aºa trebuie aleasã soluþia cea mai
potrivitã pentru necesitãþile fiecãruia.
Testul este o bãtãlie între cache ºi frecvenþã,
între nuclee ºi niveluri de cache diferite.
Astfel, în Sysmark 2004, unde conteazã
foarte mult frecvenþa, s-au evidenþiat P4
570J ºi EE 3,73. De asemenea, frecvenþa
pare a fi un factor foarte influent pentru
aplicaþiile incluse în SpecviewPerf 8.01
(3DSMax, Maya, Catia, ProE), unde s-au
remarcat aceleaºi douã procesoare. Un
exemplu elocvent este PcMark 2004, unde,
cum este ºi normal, la secþiunea CPU
troneazã frecvenþa, iar la secþiunea Memory
cele cu mai mult cache (ca ºi în Sandra
2005). La capitolul codãri, dezamãgirea o
reprezintã procesoarele cu 2 MB EE la 3,73
ºi P4 660. Deci, Cache-ul Level 2 în cantitãþi
mari este mai puþin eficient decât cel Level
3. Aici, EE 3,46, cu regretatul nucleu
Northwood, se descurcã bine. Prescott-ul
încã nu se dovedeºte superior, fapt ce se
poate remarca ºi în cazul rezultatelor
asemãnãtoare între cele douã EE, chiar dacã
diferenþa de frecvenþã este deloc neglijabilã.
Pentru gaming însã, cache-ul se dovedeºte
o soluþie bunã, fapt ce se poate observa mai
ales în 3DMark 2001 ºi chiar ºi în DOOM
3, joc care (dealtfel) depinde foarte mult ºi
de placa video.

Per ansamblu, trecând peste dezamã-
girea rezultatelor codãrilor, unde proce-
soarele EE nu aveau rival altã datã,
procesorul care are cele mai bune rezultate
este EE 3,73 ºi asta pentru cã are frecvenþa
ridicatã ºi cache mult (simplu, nu?), dar ºi
un preþ pe mãsurã.

titus_balan@chip.ro

Spor de performanþã

Teste pe 64 de biþi
Pentru cã rezultatele modelului Pentium 4 660
nu ne-au convins, am vrut sã evidenþiem una
dintre îmbunãtãþirile majore aduse, care nu se
observã în testele anterioare. Sporul de
performanþã nu este semnificativ pe 32 de biþi,
ci mai degrabã pe 64 de biþi, deci e o chestiune
de viitor apropiat. Folosind varianta beta a
sistemului de operare Windows XP x64, RC1
(Release Candidate 1), am vrut sã contabilizãm
sporul de performanþã adus de procesarea pe
64 de biþi. Procesorul Pentium 4 EE 3,73 are
extensie EM64T ºi pentru cã el a obþinut în
ansamblu cele mai bune rezultate în testele
de performanþã, am folosit acest procesor ºi
pentru testele pe 64 de biþi. Unul dintre bench-
mark-urile care recunoaºte automat lucrul pe
64 de biþi este Sandra 2005. Sporul de
performanþã, diferit de la un test la altul, este
evident ºi nu poate fi neglijat, ajungând chiar
pânã la 25% în special pentru operaþiile în
virgulã mobilã (adicã FPU). Ca ºi în cazul
HyperThreading-ului, aplicaþiile specializate
înregistreazã creºteri de performanþã. Dar dacã
pentru HT nu se gãsesc soft-uri într-un numãr
foarte mare, pentru 64 de biþi lucrurile nu vor
sta la fel: soft-urile vor invada cu siguranþã
piaþa imediat ce sistemele de operare pe 64 de
biþi îºi vor face apariþia. Benchmark-ul bazat
pe programul de randare POV-Ray existã în
douã variante, pe 32 de biþi ºi pe 64 de biþi.
Varianta pe 32 de biþi am rulat-o pe ambele
tipuri de Windows (pe 32 ºi 64 de biþi).
Dar dupã cum se poate observa ºi din grafice,
rezultatele nu au fost pe mãsura aºteptãrilor,
pentru cã soft-ul POV-Ray este optimizat

pentru AMD 64. Pânã la urmã, este normal ca
actualele soft-uri pe 64 de biþi sã fie adaptate
pentru procesoarele AMD despre care putem
spune deja cã au o anumitã vechime. Însã
sunt convins cã situaþia se va schimba.
Soft-urile „obiºnuite” pe 32 de biþi nu pot obþine
performanþe mai bune, ci dimpotrivã. Aºa este
cazul lui 3DMark  2001, al lui Cinebench 2003 ºi
al actualelor jocuri în general.
Acum cã existã procesoare desktop atât AMD,
cât ºi Intel pe 64 de biþi, aºteptãm cu
nerãbdare momentul lansãrii oficiale a lui
Windows x64, pentru a face un test
comparativ pe 64 de biþi. ªi probabil cã atunci
va avea loc o explozie pe piaþa software-ului
de toate felurile, care se va orienta (ºi adapta)
la noile extensii.
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     DDDDD
eunãzi mã ruga un prieten apropiat
sã-l ajut în achiziþionarea unui
DVD/RW bun. Surprinzãtor, a

trebuit sã mã gândesc serios ca sã-i pot
recomanda ceva de care sã nu-mi parã rãu
dupã aceea. Sã nu mã înþelegeþi greºit.
Motivul ezitãrii nu-l reprezenta faptul cã
piaþa autohtonã ar duce lipsã de modele
reuºite sau, cel puþin, decente. Nicidecum.
Incertitudinea mea se datora mai degrabã
avalanºei de produse noi, din care pânã în
prezent am avut ocazia sã analizez mai de
aproape doar o micã parte. Valul de noutãþi
este practic atât de mare, încât pe rafturile
magazinelor de specialitate nu mai existã

de mult reprezentanþi ai testului din
primãvara anului trecut. În comparaþie,
dacã doriþi, existã nenumãrate modele de
harddisk-uri, plãci de bazã, plãci video (ºi
lista ar putea continua) cu care ne întâlnim
în magazinele de produse IT de mai bine
de doi ani. ªi dacã modelele noi apar într-un
ritm atât de alert, ce aduc ele inovator?

Iute, iute, mai iute!

Sã ne întoarcem la întrebarea noastrã: ce s-a
întâmplat de la ultimul test de DVD/RW-
uri încoace? Plecând de la o întrebare mai
veche, care într-o anumitã perioadã era
foarte la modã: „Ce-au fãcut producãtorii

de optice în ultimul an?”, rãspunsul nu
poate fi decât unul foarte sec: nimic. Dacã
pentru unii dintre dumneavoastrã acest
rãspuns pare totuºi mult prea critic,
permiteþi-mi sã reformulez. Aceºti produ-
cãtori au fãcut totuºi ceva: s-au lansat într-o
goanã nebunã dupã acele „x”-uri, cu care
ne-am familiarizat atât de bine încã de pe
vremea unitãþilor CD-ROM.

Dacã acum un an de zile cele mai multe
modele inscripþionau la fabuloasa vitezã de
4x mediile DVD+R sau DVD-R, puþine
fiind cele care „ardeau” informaþiile de
douã ori mai repede, în prezent situaþia se
aratã a fi cu totul alta.

În toamna anului trecut deja nu mai era
un lucru atât de deosebit sã citiþi despre
apariþia unui scriitor 12x, iar într-un inter-
val scurt, s-au ºi lansat unitãþile având viteza
de scriere de 16x. ªi pentru cã timpul
înseamnã bani, sã traduc aceste x-uri în
minute: de la 1x, care ne þinea ºi o orã în
proximitatea calculatorului, 2x o jumãtate
de orã, 4x un sfert etc., s-a ajuns la
performanþa de a „prãji” un DVD în
aproximativ 6 minute. Nu-i rãu, dacã ne
gândim cã este vorba de un transfer de
aproximativ 4,7 GB (4,7 GB în termeni de
marketing, desigur). Vã aduc aminte cã 16x
în domeniul DVD-urilor este o cifrã
impresionantã, mai ales când vine vorba de
transfer: 22 MB/s.

DVD+R+DL

Nu, n-am uitat de „marea noutate”. Cum
aº fi putut? Unul dintre motivele pentru
care am întârziat acest test (am fi dorit sã-l
realizãm acum câteva luni) este problema
mediilor Dual Layer. Acestea sunt exact ce
v-aþi dorit: încãpãtoare, ideale pentru filme
(dacã vreþi sã aveþi cea mai bunã calitate a
imaginii ºi a sunetului) ºi, de ce nu, numai
bune sã vã þinã arhivele. Doar cã au o
singurã (micã) problemã: lipsesc cu
desãvârºire. Da, situaþia este mai mult decât
comicã, daþi-mi voie sã o numesc astfel.
Unitãþile Dual Layer au ajuns sã
inscripþioneze la început la 2.4x, apoi la 4x
mediile DL... ããã... care medii? Aaa, acele
medii care au fost retrase de majoritatea
producãtorilor din motive clare: proble-
mele serioase de (in)compatibilitate. Dacã,
dintr-o „greºealã”, le puteþi procura,
trebuie sã þineþi cont de faptul cã sunt
extrem de scumpe. Credeþi cã exagerez? Ce
spuneþi de faptul cã afarã, mai la vest, sau
chiar peste ocean, un astfel de disc gol-goluþ
se prezintã la neruºinatul preþ de zece dolari
bucata? Câte discuri „ne-Dual Layer” puteþi
achiziþiona cu zece dolari?

Inscriptoare DVD de vârf într-o confruntare nemiloasã

Goana dupã X-uri
A trecut aproape un an de la primul test de unitãþi de inscripþionare DVD din

laboratorul nostru. Sã vedem în continuare ce anume s-a întâmplat în tot acest

timp pe piaþa unitãþilor DVD/RW, care sunt noutãþile ºi, ce e mai important, ce

model meritã cu adevãrat sã ajungã în sistemul nostru personal.
Francisc Kurko
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Medii 16x... unde?

O altã problemã de care ne-am lovit a fost
disponibilitatea mediilor foarte rapide. Din
nou, surprizã: medii 2x, 4x, 8x... pe toate
drumurile, dar cele 16x sunt mai ceva ca o
cioarã albã! Sunt scumpe la vedere. ªi nu
doar vederii. Sunt mult mai scumpe decât
mediile 8x de exemplu, motiv pentru care
n-au cãutare, cel puþin pentru moment. ªi
uite aºa ne învârtim într-un cerc (destul de)
vicios. În ultimã instanþã, aduceam la
comandã de afarã ºi medii DL ºi medii
DVD+R ºi DVD-R 16x, dar de fapt care este
scopul unui test comparativ? Toate sunt în
zadar, dacã nu þinem cont ºi de realitatea
pieþei autohtone, de ce se gãseºte la noi, pe
rafturile din magazinele de profil.

Viitorul nu sunã bine

Cel puþin în ceea ce priveºte soarta mediilor
DL. Deºi în 2005 se aºteaptã ca marii
producãtori (CMC, Ritek, Prodisc etc.) sã
arunce pe piaþã uriaºe cantitãþi din aceste
medii, ceea ce ar duce la o diminuare a

preþului, mai existã ºi alte variabile în
aceastã ecuaþie. Cum ar fi de exemplu
tehnologiile HD-DVD ºi Blu-ray.
Momentan, ele sunt doar mai mult
avangardiste, dar în momentul în care o sã
aparã o nevoie realã pentru asemenea
capacitãþi (tehnologii care cer spaþii din ce
în ce mai mari de stocare, cum ar fi HDTV-ul),
situaþia se va schimba rapid.

Dar despre medii am vorbit destul, a
venit vremea sã discutãm despre unitãþi. Sã
vedem care ar fi criteriile cele mai
importante dupã care sã ne ghidãm.

De luat în seamã

Când vine vorba de cumpãrãturi, primul
lucru la care ne uitãm este preþul. Cu foarte
mici excepþii, preþul acestor unitãþi nu diferã
simþitor, deci sã vedem la ce alte aspecte
trebuie sã fim atenþi. Eu, de exemplu, mi-aº
lua o unitate bulk doar dacã diferenþa de preþ
dintre un bulk ºi varianta retail (cea frumos
împachetatã într-o cutie mare ºi coloratã)
este mult prea mare (adicã nejustificatã).

Deºi în ultima vreme am vãzut cã aceastã
diferenþã s-a diminuat puternic, m-aº uita
(aº întreba) ce conþine bundle-ul software
ºi hardware. La unitãþile din acest test am
remarcat ºi lucruri atractive (de exemplu,
un DVD DL care, aºa cum am vãzut ante-
rior, nu este chiar cel mai ieftin lucru
inventat ºi nici cel mai uºor de gãsit). ªi dacã
mai existã ºi un pachet software deosebit
(cum sunt uneltele Plextools de la Plextor,
dar ºi software-ul de editare video ce
însoþeºte multe unitãþi etc.), meritã sã mai
dãm câþiva dolari (euro) în plus.

La cumpãrãturi

Sã nu vã inducã în eroare x-urile multe.
Calitatea scrisului este foarte importantã (ba
chiar mai importantã decât orice altceva).
Din acest motiv, Plextor, de exemplu, este
mai scumpã decât alte unitãþi. Se descurcã
mai bine la corecþia de erori, scrie bine ºi nu
„oferã” surprize neplãcute cu discul scris pe
care nu-l mai poþi citi înapoi. Asta nu
înseamnã cã marii producãtori nu se pot

Testul de calitate a scos la ivealã multe lucruri interesante: în stânga, ASUS DRV-1604P nu-ºi cunoaºte nici propriul scris; în dreapta, nici situaþia
unitãþii MSI nu e mai roz.

Nec ND3520A nu se împacã bine cu CD-ul zgâriat. La citirea CD-ului zgâriat, LG GSA-4160B a dat o lecþie „concurenþei”.
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împiedica din când în când. Exemplul cel
mai concludent îl constituie una din acele
unitãþi PX716, care nu s-a înþeles deloc cu
mediile DVD+R 8x TDK. Dupã vreo patru
discuri stricate, am lãsat-o mai uºor cu
încãpãþânarea mea de a insista sã mai încerc
o nouã ardere. În schimb, cealaltã unitate
Plextor a mers mai mult decât exemplar, iar
primul loc ocupat este pe deplin meritat. Dar
surprize foarte plãcute am avut ºi din partea
altor producãtori, cum ar fi Samsung, cu
modelul TS-H552B (care de altfel a corectat
cel mai bine erorile de pe CD-ul zgâriat); LG,
cu modelele GSA-4160B ºi GSA-4163B.
Trebuie sã vã spunem cã modelele produ-
cãtorului coreean, 4160 ºi mai noul 4163B,
au fost la un pas de a fura trofeul Plextor-
ului. Pentru cineva care nu-ºi poate permite
un Plextor, recomand cãlduros o unitate
marca LG. La fel, am fost plãcut impresionat

de prestaþia modelului Toshiba SDR-5372.
Sã nu vã inducã în eroare poziþia acestei
unitãþi în tabel, pentru cã acest lucru se
datoreazã în mare mãsurã faptului cã a scris
foarte încet DVD-ul +RW TDK, la viteza de
2.4x în loc de 4x, cum a fãcut restul
plutonului. Dar dacã aveþi suficient timp la
dispoziþie ºi nu scrieþi zilnic zeci de DVD-
uri, nu vã luaþi dupã vitezele mari. Mai bine
mai puþin ºi calitativ impecabil. O altã
unitate pe care o recomand cãlduros este
Pioneer DVR-109, care s-a comportat de-
cent, deci nu veþi regreta alegerea.

Una caldã, alta rece

De cealaltã parte a baricadei am avut parte
de multe unitãþi care, deºi foarte rapide,
mai lasã de dorit la calitatea inscripþionãrii.
Una dintre problemele cele mai frecvente
(aºa cum vedeþi ºi din capturile alãturate)

este calitatea îndoielnicã a scrisului. Dacã
CD-ul creat cu o anumitã unitate este citit
cu probleme de aceeaºi unitate, atunci ce
sã mai spunem de alte medii, scrise în alte
unitãþi? Multe unitãþi au probleme serioase
când vine vorba de corectarea erorilor (de
genul celor de tip C2). Dacã vã uitaþi în
tabel, veþi vedea la ce mã refer.

Alegeþi mediile potrivite

Am folosit...

... mediile CD-R80 52x, DVD-R 8x, DVD+R 8x,
DVD+RW 4x, DVD-RW 2x, puse la dispoziþie cu
generozitate de firma Casettaro din Cluj-Napoca.

Numitorul comun al acestor medii este marca TDK.
Comportarea lor cu diverse
unitãþi este reprezentatã de
rezultatele obþinute în test.

Nume unitate DVDRW
Ofertant

Telefon

Preþ EUR fãrã TVA
Caracteristici / dotare
Viteze citire / rescriere / scriere CD
Viteza scriere DVD+R / DVD-R /  DVD+RW / DVD-RW
Viteza scriere DVD-RAM / DVD+R+DL (Dual Layer)
Dimensiunea buffer-ului
Protecþie buffer Underrun
Citire / scriere DVD-RAM

citirea formatului CD+G (karaoke)
citirea erorilor C2

Rezultate teste - CD
Numãr erori CD-ROM zgâriat
Calitate audio CD (numãr erori)
Calitate data CD (numãr erori)
Music CD - audio grabbing (vitezã medie x)
Timp scriere CD date (CD-R) (în sec)
Timp scriere CD-RW 12x (în sec)
Ratã de transfer mediu (x)
Random seek (în milisecunde)
Rezultate teste - DVD
Timp de scriere DVD+R (în sec)
Timp de scriere DVD-R (în sec)
Timp de scriere DVD+RW (în sec)
Timp de scriere DVD-RW (în sec)
Random seek (în milisecunde)
Ratã de transfer mediu (x)
Note
Notã finalã dotare
Notã ratã medie citire CD
Notã timp mediu acces CD
Notã corecþie erori
Notã finalã citire CD
Notã finalã scriere CD
Notã finalã citire DVD
Notã finalã scriere DVD
Notã performanþã CD
Notã performanþã DVD
Notã performanþã totalã
Notã CHIP

PLEXTOR PX-716A
Depozitul de Calculatoare

021-3137842

117

48/24/48
16 / 16 /  8 / 4
0 / 4
8 MB
da
nu / nu
da
da

210
0
0
30.88
156
222
31.5
94

410
533
884
1753
109
11.54

61.83
62.18
91.65
99.30
89.16
83.37
89.48
87.32
85.68
87.44
86.91
81.89

LG GSA-4163B (retail)
Elsaco Electronic

021-3364889

83

40/24/40
16 / 16 /  8 / 6
5 / 4
2 MB
da
da / da
nu
da

1003
0
0
29.94
189
220
30.55
108

392
473
858
1742
116
11.95

63.23
61.10
84.20
96.66
85.07
74.12
92.56
89.29
78.50
89.53
86.22
81.62

LG GSA-4160B
Depozitul de Calculatoare
Flamingo Computers
UltraPRO Computers

021-3137842
021-2225041
021-2117090

80 / 66 / 69

40/24/40
16 / 8 /  4 / 4
5 / 2.4
2 MB
da
da / da
nu
da

231
0
0
29.93
190
222
30.54
115

424
480
855
1740
111
11.68

63.23
60.21
80.05
99.23
84.68
74.46
90.62
88.61
78.55
88.81
85.73
81.23
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Firmware-ul buclucaº

În cazul unitãþilor de inscripþionare DVD,
din cauza faptului cã apar des modele noi,
plus cã numãrul de medii este ºi el foarte
ridicat, apare foarte frecvent problema
incompatibilitãþii. Sã vã dau un exemplu
elocvent, care mi s-a pãrut foarte interesant:
DVD-ul cu care am realizat testele de citire.
Deºi la începutul testului primul lucru pe
care l-am fãcut (mare consumator de timp,
dar meritã) a fost sã verific pe site-ul
producãtorului dacã existã versiuni mai noi
de firmware, am avut surpriza neplãcutã sã
vãd cã mai multe unitãþi refuzau sã vadã
DVD-ul. Asta în condiþiile în care multe alte
DVD-uri, de asemenea originale (matriþate
în fabricã), au fost citite corect. ªi cum
Murphy nu poate sã stea cuminte în banca
lui, aceste probleme au apãrut dupã ce am

testat jumãtate din exemplare. Noroc cã pe
parcursul testãrii au mai apãrut (ºi continuã
sã aparã) versiuni noi de firmware, care au
rezolvat aceastã problemã în cazul
majoritãþii „nesupuºilor”. Un update de
firmware este similar unui update de BIOS
la placa de bazã. Dacã apar un procesor nou,
module de memorii mai deosebite, fãrã un
update de BIOS, acestea nu vor fi suportate
deloc sau, dacã sunt, nu sunt detectate/
folosite corect. Aºa s-a întâmplat cu
procesoarele Sempron ºi cu procesoarele
Prescott de vârf. Fãrã update de BIOS, placa
nici nu clinteºte. Aceeaºi poveste ºi cu
firmware-ul unitãþilor DVD. Dupã un astfel
de proces, nedureros ºi nepericulos de cele
mai multe ori (atenþie, am spus de cele mai
multe ori ºi nu cã nu prezintã absolut nici
un risc!), unitatea se „(re)deºteaptã”. ªtie nu
doar mult mai multe tipuri de medii, dar de

multe ori chiar viteze superioare. Sau de ce
nu, un alt standard (da, s-au corectat ºi astfel
de probleme mai ciudate). Problema este cã
dacã, din orice motiv, vi se blocheazã calcula-
torul în momentul update-ului firmware-
ului sau se întrerupe curentul... vã puteþi
considera brusc foarte ghinionist!

RICOH MP5316DAG
Flamingo Computers

021-2225041

80

48/24/48
16 / 16 /  4 / 4
0 / 4
2 MB
da
nu / nu
da
da

6000
0
0
24.95
169
227
35.52
136

366
579
834
1681
131
11.72

54.87
69.35
65.56
91.33
75.97
79.47
90.69
89.37
78.07
88.80
85.58
79.44

MSI DR16-B2
Skin Media
Flamingo Computers

021-2315097
021-2225041

64 / 63

40/24/40
16 / 16 /  4 / 4
0 / 4
2 MB
da
nu / nu
da
nu

9255
0
0
30
189
214
30.61
99

377
504
866
1581
102
11.97

45.19
61.33
85.96
84.82
80.39
75.14
91.75
90.15
77.24
90.30
86.38
78.14

BTC DRW1016IM
FiT Distribution

021-2011516

0

48/24/48
16 / 16 /  8 / 4
0 / 4
2 MB
da
nu / nu
nu
da

3859
0
0
35.44
170
227
36.27
105

501
878
852
1746
109
11.74

51.78
71.00
81.78
94.28
85.24
79.47
92.54
81.33
81.78
84.12
83.42
77.09

LITE-ON SHOW-1653S
Alliance Computers
Tornado Sistems

021-3374043
021-206 7777

63 / 62

48/24/48
16 / 12 /  4 / 4
0 / 4
2 MB
da
nu / nu
da
da

37879
0
0
35.53
177
223
36.38
132

512
521
835
1756
119
11.26

49.33
73.02
60.70
80.24
71.76
77.25
87.61
86.55
75.06
86.18
82.85
76.14

ASUS DRW—1604P
Alliance Computers
Flamingo Computers
UltraPRO Computers
Tornado Sistems
021-3374043
021-2225041
021-2117090
021-206 7777
61 / 73/ 67 / 66

40/24/32
16 / 16 /  4 / 4
0 / 4
2 MB
da
nu / nu
nu
da

457000
1738
239
29.91
233
221
30.95
129

454
430
887
1749
178
11.84

58.47
61.79
72.02
62.00
65.27
64.63
94.06
87.82
64.89
86.77
80.20
75.86

Deºi aparþine unei alte generaþii(motiv
pentru care nu a fost inclus în test),
modelul BTC 1008IB are facilitãþi unice.
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DVD/RW

Platforma de testare a fost astfel proiectatã
încât sã nu conþinã nici cel mai puternic procesor
(pentru a putea observa mai bine gradul de
încãrcare a procesorului în cazul testelor ratelor
de transfer la DVD-uri), dar nici unul prea slab.
Ne-am oprit la un procesor Intel Prescott la 3.000
MHz pe socket LGA 775. Placa de bazã care a
gãzduit procesorul, memoriile Geil DDR400 512
MB ºi harddisk-ul Western Digital Raptor de 36
GB a fost un Gigabyte GA-8GPNXP Duo.
Deoarece placa video nu conteazã mai deloc,
am rãmas la un ATI X700, evident pe PCI-e. În
ceea ce priveºte mediile inscriptibile ºi
reinscriptibile, am fost fideli mãrcii TDK, motivul
fiind unul cât se poate de simplu: n-am avut
practic nici o problemã de compatibilitate.
Aceste medii ne-au fost furnizate prin
amabilitatea firmei Casettaro din Cluj Napoca
(Compact discurile TDK de 700 MB Speed-X 52x,

mediile DVD+R 8x, DVD-R 8x, DVD+RW 4x ºi, nu
în ultimul rând, DVD-RW-urile 2.4x). Din nou,
mediile DVD DVD+R ºi DVD-R ne-au oferit câteva
surprize plãcute, existând destule unitãþi DVD+/
-R care au scris mediile la 12x ºi chiar ºi la 16x. În
ceea ce priveºte procedura de testare, aceasta a
rãmas în mare aceeaºi cu cea de anul trecut, dar
în plus au apãrut testele de calitate a arderii.
În primul rând, pentru posibilitãþile de citire a CD-
urilor, am folosit cinci tipuri diferite de plastic: de
tip 0 (TDK Reflex CD-R 74 650 MB 16x, producãtor
TDK Corp.), de tip 2 (DCOM 700 MB 24x,
producãtor GigaStorage Corp.), de tip 5 (Sony
CDQ-74N 650 MB 16x, producãtor Mitsui Toatsu
Chemicals Inc.), de tip 6 (Imation CD-R 700 MB
24x, producãtor CMC Magnetics Corp.) ºi, în
sfârºit, de tip 7 (Creation CD-R 700 MB 16x,
producãtor Plasmon Data System). Citirea
efectivã a acestor medii, obþinerea unor date

preþioase referitoare la timpul de acces mediu,
transferul minim, mediu ºi maxim au fost
posibile graþie unei aplicaþii ce nu mai are nevoie
de nici o prezentare: Nero Burning ROM, ajunsã
la versiunea 6.6.0.6 (la data la care am efectuat
testul). Responsabilul principal este de fapt Nero
CD-DVD Speed (îl gãsiþi în pachetul Nero Tool),
acesta furnizând ºi informaþii despre tipul
mediului citit. Urmãtoarea etapã a constituit-o
citirea CD-ului cu erori (fabricat de noi), ce a pus
serioase probleme unor unitãþi, fapt care se vede
foarte bine ºi din tabel. N-am uitat nici de CD-ul
audio – audiograbbing-ul.
S-a trecut apoi la scrierea a douã CD-uri, unul
de date ºi unul audio. CD-ul de date scris cu
fiecare unitate în parte s-a aflat de asemenea
în centrul atenþiei noastre ºi în ultima parte
rezervatã posibilitãþilor de citire a CD-urilor.
Nero CD-DVD Speed a fost din nou ajutorul

Nume unitate DVDRW
Ofertant

Telefon

Preþ EUR fãrã TVA
Caracteristici / dotare
Viteze citire / rescriere / scriere CD
Viteza scriere DVD+R / DVD-R /  DVD+RW / DVD-RW
Viteza scriere DVD-RAM / DVD+R+DL (Dual Layer)
Dimensiunea buffer-ului
Protecþie buffer Underrun
Citire / scriere DVD-RAM

citirea formatului CD+G (karaoke)
citirea erorilor C2

Rezultate teste - CD
Numãr erori CD-ROM zgâriat
Calitate audio CD (numãr erori)
Calitate data CD (numãr erori)
Music CD - audio grabbing (vitezã medie x)
Timp scriere CD date (CD-R) (în sec)
Timp scriere CD-RW 12x (în sec)
Ratã de transfer mediu (x)
Random seek (în milisecunde)
Rezultate teste - DVD
Timp de scriere DVD+R (în sec)
Timp de scriere DVD-R (în sec)
Timp de scriere DVD+RW (în sec)
Timp de scriere DVD-RW (în sec)
Random seek (în milisecunde)
Ratã de transfer mediu (x)
Note
Notã finalã dotare
Notã ratã medie citire CD
Notã timp mediu acces CD
Notã corecþie erori
Notã finalã citire CD
Notã finalã scriere CD
Notã finalã citire DVD
Notã finalã scriere DVD
Notã performanþã CD
Notã performanþã DVD
Notã performanþã totalã
Notã CHIP

LG GSA-4163B (bulk)
Alliance Computers
Flamingo Computers
Quartz Computer

021-3374043
021-2225041
021-4109948

66 / 70 / 65

40/24/40
16 / 16 /  8 / 6
5 / 4
2 MB
da
da / da
nu
da

1003
0
0
29.94
189
220
30.55
108

392
473
858
1742
116
11.95

18.48
61.10
84.20
96.66
85.07
74.12
92.56
89.29
78.50
89.53
86.22
72.67

PIONEER DVR-109BK
Elsaco Electronic
Flamingo Computers

021-3364889
021-2225041

85 / 75

40/24/40
16 / 16 /  8 / 8
0 / 4
2 MB
da
da / nu
nu
da

2021
0
0
29.13
208
222
30.91
109

409
482
872
1758
104
11.95

19.92
50.13
66.51
95.82
77.24
70.06
94.01
88.33
72.93
89.61
84.60
71.67

SAMSUNG TS-H552B
Deck Computers International
UltraPRO Computers

021-4343400
021-2117090

68 / 67

48/32/40
16 / 12 /  4 / 4
0 / 2.4
2 MB
da
nu / nu
nu
da

95
0
0
35.76
170
222
30.43
89

497
628
847
1732
89
11.93

14.28
58.72
75.33
99.68
84.25
79.87
94.16
85.21
81.62
87.67
85.86
71.54
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Cum am testat

Platforma ºi mediile de test
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nostru de bazã, aducând multe alte informaþii
interesante: burst rate, timpii de load/eject, de
spin-up, spin-down, de recunoaºtere a discului,
folosirea procesorului etc. Acestea au fost
principalele etape urmate de noi la ultimul test
de unitãþi optice CD-RW. Evident, am luat în
considerare ºi calitatea scrierii, informaþii obþinute
cu Nero CD-DVD Speed: din meniul Extra, Disc
Quality Test. S-a trecut apoi la partea de citire ºi
scriere/rescriere de diferite medii DVD (DVD-R,
DVD+R, DVD-RW, DVD+RW).
Pentru testarea performanþelor de citire a DVD-
urilor am utilizat un DVD matriþat, luând în calcul
atât transferul mediu, minim ºi maxim de date,
cât ºi timpul de acces mediu, burst rate-ul ºi
utilizarea procesorului. Cea mai aºteptatã parte
a testului, scrierea multiplelor DVD-uri, a fost ºi
cea mai plinã de surprize. De ce spunem asta? Deºi
mediile DVD nu depãºeau viteza de 8x (negãsind

medii 16x la aceastã datã), mai multe unitãþi au
agreat aceste medii, scriind la 12x sau chiar 16x
atât DVD+R-urile (DVD-R-urile sunt mai reþinute
în ceea ce priveºte viteza de scriere). Am copiat
pe DVD-urile TDK conþinutul DVD-ului de test,
arderile fãcându-se la viteza maximã posibilã.
Unde ni s-a permis, am mers pe ameþitoarele
viteze 12x sau chiar 16x, chiar dacã nu este
neapãrat cel mai potrivit mod de ardere pe care l-am
recomanda. Cel puþin nu ºi dacã vreþi sã aveþi o
perioadã lungã de timp informaþiile preþioase.
Trecând în sfârºit la partea care diferenþiazã
unitãþile, ºi anume evaluarea finalã, notele pentru
performanþa CD s-au compus din: notã scriere
(60%), citire (40%). Pentru DVD-uri, nota a avut o
altã alcãtuire, ºi anume nota privind scrierea
(70%), citirea (25%), timpii de cãutare aleatoare
(3%) ºi încãrcarea procesorului (2%).
Nota finalã de performanþã s-a compus astfel:

performanþa DVD 70% ºi performanþa CD 30%.
Pentru nota CHIP, pe lângã nota de performanþã
(având o pondere de 80%), am mai þinut cont
de dotãrile suplimentare (20%).

NEC 3520A
UltraPRO Computers

021-2117090

59

48/24/48
16 / 16 /  8 / 6
0 / 4
2 MB
da
nu / nu
da
da

111000
0
0
25.04
170
237
35.61
122

364
579
836
1677
119
11.69

14.84
69.02
76.19
73.33
71.58
77.67
92.03
89.39
75.23
89.37
85.13
71.07

NEC ND-3500A
UltraPRO Computers

021-2117090

58

48/24/48
16 / 16 /  4 / 4
0 / 4
2 MB
da
nu / nu
da
da

100000
0
58
24.96
169
227
35.5
132

381
580
834
1681
133
11.8

14.84
69.25
68.57
71.40
68.05
79.30
91.30
89.04
74.80
88.63
84.48
70.55

TEAC DV-W516G
Elsaco Electronic
UltraPRO Computers

021-3364889
021-2117090

78 / 63

48/24/48
16 / 8 /  4 / 4
0 / 2.4
2 MB
da
nu / nu
da
da

78779
111
20
32.7
158
224
33.58
140

489
566
888
1735
114
11.71

17.08
72.78
66.52
71.65
69.35
83.47
91.27
85.22
77.82
86.27
83.73
70.40

TEAC  DV-W516GA
Depozitul de Calculatoare
Flamingo Computers

021-3137842
021-2225041

61 / 62

48/24/48
16 / 12 /  4 / 4
0 / 4
2 MB
da
nu / nu
da
da

1995
265
0
31.99
179
223
36.24
132

490
515
835
1757
119
11.12

14.84
72.85
65.20
91.90
77.86
79.92
85.93
87.09
79.10
86.13
84.02
70.19

SONY DRU-710A
Flamingo Computers

021-2225041

85

48/24/48
16 / 8 /  4 / 4
0 / 2.4
2 MB
da
nu / nu
da
da

1775
272
0
28.27
177
223
29.62
134

514
501
839
1755
122
11.42

14.84
59.54
45.70
92.05
69.03
77.42
88.75
86.70
74.06
86.52
82.79
69.20

TOSHIBA SD-5372
Flamingo Computers

021-2225041

70

48/24/48
16 / 16 /  4 / 4
0 / 5
2 MB
da
da / nu
da
da

2323
0
0
27.55
156
218
35.52
115

465
591
1416
1734
122
11.87

21.04
70.25
77.46
95.56
82.65
84.49
93.05
72.18
83.75
77.44
79.34
67.68

Nota finalã de performanþã

Nota CHIP

80% nota de
performanþã

70% performanþã
DVD

30%

performanþã
CD

20% dotãri
suplimen-

tare
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Sunet pe FireWire

     EEEEE
ste vorba despre un recent produs
Hercules destinat portului FireWire
care încearcã împãcarea hardware-

ului cu software-ul la un preþ cât mai scãzut.
Aruncând o privire asupra istoricului

brand-ului Hercules, observãm cã, de câþiva
ani încoace, acesta aparþine firmei Guille-
mot. Ei bine, poate cã este momentul sã
facem câteva legãturi între tradiþia
aproximativ glorioasã a ancestorului
francez ºi prezentul încã incert al noului
Hercules. Care brand, pare-se, va fi orientat
ºi cãtre plãcile de sunet cu pretenþii, dar nu
în domeniul consumer, unde linia Fortis-
simo este deja bine cunoscutã, ci în cel al
producþiei muzicale.

Pe undeva, acest lucru nu mã mirã, ºi
aici revin la tradiþia de care vorbeam – Guil-
lemot Home Studio Pro ºi ISIS au fost
nume cu o anumitã rezonanþã între pose-
sorii de plãci de sunet pentru facerea de
muzicã. Aceastã rezonanþã a fost de bine în
ce priveºte hardware-ul, în schimb când a
fost vorba de software, fie driver-e sau
aplicaþii destinate exploatãrii anumitor
funcþii hardware, lucrurile au fost nu
tocmai satisfãcãtoare. Update-urile de
driver-e întârziau sau nu rezolvau
problemele (în general de compatibilitate)
ale plãcilor, iar aplicaþiile de sampling ºi/
sau procesare promise, cu funcþii extinse,
interfeþe comprehensibile ºi uºor de folosit,
nu au mai apãrut niciodatã.

La vremea lor, Guillemot HSP ºi ISIS au
fost, totuºi, revoluþionare ca hardware,
aducând în zone accesibile de preþ facilitãþi
ºi caracteristici oferite pe atunci numai de
plãci profesionale, semnificativ mai scumpe.
Revenind în prezent, ce se poate spune acum
despre noua Hercules 16/12 FW? O primã
privire aruncatã asupra produsului
demonstreazã cã Guillemot, prin brand-ul
Hercules, este în continuare pus pe fapte
mari ºi foarte mari, dat fiind cã hardware-ul

unei 16/12 FW dã mâncãrimi de gherilã
revoluþionarã prin zona profesionalã de
intrare, taman acolo unde muzicianul „de
casã” se intersecteazã cu bugetul de
austeritate al unui project studio.

16 in

Sunt douã numere în numele dispozitivului
audio Firewire despre care discutãm aici,
numere de naturã a da fiori dacã le
alãturãm unui al treilea – preþul. 16 intrãri
ºi 12 ieºiri, ei bine, nu sunt puþine, mai ales
cã vorbim despre o placã de sunet externã,
conectatã la PC prin portul FireWire,
tehnologie suficient de recentã pentru a fi
încã disponibilã la preþuri mai ridicate decât
soluþiile PCI sau USB echivalente. Sã dãm
întâietate numãrului mai mare ºi sã
aruncãm o privire asupra intrãrilor.

Dintre cele 16 intrãri, 10 sunt intrãri de
linie analogice ºi balansate. Da, m-aþi auzit
bine, sunt ºi balansate! De conversia din
analogic în digital a materialului sonor pe
care îl livraþi la aceste 10 intrãri se ocupã
un set de convertoare Analog Devices
AD1871. Numele Analog Devices este unul
cu faimã în domeniu, iar acest model de
convertor, deºi nu unul de vârf, este
suficient de bun pentru a asigura o calitate
profesionalã entry-level a înregistrãrilor.
Raportul semnal/zgomot pe intrãrile
analogice ale Hercules 16/12 FW este de
aproximativ 96 dB, iar dinamica ºi buna
definiþie a sunetului pe întregul spectru

audibil recomandã aceastã placã de sunet
FireWire pentru HDD recording.

Pãrãsind pentru moment secþiunea
conexiunilor analogice, trebuie menþionate
ºi intrãrile digitale S/PDIF, în numãr de
douã. Una dintre ele este pe mufã RCA, iar
cealaltã pe conexiune opticã TosLink. Dat
fiind faptul cã ambele intrãri digitale sunt
stereo, avem deja un total de 10 canale de
intrare analogicã, plus 4 canale de intrare
digitalã, pentru un total parþial de 14.
Pentru a ajunge la 16 trebuie, însã, sã
discutãm despre...

Preamplificare

La cele 10 intrãri analogice de linie se mai
adaugã încã douã intrãri analogice, ce nu
se „suprapun” peste cele 10 canale de
intrare pomenite pânã acum, ci sunt cu
totul distincte în hardware ºi software. Este
vorba despre douã intrãri dotate cu
preamplificatoare de microfon ºi instru-
ment. Douã sunt opþiunile absolut necesare
oricãrui preamplificator profesional, iar
acestea sunt prezente pe „faþada” Hercules
16/12 FW: un comutator „+48V” ce oferã
opþiunea alimentãrii phantom power a
microfoanelor conectate la 16/12 ºi douã
comutatoare „Instrument” ce permit
selectarea tipului de impedanþã a sursei de
sunet (dozele chitarelor electrice au
impedanþe mai mari decât microfoanele).
Dupã cum se poate observa, dacã pentru
fiecare preamplificator în parte este posibilã
selectarea tipului de sursã (instrument/
microfon), în ce priveºte opþiunea
alimentãrii phantom power, aceasta este
comunã ambelor canale.

Bazate pe circuitul integrat INA162UA,
produs de Burrbrown, preamplificatoarele
încorporate în Hercules 16/12 FW sunt de
bunã calitate, oferind posibilitatea obþinerii
unor înregistrãri satisfãcãtoare ºi pentru cei
pretenþioºi, fãrã, însã, a se apropia de nivelul
performanþelor preamplificatoarelor
profesionale de sine stãtãtoare. În acest con-
text, douã lucruri mi s-au pãrut de bun
augur: conectorii combo Neutrik ºi raportul
semnal zgomot de 88 dB pe care l-am
obþinut cu cele douã preamplificatoare la un

Soluþie accesibilã pentru înregistrãri multipistã

Muncindu-l
pe Hercules
Nimic nu este mai plãcut pentru „pilotul de testare sunet” al echipei CHIP decât

sã ia la câteva ture prin teren extrem de accidentat câte un monstru cu tracþiune

integralã – în acest caz 16x12.
Marius Ghinea

Un design hardware inspirat la care ledurile (cu trei culori) de control al volumului sporesc
posibilitãþile de monitorizare a intrãrilor.
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nivel de volum potrivit unei înregistrãri
obiºnuite de voce. Nu mi s-a pãrut bun
faptul cã potenþiometrele de reglaj al gain-
ului preamplificatoarelor de pe Hercules 16/
12 FW au avut de la începutul utilizãrii
tendinþa de a „pãcãni”, de a produce în
timpul rotirii „fâºâitul” specific al
potenþiometrelor vechi ºi/sau inferioare
calitativ.

12 out

Pânã la urmã, este mai uºor sã încep cu
partea digitalã a conexiunilor, deoarece
aceasta nu necesitã comentarii suplimentare.
Întocmai precum are douã intrãri digitale
stereo S/PDIF, una pe mufã RCA, iar cealaltã
opticã TosLink, Hercules 16/12 FW oferã ºi
douã ieºiri „digitale stereo S/PDIF, una pe
mufã RCA, iar cealaltã opticã TosLink”.
Astfel, existã 4 canale distincte de ieºire
digitalã /SPDIF, ceea ce însemnã cã restul,
pânã la 12, sunt 8 canale de ieºire analogicã.

Ei bine, iar aici intervine surpriza...
Aruncând o privire asupra Hercules 16/12
FW, îþi dai seama cã o interfaþã audio/MIDI
pentru port FireWire nu ar putea oferi
atâtea conexiuni la un preþ atât de scãzut
dacã nu ar face ºi economie, pe ici, pe colo.
Iar asta nu doar la potenþiometrele
preamplificatoarelor, ci ºi la convertorul
digital/analog. Care este un bine cunoscut
Crystal CS4382, pe care posesorii de
Audigy-uri 2 ºi 2 ZS îl pot descoperi dintr-o
aruncãturã de privire pe propriile lor plãci
de sunet!

Deºi specificaþiile tehnice ale unui
CS4382 sunt superlative (ce ziceþi de un
raport semnal/zgomot de 114 dB?), viaþa lor

dureazã cât hârtia pe care sunt scrise. În
realitate, aºa cum am constatat ºi la testarea
Audigy-urilor, performanþele acestui con-
vertor sunt bune, dar nu le ajung din urmã
pe cele ale convertoarelor echivalente
produse de AKM sau Analog Devices.

Din fericire, Hercules 16/12 FW prezintã
o implementare sensibil mai reuºitã a
acestui convertor decât cea de pe Creative
Audigy 2 sau 2 ZS, ceea ce sporeºte senzaþia
de spaþialitate, dinamica ºi consistenþa
sunetului.

Raportul semnal/zgomot pe ieºirile
analogice de linie ale 16/12 FW este unul
foarte bun, de 102,5 dB (mãsurarea SNR-
ului ºi analiza caracteristicii de frecvenþã ale
16/12 FW au fost realizate cu un M-Audio
Audiophile 192, al cãrui review aºteptaþi-l
cât de curând... ).

Deºi ezit sã recomand ieºirile analogice
ale Hercules 16/12 FW pentru operaþiuni
de mastering final, în schimb, pentru re-
cording, mixare ºi lucru de zi cu zi asupra
materialului muzical, aceastã interfaþã au-
dio FireWire va oferi minimul necesar
pentru obþinerea unui produs de calitate.
De ce vorbesc de minim? De ce rândurile
de faþã nu implodeazã sub greutatea
superlativelor? Pentru cã, dupã hardware,
despre care pot spune cã este onorabil, a
sosit timpul sã vã vorbesc despre software.

Înghiþitorul de bastoane

Problema cu Hercules 16/12 FW este,
tradiþional pentru Guillemot, în software.
Aºa dupã cum spuneam în caseta „Hard-
ware ºi software în tandem profesional”,
softul de control al plãcii de sunet trebuie
sã punã la dispoziþia utilizatorului pro-
fesional o flexibilitate crescutã în exploa-
tarea hardware-ului. Din pãcate, autorii
acestui software destinat Hercules FireWire
16/12 FW nu au experienþa necesarã în
domeniul producþiei audio ºi muzicale de
studio. Pur ºi simplu, panoul de control
software al Hercules 16/12 FW nu dispune
de suficientã flexibilitate...

Structura pe care ne-o pune la dispoziþie
acest soft de control este cea mai rigidã
dintre toate: fiecare intrare/ieºire hardware
este „sudatã” de un canal hardware al
mixerului digital intern al plãcii de sunet.
Practic, 16/12 FW oferã un trio intrare/
ieºire hardware – canal mixer intern – port
(wave, ASIO, GSIF, WDM) ce nu poate fi
modificat în nici un fel. Mai mult decât atât,
sau mai puþin decât atât ar fi corect sã spun,
nu existã posibilitatea rutãrii în nici un fel
a semnalului de pe canalele hardware cãtre
un bus auxiliar, necum mixarea controlatã
a semnalului trimis cãtre un astfel de bus –
chestiune valabilã ºi pentru semnalul

Marele avantaj al Hercules 16/12 FW – numãrul impresionant al intrãrilor ºi ieºirilor
analogice, digitale, MIDI ºi Word Clock.
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Sunet pe FireWire

provenit de la intrãri.
Existã o singurã facilitate de rutare, ºi

aceasta este cea de monitorizare directã, no
latency, a intrãrilor. Însã aceastã moni-
torizare este fixatã strict la o singurã sursã
de intrare (ce poate fi aleasã dintre toate cele
disponibile) ºi îºi are ieºirea strict prin
primele douã canale de output analogic.
Din fericire, existã mãcar o ieºire de cascã
ce faciliteazã aceastã monitorizare, dar nu
existã un bus special care sã mixeze ºi sã
trimitã semnalul cãtre ieºirea de cascã. Pur
ºi simplu, ieºirea de cascã este numai o
oglindã a primelor douã canale de ieºire
analogicã...

ªi tot în seria minusurilor, zgomotul de
fond al ieºirii de cascã ºi calitatea scãzutã a
amplificãrii folosite la aceastã ieºire o fac
cu greu utilizabilã de cãtre o ureche
educatã, ca sã nu mai spun mai mult decât
atât, adicã profesionistã.

Pe lângã lipsa flagrantã a modalitãþilor
de utilizare flexibilã, profesionalã, a 16/12
FW, am mai fost deranjat de reglajul de
volum al intrãrilor. Acesta este mai mult
un reglaj al sensibilitãþii intrãrii analogice,
ce putea fi realizat din checkbox-uri, ºi nu
poate înlocui prezenþa fader-ului clasic de
pe plãcile audio profesionale. ªi nu sunt nici
VU-metre pentru ieºiri...

Ghici cine vine la þintã?

Aºa cum trebuie pentru o placã destinatã
producþiei de sunet ºi muzicã, Hercules 16/
12 FW oferã suport pentru driver-e de
latenþã redusã – ASIO, GSIF, WDM – dar
nu în mod multiclient pentru fiecare în
parte. Adicã, spre exemplu, o aplicaþie ASIO
poate rula pe portul X ºi una GSIF pe
oricare alte porturi, simultan.

Dar douã aplicaþii de acelaºi fel (ASIO/
GSIF sau WDM) nu pot rula simultan,

Este necesarã o discuþie despre structura
genericã a unui software destinat controlului
unei plãci de sunet profesionale multipistã,
în funcþie de o condiþie esenþialã impusã de
munca în studio: un panou de control al plãcii
de sunet trebuie sã vadã ieºirile/intrãrile hard-
ware ale acesteia separat de porturile wave
de intrare/ieºire ale plãcii de sunet. Sã mã
explic.
În principiu, controlerul audio (sau, eventual,
procesorul audio), care este inima plãcii de
sunet, oferã în hardware N canale pentru
rularea a N stream-uri audio, având funcþio-
nalitatea unui mixer hardware digital folosit
pentru rutarea acestora. Componentele hard-
ware ale acestui mixer, adicã acele N canale,
sunt vãzute prin intermediul driver-ilor, de
cãtre programele audio, ca N porturi wave (ori
ASIO, GSIF, WDM, în funcþie de aplicaþia
utilizatã ºi de compatibilitãþile driver-ilor
livraþi de producãtorul plãcii de sunet în

cauzã). De aici trebuie sã reþinem perechea <ca-
nal hardware – port wave (ASIO, GSIF, WDM)>
ca fiind unitatea fundamentalã de legãturã
dintre programele audio ºi hardware-ul plãcii
de sunet. Ceea ce este extrem de important la
o placã de sunet profesionalã este faptul cã, deºi
intern are o structurã de mixer, aceasta nu este
bãtutã în cuie, nu este fixã, precum la un mixer
obiºnuit. Adicã, spre exemplu, intrãrile ºi ieºirile
hardware ale plãcii de sunet nu sunt „legate”
hardware de canalele mixerului intern ale
controlerului audio cu care aceasta este dotatã.
Aceste intrãri ºi ieºiri pot fi liber atribuite
oricãrui astfel de canal, ba, mai mult, se pot
atribui mai multe canale unei singure intrãri
sau ieºiri, sau un singur canal mai multor
intrãri/ieºiri. Mergând mai departe, se pot
obþine ºi structuri flexibile de bus-uri auxiliare,
de send/return, de monitorizare, exact precum
cele ale unui mixer obiºnuit, numai cã
PROGRAMABILE software, deci CONFIGURABILE

chiar ºi pe porturi diferite. Este adevãrat cã
producãtorul specificã faptul cã aceastã
situaþie este momentanã, fãcându-ne sã ne
gândim la posibile update-uri de driver-e.
Dar, dacã stau ºi mã gândesc cã 16/12 FW
a „stat” pe aceleaºi driver-e, neschimbate
de la lansarea plãcii, vreme de 7-8 luni pânã
la apariþia unui update nu tocmai consis-
tent, parcã nu-mi pun mari speranþe în

Controlul plãcilor de sunet

Hardware ºi software în tandem profesional
dupã nevoile utilizatorului.
Aici intervine software-ul de control al plãcii
de sunet.
Acesta trebuie sã ofere uneltele de confi-
gurare ºi interfaþa necesare exploatãrii
profesionale ºi, repet, flexibile, a structurii in-
terne a plãcii de sunet. Exemple la îndemânã
ar fi aplicaþia Hammerfall DSP mixer ce dotea-
zã plãcile RME din seria Hammerfall sau
panoul de control al M-Audio FireWire 1814
ori FireWire 410. În cazul RME Hammerfall
configurabilitatea este maximã datoritã unei
unitãþi DSP dedicate ce permite realizarea
oricãrui fel de combinaþii de canale/intrãri/
ieºiri/bus-uri, fapt pentru care softul de con-
trol are o structurã avansatã, matricealã. La
plãcile M-Audio din seria FireWire panourile
de control oferã o flexibilitate limitatã, dar
eficientã în majoritatea aplicaþiilor profe-
sionale, flexibilitate dublatã ºi de o interfaþã
foarte intuitivã ºi uºor de folosit.

Cel mai complex, software-ul de control al seriei RME Aproape de utilizator, softul de control al M-Audio FireWire 410.

Graficul caracteristicii de frecvenþã a
ieºirilor analogice ale Hercules 16/12 FW.
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viitor.
În ce priveºte performanþa driver-elor

ASIO, aceasta este excelentã sub aspectul
latenþei: am obþinut lejer 4 milisecunde latenþã
la 48.000 Hz ratã de sampling, pe sistemul
meu modest (Athlon XP 2100+ o/c la 2600+
cu 512 MB RAM). Totuºi, menþionez cã unele
aplicaþii de sequence ºi hosting VST, precum
Tracktion-ul produs de Raw Materials, nu au
funcþionat pe driver-ele ASIO ale Hercules 16/
12 FW. De aceea, recomand testarea în
prealabil a compatibilitãþii 16/12 FW cu softul
folosit de voi.

Ceea ce aº mai fi vrut de la Hercules 16/12
FW ar fi fost suportul pentru configuraþii cu
mai multe 16/12 FW pe acelaºi calculator. O
baterie de câteva astfel de dispozitive, deservite
ºi sincronizate de un software de control
adecvat, ar fi fost o modalitate foarte accesibilã
de a obþine un mixer digital impresionant.
Încã nu este cazul. ªi aº mai fi dorit ºi o micã
secþiune de Bass Management, din care sã pot

Surround pe 16/12 FW, dar fãrã manage-
ment de bas – nu existã crossover reglabil.

Aici mai este foarte mult de
lucrat: micul software de
control al Hercules 16/12 FW.

regla dupã pofta inimii diverse configuraþii
de surround, cu posibilitatea stabilirii
frecvenþei unui crossover ce ar fi separat
semnalul trimis cãtre sateliþi de cel destinat
subwoofer-ului. Ce mai, multe se mai cer
fãcute, fie ºi numai din software, pentru
Hercules 16/12 FW, pentru ca acest dispozitiv
sã ajungã din urmã, sub aspectul funcþio-
nalitãþii, produsele concurenþei din zona
profesionalã!

Pânã la urmã, cel puþin sub aspect hard-
ware, 16/12 FW este impresionantã.
Adãugaþi la cele pomenite pânã acum ºi o
intrare/ieºire Word Clock, precum ºi douã
porturi MIDI de intrare/ieºire independente,
ºi aveþi imaginea unui chilipir. O tuºã
frumoasã a producãtorului sunt ºi ledurile
indicatoare de semnal, dintre care cele dedi-
cate intrãrilor pot avea trei culori, verde/
galben/roºu, în funcþie de intensitatea
semnalului. Însã, anumite „economii” fãcute
la hardware (calitatea potenþiometrelor ºi a

ieºirii de cascã, DAC-ul CS4382, comu-
tatorul de phantom power comun ambelor
preamplificatoare), precum ºi software-ul de
control deficitar pentru aplicaþii profe-
sionale, îmi îngreuneazã sarcina de a trage
concluzii ºi de a vã face recomandãri.

Pur ºi simplu, îmi este greu sã localizez
target-ul acestui produs... De aceea, sfatul
meu este sã citiþi bine aceste rânduri, even-
tual sã încercaþi produsul, ºi abia apoi sã
luaþi o decizie. ªi, dacã vi se pare cã Hercules
16/12 FW se apropie de necesitãþile voastre,
staþi cu un ochi pe comunitãþile interna-
þionale de producãtori de sunet ºi muzicã,
precum ºi pe site-ul Hercules. Cine ºtie,
poate vom avea parte de surpriza plãcutã a
apariþiei unui software de control adecvat
posibilitãþilor extraordinare pe care acest
dispozitiv le are pentru zona sa de preþ...

marius_ghinea@chip.ro
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Chipset

ÎÎÎÎÎ
mi face o mare plãcere sã asist la
succesiunea rapidã de evenimente ce
au loc pe piaþa IT. Da, lucrurile se

precipitã,  devin din ce în ce mai intere-
sante. De curând am aflat cã într-un final
mãreþ, dupã o aºteptare ce pãrea cã nu se
mai terminã, NVIDIA va produce chipset-
uri pentru platformele Intel. Ce mi-am
spus eu? Gata, NVIDIA a luat-o înainte
mult prea mult, nimeni nu o mai poate opri
în drumul sãu cãtre glorie. Pe platforma
AMD, nForce 2 a mãturat totul în cale,
nForce 3 a fost, este ºi va rãmâne un chipset
foarte reuºit (chiar dacã aici laurii se împart
cu VIA), iar nForce 4, aºa cum aþi vãzut ºi

în douã articole de luna anterioarã, aduce
noutãþi greu de ignorat. Iar dacã nForce 5
va fi un „big hit” ºi pe platforma Intel,
NVIDIA este de neoprit. Da, asta spuneam
pânã de curând, când...

ATI ºi-a fãcut Marea Intrare

Aºa se întâmplã mereu. VIA a anunþat de
ceva vreme chipset-ul cu PCI Express
pentru platforma AMD 64 (VIA K8T890).
NVIDIA la fel. Aºteptam de asemenea veºti
de la SiS. ªi în aceste condiþii, de unde vine
una dintre primele plãci de bazã cu
socket939 cu PCI-e? Aþi ghicit. De la ATI.
Nu pot sã spun cã am fost total surprins.

Ca ºi mine, unii dintre voi cu siguranþã aþi
auzit de anunþul canadienilor, care se
referea la o lansare a unei game noi de
chipset-uri pentru plãci de bazã. Recunosc,
la acea vreme am dat din cap destul de
neîncrezãtor. Dar în sinea mea de abia
aºteptam sã pun mâna pe un exemplar din
noua gamã, sã pot vedea cu ochii mei ce au
fost în stare inginerii de la ATI. ªtiu, cu
siguranþã vã întrebaþi acum: bine, dar atunci
cum e posibil ca prima datã sã aparã în
revistã nForce 4? Dintr-un motiv cât se poate
de simplu. Deoarece sample-ul de faþã a venit
cu un BIOS „prea tânãr”, dacã-mi permiteþi
sã-l caracterizez astfel. Le-am scris celor de
la ATI, iar ei ne-au furnizat un update de
BIOS mai recent ºi cu unele facilitãþi în plus,
minore ce-i drept, dar suficiente încât sã
putem face teste concludente.

Noutãþi? Da, ºi nu prea...

Iniþial, intertitlul se dorea a fi ceva de genul
„toate-s vechi ºi nouã toate”, dar riscam sã creez
ºi mai multã ceaþã. Ce am vrut sã spun este cã
în zilele noastre este greu ca un producãtor sã
iasã la rampã cu ceva complet nou,
nemaivãzut. Aceasta este ºi problema celor de
la ATI. Este destul de dificil sã oferi un produs
superior, când toatã lumea s-a obiºnuit cu
prezenþa celor doi mari producãtori de chipset-
uri pentru procesoarele AMD, NVIDIA ºi VIA.
Dar sã mã întorc la oile mele ºi sã vã invit sã
analizãm împreunã pe scurt cum vãd cei de la
ATI soluþia AMD pentru procesoarele pe 64
de biþi.

Hyper în stânga, Hyper în dreapta

Dacã privim schema de funcþionare a
chipset-ului ATI Xpress 200 sau 200P
(ultimul semnificã graficã separatã, prin
intermediul slotului PCI-e 16x), primul
lucru pe care îl notãm este prezenþa a douã
cipuri distincte. Personal, îmi vin imediat
în minte termeni (bãtrâni) de genul
Northbridge ºi Southbridge. Un principiu
asemãnãtor au adoptat ºi cei de la VIA,

ATI Radeon Xpress 200 înfruntã NVIDIA nForce 4

ATI atacã (ºi)
platforma AMD 64
Inevitabilul s-a produs: canadienii au dat lovitura ºi pe piaþa chipset-urilor

pentru plãci de bazã pentru procesoare AMD Athlon 64. Este clar, rodul muncii

lor e reuºit. Dar sã vedem, poate el sã întreacã excelentul nForce 4?
Francisc Kurko

Un logo ce pare inofensiv , dar care s-ar putea ca
în curând sã creeze coºmaruri fanilor NVIDIA.
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NVIDIA în schimb a preferat sã uneascã
cele douã chipset-uri într-unul singur. Vã
gândiþi probabil (ºi întemeiat): dar
Northbridge-ul, în accepþiunea largã a
termenului, avea anumite sarcini, de care,
în cazul procesorului AMD 64, a scãpat. ªi
aici mã gândesc la unul dintre cele mai
importante elemente: controlerul de
memorie, MCH – Memory Controller
Hub, care nu mai este în Northbridge, ci în
procesor. ªi atunci, de ce douã cipuri sepa-
rate? Ce fac ele? În Nord, cipul cunoscut ºi
sub numele de RS480 sau RX480 (diferenþa
fiind dacã suportã sau nu graficã
încorporatã) se ocupã direct de procesor,
de placa video PCI-e 16x ºi, nu în ultimul
rând, de cele patru sloturi PCI-e 1x.
Southbridge-ul (nume de cod IXP400) este
responsabil de buna funcþionare a celor
patru canale Serial ATA ce au capacitãþi
RAID 0, 1 (dar fãrã RAID 0+1), a celor
douã canale IDE „clasice” (în comparaþie,
ICH6 de la Intel a mai moºtenit doar un
singur canal IDE). De asemenea, îi sunt
„subordonate” ºi opt porturi USB 2.0,
sunetul pe opt canale ºi cele cinci sloturi
PCI. Legãtura dintre cipul din Nord ºi cel
din Sud se face prin douã canale PCI-e. ªi
ajungem în final la cuvântul Hyper, care se
pare cã le place mult proiectanþilor
canadieni. Evident, legãtura dintre cipul
principal (RX480 sau RX480) ºi procesor
se face prin intermediul interfeþei
HyperTransport. Pânã aici, nimic nou. Dar
apare un termen nou: HyperMemory. Ce
se ascunde în spatele acestei tehnologii cu
nume pompos? Dacã ar fi sã caracterizez
pe scurt aceastã tehnologie, aº spune cã

HyperMemory este o gurã de aer pentru
acceleratorul grafic integrat.

Video on-board cu steroizi

Sã nu credeþi cã am exagerat în ceea ce
priveºte forþa acceleratorului intern. Deºi
dupã cum veþi vedea în rândurile imediat
urmãtoare, aceastã putere graficã depinde
de modul în care s-a implementat
tehnologia HyperMemory. În funcþie de
importanþa acordatã acesteia, placa video
poate fi suficient de rapidã încât sã rulãm
în condiþii decente jocurile preferate sau,
din contrã, destul (frustrant) de lentã, fapt
care ar duce la transformarea plãcii de bazã
într-o soluþie pentru integratori, pentru un
mediu office. Sã facem puþin abstracþie de
faptul cã placa ce face subiectul prezentului

articol nu are în dotare video on-board ºi
sã ne facem temele la teorie.

RS480: Avantaje ºi dezavantaje

Ideea care stã la baza tehnologiei este
integrarea pe placa de bazã a unor cipuri
de memorie, pentru a scuti cipul grafic
încorporat de a-ºi lua cantitatea de
memorie necesarã din memoria principalã
RAM (a sistemului). Adicã sã n-o împartã
cu nimeni. (Memoria, nu ciocolata). Cine
a þinut vreodatã o placã de bazã de servere
în mâini, ºtie cã ideea nu este una nouã.
Din contrã, pe multe astfel de plãci de bazã
high-end erau tot cipuri ATI (ATI Rage),
de obicei în tandem cu un cip de memorie,
totalizând fabuloasa cantitate de 8 MB
(arhisuficient în cazul unui server).

Un chipset interesant, pe care sperãm sã-l regãsim cât mai curând ºi pe plãci mature ºi
pretenþioase, nu doar pe plãci OEM.
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UltraPRO Computers, ADATA Vitesta
DDR600, setate la DDR400, cu timing-urile
5-2-2-2 (1T ºi toate celelalte setãri agresive de
latenþe posibile ºi imposibile întâlnite în BIOS-
ul plãcii nF4). ªi pentru cã un astfel de sistem
nu s-ar mulþumi cu o sursã oarecare, cei de la
PC Coolers ne-au pus la dispoziþie una care
sã ne scuteascã de orice fel de bãtãi de cap:
Enermax CoolerGiant de 600 W (reali, nu
marketing).

Teste ºi concluzii

Înainte de toate, s-ar cuveni fãcute câteva
observaþii. Prima ºi cea mai importantã ar fi
cã sample-ul primit de la ATI este o placã
construitã de cei de la MSI, fãcutã OEM
pentru HP (la meniul de boot se precizeazã
destul de clar acest lucru). Majoritatea dintre
voi ºtiþi ce presupune un produs OEM, în acest
caz, o placã de bazã: o placã în format

microATX, super-integratã, cu facilitãþi ce
tind de la minimale spre zero în materie de
overclocking. Ba mai mult decât atât, prima
versiune de BIOS (update de BIOS nu existã
nici acum pe Internet) era atât de tipicã unei
plãci OEM, încât nu mi-a rãmas decât sã setez
chestiile banale, de genul ordinea de boot.
Nimic, dar absolut nimic care sã aducã a setãri
de memorii, frecvenþa memoriilor, FSB-ul,
voltaje etc. Doar cea mai proaspãtã versiune
de BIOS (1.15) mi-a deschis orizonturile cãtre
memorii, reuºind astfel sã setez memoriile cu
timing-urile 5-2-2-2. Pe anumite site-uri de
profil, am vãzut recenzii la un alt sample, de
aceastã datã nu varianta OEM. Acel model este
oferit cu un BIOS bogat, superb, demn de
calculatorul oricãrui entuziast adevãrat (ºi
care, culmea, are placa video încorporatã!).
Acum vã daþi seama: cum puteam sã compar
de la egal la egal acest miniATX cu un adevãrat
amiral al plãcilor, cu chipset nForce 4 Ultra,
produs tot de MSI, având ºi acesta un BIOS
proaspãt de câteva zile, cu setãri ce-þi tãiau
respiraþia? Am vrut sã vã spun, ºi subliniez, cu
riscul de a mã repeta, cã aceste comparaþii
trebuie luate aºa cum sunt, adicã þineþi
neapãrat cont cã rezultatele sunt obþinute pe
un sample, care pe deasupra este ºi o placã
OEM (atenþie, ºi FSB-ul era un pic sub 200
MHz, iar placa nF4 cu câþiva MHz în plus, de
unde s-a ivit o diferenþã de aproximativ 30
MHz, deloc de neglijat!).

Mai mult ca sigur, varianta abordatã de
ASUS, MSI, Gigabyte, ABIT cu ATI Xpress
200 se va comporta complet diferit (cel mai
sigur, în mai bine, ºi de ce nu, mai bine decât
nF4). Aºteptãm de la marii producãtori
aceste plãci. Pentru cã ATI a fãcut un chipset
deosebit, care meritã pus în evidenþã!
Felicitãri ATI!

francisc_kurko@chip.ro

Noutatea adusã de ATI este modul elegant
în care au rezolvat problema: cipurile de
memorii comunicã cu controlerul de
memorie integrat în procesorul AMD
Athlon 64 prin intermediul legãturii
HyperTransport, care eliminã gâtuirile
nedorite. Acestea apar totuºi, din pãcate,
dar din cu totul ºi cu totul alte motive: bus-ul
memoriei în cazul unui singur cip de
memorie este de 32 de biþi, iar în cazul a
douã cipuri, de 64 de biþi. Vã daþi seama
cã, în condiþiile single-chip, adicã un singur
cip de memorie de 16 sau 32 de MB, este
destul de greu sã compar un X300SE (care
are bus-ul memoriilor pe 64 de biþi) cu
aceastã placã video on-board. Un alt
dezavantaj ar fi ºi faptul cã cipul grafic
integrat are doar douã pixel pipeline-uri ºi
douã unitãþi de procesare a vertex-urilor
(GMA 900 din chipset-ul nou Intel are
patru unitãþi de prelucrare a vertex-urilor).
Avantajul asupra graficii încorporate în
cipurile Intel este faptul cã cipul ATI ruleazã
totuºi la frecvenþe destul de ridicate (350
MHz), fiind în acelaºi timp ºi primul cip
grafic încorporat cu facilitãþi DirectX 9.

Platforma de vis

... adicã am vrut sã spun, cea de teste, a fost
construitã astfel: procesorul, un Athlon
FX55, vârful de lance „ucigaº” al celor de la
AMD, pe care l-am primit de la Elsaco Elec-
tronic. Placa video a fost, ca ºi plãcile de bazã,
tot un MSI (aici este doar o purã
coincidenþã), un X800XT primit de la Fla-
mingo Computers. Pentru ca SYSmark 2004
sã nu fie frânat de viteza harddisk-ului, am
folosit un Western Digital Raptor la 10.000
rpm. Memoriile au fost furnizate de

Placa de referinþã ATI, în format micro ATX.

Când veþi judeca aceste valori, luaþi în considerare faptul cã totuºi comparaþia este un pic
nedreaptã: comparãm o placã OEM (ºi subtactatã), fãrã multe facilitãþi de performanþe, cu un
NF4 Ultra „pur-sânge”.

SYSmark 2004

Doom 3

3DMark2001 Pro SE

HL2
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Bancul de probã

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

Bancul de probã
Francisc Kurko, Mihai Bãrbat, Marius Enache, Titus Bãlan, Vasile Prodan, Marius Ghinea

În acest numãr veþi avea ocazia sã citiþi despre câteva produse deosebite, în premierã în laboratorul CHIP: monitoare TFT,
cooler-e, boxe,  plãci video, imprimante, memorii, camere foto digitale ºi multe alte device-uri hardware de top.

REC
OMA
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T

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

22 produse în

Iiyama ProLite E435S-B HNE

„Iiyama contraatacã!”, aºa s-ar putea
intitula acest episod al serialului „TFT-ul
în ascensiune”. Episodul pilot al acestui se-
rial a avut loc acum mai bine de jumãtate
de an, când preþul display-urilor subþiri a
început sã scadã în ritm alert. O datã ce
tehnologia a progresat, costurile de
producþie au scãzut ºi în acelaºi timp au
crescut performanþele. Cunoscutul pro-
ducãtor de monitoare, Iiyama, a lansat un
model cu timp de rãspuns foarte mic,
rãspunzând astfel provocãrii formulate de
rivalii de la BenQ sau Samsung. Modelul
E435S-B are specificat un timp de rãspuns
de 10 ms, fapt confirmat de mãsurãtorile
noastre cu osciloscopul, care au fost chiar
mai optimiste, apropiindu-se de valoarea
de 8 ms (deci e potrivit pentru gaming).
Având specificate valori medii pentru con-
trast ºi luminozitate, rezultatele mãsu-
rãtorilor cu senzorul special Monaco Optix
au demonstrat cã realitatea depãºeºte
indicaþiile producãtorului. Monitorul
Iiyama are o imagine ireproºabilã din punct
de vedere al culorilor ºi al claritãþii. Pentru
comparaþie cu alte modele de 17”, prezente
în testele noastre, vom indica valoarea
mãsuratã a gamut-ului: 118.775 (adicã
mult peste medie). Ca dotãri nu trebuie ne-
glijate nici boxele încorporate, e adevãrat,
de putere micã. Ar putea sã nu ne mire
astfel cã E435S-B HNE a rãsturnat topul de

performanþã al monitoarelor TFT de 17”,
intrând direct pe primul loc. Singura
slãbiciune o reprezintã unghiurile de
vizibilitate pe verticalã, în schimb cele pe
orizontalã nu sunt deloc supãrãtoare. ªi ca
sã fim cârcotaºi, stabilitatea monitorului
este un alt capitol care ne-a nemulþumit.
Caracteristicile lui E435S-B trebuie privite
mai ales din prisma preþului, mai mult
decât bun, pentru un produs cu o asemenea
calitate. De altfel, preþul a înclinat mult
balanþa atunci când am hotãrât cã ProLite

E435S-B meritã ºtampila noastrã de
recomandare. Simplitatea designului in-
duce ideea de seriozitate (printre multi-
tudinea de modele care mai de care mai
„împodobite”, TFT-ul Iiyama are o notã
aparte). Rama de culoare neagrã, pe lângã
eleganþã, are ºi alte avantaje: nefiind
acoperitã cu un strat de vopsea, nu se zgârie,
deci nu rãmân semne vizibile. Concluzia:
calitatea creºte, preþurile scad, oferta se
diversificã. Aºa cã, ce mai… a sosit
momentul sã achiziþionaþi un TFT. (T.B.)

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 268 EUR
OFERTANT: Maguay Impex
TELEFON: 021-2103833

Date tehnice:

Diagonala display : 17”

Rezoluþia maximã : 1.280 x 1.024

Timp de rãspuns: 10 ms

Contrast: 350:1

Strãlucire: 350 cd/m2

Conectare: Analog D-Sub 15, DVI

Unghiuri de vizibilitate (O/V): 160 / 120

Boxe integrate: 2,5 W x 2
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Gigabyte Neon 7 Cooler Pro

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 10 EUR
OFERTANT: UltraPRO Computers
TELEFON: 021-2117090

Date tehnice:

Utilizare: AMD Athlon XP 3200+ / Sempron

Voltaj: 12 V DC

Material radiator: Aluminiu cu pastilã de cupru

Dimensiune radiator: 80 x 80 x 70 mm

Turaþie ventilator: 1.700-3.400 rpm

Dimensiune ventilator: 94 x 94 x 25 mm

Zgomot maxim ventilator: 19 dB – 38.5 dB

Flux de aer maxim: 64.85 CFM

Control turaþie ventilator: manual

Gigabyte a intrat puternic pe piaþa cooler-
elor, unde s-a fãcut cunoscut prin seria
3DRocket. Dar, pe lângã cooler-ele pentru
performanþe extreme, cunoscutul produ-
cãtor se adreseazã ºi utilizatorilor obiºnuiþi.
ªi cum socket-ul A îºi trãieºte a doua tinereþe
prin recent lansata gamã Sempron, modelul
Neon 7 este chiar binevenit. El se potriveºte
perfect noilor procesoare AMD, fiind (chiar
dacã are radiatorul din aluminiu ºi doar
pastilã de cupru) mai mult decât suficient
procesoarelor pe socket A utilizate la
frecvenþa default. Modul standard de
prindere prin utilizarea unei cleme triple este
facil, iar ventilatorul (dotat cu neoane
albastre, de unde vine ºi numele produ-
sului) are unele orificii laterale menite sã
reducã zgomotul ºi prin care sunt rãcite ºi
zonele din jurul socket-ului. Este perfor-
mant ºi aceasta se datoreazã bazei solide ºi
planeitãþii acesteia. Fiind testat cu un
Barton 2500+, cu o placã ABIT AN7 Guru
ºi Arctic Silver 5, la temperatura ambiantã
de 25 de grade s-au obþinut urmãtoarele
rezultate: la frecvenþa de 1.833 MHz – 27
de grade idle ºi 38 temperaturã full load,
iar la frecvenþa de 2,2 GHz (frecvenþa unui
Barton 3200+), temperatura s-a stabilizat
la 43 de grade în full load ºi 28 în idle. În
concluzie, un cooler bun pentru sistemele
obiºnuite ºi nu numai (având în vedere
posibilitatea de reglare manualã a turaþiei
ventilatorului), la un preþ ºi mai bun. (T.B.)

Cooler

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: N/A
OFERTANT: Gigabyte Romania
ADRESÃ WEB: www.gigabyte.com.ro

Date tehnice:

Chipset: R430

Cantitate memorie: 256 MB

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 392 MHz

Frecvenþã memorie: 700 MHz

Tip memorie: GDDR3

Tip alimentare: Standard

Interfaþã: PCI Express 16X

Plãcile X800 sunt concepte lansate recent
de cãtre cei de la ATI, þinta acestora fiind
sectorul mid-range, unde victoria este
deþinutã de cãtre concurenþã cu modelele
6600GT. Acestora, cei de la ATI trebuiau sã
le aducã un concurent serios, pe numele sãu
X700 XT, însã modelele nu au reuºit sã aparã
pe piaþã. Chipset-ul R430 (ATI Radeon 800)
deþine nu mai puþin de 12 pixel pipeline-uri
ºi este nativ PCI Express. Un lucru ce trebuie
reþinut este cã memoria video este pe 256 de
biþi, iar acest lucru se vede ºi în performanþã
(se situeazã peste plãcile cu 6600GT). Cei de
la Gigabyte au decis sã fabrice aceste modele
folosind un sistem de rãcire pasiv, bazat pe
heatpipe-uri. Placa a fost testatã utilizând o
platformã nForce 4 semnatã ECS, pe care s-au
montat un Athlon64 3500+, 1 GB de
memorie Corsair ºi un harddisk WD Raptor.
În 3DMark 2001, la rezoluþia de 1.024 x 768,
scorul a fost de 23.614 de puncte. În 3DMark
05 scorul obþinut la aceeaºi rezoluþie a fost
de 4.325 de puncte. În Doom 3, la 1.024 x
768, placa a avut 79,4 fps, iar la 1.600 x 1.200,
38,9 fps. În harta Pier din FarCry, la rezoluþia
de 1.024 x 768, scorul a fost de 73,50 fps.
Concluzia este foarte interesantã. În
momentul în care vor fi disponibile, aceste
plãci vor deveni campioanele clasei medii de
plãci video, oferind performanþã la un preþ
excelent. Gigabyte livreazã împreunã cu
placa ºi douã jocuri full, Thief: Deadly Shad-
ows ºi Joint Operation. (M.E.)

Placã video

Gigabyte Radeon X800 GV-RX80256D
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Bancul de probã

Mini-carcasã

ABIT μGuru AV8

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 88 EUR
OFERTANT: Senorg România
TELEFON: 021-3364316

Date tehnice:

CPU socket: Socket 939

Chipset: VIA K8T800 PRO

Bancuri memorie: 4

Cantitate maximã de memorie: 4 GB

Sloturi: 1 x AGP/ 5 x PCI

Sunet: AC97 Realtek ALC658 5.1

Extra: 8 x USB 2.0, 2 x SATA, 3 x FireWire

Niciodatã nu trebuie sã pornim la drum
cu idei preconcepute. Sunt sigur cã foarte
mulþi utilizatori entuziaºti ºi-au cam pierdut
încrederea în plãcile dotate cu chipset-uri
VIA, situaþie datoratã în mare parte perfor-
manþelor ºi opþiunilor puse la dispoziþie de
soluþiile NVIDIA. Chipset-ul K8T800PRO a
ridicat însã ºtacheta, iar placa de faþã, la fel ca
ºi surata ei pe Socket 754 (ABIT KV8), este
un performer demn de luat în seamã. În stilul
ABIT, frecvenþa FSB-ului este setatã default
la 204 MHz; nu e foarte mult, dar suficient
pentru a se detaºa de restul plãcilor
concurente.  Noul chipset ne vindecã în sfârºit
de sindromul VIA (AGP/PCI lock) ºi dã frâu
liber celor care obiºnuiesc sã-ºi þinã FSB-ul
chiar ºi la 290 MHz (cu memoriile de rigoare,
evident). BIOS-ul este foarte „prietenos” ºi
pune la dispoziþie o sumedenie de reglaje,
interesante fiind cele care ne permit sã
modificãm tensiunile diferitelor componente
(CPU, memorie, AGP, chipset). Dacã nu
facem comparaþia cu o placã nForce4, putem
spune cã dotãrile sunt suficiente: SATA, USB2.0,
FireWire, GigabitLAN. În test, combinaþia
Athlon64 3800+, Gibabyte 6800 Ultra, Cor-
sair 3200 a produs 192 de puncte în
Sysmark2004 ºi 25.000 de puncte în 3DMark
2001. Aºa cum se prezintã, placa de bazã ABIT
AV8 este destinatã unui public cunoscãtor,
fiind o platformã foarte bunã pentru cei care
obiºnuiesc sã stoarcã ultima picãturã de
performanþã din procesor.(M.B)

Placã de bazã

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ:
OFERTANT:
TELEFON:

Date tehnice:

Dimensiuni:

Suport plãci de bazã:

Sloturi de expansiune:

Greutate:

Sursã:

Cititor carduri:

Conectori pe panoul frontal:

Când am vãzut aceastã carcasã „mini-
ATX” ºi am aºezat-o lângã un barebone Shut-
tle, pe faþa mea a apãrut un zâmbet maliþios.
„Nu-i nici cal, nici mãgar” – a fost primul
gând care mi-a trecut prin minte. „Chiar
trebuia sã fie atât de latã?”. Vã mãrturisesc,
acest zâmbet larg a plecat în aceeaºi manierã
cum a venit, pierind subit în momentul în care
am dat joc capacul ºi m-am uitat în interior. În
primul rând, revelaþia a fost cã de fapt nu este
un barebone cum greºit am crezut, ci doar o
mini-carcasã. Am înþeles imediat de ce lãþimea
carcasei este mai mare: cei de la Antec au
considerat (ºi aici sunt cu totul de acord cu ei)
cã este mai bine sã laºi utilizatorului libertatea
sã-ºi aleagã placa de bazã preferatã (dar în for-
mat microATX). În primul rând, faptul ca
Antec Aria acceptã o placã de dimensiuni
standard conduce la posibilitatea de a o
schimba oricând sau de a face un upgrade. În
comparaþie, plãcile de bazã din barebone-urile
obiºnuite sunt diferite una de alta, în funcþie
de producãtor, deci nici o ºansã sã schimbaþi
placa voastrã cu una de la alt vendor. Mai mult
decât atât, am observat cã de multe ori se
întâmplã sã nu se poatã realiza acest upgrade
cu nici o altã placã, fie ea ºi de la acelaºi
producãtor, deoarece în acest domeniu nu
existã un standard bine definit, layout-ul plãcii
putând fi schimbat dupã necesitãþi. Aceste plãci
de bazã din barebone-uri sunt mai înguste,
atipice, având doar un slot AGP / PCI-e ºi unul
PCI, ce permit mini-sistemelor sã fie mai

înguste. În schimb, iatã, Aria poate fi dotatã
cu o placã cu trei sloturi PCI, plus slotul
destinat plãcii video. Cu alte cuvinte, vrând-
nevrând, carcasa trebuia ajustatã în dimen-
siuni. Aria vine însoþitã de o sursã mult mai
serioasã decât cele pe care ne-am obiºnuit sã le
întâlnim în barebone-uri. Sursa Antec de 300 W
vã pune la dispoziþie nu mai puþin de 8
alimentãri de 5V (prea multe, aº adãuga). În
afarã de spaþiul mai mult decât generos care ni
se oferã în interiorul carcasei, vã vom atrage
atenþia asupra silenþiozitãþii micuþei. În primul
rând, mã voi opri asupra sursei, ce vine echipatã
cu un ventilator de 12 cm,  care „toarce” la 1.200
rpm. Un aport serios în obþinerea silenþiozitãþii
l-a avut carcasa însãºi, mai specialã decât cele
cu care ne-am familiarizat. Pentru o izolare
fonicã foarte bunã, s-a recurs la urmãtoarea
tehnologie: s-a construit multistrat. Mai pre-
cis, pe pãrþile laterale existã nu mai puþin de
trei staturi (aluminiu-plastic-aluminiu), iar
pe partea superioarã douã. N-am putut sã nu
observ fanta de lângã cititoarele de card, în
formã de Z, ce permite intrarea aerului ºi în
acelaºi timp atenueazã zgomotul din interior.
Oricum, dacã tot am comparat Aria cu un
barebone Shuttle, trebuie sã vã gândiþi cã
silenþiozitatea Ariei va depinde direct de
componentele pe care le veþi monta în
interiorul ei, pe când la Shuttle am vãzut un
sistem de rãcire de neegalat: heatpipe-uri ºi
un singur ventilator. În Aria vor fi minim
douã (sursã + procesor). (F. K.)

Antec Aria

109 EUR
UltraPRO Computers

021-2117090

20 x 27 x 33,5 cm

microATX

4 sloturi PCI

3 x 3.5”, 1 x 5.25”

4,6 kg

300 W

8 în 1

2 x USB, 1 x FireWire,

mufe audio
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HP Photosmart 375

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 199 EUR

OFERTANT: HP INteractive Center

TELEFON: 021-2222072

Date tehnice:

Rezoluþie maximã imprimare negru: 1.200 x 1.200 dpi

Rezoluþie maximã imprimare color: 4.800 x 1.200 dpi

Timp de imprimare 10x15 fãrã margini: Sub un minut

LCD: 6,3 cm

Interfeþe: USB 2.0, PictBridge USB 2.0

Dimensiuni: 220 x 118 x 115 mm

Greutate: 1,2 kg

Sistem de operare minimal: Microsoft Windows 98,

Mac Osv9.1

Pentru mulþi dintre noi, viaþa departe de
calculator a ajuns o amintire. Ne-am
cumpãrat camere foto digitale ºi suntem
obiºnuiþi sã ne admirãm realizãrile de artã
fotograficã direct pe monitor. Ce ne facem
dacã, prin natura activitãþii, avem nevoie
de fotografii, dar suntem departe de orice
sistem de calcul? HP ne oferã o soluþie:
imprimanta portabilã cu display LCD ºi
posibilitãþi de editare: Smart focus, Digital
Flash, eliminare efect ochi roºii, datã/orã ºi
adãugare cadru. Dacã suntem departe ºi de
reþeaua de curent, putem cumpãra ºi o
baterie care sã ne permitã sã tipãrim
aproximativ 75 de fotografii, oriunde: în
vârful muntelui, pe plajã, la stadion sau
chiar în peºterã. Dimensiunile ºi greutatea
imprimantei sunt perfect compatibile cu
portabilitatea. Nu mai avem nevoie nici de
cabluri de date, deoarece imprimanta are
inclus un cititor de carduri de memorie
pentru majoritatea cardurilor cunoscute,
inclusiv xD, ºi adaptor Bluetooth care
permite imprimarea direct din dispozitivul
mobil. Singurul dezavantaj este limitarea la
tehnologia PhotoRET III, datã de prezenþa
unui singur cartuº de cernealã tricolor,
scãderea de calitate fiind remarcatã uºor
doar de cei care ºtiu bine cum aratã o im-
agine tipãritã cu ºase cerneluri diferite
(PhotoRET IV). Înlocuind cartuºul tricolor
cu cel cu nuanþe gri (No.100), se pot obþine
fotografii alb/negru. (V.P.)

Imprimantã cu cernealã 10x15
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Bancul de probã

Hercules XPS 5.101

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 99 EUR
OFERTANT: UbiSoft Romania
TELEFON: 021-5690600

Date tehnice:

Configuraþii posibile: 2.1, 4.1, 5.1

Putere: 10 waþi RMS/satelit, 40 waþi RMS/subwoofer

Diametru subwoofer: 6 inch

Numãr cãi/satelit: 1 x 3,25 inch

Controale: Volum general, volum individual pe canale

Efecte/tipuri decodare: nu/ nu

Ieºire cãºti: Da

Telecomandã: Da

Atât prin dimensiuni, cât ºi prin putere,
sistemul Hercules XPS 5.101 este destinat
desktop-ului. Ceea ce înseamnã cã sateliþii
trebuie aºezaþi pe birou ºi în preajma
acestuia, aproape de auditor. De asemenea,
subwoofer-ul este necesar a fi dispus tot cât
mai aproape de utilizator, deoarece, dincolo
de un anumit volum (nu tocmai exagerat, ci
dimpotrivã), prezintã o rezonanþã neplãcutã
în zona de atac a emisiilor sonore percusive.
De altfel, trebuie remarcat cã este vorba de
un subwoofer dotat cu un difuzor în
diametru de aproximativ 6 inch, ceea ce
aduce limitãri atât în volumul, cât mai ales
în profunzimea reproducerii frecvenþelor
joase. Sateliþii sistemului Hercules XPS 5.101
îºi fac bine datoria la dimensiunile lor
reduse, cu o bunã detaliere a frecvenþelor
înalte, dar fiind puþin convingãtori în
mediile joase, unde este clar sesizabilã o vale
ce-i desparte de subwoofer. De menþionat
la acest sistem audio este faptul cã nu are
un crossover intern care sã „alimenteze”
subwoofer-ul. Astfel, pentru audierea unei
surse sonore stereo precum un MP3, vã este
necesarã o placã de sunet care sã ofere
management de bas (care sã separe din
materialul audio un canal de joase pe care
sã-l trimitã spre subwoofer). În comparaþie
cu alte sisteme audio de la Hercules, XPS
5.101 m-a lãsat dorind mai mult, ºi asta nu
în ce priveºte designul, excepþional, al
acestui model. (M.G.)

Boxe 5.1

HP Deskjet 6540

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 109 EUR
OFERTANT: HP INteractive Center
TELEFON: 021-2222072

Date tehnice:

Rezoluþie maximã imprimare negru:1.200 dpi optimizat

Rezoluþie maximã imprimare color: 4.800 x 1.200 dpi

Vitezã maximã de imprimare negru: 30 ppm

Vitezã maximã de imprimare color: 20 ppm

Interfeþe: Dual USB 2.0

Dimensiuni: 451 x 367 x 144 mm

Greutate: 5,9 kg

Sistem de operare minimal: Microsoft Windows 98,

Mac Osv9.1

Caracteristicile foarte bune ale
cartuºelor HP din seria 300 utilizate de
aceastã imprimantã determinã într-o mare
mãsurã ºi performanþele acesteia, fiind
destul de greu de spus dacã este o
imprimantã de birou sau una foto. Pentru
o funcþionare normalã, simultan, în
imprimantã se pot monta douã cartuºe.
Dupã tipul de cartuºelor alese, imprimanta
ne poate oferi fotografii care folosesc ºase
tipuri diferite de cernealã (PhotoRET IV
precision technology) sau patru tipuri de
cernealã. Cartuºul foto sau cel cu cerneluri
gri nu se livreazã cu imprimanta ºi se
achiziþioneazã separat de cei care doresc o
calitate deosebitã a fotografiilor, color sau
alb/negru. Pentru situaþii excepþionale, prin
scoaterea cartuºului din care s-a terminat
cerneala, se poate termina o lucrare deja
începutã cu un singur cartuº evident ori
prin utilizarea negrului compus ori cu
nuanþe de gri. Utilizarea imprimantei este
mult uºuratã de butoanele ºi indicatoarele
de pe panoul frontal, fiind posibile
selectarea calitãþii imprimãrii, anularea
imprimãrii ºi monitorizarea stãrii cartuºelor.
Pentru identificarea automatã a hârtiei ºi
pentru alinierea automatã a capetelor, dar
ºi pentru tipãrirea fãrã margini (dimensiune
maximã de 215 x 610 mm), este utilizat un
senzor special. Opþional, se poate instala o
unitate duplex sau o tavã suplimentarã
pentru 250 de coli. (V.P.)

Imprimantã cu cernealã A4

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 215 USD
OFERTANT: Senorg Romania
TELEFON: 021-3364316

Date tehnice:

Cantitate totalã memorie: 2 x 256 MB

Vitezã: 533 MHz

Tip memorie: DDR2

Organizare internã cip: 32Mx8

Latenþa CAS: 4-4-4-12 la 1,8 V + 3-3-3-10 la 1,85V

Extra: Radiator de aluminiu

În ultimul timp, mulþi amici m-au
întrebat dacã memoriile DDR2 merg pe o
placã de bazã cu chipset nForce4.
Rãspunsul meu a fost direct: NU! AMD a
anunþat cã pânã în 2006 nu va oferi suport
pentru DDR2. Aºadar, dupã cum am mai
spus, anul acesta DDR2 va rãmâne fieful
Intel. În specificaþiile producãtorului,
memoriile de faþã sunt prezentate ca DDR2
533 3-3-3-10 la 1,85 V ºi 4-4-4-12 la 1,8 V.
Testarea s-a fãcut cu programul Memtest86
3.2 pe o platformã DFI LanParty 925 X-T2
echipatã cu un procesor Prescott P4 la 3,0
GHz. Cu tensiunea DDR setatã la 1,8 V ºi
cu timing-urile 4-4-4-12, am reuºit sã ridic
frecvenþa FSB-ului pânã la 258 MHz
(DDR2-668). Viteza raportatã de Memtest
a fost 3.688 MB/s. Peste aceastã limitare, se
poate trece foarte uºor prin mãrirea
tensiunii DDR, dar de data aceasta am
preferat sã rãmân în parametrii produ-
cãtorului. În continuare, am strâns timing-
urile la 3-3-3-8 ºi am crescut tensiunea
DDR la 1,9 V. FSB-ul s-a oprit la 211 MHz,
DDR2-562 (3.255 MB/s) de unde se poate
deduce cã mai bine se ridicã frecvenþa decât
sã se scadã timing-ul. Acest tip de memorii
sunt practic o invitaþie mai subtilã la
overclocking. Kingston Hyper KHX4300
demonstreazã cã poate funcþiona foarte
bine peste parametrii sugeraþi de
producãtor. DDR2 prinde aºadar teren,
încet, dar sigur. (M.B.)

Memorii

Kingston Hyper
KHX4300D2K2/512 2X256MB
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Adaptor de reþea USB

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ:
OFERTANT:
TELEFON:

Date tehnice:

Standarde:

Ratã de transfer:

Frecvenþa:

Alimentare:

Temperaturi de operare:

Umiditate:

Dimensiuni:

Greutate:

Pe lângã muntele de plãci video, plãci
de bazã ºi alte produse obiºnuite, luna
aceasta ºi-a fãcut loc ºi un altfel de
dispozitiv, mult mai deosebit. Este vorba
de un adaptor de reþea, dar nu oricare, ci
de unul care funcþioneazã pe reþeaua
electricã. Da, aþi citit bine. Nu vorbim de o
reþea clasicã pe fir UTP, nici de una mai
nouã, fãrã fir, cu care ne-am obiºnuit deja.
Tot ce aveþi de fãcut este sã instalaþi soft-
ware-ul (destul de simplu de instalat ºi
configurat, chiar ºi pentru un neavizat), sã
conectaþi dispozitivul la reþeaua electricã,
iar celãlalt capãt la unul dintre porturile
USB disponibile. La fel ºi pentru cel de-al
doilea dispozitiv etc. Doar o
scanare ºi utilitarul ce vine cu
adaptorul va detecta „vecinii”,
legãtura realizându-se imediat.
Cred cã avantajele sunt destul de
evidente, cãci, nu-i aºa, prize avem
în fiecare încãpere. Astfel, fiecare
prizã devine un veritabil acces
point. Sunt mulþi care preferã sã
adopte astfel de soluþii dintr-un
motiv simplu: nu-ºi doresc
microunde prin toatã casa, 24 de
ore din 24. ªi atunci cum de aceste
reþele n-au explodat, cum ne-am
aºtepta? În primul rând, transferul
este mic. Nu neapãrat datorat
standardului USB 1.1. Aºa cum se
vede din imaginea alãturatã, în

momentul în care semnalul era aproape la
maxim (excelent), rata de transfer tot nu a
reuºit sã treacã de 650 KB/s. Cu alte cuvinte,
o astfel de reþea nu s-a inventat pentru trans-
fer masiv de informaþii. Dar este mai mult
decât suficient pentru o reþea de acasã, între
un notebook ºi un PC etc. Un alt factor la
care trebuie sã fiþi atenþi este acela cã dacã
dispozitivele sunt la distanþã mare sau sunt
pe circuite diferite, adio reþea. Dacã sunteþi
într-un institut mai mare, nu trebuie sã vã
faceþi probleme în ceea ce priveºte securitatea
datelor. Criptarea se face pe 56 de biþi DES.
O soluþie interesantã. Voi urmãri cu interes
evoluþia acestor tipuri de dispozitive. (F.K.)

Micronet Network Adapter SP952

 53 EUR

Elsaco Electronic

021-3364889

USB 1.1

Max 12 Mbps

4,3-20,9 MHz

100-240 V, 50-60 Hz

0-40oC

90% maximum

90 x 62 x 28 mm

134 g
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Bancul de probã

PNY Verto 6600 GT

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 190 EUR
OFERTANT: Maguay Impex
TELEFON: 021-2103833

Date tehnice:

Chipset: NV43

Cantitate memorie: 128 MB

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 500 MHz

Frecvenþã memorie: 900 MHz

Tip memorie: GDDR3

Tip alimentare: Standard+1 conector molex

Interfaþã: AGP 8X

Aruncând o primã privire peste cutia
acestei plãci  grafice , mi-am dat seama, dato-
ritã dimensiunii nu foarte mari, cã am de-a
face din nou cu un producãtor ce pune
accentul pe componenta în sine ºi nu pe CD-
uri cu programe sau jocuri full version, cum
ne-au obiºnuit alþii. În cutie se gãsesc cablurile
necesare conectãrii ieºirii TV, un cablu de
alimentare, un CD cu driver-e ºi un manual.
Placa a fost testatã cu ajutorul a douã bench-
mark-uri ºi tot atâtea jocuri ale momentului.
În 3DMark 05, la rezoluþia de 1.024 x 768, am
obþinut cu puþin sub 3.000 de puncte, mai exact
2.989. Activând antialiasing 4X ºi anisotropic
filtering 16X, scorul a coborât cu aproape 1.000
de puncte. La aceeaºi rezoluþie, dar folosind
vechiul 3DMark 2001, am obþinut 17.242 de
puncte. În Doom 3, la modul High-Quality,
în rezoluþia de 1.024 x 768, au rezultat 60,66 fps,
iar în 1.600 x 1.200, 42,41 fps. FarCry a fost
testat în nivelul Pier, unde în 1.024 x 768 placa
a avut 60,66 fps, iar la 1.600 x 1.200, 42,41 fps.
Sistemul pe care a fost testatã este format dintr-un
procesor Intel Pentium 4 la 3,2 GHz montat
pe o placã de bazã ABIT IC7-MAX3, 1 GB
memorie DDR marca AData Vitesta ºi un
harddisk WD Raptor ce ruleazã cu 10.000 rpm.
În concluzie, acest accelerator este performant
pentru preþul plãtit. În plus, 6600 GT-ul
semnat PNY garanteazã posesorului o
experienþã plãcutã în jocurile actuale ºi imediat
urmãtoare, iar asta chiar ºi la o rezoluþie mai
mare de 1.024 x 768. (M.E.)

Placã video

Sony Cyber-Shot DSC P150

Evaluare CHIP

Preþ/Performanþã

PREÞ: 430 EUR
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Senzor imagine: 1/1.8” Sony Super HAD CCD

Panou LCD: 1,8”

Rezoluþie poze/video: 7 MP (3.072 x 2.304)

Zoom optic/digital: 3x / 2x

Memorie: 32 MB Memory Stick

ISO: Auto, 100, 200, 400

Alimentare: Acumulator Li-Ion

Ieºire: USB 2.0

Întâlnirea cu aceastã camerã foto mi-a
întãrit încã o datã convingerea cã tehnica nu
stã niciodatã pe loc. În cazul acesta, rezultatul
progresului se vede cel mai bine în câºtigul
de rezoluþie: modelul P150 este o camerã
foto de 7 megapixeli (neinterpolat), o dotare
impresionantã pentru o camerã ce poate
încãpea foarte bine ºi într-un buzunar. Au-
tomat, fiind un model Sony, întâlnim dotãri
specifice producãtorului nipon: cardul
Memory Stick de 32 MB, suficient pentru
doar nouã fotografii la rezoluþia maximã.
Trebuie sã þineþi cont de faptul cã acest tip
de card este sensibil mai scump decât
cardurile CF sau SD. Sony P150 poate
funcþiona ºi în regim de camerã video:
codarea se face în regimul MPEG Movie VX
Standard (rezoluþie VGA, 16 fps, sunet).
Camera însã poate folosi ºi standardul VX
Fine, prezent doar la modelele de vârf, dar
pentru aceasta este necesar sã aveþi un card
Memory Stick Pro. Pentru cei dispuºi sã
experimenteze, aparatul foto pune la
dispoziþie ºi câteva reglaje manuale: timpul
de expunere ºi reglajul aperturii (doar 2
valori), necesare în anumite condiþii ce pun
la încercare modul Auto. Pentru a sintetiza
în câteva cuvinte calitatea fotografiilor fãcute
de Sony P150, nu pot recurge decât la su-
perlative, de altfel un gest de umilã admiraþie
pentru armata de „tehnicieni cu ochii oblici”,
grupare responsabilã de multe alte reuºite
în acest domeniu. (M.B.)

Camerã foto digitalã

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 238 USD
OFERTANT: Tornado Sistems
TELEFON: 021-2067777

Date tehnice:

Chipset: NV 43

Cantitate memorie: 128 MB

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 500 MHz

Frecvenþã memorie: 900 MHz

Tip memorie: GDDR3

Tip alimentare: Standard+1 conector molex

Interfaþã: AGP 8X

Prolink este un producãtor care nu pune
mare accent pe software-ul bundle al plãcilor
sale grafice. În cutia modelului de faþã gãsim
doar un CD cu driver-e, un manual ºi cablurile
de care avem nevoie pentru ieºirea TV, cablul
de alimentare suplimentarã ºi un adaptor DVI
la D-Sub. Produsul în sine a avut o
performanþã specificã clasei de 6600 GT-uri,
deci foarte bunã pentru preþul sãu. Platforma
de testare folositã este formatã dintr-o placã
de bazã ABIT IC7-MAX3 cu un procesor Intel
P4 la 3,2 GHz, 1 GB de memorie AData Vitesta
ºi un harddisk WD Raptor de 36 GB. Driver-ul
video pe care l-am utilizat a fost Forceware
66.93 (cea mai recentã versiune de  driver ofici-
al). Primul test a fost 3DMark 05, unde la
rezoluþia de 1.024 x 768, scorul a fost de 2.977
de puncte. Folosind antialiasing 4X ºi aniso-
tropic filtering 16X am rulat din nou bench-
mark-ul, scorul coborând pânã la 2.043. La
aceastã rezoluþie, dar fãrã AA ºi AF, în 3DMark
2001 am obþinut 17.263 de puncte. FarCry a
fost urmãtorul benchmark. Aici am rulat un
timedemo în nivelul Pier cu ajutorul Hard-
wareOC FarCry Benchmark 1.4, unde în 1.024
x 768 am obþinut 60,87 fps, iar în 1.600 x 1.200,
42,20 fps. În Doom 3, la rezoluþia de 1.024 x
768, rulând demo1 în mod High-Quality, s-au
obþinut 70,4 fps, iar în 1.600 x 1.200, nu mai
puþin de 43,1 fps. Aºadar, dupã cum ne
aºteptam, este performantã, chiar ºi la rezoluþie
mare în ciuda procedeelor de antialiasing ºi
anisotropic filtering care sunt activate. (M.E.)

Placã video

Prolink PixelView 6600GT
128 MB HDTV
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Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 455/473 EUR

OFERTANT: CARO GROUP/IT Direct

TELEFON: 021-3137109/021-3205462

Date tehnice:

Cantitate totalã memorie: 2 x 512 MB

Vitezã: 400 MHz

Tip memorie: DDR

Organizare internã cip: 64Mx8

Latenþa CAS: 2-2-2-5

Extra: Radiator de aluminiu

Special pentru aceia care obiºnuiesc sã
priveascã des în interiorul carcaselor cu
geam, Corsair a lansat o nouã serie de
memorii, XMS XPERT. Noutatea la acest tip
de memorii este display-ul alfanumeric pe
bazã de leduri. Afiºajul deruleazã informaþii
utile cum ar fi temperatura de funcþionare,
frecvenþa ºi tensiunea de alimentare. În plus,
cu ajutorul unui software pus la dispoziþie
de Corsair se pot afiºa ºi mesaje personalizate
de pânã la 23 de caractere. Testarea am
realizat-o pe o platformã ABIT AV8 cu
ajutorul binecunoscutului Memtest 3.2. Cu
timing-urile setate la 2-2-2-5 (1T) am reuºit
sã ridic valoarea FSB-ului pânã la 214 MHz.
Rata de transfer în aceste condiþii a fost 2.231
MB/s, faþã de 2.128 MB/s cu FSB-ul default
(204 MHz ABIT Style!). Dupã ce am mai
ridicat tensiunea DDR la 2,8 V (valoarea
maximã suportatã de BIOS-ul AV8), limitarea
s-a fãcut la 217 MHz. Ultima curiozitate a fost
funcþionarea într-un regim cu timing-uri mai
relaxate, ºi anume 3-3-3-8. Memtest a rulat fãrã
nici un fel de eroare pânã la frecvenþa de 283
MHz (DDR 566). Rata de transfer raportatã a
fost de 2.579 MB/s. Dupã cum se vede din
rezultatele de mai sus, aceste memorii au o
dinamicã foarte bunã, atât în plaja timing-
urilor, cât ºi în cea a frecvenþei. La final, pot sã
spun totuºi cã preþul „m-a impresionat” mai
mult decât ledurile din dotare, care adaugã în
jur de 100 de euro la preþul pachetului!
Informaþia costã! (M.B.)

Memorii

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 201 EUR

OFERTANT: IT Direct

TELEFON: 021-3205462

Date tehnice:

Chipset: NV43

Cantitate memorie: 128 MB

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU/memorie: 500 MHz / 1.000 MHz

Tip memorie: GDDR3

Tip alimentare: Standard

Interfaþã: PCI Express 16X

Al doilea model Gainward prezent în
România este o placã cu chipset NVIDIA
6600 GT, tot un Golden Sample - Goes Like
Hell, ceea ce înseamnã cã avem de-a face cu
memorii de calitate prezente pe placã. De
asemenea, dacã folosim utilitarul Expert Tool,
putem creºte frecvenþele de funcþionare, ce au
fost testate de producãtor ºi pentru care se
oferã o garanþie de stabilitate. I-am testat
puterile folosind 3DMark 05, în care a
returnat, la rezoluþia de 1.024 x 768, scorul
de 3.229 de puncte. În 3DMark 2001, la
aceeaºi rezoluþie, am obþinut 19.994 de
puncte. Doom 3 a fost jocul în care s-a obþinut
un foarte bun scor, ºi anume 84,5 fps pentru
rezoluþia de 1.024 x 768. La 1.600 x 1.200,
acesta a coborât la 45,4 fps. Demo-ul Pier din
FarCry a reuºit sã fie randat cu 70,55 fps în
1.024 x 768 ºi cu 44,64 fps în 1.600 x 1.200.
Platforma de testare a fost compusã dintr-o
placã de bazã ECS cu chipset nForce 4, un
procesor Athlon64 3500+, 1 GB de memorie
ºi un harddisk WD Raptor. Dupã cum putem
observa, placa este foarte performantã, iar dacã
ne gândim cã se mai poate ºi overclock-a cu
utilitarul producãtorului, putem spune cã va
face faþã foarte bine jocurilor prezente ºi celor
care vor apãrea în acest an, putând fi folosite
rezoluþiile mari ºi setãrile de antialiasing ºi ani-
sotropic filtering simultan. În cutia plãcii gãsim
elementele de conecticã, driver-e ºi utilitarul
amintit, un CD cu WinDVD 5 ºi unul cu
Muvee 3 Autoproducer. (M.E.)

Placã video

Gainward 6600GT Ultra/1960
PCX XP GS GLH

Corsair XMS Xpert
TWINXP1024-3200XL
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Bancul de probã

Kit tastaturã ºi maus

Microsoft Optical Desktop Elite for Bluetooth

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 46+13 USD
OFERTANT: pc-coolers.ro
TELEFON: 021-3239949

Date tehnice:

Utilizare: AMD Socket A

Voltaj: 12 V DC

Material radiator:Baza cupru (nichelat), Lamele aluminiu

Dimensiune radiator: 116 x 196 x 75 mm

Turaþie ventilator: 1.800 – 2.800 rpm

Dimensiune ventilator: 90 x 90 x 25 mm

Zgomot maxim ventilator: 28 – 34.3dB

Flux de aer: 47.34 – 64.15 CFM

Control turaþie ventilator: manual

Acest cooler reprezintã varianta pentru
Socket A a modelului XP 90 pentru Pentium
4 ºi AMD 64. Dupã cum am observat deja,
heatpipe-urile fac legea în materie de rãcire.
Lamelele din aluminiu sunt ºi ele inspirat
alese ºi, pentru cã sunt suficient de uºoare,
fac posibilã montarea prin prindere de
socket (clasica agrafã triplã) a acestui cooler,
fãrã a exista riscul deteriorãrii plãcii de bazã.
Dar, dupã cum am observat cu alte ocazii,
între un cooler prins de socket cu cleme ºi
acelaºi cooler, dar montat cu ºuruburi (prin
orificiile din placa de bazã), existã o micã
diferenþã de performanþã de câteva grade
(prinderea mai rigidã cu ºuruburi este mai
eficientã). Ca ºi la modelul pentru P4 am
remarcat cã, pentru o disipare mai bunã a
cãldurii, ar fi fost inspiratã poziþionarea mai
distanþatã (între ele) a heatpipe-urilor. Testat
cu Barton-ul 2500+ pe o placã ABIT AN7
μGuru, la frecvenþa default, temperatura s-
a stabilizat la 38 de grade în modul full load
ºi 28 în idle. Overclock-ând procesorul la
frecvenþa unui Barton 3200+, am obþinut 40
de grade în full load ºi 29 în idle. Dacã în
cazul testului cu procesorul neoverclock-at
rezultatele nu impresioneazã, nu putem
spune acelaºi lucru ºi despre cele obþinute
cu procesorul „stresat”, moment ce
evidenþiazã adevãrata valoare a cooler-ului.
Deci, performanþe sunt peste medie, însã
trebuie avut în considerare ºi preþul, nu
foarte mic. (T.B.)

Cooler

Thermalright SI 97 +
Enermax UC-9FAB-B

PREÞ: 113 EUR
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Conectare la PC: Tastatura, mausul pe Bluetooth

Butoane multimedia: 8

Alte butoane: Navigare Internet, Messenger,

Mail, Favorites (cinci pagini)

Extra: Rotiþã scroll cu înclinaþie

Cãptuºealã pentru relaxarea încheieturii mâinilor

Maus: Intellimouse Explorer for Bluetooth

Numãr butoane maus: 5

Numãr baterii maus / tastaturã: 2 / 3

Dacã lunã de lunã prezentãm cele mai
noi ºi mai atractive produse, de ce n-am
acorda aceeaºi importanþã ºi perifericelor? La
urma urmei, mulþi dintre noi stãm jumãtate
din zi în faþa unui monitor, butonând foarte
multe ore. De cele mai multe ori, nici nu ne
dãm seama cât de vitale sunt tastatura ºi
mausul. Eu, unul, am început sã simt pe pielea
mea, mai bine zis pe seama încheieturii
mâinilor aceastã obosealã, motiv pentru care
aceste periferice au încetat sã mai reprezinte
ceva banal. În aceste condiþii, pot spune cã
tastatura ºi mausul pe care vi le prezint în
continuare au fost un motiv de sãrbãtoare
pentru mâinile mele. Kit-ul Microsoft Op-
tical Desktop Elite cu conexiune Bluetooth
este o adevãratã limuzinã a perifericelor, ceva
la care cei mai mulþi dintre noi nici nu
îndrãznim sã visãm. ªi cum nu ajungem la
el, strugurii devin brusc prea acri: am vãzut
cum unii se plângeau ba cã ocupã mult prea
mult loc pe birou, ba cã tastele semi-
transparente nu s-ar potrivi cu bleumarinul
ce dã o notã de eleganþã aparte, ba cã rotiþa
de scroll se apasã destul de greu. Dar dacã
ajungeþi pânã la struguri, veþi vedea cã
lucrurile acestea n-au nici o relevanþã. Celor
care înþeleg necesitatea unei tastaturi cu
adevãrat speciale, le pot spune cã nu vor
regreta investiþia. Cine a lucrat înainte cu un
maus Intellimouse Explorer ºtie la ce se poate
aºtepta. Tastatura este atât de ergonomicã
încât în mai puþin de cinci minute tastam de

parcã era de o veºnicie pe biroul meu. Deºi
sunt mai conservator când vine vorba de
periferice fãrã fir, trebuie sã admit cã mausul
rãspunde surprinzãtor de bine, poate cel mai
bine dintre toate mausurile fãrã fir pe care
le-am testat ºi, nu în ultimul rând, poate fi
lãudat pentru precizia sa. Un alt plus deloc
neglijabil este faptul cã receptorul nu este
unul banal, care sã se conecteze la PC prin
mufele de tip PS/2, ci este un dongle
Bluetooth care poate comunica în acelaºi
timp cu nu mai puþin de ºapte dispozitive
Bluetooth. Iar pentru cei mai comozi dintre
noi, e un mare plus faptul cã putem lucra
fãrã probleme pânã la 9 m distanþã de
receptor. Un alt mit de-al meu a fost puternic
zdruncinat: problema bateriilor. Adevãrul
este cã am vãzut o grãmadã de tastaturi ºi
mausuri care rãmâneau destul de des fãrã
baterii, când îmi era lumea mai dragã. Nu ºi
cu aceastã tastaturã: Microsoft susþine cã
durata de viaþã a bateriilor ce alimenteazã
mausul depãºeºte ºase luni. Cum au reuºit
inginerii proiectanþi? Senzorul optic emite
o cantitate de luminã exact cât este necesar.
De asemenea, mausul intrã în stand-by dupã
o anumitã perioadã de inactivitate. Singurul
lucru pe care-l reproºez acestui impecabil kit
este suma pe care trebuie s-o scoatem din
buzunare. Dar în acelaºi timp cu toþii suntem
conºtienþi cã acesta este preþul plãtit pentru
tehnologia Bluetooth, care încã este una
destul de scumpã. (F.K.)
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Creative GigaWorks S750

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 446 USD
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Configuraþii posibile: 2.1, 4.1, 5.1, 6.1, 7.1

Putere:70 waþi RMS/satelit, 210 waþi RMS/subwoofer

Diametru subwoofer: 8 inch

Numãr cãi/satelit: 2 (difuzorul de medii de 3,5 inch

+ tweeter cu dom de titan)

Controale: Volum general, volum individual pe

canale, treble

Efecte/tipuri decodare: nu/ CMSS

Ieºire cãºti / Telecomandã:: Da / Da

Gigaworks S750 este unul din cele douã
sisteme audio surround multimedia de vârf
oferite de Creative (celãlalt fiind Megaworks
550 THX). Dotat cu 7 sateliþi ºi un sub-
woofer, toate de o calitate excelentã a
construcþiei, Gigaworks S750 este prezentat
de producãtor ca având cel puþin aceeaºi
putere precum Megaworks 550, ba chiar
fiind mai „zdravãn” în subwoofer. La audiþie
impresia de netãgãduit este cã lucrurile stau
un pic altcumva, adicã viceversa. Gigaworks
are un sunet mai puþin puternic decât al
fratelui sãu 5.1, dar suficient pentru orice
sufragerie, chiar de dimensiuni respectabile.
Comparaþia cu Megaworks rãmâne însã
utilã – Gigaworks S750, deºi foarte bun, nu
are un sunet la fel de compact ºi percusiv, în
plus fiind doar moderat ajutat în emisia în
frecvenþã înaltã de tweeter-ele cu dom de ti-
tan (tot prin comparaþie cu excelentul
Megaworks 550). Aruncând o privire asupra
preþului sistemului Gigaworks S750, nu pot
sã nu remarc faptul cã o configuraþie 7.1
poate fi mai puþin atrãgãtoare la un
asemenea cost, atunci când aceeaºi firmã
produce un sistem 5.1 care sunã mai
convingãtor – revin tot la Megaworks 550…
Iar la aceiaºi bani precum Gigaworks existã
o concurenþã serioasã din partea M-Audio,
cu un sistem 5.1 de referinþã. Concluzia este
simplã – Giga nu este neapãrat mai mare
decât Mega, iar un 5.1 excepþional ar putea
pãrea de preferat unui 7.1 foarte bun. (M.G.)

Boxe 7.1

Yusmart 178MP Multimedia

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 249 USD
OFERTANT: Alliance Computers
TELEFON: 021-3374043

Date tehnice:

Diagonala display : 17”

Rezoluþia maximã : 1.280 x 1.024

Timp de rãspuns: 16 ms

Contrast: 450:1

Strãlucire: 270 cd/m2

Conectare: Analog D-Sub 15

Unghiuri de vizibilitate (O/V): 1600 / 1600

Nu ºtiu dacã mai este cazul, dar încã o
datã sunt nevoit sã remarc preþul foarte
scãzut al unui monitor TFT. Iar de data
aceasta, monitorul Yusmart, cu display de
17”, pare a le întrece pe toate. Aceasta
deoarece preþul este susþinut ºi de
performanþe foarte bune.

Punctele forte ale acestui monitor sunt
claritatea imaginii ºi unghiurile de
vizibilitate (specificate la 160 de grade), cu
care a reuºit sã „umileascã” chiar alte
produse cu pretenþii. Culorile sunt ºi ele
destul de bune, valoarea gamut-ului
(aproape 115.000) mãsurat cu senzorul
specializat  Monaco Optics încadrându-se
în limite normale. La fel se prezintã ºi
valorile contrastului ºi ale luminozitãþii.
Din nefericire, timpul de rãspuns este destul
de slab, fiind indicat de producãtor la 16 ms,
dar mãsurat de noi înspre 24 ms. Deci, având
în vedere acest aspect, monitorul este mai
puþin potrivit pentru gaming. Dar datoritã
claritãþii, putem spune, fãrã exagerare, cã
Yusmart este potrivit chiar ºi pentru
programe de editare a imaginii (DTP în gene-
ral). La capitolul ergonomie menþionãm
meniul ºi deja tradiþionala funcþie de
autoreglare a display-ului, iar din punct de
vedere al dotãrilor se remarcã boxele
încorporate, dar ºi lipsa intrãrii DVI, tot mai
des utilizatã la plãcile video. În concluzie,
178MP reprezintã o soluþie excelentã pentru
cei cu bugetul restrâns ºi nu numai. (T.B.)

Monitor TFT
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EEEEE
 bine sã ai de unde alege,
întotdeauna mi-am spus acest
lucru. Conceptul este apreciat de

cunoscãtori, dar ridicã foarte multe
probleme pentru cei mai puþin informaþi,
pentru cã în rândul acestor oameni
marketingul face ravagii.

Puzderia de procesoare Athlon64 dã
dureri de cap chiar ºi celor care mai ºtiu
câte ceva. Socket 754, Socket 939, Dual
Channel, 512 KB L2 Cache, 1 MB L2 Cache...
procesoare cu acelaºi nume, ºi totuºi
diferite. STOP!  Departe de mine gândul
de a da lecþii de marketing, dar ca orice om,
îmi dau ºi eu „cu pãrerea” ºi spun cã AMD
mai are de învãþat la acest capitol.
Cumpãrãtorii au nevoie de un concept
simplu ºi deci foarte uºor de înþeles, iar aici
divizia de marketing de la Intel meritã
premiatã. De exemplu, platforma Centrino,

care a devenit deja sinonimã cu ideea de
notebook. La fel de edificatoare este ºi
urmãtoarea discuþie surprinsã într-un
autobuz: „Tu ce Pentium ai?”, întreba unul
dintre personaje, care evident dorea sã afle
ce procesor are amicul. No comment!

Am asistat la foarte multe discuþii de
acest fel. Diverºi doritori de putere de calcul
doreau lãmuriri ºi puneau întrebãri simple.
De exemplu: „Ce procesor sã-mi iau?”.
Rãspunsurile primite nu erau tocmai bine
argumentate: „Nu-þi lua un procesor pe
Socket 754, nu vezi cã e pe moarte? Îþi
recomand sã alegi varianta pe Socket 939,
pentru cã are ºi Dual Channel!” Numai cã,
de cele mai multe ori, „sfãtosul” vãzuse
aceste procesoare doar în pozele de pe
Internet ºi, luat „la bani mãrunþi” termina
rapid argumentele cu care sã-ºi susþinã
recomandãrile. Sau, nu avea deloc argu-

mente. Aºadar, fiþi atenþi de unde acceptaþi
sfaturi, mai ales când ele au ca scop facilitarea
unei decizii de cumpãrare. Eu, unul, prefer
sã nu dau banii înainte de a verifica ºi din alte
surse informaþiile primite. Bunãoarã, folosind
Internetul. Sau citind o revistã de specialitate.
Rezultatele testelor publicate fie pe hârtie,
fie „pe net” vã sunt folositoare dacã doriþi
sã obþineþi cât mai multã performanþã
pentru banii pe care îi aveþi. ªi iatã cã ne
facem ºi noi datoria. Testele din acest articol
urmãresc sã aducã puþinã luminã într-un
adevãrat hãþiº: oferta AMD.

Cu lanterna prin tunel

Iniþial, AMD a inaugurat platforma Socket
754 cu familia de procesoare Athlon 64
Clawhammer. De la micuþul 2800+ pânã la
voinicul 3700+, platforma era acoperitã
foarte bine ºi clar de procesoarele oferite.
Diferenþierea se fãcea simplu dupã sufixul
ataºat numelui: 2800+ era modelul low end,
iar 3700+ era modelul de vârf. În continuare,
din raþiuni numai de ei ºtiute, cei de la AMD
au decis cã este nevoie de o schimbare ºi de
aici începe ceaþa. Intrã în scenã nucleul New-
castle. Realizat în acelaºi proces tehnologic
cu nucleul Clawhammer (0,13μm SOI),
acesta aducea ca noutate înjumãtãþirea
cantitãþii de memorie L2 Cache. Automat,
s-a fãcut o compensare prin creºterea
frecvenþei cu 200 MHz. Ce s-a compensat?

754 vs. 939

În jungla AMD
Succesul unui produs, indiferent de natura sa, depinde de foarte mulþi factori:

promovare, preþ de vânzare, calitate etc. (ordinea nu este aleatoare!). Articolul

de faþã îºi propune sã facã luminã printre procesoarele lansate recent pe piaþã

de producãtorul AMD.
Mihai Bãrbat

3DMark 2001

Procesor Socket Nucleu Rezultat

Sempron 3100+ Socket 754 Paris 19078

Athlon64 2800+ Socket 754 Clawhammer 19908

Athlon64 3000+ Socket 939 Winchester 20786

Athlon64 3000+ Socket 754 Newcastle 21145

Athlon64 3200+ Socket 754 Newcastle 22271

Athlon64 3200+ Socket 939 Winchester 22309

Athlon64 3500+ Socket 939 Newcastle 23384

Athlon64 3400+ Socket 754 Newcastle 23386

Athlon64 3500+ Socket 939 Winchester 23666

Athlon64 3800+ Socket 939 Newcastle 24496

Athlon64 3700+ Socket 754 Clawhammer 24893

Sysmark 2004

Procesor Socket Nucleu Rezultat

Sempron 3100+ Socket 754 Paris 156

Athlon64 2800+ Socket 754 Clawhammer 160

Athlon64 3000+ Socket 939 Winchester 166

Athlon64 3000+ Socket 754 Newcastle 175

Athlon64 3200+ Socket 939 Winchester 184

Athlon64 3200+ Socket 754 Newcastle 188

Athlon64 3500+ Socket 939 Newcastle 196

Athlon64 3500+ Socket 939 Winchester 199

Athlon64 3400+ Socket 754 Newcastle 202

Athlon64 3700+ Socket 754 Clawhammer 205

Athlon64 3800+ Socket 939 Newcastle 209
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Pierderea de performanþã generatã de
reducerea dimensiunii cache-ului L2 de la 1
MB la 512 KB. V-am pierdut? Sã vã dau un
exemplu: avem procesorul Athlon64 3200+
Clawhammer ce ruleazã la 2.000 MHz cu 1
MB L2 Cache ºi încã un procesor Athlon 64
(tot) 3200+, dar cu nucleu Newcastle ce
ruleazã la 2.200 MHz cu 512 KB L2 cache.
ªi asta nu e totul. Este momentul sã
introducem în scenã urmãtorul Athlon 64
3200+ (lipsã de imaginaþie?), de data aceasta
pe Socket 939. Acesta este realizat pe baza
unui nucleu nou, ºi anume Winchester
(0.09μm SOI). Frecvenþa de lucru este (din
nou) 2.000 MHz, dar cu 512 KB L2 Cache
ºi... ceva nou. Controler de memorie Dual
Channel, ceea ce pentru procesoarele cu 754
de pini este imposibil (ºi justificã cei 939 de
pini). Avem aºadar trei procesoare diferite,
dar care au acelaºi nume. Natural, ele se
gãsesc simultan pe piaþã. Cred cã acum

înþelegeþi mult mai bine situaþia pe care v-o
descriam la început. AMD a jonglat atât de
mult cu aceste combinaþii încât a cauzat o
confuzie totalã (ºi completã) în mintea
cumpãrãtorului neavizat.

Iatã de ce decizia achiziþionãrii nu mai
este atât de simplã cum era odatã: îl aleg pe

X ºi nu pe Y pentru cã X are frecvenþa mai
mare. Acum analiza necesarã a devenit mai
complexã ºi tocmai de aceea am decis sã vã
dãm o mânã de ajutor. Graficele vorbesc
de la sine ºi din ele se vede cã nu
întotdeauna 3500+ înseamnã mai multã
performanþã decât 3400+.

PCMark

Procesor Socket Nucleu Rezultat (pct.)

Sempron 3100+ Socket 754 Paris 3379

Athlon64 2800+ Socket 754 Clawhammer 3400

Athlon64 3000+ Socket 939 Winchester 3474

Athlon64 3000+ Socket 754 Newcastle 3718

Athlon64 3200+ Socket 939 Winchester 3875

Athlon64 3200+ Socket 754 Newcastle 4098

Athlon64 3500+ Socket 939 Newcastle 4175

Athlon64 3500+ Socket 939 Winchester 4207

Athlon64 3400+ Socket 754 Newcastle 4419

Athlon64 3700+ Socket 754 Clawhammer 4466

Athlon64 3800+ Socket 939 Newcastle 4531

Half-Life 2

Procesor Socket Nucleu Rezultat (fps)

Sempron 3100+ Socket 754 Paris 60,8

Athlon64 2800+ Socket 754 Clawhammer 65,49

Athlon64 3000+ Socket 939 Winchester 69,31

Athlon64 3000+ Socket 754 Newcastle 69,65

Athlon64 3200+ Socket 754 Newcastle 74,21

Athlon64 3200+ Socket 939 Winchester 74,38

Athlon64 3500+ Socket 939 Newcastle 78,41

Athlon64 3400+ Socket 754 Newcastle 79,1

Athlon64 3500+ Socket 939 Winchester 80,76

Athlon64 3800+ Socket 939 Newcastle 82,17

Athlon64 3700+ Socket 754 Clawhammer 86,13

CDex

Procesor Socket Nucleu Rezultat (sec)

Sempron 3100+ Socket 754 Paris 598

Athlon64 2800+ Socket 754 Clawhammer 598

Athlon64 3000+ Socket 939 Winchester 598

Athlon64 3000+ Socket 754 Newcastle 537

Athlon64 3200+ Socket 939 Winchester 537

Athlon64 3500+ Socket 939 Newcastle 489

Athlon64 3200+ Socket 754 Newcastle 489

Athlon64 3500+ Socket 939 Winchester 489

Athlon64 3400+ Socket 754 Newcastle 448

Athlon64 3800+ Socket 939 Newcastle 448

Athlon64 3700+ Socket 754 Clawhammer 448

Doom3

Procesor Socket Nucleu Rezultat (fps)

Sempron 3100+ Socket 754 Paris 78,4

Athlon64 2800+ Socket 754 Clawhammer 83,3

Athlon64 3000+ Socket 939 Winchester 89

Athlon64 3000+ Socket 754 Newcastle 90,2

Athlon64 3200+ Socket 754 Newcastle 95,4

Athlon64 3200+ Socket 939 Winchester 96,9

Athlon64 3400+ Socket 754 Newcastle 100,8

Athlon64 3500+ Socket 939 Newcastle 102,4

Athlon64 3500+ Socket 939 Winchester 103,9

Athlon64 3700+ Socket 754 Clawhammer 106,1

Athlon64 3800+ Socket 939 Newcastle 108,4

Athlon64 3000+ pe Socket 754. Athlon64 3000+ pe Socket 939.

Rezultatele testului de overclocking

Procesor Socket Nucleu FSB maxim (MHz) Frecvenþã CPU (MHz) 3DMark2001(pct.) DOOM3 (fps) Half-Life2 (fps) PCMark2004 (pct.)
Sempron 3100+ Socket 754 Paris 247 2223 21848 19078 91,10 78,40 71,21 60,80 4115 3379
Athlon64 2800+ Socket 754 Clawhammer 239 2151 22107 19908 96,80 83,30 74,40 65,49 4026 3400
Athlon64 3000+ Socket 939 Winchester 245 2205 23913 20786 104,30 89,00 81,07 69,31 4229 3474
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Furcile caudine

Procesor Socket Nucleu Proces tehnologic Frecvenþã Dual Channel L2 Cache Ofertant Telefon Preþ (EUR)

Sempron 3100+ Socket 754 Paris 0.13 μ 1800 MHz Nu 256 KB Torent Computers 0241-831820 112,5

Athlon64 2800+ Socket 754 Clawhammer 0.13 μ 1800 MHz Nu 512 KB Torent Computers 0241-831820 115,9

Athlon64 3000+ Socket 754 Newcastle 0.13 μ 2000 MHz Nu 512 KB Torent Computers 0241-831820 134,5

Athlon64 3200+ Socket 754 Newcastle 0.13 μ 2200 MHz Nu 512 KB Torent Computers 0241-831820 177,4

Athlon64 3400+ Socket 754 Newcastle 0.13 μ 2400 MHz Nu 512 KB Torent Computers 0241-831820 209,4

Athlon64 3700+ Socket 754 Clawhammer 0.13 μ 2400 MHz Nu 1024 KB Torent Computers 0241-831820 404,5

Athlon64 3000+ Socket 939 Winchester 0.09 μ 1800 MHz Da 512 KB Elsaco Electronic 021-3364889 125,5

Athlon64 3200+ Socket 939 Winchester 0.09 μ 2000 MHz Da 512 KB ISA Hardware 021-2333570 181

Athlon64 3500+ Socket 939 Newcastle 0.13 μ 2200 MHz Da 512 KB ISA Hardware 021-2333570 260

Athlon64 3500+ Socket 939 Winchester 0.09 μ 2200 MHz Da 512 KB ISA Hardware 021-2333570 260

Athlon64 3800+ Socket 939 Newcastle 0.13 μ 2400 MHz Da 512 KB Tape Computer 021-3305783 586

Cu cãrþile pe faþã

Quod erat demonstrandum
Þin minte cum în gimnaziu obiºnuiam sã-mi
finalizez problemele de geometrie în acest mod:
„QED”. Rezultatele prezentate în tabele sunt
grãitoare ºi sunt sigur cã foarte mulþi dintre voi
sunteþi surprinºi. Dar sã începem disecþia.
Prima concluzie de tras este cã dintre toate
procesoarele pe Socket 939, doar 3500+ cu
nucleul Winchester reuºeºte sã termine
neºifonat de variantele mai „slabe” de pe Socket
754. Situaþia însã nu este atât de roz în
Sysmark2004, unde absolut toate procesoarele
pe Socket 939 pânã la 3800+ sunt învinse de
variantele cu acelaºi sufix, dar cu mai puþini pini.
Dual Channel-ul pentru care foarte mulþi au
dezvoltat un fetiº nu reuºeºte sã compenseze
diferenþa de 200 MHz ce separã procesoarele
de pe cele douã platforme. În 3DMark 2001
situaþia este foarte apropiatã ºi, surprinzãtor,
în lipsa lui Athlon64 4000+, câºtigãtorul este
vârful de gamã de pe Socket 754 (3700+). La
jocuri, diferenþele sunt minime, iar mie cea mai
atractivã variantã mi se pare procesorul 3000+
cu nucleu Winchester, care puþin overclock-at
ajunge sã îi sufle în ceafã celui etichetat 3800+.
Dacã banii nu sunt o problemã, atunci lucrurile
se schimbã: brusc, platforma Socket 939 devine

mai atractivã. Cu overclocking-ul scos din ecuaþie,
vã recomand sã alegeþi un 3500+ cu nucleu Win-
chester. Atenþie însã, ºi plãcile de bazã Socket 939
sunt sensibil mai scumpe decât cele pe Socket
754. În cazul în care se acceptã riscul unui
overclocking, recomand un procesor 3000+ tot cu
nucleu Winchester. Spre deosebire de Sempron
3100+ (campionul la overclocking), acesta este un
procesor pe 64 de biþi, util pentru aplicaþiile spe-
cial compilate (momentan ca ºi inexistente, dar
acest lucru se va schimba). Pentru cã este construit
în alt proces tehnologic (90 de nanometri), nucleul
Winchester are un potenþial de overclocking
sensibil mai mare decât nucleele pe 0,13 μm.
Cel mai important detaliu pe care am dorit sã-l
scot în evidenþã a fost apropierea dintre aceste
procesoare. AMD a reuºit sã îºi diferenþieze oferta
prin tot felul de operaþii: frecvenþã mai mare,
cache mai puþin sau mai mult, cu sau fãrã Dual
Channel... Senzaþia mea este cã au stors aproape
tot ce se putea din aceastã generaþie. Cel mai
probabil au pornit de la un Athlon (sã-l numim)
ideal care avea Dual Channel, cache mare ºi
frecvenþa ridicatã, pe care apoi l-au „jumulit” de
diverse facilitãþi în ideea de a diversifica la extrem
gama. Ceea ce au reuºit chiar prea bine. Oferta
este atât de pestriþã încât decizia de a cumpãra

un 3200+ nu-þi folo-
seºte la mare lucru
atunci când existã trei
procesoare diferite
care poartã aceastã
etichetã (iar asta
înseamnã cumpãrã-
tor în stare de per-
plexitate... completã).
Ceea ce au reuºit
totuºi sã realizeze cei de la AMD prin
diversificarea Athlonului este obþinerea unei
game de preþ pentru toate buzunarele. Dar
starea de perplexitate...
Aºtept cu nerãbdare procesoarele Dual Core.
Este posibil ca acestea sã se clasifice într-un mod
mai lesne de înþeles. Totuºi, având în vedere
„tradiþia” AMD, nu mã aºtept la asta. În schimb,
mã aºtept sã testez în viitorul (oarecum)
apropiat o altã gamã de CPU-uri care va opune
un Athlon Dual Core unui Dual Channel, Cache
mare ºi frecvenþã micã altora. Caracteristicile
acestora se pot lesne anticipa aplicând
formulele de combinare pe care le-am învãþat
cu toþii la ºcoalã: „combinãri de º (º = numãr de
facilitãþi) luate câte þ (þ = numãrul maxim de
posibilitãþi de „jumulire” a facilitãþilor)”.

Diamantele ascunse

La apariþia unei familii noi de procesoare,
overclocker-ul nu se aruncã asupra
modelului de vârf, cel mai scump ºi auto-
mat cel mai performant. În ochii lui
strãluceºte procesorul de la cealaltã
extremã, cel mai ieftin ºi cel mai puþin
performant. Nu vã lãsaþi induºi în eroare
de înfãþiºarea umilã a acestui CPU. Chiar
dacã producãtorul nu spune nimic în acest
sens, de obicei low end-ul din gamã are cel
mai mare potenþial de overclocking. Am

luat în considerare acest detaliu încã de la
început. Tocmai de aceasta am ales sã fac
testul folosind ca platformã plãcile de bazã
DFI LanParty 250 GB pentru Socket 754 ºi
MSI K8N Neo 2 Diamond pentru Socket
939. Aceste douã plãci sunt de departe cele
mai „prietenoase” la overclocking, detaliu
trãdat de sumedenia de reglaje puse la
dispoziþie de BIOS-ul lor. Overclocking-ul
este un procedeu prin care se urmãreºte
creºterea de performanþã prin forþarea
funcþionãrii peste parametrii impuºi de
producãtori. Procedeul implicã un risc,

pentru cã oricând una dintre componente
poate ceda în acest regim. Cred cã vã mai
amintiþi dintr-un numãr trecut cum am
reuºit sã duc Sempronul 3100+ de la 1.800
MHz pânã la 2.500. Am arãtat cã se poate:
cu o rãcire serioasã ºi cu placa de bazã ºi
memoriile de rigoare. Numai cã de data
aceasta am dorit sã descopãr limitarea fãrã
a umbla la tensiunea de alimentare a
procesorului, aºa cum am fãcut în trecut
cu Sempron-ul. Singurul parametru pe care
l-am modificat a fost frecvenþa FSB. Ca
indicaþie în cazul în care aveþi un harddisk

divx

Procesor Socket Nucleu Rezultat (sec)

Sempron 3100+ Socket 754 Paris 1223

Athlon64 2800+ Socket 754 Clawhammer 1211

Athlon64 3000+ Socket 939 Winchester 1186

Athlon64 3000+ Socket 754 Newcastle 1096

Athlon64 3200+ Socket 939 Winchester 1070

Athlon64 3200+ Socket 754 Newcastle 1009

Athlon64 3500+ Socket 939 Newcastle 982

Athlon64 3500+ Socket 939 Winchester 979

Athlon64 3400+ Socket 754 Newcastle 932

Athlon64 3700+ Socket 754 Clawhammer 923

Athlon64 3800+ Socket 939 Newcastle 901

Procesor

Athlon64 3800+ Newcastle Socket 939 Windows XP PRO

x32 x64

Blobby Dancer 41.12 51

Sandra 2005 Dhrystone ALU (MIPS) 10318 11828

Sandra 2005 Wheatstone FPU (MFLOPS) 3952 4328

Sandra 2005 Wheatstone iSSE2 (MFLOPS) 5135 4963

PovRay (PPS) 92.76 115.54

3DMark2001 24496     24234

Halflife2 82.17        82.41

DivX  901            916

PcMark2004 4531 4505

Mihai Bãrbat
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Furcile caudine

Cum am testat

SATA, cum am avut în acest test, vã sugerez sã îl conectaþi pe
porturile SATA 3,4 (cele aflate lângã procesor în cazul plãcii MSI).
La o valoare a FSB-ului mai mare de 240 MHz, harddisk-ul conectat
pe unul dintre porturile SATA1,2 era imposibil de accesat.

Windows XP x64

Iatã cã în sfârºit Microsoft a anunþat cã va lansa Windows XP Pro-
fessional x64 la CeBit 2005. „Surprinzãtor”, momentul este foarte
apropiat de lansarea procesoarelor Intel ce au extensie pentru 64
de biþi. Asta poate demonstra cã maºinãria „Wintel” este încã
(parþial) funcþionalã. Am considerat cã meritã fãcutã o
avanpremierã a acestui sistem de operare ºi am realizat câteva teste
cu versiunea RC1, foarte apropiatã de varianta finalã ce urmeazã a
fi lansatã. Testarea mi-a fost uºuratã foarte mult pentru cã cei de la
NVIDIA pun la dispoziþie toate driver-ele necesare pentru acest
nou sistem de operare. Nu ºtiu ce gânduri ºi-au fãcut unii dintre
voi, dar dupã cum vedeþi ºi din tabele, jocurile ºi aplicaþiile scrise
pentru 32 de biþi nu au nici un spor de performanþã atunci când
ruleazã sub WinXP x64. Câºtigul în schimb existã, dar se vede doar
atunci când rulãm aplicaþii special compilate pe 64 de biþi (PovRay,
Sandra 2005 etc.). Anticipez o perioadã de tranziþie de un an sau
doi, la fel cum a fost ºi când s-a fãcut trecerea de la 16 biþi la 32.

Cel mai important detaliu la un test, indiferent de subiectul lui, este ca el
sã se facã în aceleaºi condiþii. Am ales astfel douã plãci de bazã care sunt
echipate cu acelaºi chipset, nForce3 250 GB. Aºadar acestea nu au fost
alese la întâmplare, ci tocmai pentru cã au acest numitor comun. În plus,
în alegerea lor a contat foarte mult ºi potenþialul de overclocking, necesar
pentru modaliatea de testare aleasã. Placa graficã folositã este un model
de vârf, Gigabyte 6800 Ultra. Ne-am oprit asupra acestei „uzine” pentru
a nu avea nici un fel de limitare în benchmark-uri. Limitãrile pot apãrea
în diverse situaþii din cauza unui accelerator grafic mai puþin performant.
Am utilizat douã module de memorii de vârf Kingston de 512 MB fiecare.
Este ºtiut faptul cã procesoarele Athlon64 sunt sensibile la timing-urile
memoriilor ºi din acest motiv am ales aceste memorii capabile sã
funcþioneze în regim 2-2-2-5 (1T). Cred cã deja bãnuiþi care este ultima
componentã din platforma de testare. Harddisk-ul, Raptor (cum este ºi
normal), a fost din nou ales tocmai pentru cã nu are nici un fel de
concurenþã. În continuare spulberã totul în calea sa ºi cele 10.000 de rotaþii
pe minut fac minuni, mai ales în Office Productivity din Sysmark. Înainte
sã începem testul, plãcilor de bazã li s-a fãcut un update de BIOS, cu cea
mai nouã versiune existentã pe site-ul producãtorului. Sistemul de
operare ales a fost Windows XP Professional SP2. Driver-ele instalate au
fost ºi ele cele mai noi versiuni oficiale disponibile pe site-ul fabricantului.
Pentru testare am folosit trei benchmark-uri sintetice, douã jocuri ºi douã
aplicaþii de codare audio ºi video. Dintre cele sintetice, Sysmark 2004 a
fost ales pentru cã oferã o imagine exhaustivã despre performanþa
integralã a întregului sistem. Urmeazã benchmark-urile FutureMark:
3DMark 2001 preferat pentru sensibilitatea la majoritatea factorilor
semnificativi pentru performanþa sistemului (procesor, placã graficã,
memorii ºi nu numai la forþa acceleratorului grafic) ºi PCMark2004, din
care am folosit doar testul de CPU. Jocurile au fost selectate dupã criteriul
popularitãþii: Doom3 ºi Half-Life 2, care nu mai au nevoie de nici un fel
de prezentare. Jocurile sunt interesante ºi din prisma engine-ului fizic
din spate, despre care se ºtie cã foloseºte din plin resursele procesorului.
Am rulat jocurile la rezoluþia 800 x 600 cu toate detaliile setate la maxim,
dar fãrã AA ºi AF. CDex, programul de ripping audio care  foloseºte codecul
MP3 Lame poate fi utilizat pentru a afla timpul în care un fiºier wav se
transformã într-unul MP3. Ne-am lãmurit încã o datã cã pentru codarea
audio primordialã este numai frecvenþa - cu cât mai mare, cu atât mai
bine. Cu alte cuvinte, doar frecvenþa de funcþionare rãmâne cel mai im-
portant factor pentru cei care utilizeazã calculatorul pentru codãri.
Cantitatea de memorie L2 Cache nu conteazã aproape deloc în acest caz.
GordianKnot a fost folosit pentru o codare în doi paºi a unui .vob într-un
DivX (ºi tot frecvenþa... bate Cache-ul).
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Top

CHIP Top 10
Vreþi sã cumpãraþi o componentã pentru PC-ul dumneavoastrã sau doriþi sã

aflaþi care sunt cele mai bune  upgrade-uri? CHIP Top 10 vã stã la dispoziþie!

Topul produselor hardware prezentat de revista noastrã ºi rezultat în urma

testelor efectuate în laboratorul CHIP este deja o rubricã consacratã a revistei.

Pe CD-ul ºi pe DVD-ul CHIP veþi gãsi varianta completã a topurilor din aceastã

lunã. De asemenea, topurile sunt prezente ºi pe site-ul CHIP la rubrica Insider ºi

conþin clasamentele complete (toate produsele la toate categoriile).

- avanseazã
- în coborâre
- staþionar
- nou intrat

Format / Chipset

ATX / Intel i925XE
ATX / Intel  i925X
ATX / Intel i925XE
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i925X
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i915G
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i925X

Format / Chipset

microATX / Intel i915G
ATX / Intel i865P
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i915G
microATX / Intel i915G
ATX / Intel i865PE
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i915P
ATX / Intel i915P

Memorie / frecventa
 max., DDR II / DDR
4096 / 711,  4 / 0
4096 / 600,  4 / 0
4096 / 600,  4 / 0
4096 / 533,  2 / 4
4096 / 600,  4 / 0
4096 / 533,  4 / 0
2048 / 600,  2 / 2
2048 / 600,  2 / 2
2048 / 600,  2 / 2
4096 / 533,  4 / 0

Memorie / frecventa
max., DDR II / DDR
2048 / 400,  0 / 2
4096 / 400,  0 / 4
2048 / 533,  2 / 2
2048 / 533,  2 / 2
4096 / 400,  0 / 4
4096 / 400,  0 / 4
2048 / 533,  2 / 2
4096 / 400,  0 / 4
4096 / 533,  4 / 0
4096 / 600,  0 / 4

PCI Express 16X / AGP 8X /
USB 2.0 / Firewire / Wi-Fi
da / nu / 8 / 3 / da
da / nu / 8 / 3 / da
da / nu / 8 / 3 / nu
da / nu / 8 / 3 / nu
da / nu / 8 / 0 / nu
da / nu / 8 / 3 / nu
da / nu / 8 / 2 / nu
da / nu / 8 / 2 / nu
da / nu / 8 / 2 / nu
da / nu / 8 / 3 / nu

PCI Express 16X / AGP 8X /
USB 2.0 / Firewire / Wi-Fi
nu / da / 10 / 0 / nu
nu / da / 8 / 0 / nu
da / nu / 8 / 0 / nu
da / nu / 8 / 0 / nu
da / nu / 8 / 0 / nu
nu / da / 8 / 3 / nu
da / nu / 8 / 3 / nu
da / nu / 8 / 0 / nu
da / nu / 8 / 3 / nu
da / nu / 8 / 3 / nu

IDE RAID / SATA RAID

0,1, 0+1 / 0,1, 0+1
0,1, 0+1 / 0,1, 0+1
nu / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
nu / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1

IDE RAID / SATA RAID

nu / nu
nu / nu
0,1, 0+1 / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
nu / 0,1
nu / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
0,1, 0+1 / 0,1
nu / 0,1

Sunet

Azalia / C-Media CMI9880
Azalia / C-Media CMI9880
Azalia / Realtek ALC880
Azalia / C-Media CMI9880
Azalia / Realtek ALC880
Azalia / C-Media CMI9880
Azalia / C-Media CMI9880
Azalia / C-Media CMI9880
Azalia / C-Media CMI9880
Azalia / C-Media CMI9880

Sunet

AC97 / C-Media CMI9739a
AC97 / Realtek ALC850
Azalia / C-Media CMI9880
Azalia / C-Media CMI9880
Azalia / Realtek ALC880
AC97 / Realtek ALC658
Azalia / C-Media CMI9880
AC97 / Realtek ALC850
Azalia / C-Media CMI9880
AC97 / Realtek ALC658

Nota
Performanta
99.23
98.21
99.74
99.07
99.71
99.45
97.70
98.00
97.71
98.00

Nota
Performanta
87.43
94.19
97.80
97.80
96.99
96.90
97.80
96.65
99.45
97.43

Nota
Dotare
89.32
88.22
63.97
77.28
67.32
70.07
76.84
75.30
75.30
69.80

Nota
Dotare
46.37
55.55
67.10
68.64
54.29
52.75
73.42
62.65
70.07
62.32

Nota
CHIP
95.16
94.23
93.08
93.05
92.52
92.40
92.14
92.14
91.92
91.27

Nota
CHIP
78.33
87.01
89.61
89.84
86.79
88.23
90.56
88.18
92.40
90.06

Pret estimat
[EUR]
223
236
205 / 155
201
145 / 145
121
148
159 / 129
159 / 129
239

Pret estimat
[EUR]
54
61
84 / 84
94
94
96
107
109
121
127 / 129 / 117

Testat în
revista
02/2004
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005

Testat în
revista
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005
02/2005

Ofertant

RHS Company
UltraPRO Computers
Senorg România / UltraPRO Computers
UltraPRO Computers
Caro Group / Tornado Sistems
Skin Media
RHS Company
Flamingo Computers / Tornado Sistems
Flamingo Computers / Tornado Sistems
Flamingo Computers

Ofertant

RHS Company
UltraPRO Computers
Quartz Computer / ITDirect
Tornado Sistems
Omnitech Trading
Senorg România
UltraPRO Computers
Elsaco Electronic
Skin Media
UltraPRO Computers / Tape Computer / ITDirect

Plãci de bazã LGA775

Nume

ASUS P5AD2-E Premium
ASUS P5AD2 Premium
ABIT FATAL1TY AA8XE
Gigabyte GA-8GPNXP Duo
Gigabyte GA-8I925X-G
MSI 915P Neo2 Platinum
ASUS P5GDC-V Deluxe
ASUS P5GDC Deluxe testat cu DDR
ASUS P5GDC Deluxe testat cu DDRII
MSI 925X Neo Platinum

Nume

ASRock  775i65GV
Gigabyte  GA-8IP775-G
Gigabyte GA-8I915P Duo
Gigabyte GA-8I915G Duo
Foxconn 915M07-G-8EKRS
ABIT AS8-3rd-Eye
Gigabyte GA-8I915P Duo Pro
EPoX EP-5EPA+
MSI 915P Neo2 Platinum
ABIT AG8

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Monitoare TFT 17”

Model

Iiyama E435S-B HNE
Samsung 173P
IIyama  430T
BenQ FP791
BenQ  FP767-12
IIyama H430-B
Fujitsu Siemens C17-3
Samsung 172X
AG Neovo X-17AV
E-yama 17NE1-S

Model

Yusmart 178MP Multimedia
E-yama 17NE1-S
Iiyama E435S-B HNE
IIyama  431S
BenQ  FP767-12
AG Neovo E-17B
Hyundai  L70S
Relisys  TL766B
CTX S762A
CTX S761A

conectori D-sub /
BNC / DVI
da / nu / nu
da / nu / da
da / nu / nu
da / nu / da
da / nu / nu
da / nu / da
da / nu / nu
da / nu / da
da / nu / da
da / nu / nu

Conectori D-sub /
BNC / DVI
nu / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / da
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu

Consumul de
putere [W]
50
40
42
50
50
55
51
31
48
50

Consumul de
putere [W]
50
50
50
42
50
48
35
48
39
39

Nota
test
72.16
80.50
87.31
65.33
68.00
73.60
68.34
72.58
70.30
73.11

Nota
test
70.49
73.11
72.16
72.43
68.00
65.03
67.70
65.28
70.59
70.11

Nota timp
de raspuns
101.25
45.00
74.31
75.70
98.78
37.67
57.86
51.59
36.82
61.36

Nota timp
de raspuns
32.40
61.36
101.25
49.39
98.78
41.12
67.50
32.40
41.12
39.90

Nota
colorimetrie
95.02
95.69
95.42
93.95
95.22
93.53
94.47
93.90
84.48
93.14

Nota
colorimetrie
91.93
93.14
95.02
94.76
95.22
83.74
78.67
77.34
94.33
94.60

Nota
performanta totala
85.90
78.30
71.55
83.16
79.26
68.82
70.80
67.86
69.23
66.98

Nota
performanta totala
56.57
66.98
85.90
63.74
79.26
71.07
66.40
56.36
67.87
66.10

Nota
CHIP
80.41
79.18
77.85
76.03
74.76
70.73
69.82
69.75
69.66
69.43

Nota
CHIP
62.14
69.43
80.41
67.21
74.76
68.65
66.92
59.92
68.96
67.70

Pret estimat
[EUR]
268
453
428
364
285
354
350
362
351
234

Pret estimat
[EUR]
195
234
268
257
285
285
280
270
311
308

Testat în
revista
03/2005
08/2004
08/2004
08/2004
08/2004
08/2004
08/2004
08/2004
08/2004
08/2004

Testat în
revista
03/2005
08/2004
03/2005
08/2004
08/2004
08/2004
08/2004
08/2004
08/2004
08/2004

Ofertant

Maguay Impex
DECK Computers International
Maguay Impex
Tornado Sistems
Tornado Sistems
Maguay Impex
Tornado Sistems
DECK Computers International
Skin Media
Maguay Impex

Ofertant

Alliance Computers
Maguay Impex
Maguay Impex
Maguay Impex
Tornado Sistems
Skin Media
Depozitul de Calculatoare
Flamingo Computers
UltraPRO Computers
UltraPRO Computers

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

Dotari suplimentare /
Porturi USB
– / nu
– / 0
telecomanda + conectori RCA + antena+ PIP / 0
– / 0
– / 0
– / 0
– / 0
– / 0
intrare S-video / 0
– / 0

Dotari suplimentare /
Porturi USB
– / 0
– / 0
– / 0
– / 0
– / 0
– / 0
– / 0
– / 0
– / 0
– / 0
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Teste individuale

Aplicaþii de top

Linux

Simply MEPIS 2004.06

so
ft
w
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e

HP a lansat de curând un pachet software pentru îm-
bunãtãþirea protecþiei împotriva viruºilor ºi atacurilor
în reþea. Nu este vorba despre o aplicaþie antivirus
propriu-zisã (cel puþin nu despre una pe care o cu-
noaºtem la modul clasic, bazatã pe recunoaºterea
semnãturilor de viruºi), ci despre un program care
monitorizeazã conexiunile de reþea ºi detecteazã acti-
vitãþile suspecte care ar putea reprezenta un atac.
Compania americanã a realizat în acest caz o abor-
dare de tipul „este mai bine sã previi decât sã vin-
deci”. O datã ce un sistem este suspectat cã ar
propaga viruºi sau cã ar fi sursa unui atac, i se limi-
teazã în mod automat posibilitatea de a interac-
þiona cu restul reþelei pânã când administratorul
clarificã (folosind o aplicaþie antivirus specializatã)
dacã este sau nu vorba despre o asemenea situaþie.
Dacã este detectat în mod obiectiv un virus sau un
vierme, activitatea în reþea a respectivului sistem este
complet blocatã.
Pachetul este oferit împreunã cu serverele HP
Proliant ºi BladeSystem ºi costã 150 de dolari.
www.hp.com

HP

Protecþie antivirus

HP are o abordare
bazatã pe
prevenirea ºi
limitarea
activitãþilor virale.

Personal Security Suite 1.0 este noul produs de se-
curitate pentru end-useri de la Kaspersky.  Aceastã
soluþie combinã trei programe: un modul antivirus,
un firewall ºi un modul antispam.
Componenta antivirus are în sarcinã monitorizarea
în background a vectorilor de infecþie (inclusiv ope-
raþiile cu fiºiere, zonele de date ºi e-mail-ul) în ve-
derea blocãrii surselor de cod problematic.
Firewall-ul monitorizeazã informaþiile schimbate
între calculatorul gazdã ºi alte locaþii din Internet,
blocând la nevoie accesul neautorizat din afarã. Uti-
lizatorul este atenþionat cu privire la diversele atacuri,
iar programele care acceseazã Internetul sunt de
asemenea monitorizate în privinþa oricãrei activitãþi
suspecte. Este disponibilã ºi o funcþie „stealth”, cu
ajutorul cãreia calculatorul nu mai este vizibil din
afarã.
În sfârºit, programul
antispam oferã pro-
tecþie împotriva mesa-
jelor nesolicitate (care,
în parantezã fie spus,
chiar au devenit o pro-
blemã). Acesta se ba-
zeazã pe tehnologiile
Spamtest dezvoltate de
Ashmanov& Partners
ºi realizeazã filtrarea
traficului pe mai multe
niveluri folosind printre
altele ºi o bazã de sem-
nãturi de spam.
www.kaspersky.com

Kaspersky

Soluþie de securitate
pentru end-useri

Symantec a anunþat recent Client Security 3.0 ºi Anti-
Virus Corporate Edition 10.0, care vor oferi clienþilor
companiei protecþie împotriva elementelor spyware,
adware ºi a altora de acest gen. Programate a fi dispo-
nibile în luna martie, acestea vor detecta ºi îndepãrta
automat programele spyware, oferind de asemenea
ºi instrumente integrate de reparare a pagubelor
cauzate de aceste aplicaþii.
Symantec Client Security 3.0 oferã funcþii de antivirus,
firewall ºi de detecþie a intruºilor, toate gestionate
prin intermediul unei console centrale. Soluþia va asi-
gura securitatea utilizatorilor la distanþã ºi a clienþilor
din reþele.Symantec AntiVirus Corporate Edition 10.0
dispune de protecþie antivirus independent de plat-
formã, pentru staþii de lucru ºi servere. Cu ajutorul
Symantec System Center, administratorii vor putea
realiza în mod centralizat configurarea, implementarea,
managementul politicilor de securitate, precum ºi pre-
lucrarea rapoartelor. În plus, ei vor fi capabili sã reali-
zeze audituri ale reþelei pentru a detecta punctele vul-
nerabile expuse atacurilor viruºilor. Câteva dintre
funcþiile noi sau îmbunãtãþite prezente în AntiVirus
Corporate Edition 10.0 sunt: Treat Tracer, care urmãreºte
sursa de provenienþã a atacurilor; IEAS (Internet Email

Attachment Scanning), care scaneazã automat e-mail-

Symantec

Protecþie antispyware

urile recepþionate de clienþii POP3 (Outlook, Eudora,
Netscpe Mail etc.); Symantec VPN Sentry, care asigurã
cã toþi clienþii au configuraþii compatibile cu politi-
cile de securitate din interiorul companiei.
www.symantec.com

Symantec adaugã protecþie antispyware în
produsele destinate companiilor.

Personal Security Suite 1.0.
include trei module: anti-
virus, firewall ºi antispam.
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AAAAA
cum câteva luni am avut plãcerea
sã descopãr pe unul dintre site-urile
ce oferã spre download aplicaþii Li-

nux o versiune a programului SuperKaramba
(pe care de altfel l-am ºi inclus pe CD-ul CHIP
al lunii respective). Atunci SuperKaramba
nu mi-a spus prea multe pentru cã nu am avut
curiozitatea sã îi dedic mai multe ore, pentru
a cãuta pe Internet informaþii despre el. Dar
acum, pot sã vã spun cã acest program ru-
leazã în permanenþã pe orice desktop Linux
pe care îl folosesc ºi nu doar datoritã fap-
tului cã desktop-ul devine mai bogat, cu un
aspect excelent, plãcut ochiului, ci ºi pentru
cã pot avea la îndemânã o gamã vastã de
informaþii ce îmi sunt necesare în lucrul de
zi cu zi, fãrã sã fiu nevoit sã dau clicuri su-
plimentare sau sã îmi încarc excesiv bara
cu programe.

Ce este?

Se poate spune fãrã a greºi prea mult cã Super-
Karamba este un sistem ce suportã rularea
în interiorul sãu a numeroase aplicaþii mici,
denumite teme. Aceste aplicaþii sunt variate,
de la cele care prezintã starea vremii sau
aduc cele mai noi ºtiri de pe Internet ºi pânã
la interfeþe de control pentru player-ul multi-
media XMMS, clientul de e-mail Kmail sau
senzori ce spioneazã buna funcþionare a com-
ponentelor hardware instalate pe calculator.
Elementul comun este acela cã aplicaþiile par
a se integra cu desktop-ul KDE, reprezen-
tând un tot unitar. Iar toate caracteristicile
de design ale ferestrelor KDE (transparenþã,
culoare, strãlucire, formã etc.) pot fi utili-
zate pentru crearea temelor. Fãrã aceste

teme, SuperKaramba nu este decât un imens
container gol, care nu face nimic. Fiecare temã
este formatã la rândul sãu din elemente de
design (fonturi, imagini, culori) ºi obiecte
meter ºi sensor. Obiectele meter conþin ºi afi-
ºeazã valorile citite de cãtre funcþiile sensor
ºi au posibilitatea de actualizare automatã
a valorilor la intervale de timp specificate.

De ce aºa?

Evident, fiecare utilizator de PC are propriile
preferinþe în ceea ce priveºte aplicaþiile pe
care le ruleazã. Cred cã fiecare dintre noi
deþine un kit, sã îi spunem esenþial, în care
ºi-a grupat toate aplicaþiile de care are ne-
voie pentru a lucra eficient ºi comod.

Acest kit ar putea include foarte uºor apli-
caþii separate pentru citirea ºtirilor de pe

Internet, mãsurarea traficului prin placa de
reþea sau mai ºtiu eu ce utilitar. Dar utili-
zarea temelor SuperKaramba pentru acest
lucru aduce douã avantaje deloc de neglijat.
Primul ar fi acela cã informaþiile par a fi lipite
de desktop ºi au un aspect eyecandy, iar al
doilea este acela cã, fãrã un efort prea mare,
ele pot fi personalizate conform temei KDE
preferate. Sau mai mult, pot fi create rapid
teme personalizate conforme cu cerinþele de
lucru ale utilizatorului.

Aici însã trebuie sã fac o menþiune, ºi
anume aceea cã SuperKaramba este un mediu
excelent pentru crearea ºi rularea doar a unei
anumite categorii de programe, de prefe-
rinþã cele ce prezintã informaþii (meters) pre-
luate cu ajutorul senzorilor (sensor). Aºa
cum atenþioneazã ºi dezvoltatorii progra-
mului SuperKaramba, nu este o idee prea
bunã sã folosiþi o temã SuperKaramba pen-
tru realizarea unor calcule utilizând o foaie
de calcul tabelar sau o prezentare multime-
dia. Se poate face ºi acest lucru, bineînþeles,
dar nu este recomandat.

Temele

Aºa cum vã spuneam anterior, temele Super-
Karamba þin locul unor programe. Prin
intermediul lor, SuperKaramba prezintã pe
desktop informaþii variate.

O temã este definitã prin trei aspecte: de-
signul, senzorii folosiþi ºi câmpurile meter.
Crearea unei astfel de teme este floare la ureche
ºi în cele ce urmeazã am sã vã arãt cum se
face. Trebuie doar sã fie înþelese aspectele mi-
nimale, legate de funcþionalitatea unei teme.
Toate informaþiile pe care dorim sã le afiºãm
cu ajutorul unei teme sunt definite printr-un
simplu fiºier text, cu extensia .theme. Aici
sunt definite informaþiile despre designul
temei ºi caracteristicile valorilor ce vor fi

Transformarea desktop-ului Linux

Desfãtarea ochiului
Pentru desktop-ul KDE existã o micã aplicaþie ce transformã un banal desktop

Linux într-un sistem complex de prezentarea a informaþiilor. Este vorba despre

SuperKaramba.
Ionuþ Bãlan

Xandros 3 Deluxe Edition cu SuperKaramba rulat pe un laptop.
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afiºate pe desktop.
Sã luãm un exemplu banal, ºi anume

secvenþa de text karamba x=30 y=30
w=400 h=200 interval=2000 înscrisã
într-un fiºier de tip .theme. Încãrcatã în
SuperKaramba, respectiva temã va afiºa pe
desktop o fereastrã de 400x200 pixeli înce-
pând cu poziþia 30,30, care îºi va actualiza
informaþiile la fiecare 2 secunde (2.000 de
milisecunde).

Evident, o temã ce nu prezintã decât o
fereastrã goalã este cam inutilã. Are nevoie
ºi de o serie de informaþii care sã fie actua-
lizate automat. Prin intermediul senzorilor

(sensor) aceste informaþii pot fi aduse într-o
temã SuperKaramba, iar cu ajutorul obiec-
telor meter ele pot fi afiºate pe desktop. De
exemplu, într-o temã SuperKaramba avem
posibilitatea de a afiºa timpul de funcþionare
a sistemului ºi gradul de ocupare a proce-
sorului.

Un mic exemplu

Sã adãugãm acum în tema noastrã care
afiºeazã o fereastrã goalã câteva informaþii
de tip text. Secvenþa text x=10 y=10

value=”Test” va avea ca urmare afi-
ºarea textului Test în fereastra temei. Am
creat aºadar un obiect meter. Ar fi cazul sã
îl conectãm la un senzor, nu? Ei bine, ope-
raþia este foarte simplã. Adãugaþi linia text
x=15 y=25 sensor=uptime, salvaþi fiºie-
rul .theme ºi reîncãrcaþi-l în SuperKaramba.
Veþi vedea cã în fereastrã a mai apãrut o infor-
maþie de tip zi:orã:minute ce aratã timpul
de funcþionare a sistemului de la ultima
boot-are. Aºadar, sã modificãm linia text
x=10 y=10 value=”Test” în text
x=10 y=10 value=”Uptime” ca sã
reflecte ceea ce am dorit sã facem. Putem
oricând sã mai adãugãm ºi alte obiecte
meter asociate unor senzori. Linia graph
x=10 y=40 w=200 h=60 sensor=cpu

va avea ca afect afiºarea în fereastrã a unui
grafic ce aratã gradul de ocupare a proceso-
rului. Dacã adãugãm în continuare (pe linia
graph) încã doi parametri: COLOR=160,
160,160 ºi INTERVAL=1000, graficul
creat va avea culoarea albã ºi va fi actualizat
la fiecare secundã.

Prin crearea unui simplu fiºier text este po-
sibil sã setaþi SuperKaramba sã se încarce
automat la pornirea unei sesiuni KDE. Ce aveþi
de fãcut este sã creaþi un fiºier de tip nume.
desktop pe care sã îl copiaþi în directorul
/home/numeutilizator/.kde/Autostart. El
trebuie sã aibã urmãtoarea structurã:

[Desktop Entry]

Exec=superkaramba cale/numetema.theme

     cale/numetema.theme

Name=Nume sesiune

Type=Application

X-KDE-StartupNotify=false

Puteþi pune oricâte teme doriþi, condiþia de
funcþionare fiind aceea ca ele sã fie despãr-
þite de un spaþiu.

Startup automat

Încãrcarea unor teme
predefinite

SuperKaramba permite de asemenea ºi
folosirea unor imagini grafice în fundalul
ferestrelor. Comanda de încãrcare a ima-
ginii este de tipul: image x=10 y=270
path=”imagine.png”. Calea cãtre
imagine poate fi cea relativã (din directorul
în care se aflã tema) sau absolutã.

Pot fi realizate ºi obiecte meter mai com-
plexe care sã combine informaþii preluate
de la senzori, cu informaþii predefinite. Linia
text x=10 y=110 sensor=memory
format=”Aveti: %tm MB” are drept
urmare afiºarea în tema noastrã a cantitãþii
de memorie instalate pe calculator.

Lãsaþi codul deschis

Aþi vãzut în exemplul de mai sus cât de uºor
pot fi create temele pentru SuperKaramba.
Este adevãrat cã informaþiile pe care le-am
afiºat sunt simple ºi uºor de obþinut prin inter-
mediul senzorilor SuperKaramba. Însã pu-
terea mediului SuperKaramba nu se opreºte
aici. În documentaþia aferentã programului
existã descrise toate comenzile care pot fi date,
tipul ºi formatul senzorilor ºi al obiectelor
meter. Suplimentar, puteþi sã integraþi într-o
temã SuperKaramba ºi script-uri Python.

Vã invit sã citiþi cu atenþie documentaþia
ºi sã creaþi teme conforme cu informaþiile pe
care doriþi sã le citiþi uºor pe desktop. Unele
vã vor ieºi din prima, pentru altele însã va
trebui sã depuneþi eforturi mai mari. ªi aici
am un sfat: înainte de a vã apuca sã creaþi o
temã, daþi o raitã pe site-ul www.kde-look.org
în secþiunea SuperKaramba sã vedeþi dacã
nu cumva cineva a creat deja tema de care aveþi
nevoie ºi aºa sã scãpaþi de muncã. Dacã nu
existã, atunci aruncaþi o privire în codurile
temelor create de alþii, pentru cã unele dintre
ele sunt extrem de reuºite. Ca sã vã ajut puþin,
pe DVD-ul acestei luni am inclus o selecþie
a celor mai reuºite teme SuperKaramba.
Puteþi sã vã inspiraþi fãrã nici o opreliºte, dar
nu uitaþi sã îi daþi Cezarului ceea ce este al
Cezarului ºi sã nu vã asumaþi merite care nu
sunt ale dumneavoastrã. Conceptul Open
Source este unul generos ºi trebuie respectat.

Vã doresc succes ºi aºtept de la dumnea-
voastrã teme reuºite pentru a le include pe
unul dintre viitoarele CD-uri CHIP.

ionut_balan@chip.ro

Câteva teme SuperKaramba extrem de reuºite.

Ocuparea procesorului ºi timpul de
funcþionare a sistemului.





86

CHIP | 2005. MARTIE

Teste individuale

FOCUS  »  COVERSTORY  »  HARDWARE  SOFTWARE  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

Ergonomie: reprezintã uºurinþa cu care
poate fi folosit programul ºi comportarea sa
în caz de erori. În aceeaºi categorie am punc-
tat ºi cât de completã ºi de bine prezentatã
este documentaþia programului.
Funcþionalitate: existenþa funcþiilor nece-
sare unei bune rulãri ºi gradul de utilitate a
acestora.

Cum testeazã CHIP

Fiecare program este evaluat la trei categorii
Resurse:  gradul de
ocupare a resurselor.

Evaluare CHIP:
Resurse: 20 %
Ergonomie: 40 %
Funcþionalitate: 40 %

 Achiziþie foarte bunã.  De încercat.  Existã soluþii mai bune.

Sub lupã
În aceastã lunã vã prezentãm douã soluþii pentru recuperarea datelor de la
O&O Software, un manager pentru colecþii de fiºiere audio, un utilitar pentru
manipularea partiþiilor, noul Photoshop Elements, precum ºi o interesantã
aplicaþie de partajare a desktop-ului.

O&O UnErase 2.0 ºi O&O
DiskRecovery 3.0

Una dintre cele mai comune cauze ale
pierderilor de date este ºtergerea accidentalã
a acestora. De cele mai multe ori, aceastã
situaþie poate fi pusã în principal pe seama
erorii umane care, oricât de nedoritã, se ºtie,
este inevitabilã.

Dacã datele au fost importante ori s-au
investit destule ore-muncã în ele, situaþia are
potenþial de panicã. Înainte de disperare însã,
trebuie încercatã ºi o soluþie software specific
creatã pentru astfel de situaþii: un program
de recuperare de date. Aceasta bineînþeles
imediat dupã ce a fost constatatã pierderea
datelor, pentru a nu extinde, prin utilizarea
computerului, ºi mai mult amploarea
pagubelor deja produse. Pentru rezolvarea
unei astfel de situaþii producãtorul german
O&O Software ne pune la dispoziþie noua
versiune a aplicaþiei UnErase. Destinatã
recuperãrii fiºierelor ºterse accidental de
utilizatori sau de aplicaþii, UnErase se
„propune” utilizatorului sub o interfaþã
accesibilã ºi familiarã: cea a lui Windows Ex-
plorer.  Cu un simplu clic pe opþiunea de
scanare, procesul de recuperare începe prin
cãutarea pe harddisk a tuturor fiºierelor ºterse.
Astfel, programul va gãsi toate fiºierele a cãror
locaþie de pe harddisk nu a fost suprascrisã
cu altceva. Având în vedere multitudinea de

tipuri de fiºiere ºi pentru a evita situaþia de a
cãuta acul în carul cu fân, sunt disponibile
diferite filtre de cãutare sau de sortare a
fiºierelor gãsite. Cu opþiunea Advanced
Search pot fi gãsite fiºiere doar într-un anumit
director sau folosind criterii suplimentare de
gãsire (data, conþinut, atribute).

Pentru a evita cât mai mult alterarea
conþinutului harddisk-ului, UnErase poate
fi rulat ºi de pe un disc amovibil. Utilitarul
InstantUnErase vã ghideazã în crearea unui
astfel de disc (preferabil pe un alt sistem). De
altfel, CD-ul aplicaþiei include ºi aceastã
opþiune de rulare, ca alternativã la instalare.
Trebuie menþionat cã UnErase poate fi folosit
ºi pentru a încerca recuperarea datelor de pe
alte tipuri de dispozitive de stocare atâta
vreme cât Windows-ul le recunoaºte ca volume
separate. O a doua categorie de situaþii în care
se pot pierde date poate fi cea în care structura
logicã a harddisk-ului a suferit o avarie,
fãcând imposibil accesul la date. ªi vorbim

aici despre alterarea partiþiilor sau ºtergerea
acestora.

Pentru aceastã situaþie, O&O Software are
în oferta sa DiskRecovery 3.0. Acest program
vine sã continue ceea ce UnErase nu reuºeºte
sã facã, însã folosind o altã abordare. Dacã în
cazul lui UnErase se porneºte de la premisa cã
sistemul de fiºiere este intact, în cazul lui
DiskRecovery acest lucru nu are importanþã.
Programul oferã trei tipuri de scanare a
harddisk-ului, fiecare având caracteristici
diferite. Cele trei tipuri pot fi folosite împreunã
ºi determinã un timp de scanare variabil.
Pentru a avea totuºi un anumit control asupra
timpului de scanare, poate fi specificat
numãrul minim de caractere pe care trebuie
sã-l conþinã un fiºier pentru a fi luat în
considerare. Tot ca o facilitate a programului
este prezentã ºi o bazã de date cu semnãturi
de fiºiere. Aceastã bazã de date poate fi lãrgitã
prin adãugarea de cãtre utilizatori a pattern-
urilor proprii de fiºiere. Odatã terminatã
scanarea, utilizatorul are posibilitatea de a
salva într-o altã locaþie fiºierele recuperate.
Totodatã, DiskRecovery oferã posibilitatea de
a întrerupe procesul de recuperare ºi de a salva
progresul deja fãcut pentru o reluare ulterioarã
a scanãrii. Ca ºi UnErase,
DiskRecovery are ºi o versiune
care poate fi rulatã de pe medii
amovibile. (C.C.)

Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin

PRODUCÃTOR: O&O Software gmbh

INTERNET: www.oo-software.com
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Player multimedia

MuzicMan 5.0

Evaluare CHIP: 91

Ergonomie: 88

Funcþionalitate: 90

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: MuzicMan

INTERNET: www.muzicman.com

PREÞ: 19 USD

Pe mãsurã ce cantitatea de muzicã
stocatã pe PC creºte, apare ºi necesitatea de
a folosi programe specializate, nu atât
pentru redarea pieselor, cât pentru
catalogarea eficientã a colecþiei. Cel mai
indicat este sã se foloseascã un program
specializat, care sã nu ocupe multe resurse,
dar care sã fie capabil sã stocheze cât mai
multe informaþii despre fiecare piesã (al-
bum) ºi sã aibã ºi opþiuni extinse de redare
a conþinutului audio.

Cãutând pe Internet un astfel de pro-
gram, am dat întâmplãtor peste aplicaþia
MuzicMan, ajunsã acum la versiunea 5.0,
ce mi-a lãsat o impresie plãcutã. Nu este
chiar o soluþie completã, dar pentru un
amator poate fi o alegere bunã.

În funcþie de informaþiile preluate din
câmpurile ID3 Tag ale fiºierelor audio,
MuzicMan realizeazã o grupare a acestora
în cadrul ferestrei Library. Cu doar un
singur clic dat pe câmpul Library view or-
der poate fi schimbat criteriul dupã care se
face catalogarea. Implicit, se foloseºte
numele piesei. Odatã creatã aceastã listã (fie
prin adãugarea manualã a pieselor, fie prin
folosirea opþiunii de cãutare automatã), se
pot accesa rapid diverse tipuri de indexare
(categorii Jazz, Rock, Blues etc., dar ºi in-
dex alfabetic) prin apãsarea unor butoane
speciale (configurabile la rândul lor).

La primul contact cu acest program veþi
fi miraþi sã descoperiþi cã interfaþa lui
MuzicMan este puþin cam mare în
comparaþie cu alte programe de acest tip.
Explicaþia este aceea cã MuzicMan este
conceput ca o soluþie de redare a pieselor
audio care sã poatã fi folositã pe un sistem
dotat cu telecomandã (pentru care existã

suport de tip X10 Mouse Remote, MP3
Anywhere ºi IRMan) ºi ieºire TV. În acest
fel, puteþi asculta melodiile favorite stând
comod în fotoliu ºi navigând prin playlist
cu ajutorul telecomenzii, iar pe ecranul
televizorului sã fie afiºat unul din plugin-
urile VSP cu care poate lucra MuzicMan.

Informaþiile afiºate pe desktop sunt
complete, de la numele piesei ºi al artistului,
tipul fiºierului, caracteristicile de codare,
precum ºi douã indicatoare analogice
pentru frecvenþele fiecãrui canal audio ºi
pânã la o imagine a copertei albumului
(dacã a fost asociatã una).

Chiar dacã menirea programului
MuzicMan nu este aceea de a fi un instru-
ment de ripping al pieselor audio, el deþine
totuºi un modul separat responsabil cu
conversia CD-urilor audio în format MP3,
folosind codec-ul LAME. În momentul
conversiei se poate activa funcþia de CDDB,
ce va aduce automat de pe Internet
(bineînþeles, dacã se copiazã un CD Audio
original) titlurile fiecãrei piese ºi eventual
coperta albumului. În final, dar nu în
ultimul rând, MuzicMan mai deþine ºi un
modul de tip Remote, ce permite
transformarea calculatorului într-un server
de piese audio, ce poate fi controlat de la
distanþã de pe orice staþie din reþea.

Aºadar, MuzicMan se prezintã ca o soluþie
simplã ºi destul de eficientã pentru
transformarea calculatorului într-o staþie au-
dio, apelabilã cu ajutorul unei telecomenzi.
Cu siguranþã cã printre dumneavoastrã se vor
afla ºi utilizatori care vor gãsi insuficientã aceastã
soluþie, dar vor fi ºi unii care sã
aprecieze combina audio virtualã
oferitã de MuzicMan.(I.B.)
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Prelucrare de imagini

Adobe Photoshop Elements 3.0

Evaluare CHIP: 92

Ergonomie: 93

Funcþionalitate: 92

Resurse: 88

DISTRIBUITOR: IRIS S.A.

TELEFON: 021-2315751

INTERNET: www.adobe.com

Fãcând o apreciere generalã asupra lui
Photoshop Elements, am putea spune cã
este o mixturã între Photoshop Album ºi
Photoshop CS. Dacã din Album a luat
posibilitãþile de management al imaginilor
prin modulul Organizer, din Photoshop-ul
mare a preluat din mijloacele sale de editare
ºi manipulare a fotografiilor. De altfel, la
pornirea programului, utilizatorul este
invitat sã aleagã din operaþiunile pe care
doreºte sã le facã (organizarea imaginilor,
retuºarea rapidã a fotografiilor, îmbunã-
tãþirea calitãþii acestora, crearea de VCD/
DVD-uri sau galerii ºi editarea clasicã a
imaginilor). În funcþie de opþiunea aleasã,
Photoshop Elements se va prezenta cu o
interfaþã specificã ºi va oferi uneltele
necesare. ªi dacã vorbim de unelte, trebuie
spus cã multe dintre facilitãþile oferite de
Photoshop CS ºi-au gãsit un loc în Ele-
ments. În primul rând, o bunã parte dintre
filtrele creative. Apoi, o bunã parte dintre
posibilitãþile de îmbunãtãþire automatã a
imaginilor. În aceste unelte stã de fapt
întreaga putere a lui Photoshop Elements:
fiind destinat în primul rând celor care nu
au nevoie de complexitatea oferitã de
Photoshop-ul mare, utilizatorul care vrea
sã retuºeze rapid niºte imagini are la
dispoziþie tool-uri precise, dar în acelaºi
timp uºor de folosit. QuickFix, SmartFix,
One Click Red Eye Fix sunt doar câteva
dintre aceste instrumente. O altã carac-
teristicã importantã pe care o are Elements
este aceea cã poate fi folosit ºi pentru
distribuirea materialelor pre-
lucrate: pot fi create DVD-uri,
cãrþi poºtale, galerii web, dar ºi
calendare. (C.C.)

Virtualizare de monitoare

MaxiVista 1.5.3

Evaluare CHIP: 95

Ergonomie: 94

Funcþionalitate: 96

Resurse: 94

PRODUCÃTOR: Bartels Media

INTERNET: www.maxivista.com

PREÞ: 50 USD

La momentul actual existã o sumedenie
de soluþii de virtualizare care se întind de la
simularea existenþei unui calculator întreg
(soluþii gen VMware) pânã la cea a existenþei
unei anumite componente (Daemon Tools).

Un produs ingenios îºi propune sã ducã
acest concept ºi mai departe: simularea
existenþei unui al doilea monitor ataºat la
placa video chiar dacã aceasta nu permite
fizic acest lucru. Pentru a pune în practicã
aceastã situaþie, MaxiVista foloseºte trei
lucruri: o arhitecturã client-server, un driver
video virtual ºi existenþa unei reþele între
calculatoare. Aºadar, un terþ monitor este
simulat cu ajutorul resurselor unui alt cal-
culator, unde va fi instalatã aplicaþia client.
Pe calculatorul al cãrui monitor vrem sã-l
extindem se va instala aplicaþia server.
Driver-ul video se va instala peste driver-ul
plãcii grafice, asigurând astfel posibilitatea
de aranjarea a poziþiei desktop-ului client.
De asemenea, este permisã ºi folosirea driver-
ului în mod Mirror astfel încât toþi clienþii
vor avea pe desktop imaginile de pe
calculatorul server. Dupã instalare, comu-
nicarea dintre cele douã aplicaþii poate fi
efectuatã în mod automat sau prin speci-
ficarea adresei IP a clientului. Extinderea
în continuare a desktop-ului original se face
prin instalarea unui numãr suplimentar de
clienþi (pânã la 3) ºi configurarea poziþiei
acestora. Gama de rezoluþii suportate este
foarte largã, ajungându-se în mod Extended
la o rezoluþie maximã de 12.800 x 1.200 de
pixeli. Din pãcate, implementarea actualã
a acestui produs nu suportã
aplicaþii care folosesc acce-
lerarea oferitã de DirectX sau
OpenGL. (C.C.)

Partiþionare

7Tools Partition Manager 2005

Evaluare CHIP: 93

Ergonomie: 90

Funcþionalitate: 92

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: Paragon Technologie GmbH

INTERNET: www.7tools.de

PREÞ: 30 USD

Chiar dacã sistemul de operare Win-
dows XP dispune de un instrument de
partiþionare, de multe ori el este insuficient
pentru nevoile unui utilizator, chiar ºi de
acasã. ªi din acest motiv existã instrumente
specializate, dezvoltate de terþe companii,
care oferã funcþii avansate de partiþionare
sub Windows.

Una din aceste soluþii este 7Tools Parti-
tion Manager 2005, dezvoltatã de compania
Paragon Technologie GmbH. Ea oferã
utilizatorului o modalitate simplã de a
modifica partiþiile de pe harddisk, fãrã
pierderea datelor. Puteþi de exemplu sã
redimensionaþi o partiþie, sã îi schimbaþi
sistemul de fiºiere ºi dimensiunea cluster-
elor fãrã a pierde datele de pe ea. Sau, dacã
este cazul, sã copiaþi partiþiile de pe un
harddisk mai vechi pe unul nou, cu
pãstrarea caracteristicilor de boot. Numãrul
sistemelor de fiºiere cu care poate lucra este
satisfãcãtor, incluzând toate formatele de
Windows (FAT, NTFS), precum ºi pe cele
de Linux (Ext2, Ext3, ReiserFS).

Având în vedere cã operaþiile realizate
asupra partiþiilor pot cauza pierderi de date,
7Tools Partition Manager 2005 dispune ºi
de module de protecþie împotriva
pierderilor de date. Totuºi, atunci când
lucraþi pe partiþii ce deþin fiºiere cu date
importante, ar fi bine sã vã faceþi o copie
de siguranþã. CD-ul de boot cu care vine
pachetul oferã o micã distribuþie Linux din
care se pot efectua operaþiile necesare în
vederea realizãrii cu succes a lucrurilor
dorite.Ca produs dedicat utili-
zatorului de acasã, 7Tools Par-
tition Manager se achitã bine de
sarcini. (I.B.)
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DDDDD
upã ce foarte multã vreme am fost
un fan declarat al distribuþiei Red-
Hat, ultimele evoluþii ale acesteia

mi-au lãsat un gust amãrui ºi am început sã
caut altceva. ªi dupã cum aþi putut observa,
în ultima vreme m-am îndreptat cãtre vari-
ante de Debian despre care am auzit lucruri
îmbucurãtoare. Acum a venit la rând distri-
buþia Simply MEPIS în varianta 2004.06,
pe care o puteþi folosi de pe DVD-ul CHIP.

ISO-ul Simply MEPIS 2004.06 are ºi o
opþiune Live CD. Adicã puteþi rula un Linux
de pe CD, fãrã sã îl mai instalaþi pe hard-
disk, având totodatã ºi opþiunea de instalare
pe harddisk a distribuþiei. ªi vã recomand
cu multã cãldurã sã o faceþi, pentru cã viteza
pe care o veþi câºtiga este uimitoare.

ªtiu cã v-am obiºnuit sã testez distribu-
þiile Linux ºi pe un laptop, de preferinþã unul
nou, Centrino, proces de pe urma cãruia pu-
team vedea cum sunt recunoscute compo-
nentele hardware. Din pãcate, pentru Simply
MEPIS nu am mai putut face acest lucru.

Prin urmare, platforma de test a fost
doar un sistem cu Athlon XP 2400+, 768 MB
RAM, ATI Radeon 9700 Pro AIW ºi un

harddisk de 120 GB pe care se mai aflau încã
douã sisteme de operare, o placã de sunet
SB Live! ºi una de reþea SMC 1211. În afarã
de placa video pentru care nu existã accele-
rare hardware, toate componentele au fost
detectate ºi instalate corect atât în modul
Live CD, cât ºi în urma instalãrii pe hard-
disk. Boot loader-ul GRUB s-a instalat corect,
cu detecþia ºi adãugarea opþiunilor de boot
ºi pentru celelalte sisteme de operare pe care
le deþineam pe harddisk.

Procesul de instalare decurge simplu ºi
nu sunt probleme în alegerea partiþiilor, dacã
sunt citite cu atenþie descrierile fiecãrei
opþiuni. Nu se pot selecta însã pachetele ce
vor fi copiate pe harddisk. Timpii de insta-
lare sunt în general mici ºi depind de viteza
unitãþii CD ºi a harddisk-ului. Ca ºi la alte
sisteme de operare, cu cât aveþi mai multã
memorie instalatã, cu atât sistemul se va
miºca mai bine.

Primul contact pe care l-am avut cu Sim-
ply MEPIS nu a fost unul plãcut. În primul
rând am fost dezamãgit sã descopãr cã Sim-
ply MEPIS este un distro dedicat celor cu
plãci video NVIDIA, pentru care existã un

modul performant de configurare. Cine
deþine o placã ATI... sã mai aºtepte. Dar ºi
aceºtia pot avea un desktop aspectuos dacã
vor dezinstala pachetele NVIDIA cu ajuto-
rul modulului KPackage, lucru pe care l-am
ºi fãcut. Apoi, sunetul (folosind ALSA) nu
dorea nicicum sã se facã auzit deºi driver-
ele pãreau instalate corect. Abia dupã ce am
luat la rând toate mixer-ele gãsite am reuºit
sã modific volumul astfel încât sã mã pot
bucura de sunet.

ªi imediat dupã ce am realizat aceste mici
schimbãri, am setat desktop-ul la rezoluþia
de lucru (1.280 x 1.024) ºi am eliminat (de pe
desktop) shortcut-urile cãtre punctele de mon-
tare ale tuturor partiþiilor gãsite pe harddisk
(opþiune excelentã pentru un utilizator în-
cepãtor), Simply MEPIS a devenit un sistem
de operare aspectuos, care a început sã îmi
placã ºi pe care probabil îl voi folosi în mod
uzual de acum înainte.

Simply MEPIS deþine douã inimi: un
kernel 2.4.26 ºi unul 2.6.7, precompilate.
Indiferent de selecþie, va fi dezvãluit un desk-
top KDE 3.2.3 bazat pe un server XFree, 4.3.0,
care se bucurã de un numãr mare de aplicaþii,
în condiþiile în care Simply MEPIS vine doar
pe un singur CD.

Printre multe alte aplicaþii prezente vreau
sã amintesc OpenOffice, Mozilla, Audacity,
XMMS, XINE, Real Player, K3B, The GIMP,
Konqueror, Kopete etc. Adicã o vastã selecþie
de aplicaþii pentru toate domeniile. Totuºi,
personal, prefer browser-ul Mozilla Firefox
ºi clientul de e-mail Evolution, pe care de altfel
le-am instalat via cunoscutului deja apt-get.

Ceea ce mi-a plãcut extrem de mult la
Simply MEPIS a fost faptul cã are în mod
implicit suport pentru sistemul de fiºiere
NTFS, iar modulele prezente pe taskbar
(Smb4k – un browser pentru share-urile acce-
sate prin Samba, InfoCenter, ControlCenter)
sunt de mare ajutor. Suplimentar, Simply
MEPIS vine cu trei module de configurare
MEPIS: Installation Center, User Utilities
ºi System Center, de unde pot fi apelate ºi
schimbate rapid setãri specifice distribuþiei.
Suportul pentru setãrile regionale ºi carac-
terele româneºti existã ºi nu sunt probleme
nici în OpenOffice.org ºi nici în editorul
KWrite.

La final, îmi rãmâne doar sã vã spun cã
mi s-a mai confirmat încã o datã faptul cã
niciodatã lucrurile nu sunt ceea ce par, iar
în cazul Simply MEPIS, prima impresie a
fost una greºitã. Acest distro meritã atenþia
dumneavoastrã.

ionut_balan@chip.ro

Informaþii: www.mepis.org

Desktop Linux,
pur ºi simplu
O soluþie desktop excelentã pentru sisteme NVIDIA în primul rând, dar nu numai.

Ionuþ Bãlan

Simply MEPIS 2004.06
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Topologie ºi mod de funcþionare

Tarife

Scumpiri la Romtelecom

Producãtorul de programe software destinate tele-
foanelor mobile, Symbian, a dezvãluit o nouã ver-
siune a sistemului sãu de operare, care suportã ca-
merele foto digitale de înaltã rezoluþie ºi jocurile
3D. Noul software, „sistemul de operare 9”, poate
procesa fotografii de peste douã milioane de pixeli
ºi poate transfera melodii MP3 de pe un computer
pe un telefon mobil fãrã a necesita un software adi-
þional. Primele telefoane dotate cu acest nou sistem
de operare vor apãrea pe piaþã în a doua jumãtate
a lui 2005, estimându-se vânzãri importante în
perioada Crãciunului 2005, a declarat purtãtorul de
cuvânt al Symbian, Peter Bancroft.
În încercarea de a oferi o alternativã la sistemul de
operare al gigantului Microsoft, principalii pro-
ducãtori mondiali de telefoane mobile, Nokia,

Symbian, preferatul telefoanelor din categoria
„smartphone”.

Noul sistem de la Symbian suportã rezoluþii
ridicate.

Motorola ºi Sony Ericsson au acordat sprijin fi-
nanciar pentru înfiinþarea Symbian, firma britanicã
având sediul la Amsterdam. În prezent, Symbian
este cel mai mare producãtor mondial de programe
destinate telefoanelor mobile din categoria „smart-
phone”, dotate cu music player-e ºi video recorder-e.
Aproximativ 20 de milioane de telefoane mobile din
întreaga lume utilizeazã sistemul de operare Sym-
bian, iar pentru fiecare telefon dotat cu software-ul
sãu Symbian primeºte între 5 ºi 7,25 dolari.
Potrivit unui studiu realizat de compania de con-
sultanþã IDC, numai în 2008 vor fi vândute aproxi-
mativ 130 de milioane de telefoane mobile din ca-
tegoria smartphone.

www.symbian.com

Symbian

„Sistemul de operare 9”, pentru o rezoluþie de excepþie

Logitech

Soluþie „trei în unu” pentru
comunicare video

ViewPort AV 100, design
modern ºi performanþã.

Începând cu luna februarie, compania Logitech oferã utilizatorilor
de camere web primul produs destinat comunicãrii video la ser-
viciu. Logitech ViewPort AV 100 prezintã dezvoltatorilor ºi fur-
nizorilor de soluþii un dispozitiv versatil, de o înaltã calitate au-
dio ºi video, care serveºte ca bazã pentru o soluþie de comunicare
video pe calculator. Acesta, bazat pe USB, combinã o camerã
video Logitech premium, un microfon integrat care eliminã ecou-
rile ºi o cascã Bluetooth wireless – toate într-o singurã consolã.
Carcasa produsului conþine doar douã butoane – unul pentru
lansarea aplicaþiei pentru conferinþã ºi altul pentru a bloca
sunetul ºi imaginea pentru o intimitate temporarã.
Camera beneficiazã de un unghi de acoperire de 51 de grade
– mai lat decât al majoritãþii produselor de pe piaþã. O datã cu
ViewPort AV 100, Logitech oferã ºi software-ul pentru confe-
rinþe video Polycom’s PVX, cu ajutorul cãruia se asigurã o ima-
gine de 30 de cadre pe secundã, o compresie video H.264,
apropiatã transmisiei TV, ºi un sunet asemãnãtor celui
unui CD.
Logitech colaboreazã de asemenea cu RADVISION ºi
VCON pentru a oferi soluþii pentru conferinþe video

utilizând ViewPort
AV 100.

www.logitech.com
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Mai multe ºtiri de comunicaþii
gãsiþi la www.chip.ro

AirLive WL-5430AP este un Access Point cu funcþionalitate multiplã.

OvisLink a lansat de curând un Ac-
cess Point, AirLive WL-5430AP, care
este capabil de moduri multiple de
funcþionare (Access Point, Client,
Router, Bridge).
Modelul oferã suport pentru reþele
802.11g (54 Mbps) (con)lucrând
atât cu dispozitive 802.11g, cât ºi
cu dispozitive 802.11b. Antena
este detaºabilã, utilizatorii putând
opta ºi pentru alte antene cu un
câºtig mai ridicat.
Revenind la modurile de funcþio-
nare, trebuie sã spu-
nem cã acestea nu sunt
disponibile simultan.
Totuºi, trecerea de la
unul la altul se face re-
lativ simplu, printr-un

SMC a anunþat completarea gamei
de switch-uri TigerStack pentru me-
diul enterprise cu douã produse:
switch-ul stivuibil administrabil
TigerStack III Power over Ethernet
cu 24 de porturi 10/100, SMC6824
MPE, ºi switch-ul stivuibil adminis-
trabil TigerStack IV cu 24 de por-
turi 10/100, SMC6224M.
Fiecare echipament dispune de 24
de porturi auto-MDIX la 10/100
Mbps ºi de douã porturi Gigabit
combo uplink (RJ-45/ SFP). Pot fi mon-
tate în stive de pânã la opt unitãþi,
cu un maximum de 192 de porturi
Fast Ethernet ºi 16 porturi Gigabit

SMC

TigerStack cu Power over Ethernet

Ethernet – putând fi toate adminis-
trate printr-o singurã adresã de IP.
Noile modele TigerStack dispun de
facilitãþi de securitate ºi de control
al traficului, necesare unei aplicaþii
enterprise, precum ºi de suport
ACL (Access Control List), RADIUS,
TACACS+ ºi SSH/HTTPS, 4 cozi QoS
(Quality of Service), protocol Span-
ning Tree rapid ºi multiplu ºi su-
port Private VLAN.
Printre facilitãþile de management
se aflã RMON, SNMPv2c, monito-
rizarea simultanã multi-port ºi co-
nectarea la distanþã.
www.smc.com

TigerStack III cu suport pentru Power over Ethernet.

McAfee a lansat recent un serviciu
gratuit de scanare online a reþe-
lelor Wi-Fi.
Dupã descãrcarea unui control
ActiveX, reþeaua Wi-Fi va fi scana-
tã ºi vor fi semnalate locurile sen-
sibile (din punctul de vedere al se-
curitãþii) în acea reþea, oferind ºi o
serie de indicaþii despre modul în
care ar trebui acþionat. Vor fi detec-
tate inclusiv dispozitivele wireless
aflate în vecinãtatea reþelei, care
s-ar putea conecta la aceasta (cu
alte cuvinte, potenþialii intruºi).
Conform declaraþiilor unor oficiali

McAfee

Scanare online a reþelelor Wi-Fi

ai companiei, acest serviciu gratuit
constituie o primã etapã a unui
proiect mai amplu ce vizeazã lan-
sarea în a doua jumãtate a anului
a unui produs de sine stãtãtor axat
pe securizarea reþelelor wireless.
Produsul despre care vorbim va avea
inclusiv un rol activ în stabilirea po-
liticilor de securitate, modificând
de exemplu în mod automat setã-
rile ruterelor, ale sistemelor desk-
top etc. dacã stabileºte cã în acel
punct existã o potenþialã proble-
mã.
www.mcafee.com

Noul serviciu de la McAfee scaneazã reþelele wireless.

update de firmware. Iniþial, AirLive
WL-5430AP este livrat ca Access Point.
Realizând acest update de firm-
ware, el va fi capabil sã conecteze ca
bridge reþele din locaþii diferite (sã
zicem clãdiri diferite). Acesta poate
opera atât în mod Point to point
(între douã reþele), cât ºi Point to
multi-point (un AP serveºte ca ºi
centru pentru trei sau mai multe
Bridge-uri). Pentru conectarea unui
PC sau a unei întregi reþele de tip
LAN la un alt ruter wireless, este
oferitã funcþia de client. În sfârºit,
funcþionarea sa ca repeater
permite extinderea razei de
acoperire a unui alt ruter sau
AP wireless.
www.ovislink.com

OvisLink

Access Point multifuncþional

Cu ocazia conferinþei 3GSM, Samsung
a prezentat o serie de modele noi
(nu mai puþin de zece), pe care in-
tenþioneazã sã le ºi promoveze în
anul 2005. Dintre acestea vom
trece în revistã noul SGH-E720.
Este un model care are un aspect
elegant ºi oferã o diversitate de ca-
racteristici inovatoare pentru came-
ra foto, video ºi muzicã. De exemplu,
are butoanele extrem de accesibile
pentru play, next ºi prev, întocmai
ca la player-ele portabile de mu-
zicã, lucru care nu prea a fost întâl-
nit la telefoanele mobile.
Acesta include o camerã de 1 mega-
pixel cu bliþ, plus facilitãþi pentru
mesagerie ºi înregistrare video. În
plus, telefonul are funcþii autopor-
tret/multishot ºi zoom digital 7X.
Dispozitivul pune în valoare destul
de bine ideea de muzicã la purtã-
tor. În aceastã direcþie, utilizatorii
pot încãrca muzicã în telefon în cei
80 MB de memorie internã fie prin
USB, fie cu ajutorul conexiunii

Bluetooth de care dispune. Are 64
tonuri polifonice ºi suport pentru
MP3.
www.samsung.com

Samsung

Telefon pentru divertisment
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Dispozitive mobile

NNNNN
e-am obiºnuit cu ele ºi nu mai pu-
tem trãi fãrã calculator, telefon, te-
levizor, combinã muzicalã ºi alte

dispozitive electronice. În societatea de azi
viaþa de zi cu zi implicã dinamism, din ce în
ce mai multã miºcare. Lumea se miºcã ºi apa-
ratele au tendinþa de a se miºca o datã cu
posesorii lor – telefoane mobile, laptopuri,
PDA-uri, player-e audio mobile ºi multe altele,
fiecare cu rolul sãu. Sau cel puþin aºa era, pen-
tru cã acum suntem invadaþi de telefoane cu
funcþii de PDA, laptopuri mai puternice
decât calculatoarele de birou, PDA-uri care
se leagã în reþea cu calculatorul, astfel încât
apare firesc întrebarea: „eu de ce am nevoie?”

Este un PDA la fel de bun precum un
laptop? Dacã avem un smartphone, mai
avem nevoie de PDA? Rãspunsul este întot-
deauna acelaºi, întotdeauna neclar: depinde
ce facem cu ele. Vom încerca sã ridicãm puþin
ceaþa ºi sã prezentãm, în mare, la ce ne
poate ajuta un PDA. Cobaiul nostru pentru
acest articol a fost modelul Tungsten C, de
la Palm.

Ce primim

Curioºi, deschidem pachetul, vedem aparatul,
cradle-ul pentru conectare cu PC-ul, încãrcã-
torul, documentaþia ºi CD-urile cu software.
Pornim PDA-ul ºi gãsim o parte de PIM –
contacte, calendar, To Do List ºi Memo Pad.
Putem de asemenea crea ºi edita documente
Word ºi Excel sau prezentãri PowerPoint.
Mie, de exemplu, mi s-ar potrivi aceste apli-
caþii: mã uit în calendar ºi vãd cã trebuie sã
particip la un eveniment, merg la respectiva
conferinþã de presã ºi îmi scriu direct în Word
detaliile ºi informaþiile care mã intereseazã

(eu nu sunt în stare, dar cunosc persoane care
scriu cursiv cu grafitti). Îmi notez ºi infor-
maþiile de contact ale persoanelor cu care
urmeazã sã colaborez în continuare. Urmã-
resc agenda, vãd cã trebuie sã ajung la o întâl-
nire unde voi þine o prezentare, deschid
fiºierul ºi o învãþ (sau lucrez la ea) în timpul
cãlãtoriei cu maºina... Iatã cum am folosit
câteva dintre funcþiile de mai sus.

Ajutor de la PC

Ajung seara la birou, e timpul sã fac ordine.
Aºa cã voi folosi cradle-ul pentru comuni-
carea cu PC-ul. Instalez software-ul de sin-
cronizare de pe CD, plasez PDA-ul în cradle
ºi deschid sesiunea de sincronizare (Hot-
Sync), care realizeazã o serie de operaþiuni.

Se actualizeazã secþiunea de PIM – voi
avea acum ºi pe PC noile contacte fãcute la
conferinþa de presã, iar pe PDA voi primi
agenda zilei de mâine (fãcutã de secretarã
pentru cei mai norocoºi, cu propriul maus
ºi tastaturã în cazul meu. Mi-e mai uºor sã
o completez pe PC ºi s-o transfer apoi pe
PDA). Documentele scrise la conferinþã sau
pe drum sunt copiate ºi ele pe PC (unde se
pot modifica ºi se pot trece din nou pe PDA).
Atenþie aici la parametrii sincronizãrii,
deoarece dacã pentru un fiºier aveþi o ver-
siune nouã pe PC ºi una veche pe PDA ºi aþi
stabilit cã versiunea de pe PDA sã o supra-
scrie pe cea de pe PC... nu e bine.

Mã uit în calendar sã vãd ce mã aºteaptã
mâine ºi observ „interviu”. Nimic mai simplu,
voi folosi aplicaþia Voice Memo (existentã
pe CD-ul cu software) în loc de reportofon.
Ideea e sã mã încadrez în spaþiul liber de
stocare din PDA, iar din fericire modelul
folosit de mine dispune de o memorie ce îmi
permite sã înregistrez câteva ore. Dacã tot
trebuie sã mã deplasez o anumitã distanþã
pentru acest interviu, îmi instalez ºi câteva
jocuri pentru a-mi ocupa timpul pe durata
cãlãtoriei.

Alte nevoi, alte aplicaþii

Exemplul meu e fericit, îmi fac treaba cu ceea
ce îmi oferã PDA-ul preinstalat, fãrã a mai
avea nevoie de nimic în plus de genul pixuri,
hârtii, notiþe, agende etc. Dar sunt oameni
cu alte necesitãþi, care au nevoie de mai mult
de la aparatul lor.

ªtiu cazuri de doctori care fac vizite la do-
miciliu ºi care se descurcã mult mai uºor
dupã ce ºi-au trecut unele informaþii din
fiºele pacienþilor în fiºiere Excel (sau baze

Un PDA la lucru
Ce putem face în mod curent cu un Personal Digital Assistant

Mircea Mihãlcicã

Asistentul electronic

O datã cu PDA-ul vã luaþi ºi documentele cu voi.
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de date, doar cã aici este nevoie ºi de o apli-
caþie care sã ºtie sã lucreze cu ele), pe care
le-au copiat pe un PDA, uºor de purtat în
buzunar ºi de operat (software, idei ºi alte
resurse pentru PDA-urile doctorilor gãsim
la adresa http://ect.downstate.edu/pda).
Cunosc agenþi comerciali care au în traseu
opriri la zeci de firme pe zi ºi þin carnete groase,
câte o paginã pentru fiecare zi, informaþii
pe care oricum le trec pe calculator când ajung
acasã, pentru procesare ulterioarã ºi pentru
a nu se pierde. Cu niºte cunoºtinþe de Excel
ºi cu un PDA, munca lor poate deveni mai
uºoarã (depinde de caz, ce-i drept).

Online fãrã fir

Dacã modelul de PDA pe care îl deþineþi su-
portã Wireless LAN, un nou univers vi se
deschide, din care cel mai important ele-
ment ce iese în evidenþã este Internetul mo-
bil. Vã plimbaþi pe stradã, ajungeþi într-un
loc unde existã o reþea wireless deschisã,
dedicatã în special conectãrii la Internet
(hotspot), la care vã puteþi lega cu PDA-ul
– în general în holurile hotelurilor, în sãli
de conferinþã sau unele instituþii, chiar ºi
în România – ºi apoi pasul cãtre Internet este
foarte uºor de fãcut. De exemplu, pe Tung-
sten C aveþi deja instalate un browser ºi un
client de e-mail (cred cã pe toate PDA-urile
cu Wi-Fi existã aceste aplicaþii), pe care le
puteþi folosi. Navigatul pe site-uri este deja
posibil, puteþi accesa orice locaþie, însã va
trebui sã utilizaþi barele de derulare. O listã
cu site-uri care îºi ajusteazã dimensiunile
la ecranul PDA-ului puteþi gãsi la www.
wacklepedia.com/pdahotspots/pda_hot
spots.htm. Pentru poºta electronicã este
nevoie sã faceþi setãrile necesare accesãrii

N-aº fi un actor bun. Am citit în revistele dedi-
cate cinematografiei lucruri de genul „acto-
rul X s-a ras în cap, a slãbit 17 kg ºi a învãþat
bulgãreºte pentru a juca acest rol”. Mi-am
zis ºi eu: „pentru acest articol voi învãþa sã
scriu cu grafitti” (adicã direct cu pen-ul pe
ecran). N-am reuºit, aºadar am decis sã caut
un PDA cu taste. Dacã tot încercãm sã arã-
tãm cât mai multe dintre cele ce se pot rea-
liza cu un PDA, hai sã gãsim ºi unul cu Wi-Fi.
Pentru a demonstra cã nu ignorãm Palm-urile
pentru a scoate în faþã Pocket PC-urile (dupã
cum ne-au acuzat unii - alþii), am ales pentru
acest articol modelul Tungsten C bazat pe
Palm OS.
Unele PDA-uri stau mai bine la dotãri, altele
mai rãu: pe PDA-ul dumneavoastrã cu
PocketPC existã Media Player-ul preinstalat
sau dispozitivul unui prieten nu suportã co-
nectarea wireless, poate respectivul nici nu
are nevoie de aºa ceva, în schimb îi sunt utile
funcþiile de telefon din acel PDA. Deºi multe
din rândurile de aici se referã la acest mo-
del sau sunt comune doar dispozitivelor cu
Palm OS, lucrurile seamãnã ºi când vorbim
de PocketPC-uri sau de alte modele. Dacã
vã surâde ideea achiziþionãrii unui astfel de
dispozitiv, porniþi întotdeauna de la necesi-
tãþi – stabiliþi dacã aveþi nevoie de wireless
sau de un PDA care sã serveascã ºi ca telefon
mobil, dacã aveþi nevoie de putere de lucru
deosebitã, de o capacitate de stocare mare
º.a.m.d.

Tastaturã ºi Wi-Fi

De ce Tungsten C

conturilor de e-mail (operaþiune ce trebuie
realizatã o singurã datã). Sunt disponibile
ºi servicii gen VPN pentru cei care au astfel
de nevoi.

Distracþie la purtãtor

În zilele în care trebuie sã parcurg distanþe
lungi cu maºina sau alt mijloc de transport
(atunci când nu conduc eu, evident) pot
sã-mi iau PDA-ul cu mine sã-mi þinã de urât,
dupã ce în prealabil am fãcut niºte pregãtiri,

Sincronizarea agendelor din PC ºi PDA. Am adãugat un contact pe PC ºi l-am sincronizat cu PDA-ul.

Programele intrã într-o listã de aºteptare ºi vor fi instalate la primul HotSync.

Cu MMPlayer-ul
instalat ºi cu un card SD
pentru stocare putem
vedea filme în
formatele comune.
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Dispozitive mobile

Am vorbit de lucrurile comune care se pot
face folosind un PDA. Pe lângã acestea existã
ºi unele soluþii în care PDA-ul are un rol
esenþial, fiind utilizat în ideea de unealtã de
lucru ºi mai puþin de companion.
Pe o terasã de pe malul unei mãri (nu negre)
am remarcat o idee interesantã: respectivii
patroni instalaserã un sistem informatic ºi
o aplicaþie ce procesa o bazã de date, iar cei
care serveau luau comanda pe PDA (de exem-
plu, când doreai „o bere” se apãsa un icon
pe ecran), sincronizau informaþiile cu PC-ul,
care scotea la imprimantã factura, foarte
rapid, fãrã greºeli la adunarea numãrului de
produse sau la calcul. Am vãzut PDA-uri co-
nectate la sisteme GPS, cu hãrþi, foarte utile
în condusul autoturismului, mai ales prin
oraºe mari ºi nu atât de bine cunoscute. Fie
te orientai singur dupã hartã, fie alegeai
destinaþia ºi þi se spuneau chestiuni precum
„aici la stânga, aici la dreapta, nu pe aici cã
e trafic”. Nu am vãzut cu ochii mei, dar am
auzit cã existã hoteluri în care poþi vedea
de pe PDA dacã ºi care sunt camerele libere,
atunci când te duci la masã comanzi de pe
PDA, iar chelnerul vine direct cu mâncarea
ºi ia ºi nota, fãcutã tot fãrã greºeli. Mi-au
fost prezentate idei futuriste: prin PDA se
puteau porni ºi controla diferite dispozitive
din casã (conducând maºina în acest timp).
Multe se pot face, idei interesante mai sunt
sau vor mai apãrea, iar cum societatea trece
tot mai mult spre mediul electronic, digiti-
zare, nu mai e mult pânã când acel aparat
cu multe funcþii, oricare va fi el pânã la urmã
(un amestec între PDA, telefon mobil, laptop
ºi card bancar) va deveni indispensabil,
necesar activitãþilor de bazã de fiecare zi.

Eficienþã cu PDA-uri

Soluþii elegante

adicã am instalat câteva jocuri ºi am copiat
MP3-uri sau filme.

Cu jocurile e simplu, se instaleazã ca orice
altã aplicaþie, singura problemã e cã în ge-
neral sunt pe bani, cel puþin cele mai inte-
resante. Mulþi am apreciat grafica deosebitã
ºi ideile moderne, aºa cum vedem la jocurile
pe PC, dar eu personal m-am bucurat de
reîntâlnirea cu lemmingºii (chiar dacã în
variantã demo, doar câteva niveluri) ºi cu

alte jocuri pe care le vânam acum câþiva ani.
Când vine vorba de multimedia, înainte

de toate am nevoie de un player. Am ales
mmplayer (www.mmplayer.com) dupã ce
am citit cã ºtie cam toate formatele audio
ºi video care mã interesau (MPEG 1,2,4,
H263, DivX, XviD, MJPeg). Am încercat sã

Am setat parametrii adresei de e-mail pe Tungsten C.

Am conectat Palm-ul la reþeaua wireless din redacþie.

copiez un film scurt ºi un MP3 ºi dupã ce
am primit un mesaj de eroare am aflat tris-
tul adevãr: aveam nevoie de un card pentru
a putea rula conþinut multimedia. M-am
interesat ce fel de carduri ºtie sã citeascã
Tungsten C, am aflat cã SD ºi am fãcut rost
de un astfel de card. Copierea a durat ceva
timp, cam un minut pentru un megabyte
de informaþie. Totul s-a desfãºurat conform
planului, am putut asculta MP3-uri, iar

singurele probleme au apãrut atunci când
am încercat sã vãd unele DivX-uri codate
mai „dur”.

Mult sau puþin

Cam acestea ar fi lucrurile comune care se
pot face având ajutorul unui PDA. Trebuie

sã þinem cont cã acest dispozitiv, oricât ar
semãna el cu un PC în miniaturã, nu oferã
toate posibilitãþile de care dispune un laptop,
dar pe de altã parte ºi dimensiunile sunt mult
mai mici ºi de obicei ºi preþul e mai scãzut
(nu ºtiu câþi dintre noi ar cãra un laptop dupã
ei ºi l-ar deschide pentru a adãuga un nou
profil în agendã). Strict în mediul de afaceri,
combinaþia cea mai întâlnitã este laptop +
PDA + telefon mobil, cu schimb de informaþii
între aceste dispozitive, având laptopul ca
sistem „central”.

mircea_mihalcica@chip.ro

Internetul, accesat de pe Palm Tungsten C. Jocuri pe PDA pentru timpii morþi.
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Internet

AAAAA
stfel, mi-a venit ideea sã dezvãlui o
parte din „secrete”, oferindu-vã o
imagine cât mai practicã despre

arhitectura Internetului în general, precum
ºi despre infrastructura unui furnizor de
servicii Internet (ISP). Îmi propun sã
desfiinþez ºi câteva „legende urbane”,
pentru a ºti ce sã cerem atunci când ne
adresãm unui ISP.

Cel mai important lucru de ºtiut este cã
Internetul este o uriaºã colecþie de reþele,
mai precis de sisteme autonome (AS).
Nimeni nu este stãpân peste întreaga
infrastructurã Internet, dar existã
organisme care alocã resurse comune de
reþea (cum ar fi adresele IP sau numerele
de sistem autonom), gestioneazã sistemul
de nume de domenii (DNS), joacã rolul de
arbitru de rutare, genereazã standarde etc.
Totuºi, meritã menþionat cã din motive
istorice ºi economice, o mare parte din
aceste organizaþii se aflã în Statele Unite ºi
se supun legislaþiei de acolo.

Sistemele autonome se interconecteazã
între ele fie direct, prin legãturi de „peering”,

fie prin puncte de interconectare aflate sub
o administrare independentã, ele însele fiind
deseori sisteme autonome. Punctele de
interconectare, cunoscute ºi sub numele ge-
neric de „Internet Exchange Point” (IEX ºi
IXP sunt acronime echivalente), se
diferenþiazã între ele prin tipul serviciilor
oferite. În afarã de spaþiul fizic pus la
dispoziþie, ele pot permite fie doar conectãri
bilaterale (peering la nivel de IP) peste un
mediu fizic comun – este cazul centrelor de
colocare, care pot pune la dispoziþie un port
într-un switch Ethernet, fie acces la nivel de
IP în toate reþelele partenerilor conectaþi la
respectivul nod, printr-un route-server. În
fine, atunci când un sistem autonom nu are
o rãspândire geograficã globalã, acesta are
nevoie de conectivitate cu un sistem care are
o astfel de rãspândire (fie direct, fie prin
intermediul altuia). Vom numi aceastã
conexiune „upstream”. Rezultã, astfel, o
topologie cu mai multe ierarhii paralele
(având la bazã furnizorii cu reþele globale,
cum ar fi Sprint, AT&T, C&W Global etc.),
dar ºi cu multe conexiuni redundante între

ramuri, la orice nivel. Aþi ghicit, chiar ºi
sistemele autonome din vârful ierarhiilor se
interconecteazã între ele – vom numi aceste
sisteme „tier 1”. Reþelele conectate direct cu
ele se numesc – cum oare? – „tier 2”.

Conexiuni între sisteme

autonome

Evident, este imposibil ca sistemele autonome
sã fie conectate fiecare cu fiecare, în mod di-
rect, ºi nici nu se justificã din punct de vedere
economic. Cel mai aproape de acest model
se aflã, totuºi, furnizorii de servicii „tier 1”,
care se interconecteazã între ei prin aºa-
numitele „puncte de acces la reþea” (NAP),
care pot fi privite ca niºte noduri de prima
mânã. De fapt, înapoi în „preistorie” (1994),
termenul de NAP desemna unul dintre cele
patru noduri din Statele Unite prin care
operatorii comerciali se puteau interconecta.
La acea vreme însã, faptul cã punctul de acces
la reþea era controlat de un singur furnizor
nu constituia o problemã (de-abia în 1996 a
apãrut CIX – Commercial Internet Ex-
change). În prezent, un punct de
interconectare care sã nu respecte condiþia de
neutralitate ar fi inacceptabil, motiv pentru
care au apãrut nodurile operate de asociaþii
de furnizori sau firme care au investit în cen-
tre de colocare (ºi care astfel faciliteazã
propriilor clienþi, furnizori de conþinut,
accesul ieftin la Internet). În Europa, primul
nod de interconectare a fost LINX (London
Internet Exchange), în 1992. Dacã Internetul
ar avea doar aceste puncte de interconectare,
accesul la el ar fi foarte scump, banda
disponibilã ar fi foarte micã, iar timpul de
tranzit al datelor prin reþea ar fi foarte mare.
Astfel, au apãrut interconectãrile regionale,
de câte ori ºi oriunde traficul local putea
returna investiþia. Nodurile regionale salveazã
în general aproximativ 30% din traficul
generat de clienþii din aval. Existã ºi restricþii:
într-un IEX nu este permis traficul upstream,
la fel cum nici un AS nu va permite traficul
de tranzit – care nu este pentru clienþii sãi, în
afarã de situaþia în care beneficiarul plãteºte
pentru acest lucru. Totodatã, cu excepþia
furnizorilor de conþinut (web, e-commerce),
care sunt clienþi tipici ai unui centru de
colocare, în punctele de interconectare nu
sunt admiºi în general decât furnizorii de
servicii, atât din cauze comerciale, cât ºi din
cauza necesarului de cunoºtinþe tehnice.
Furnizorii mari nu acceptã uºor sã se
interconecteze la nivel local cu furnizorii mici,
datoritã faptului cã traficul generat este foarte
asimetric. Cei mici obþin astfel trafic de
download ieftin, fãrã sã dea nimic în schimb.

Topologie, peering, reþele autonome

Un noriºor
numit Internet
Internetul, aºa cum îl ºtim astãzi, a devenit ceva la fel de banal ca ºi curentul

electric. Cu toþii îl folosim ºi ne aºteptãm sã ne fie la fel de îndemânã oriunde

ne-am afla. ªi totuºi, câþi dintre noi au idee ce se aflã dincolo de echipamentele

care ne separã de reþeaua furnizorului de servicii?
             Mihai Dumitru
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Ca peste tot, nu existã prânz gratuit.
Noriºorii din desen… sunt o

abstractizare. Poate pãrea evident, dar vã
asigur cã nu pentru toatã lumea. În spatele
lor se aflã o colecþie rutere ºi de circuite,
închiriate sau proprii, constituind o reþea.
Principalul obiectiv al unei reþele este ca
tranzitul datelor sã fie constant, cât mai
rapid ºi fãrã pierderi, ceea ce depinde în
primul rând de capacitatea circuitelor ºi de
nivelul de redundanþã.

Trebuie lãmuritã ºi o „nuanþã” de mar-
keting: existã o diferenþã importantã între un
carrier ºi un ISP, iar aceasta este datã de
proprietatea circuitelor. În timp ce un car-
rier deþine propriile circuite (sau licenþã de
folosire a unui spectru radio adecvat) ºi le
poate folosi atât pentru trafic de date, cât ºi
pentru trafic de voce (la nivelul 1 din modelul
OSI este vorba de exact aceleaºi tehnologii),
un ISP îºi dezvoltã infrastructura peste aceste
circuite, la nivelul 3 din acelaºi model. El poate
foarte bine sã nu deþinã fizic circuitele. La fel
de bine, redundanþa poate fi construitã atât
la nivelul 1 (mai scump), cât ºi la nivelul 3.
Existã ºi situaþia în care un furnizor închiriazã
fibrã opticã neechipatã (aºa-numita „dark
fiber”), caz în care diferenþierea nu mai este
atât de netã. În orice caz, un carrier poate fi ºi
ISP, dar nu este ºi reciproc adevãrat. În cele
ce urmeazã, voi avea în vedere doar reþelele la
nivel de IP (nivelul 3 OSI), deci nu voi vorbi
despre carrieri.

Ca idee, capacitãþile circuitelor întâlnite
în infrastructura furnizorilor de servicii tier
1 ºi 2 pot fi oriunde între 155 Mbps (STM-
1) ºi 10 Gbps. O fibrã monomod poate
transporta aproximativ 2,5 Gbps, ºi asta
folosind numai o singurã lungime de undã
(un lambda) din 8, 16 sau mai multe (pânã
la 160), în funcþie de tehnologia DWDM ºi
fibra folositã. Existã ºi rutere care sã suporte
asemenea capacitãþi, un exemplu la vârf fiind

Cisco CRS-1 (nu, nu existã în România).

Protocoale

Am vorbit pânã acum despre infrastructura
fizicã a Internetului. Peste aceastã structurã,
numitorul comun este protocolul IP. Acest
protocol, parte a suitei TCP/IP, este singurul
la nivel de reþea folosit în Internet. Protocolul
IP funcþioneazã peste nivelul de date al
modelului OSI (oricare ar fi tehnologia
folositã: POS, ATM, Ethernet etc.) ºi oferã
„servicii” nivelului de transport (TCP, UDP,
GRE etc.). Atenþie la terminologie: la nivelul
2 datele sunt divizate în „frame”, la nivelul 3
vorbim de „pachete”, care la nivelul imediat
urmãtor formeazã „segmente”.

Adresele IP publice sunt singurele adrese
valide pentru Internet. Având în vedere cã nu
sunt unice, adresele private nu pot fi folosite
(pachetele de date având ca destinaþie o adresã
IP privatã, sfârºesc prin a fi filtrate de primul
ISP). Adresele publice sunt asignate de cãtre
un registru local Internet (LIR), care de regulã
este ºi ISP. Registrelor locale li se alocã blocuri
de adrese de cãtre unul dintre cele patru
Registre Internet Regionale – RIR (pentru
Europa, responsabil este RIPE -
www.ripe.net), care la rândul lor le primesc
în administrare de la IANA (www.iana.org).
Registrul local este obligat sã înregistreze
adresele asignate utilizatorilor într-o bazã de
date specificã fiecãrei regiuni (în cazul nostru,
la RIPE NCC), împreunã cu informaþii despre
sistemul autonom în care aceste adrese îºi pot
avea originea. Acest lucru este în special im-
portant pentru a preveni folosirea abuzivã a
spaþiului de adrese – vom vedea în ce fel.

Deci, dacã aveþi nevoie de adrese IP
publice, trebuie sã vã adresaþi ISP-ului, care
vã poate cere sã justificaþi necesarul de
adrese. RIPE va ignora orice cerere care nu
vine printr-un LIR. La rândul lor, adresele
publice pot fi provider-independent (PI) sau

provider-aggregatable
(PA), ceea ce are impor-
tanþã în cazul în care aveþi
doi furnizori diferiþi ºi vreþi
sã folosiþi aceleaºi adrese.
Un ISP va refuza de regulã
sã vã permitã sã folosiþi cu
un alt furnizor adresele pe
care vi le-a asignat, din
motiv de agregare (suma-
rizare) a spaþiului de
adrese. Atenþie! Indiferent
de tip, adresele de IP nu
sunt de vânzare ºi nu vã
aparþin, cu alte cuvinte pot
fi retrase. E drept, este
puþin probabil în cazul

adreselor PI, dar nu vã grãbiþi sã cereþi astfel
de adrese, pentru cã sub o anumitã mãrime
a blocului asignat sunt sau vor fi filtrate în
Internet (în prezent, aceastã limitã este /24,
dar va fi în curând /22). Pe de altã parte,
existã registre, dintre care unul important
în România, care „vând” adrese PA drept PI,
precum ºi numere de sistem autonom, ceea
ce este ilegal. Puteþi verifica starea adreselor
dumneavoastrã la www.ripe.net/whois.

Blocurile de adrese se mai numesc ºi
prefixe. Aþi vãzut notaþii de genul A.B.C.D/n.
„N” nu este altceva decât numãrul de biþi „1”
din mascã, pentru cei obiºnuiþi cu vechea
notaþie. În prezent, noþiunea de mascã
naturalã, respectiv clasã de adrese, este
depãºitã. Astfel, douã prefixe se pot
suprapune într-un tabel de rutare, dar prima
decizie de rutare este luatã pe baza prefixului
cel mai specific (adicã cu cel mai mare numãr
de biþi „1” în mascã). Acest lucru este foarte
important de reþinut! De exemplu, blocul de
adrese 10.10.0.0 - 10.10.255.255 se poate scrie
ºi 10.10.0.0/16, iar o rutã pentru 10.10.10.0/
27 (mask 255.255.255.224, cu alte cuvinte
10.10.10.0 - 10.10.10.31) va fi preferatã. Nu
voi intra în detalii despre sumarizarea
blocurilor de adrese, dar vã rog sã notaþi cã,
dacã este prost fãcutã, poate genera bucle de
rutare sau black-holing (o parte din pachetele
dumneavoastrã ajung în Nirvana).

Acum vine partea interesantã. Fiecare pre-
fix poate fi asociat cu un numãr de sistem
autonom. Numãrul de sistem autonom este,
la fel ca ºi spaþiul de adrese IP, o resursã
publicã, finitã ºi asignatã de cãtre registrul
regional Internet prin intermediul unui LIR.
Un sistem autonom anunþã vecinilor sãi
prefixele pentru care poate „livra” trafic („dã-mi
mie pachetele pentru A.B.C.D/n, ºtiu cum sã
le dau mai departe”), iar sistemele autonome
vecine adaugã mai departe în anunþurile lor
cãtre ceilalþi vecini propriul AS number (AS
path prepending). În acest fel, fiecare sistem
autonom are propria sa imagine asupra
Internetului, materializatã într-o tabelã
(numitã FIB) în care fiecare prefix anunþat de
cãtre un sistem autonom are asociat un vector
(AS path) conþinând lista sistemelor traversate,
începând cu ultimul adãugat. Dacã un sistem
autonom primeºte informaþii despre acelaºi
prefix din mai multe surse, va prefera (ºi even-
tual propaga) ruta cu cel mai scurt AS path. În
fine, un sistem autonom nu va propaga mai
departe un prefix dacã în AS path îºi va regãsi
propriul numãr. Aici se încheie prima parte
a acestui articol. În numãrul viitor vom vorbi
despre structura unui ISP ºi despre o reþea
tipicã utilizator.

mdumitru@kpmg.ro
Structura generalã a Internetului.
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Telefonie fixã

AAAAA
 mai trecut un an prin noi, iar pe
lângã soare ºi ploi, 2005 începe cu
o majorare (scuzaþi, „rebalansare”)

a tarifelor operatorului naþional de tele-
fonie fixã RomTelecom. În mare, pentru
abonamentul normal, schimbãrile s-ar re-
duce la o creºtere la valoarea de 6,4 euro fãrã
TVA ºi la o modificare a modului de tarifare,
în speþã o scãdere cu 10% a tarifelor pentru
convorbirile interjudeþene ºi internaþionale
ºi cu 0,5 eurocenþi pe minut (cam douã sute
de lei, adicã la cinci minute vorbite econo-
misim o monedã din aceea cu Brâncoveanu
pe spate) la convorbirile cãtre reþelele mo-
bile. Legat de creºterea abonamentului, am
citit mai atenþi comunicatul de pe site-ul com-
paniei, unde scrie aºa: „abonament cu 50
de minute incluse pentru apeluri intrajude-
þene în perioada de vârf ºi în plus 10 minute
pentru apeluri interjudeþene, în afara perioa-
dei de vârf”. Minutele incluse însumeazã,
dacã facem un calcul, 1,85 euro. Sincer, îmi
displace noua variantã, preferam sã rãmânã
suma fixã inclusã pe care sã o consum aºa
cum vreau eu.

Motive

Aºa cum am mai spus de-a lungul timpului,
costurile pentru un post de telefonie fixã cla-
sicã sunt mult mai mari decât în cazul tele-
foniei mobile sau telefoniei alternative. Pânã
acum ceva timp preþul mai mic al abonamen-
tului ºi al impulsului local era suportat de
„grãsimea” câºtigatã din preþul convorbi-
rilor internaþionale sau interurbane. Cum
însã concurenþa pe piaþa de telefonie interna-
þionalã ºi interurbanã a crescut ºi se poate

vorbi cu câþiva cenþi pe minut în multe col-
þuri ale lumii, concluziile sunt foarte uºor
de tras.

Rebalansare – reorientare

O datã cu noile tarife, mulþi dintre noi se gân-
desc serios sã încerce (dacã n-au fãcut-o
deja) ºi serviciile altor furnizori de servicii
de comunicaþii (printre care ºi telefonie), care
au devenit mai avantajoase ca preþ. S-o
spunem pe-aia dreaptã, suma la care a ajuns
abonamentul de telefonie fixã, raportatã la
serviciile de care beneficiem, este prea mare.
În situaþia mea, în Braºov, am de ales între
a plãti 6,4 euro pentru 50 de minute local
ziua ºi încã 10 interurban seara, ºi a plãti 9

Noile abonamente RomTelecom

Noile tarifele pentru convorbiri

dolari la RDS pentru cel mai mic abona-
ment. În acesta din urmã sunt incluse, pe
lângã 50 de minute în RomTelecom când ºi
unde vreau, încã 500 în reþeaua RDS, plus
Internet nelimitat prin cablu (ºi vitezã bunã
cã nu fac trafic mai mare de 2 GB pe lunã). I-am
dat exemplu pe ei, dar cei de la RDS nu sunt
singurii, cam în toate oraºele mari existã una
sau mai multe alternative, fie cã se cheamã
Astral, fie Atlas Telecom sau altfel. Proble-
ma se poate duce mai sus: preþul abonamen-
tului RomTelecom a devenit comparabil cu
preþul unui abonament de telefonie mobilã
ºi, cu puþinã informare ºi calcul, se pot gãsi
câteva opþiuni cu un numãr de minute gra-
tuite în reþea, în funcþie de numerele apelate
sau de orã.

Probleme complexe

Din pãcate, furnizori de telefonie alternativã
nu gãsim decât în zonele urbane foarte popu-
late, iar telefonia mobilã nu acoperã chiar
orice colþiºor. În plus de asta, linia telefo-
nicã fixã este pentru foarte multã lume sin-
gura posibilitate de conectare la Internet.
Degeaba mã duc cu jalba la operatorii de te-
lefonie mobilã, ei tot nu vor instala stâlpi
de telefonie la bunicii mei în sat, iar despre
operatorii de cablu ºi VoIP nici nu mai vor-
besc, astfel încât soluþia rãmâne telefonul
fix. Preþul de terminare a unei convorbiri
din RomTelecom în altã reþea fixã este însã
mare ºi ei nu ºi-ar permite sã mã sune prea
des. Plus cã nici nu e posibil, din motive teh-
nice care þin de centralã. Bine mãcar cã au
abonament social (care s-a scumpit ºi el),
cã dacã n-ar fi avut nici n-ar fi putut sã-ºi
facã, acesta fiind scos din listã de mult timp
(au rãmas doar cele ce existau deja).

mircea_mihalcica@chip.ro

Scumpiri de neoprit

Cupru la preþ de aur
Metode de a înghiþi noile tarife RomTelecom anunþate la începutul acestui an.

Mircea Mihãlcicã

Tip apel În perioada de vârf
8.00 - 22.00

În afara perioadei de vârf
22.00 - 8.00 ºi în week-end

Intrajudeþean 0,029 0,01

Interjudeþean 0,054 0,04

Intrajudeþean cãtre alte reþele de telefonie fixã 0,0492 0,0453

Interjudeþean cãtre alte reþele de telefonie fixã 0,054 0,0453

Cãtre reþelele de telefonie mobilã 0,14 0,14

Tarifele sunt exprimate în euro fãrã TVA
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Photoshop

Retuº de profesionist
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???

104
Util
PC-ul silenþios

108
Utilizare aplicaþii
Tips & tricks

1 Deschideþi fotografia ºi începeþi prin corecþia
nivelurilor de culoare. Din meniul Image alegeþi Ad-
justments/Auto Levels.

2 Pentru a ieºi din zona „pozelor vii de vacanþã”, ne
vom orienta cãtre un colorit mai redus, ce dã un aer
misterios pozei. Clic pe Image/Adjustmens/Hue/
Stauration. În funcþie de coloritul pozei, puteþi muta
slider-ul Saturation pânã la -80.

3 Vom „îndulci” puþin fotografia prin adãugarea unui
filtru de blur. Faceþi o copie a layer-ului activ prin clic
dreapta în panel-ul de layer-e ºi alegeþi Duplicate
Layer. Din meniul de sus alegeþi Filter/Blur/Gaussian
Blur. Alegeþi un radius între 5 ºi 6 . Layer-ul duplicat
ar trebui sã fie acum „în ceaþã”. Schimbaþi modul de
blending al layer-ului duplicat în soft light.

4 Este momentul sã adãugãm o ramã care sã punã
în valoare compoziþia. La fotografia de faþã ne-am
asigurat cã fundalul este alb. Am schimbat apoi
mãrimea suprafeþei de lucru (Canvas Size). Puteþi
alege pentru fundal orice culoare care poate pune în
valoare fotografia. În general însã, albul asigurã cel
mai puternic contrast ºi subliniazã cel mai bine
compoziþia unei fotografii.

5 Suntem aproape de final. În panel-ul Layers clic dreapta pe layer-ul Background Copy. Alegeþi Blending
Options ºi bifaþi opþiunea Stroke. Alegeþi o culoare închisã (preferabil chiar negru) ºi grosimea de 1 pixel.
Opþional, puteþi adãuga un titlu. Clic pe simbolul de text din bara de unelte, alegeþi un font care se potriveºte
ºi setaþi-i culoarea gri. Rotiþi-l din Edit/Transform/Rotate.

Photoshop

Retuº de profesionist
Din câteva clicuri puteþi da pozelor dumneavoastrã un aer artistic. O pozã de vacanþã

poate deveni astfel o amintire plãcutã ºi, de ce nu, o ilustratã digitalã.
Cãtãlina Lazãr
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Silent PC

Sursa Enermanx Noisetaker a fost montatã
împreunã cu o garniturã de silicon pentru
atenuarea eventualelor vibraþii produse de
ventilatoarele din sursã.Varianta finalã a sistemului construit.

MMMMM
ajoritatea sistemelor prezente pe
piaþã au în general un nivel de
zgomot mai mare sau mai mic,

care din pãcate rãmâne sesizabil de oricare
dintre utilizatori. Acest lucru nu face altceva
decât sã ne scadã nivelul de confort în timpul
lucrului. Nivelul neplãcut de zgomot are
drept cauze în primul rând carcasele ieftine,
ce nu oferã suport pentru un circuit bun al
aerului în interior ºi pentru ventilatoare de
diametre mari, ºi în al doilea rând cooler-
ele de proastã calitate.

Pentru realizarea unui sistem silenþios
avem nevoie de o carcasã cât mai spaþioasã
ºi de sisteme de rãcire cu un nivel de calitate
mai ridicat.

Câteva principii

Disiparea cãldurii se poate realiza prin mai
multe metode, însã în articolul de faþã mã
voi referi doar la cea de radiere. Din cauza
frecvenþelor ridicate de funcþionare, anu-
mite cipuri din interiorul unui PC se
încãlzesc foarte tare. Fiind de dimensiuni
mici, acestea nu au o suprafaþã mare de pe
care cãldura „sã disparã”, iar pentru a le
menþine la o temperaturã acceptabilã este
necesar sã mãrim suprafaþa cipurilor
folosind un radiator. Cu cât radiatorul este
mai mare, cu atât mai mare este ºi cantitatea
de cãldurã preluatã de la cipul de care stã

lipit.
Radiatoarele trebuie construite din

metale cu conductivitate termicã ridicatã, cel
mai des întâlnite fiind cele din cupru ºi
aluminiu. Însã, acestea au proprietãþi
termice diferite. Cuprul absoarbe ºi trans-
portã cãldura mult mai bine decât aluminiul,
însã nu stã bine la capitolul disipare. La
aluminiu situaþia este exact invers. Aºa se
explicã de ce existã pe piaþã radiatoare cu
talpa de contact din cupru ºi lamele de
radiere din aluminiu. Pentru un PC silenþios
avem nevoie de un metal ce disipeazã foarte
uºor cãldura, dacã se poate chiar neasistat
de un ventilator, iar acesta este, dupã cum
probabil v-aþi dat deja seama, aluminiul.

Importanþa carcasei

Avem radiatoare mari de aluminiu ce
disipeazã cãldurã. Dar dacã aceasta se acu-
muleazã în interiorul carcasei, nu am fãcut
nimic. Cãldura trebuie evacuatã ºi în acelaºi
timp aerul rece din exterior trebuie introdus
în interior. Iar dacã vorbim despre silenþio-
zitate, avem neapãratã nevoie de ventilatoare
cu diametrul mare (120 x 120 mm), pentru
cã au un raport foarte bun debit de aer /
zgomot chiar dacã le vom folosi la turaþii cât
mai scãzute (aproximativ 1.000 rpm). În
aceastã situaþie apare mai persistentã ca
niciodatã necesitatea unui flux de aer cât mai

bun. Acesta depinde de doi factori:
elementele constructive ale carcasei (care
trebuie sã fie astfel gândite încât sã împiedice
cât mai puþin posibil fluxul de aer dinspre
partea din faþã spre cea din spate) ºi aranjarea
cablurilor (acestea trebuie „ascunse” cât mai
bine din calea aerului ºi folosite cele mai
ergonomice posibilitãþi – vezi diferenþa
dintre un cablu SATA ºi unul IDE).

Componentele

Spuneam cã putem avea o configuraþie
performantã ºi silenþioasã, dar acest lucru nu
înseamnã cã putem rãci pasiv sau fãrã
zgomot orice componentã. De exemplu, un
procesor Athlon FX sau un Intel Prescott de
clasã superioarã sunt nerecomandate pentru
un PC tãcut, lucru valabil ºi pentru
acceleratoarele grafice gen GeForce 6800
Ultra ºi altele. Asta deoarece componentele
de acest tip au nevoie obligatoriu de o rãcire
eficientã. În cazul lor, singura posibilitate
rãmâne folosirea unui kit de rãcire cu lichid.
Pentru soluþia rãcirii cu aer putem folosi
componente din clasa medie ºi superioarã
(procesoare AMD Athlon XP sau Athlon 64,
procesoare Intel excluzând variantele Ex-
treme Edition ºi core-ul Prescott, plãci video
NVIDIA sau ATI, dar nu versiuni Ultra, XT
sau GT, PRO din gama de vârf, module de
memorie cu timing-uri mai relaxate, even-
tual clasa Value ºi aºa mai departe).

Harddisk-ul este un alt element impor-
tant ºi mai nou un mare generator de
cãldurã. Pentru silenþiozitate sunt recoman-
date unitãþile mai puþin performante, la care
motorul se învârte cu un maxim de 7.200
rpm, deºi ideal ar fi 5.400 rpm. Totuºi,
performanþa discului este direct afectatã de
turaþiile mici ale platanelor.

Exemplul nostru

Sistemul nostru este asamblat în carcasa
Yeong Yang YY-5601BK, aleasã deoarece
permite instalarea a douã ventilatoare de 120

Enjoy the silence

Putere de calcul
în liniºte perfectã
CHIP vã aratã cum un computer performant poate fi în acelaºi timp ºi unul

silenþios folosind rãcirea pe aer.
Marius Enache

Ventilatorul de evacuare a aerului cald din
spatele carcasei este montat cu ajutorul
ºuruburilor de cauciuc pentru prevenirea
transmiterii vibraþiilor.
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mm. În aceasta a fost montatã o sursã
Enermax Noisetaker de 485 W ale cãrei
ventilatoare sunt foarte silenþioase (dupã
cum sugereazã ºi numele). Placa de bazã este
modelul A939 cu chipset nForce4 al celor
de la ECS. Pe ea am montat un procesor
Athlon64 3500+ ºi 1 GB de memorie DDR
AData Vitesta cu radiatoare proprii. Cooler-
ul de pe procesor a fost ales în ideea de a
avea o suprafaþã de radiere cât mai mare. De
aceea m-am decis asupra lui Thermalright
XP-120, un cooler ce combinã cuprul ºi
aluminiul, dar înglobeazã ºi cinci heatpipe-
uri ce duc la radiator. Radiatorul este
proiectat pentru a folosi ventilatoare de 120
mm. Am profitat de ocazie ºi am utilizat un
astfel de ventilator cu turaþie redusã. Placa
video instalatã a fost un GeForce 6600 GT
produs de Gainward, pe care a fost montat
sistemul de rãcire pasivã Thermaltake CL-
G0003 Fanless VGA cooler.

Accesorii pentru silenþiozitate

Pentru componentele cu pãrþi în miºcare
cum sunt sursa, ventilatoarele ºi harddisk-ul,
se mai poate pune ºi problema vibraþiilor.
Pentru ca acestea sã nu fie transmise carcasei
(fenomen care produce zgomot), existã pe
piaþã diverse accesorii sub formã de
garnituri, ºuruburi de cauciuc, iar pentru
harddisk dispozitive elastice (tot din cauciuc)

cu care putem „prinde” discul în carcasã.
Pentru ventilatoare nu este însã suficient
doar atât. Dacã sunt lãsate sã funcþioneze la
turaþia nominalã, majoritatea vor fi mai mult
sau mai puþin gãlãgioase (oricum, ºi zgo-
motul acesta este de evitat). Pentru a
întâmpina aceastã problemã, singura soluþie
este de a limita tensiunea de alimentare, ce
în mod normal este de 12 V, undeva în jurul
valorii de 7 V. Acest lucru îl putem face fie
cu ajutorul unui controler de ventilatoare,
fie cu ajutorul unor accesorii ce se monteazã
pe fir. Pentru PC-ul nostru am folosit ambele
soluþii.

Existã totuºi ventilatoare ce vin cu reglare
manualã pe fir sau chiar echipate cu un
termistor propriu, cu ajutorul acestuia
modificându-se turaþia în mod automat.

Montarea

Dupã cum spuneam, carcasa a fost echipatã
cu o sursã Thermaltake Noisetaker ce a
beneficiat ºi de o garniturã de cauciuc pentru
eliminarea eventualelor vibraþii. Au urmat
apoi douã ventilatoare de 120 mm. Datoritã
sistemului de prindere al cuºtii ventilatorului
frontal, instalarea unei garnituri nu a fost
posibilã. Cel de-al doilea ventilator însã, ce
are rolul de evacuare prin spate a aerului
cald, a fost montat cu patru ºuruburi de
cauciuc. Ne-am hotãrât totuºi cã vrem sã

În interiorul sistemului. A se observa
mãrimea cooler-ului de pe procesor ºi
sistemul de rãcire al plãcii video. Am
preferat montarea harddisk-ului într-un
bay de 5,25 inch pentru a nu estompa
fluxul aerului ce intrã în carcasã prin
partea de jos. De asemenea, cablurile au
fost astfel aranjate încât acestea sã nu se
gãseascã în calea fluxului de aer, fiind
ascunse în partea superioarã a carcasei ºi
pe laterala stângã. Se poate observa cã
ventilatorul de pe chipset-ul plãcii de bazã
nu mai este alimentat din conectorul on-
board, ci din cablul adaptor de la
Sharkoon. Doar 7V!

Vedere din partea frontalã a carcasei.
Controlerul de ventilatoare Enermax se
potriveºte cu griul carcasei.
În bay-urile de 5,25 se pot monta
dispozitive pe ºine, însã a fost posibilã ºi
montarea controlerului Enermax.

Fiind subþiri, cablurile pentru porturile
USB, pentru butoanele de power ºi ledurile
de pe panoul frontal se pot trage pe sub
placa de bazã.

avem posibilitatea de a modifica turaþia celor
douã ventilatoare. În aceastã idee, venti-
latoarele au fost conectate la un controler
instalat într-un bay de 5,25 inch. La fel a fost
conectat ºi ventilatorul de pe procesor. Per-
sonal vã recomand, mai ales pentru cel din
urmã, sã fie conectat la un controler, pentru
cã pot exista situaþii, în funcþie de
temperatura exterioarã, când poate va
necesita o turaþie puþin mai ridicatã.

Dupã toate acestea a avut loc prima
pornire a sistemului ºi reglarea din controler
a ventilatoarelor. Referitor la reglaj:
ventilatoarele noastre erau setate prin
potenþiometrul de pe fir, la minim. Dacã ºi
pe controler sunt setate la fel, acestea nu mai
au voltajul necesar pornirii. Recomand deci
setarea unei turaþii de minim 1.000 rpm
pentru a ne asigura cã la pornire venti-
latoarele se vor învârti. Dupã alte câteva
reglaje aplicate ventilatoarelor instalate, totul
era ok. Însã se auzea un zgomot. Acesta
provenea de la cooler-ul de Northbridge. În
acea situaþie aveam douã posibilitãþi: fie îl
înlocuiam cu unul cu radiator mai mare, fie
scoteam ventilatorul ºi îl lãsam pasiv. Ei bine,
prima variantã nu era posibilã din cauza
amplasãrii chipset-ului prea aproape de

Produs Preþ în lei (TVA incus)/buc Ofertant
Sharkoon ANTI-VIBES pentru sursã 190400 pc-coolers.ro
Sharkoon ANTI-VIBES 120 mm 172550 pc-coolers.ro
Sharkoon ANTI-VIBES 80 mm 154700 pc-coolers.ro
Sharkoon Rubber Bolt set 83300 pc-coolers.ro
Sharkoon Cablu adaptor 12 V >7 V 89250 pc-coolers.ro
Sharkoon Cablu adaptor 12 V > 9.5 V 89250 pc-coolers.ro
Sharkoon Low noise LED Fan 120 mm 487900 pc-coolers.ro
Sharkoon Low noise T Fan 80 mm 214200 pc-coolers.ro
Enermax UC-12FAB-B Fan 120 mm 634270 pc-coolers.ro
Enermax UCA8FATR4  Fan Controller 1879010 pc-coolers.ro
Sursã Enermax Noisetaker
EG495AX-VE (G) SFMA 24P V 2.0 Ring Core 4700500 pc-coolers.ro
Sursã Enermax Noisetaker
EG375AX-VE(W) SFMA V2.0 (24P) Ring Core 3153500 pc-coolers.ro
Sharkoon HDD Vibe Fixer 18 EUR (Preþ fãrã TVA) Diastora
Sharkoon HDD Vibe Fixer II 12 EUR (Preþ fãrã TVA) Diastora
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placa video, care o datã cu sistemul de rãcire
Thermaltake a devenit mult mai volumi-
noasã, iar cea de-a doua a dus la supra-
încãlzire. Pânã la urmã am hotãrât sã
alimentez micul ventilator folosind un fan
speed limiter de 7 V ºi din acel moment am
obþinut silenþiozitatea.

Harddisk-ul a fost montat în HDD Vibe
Fixer-ul celor de la Sharkoon ºi din acest
motiv amplasat într-un bay de 5,25 inch. Al
doilea motiv pentru amplasarea discului în
locul în care de obicei se monteazã o unitate
opticã este eliminarea oricãrei obstrucþii a
ventilatorului frontal, care astfel are cea mai
mare eficienþã.

Pentru un flux de aer cât mai bun, toate
cablurile USB interne, precum ºi cele pentru
Power Button, Reset, HDD Led etc., au fost
montate pe sub placa de bazã. Cablurile
provenind de la sursã, de care nu aveam
nevoie, au fost ascunse cât mai bine în partea
superioarã a carcasei, iar cele de alimentare
a plãcii de bazã au fost trase cât mai pe
margine posibil.

Teste ºi concluzii

Testarea stabilitãþii sistemului a fost realizatã
folosind 3DMark 05 în mod infinite loop,
timp de câteva ore bune, în care au fost
supravegheate temperaturile diverselor
componente. Cea care s-a încãlzit cel mai
mult a fost placa video, însã nu la un nivel
ameninþãtor, nepunând probleme de
stabilitate. Procesorul a funcþionat la o
temperaturã situatã între 55 ºi 57 de grade
Celsius, ceea ce este cam mult, însã nu
periculos. Radiatorul îºi face treaba foarte
bine, temperatura la nivelul acestuia fiind de
36 de grade, iar în interiorul sistemului s-a
situat între 28 ºi 30 de grade. Cu preþul unui
zgomot foarte redus, turaþia ventilatorului
de pe procesor se poate creºte, ceea ce
mãreºte substanþial eficienþa rãcirii. Oricum,
nici în aceste condiþii de temperaturã
stabilitatea sistemului nu a fost deloc
afectatã.

Cooler-ul Thermalright XP-120.

Ventilatorul de 120 mm montat în partea
frontalã. Am preferat sã îl montez în
sistemul de prindere a carcasei.

Am ales sã montez harddisk-ul invers
pentru a elimina cablurile ce atârnã în
zona plãcii de bazã.

Sharkoon HDD Vibe Fixer.

ªuruburi de cauciuc pentru fixarea
ventilatoarelor.

Ventilatoarele Enermax de 120 mm pe care
le-am folosit au o turaþie maximã de 2.300
rpm, însã pentru o liniºte totalã recomand
folosirea lor la minim.

(Sus) Cablu adaptor 12 V la 7 V. (Jos) Cablu
adaptor 12 V la 9,5V.

Controlerul de ventilatoare Enermax.
Acesta poate controla 4 ventilatoare ºi
monitoriza tot atâtea temperaturi.

Ventilator de 80 mm ce îºi autoajusteazã
turaþia în funcþie de temperatura cititã de
termistorul din dotare.

Dupã toate acestea, putem concluziona cã
este posibilã ºi obþinerea de performanþe, care
au fost rãsplãtite cu un scor 3DMark 05 de
2.163 puncte. Dar datoritã silenþiozitãþii,
nivelul de confort ridicat a fost atins cu brio.

marius_enache@chip.ro
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Tips & Tricks

Tips
Tricks&

Windows XP
Dezactivarea raportãrii erorilor

Implicit, acestea se afiºeazã în cazul în
care un program s-a terminat anormal sau
al unei erori de sistem. În situaþia unei erori
grave cu „ecran albastru”, cãsuþa de dialog
va apãrea dupã restartare.

Dacã alegeþi opþiunea de a trimite un
raport al problemei la Microsoft, permiteþi
acestei companii sã colecteze date despre
program ºi eroare. Principala îngrijorare
este cã, pe lângã informaþiile legate strict de
cauzele care au determinat eroarea, mai pot
„scãpa” ºi alte date confidenþiale. De
exemplu, dacã scriaþi un e-mail în
momentul în care programul s-a blocat,
este posibil sã fie trimise ºi alte fragmente
de informaþie: numele dvs sau informaþii
din e-mail-ul pe care tocmai îl scriaþi.

Ce este ºi ce nu este trimis depinde de
tipul de eroare. Mai multe informaþii despre
datele colectate puteþi afla de aici: http://
oca.microsoft.com/en/dcp20.asp. Dacã
gãsiþi aceste raportãri supãrãtoare, le puteþi
dezactiva total sau le puteþi personaliza.
Dezactivarea

Clic dreapta pe icon-ul My Computer
ºi accesaþi apoi Properties. Daþi clic pe tab-
ul Advanced ºi apoi clic pe tab-ul Error
Reporting. De aici puteþi dezactiva
trimiterea de rapoarte cãtre Microsoft.
Personalizarea

Veþi vedea în acelaºi loc cã mai dispuneþi
de câteva opþiuni. Puteþi permite raportarea
doar pentru câteva programe. Este simplu
de fãcut ºi vã lasã posibilitatea de a dezactiva
acest serviciu pentru programele care ºtiþi
cã vã dau bãtaie de cap ºi care crapã când
vã e lumea mai dragã.

Dezactivarea totalã

Pentru a „scãpa” de acest serviciu, trebuie
sã dezactivaþi serviciul din „Services”.

 - Control Panel – Administrative Tools
– Services.

- Selectaþi Error Reporting, clic dreapta,
Properties ºi Stop.
Din Registry

Dacã aþi dezactivat serviciul ºi încã mai
primiþi alertãri la erori, mergeþi la
urmãtoarea cheie:

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\
Microsoft\PCHealth\ErrorReporting

ºi asiguraþi-vã cã toate valorile sunt
setate la 0 ca aici:”AllOrNone”=
dword:00000000"IncludeMicrosoftApps”=
dword:00000000"IncludeWindowsApps”=
dword:00000000"IncludeKernelFaults”=
dword:00000000"DoReport”=dword:
00000000"ShowUI”=dword:00000000.

Windows
Terminarea rapidã
a programelor care crapã

Când vreo aplicaþie vi se „înfige”, o puteþi
termina luând calea lui „Ctrl+Alt+Del”. Dar,
de obicei, Windows-ul are nevoie de cam
mult timp de gândire pânã sã afiºeze
cunoscutul mesaj „Not responding”.

Urmând exemplul de mai jos, veþi scurta
acest timp la o secundã.

În cheia din registry HKEY_
CURRENT_USER/Control Panel/Desktop
adãugaþi sau schimbaþi valoarea numitã
HungAppTimeout, schimbând valoarea ei
de la 3000 la 1000.

În cheia HKEY_CURRENT_USER/
Control Panel/Desktop adãugaþi sau
schimbaþi valoarea numitã WaitToKill

AppTimeout, schimbând valoarea de la
10000 la 1000.

XP Professional
Uptime sistem

Pentru a afla de când funcþioneazã
sistemul dumneavoastrã, folosiþi utilitarul
systeminfo din linia de comandã. Deschideþi
Command Prompt, tastaþi systeminfo ºi daþi
Enter. Dupã câteva secunde de scanare, vor
apãrea câteva informaþii care vã comunicã
diverse informaþii despre sistemul
dumneavoastrã. Daþi scroll pânã aproape de
început ºi veþi vedea timpul în care sistemul
a lucrat nonstop de la ultimul restart.

Politica de culegere de date a Microsoft ºi
tipurile de date colecþionate:
oca.microsoft.com/en/dcp20.asp.

Modificaþi valoarea HungAppTimeout
pentru un timp mai scurt de „gândire”
al sistemului de operare.

XP Professional
Puþin mai repede

Puteþi dezactiva urmãrirea utilizatorului
ºi îi mai „luaþi de pe cap” o sarcinã PC-ului.
În fond, acest „user tracking” urmãreºte
schemele de acces al fiºierelor ale utili-
zatorului ºi poate sã personalizeze expe-
rienþa acestuia bazatã pe obiceiurile sale. Un
exemplu simplu este dat de meniul de start
personalizat care listeazã cele mai folosite
programe.

Dacã nu aveþi nevoie de acest serviciu, îl
puteþi dezactiva uºor:
1. Start/Run/”gpedit.msc”.
2. Navigaþi pânã la User Configuration/
Administrative Templates/Start Menu and
Taskbar.
3. Aici veþi gãsi o setare pentru „Turn Off
User Tracking”. Dublu clic pe ea, activaþi-o
ºi salvaþi.

Utilitarul systeminfo este un ajutor rapid
care vã oferã informaþii esenþiale despre
sistemul dumneavoastrã.
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Thunderbird
Utilizarea de culori diferite
pentru citate

Acest lucru este foarte folositor pentru
cã adaugã culori diferite textului ºi
fundalului în cazul citãrii în mesaje. Este
mult mai uºor sã urmãriþi un ºir de reply-
uri mai lung sau o discuþie într-un
newsgroup, unde schimburile de replici pot
fi de ordinul zecilor.

Desigur cã vã puteþi personaliza seturile
de culori dupã bunul dumneavoastrã plac.

Pentru a aplica aceastã ºmecherie,
adãugaþi urmãtorul cod la fiºierul
userContent.css:

background-color: RGB(235,235,235)

!important;

}

b l o c k q u o t e [ t y p e = c i t e ]

blockquote blockquote {

 color: green !important;

background-color: RGB(225,225,225)

!important;

}

b l o c k q u o t e [ t y p e = c i t e ]

blockquote blockquote blockquote {

 color: purple !important;

background-color: RGB(215,215,215)

!important;

}

b l o c k q u o t e [ t y p e = c i t e ]

blockquote blockquote blockquote

blockquote {

 color: teal !important;

background-color: RGB(205,205,205)

!important;

}

Thunderbird
Folosirea meniurilor în „stil”
Windows XP

Dacã folosiþi Windows XP ºi doriþi ca
meniurile sã se potriveascã cu stilul implicit
al sistemului de operare, adãugaþi aceastã
bucãþicã de cod la fiºierul userChrome.css:

/* Make menus XP style */

menupopup, popup {

 border: 1px solid ThreeDShadow

!important;

-moz-border-left-

colors: ThreeDShadow !important;

 -moz-border-top-colors:

ThreeDShadow !important;

 -moz-border-right-colors:

ThreeDShadow !important;

 -moz-border-bottom-colors:

ThreeDShadow !important;

 padding: 2px !important;

 background-color: Menu !impor-

tant;

}

menubar > menu {

 border: 1px solid transparent

!important;

 padding: 2px 5px 2px 7px !im-

portant;

 margin: 0 !important;

}

menubar > menu[_moz-

menuactive=”true”] {

 background-color : Highlight

!important;

 color: HighlightText !impor-

tant;

}

Thunderbird

Fiºiere ajutãtoare
user.js

Este un fiºier adiþional pentru Thunderbird
în care puteþi adãuga diferite preferinþe. El
trebuie sã fie localizat în directorul de
profilul utilizatorului. Acesta nu existã im-
plicit, aºa încât trebuie sã îl creaþi înainte sã
începeþi sã adãugaþi preferinþele.

Pentru utilizatorii de Windows: deschideþi
explorer, verificaþi dacã puteþi vedea
extensiile, creaþi un fiºier .txt în directorul
precizat ºi redenumiþi-l user.js.

userChrome.css

Acest fiºier seteazã regulile de afiºare pentru
diferite elemente în interfaþa utilizator a
Thunderbird ºi este localizat într-un
subdirector numit Chrome din directorul în
care este gãzduit profilul utilizatorului. Ca
ºi în cazul fiºierului user.js, acesta nu existã
ºi trebuie adãugat pentru a vã putea
completa preferinþele.

userContent.css

Acest fiºier stabileºte regulile pentru
afiºarea conþinutului web ºi este localizat în
subdirectorul Chrome. ªi acesta, ca ºi
celelalte douã fiºiere, trebuie creat. Poate sã
existe deja un fiºier exemplu, numit
userContent-example.css. Îl puteþi
redenumi pe acesta prin îndepãrtarea pãrþii
cu – example.

Windows cu SP2
Îndepãrtarea icon-ului Security
Alert din System Tray

Dacã nu folosiþi toate opþiunile de
securitate pe care vi le sugereazã SP2 (de
ex. dacã utilizaþi un alt firewall), vã apare
de fiecare datã un avertisment cã sistemul
dumneavoastrã nu este protejat.

Dacã ºtiþi cum sã vã protejaþi sistemul ºi
dacã faceþi regulat update-urile pentru
Windows, nu aveþi nevoie de „aduceri
aminte”, de cele mai multe ori enervante.
1. Start/Control Panel/Security Center.
2. Clic pe opþiunea „Change the way secu-
rity Center alerts me”.
3. Dispuneþi de trei opþiuni: Firewall, Auto
Updates, Virus Protection. Eliminaþi
opþiunea care vã creeazã probleme.

Serviciul poate fi eliminat ºi prin
intermediul services.msc.
1. Intraþi în services.msc (Start/Run) ºi
cãutaþi serviciul Security Center.
2. În fereastra Properties existã fereastra de
dialog Start Type.
3. Selectaþi Disable ºi apoi Apply.

catalina_lazar@chip.ro

Fiecare nivel de Reply va primi o altã
culoare.

O datã ce activaþi aceastã opþiune, sistemul
de operare nu mai þine seama de obiceiurile
dumneavoastrã de navigare în sistem.

/* Quote Levels Colors */

blockquote[type=cite] {

color: navy !important; background-

color: RGB(245,245,245) !important;

}

b l o c k q u o t e [ t y p e = c i t e ]

blockquote {

 color: maroon !important;



110

CHIP | 2005. MARTIE

dicþionar Unitãþi optice

Inserenþi
Pagina Firma
43 Agis Computer

35, 37, 39 Allied Domeq

4 American Power Conversion

9, 49 Asesoft

61 Brother International

45 Canon East Europe

81 Caro Computers

C2 Comrace Computers

19 Deck Computers

27 ECS Systems

97 Elsaco Computers

87 EverIT

55, 57, 59 Expotek

83 FIT Distribution

C3 Flamingo Computers

97 GameLoft

79 Hewlett - Packard Romania

75 IBM Romania

65 ISA Hardware

17 K Tech Electronics

91 Kyocera Mita

91 Lahnmedia Press

C1, 47 LG Romania

101 Magic Vision

C2 Maguay Impex

13, 89 Microsoft Romania

77 Net Consulting

85 Nokia Romania

63 Omnitech

15 Proca

97 Prolink

11, 73 Quartz Computers

107 Sanoma Hearst Romania

103 Senorg Romania

21 Softwin

31 Sysnet

29 Torent Computers

3, 67, 69, 71 Tornado Sistems

A-Time

I se mai spune ºi timpul absolut ºi este folosit
pentru a accesa datele de pe CD-ROM sau DVD.
Acesta permite unitãþii de citire sã identifice în
mod aleator oricare sector faþã de începutul
discului utilizând ceasul sãu intern. Este util în
special la citirea discurilor mixed mode ºi
rãmâne ca singurã referinþã pentru discurile cu
mai mult de 98 de piste.

Bootable CD

Unele sisteme de operare recunosc ºi pot folosi
sisteme de fiºiere ISO, ºi în acest caz CD-urile
pot fi configurate cu sector de boot ºi fiºiere de
boot (ale sistemului de operare) pentru a boot-a
direct de pe ele. Pentru sistemele ce nu recunosc
sistemul de fiºiere ISO (de exemplu, DOS), IBM
ºi Phoenix Technologies au publicat în 1995 un
standard de CD-ROM boot-abil care permite
scrierea pe CD a unei imagini de floppy disk sau
de harddisk (cu un sistem de fiºiere cunoscut
de cãtre sistemul de operare) ºi citirea acesteia
la boot de cãtre un BIOS compatibil.
Alt sistem de CD bootabil este formatul „El
Torito”, care permite plasarea mai multor
imagini boot-abile pe un CD ºi alegerea la boot
a imaginii potrivite.

Bonding Film

DVD-urile cu unul ºi douã straturi necesitã
lipirea a douã substraturi în grosime de 0,6 mm
pentru formarea unui disc de 1,2 mm care are
zona înregistrabilã în interior. În mod obiºnuit,
filmul de lipire este un adeziv de lipire la cald
sau un adeziv fotosensibil (care face prizã în
prezenþa luminii ultraviolete).

Buffer

O cantitate (de obicei micã) de memorie care
pãstreazã pentru scurt timp instrucþiunile sau
datele ce trebuie fãcute disponibile în timp real
unui dispozitiv. Conceptul de buffer este diferit
de cel de cache. Un buffer se foloseºte între
dispozitive cu diferenþã mare de ratã de trans-
fer (ex: imprimantã-calculator) sau în
dispozitive unde este necesar un flux de
informaþii pe care magistrala nu îl poate oferi
constant (ex: CPU-CD-Writer). Buffer-ele mai
sunt importante ºi în procesele de transmisie/
recepþie/codare/decodare a informaþiilor (în
special audio/video ºi alte fluxuri în timp real).

CIRC (Cross-Interleaved Reed-Solomon Code)

Este primul nivel de protecþie a datelor oferit
de CD (ºi singurul folosit de Audio-CD). CIRC
foloseºte douã niveluri de corecþie a erorilor: C1
ºi C2.
Corecþia CIRC are la bazã douã principii:
redundanþa informaþiei ºi întreþeserea. 25%  din
datele de pe un CD-ROM sunt redundante ºi

fiecare sector este întreþesut cu alte sectoare
vecine pentru a scãdea probabilitatea ca
stricãciunile suferite de o zonã sã distrugã
sectoare întregi (iar acestea sã fie ca atare
irecuperabile). Astfel, 109 blocuri de date sunt
distribuite uniform pe suprafaþa echivalentã.
Un algoritm de paritate aplicat pe datele astfel
distribuite permite recuperarea zonelor care nu
pot fi citite din diverse motive (zgârieturi, praf,
vibraþii, amprente, erori de fabricaþie, gãuri în
stratul reflectiv, deformãri mecanice).

DSP (Digital Signal Processor)

Procesoarele digitale de semnal sunt circuite
specializate de tip microprocesor, cu funcþii clar
specializate, definite de tipul de semnal ce
trebuie prelucrat. Ele existã într-o mulþime de
echipamente, începând cu modemurile ºi
terminând cu camerele foto sau de filmat. În
unitãþile optice, ele prelucreazã, în timp real,
fluxul de date primit de la amplificatoarele de
cap de citire. De regulã, aceste circuite
determinã performanþele globale ale echipa-
mentelor.

EFM (Eight-to-Fourteen Modulation)

Sistemul de modulare 14 din 8 se referã la
tehnica de codare la nivelul cel mai de jos, prin
care se reduce numãrul de tranziþii de la 1 la 0
sau invers. Scopul acestei codãri este
maximizarea dimensiunii fizice a pit-urilor ºi a
land-urilor.

Lead In / Lead Out

Porþiunea de la începutul/sfârºitul pistelor. Pe
ele sunt înregistrate zonele de sincronizare a
unitãþii faþã de datele de pe pistã ºi a altor date,
cum ar fi tabela de conþinut sau informaþia care
duce la oprirea unitãþii. În cazul înregistrãrilor
multisesiune, pentru fiecare sesiune existã
aceste porþiuni.

OTP (Opposite Track Path) / PTP (Parallel

Track Path)

De regulã, discurile CD sau DVD se rotesc în
sensul acelor de ceasornic, începutul pistei fiind
înspre centrul discului ºi sfârºitul ei la marginea
exterioarã. În cazul discurilor cu strat dublu,
DVD-urile citesc ambele straturi de pe aceeaºi
parte a discului, existând douã posibilitãþi de
citire a celui de-al doilea strat: OTP - caz în care
cele douã spirale se intersecteazã la fiecare turã,
dupã terminarea primei piste, citirea datelor
fãcându-se în continuare prin deplasarea
capetelor spre interiorul discului, sau PTP când
cele douã spirale sunt paralele ºi citirea lor se
face alternativ. Pentru redare video
neîntreruptã este preferabil formatul OTP, dar
pentru date cu acces aleator este preferabil
formatul PTP.

Reflectivity

Este proprietatea materialelor de a reflecta o
razã luminoasã. Diverse tehnologii sau
materiale pun fabricanþilor de unitãþi probleme
serioase de adaptare a capetelor de scriere/
citire la discul folosit (CD-R, CD-RW, DVD-R),
reflectivitatea materialelor utilizate fiind foarte
diferitã.

Sector

Existã douã feluri de sectoare, unul fizic ºi altul
logic. Ne putem referi la ele ca la cea mai micã
unitate adresabilã independent. Dupã
dimensiunile acestora, un sector fizic poate
conþine unul sau mai multe sectoare logice.

Servo-Mechanism

Dispozitive de mare precizie electro-mecanice,
utilizate pentru deplasarea capetelor de scriere
sau citire. Servomecanismele se utilizeazã atât
pentru poziþionarea ºi corectarea descentrãrilor
faþã de pista cititã, cât ºi pentru focalizarea
razei laser pe stratul cu informaþii al discului.
Ce înseamnã precizie în acest domeniu nu
putem înþelege decât dacã realizãm cât de micã
este distanþa de 0,7 microni: lãþimea
aproximativã a unei piste DVD.

CHIP Team
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„Nelãmurire
Bunã ziua, sunt Marius. Am citit cu mult

interes în numãrul din februarie din CHIP
articolul despre distribuþia Linux Xandros 3
Deluxe Edition.

Pânã în momentul de faþã, mi se pare cea
mai promiþãtoare distribuþie de Linux, cel puþin
din ceea ce aþi scris despre ea. Aº avea totuºi
unele nelãmuriri pe care vreau sã le elimin
înainte de a cumpãra programul (în viitorul
apropiat).

În primul rând, autorul articolului a
menþionat „redimensionarea partiþiilor Win-
dows” la începutul instalãrii. Întrebarea mea
este dacã acest proces este obligatoriu/
inevitabil sau Linux-ul poate fi instalat pe una
din partiþiile deja definite pe hard?

În cazul în care sistemul formateazã hardul
ºi îºi creeazã singur partiþiile, sub ce format o
face? Mã gândesc cã nu este NTFS-ul sau FAT32.
Acest nou format este suportat de Windows-
ul XP (cu Service Pack 2) sau Windows 2000? ªi
menþionez aceste douã tipuri de Windows
pentru cã eu mã bazez în mod normal pe ele,
adicã le instalez pe amândouã pe câte o
partiþie, ºtiþi, pentru siguranþã. În viitor
intenþionez sã îmi instalez pe o partiþie un
Linux ºi pe alta un Windows (de preferinþã XP-
ul) ºi vreau sã ºtiu cât de bine merg împreunã.
Partiþia XP-ului o voi formata în NTFS, iar restul,
nu prea ºtiu, urmeazã sã primesc sfaturi.

Punând problema invers, este compatibil
Xandros-ul cu formatul NTFS? Dar cu FAT32? Va
putea citi partiþiile în format „exotic” pentru el?
Dar va putea sã le ºi scrie? Poate ar fi bine sã
specific cât se poate de clar, am 3 partiþii de disc,
dintre care una - cea mai mare - pentru date.
Aceasta ultimã partiþie în ce format sã o fac?

În altã ordine de idei, vã rog sã îmi spuneþi
cum aþi ajuns în posesia distribuþiei de Linux
amintite? Sau, cu alte cuvinte, cum pot ºi eu sã
cumpãr pachetul din România, ce distribuitori
se întâlnesc? Vreau sã precizez cã aº cam vrea
pachetul „solid”, materialul, ºi nu download-ul
prin Internet. Mã gândesc cã dacã tot o sã dau
destul de mulþi bani pe el...

Încã o întrebare: aþi spus cã Xandros-ul are
firewall încorporat. Ok, dar cum aº putea sã fac
rost de un antivirus pentru el? Se gãsesc
asemenea programe, în primul rând? ªtiþi, aº
vrea sã fiu blindat împotriva oricãror viruºi. ªi
fiindcã a venit vorba de viruºi, programele an-
tivirus pentru Windows recunosc viruºii de
Linux? Dar antiviruºii de Linux îi recunosc ºi pe
viruºii de Windows?

În legãturã cu compatibilitatea Xandros-ului
cu componentele pe care le am, ar putea fi vreo
problemã? Am citit cã recunoaºte un numãr
foarte mare de componente. Configuraþia pe
care o am este urmãtoarea: placã de bazã Epox
8RDA3i, Barton 2600, 512 MB RAM la 400MHz,

placã graficã Gigabyte ATI 9550 256 MB RAM/
128 biþi, HDD Maxtor 160 GB, ATA 133, 8MB
Cache, CD-RW Teac 52X, DVD-Writer Teac 12X,
placã de sunet Creative Sound Blaster Live 4.1,
TV Tuner Pinnacle PCTV Pro.”

Bunã ziua,
Sã o luãm de la început. Fiind un sistem de

operare, Xandros Linux are nevoie de spaþiu
pentru a rula. Spaþiul necesar poate fi creat în
momentul instalãrii (prin redimensionare sau
crearea de partiþii noi) sau pot fi preluate partiþii
Linux (Ext2, Ext3, ReiserFS) deja existente. ªi ca
sã vã rãspund la întrebare, procesul de
redimensionare/partiþionare nu este obligatoriu
dacã aveþi deja partiþii Linux ºi Linux Swap.

Ca orice distribuþie Linux, nici Xandros nu
ruleazã pe partiþii Windows. Are nevoie de o
partiþie Linux nativã. În versiunea 3 DE, Xandros
recunoaºte partiþiile NTFS ºi FAT, putând foarte
uºor sã scrie ºi sã citeascã fiºiere de pe acestea.
Dar, repet, nu poate rula pe NTFS sau FAT.

Pachetul primit de noi pentru testare a venit
pe baza licenþei NFR (Not For Resale), un tip spe-
cial de licenþã ce se acordã publicaþiilor de IT în
vederea testãrii. Ca sã intraþi în posesia unei
distribuþii la „pachet” este necesar sã cumpãraþi
una de pe site-ul www.xandros.com. În
momentul actual nu cunosc nici o firmã din
România care sã distribuie aºa ceva. Puteþi însã
sã vã adresaþi companiei Biro Technologies
(021- 315. 65.75). Poate dânºii vã pot ajuta.

Soluþii antivirus pentru Linux existã deja de
multã vreme. Existã BitDefender, ClamAV ºi
multe altele. Unele sunt gratuite, altele nu. Nu
vã aºteptaþi însã sã aveþi la îndemânã o
interfaþã graficã asemãnãtoare cu cea a
programelor similare de sub Windows. ªi da,
recunosc ºi viruºii de Windows. Numai cã ei nu
pot rula sub Linux J.

În mod normal, configuraþia dumneavoastrã
ar trebui sã fie detectatã corect de Xandros 3
DE. Dar tot timpul pot apãrea probleme de
compatibilitate, ca ºi sub Windows dealtfel.

O zi bunã,
Ionuþ Bãlan

Câºtigãtorii concursului de abonamente:

Locul I – Un sistem complet

Csati Ioan din Timiºoara

Locul II – Monitor TFT 19” LG 1730S

Ristoiu Gheorghe - Bucureºti
Mihali Ioan - Cernavodã

Locul III – Camerã digitalã HP M307

Apostu Ionel - Bârlad
Cârlan Daniel - Adjud
Ferencz Endre - Satu Mare

Câºtigãtorii sunt rugaþi sã contacteze departamentul

de marketing al editurii la telefon 0268 415158
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Componente

Prognoza CHIP pe urmãtoarele douã luni

Revista CHIP vã oferã lunar pãrerea sa
asupra evoluþiei preþurilor la componente.
Aceasta se întâmplã pe baza  evoluþiei
preþurilor din lunile anterioare, precum ºi pe
baza semnalelor din piaþa internã ºi
internaþionalã.
Cunoscând dinamica acestor preþuri, veþi
putea achiziþiona componentele necesare la
preþul corect sau vã veþi putea planifica o
achiziþie viitoare.
Sperãm cã aceastã rubricã vã este de un real
folos.
CHIP Team
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HARDDISK 120 GB
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Una dintre cele mai dorite

componente pentru PC este un

accelerator grafic de calitate.

CHIP îºi spune ºi în acest an

cuvântul ºi vã aratã care sunt

cele mai rapide ºi mai bune

soluþii pentru jocuri existente

pe piaþa româneascã.

USB On

the Go

O datã cu creºterea în popula-
ritate a device-urilor portabile, se
manifestã necesitatea ca acestea
sã comunice direct unele cu
altele, fãrã a mai avea nevoie de
PC ca intermediar. Aflaþi cum noul
standard USB On the Go se achitã
de aceastã sarcinã de comunicare
între periferice.

CHIP vã aratã cum sã exploataþi la maximum reþeaua de bloc.
Jocuri în multiplayer, filme în reþea, transmisii TV sau voce ºi
video chat sunt doar câteva dintre posibilitãþile deschise de o
astfel de reþea.
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