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Orice „Internet surfer” cu oarecare experienþã ºtie ce este spyware-ul ºi
cum poate fi eliminat de pe un PC. La urma urmelor, protecþia ºi eliminarea
acestui tip de progam nu este deloc dificilã. Dar, în ultimul timp, programele
spion au devenit mai periculoase decât viruºii, deºi în aparenþã nu pare sã fie
aºa. Sã explic. Un calculator virusat are un anumit tip de comportament care
poate fi detectat rapid fie de antivirusul de pe sistem, fie chiar de utilizator.
Este destul de greu sã nu observi cã ceva nu este în regulã când la fiecare
încercare de a porni browserul apare o fereastrã care te anunþã cã peste un
minut þi se va restarta calculatorul. Aºa încât începi sã te interesezi dacã nu
cumva ºtie cineva care poate sã fie motivul, ºi, pânã la urmã, tot se va gãsi
vreunul care sã-þi spunã: „Ai MSBlast!”.

Nu acelaºi lucru se poate spune ºi despre spyware, ba chiar din contrã. Un
utilizator de calculatoare (mai puþin - sau chiar deloc - avizat) poate convieþui
cu un spyware instalat pe PC-ul sãu o perioadã foarte lungã de timp, fãrã sã-i
bãnuiascã mãcar prezenþa. ªi este normal sã fie aºa, pentru cã un program care
spioneazã obiºnuinþele de navigare pe internet cu scopul de a le raporta în
timp real, nu trebuie sã fie detectat. Aºa cã existenþa lui pe PC nu are nici un fel
de efect (imediat) enervant pentru cel spionat. Acesta este unul dintre motivele
pentru care spyware-ul nu este la fel de renumit ca ºi viruºii. Ba am putea
chiar spune cã, prin comparaþie, programele spion sunt cvasi-necunoscute.
Tocmai din acest motiv ele sunt mai periculoase decât viruºii. Iar pagubele
produse de acestea sunt surprinzãtor de mari.

Dacã vã imaginaþi o reþea de firmã formatã (sã zicem) din 100 de PC-uri
ºi fiecare dintre acestea ruleazã douã sau chiar mai multe programe spion
(da, este posibil ºi acest lucru), efectul imediat este încetinirea vitezei de trans-
fer a datelor. Iar aceasta înseamnã o productivitate mult scãzutã pentru
firmã. Adicã o scãdere a profitului. Trebuie sã þinem cont de faptul cã, oricât
de puternic ar fi un PC, de la un anumit numãr de programe spyware prezente
simultan pe harddisk stabilitatea sistemului este compromisã, ceea ce se tra-
duce printr-o ºi mai mare scãdere a productivitãþii. Pe scurt, spyware-ul
poate provoca pierderi imense. Un studiu asupra acestui subiect realizat de
cãtre WatchGuard Technologies (www.watchguard.com) confirmã toate
acestea ºi mai atrage atenþia asupra faptului cã în 2005 spyware-ul va fi
principala ameninþare pentru utilizatorii de PC. Aºa cã, atenþie la spyware!

Editorial

Spyware

Decebal Schiller,
redactor-ºef
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26 Viaþã nouã pentru vechiul PC sau Câinele bãtrân
ºi trucurile noi – PC-ul cel vechi pe care îl credeaþi
inutilizabil vã poate fi din nou de folos. Urmaþi
sfaturile noastre ºi puneþi-l din nou la treabã.
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34 ªtiri

36 Liantul rãcirii – Deºi neglijatã de multe ori, pasta
termoconductoare este indispensabilã pentru
funcþionarea în bune condiþii a oricãrui sistem.
CHIP a testat cele mai utilizate soluþii de pe piaþa
româneascã pentru a o descoperi pe cea mai
performantã.

40 În viteza a patra – Apariþia nForce 4a fost unul
dintre cele mai aºteptate evenimente de cãtre
lumea IT. Aflaþi care sunt argumentele prin care
se va impune pe piaþã.

44 Brigada LGA 775– De la lansarea socket-ului
LGA 775 a trecut mai bine de jumãtate de an.
A venit deci vremea sã tragem linie ºi sã analizãm
miºcãrile din lumea plãcilor de bazã cu acest
socket.

52 Unde-s doi, puterea creºte – Un nou drum al
performanþelor grafice este adus de tehnologia
SLI de la NVIDIA.

56 Bancul de probã – Ghidul competent ºi
imparþial al celor mai noi produse hardware de
pe piaþa româneascã.

68 Lumea mobilã – Nokia 6670ºi Sony Ericsson
K500i, douã modele care se ridicã la pretenþiile
utilizatorilor actuali de telefoane mobile.

72 CHIP Top 10– Cel mai bun barometru al pieþei
hardware

CUPRINS
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Teste individuale

Hardware
56 Gainward 6800GT Ultra/2400 Golden Sample GLH – Placã video
57 Enermax Noisetaker EG495AX-VE(W) SFMA 485W / EG701AX-VE(W) – Sursã alimentare PC
57 Gigabyte Radeon X300SE GV-RX30S128D – Placã video
58 Titan Vanessa S-type – Cooler
58 Acer TravelMate 4002WLMi – Notebook
58 Canon PIXMA MP780 – Multifuncþional inkjet color
59 Yeong Yang YY-5601BK+250GPS – Carcasã
59 Creative MegaWorks 550 – Boxe 5.1
60 Fujitsu Siemens Amilo D7850 – Notebook
60 Gigabyte 6600 GT GV-NX66T128D – Placã video
60 HP Photosmart 2610 – Multifuncþional inkjet foto
61 Kinetix HT5.1 – Boxe 5.1
61 Kingston KHX3200ULK2/1G – Memorii
62 Leadtek Winfast PX6200 TD – Placã video
62 Microsoft Optical Mouse by S+ARCK – Maus
62 Mushkin PC3200 – Memorii
63 Ricoh Caplio G4 – Camerã foto digitalã

44 Brigada LGA 775
De la lansarea socket-ului LGA 775 a trecut mai bine de jumãtate
de an. Ne-am hotãrât sã adunãm într-un test comparativ toate
soluþiile existente pe piaþã ºi sã facem puþinã luminã în jungla
zecilor de noi soluþii, care mai de care mai cu moþ.

26 Câinele bãtrân ºi trucurile noi
Vechiul PC care v-a slujit credincios ani buni de zile meritã sã
fie bãgat în seamã chiar ºi acum, la bãtrâneþe. În paginile
acestui articol vã vom da câteva idei interesante pentru
refolosirea anticului PC. Existã sarcini pe care le poate îndeplini
cu succes!
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74 ªtiri

76 360 de grade de libertate – Proiectul Looking
Glass promite redefinirea modului în care
utilizatorii interacþioneazã cu aplicaþiile.

80 Sub lupã – Crema aplicaþiilor software vã este
prezentatã în aceste pagini

84 Transfer vitezã – Protocolul FTP reprezintã în
continuare baza unui numãr impresionat de
transferuri. Aflaþi din acest test care este cel mai
eficient client FTP.

88 Delphi la 10 ani – Istoria de peste 10 ani a
cunoscutului limbaj de programare s-a sintetizat
în versiunea 2004. Vã invitãm sã descoperim
împreunã ce aduce nou.

92 Ubuntu – O distribuþie Linux cu rãdãcini africane

COMUNICAÞII

94 ªtiri

96 Pe drum de undã – Ce se aflã în spatele unei
banale convorbiri la mobil? De ce este nevoie de
mii de angajaþi ºi atâta aparaturã pentru un
proces atât de simplu?

100 Instantanee în timp – Câteva dintre momentele
care au fãcut lumea aºa cum o ºtim noi azi,
începând de la descoperiri, invenþii ºi ajungând la
reguli create ºi impuse de oameni în diferite
momente ale istoriei.

PRACTICÃ

102 Browsing rapid – Un add-on pentru Firefox care
vã scapã de vizionarea miilor de reclame din
Internet.

104 Economii dintr-un clic – Cum pot
macrocomenzile din Excel sã vã ajute sã
economisiþi lunar ceva bani.

108 Tips&tricks – Pentru un lucru mai uºor ºi mai
rapid la calculator

ALTELE

5 Editorial

6 Cuprins

8 Cuprins CD

10 Cuprins DVD

110 Dicþionar

110 Inserenþi

112 Mailbox

112 Impressum

114 Teme din numãrul urmãtor

63 Samsung SyncMaster 913N – Monitor TFT
64 Sandisk ImageMate USB 2.0 12-in-1 /Fujifilm XD-Picture Card USB Drive – Cititoare carduri
64 Sapphire AXION K8T800ASA-A14FSL – Placã de bazã
64 Leadtek Winfast 6600 GT Extreme – Placã video
65 Mushkin PC2-4200 512MB / Mushkin PC2-4200 256MB – Memorii
65 Microsoft Optical Desktop with Fingerprint Reader – Tastaturã
66 Logisys Streamline Illuminated Keyboard USB/PS2 Combo KB606BK – Tastaturã
66 Microdia 40XtraPro CF 256, 128 MB; 72XtraPro SD 256 MB; MMC 128 MB, 256 MB; MS 128

MB; SM 128 MB – Carduri de memorie
67 Encor Z2000 – Boxe 5.1
67 Casetek 1020-2a IQEye – Carcasã

Software
80 Xandros 3 Deluxe Edition – Distribuþie Linux
81 Adobe Acrobat 7.0 ºi Adobe Reader 7.0 – Editare ºi vizualizare PDF-uri
82 Adobe Premiere Elements 1.0 – Prelucrare video
82 Trillian Basic 3.0 – Instant messaging
82 Mozilla Thuderbird 1.0 – Client de e-mail

84 Transfer vitezã
Deºi are o vârstã considerabilã, protocolul FTP continuã sã
fie preferat atunci când este vorba de transferul fiºierelor
de dimensiuni mari. În testul din aceastã lunã am pus la
încercare cei mai cunoscuþi clienþi FTP.

40 În viteza a patra
Iatã cã dupã aproape patru ani de la lansarea primului
nForce, asistãm la apariþia pe piaþã a noului model, nForce4.
Schimbãrile aduse de noua generaþie sugereazã o evoluþie
naturalã, unele dintre acestea fiind deja anunþate de seria
trecutã, nForce3. Care sunt însã atuurile acestui nou chipset
aflaþi din acest articol.
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DVD-ul ataºat revistei CHIP este modalitatea prin care redacþia noastrã vine în întâmpinarea
cerinþelor dumneavoastrã în ceea ce priveºte necesarul de software freeware ºi shareware. În
fiecare lunã încercãm sã condensãm cele mai interesante aplicaþii apãrute pe piaþã ºi sã creãm un
DVD pe placul dumneavoastrã.
Pe viitor aºteptãm sugestiile dumneavoastrã cu privire la structura ºi aplicaþiile ce doriþi sã fie
incluse pe DVD la adresa dvd@chip.ro.

Pentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVDPentru ediþia cu DVD

Ubuntu Linux 4.10
DVD-ul acestei luni include
imaginea sistemului de operare
Ubuntu Linux 4.1: The Warty Warthog. Aceastã
distribuþie se bazeazã pe un schelet oferit de cãtre
Debian Linux ºi include o variatã selecþie de software ºi
utilitare. Ca manager de desktop, distribuþia oferã
Gnome, dar existã ºi posibilitatea de a instala KDE.

Opera 7.54
În rãzboiul browser-elor, pe lângã familia Mozilla, Op-
era continuã sã îºi facã simþitã prezenþa mai ales prin
portabilitatea sa. Veþi regãsi pe DVD cea mai recentã
versiune a acestui browser.

Java 2 Mobile Edition
Platforma Java este deja omniprezentã pe platformele
mobile. Sun oferã gratuit instrumentele necesare pentru
dezvoltarea de aplicaþii pentru J2ME. Însã aceasta este
doar o platformã genericã. Pentru un anume model de
dispozitiv aveþi nevoie de SDK-ul oferit de producãtor.

The Gimp 2.2
Odatã stãpânit, Gimp se poate dovedi un instrument
precis pentru cei interesaþi de manipularea imaginilor.
La aceasta poate fi adãugat faptul cã a fost, este ºi va
rãmâne gratuit. Indiferent unde este utilizat.

Demo
Delphi 2005
Precedenta versiune a acestui mediu de
programare (Delphi 8) a fost destinatã
platformei .NET. În Delphi 7 se putea
programa pentru platformele Win32 ºi
Linux. Delphi 2005 renunþã la Linux, dar
oferã un mediu de programare pentru
Win32 ºi .NET. Ce au reuºit dezvoltatorii
de la Borland vã lãsãm sã descoperiþi prin intermediul
versiunii demonstrative de pe DVD.
În directorul Delphi2005 de pe DVD veþi gãsi, pe lângã
pachetul principal, ºi o serie de arhive ZIP. Pentru
instalarea corectã a programului este imperativ ca
pachetele aflate în arhiva Prereqs.zip sã fie instalate
înaintea lui Delphi 2005. Pentru a putea rula IDE-ul este
necesarã o cheie de înregistrare care poate fi obþinutã
de la adresa http://www.borland.com/products/
downloads/download_delphi.html secþiunea Keys Only.

Adobe Premiere Elements 1.0
Dacã sunteþi un pasionat al filmãrilor sau doriþi sã
prelucraþi niºte secvenþe video, aveþi acum la dispoziþie
un nou produs Adobe. Bazându-se pe motorul ºi pe unele
dintre facilitãþile omonimului sãu mai mare, Premiere
Elements 1.0 este o soluþie de editare destinatã unui
public care doreºte uºurinþã în utilizare ºi ceva din
„gustul” Premiere-ului mare. Aveþi la dispoziþie un in-
strument cu ajutorul cãruia puteþi transforma, în cel mai
scurt timp, imaginile filmate în vacanþã în DVD-uri.

Adobe Photoshop Elements 3.0
Tot din familia Elements face parte ºi o versiune redusã
a lui Photoshop. Chiar dacã este o versiune mai „light”,
veþi putea descoperi cã oferã totuºi opþiuni destul de

avansate, mai ales pentru cei care doresc sã efectueze
doar prelucrãri primare ale imaginilor ºi retuºuri. Existã
ºi instrumente pentru managementul, categorisirea ºi
arhivarea imaginilor.

StudioLine Photo 2.0
Tot din domeniul prelucrãrii ºi mana-
gementului imaginilor, Studio Line este
o soluþie relativ nouã, dar care îºi
propune multe. Editare, arhivare, creare
de albume, procesare automatã a mai
multor imagini, creare de VCD/DVD-uri
ºi multe alte instrumente pot fi gãsite în acest program.

Sophos Antivirus 3.8
Chiar dacã nu este aºa de cunoscut la noi, Sophos este un
nume destul de mare în domeniul securitãþii. Sophos
Antivirus este o soluþie de securitate care nu încarcã
excesiv sistemul, dar care oferã un grad de protecþie
ridicat în condiþiile în care apar foarte des ameninþãri
bazate pe gãuri de securitate Windows.

Laszlo Presentation System
O platformã Open Source pentru
dezvoltarea ºi livrarea de aplicaþii
Internet cu conþinut multimedia. Cu
ajutorul sãu se pot crea aplicaþii cu
interfeþe complexe, aplicabile site-
urilor de comerþ online, comunicare ºi
servicii (ex: starea vremii sau infor-
maþii bursiere). Laszlo Presentation
System se bazeazã pe standardele XML ºi JavaScript.

Intuitext Chimie Vol. 2
Prin amabilitatea firmei Softwin avem plãcerea de a vã
oferi o variantã demonstrativã pentru volumul 2 al
lecþiilor de Chimie din colecþia Intuitext. Sunt prezentate
într-o manierã interactivã câteva dintre principiile
legãturilor chimice, informaþii despre echilibrul chimic
ºi izometria de constituþie.

Trailer-e
Aceastã secþiune cuprinde scurte trailer-e ale filmelor
Anchorman, Parole Officer, Eurotrip, Frankenstein, Fureur,
Muhamad Ali ºi Underworld, ce pot fi gãsite pe DVD în maga-
zinele Euro Entertainment Enterprises (tel. 021-2039669).

Linux
Pentru sistemul de operare Linux am inclus desktop-ul
3D Looking Glass, utilitarul VCD Imager, clientul
BitTorrent, Adobe Reader, The Gimp 2.2, cea mai recentã
versiune a pachetului Mozilla, Skype 0.92, PHP 5.03,
MySQL 4.1.8, Kerio Mailserver, Virtual Traceroute ºi
maºina virtualã Metropipe.

Utilitare
În secþiunea utilitare veþi putea gãsi cele mai recente
versiuni ale driver-elor ATI, NVIDIA, VIA, Intel ºi Realtek,
alãturi de programul de management al tunerului ChrisTV
4.10, managerul de fiºiere Total Commander 6.03a,
player-ul audio Winamp 5.08 ºi codec-ul DivX, aplicaþia
de restaurare a fiºierelor Restore 2000 ºi instrumentul de
diagnosticare a componentelor hardware, HwInfo.





10

CHIP | 2005. FEBRUARIE

C
u
p
ri
n
s 
C

D

Interfaþa CD-ului CHIP este conceputã sã ruleze optim pe o placã
graficã ce suportã minim o rezoluþie de 800 x 600 ºi o adâncime a
culorii de 16 biþi. De aceea, nu este recomandatã folosirea acesteia
într-un mediu ce nu oferã minimul necesar! Interfaþa poate fi rulatã
atât sub Windows 95/98/Me, cât ºi sub Windows NT/2000/XP.
Din cauza multitudinii de configuraþii, redacþia CHIP Computer & Com-
munications nu îºi poate asuma nici o responsabilitate în
eventualitatea în care apar probleme în funcþionarea interfeþei ºi a
aplicaþiilor. Programele care au intrat în componenþa CHIP CD au fost
testate ºi selectate cu grijã în redacþia CHIP. Totuºi, redacþia nu îºi
poate asuma nici o responsabilitate pentru funcþionarea anormalã
a software-ului ºi nici nu poate fi fãcutã responsabilã pentru
eventualele daune produse.
CD-ul CHIP a fost verificat împotriva viruºilor cu urmãtoarele programe
antivirus (în ordine alfabeticã): BitDefender Professional 7 (furnizat

NOTÃ

Pentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CDPentru ediþia cu CD

Pe CD-ul lunii februarie veþi gãsi, prin altele, cele mai recente versiuni pentru programele Adobe

Reader, Mozilla, The Gimp, PHP, Skype ºi antiviruºii Panda ºi Sophos, alãturi de o selecþie a aplicaþiilor

shareware ºi freeware lansatã în ultima lunã.

Versiuni complete
Adobe Reader 7.0
Fiind o soluþie simplã pentru vizualizarea documentelor
în format PDF, Adobe Reader este cu siguranþã un pro-
gram ce este instalat pe majoritatea calculatoarelor
din lume. În versiunea 7.0 se pot gãsi câteva elemente
de funcþionalitate ce au fost cerute obsesiv de cãtre
utilizatori. Avem de-a face în primul rând cu timpi mai
mici de încãrcare, cu opþiuni avansate de cãutare în text
ºi cu posibilitatea de a completa ºi trimite formulare ºi
elemente de organizare pentru documentele în format
digital.

The Gimp 2.2
Programul de creare ºi editare
a imaginilor digitale The Gimp
a ajuns ºi el la o nouã versiune,
aducând noi funcþii ºi reme-
diind o seamã de bug-uri.
Pentru o întreagã clasã de
utilizatori, The Gimp este o soluþie eficientã pentru
înlocuirea costisitorului pachet Adobe Photoshop. ªi
pe deasupra dispune ºi de interfaþã în limba românã.

Opera 7.54
Browser-ul alternativ Opera continuã sã reziste cu
succes pe piaþã chiar dacã în ultima vreme au apãrut
destul de multe clone de Internet Explorer sau mai noul
Mozilla Firefox. Pe lângã funcþiile de blocare a pop-up-
urilor ºi interfaþa skin-abilã, Opera mai oferã
utilizatorului ºi un client de e-mail minimal.

Skype 1.0
Skype este cea mai în vogã
aplicaþie de comunicaþie de
voce prin Internet. Gândiþi-vã
la el ca la un client de mesa-
gerie instant, dar care vã oferã
mult mai mult. În primul rând, posibilitatea de
comunicare vocalã criptatã, la o calitate conformã cu
lãþimea de bandã de care dispuneþi, cu orice prieten
care se aflã în reþea. ªi dacã sunteþi dispuºi sã plãtiþi un
abonament, veþi putea vorbi ºi pe telefoanele fixe sau
mobile.

NetClick 1.0
O soluþie simplã ºi eficientã de management pentru
setãrile de reþea ale unui laptop, propusã de firma
româneascã Erpos. Folosind profilurile salvate,
NetClick vã configureazã automat reþeaua în funcþie
de necesitãþile de moment.

Versiuni de evaluare
Sony ACID Pro 5.0
Pasionaþii de muzicã au posi-
bilitatea de a încerca versiunea 5.0
a pachetului ACID Pro. Acesta este
un instrument profesional de
creare a muzicii pe baza loop-
urilor, folosind algoritmi avansaþi
de mixare. Puteþi crea piese sur-
round sau folosi funcþiile de pitch-shifting, time-stretch-
ing sau groove în timp real.

Kaspersky Anti-Hacker 1.7
Pe lângã programul antivirus, compania Kaspersky mai
oferã ºi un firewall, destul de bine realizat. Poate fi setat
sã funcþioneze pe mai multe niveluri de securitate, în
concordanþã cu gradul de risc la care este supus sistemul
dumneavoastrã. Iar pentru cei care se pricep, Kaspersky
Anti-Hacker oferã posibilitatea de a crea reguli de acces
personalizate.

SmartDraw Suite 7
Cine are nevoie de o soluþie
profesionalã pentru crearea
graficelor ºi a diagramelor poate
apela cu folos la SmartDraw
Suite. Acest pachet include peste
60.000 de simboluri ºi template-
uri ce simplificã enorm de mult
procesul de desenare. Tot cu
instrumentele puse la dispoziþie
de acesta este posibil sã creaþi rapid planuri, formulare
ºi chiar diverºi fluturaºi.

Linux
Pentru acest sistem de operare vã propunem în luna
februarie cele mai recente versiuni pentru programele
Skype, Adobe Reader, Mozilla, Mozilla Thunderbird,
Kerio Mailserver ºi sintetizatorul Octave.

Trailer-e
Vã oferim trailer-ele filmelor Anchorman ºi Parole Of-
ficer ce pot fi gãsite pe DVD în reþeaua magazinelor Euro
Entertainment Enterprises (telefon: 021-2039669).

Licenþã gratuitã
BitDefender Professional 8 CHIP Edition
Veþi regãsi versiunea personalizatã CHIP a antivirusului
BitDefender 8 Professional. Cei care au folosit deja o
versiune trial a acestui antivirus trebuie sã ruleze
utilitarul de prelungire a licenþei.

de Softwin), F-Secure AntiVirus 5.40 (furnizat de Infodesign), Kaspersky
Lab Anti-Virus 4.0 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia), McAfee VirusScan
6.0 (furnizat de ProVision), Norman Virus Control 5.4 (furnizat de CS
Software), Panda Antivirus Platinum 7.0 (furnizat de Info Grup) ºi F-
Prot furnizat de firma Frisk Software. Pentru orice întrebãri legate de
aplicaþiile de pe CD, vã rugãm sã contactaþi telefonic, prin fax sau prin
e-mail, autorii programelor respective.
ATENÞIE! Pentru rularea corectã a interfeþei CD-ului vã recomandãm
setarea unei rezoluþii minime de 800 x 600, o adâncime a culorii de 16
biþi ºi folosirea opþiunii Small Fonts!
CD-ul inclus poate fi utilizat în conformitate cu parametrii definiþi în
standardul Philips – YELLOW BOOK. Editura nu îºi asumã
responsabilitatea asupra eventualelor pagube provocate de utilizarea
CD-ului în alþi parametri decât cei stabiliþi în standardul menþionat
anterior.
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Nu este o noutate pentru cititorii revistei CHIP faptul

cã, în ultimii ani, o serie de tehnologii IT&C au adus

în existenþa de zi cu zi o mulþime de  gadget-uri menite

sã ne uºureze viaþa. Iatã o nouã filã din acest capi-

tol care, departe de a se încheia, devine din ce în ce

mai cuprinzãtor. Oamenii de ºtiinþã din Germania

au dezvoltat un covor „inteligent” care controleazã

cãldura camerei, aprinderea ºi închiderea luminilor

ºi acþioneazã ca un sistem de alarmã. Realizat de spe-

cialiºtii Infineon, în colaborare cu producãtorul de co-

voare Vorwerk, originalul covor detecteazã vibraþiile

ºi presiunea urmelor lãsate de picior ºi acþioneazã

Covorul „inteligent” îþi aratã cel mai scurt drum spre ieºirea de urgenþã.

în consecinþã: verificã ºi regleazã temperatura din

camerã, stabileºte gradul de iluminare necesar sau

cheamã poliþia când simte cã cineva umblã prin

casã atunci când aceasta ar fi trebuit sã fie goalã.

Mai mult chiar, în cazul firmelor sau al instituþiilor

publice, covoarele pot „arãta” personalului sau clien-

þilor drumul spre ieºire cu ajutorul unor leduri înglo-

bate în þesãturã. Conform afirmaþiilor dr. Werner

Weber, ºeful laboratoarelor de tehnologie ale

Infineon, primele covoare-detector vor fi puse în

vânzare înainte de sfârºitul acestui an.

www.infineon.com

Materiale „inteligente”

Covorul care controleazã casa

Confruntarea dintre companiile care dezvoltã noile

standarde DVD se dovedeºte din ce în ce mai bene-

ficã pentru utilizatori. Studiourile Disney – alãturi

de divizia de home-video, Buena Vista Home Enter-

tainment – au anunþat cã îºi vor lansa producþiile

în formatul Blu-ray în America de Nord ºi Japonia,

când discurile vor apãrea pe piaþã. Producãtorii de

discuri optice ºi player-e au anunþat cã discurile Blu-

ray vor apãrea pe piaþã la sfârºitul anului acesta sau

la începutul lui 2006.

Pentru consumatori, aceasta

înseamnã cã filmele de la

Buena Vista Home Entertain-

ment, Walt Disney Home

Entertainment, Hollywood

Pictures Home Video, Touch-

stone Home Entertainment,

Miramax Home Entertain-

ment, Dimension Home Video

ºi Disney DVD vor fi dispo-

nibile, în viitor, ºi în formatul Blu-ray. La rândul lor, ºi

cei de la Sony au pregãtit o strategie asemãnãtoare.

De asemenea,  Blu-Ray Association a anunþat cã produ-

cãtorii de jocuri video Electronic Arts ºi Vivendi,

alãturi de Sun Microsystems ºi Texas Instruments,

vor sprijini formatul dezvoltat de cãtre asociaþie.

Hibrid DVD/Blu-ray

Cât despre producãtori, cunoscuta companie Victor

Co. of Japan Ltd. (JVC) a elaborat prototipuri de disc

read-only care conþin date stocate atât în „clasicul”

format DVD, cât ºi ca Blu-ray. Conform oficialilor

japonezi, acesta ar fi primul astfel de disc care poate

stoca date în ambele formate. Suportul conþine trei

straturi: cel superior este un strat Blu-ray disc, cu o

capacitate de 25 GB, urmat de alte douã straturi

DVD cu o capacitate totalã de 8,5 GB. Philips Elec-

tronics a lansat, în cadrul CES din Las Vegas, o uni-

tate opticã pentru PC-uri care poate inscripþiona ºi

citi CD-uri ºi DVD-uri în trei formate, folosind inclu-

siv noul standard Blu-ray. Panasonic ºi HP inten-

þioneazã de asemenea

sã colaboreze la dezvol-

tarea produselor ºi a so-

luþiilor care suportã for-

matul de disc optic Blu-

ray Disc high-definition.

Ambele companii sunt

membre ale consiliului

de administraþie al aso-

ciaþiei Blu-ray Disc, deschi-

sã tuturor companiilor

sau organizaþiilor interesate în crearea, susþinerea

ºi/sau promovarea formatelor Blu-ray Disc. Acesta

poate stoca pânã la 25 GB (un singur nivel) sau 50 GB

(nivel dublu) pe un disc cu o singurã faþã – aproxi-

mativ de 5 pânã la 10 ori mai mult decât capacitatea

unui DVD.

Formatul Blu-ray – propus de un consorþiu condus

de compania Sony – concureazã în acest moment

cu formatul HD DVD propus de NEC ºi Toshiba pen-

tru înlocuirea standardului DVD.

www.blu-ray.com

www.jvc-victor.co.jp

Blu-ray

Discul combo propus de JVC.

În rãzboiul formatelor, câºtigã utilizatorii
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CES 2005
Produsele viitorului

Târgul anual Consumer Electronics Show, care a avut loc

între 6 ºi 9 ianuarie în Las Vegas, a devenit în ultimii ani

unul dintre cele mai mari evenimente IT la nivel mondial.

VVVVV
izitatorii care s-au putut
plimba prin pavilioanele ºi
standurile producãtorilor,

dar ºi cei care au studiat doar pe In-
ternet „exponatele” au fost pur ºi
simplu copleºiþi de numãrul extrem
de mare de echipamente ultrasofis-
ticate, care i-au lãsat cu gura cãs-
catã chiar ºi pe fanii cei mai înrãiþi
ai tehnologiei digitale.
La eveniment au participat peste
2.600 de expozanþi, care au avut la
dispoziþie o suprafaþã de 140.000
de metri pãtraþi ºi au lansat peste
50.000 de produse noi. Eforturile
organizatorilor au fost rãsplãtite ºi
de un numãr impresionant de vizi-
tatori: nu mai puþin de 120.000,
sosiþi în Las Vegas din 110 þãri. La
loc de cinste s-au situat uriaºele
ecrane digitale prezentate de asia-
tici, player-ele de tot soiul ºi conso-
lele de jocuri, dar ºi dispozitivele
casei digitale, care pot fi admirate

la www.cesweb.org. Deºi specialiºtii
au întâmpinat destul de multe gre-
utãþi pentru a desemna produsele
„cele mai cele”, opinia unanimã a
fost cã ediþia 2005 a CES a fost de-
dicatã, practic, stilului de viaþã digi-
tal – cu tot ceea ce înseamnã acesta.

Viitorul digital

Însuºi marele mogul IT, Bill Gates,
a þinut sã întãreascã aceastã opi-
nie în discursul sãu inaugural, în care
a promis cã va ajuta milioane de
consumatori sã se integreze în lu-
mea digitalã a muzicii, filmelor, jo-
curilor video ºi a televiziunii. „Am
prezis la începutul acestui deceniu
cã acesta va fi un deceniu în care
aspectul digital va lua amploare.
Lucrurile se miºcã chiar mai repede
decât am prezis noi”, a declarat
Gates în faþa unei asistenþe for-
mate din sute de persoane. Din
pãcate însã, dar spre deliciul cârco-
taºilor din rândul asistenþei, o serie
de scãpãri tehnice i-au dat serios
de furcã ºefului Microsoft. Astfel,
în timpul unei demonstraþii de fo-
tografie digitalã, sistemul Windows

Media Center folosit a „îngheþat”
pur ºi simplu, refuzând sã accepte
comenzile din telecomandã. Un pic
mai târziu, un product manager de
la Microsoft a încercat sã demon-
streze performanþele unui joc nou,
care urmeazã sã fie lansat în luna
aprilie – Forza Motor Sport. În loc
de cursa virtualã cu maºini confi-
gurabile dupã preferinþe, monito-
rul a afiºat însã temutul „blue
screen of death” ºi avertismentul
„out of system memory”.

Produse de top

Iatã ºi câteva dintre produsele care
au þinut „capul de afiº” la acest
eveniment.
Producãtorul sud-coreean de echi-
pament electronic Samsung a pre-
zentat la CES 2005 primul telefon
mobil care poate transforma vor-
bele proprietarului în mesaje text,
pentru a uºura trimiterea de SMS-
uri. Aparatul utilizeazã o tehnolo-
gie botezatã VoiceMode, care, prin
funcþia QuickPhrase, poate trimite
ºi o serie de mesaje text prestabi-
lite, doar printr-o simplã comandã
verbalã. Samsung a lansat la CES
2005 nu mai puþin de 20 de noi
terminale mobile, în încercarea de
a-ºi conserva poziþia a doua la
nivel mondial pe piaþa celularelor.
Samsung Electronics a depãºit Mo-
torola, devenind al doilea produ-
cãtor mondial de telefoane mobile
dupã Nokia.
Tot în materie de telefoane, Moto-
rola ne-a arãtat în ce mod se poate
transforma acesta într-o adevãratã
telecomandã pentru casa digitalã
ºi cum, printr-un simplu apel sau
mesaj text, putem controla de la
distanþã toate echipamentele di-
gitale de acasã. Mai mult chiar,

telefonul cu pricina poate transfera
fiºierele audio stocate în calcula-
tor direct pe player-ul din maºinã.
Kodak a prezentat la târg o camerã
foto care se poate conecta la Inter-
net prin tehnologie WiFi pentru a
realiza propria galerie de poze. Easy-
Share-One va costa circa 454 de
euro, la care se adaugã alþi 75 de
euro pentru tehnologia WiFi. Apa-
ratul dispune de un ecran color cu
diagonala de 3 inch, un senzor de
4 megapixeli ºi o memorie inclu-
sã de 256 MB (suficientã pentru
1.500 de poze).

O companie americanã, Video54,
a lansat tehnologia sa revoluþio-
narã BeamFlex, care ajutã la reali-
zarea reþelelor wireless de aparta-
ment, chiar ºi acolo unde construc-
þia bruiazã, de obicei, semnalul
echipamentelor standard. Semna-
lul antenelor Video54  ºtie sã „oco-
leascã” obstacolele, asigurând
conexiunea între echipamentele
IT ºi electronice din apartament. În
plus, raza de acþiune a emiþãto-
rului de semnal poate fi mãritã
pentru a putea beneficia de acces
la Internet sau de semnal TV ºi în
imediata apropiere a locuinþei.
Philips Electronics a venit cu o uni-
tate opticã pentru PC-uri care poate

inscripþiona ºi citi CD-uri ºi DVD-uri
în trei formate, folosind inclusiv noul
standard Blu-ray. Drive-ul optic de
care dispune poate citi ºi scrie atât
pe CD-uri ºi DVD-uri, cât ºi pe forma-
tul Blu-ray. Unitatea, care are trei
lasere, printre care ºi laserul albas-
tru folosit de formatul Blu-ray, va fi
disponibilã pe piaþã din a doua ju-
mãtate a anului ºi marcheazã un
nou capitol în „rãzboiul formate-
lor DVD”.
Toshiba a anunþat cã va lansa, la
rândul sãu, un recorder HD DVD,
DVD, CD – toate la un preþ de apro-
ximativ 1.000 de dolari – ºi cã televi-
zoarele sale bazate pe tehnologia
SED (Surface-conduction electron

emitter display) vor fi disponibile
în primul trimestru al acestui an.
Consola celor de la Sony, PlaySta-

tion Portable (PSP), s-a numãrat
printre cele mai râvnite produse.
Deºi lansatã de abia în decembrie
ºi numai în Japonia, la un preþ de
150 de euro, s-au vândut deja
500.000 de exemplare. Adusã ºi pe
meleagurile europene ºi în America
de Nord, consola portabilã care
poate fi folositã ºi ca player de fil-
me ºi de muzicã va ajunge, con-
form estimãrilor, în casele a peste
trei milioane de utilizatori.
Compania americanã Icuiti i-a fã-
cut pe vizitatori sã se creadã, la pro-
priu, într-un film cu James Bond.
Produsul sãu, V920 Video Eyewear,
ascunde sub aparenþa unor banali
ochelari de soare douã miniecrane
video LCD aflate în lentile, la rame
fiind conectate mici cãºti stereo.
Astfel, purtãtorul lor are senzaþia
cã priveºte un ecran aflat la o dis-
tanþã de 3-4 metri.
Nici fanii celebrului iPod nu au fost
uitaþi, pentru ei fiind pregãtit un
accesoriu creat de compania Nyko
ºi denumit Movieplayer. Aºa cum
sugereazã ºi numele, acesta poate
conecta iPod-ul la un ecran color cu
diagonala de 9 centimetri, astfel
cã utilizatorul poate viziona filme
sau fotografii  la o calitate foarte
bunã.
www.cesweb.org

Ochelarii 3D se pot cumpãra de
pe site-ul Icuiti.

Ojo Personal Video Phone de la
Motorola.

Samsung uºureazã viaþa
împãtimiþilor de SMS.

Movieplayer transformã micul
iPod într-un monstru media.
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stfel, Toshiba Corporation  va
scoate pe piaþã la mijlocul lui

2005 primele douã harddisk-uri
care folosesc aºa-zisa „înregistrare
magneticã perpendicularã”, teh-
nologie revoluþionarã care mãreºte
semnificativ capacitatea de stoca-
re a HDD-urilor. Metoda se bazea-
zã tot pe stocarea datelor în biþi
încãrcaþi magnetic, numai cã, spre
deosebire de tehnologia clasicã, în
care aceºtia  sunt dispuºi longitu-
dinal (orizontal) pe suprafaþa dis-
cului, de aceastã datã biþii sunt dis-
puºi în plan vertical, perpendicular
pe suprafaþã. Prin urmare, spaþiul
ocupat de aceºtia este mult mai mic,
iar capacitatea de stocare a discu-
lui este mult mai ridicatã. Conform
acestei tehnologii, un platan de
1,8 inch poate fi ridicat pânã la 40
de GB. Primele produse ale com-
paniei sunt HDD-urile MK4007GAL
(40 GB la o grosime de 5 mm,
1.145 de dolari) ºi MK8007GAH
(80 GB – cea mai mare capacitate
de stocare atinsã la un factor de
formã de 1,8 inch, 1.422 de dolari),
care vor fi folosite pentru dispo-
zitivele portabile de genul music
player-elor. Densitatea de înregis-
trare pe cele douã drive-uri este de
206 megabiþi pe milimetru pãtrat,
cu 37% mai mare decât în cazul
HDD-urilor actuale.
La rândul lor, specialiºtii de la In-
Phase Technologies Inc. au prezen-
tat un prototip al drive-ului Tapestry,
pe care ar dori sã îl lanseze pe piaþã

pânã la sfârºitul anului. Acesta
este un suport de stocare hologra-
ficã, ce pãstreazã datele ca hologra-
me tridimensionale, este confec-
þionat dintr-un material fotopolimer
WORM, are o grosime de 1,5 mm
ºi este plasat între douã discuri
transmisive de plastic de 130 mm
diametru. Deoarece dispozitivele
holografice sunt capabile sã sto-
cheze date în „pagini” tridimensio-
nale, ele vor avea capacitãþi mult
mai mari decât CD-urile ºi DVD-urile,
care stocheazã date doar pe supra-
faþa discului.
Pânã în 2009, InPhase sperã sã li-
vreze drive-uri care sã stocheze pânã
la 1,6 TB pe un singur disc.
Deºi cercetãtorii au demonstrat func-
þionarea discurilor cu stocare holo-
graficã în condiþii controlate, tehno-
logia nu e încã suficient de maturã
pentru a fi comercializatã, spune
Steve Duplessie, un analist de la
Enterprise Strategy Group, un in-
stitut american. „Stocarea hologra-
ficã în general a fost o discuþie de
domeniul Star Trek timp de aproape
zece ani”, a precizat acesta.
Cu prototipul Tapestry, InPhase face
un pas important cãtre comercia-
lizarea unui asemenea dispozitiv,
menþioneazã Duplessie. „Ceea ce
a demonstrat InPhase este cã se
poate scrie ºi citi în regulã”.
InPhase a construit prototipul fo-
losind componente de la mai multe
companii ca Hitachi, ALPS Electric
ºi Displaytech.

Date

Producãtorii se întrec, în acest an, în a ne oferi tehnologii

din ce în ce mai eficiente de stocare a datelor.

Noi tehnologii
de stocare

Stocarea holograficã este deja aici.

O serie de operatori de telefonie
mobilã, împreunã cu producãtori
de renume de echipament de tele-
comunicaþii din întreaga lume, au
încheiat un acord pentru stabilirea
unui nou standard utilizat în tele-
fonia mobilã, denumit deocamdatã
„Super 3G”. Acesta va permite trans-
miterea ºi recepþionarea instantanee
de imagini video de înaltã rezoluþie.
Printre companiile implicate în dez-
voltarea „Super 3G” se aflã Alcatel,
Cingular, NEC, Siemens, NTT DoCoMo,
Vodafone Group PLC ºi China Mobile
– în total, 26 de companii. Acestea
vor încerca sã îmbunãtãþeascã
viteza de transmisie a datelor pen-
tru telefoanele 3G pânã la o vitezã
similarã cu cea atinsã de transmi-
siile de date prin fibrã opticã (cca.
1.000 de MB/secundã), adicã de

aproximativ 2.000 de ori mai rapid
decât actuala vitezã de transmisie
a datelor prin conexiune dial-up.
Specialiºtii de la DoCoMo sunt de
pãrere cã prima etapã a dezvoltãrii
noului standard va fi finalizatã în
2007, iar lansarea comercialã a ser-
viciului va avea loc în 2009. Acesta
va permite transferul de fiºiere
video de înaltã rezoluþie, precum
ºi al fiºierelor de mari dimensiuni.
Actuala tehnologie 3G oferitã de
DoCoMo asigurã un transfer la o
vitezã maximã de 384 kilobiþi/se-
cundã, dar serviciul nu a „prins” încã
în toate pãrþile lumii în care a fost
implementat, fapt pentru care
„Super 3G” este vãzut mai degrabã
ca un upgrade ºi nu o înlocuire a
infrastructurii.
www.itweb.co.za

Super 3G

Nou standard de telefonie mobilã

„Super 3G” va asigura un transfer
rapid, indiferent de mãrimea fiºierelor.

Operatorul român de telefonie mo-
bilã Connex a lansat noul sãu pro-
gram intitulat „Connex pentru Viitor”,
prin care compania îºi propune sã
se implice în comunitate ºi sã sus-
þinã iniþiativele ce pot îmbunãtãþi
viaþa românilor. Astfel, Connex va
investi un cent la fiecare zece ape-
luri efectuate în reþea, pentru spri-
jinirea a trei domenii: „Învãþãmân-
tul românesc”, „Restaurarea monu-
mentelor româneºti” ºi „O Românie
mai curatã”. Cele trei domenii au
fost identificate ca fiind impor-
tante pentru comunitãþile locale ºi
la nivel naþional în urma unor studii
de piaþã. „Începând din ianuarie ºi
pânã la sfârºitul anului 2007, esti-
mãm o contribuþie totalã la acest
program de ºapte milioane de

dolari”, a spus Ken Campbell, Vice-
preºedinte de Marketing la Connex.
Pânã la sfârºitul lunii februarie,
clienþii Connex sunt invitaþi sã ape-
leze numãrul gratuit *111 sau sã
viziteze site-ul www.connex.ro/
pentruviitor pentru a preciza care
este, în opinia lor, cel mai impor-
tant domeniu pentru regiunea în
care locuiesc. Dupã centralizarea
rãspunsurilor, Connex va începe sã
aloce fonduri pentru proiectele re-
gionale ºi naþionale care rãspund
nevoilor comunitãþii. Compania va
continua sã desfãºoare activitãþi
de caritate prin Fundaþia Connex
în programe de  sprijinire a copiilor,
a tinerelor mame ºi a persoanelor
vârstnice.
www.connex.ro

Program

Connex pentru Viitor
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n studiu recent al World In-
formation Technology and

Services Alliance (WITSA) aratã cã
piaþa de tehnologii ale informaþiei
ºi comunicaþiilor (IT&C) se relansea-
zã ºi va depãºi ca ritm de creºtere
economia globalã mondialã, în spe-
cial datoritã contribuþiei pieþelor.
Conform estimãrilor „Digital Planet:
The Global Information Economy”,
publicat de WITSA din doi în doi ani,
cheltuielile IT&C vor creºte în peri-
oada 2003 – 2007 cu un ritm de 8%
anual, mai mare decât economia
mondialã, care va creºte cu 7,6%. În
acest fel studiul confirmã înche-
ierea recesiunii IT&C din anii 2000-
2001, cu o revenire semnificativã
în ultimii doi ani. Cheltuielile IT&C
în SUA continuã sã fie cele mai
mari din lume ajungând la 1.300
miliarde USD în 2007, cu un CAGR
de 6,8%, superior cu 1,2 puncte
procentuale creºterii economiei
SUA. SUA va ceda însã locul întâi
în lume la cheltuielile pe cap de
locuitor în favoarea Elveþiei, care
va cheltui în 2007 pentru IT&C
4.282 USD pe locuitor.
Cea mai rapidã creºtere, de 11,9%
anual, o vor avea cheltuielile IT&C
în Europa de Est, dar cu numai 68,8
miliarde USD în 2007, faþã de Asia
cu 9,3%, dar un volum total de
568,2 miliarde USD în 2007.

America de Nord va avea ritmul cel
mai redus, de 6,7%, în timp ce Afri-
ca va fi pe locul al treilea cu 8,8%.
Europa de Vest va înregistra 8,7%,
Orientul Mijlociu 8,3% ºi America
Latinã 6,8%.
„România se afirmã din nou pe
plan internaþional ca o þarã în care
noile tehnologii ale informaþiei ºi
comunicaþiilor sunt folosite pentru
dezvoltarea economicã. Ca ºi în
ediþia 2002 a Digital Planet, þara
noastrã se aflã în topul naþiunilor
care înregistreazã ritmuri înalte ale
creºterii consumului de IT&C”, a
declarat prof. univ. Vasile Baltac,
preºedintele AIT&C.

Conform estimãrilor unei alte renu-
mite companii, Forrester Research
Inc., numãrul calculatoarelor perso-
nale pe plan global se va dubla la
1,3 miliarde pânã în anul 2010, da-
toritã dezvoltãrii pieþelor precum
China, Rusia ºi India. În aceastã
zonã vor fi puse în folosinþã, tot
pânã în 2010, circa 566 de mili-
oane de PC-uri noi. Pieþele mature
precum SUA, Europa ºi Asia-Paci-
fica vor adãuga, conform estimã-
rilor, 150 de milioane de PC-uri noi.
Creºterea va fi determinatã în prin-
cipal de apariþia PC-urilor cu pre-
þuri avantajoase, create de companii
locale.

Prognoze

Semne bune pentru

piaþa IT&C

Alte date relevate de studiu

- China se prognozeazã a fi cel mai dinamic dintre primii zece consuma-
tori IT&C din lume cu o ratã compusã de 13,9% între 2003 ºi 2007.
- Bangladesh este þara cea mai dinamicã din lume cu o ratã de 20%,
dar cu numai 11 USD pe locuitor, Iranul se aflã pe locul al treilea cu
14,5%, China pe locul al ºaselea cu 13,9% ºi India încheie plutonul
celor zece, cu 13,4%.
- Serviciile de comunicaþii vor reprezenta 53% din cheltuielile totale.
- Piaþa de consum va fi de 24% din totalul cheltuielilor IT&C, restul
de 76% fiind cheltuielile guvernamentale ºi ale mediului de afaceri.
- Ca procent din PIB global vârful a fost atins în 2000 cu 7,4%.
Procentul va fi de 6,9% în 2007.

Date din studiu privind România

- Cheltuielile totale IT&C au crescut în perioada 2001-2004 cu o ratã
medie de 18,8%; din acestea IT a înregistrat o ratã medie de 8,4%,
iar comunicaþiile de 22,3%.
- Pentru perioada 2005-2007 se prognozeazã în continuare o creºtere
anualã medie de 12,2%.

Rezultatele bune din trimestrul al treilea ºi actualele activitãþi
comerciale au dus la estimãri optimiste privind piaþa IT&C
din 2005.

Liderul motoarelor de cãutare pe web,
Google Inc., lucreazã la un proiect
pentru a scana digital colecþiile a cinci
biblioteci, paginile acestora urmând
a fi puse la dispoziþia utilizatorilor
Google în urmãtorii ani. Partenerii
acestui proiect sunt Universitãþile
Stanford, Michigan ºi Harvard,
Biblioteca Publicã din New York ºi
Oxford’s Bodleian Library din Marea
Britanie. „Obiectivul nostru este de
a transforma informaþiile offline
în informaþii online ºi de a debloca
astfel imensa bogãþie de informaþii
sub formã tipãritã”, a afirmat Susan
Wojcicki, director produse Google.
În urmãtorii ºase ani vor fi scanate
peste 15 milioane de volume care
vor putea fi consultate gratuit de
cãtre utilizatori. În cazul în care cãu-
tãrile gãsesc pagini din aceste cãrþi,
iar utilizatorul va dori sã cumpere
volumul, Google va oferi link-uri

spre Amazon.com, unde se vor pu-
tea face comenzi ºi spre biblioteci,
de unde pot fi împrumutate cãr-
þile. Google nu va cere taxe pentru
afiºarea link-urilor. Pentru a evita
problema copyright-ului, pentru
început vor fi scanate volume din
fondul de carte ceva mai vechi,
care nu face obiectul drepturilor de
autor – respectiv lucrãri intrate în
domeniul public. Între timp, spe-
cialiºtii Google vor studia soluþiile
prin care sã se includã ºi lucrãrile
acoperite de copyright, cu respec-
tarea intereselor autorilor ºi ale edi-
torilor. Decizia companiei a apãrut
în urma tendinþelor rivalilor precum
Yahoo Inc., MSN Internet al Micro-
soft ºi Grokker de a extinde cãu-
tãrile web pe enciclopedii, colecþii
de bibliotecã ºi alte surse.

google.blogspace.com

Google

Proiect pentru o bibliotecã online

Grupul japonez Sony Corp. se pre-
gãteºte pentru preluarea filialei
japoneze a companiei taiwaneze
Chi Mei Optoelectronics pentru
176 milioane de dolari. Achiziþia va
spori capacitatea de producþie a
Sony în domeniul monitoarelor cu
cristale lichide (LCD) la 65.000 de
unitãþi lunar, comparativ cu 44.000
de unitãþi lunar în prezent. Practic,
Sony va cumpãra toate acþiunile
International Display Technology,
companie care regrupeazã activi-
tãþile japoneze ale firmei Chi Mei.
De asemenea, gigantul japonez va
prelua uzina IDTech din oraºul Yasu
(situat la aproximativ 355 de kilo-
metri de Tokyo) ºi va pãstra toþi cei
420 de angajaþi ai acestei uzine.
Sony va investi o sumã suplimentarã

De la cãutarea printre
rafturi, la cãutarea pe calculator.

de 257 milioane de dolari pentru
modernizarea capacitãþilor de pro-
ducþie ale uzinei. Tranzacþia repre-
zintã un pas important pentru stra-
tegia Sony de a deveni unul dintre
liderii pieþei dispozitivelor cu ecran
plat, în condiþiile în care preþul aces-
tora se va micºora semnificativ în
urmãtorii ani. Anul trecut Sony a
semnat un acord de colaborare cu
Samsung Electronics Co. (al doilea
producãtor mondial de dispozitive
LCD) pentru demararea în comun
a producþiei de dispozitive LCD din
noua generaþie în anul 2005. Chi
Mei Optoelectronics s-a clasat, în
2003, pe locul al ºaselea la nivel glo-
bal în ceea ce priveºte producþia
de monitoare LCD.
www.sony.com

Preluare Chi Mei Optoelectronics

Sony atacã prima poziþie





18

CHIP | 2005. FEBRUARIE

FOCUS  COVERSTORY  »  HARDWARE  »  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

ªtiri

Zvonurile apãrute la mijlocul anu-
lui trecut referitoare la vânzarea de
cãtre IBM a diviziei de PC-uri s-au
adeverit în cele din urmã. IBM, cre-
atorul primului PC în 1981, ºi-a vân-
dut divizia de computere personale
companiei chineze Lenovo (fostã
Legend Group).

Aceasta a plãtit 1,25 miliarde de
dolari, din care 650 de milioane nu-
merar, în condiþiile în care IBM va
menþine o cotã de 18,9% din noul
joint venture. Lenovo obþine de ase-
menea statutul de furnizor prefe-
rat al IBM ºi dreptul de a utiliza mar-
ca IBM timp de cinci ani. Serverele
IBM eServer x86 PC nu fac parte
din termenii acordului.
Directorul executiv al IBM, Sam
Palmisano, a explicat într-un comu-
nicat cã prin aceastã tranzacþie com-
pania a realizat economii importante,
în condiþiile în care divizia de PC-uri
a acumulat pierderi de peste un
miliard de dolari în ultimii ani. El a
precizat cã piaþa PC-urilor începe
sã semene foarte mult cu cea a
electronicelor de consum ºi cã IBM
doreºte sã se concentreze pe sec-
torul de business. Întreaga opera-
þiune are o semnificaþie simbolicã

imensã, spun analiºtii. Afacerea
încheiatã cu producãtorul chinez ar
putea fi o reuºitã pe termen lung:
guvernul acestei þãri a promis sã
urbanizeze un miliard de cetãþeni
în urmãtorul deceniu, creând astfel
una dintre pieþele IT&C cu cel mai
mare potenþial din lume. Compania
ºi-a stabilit sediul central la New
York, cu birouri în Raleigh, Carolina
de Nord ºi la Beijing. Stephen Ward,
Personal Systems Group Director
la IBM, a fost numit în funcþia de
CEO. Yuanqing Yang, actualul pre-
ºedinte ºi CEO la Lenovo, este pre-
ºedintele noii companii.
La scurt timp dupã acest anunþ,
oficialii IBM au mai fãcut cunoscutã
intenþia de a dona 500 dintre pa-
tentele deþinute pentru folosirea
liberã de cãtre dezvoltatorii soft-
ware – pas semnificativ în strategia
de proprietate, dar ºi o provocare
în industria high-tech. Potrivit
vicepreºedintelui IBM, decizia va
încuraja ºi alte companii sã-ºi des-
chidã portofoliul patentelor. Dona-
þiile coincid cu anunþul U.S. Patent
and Trademark Office, conform cã-
ruia IBM se aflã în fruntea listei pa-
tentelor de-a lungul a 12 ani, deþi-
nând 3.248 patente, cu 1.314 mai
multe decât compania japonezã
Matsushita, aflatã pe poziþia a doua
a clasamentului. Cele 500 de patente
se referã la domenii cum ar fi: mana-
gementul stocãrii, multiprocesa-
rea simultanã, procesarea imagi-
nilor, managementul bazelor de
date, reþele ºi e-commerce.
www.ibm.com

Tranzacþie  istoricã
IBM

Sistemele Lenovo vor purta de
acum înainte marca IBM.

Compania Microsoft a primit o lovi-
turã din partea organismelor UE,
care au decis menþinerea sancþiu-
nilor decise de Comisia Europeanã
în cazul anti-trust. În 2005, Micro-
soft va trebui sã ofere pe piaþã o
versiune a sistemului de operare
Windows fãrã Windows Media
Player. Bo Vesterdorf, preºedintele
Curþii Europene a Primei Instanþe,
a anunþat cã Microsoft trebuie sã
se supunã deciziilor adoptate de Co-
misia Europeanã, chiar dacã ape-
lul iniþiat de companie se judecã
încã. Comisia Europeanã a conside-
rat în luna martie a anului trecut
cã Microsoft s-a folosit de poziþia
sa monopol pe piaþa sistemelor de
operare pentru a manipula pieþele
de player-e media software ºi de
sisteme de operare pentru servere

workgroup. CE i-a impus companiei
sã ofere o versiune de Windows
fãrã Windows Media Player ºi sã
punã la dispoziþia concurenþei o se-
rie de informaþii de naturã tehnicã.
Aceste decizii au devenit acum efec-
tive. Microsoft urmeazã de acum
încolo sã anunþe dacã va iniþia un
apel împotriva acestei hotãrâri. Un
reprezentant al companiei a decla-
rat cã Microsoft va oferi o versiune
a sistemului de operare Windows
fãrã Windows Media Player încor-
porat la începutul acestui an. Aceasta
va fi pusã la dispoziþia producãto-
rilor de computere în luna ianua-
rie, urmând sã fie oferitã ºi publi-
cului larg prin canalele de distribuþie
începând cu luna februarie a anu-
lui 2005.
www.microsoft.com

Fãrã Media Player

UE menþine sancþiunile împotriva
Microsoft

AcademiadeAfaceri.ro a lansat
programul Business.Europe’2007
prin care oferã celor care doresc sã
se perfecþioneze sau sã se dezvolte
profesional peste 1.500 de burse
de studii online gratuite în dome-
niul afacerilor, grupate sub forma
unui program M.B.A.
Persoanele interesate sã îºi dez-
volte o carierã în domeniu, precum
ºi IMM-urile care doresc sã îºi
perfecþioneze angajaþii pot sã se
înscrie la una dintre bursele de
studii Business.Europe’2007 în
cadrul cãreia vor urma un program
gratuit care conþine cursuri de
Marketing General, Comunicare
în afaceri, Management Strategic,
Publicitate, Funcþionarea ºi admi-
nistrarea societãþilor comerciale ºi
Managementul Resurselor Umane.
Singurele criterii de admitere sunt
motivaþia personalã ºi obiectivele

pe termen mediu ale cursantului.
Sistemul de e-learning Academia-
deAfaceri.ro oferã cursuri cu pro-
grame moderne care pun accent
pe informaþia concretã ºi utilã, un
orar flexibil de învãþare pentru
fiecare cursant în parte, metode
eficiente de învãþare ºi fixare a
cunoºtinþelor bazate pe aplicaþii
practice ºi exemple concrete ºi, nu
în ultimul rând, asistenþã promptã
ºi de calitate din partea profe-
sorilor ºi a asistenþilor.
La calcularea mediei de absolvire
se iau în calcul activitatea de la
seminariile online (20%) ºi nota
obþinutã la tema finalã (40%), pe
lângã nota de la testul grilã (40%),
punându-se astfel un accent deo-
sebit pe partea practicã a cursu-
rilor.

www.academiadeafaceri.ro

AcademiadeAfaceri.ro

1.500 de burse de studii gratuite

Din 2005, adio Media Player!

Specialiºtii de la Microsoft au oferit,
pe 14 ianuarie, un preview public
asupra noului motor grafic Avalon.
Conceput iniþial doar ca o compo-
nentã de bazã pentru Longhorn, acesta
va fi disponibil ºi ca un add-on la
Windows XP ºi Windows Server 2003.
Deºi Avalon va reprezenta un o com-
ponentã cheie a viitorului Windows,
nu va fi accesibil în mod direct utili-
zatorilor, ci va oferi o metodã îmbu-
nãtãþitã de manevrare a graficii
pentru realizarea unor aplicaþii mai
„prietenoase”. În noiembrie, anul
trecut, Microsoft a lansat, de ase-
menea, un „community technology
preview” destinat dezvoltatorilor,
codul fiind pus, acum, la dispoziþia
publicului. Fãrã a fi vorba despre o
versiune beta, preview-ul este prac-

tic un set incomplet de cod care
permite testarea anumitor caracte-
ristici ºi trimiterea impresiilor cãtre
Microsoft. Versiunea este disponibilã
atât pentru Windows XP, cât ºi pen-
tru Windows Server 2003. Micro-
soft a avertizat dezvoltatorii cã, în
versiunea curentã, codul se dove-
deºte destul de dificil ºi recomandã
utilizarea lui cu precauþie, deoarece,
datoritã bug-urilor, este foarte po-
sibil ca dupã rularea preview-ului sã
fie necesarã reinstalarea sistemului
de operare. În noiembrie 2004, ofi-
cialii Microsoft declarau cã o ver-
siune beta completã pentru Avalon
va fi dezvãluitã în aceastã varã,
urmând ca versiunea finalã sã aparã
pânã la sfârºitul lui 2006.
www.microsoft.com

Microsoft

Preview public la Avalon
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Noul ministru al Comunicaþiilor ºi
Tehnologiei Informaþiei, Nagy Zsolt,
ºi-a stabilit deja prioritãþile pentru
anul 2005. Primul punct pe agenda
sa de lucru o constituie reglemen-
tarea situaþiei RomTelecom, respec-
tiv modalitatea de privatizare a
participaþiunilor pe care statul le
mai deþine la aceastã companie –
cel mai probabil urmând ca priva-
tizarea sã se facã prin bursã. Refe-
ritor la spinosul subiect Cosmorom,
Nagy a mai afirmat cã ar fi de dorit
o relansare a acestui operator pe
piaþa telefoniei mobile. Ministrul
Comunicaþiilor a trecut pe lista de
prioritãþi ºi privatizarea Societãþii
Naþionale Poºta Românã ºi a Socie-
tãþii Naþionale de Radiocomunicaþii,

pânã în 2006. Un obiectiv pe ter-
men mediu îl constituie, în spiritul
confortului cetãþenilor prin utiliza-
rea noilor tehnologii în relaþia cu
administraþia, crearea unor citynet-
uri, centre de acces public, unde sã
poatã fi accesate online serviciile
administraþiei locale ºi de interes
public. Pânã în 2008, Ministerul Co-
municaþiilor doreºte sã ridice cali-
tatea telecomunicaþiilor, iar preþul
acestora sã devinã accesibil tuturor
cetãþenilor. Nagy Zsolt a subliniat
cã va demara programul CityNet,
care are în vedere dezvoltarea de
„oraºe digitale” bazate pe reþeaua
metropolitanã formatã din servi-
ciile municipalitãþii, rezidenþi ºi
servicii comerciale. Acest program,
prin intermediul cãruia vor fi ofe-
rite servicii informatice integrate lo-
cuitorilor, urmeazã sã fie elaborat
în detaliu ºi sã se înceapã selecþia
acelor oraºe reprezentative care sã
fie incluse în proiect. Nivelul de in-
formatizare ºi creºterea celui de edu-
caþie IT reprezintã alte obiective de
bazã ale programului MCTI pentru
anii urmãtori, ministrul vorbind chiar
despre introducerea „alfabetizãrii
digitale” încã din ciclul primar de
studiu.
www.mcti.ro

MCTI

Ministru nou, planuri noi

Noul ministru are planuri mari
pentru anul 2005.

Dupã mai bine de un an ºi jumã-
tate de negocieri, producãtorul
american de software pentru
afaceri PeopleSoft a acceptat o
ofertã îmbunãtãþitã, de 10,3 mi-
liarde de dolari (7,83 miliarde de
euro), înaintatã de compania ri-
valã Oracle Corporation.
Noua ofertã a Oracle, de 26,5
dolari pentru o acþiune, a fost
aprobatã de consiliile directoare
ale celor douã companii. Anterior,
preþul oferit de Oracle era de 24 de
dolari pe acþiune. Preluarea pache-
tului de 75% din acþiunile People-
Soft a fost finalizatã la începutul
lunii ianuarie, aceasta reprezen-
tând cea mai mare achiziþie reali-
zatã de compania americanã.
„Aceastã fuziune va funcþiona pen-
tru cã vom avea mai mulþi clienþi,
ceea ce ne va spori capacitatea de
a investi mai mult în dezvoltarea
de aplicaþii noi”, a afirmat directo-
rul executiv al Oracle, Larry Ellison.

În plus, reprezentanþii companiei
au arãtat cã preluarea PeopleSoft
va permite Oracle sã facã faþã mai
bine concurenþei din partea com-
paniei germane SAP AG ºi a celei
americane Microsoft.
Pentru trimestrul al doilea al anului
fiscal, respectiv lunile septembrie-
noiembrie, Oracle a raportat un
profit net de 815 milioane de
dolari (619,6 milioane de euro),
faþã de 617 milioane de dolari
(469 milioane de euro) în urmã cu
un an. Încasãrile companiei au
urcat cu 10%, atingând 2,76 mi-
liarde de dolari (2,09 miliarde de
euro), comparativ cu 2,5 miliarde
de dolari (1,9 miliarde de euro) în
2003, peste estimãrile analiºtilor.
Veniturile din vânzarea produse-
lor software au crescut cu 13%, în
timp ce rezultatele din servicii s-au
mãrit cu 1%.

www.oracle.com

Ofertã

Oracle a preluat PeopleSoft

Fostul preºedinte american Bill
Clinton a participat recent la lan-
sarea unui nou motor de cãutare
pe Internet operat de compania
Accoona Corp., sprijinitã de gu-
vernul chinez, care pretinde cã teh-
nologia sa utilizeazã inteligenþa
artificialã pentru a oferi rezultate
mai bune decât Google. Guvernul
chinez, unul dintre cei mai impor-
tanþi susþinãtori ai companiei, i-a
acordat acesteia un parteneriat pe
20 de ani cu China Daily Informa-
tion Co., agenþia guvernamentalã
care opereazã un site oficial în en-
glezã ºi chinezã. Prin acest acord,
Accoona obþine acces la datele a
peste cinci milioane de companii
chineze – o oportunitate însemnatã
pentru Accoona, într-un moment
în care companiile americane
cautã posibilitãþi de afaceri în
China, înainte de Jocurile Olimpice
din 2008 de la Beijing.
Compania încearcã sã se diferen-
þieze de Google, Yahoo ºi alte mo-
toare de cãutare prin utilizarea
inteligenþei artificiale pentru selec-
tarea rezultatelor relevante. Spre

deosebire de motoarele tradiþionale
care efectueazã cãutãrile în baza
unui cuvânt-cheie, Accoona va accesa
ºi site-urile care nu conþin cuvintele-
cheie, dar care pot fi relevante.
O altã noutate o constituie Speegle,
un motor de cãutare care îi „spune”
utilizatorului rezultatele cãutãrii.
Realizat de firma scoþianã CEC Sys-
tems ºi lansat la sfârºitul anului
trecut, site-ul combinã practic teh-
nologia vocalã PanaVox (care con-
verteºte textele în limbaj sinteti-
zat) cu populara cãutare pe web,
fiind destinat în principal persoa-
nelor nevãzãtoare. Interfaþa sa este
asemãnãtoare cu cea a lui Google,
folosirea aceloraºi culori deschise
fiind necesarã pentru cei cu afec-
þiuni de vedere. Cei care utilizeazã
Speegle pot selecta una dintre cele
trei voci predefinite pentru a citi re-
zultatele unei cereri legate de ºtiri,
de exemplu, folosind surse precum
BBC sau Reuters. Motorul se dove-
deºte util ºi pentru cei care doresc
sã înveþe limba englezã.
www.speegle.co.uk
www.accoona.com

Îþi spune ce gãseºti

Noi motoare de cãutare pe web

Alege vocea care îþi place mai mult!

Hewlett-Packard ºi Flamingo Inter-
naþional anunþã semnarea parte-
neriatului dintre cele douã com-
panii, fapt ce va duce la stabilirea
unui nivel nou de colaborare.
Dezvoltatã de ani buni, odatã cu
extinderea reþelei de retail Fla-
mingo, colaborarea dintre cele
douã companii vine acum sã se
sprijine pe contractul direct.
„Semnarea contractului de parte-
neriat cu HP este o realizare impor-
tantã pentru noi ºi corespunde
direcþiilor de dezvoltare: integrarea
produselor ºi a tehnologiilor pro-
puse de HP în conceptul casei digi-
tale, promovat de Flamingo în

România. Vrem ca prin acest con-
tract sã creºtem semnificativ cota
noastrã de piaþã în zona impriman-
telor, la un nivel similar celui de pe
sisteme  – unde, la nivelul ultimilor
ani, Flamingo a fost lider de piaþã”,
a declarat Dan Topalã, preºedintele
Flamingo International.
Parteneriatul va aduce o compo-
nentã importantã pentru dezvol-
tarea viitoare, în ideea în care HP
devine tot mai mult o companie in-
teresatã de tehnologia digitalã în
ansamblu ºi se impune ca promo-
tor al conceptelor de digital home
technology.
www.flamingo.ro

Colaborare

Flamingo semneazã un parteneriat cu HP
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Intel ºi 12 centre academice din
Polonia, coordonate de Universi-
tatea Tehnicã Czêstochowa, au
lansat National Linux Cluster —
Clusterix. Acest mediu dispersat
din punct de vedere geografic,
dotat cu 802 procesoare Intel
Itanium 2, este unul dintre cele mai
puternice supercomputere din
Europa. „Utilizând Clusterix, oamenii
de ºtiinþã, studenþii ºi companiile
vor putea folosi aceste resurse în
diverse moduri, în funcþie de nece-
sitãþile lor de computing avansate,
pe scarã largã. Locaþia geograficã
nu mai conteazã. Cu ajutorul clus-
terului nostru, este posibil sã furni-
zãm resurse, servicii ºi aplicaþii cãtre
alþi utilizatori ai reþelei din întreaga
þarã”, a declarat liderul acestui pro-
iect, profesorul Roman Wyrzykowski,
Universitatea Tehnicã Czêstochowa.
„Cel mai important este ca imple-
mentarea acestui proiect sã deter-
mine creºterea nivelului de com-
petenþã al comunitãþii academice
poloneze”. „Proiectul Clusterix nu
este doar o iniþiativã unicã a acestei
comunitãþi. În plus, este o soluþie
inovatoare, proiectatã la scarã
internaþionalã. Ca urmare, Intel
Corporation a decis sã susþinã acest
proiect”, a declarat Pawel Gepner,

EMEA Regional Architecture Spe-
cialist, Intel. „Contribuþia noastrã
nu s-a limitat la aspectele finan-
ciare. Am susþinut proiectul Clus-
terix cu experienþa ºi cunoºtinþele
noastre ºi vom continua sã facem
acest lucru. Suntem foarte mândri
cã procesoarele Intel ºi seturile de
programe pentru dezvoltare ofe-
rite de noi îi vor ajuta pe oamenii
de ºtiinþã ºi pe studenþii polonezi
sã rezolve probleme-cheie din

Clusterix

Supercomputerul est-european
domeniul cercetãrii”. Performanþa
cluster-ului mãsuratã în teraflopi
(1 teraflop este echivalentul a
1.012 operaþii cu virgulã mobilã pe
secundã) este de 4,4 teraflopi.
Clusterix va fi utilizat în cercetarea
ºtiinþificã, pentru modelarea de
fenomene (de exemplu, în dome-
niul termomecanicii), în simulãri
complexe (de exemplu, circulaþia
sângelui), pentru vizualizare, pre-
dicþii de structuri proteice, design
de cipuri moleculare ºi multe
altele.
www.clusterix.pcz.pl
www.intel.com

Cele 12 centre academice implicate în proiect.

Enciclopedie

Wikipedia în
limba românã

Cunoscuta enciclopedie liberã multi-
lingualã creatã de voluntari, Wiki-
pedia, oferã utilizatorilor peste
10.800 de articole în lucru în limba
românã, o creºtere spectaculoasã
faþã de doar 250 de articole în luna
octombrie 2003. Primele contribuþii
masive au început în iulie 2003, fãrã
publicitate ºi în condiþiile accesului
limitat la Internet din România.
Curând s-a realizat o bazã de lucru,
interfaþa ºi paginile de ajutor au
fost traduse, urmând ca tot mai
mulþi utilizatori sã înceapã sã co-
laboreze la proiect. Între 31 octom-
brie ºi 30 noiembrie 2004, Wiki-
pedia românã a înregistrat cea mai
mare creºtere relativã dintre toate
versiunile Wikipediei conform sta-
tisticilor interlinguale, ºi anume
una de 3.025%. Toate acestea îi
conferã locul 20 între Wikipediile
din întreaga lume. Articolul cu nu-
mãrul 10.000 în Wikipedia românã
a fost Opera poeticã a lui Mihai
Eminescu ºi a fost scris în data de
12 decembrie 2004 ºi postat de
cãtre Moby Dick.
Aceastã creºtere spectaculoasã
coroboratã cu creºterile celorlalte
versiuni de limbã a fãcut ca Wiki-
pedia internaþionalã sã devinã cel
mai mare ºi sã înregistreze cea
mai mare dezvoltare dintre toate
proiectele de enciclopedii cu con-
þinut liber. Conform site-ului de
auditare trafic Alexa.com (http://
www.alexa.com), Wikipedia a
depãºit atât Britannica.com, cât ºi
Encyclopedia.com ca trafic Inter-
net (ambele fiind enciclopedii
majore, recunoscute pe plan inter-
naþional). Proiectul Wikipedia a
fost fondat de antreprenorul Inter-
net Jimmy Wales ºi filozoful Larry
Sanger în ianuarie 2001. Bomis,
un portal web al lui Wales, a oferit
suport financiar pentru Wikipedia
ºi celelalte proiecte Wikimedia.
Sanger a condus Wikipedia în pri-
mul an ca editor angajat perma-
nent. De atunci Wikipedia a fost
condusã pe bazã de consens folo-
sind politici rafinate de-a lungul tim-
pului de diverºii contribuitori. În
prezent, întregul proiect Wikipedia
cuprinde 50 de limbi ºi 550.000 de
articole în limbi ca englezã, ger-
manã, japonezã, francezã, polo-
nezã, suedezã, olandezã, spaniolã,
danezã, italianã, catalanã, chine-
zã, ebraicã ºi altele.

www.wikipedia.com

RCS/RDS

CableLINK nelimitat ºi transmisiuni TV prin satelit

RDS Link, serviciul de Internet al Ro-
mania Data Systems (RDS) asigurã,
începând cu luna ianuarie, trafic ne-
limitat pentru orice tip de abona-
ment CableLINK. Oferta este vala-
bilã pentru toþi abonaþii la catv RCS,
TVS, TVH, TerraSat (CableLink +), dar
ºi pentru cei care doresc doar o
conexiune la Internet, fãrã servicii
catv (CableLink).
Noile abonamente CableLINK + ºi
CableLINK oferã acum trafic nelimi-
tat, iar lãþimea de bandã variazã
în funcþie de volumele de trafic atinse
în timpul lunii. Serviciul CableLINK
nelimitat este disponibil în acest mo-
ment în Bucureºti, Arad, Baia Mare,
Braºov, Constanþa, Craiova, Hunedoara,
Iaºi, Lugoj, Oradea, Râmnicu Vâlcea,
Slatina, Timiºoara, Vaslui, Sibiu, Satu
Mare, Târgu Mureº ºi Târgu-Jiu.
Traficul nelimitat, viteza de pânã
la 256 Kbps ºi o linie telefonicã gra-
tuitã (cu mii de minute gratuite în
reþeaua RDS.TEL ºi sute de minute
în reþeaua operatorului clasic) sunt
principalele avantaje ale noului

serviciu CableLINK.

DigiTV

În luna decembrie, grupul RCS/RDS
a lansat ºi un nou serviciu – DigiTV,
o conexiune TV digitalã direct prin
satelit, disponibilã oricãrui utilizator,
indiferent de locaþia în care acesta
se aflã. DigiTV este dedicat în prin-
cipal acelora care nu au acces la sis-
temele clasice de distribuþie a tele-
viziunii, fiind un serviciu bazat pe
tehnologia digitalã DTH (Direct To

Home), care realizeazã conexiunea
receptorului TV direct la un satelit
dedicat, printr-o antenã de dimen-
siuni reduse (60 sau 80 cm diame-
tru) ºi un receptor-decodor activat
cu ajutorul unui card personal, primit

la abonare. Deocamdatã sunt dis-
ponibile douã pachete care includ
majoritatea canalelor româneºti,
plus cele mai importante canale
de divertisment ºi educaþionale.
Taxa de conectare este de 10 do-
lari, opþiunile pentru abonamente
fiind în numãr de douã: de 6,25
dolari/lunã (pachetul bazã – 29 de
programe) sau de 7,95 dolari/lunã
(pachetul Extra – 30 de programe).
Conectarea mai presupune ºi achi-
ziþionarea unui kit de antenã, în va-
loare de 15 dolari (putându-se uti-
liza ºi o antenã clasicã de satelit),
precum ºi a unui kit de decodor,
care poate fi cumpãrat (80 dolari)
sau luat în custodie.
www.rdslink.ro; www.digitv.ro
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ªtiri

Atac la început de an

Viruºi pe mobile

Viruºii pentru telefoane mobile, care
nu au fost prea bãgaþi în seamã
pânã acum, au „atacat” în forþã la
începutul acestui an. Astfel, com-
pania de securitate informaticã
Sophos a anunþat cã un progra-
mator brazilian a publicat online
codul-sursã al versiunilor Cabir-H
ºi Cabir-I, care pot fi utilizate de
autorii de viruºi pentru crearea pro-
priilor variante. „Publicarea codu-
lui sursã al viruºilor pe Internet
este periculoasã, întrucât îi încura-
jeazã ºi pe alþi autori de viruºi sã
creeze malware”, a declarat Graham
Cluley, consultant tehnologic la
Sophos. Anunþul a venit la puþin
timp dupã ce F-Secure a detectat
mai multe variante diferite ale
viermelui Cabir, cu un grad de risc
mai ridicat decât cel al versiunii
iniþiale. Viermele afecteazã tele-
foanele mobile cu sistem de ope-
rare Symbian ce utilizeazã tehno-
logia Bluetooth.
Conform specialiºtilor acestei
companii, noile variante de Cabir

Ieftinire substanþialã...

La camerele foto
digitale

Aºa cum v-am informat încã din
luna decembrie, începutul lui 2005
a adus românilor posibilitatea de
a achiziþiona un aparat foto digi-
tal la un preþ sensibil mai mic. ªi
aceasta, datoritã ordonanþei prin
care accizele (care se ridicau pânã
la 20%-25% din valoarea apara-
tului) au fost eliminate începând
cu 1 ianuarie. Deºi la vremea res-
pectivã ne declaram oarecum scep-
tici cu privire la operativitatea  de
care vor da dovadã comercianþii,
iatã cã realitatea ne-a contrazis: pri-
mele camere foto cu preþuri mai
mici s-au vândut încã din a doua
sãptãmânã a lunii trecute. Primii
care au putut profita de noua legis-
laþie au fost clienþii Altex ºi Media
Galaxy, magazine care au redus pre-
þurile chiar ºi pentru camerele foto
deja aflate pe stoc. La scurt timp
dupã aceasta, ºi alþi comercianþi
au procedat în mod asemãnãtor.
Ca urmare a acestei mãsuri, distri-
buitorii prevãd pentru 2005 creºteri
de peste 100% pe acest segment
de piaþã, noile preþuri descurajând
total piaþa neagrã ºi reducând sub-
stanþial numãrul celor care opteazã
sã achiziþioneze un astfel de apa-
rat din afara graniþelor. Conform
datelor deþinute de Asociaþia Pro-
ducãtorilor ºi Distribuitorilor de Echi-
pamente de Tehnologia Informaþiei
ºi Comunicaþii (APTEDIC), piaþa le-
galã a aparatelor foto digitale din
România s-a ridicat la peste nouã

milioane de euro în 2004, în con-
diþiile în care se estimeazã valori
asemãnãtoare pentru piaþa neagrã
ºi cea gri. De asemenea, mai spun
specialiºtii, ieftinirea aparatelor
foto digitale va aduce ºi o creºtere
substanþialã a produselor digitale
aferente (memorii, HDD-uri, CD-
uri, DVD-uri etc.), a echipamente-
lor de calcul ºi a celor de procesare
a imaginii, precum ºi un numãr spo-
rit de utilizatori de Internet.

www.asociatiait.ro

Yahoo! dezvoltã un nou serviciu care
le va permite utilizatorilor sã caute
online conþinut media cum ar fi cli-
purile video, într-un mod similar cu
acela în care cautã pagini web sau
imagini. Compania a lansat deja un
site beta care oferã acest serviciu,
care poate fi accesat pentru testare
la adresa http://video.search.yahoo.
com. Serviciul va cãuta fiºierele în
format Windows Media, QuickTime
ºi Real Media. Acesta permite utili-
zatorilor sã limiteze rezultatele cãu-
tãrii dupã formatul fiºierului (cum
ar fi AVI, MOEG, Quicktime, Windows
Media ºi Real), dupã dimensiune
ºi duratã. Rezultatele se pot filtra
ºi dupã domeniul site-ului de down-
load, în aºa fel încât sã fie retur-
nate doar cele de pe site-urile .com,
de exemplu. Un serviciu similar este
pregãtit, conform unor informaþii,
ºi de Google, care înregistreazã ºi
indexeazã emisiuni TV pentru a
putea fi cãutate ulterior, precum
ºi de cei de la Microsoft.

O altã facilitate oferitã de Yahoo!
este cãutarea printre fiºierele e-mail
ºi desktop.
Programul poate recunoaºte ºi cãuta
200 de tipuri de fiºiere, inclusiv mu-
zicã, fotografii ºi PDF-uri. În plus
faþã de aplicaþiile rivale (Microsoft,
Google ºi Ask Jeeves – care au oferit
acest serviciu încã de anul trecut),
software-ul Yahoo! permite utilizato-
rilor sortarea rezultatelor în câteva
secunde prin tastarea uneia sau a
mai multor litere în ferestrele de
cãutare, care includ dimensiunea
fiºierului, numele ºi data. Testarea
tehnologiei desktop-search a înce-
put în luna decembrie, urmând ca
aceasta sã includã, în curând, ºi cãu-
tãrile web între opþiunile de cãutare
desktop. Noul soft oferit de Yahoo!
este creat fie ca o completare a
toolbar-urilor din programele Out-
look ºi Outlook Express ale Micro-
soft, fie funcþionând separat pe
desktop.
www.yahoo.com

Yahoo!

Motor de cãutare video

au fost corectate în aºa fel încât
viteza de propagare sã creascã în
mod simþitor. Tot cei de la F-Secure
au detectat un nou virus, pe nume
Lasco.A, care se rãspândeºte atât
prin conexiunile wireless, cât ºi
prin auto-ataºarea la fiºiere. Pânã
la apariþia acestuia, programele
maliþioase pentru telefoanele
mobile se rãspândeau doar prin
una dintre cele douã metode.
Lasco.A se poate ataºa oricãrui
fiºier de aplicaþie de pe un telefon
care utilizeazã sistemul de opera-
re Symbian ºi este activat în momen-
tul în care utilizatorul acceseazã
fiºierul ºi îl instaleazã pe terminal.
„Prin aceastã metodã, orice fiºier
de aplicaþie din dispozitiv care se
copiazã pe un alt telefon – aºa cum
se întâmplã frecvent prin schimbul
de software – va conþine ºi o copie
a Lasco.A”, se aratã în nota F-Se-
cure. Programul se comportã ºi ca
un vierme informatic, încercând
sã se copieze în orice telefon din
raza de acþiune a conexiunii Blue-
tooth, caracteristicã similarã cu
versiunile Cabir.
www.sophos.com

www.f-secure.com

Samsung

„Cel mai mare ºi
mai tare”...

Compania sud coreeanã Samsung
Electronics a dezvoltat cel mai mare
ecran organic light emitting diode
din lume pentru televizoare high-
definition. Ecranul OLED de 21 de
inch (53,34 cm) are performanþe

superioare faþã de ecranele LCD în
ceea ce priveºte luminozitatea,
consumul de energie ºi designul.
Acest tip de ecrane îºi genereazã
propria iluminare, eliminând nevoia
unei surse de iluminare ºi permi-
þându-le producãtorilor realizarea
unor modele mai subþiri ºi cu un
consum mai redus de curent.
Samsung a anunþat cã noul sãu
monitor portabil poate fi folosit
atât ca televizor, cât ºi ca monitor
de computer. Specialiºtii compa-
niei au mai declarat cã noul ecran
OLED utilizeazã o tehnologie de
fabricaþie care poate fi uºor adap-
tatã dupã liniile de producþie LCD
existente. Ecranul are o rezoluþie
de 6,22 milioane de pixeli ºi utili-
zeazã tehnologia active matrix (AM)
pentru a oferi un consum redus de
energie ºi o rezoluþie superioarã.
Divizia Samsung SDI a anunþat, la
rândul sãu, cã a dezvoltat cel mai
mare ecran cu plasmã din lume, cu
diagonala de 102 inch (259 cm).
Compania intenþioneazã sã înceapã
producþia de serie în prima jumã-
tate a anului 2005, la fabrica Chonan
din Chungchon, Coreea de Sud.
Samsung SDI se aºteaptã ca noile
monitoare sã fie cumpãrate de
Samsung Electronics pentru a le
integra în televizoare. Monitorul
este capabil de o rezoluþie high-
definition de 1.920 x 1.080 pixeli,
o luminozitate de 1.000 de can-
dele pe metru pãtrat ºi o ratã de
contrast de 2000:1.
Tehnologia folositã la producerea
acestor monitoare ar putea fi
utilizatã ºi pentru reducerea cos-
turilor de fabricaþie ale monitoa-
relor cu plasmã mai mici.

www.samsung.com

Ecranul OLED premiat la Las Vegas.

Aparate foto digitale mai
ieftine pentru români.
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DDDDD
acã vã gãsiþi în situaþia descrisã în
textul alãturat, atunci paginile care
urmeazã vã sunt dedicate. În ele

veþi gãsi soluþii de utilizare în bune condiþii
de satisfacþie a PC-ului vechi pe care îl aveþi
ºi la care nu vreþi sã renunþaþi. De ce sã nu
renunþaþi la el? Dacã vã puneþi întrebarea:
„De ce sã nu încerc sã-l vând?” ºi adãugaþi
ºi argumentaþia: „Poate iau pe el ceva bani
care mã vor ajuta sã uit de suma imensã pe
care tocmai am cheltuit-o pentru a-l cum-
pãra pe cel nou”, vã dãm noi o mânã de aju-
tor pentru a vã uºura decizia. ªi ca sã scoa-
tem încã de la început din discuþie ideea de
a vinde PC-ul vechi, iatã justificãrile ne-
cesare pentru a-l pãstra.

Sã presupunem cã PC-ul în cauzã este
chiar foarte vechi, adicã are un procesor cu
viteza de 166 MHz, un disc de numai 6 GB
(pe ãsta îl are în urma unui upgrade, pentru
cã cel original avea doar 2 GB) ºi 64 de MB
de SDRAM. E clar cã mare lucru nu se mai
poate face cu el. Dacã veþi încerca sã-l vin-
deþi, veþi constata cã suma maximã pe care
o veþi încasa pentru acesta este atât de micã
încât aproape cã nu meritã efortul de a cãuta
un eventual cumpãrãtor. Mai ales cã ama-
torii de tehnologie atât de îmbãtrânitã nu
sunt tocmai uºor de gãsit. Deci, pentru acest
tip de PC... e clar. Mai bine îl pãstraþi în
stare de funcþionare.

Mai departe, sã presupunem de aceastã
datã cã PC-ul vechi nu este chiar atât de
vechi, ci unul care încã mai poate fi luat în
considerare ca obiect de vânzare. Adicã un
(sã zicem) Athlon sau Duron 1.000 MHz,
128 de MB SDRAM, cu o placã de bazã cu
chipset VIA KT133 sau KT133A ºi chiar ºi
un GeForce 2 MX. Discul are 20 GB ºi
printre dotãri se mai gãseºte ºi o placã de
sunet 4.1. Aceastã generaþie de PC-uri se
poate vinde destul de uºor ºi cu o sumã bu-
nicicã. Dar parcã este pãcat sã renunþaþi la
toatã puterea de calcul a celor 1.000 MHz
(cu care se pot face atât de multe), pentru
o sumã care chiar dacã nu este de neglijat,

nu este totuºi foarte mare. Pe de altã parte,
un calculator mai puternic poate fi fãrã pro-
bleme folosit chiar ºi ca mini Media Center,
ceea ce nouã ni se pare mai tentant decât
suma de bani pe care o puteþi obþine.

Oricare alt PC care din punct de vedere
al configuraþiei se situeazã undeva între cele
descrise mai sus intrã fie într-una din cele
douã justificãri, fie în amândouã.

Sã spunem cã datoritã argumentelor pe
care tocmai vi le-am prezentat, v-aþi decis
sã pãstraþi ºi sã folosiþi vechiul PC. Imediat
ce aþi luat aceastã decizie, apare o altã între-
bare: La ce sã-l folosesc? ªi pentru cã între
un PC cu procesor la frecvenþa de 166 MHz
ºi unul cu frecvenþa de 1.000 MHz existã
foarte multe configuraþii posibile care pun
la dispoziþie cele mai diverse niveluri ale
puterii de calcul, posibilitãþile de utilizare
sunt ºi ele destul de multe. Aºa cã ne-am
decis sã vã prezentãm cât mai pe larg care
sunt cele mai tentante posibilitãþi de utili-
zare. Desigur, unele dintre ele sunt limitate
de puterea de calcul. Cu alte cuvinte, dacã
aveþi doar un procesor la 166 MHz cu 64
MB SDRAM, ideea de mini Media Center
nu îi este potrivitã. Poate cã este capabil sã
stocheze poze ºi sã redea fiºiere MP3 (dacã
nu este Cirix, dar orice alte performanþe
care definesc un Media Center (înregistrãri
video, redare de filme) ies din raza func-
þiilor sale. În schimb, ar putea fi folosit cu
succes deplin pentru un gateway care sã vã
asigure ieºirea cãtre Internet ºi nu numai.
Aºadar, rãmâne sã stabiliþi chiar dumnea-
voastrã dacã veþi pune în aplicare o soluþie
completã (dintre cele care urmeazã sã vã
fie prezentate) sau numai o parte a ei, dupã
câtã putere de calcul aveþi la dispoziþie.

Indiferent de asta, pentru ca povestea
noastrã sã aibã un context cât mai clar,
trebuie mai întâi sã definim ce este PC-ul
vechi.

Citiþi mai departe ºi veþi afla cum sã
învãþaþi un câne bãtrân trucuri noi, chiar
dacã zicala englezeascã susþine contrariul.

Ideea de a renunþa pur ºi simplu la un PC mai vechi, dar încã în perfectã stare de

funcþionare, nu este întotdeauna cea mai fericitã. Chiar ºi pentru un calculator

care nu mai corespunde noilor cerinþe ale celor mai proaspete programe pot fi

gãsite cu puþinã imaginaþie multe întrebuinþãri utile.

Sã presupunem cã tocmai v-aþi cumpãrat
un PC nou-nouþ (ºi lucitor), foarte perfor-
mant ºi dotat cu tot ce vã doreaþi de foarte
multã vreme. Accelerare graficã de ultimã
generaþie, multã memorie, un procesor (de
„n” ori) mai rapid decât cel pe care l-aþi fo-
losit pânã acum ºi, bineînþeles, un hard-
disk (tot de „n” ori) mai spaþios. Plin de
fericire, intraþi pe uºa casei cãrând atent
cutiile care conþin obiectul viselor dumnea-
voastrã transformat în realitate. Dar, daþi
cu ochii de cel vechi, care încã mai ocupã
spaþiul de pe birou. Parcã este trist, pentru
cã ºtie cã va ajunge în debara deºi v-a slujit
cu credinþã (ºi dupã puterile lui) multã
vreme. La urma urmelor, ºi dumneavoas-
trã sunteþi deranjat de despãrþirea asta.
În toþi anii pe care i-aþi petrecut în faþa
„bãtrânului” PC, v-aþi obiºnuit cu el, ºi
parcã... n-aþi renunþa la serviciile lui. Încã
funcþioneazã foarte bine. Ce-ar fi sã înce-
peþi prin a monta noul PC în locul lui? Zis
ºi fãcut. Înarmaþi cu o cârpã de praf, cu-
rãþaþi tãblia biroului ºi aºezaþi pe el noua
achiziþie. Monitorul este la locul lui, unita-
tea centralã idem. Dupã ce aþi montat ºi
mausul împreunã cu tastatura, nu vã mai
rãmâne decât sã-l conectaþi la reþeaua elec-
tricã. ªi în timp ce vã aplecaþi spre prizã,
vã cad privirile pe vechiul PC. Demontat,
chiar cã are un aer trist. Hmmm...
Dacã vã gândiþi bine (în timp ce noul PC
tocmai porneºte), chiar nu vreþi sã renun-
þaþi la serviciile acestuia. Dar, ce sã faceþi
cu el? O mini reþea? Un file server? Upgrade?
Un mini Media Center? Maºinã de scris?
Altceva? Idei ar fi destule, ba chiar prea
multe, aºa cã vã vine greu sã vã decideþi
repede. Problema meritã studiatã mai îndea-
proape. La drept vorbind, oricare dintre
ideile care v-au trecut prin minte cu numai
câteva secunde în urmã v-ar surâde. Cum
se pot pune în aplicare mãcar o parte
dintre ele? Câte task-uri simultane poate
suporta vechiul calculator? Destul de greu
de estimat, pentru cã existã foarte multe
soluþii pentru fiecare dintre ele. Unele dintre
acestea presupun Linux cu avantajul unei
încãrcãri mai reduse a resurselor nu tocmai
bogate ale vechiului PC, altele obligã la
Windows mai ales dacã ideea de Linux nu
vã este chiar comodã. Pânã la urmã, ce
soluþie alegeþi?

   bãtrân ºi trucurile noi

CHIP Team
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FFFFF
oarte sec spus, un PC pe care îl de-
numim (în acest articol) vechi ar fi
acel PC care nu mai poate fi reînviat

prin upgrade, indiferent despre ce fel de up-
grade este vorba. Pentru a ne face cât mai
bine înþeleºi, vom exemplifica prin antitezã.
Adicã vom descrie mai întâi un calculator care
poate fi îmbunãtãþit gradual ºi apoi unul
care nu mai meritã nici un efort în acest sens.

PC-ul „upgradabil”

Sã presupunem cã în carcasa dumneavoastrã
se ascunde un procesor Athlon 1.000 MHz
(vechiul model, cu core Thunderbird). Pute-
rea de calcul a acestuia este încã apreciabilã.
Mai exact, dacã nu sunteþi tocmai amator
de ultimele shooter-e 3D, încã îl puteþi folosi
fãrã probleme chiar ºi pentru jocurile 3D,
sã zicem, de acum trei ani. Putem spune cã
acest gen de PC poate fi luat în considerare
pentru un eventual upgrade numai dacã are
deja o placã de bazã cu memorii DDR. Mai
exact, dacã aveþi mãcar o placã de bazã cu
chipset VIA KT266, care este unul dintre
primele chipset-uri care a oferit suport pentru
memoria DDR. Dacã aveþi o astfel de placã

de bazã ºi funcþioneazã, atunci înseamnã
cã aveþi ºi cel puþin o memorie DDR. Deci
primul pas spre îmbunãtãþirea acelui PC
poate fi fãcut prin înlocuirea plãcii de bazã
cu alta mult mai performantã. Unica alegere
posibilã (din punct de vedere al chipset-ului)
este un model cu nForce2 Ultra 400. Aceste
plãci de bazã ºi-au atins maturitatea ºi în
momentul de faþã au un preþ mai mult decât
convenabil pentru ce dotãri oferã. Adicã
 în jurul sumei de 60 de euro. Dupã ce vã veþi
reveni financiar, pasul urmãtor pentru un
upgrade ar fi o pereche de memorii DDR 400
cu care placa de bazã va funcþiona în mod
Dual Channel, apoi (dupã altã revenire finan-
ciarã) puteþi înlocui ºi procesorul Thunder-
bird cu un Sempron ºi, în sfârºit, puteþi cum-
pãra (pe mãsura buzunarului) ºi un accelerator
grafic care sã suporte DirectX 9.0. Aºadar,
în cazul acesta PC-ul primeºte titlul de
„upgradabil” dacã îmbunãtãþirea lui poate
fi fãcutã în paºi care sã nu coste mai mult
de 60-70 de euro.

PC-ul (mult prea) vechi

În antitezã cu PC-ul pe care tocmai vi l-am
descris este un calculator
motorizat de acelaºi pro-
cesor Athlon Thunder-
bird la frecvenþa de 1.000
de MHz. Atunci unde e
antiteza?, veþi întreba.
Similar cazului de mai sus,
rãspunsul este dat de me-
moria din sistem. Dacã
nu aveþi decât SDRAM
sau, mai bine spus, nu aveþi
memorii DDR, atunci este
foarte posibil sã faceþi un
efort financiar conside-
rabil pentru un upgrade.
Asta pentru cã primul
pas spre upgrade va in-
clude, pe lângã placa de

Soluþii ºi idei bune...
pentru un PC vechi
Toate ideile pe care le veþi citi mai departe sunt perfect aplicabile pentru orice PC-uri, indiferent cât de puternice. Totuºi,

asta nu e valabil ºi invers. Un PC vechi are putere de calcul limitatã ºi din aceastã cauzã este posibil (în funcþie de

configuraþie) sã folosiþi numai o parte a ideilor despre care veþi citi mai departe. Dar sã vedem mai întâi ce considerãm

noi a fi un PC vechi.

Nu vã debarasaþi de PC-urile vechi!

bazã (pe care o socotim tot la 60 de euro),
ºi memoriile DDR (preþul lor este tot în jur
de 60 de euro pentru douã DIMM-uri de
256 MB fiecare ºi vorbim de DDR333) ºi o
carcasã nouã, pentru cã sursa pe care o aveþi
nu pune la dispoziþie toþi conectorii de ali-
mentare necesari unei plãci de bazã cu me-
morie DDR. Dacã adunãm, ajungem la un
necesar de cel puþin 160 de euro (cu tot cu TVA),
pentru cã o carcasã cu sursã de cel puþin 350
de waþi poate trece uºor de suma de 20 de
euro. Abia apoi se poate trece la eventuale
schimbãri ale memoriei cu una mai bunã
(adicã DDR 400) ºi a procesorului ºi aºa mai
departe. Din cauza sumei mari, noi suntem
de pãrere cã upgrade-ul pentru acest gen de
PC nu meritã efortul.

ªi atunci, ce sã fac cu el?

Mulþi dintre dumneavoastrã veþi spune cã
totuºi cu componente luate din magazinele
„de mâna a doua” upgrade-ul este încã po-
sibil, chiar ºi pentru PC-ul fãrã speranþã.
Aveþi dreptate, chiar ºi aºa se poate obþine
un nivel nou de performanþã pentru un cal-
culator cu chipset VIA KT133. Dar acesta nu
va putea fi comparat niciodatã cu cel al unui
PC de generaþia cea mai nouã. Aºa cã noi nu
vã sfãtuim sã faceþi nici un efort în acest sens.
Sunt multe utilizãri posibile chiar ºi pentru
PC-uri mai puþin performante decât cel pe
care tocmai l-am calificat drept vechi.

Cãutând o întrebuinþare pentru un calcu-
lator mai vechi ºi încercând sã evitãm
soluþiile de genul „chestie de adunat praf”,
„grãtar de mici” ºi „gãseºte un «fraer» sã-l
cumpere”, putem sã-i dãm o utilizare chiar
interesantã: un gateway cu ceva adaosuri
mai speciale.

Totuºi, înainte de a porni la treabã, sã

PC... responsabil cu Internetu’

De sus în jos: Memorii SIMM, memorie SDRAM ºi memorie DDR-
SDRAM. Dacã PC-ul dumneavoastrã nu are memorii DDR, upgrade-ul
nu-ºi are rostul.
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trecem în revistã necesarul hardware pentru
a putea sã ne punem în aplicare ideea. Aºadar,
este un gateway – o interfaþã de acces la o
altã reþea. În cazul nostru, la Internet. Deci,
trebuie sã avem modalitatea de comunicare
cu Internetul în acest calculator. Cã aceasta
este placã de reþea, cã este modem, momen-
tan nu importã. Apoi, trebuie sã asigurãm
comunicaþiile cu ceea ce se aflã în spatele
„porþii”: calculatorul nostru (sau calculatoarele
din reþea). Încã o placã de reþea ar mai fi
necesarã pentru acest lucru. În funcþie de
mãrimea ºi localizarea eventualei reþele, vã
veþi da seama singuri de ce mai aveþi nevoie
(conecticã, elemente active de reþea etc.). Apoi,
bãtrânelul nostru mai are nevoie de o unitate
CD-ROM ºi de un harddisk sã zicem de 1
(unu) GB ºi de vreo 32 de „mega” de RAM.
Dacã este mai multã, cu atât mai bine.

Având îndeplinite aceste condiþii, putem
trece la treabã.

Cum se face?

Dacã situaþia hardware este rezolvatã, cablu-
rile pozate ergonomic ºi sistemul pregãtit,
putem trece la implementarea soluþiei soft-
ware. ªi ce sistem de operare ar putea sã susþi-
nã un gateway – cu relativ tot ceea ce înseam-
nã el? Ghici, ghicitoarea mea! Vai, nu Win-
dows!?

Cu o vizitã la www.smoothwall.org ne
rezolvãm ºi aceastã problemã. La secþiunea
Download a site-ului este disponibilã ima-
ginea unei distribuþii Linux gratuite mulate
pe doleanþele noastre. Aºadar, printr-o
metodã oarecare facem rost de imaginea
SmoothWall Express 2.0, o inscripþionãm
pe un CD ºi putem sã-i dãm bice.

Dupã ce am fãcut calculatorul sã boot-
eze de pe CD, putem porni instalarea lui
SmoothWall. Vom fi întâmpinaþi de un ecran
care ne va ameninþa cã toate partiþiile vor
fi ºterse ºi datele pierdute. Nu ne sperie ºi con-
tinuãm printr-un Enter hotãrât. Linux-ul
se iniþializeazã ºi începe programul de setup
propriu-zis. Dupã ce alegem metoda de in-
stalare CDROM (doar îl avem în unitate),
programul de setup va porni partiþionarea
harddisk-ului ºi alocarea partiþiilor pentru
necesitãþile acestei distribuþii. Adio date!

Urmeazã partea de detectare a plãcii de
reþea de pe conexiunea cãtre interiorul reþelei
(GREEN – verde), cea care asigurã conecti-
vitatea cu calculatorul dumneavoastrã. Puteþi
da Probe ºi de cele mai multe ori placa de
reþea va fi detectatã. Dacã vã simþiþi stãpân,
puteþi alege Select pentru a specifica manual
placa. Dupã detectarea plãcii de reþea ºi con-
firmãrile necesare, pot fi introduse adresa
IP a acesteia ºi masca de reþea. Þineþi minte
cã trebuie sã fie în clasa de adrese pentru
reþele private. Setãrile oferite de programul
de setup sunt suficiente. Dacã aþi procedat
aºa, þineþi mine 192.168.0.1 ºi 255.255.255.0.
Instalarea continuã ºi n-ar trebui sã dureze
mult. Dupã încã o confirmare cã aþi citit un
mesaj despre ceea ce aveþi de fãcut în conti-
nuare, sistemul vã va întreba dacã nu cumva
doriþi sã reactivaþi o configuraþie anterioarã
aflatã pe o dischetã. Fiind prima instalare,
nu este cazul. Apoi puteþi alege layout-ul de
tastaturã cu care vã simþiþi cel mai confor-
tabil ºi în urmãtorul ecran puteþi sã vã bote-
zaþi proaspãtul server. În continuare vã vor
fi de ajutor cunoºtinþele de reþelisticã. În
cazul în care ºtiþi cã furnizorul dumnea-
voastrã de Internet are un server proxy,

Urmând paºii de configurare veþi dispune de o reþea care funcþioneazã.
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adresa ºi portul acestuia pot fi introduse în
dialogul urmãtor. În cazul în care folosiþi
ISDN pentru conectare, puteþi activa acest
serviciu ºi puteþi sã-l configuraþi. La fel,
dacã aveþi ADSL. Dacã nu aveþi nici unul,
nici altul din aceste servicii, dezactivaþi-le.

Configurarea reþelei

Urmeazã un meniu foarte important, cel
al specificãrii tipului de reþea. Observaþi cã
acum sunteþi pe configuraþia GREEN+RED
(modem/isdn). În funcþie de dispozitivul
cu care vã conectaþi la Internet, puteþi lãsa
neschimbatã configuraþia (Network Configu-
ration Type) sau sã o alegeþi pe cea potrivitã.
Dacã este modem, lãsaþi-o neschimbatã –
GREEN+RED(modem/isdn). Dacã vã conec-
taþi printr-un modem de cablu, aveþi nevoie
de GREEN+RED. Situaþiile cu ORANGE
se folosesc când aveþi o aºa-numitã „zonã
demilitarizatã” – DMZ – o zonã de reþea care
poate fi accesatã din exterior (în aceastã
situaþie aveþi nevoie de încã o placã de reþea).
Sã luãm spre exemplificare situaþia de
conectare prin cablu. Alegeþi GREEN+RED.
Setup-ul va opri modulele de reþea ºi acum
veþi putea configura în detaliu cele douã
plãci de reþea.

Alegând Drivers and card assignments

Cum acest calculator va fi faþa dumneavoastrã
cãtre Internet, va trebui sã vã protejaþi împo-
triva diverselor exploit-uri prin actualizarea
regulatã a serverului (pentru a determina
versiunea de patch observaþi numãrul ver-
siunii de dupã litera p aflat în dreapta-jos a
ferestrei de administrare). Din meniul Main-

tenance al interfeþei de management, obser-
vaþi permanent lista de update-uri apãrute.
În cazul în care nu observaþi nici o schimbare
dupã multiple refresh-uri sau patch-urile nu
vã sunt recunoscute, folosiþi o micã ºmeche-
rie pentru a vã aduce sistemul la zi.
Descãrcaþi patch-urile de la adresa http://
updates.smoothwall.org/. Mergeþi apoi la
adresa (atenþie!) http://updates.smoothwall.
org/express/2.0, unde veþi observa un text
care începe cu START LIST. Într-o altã fereas-
trã de browser, mergeþi în meniul Tools din
interfaþa de administrare a serverului, la sec-
þiunea Shell (trebuie sã activaþi SSH înainte
ºi sã aveþi instalatã Java). Vã conectaþi la
server cu utilizatorul root ºi editaþi cu vi sau
joe fiºierul /var/smoothwall/patches/available.
Adãugaþi linie cu linie ceea ce gãsiþi sub
START LIST. Salvaþi fiºierul ºi vã reîntoarceþi
la secþiunea Maintenance. Folosind funcþia
de upload din paginã urcaþi pe server fiecare
din patch-uri ÎN ORDINE CRESCÃTOARE. Re-
porniþi serverul dupã fiecare corecþie apli-
catã. Pentru patch-uri ulterioare folosiþi aceeaºi
metodã pentru a adãuga un nou update.

Întreþinerea serverului

Update

Un lucru este cert, „Curiozitatea nu a ucis
pisica!”. Acesta este mesajul pe care vom în-
cerca sã-l insuflãm în rândurile ce urmeazã.

Din pãcate pentru foarte multã lume,
calculatoarele încã mai trezesc puternice sen-
timente de teamã, ºi nu orice fel de teamã,
ci teama de necunoscut. Nu vrem sã exage-
rãm ºi sã obligãm pe nimeni sã devinã un „as”
într-ale hardware-ului. Dorinþa noastrã este
sã facem puþinã luminã în aceastã zonã care
pentru mulþi continuã sã fie o mare nebu-
loasã. Recent am întâlnit o persoanã care avea
o fobie faþã de BIOS ºi care a sãrit ca arsã
atunci când am îndrãznit sã apãs tasta DE-
LETE imediat dupã boot-are. „Aoleu!, ce
faci? Nici Dumnezeu nu are voie sã intre în
BIOS!!”. Aceastã reacþie este foarte grãitoare.
Una dintre cele mai întâlnite atitudini în
situaþia în care cineva se confruntã pentru
prima datã cu necunoscutul este: „Nu ºtiu,
nu mã pricep, nu vreau sã stric ceva”. Corect,
dar nimeni nu s-a nãscut învãþat. Existã un
început pentru toate.

Am considerat astfel cã ar fi mult mai in-
dicat sã sugerãm folosirea vechilor calcu-
latoare pe post de „material didactic”. ªi
pentru cã tot am început cu zicale, meritã
spus aici cã nu se ºtie niciodatã de unde sare
iepurele. Aceastã incursiune poate sã însemne,
chiar dacã pentru un procent mai mic al
utilizatorilor casnici, descoperirea unei pasiuni,
lucru care va contribui la evoluþia personalã
ºi la lãrgirea orizontului. Aºadar, sã-i dãm
drumul!

Cu ºurubelniþa

Nu vom pierde timpul cu fleacuri ºi jumã-
tãþi de mãsurã. Vã lansãm pe aceastã cale o
provocare. Dezasamblaþi tot calculatorul ºi
încercaþi sã-l montaþi la loc. Daþi la o parte
orice reþinere, pentru cã ºansele de a strica
ceva sunt foarte mici. Singura regulã pe care
trebuie sã o respectaþi, indiferent de situaþie,
este sã acþionaþi cu fineþe, pentru cã acesta
nu este un domeniu în care forþa primeazã.

ªurubelniþa va fi cheia care vã va deschide
calea spre misterul din cutia ce a avut rol
de calculator cu ani buni în urmã. Odatã
deschisã carcasa, sunt sigur cã veþi prinde
ºi mai mult curaj. Urmãtoarea þintã care
trebuie luatã în colimator este sursa. Trageþi

puteþi constata situaþia în care vã gãsiþi.
Pentru placa GREEN aveþi setãrile deja fãcute
ºi este alocatã ca eth0. Pentru placa RED încã
nu existã setãri. Aºadar, doriþi sã schimbaþi
aceastã situaþie. Setup-ul va detecta cã o placã
de reþea nu este alocatã ºi vã va recomanda
sã o alocaþi ca RED. Dupã confirmare vã veþi
întoarce în meniul principal ºi veþi putea
aloca adresele de la Address Settings. Placa
GREEN am modificat-o ceva mai devreme,
aºa cã vom introduce adresa pentru placa
RED. Dacã ISP-ul dumneavostrã vã alocã
o adresã IP staticã, sunteþi invitat sã o in-
troduceþi împreunã cu netmask-ul asociat.
Dacã foloseºte DHCP, bifaþi cãsuþa respec-
tivã. Confirmaþi schimbãrile ºi reveniþi în
meniul principal. La capitolul DNS and gate-

way settings introduceþi adresele acestor
servere. Dacã ISP-ul v-a dat IP-ul, trebuie sã
vã fi comunicat ºi aceste douã adrese. Con-
firmaþi cã aþi terminat cu aceste configurãri
ºi...

Puneþi reþeaua pe picioare

În urmãtoarele ecrane, puteþi configura dife-
rite servere care vor asigura o activitate nor-
malã reþelei dumneavoastrã.

În primul rând, sunteþi invitat sã activaþi
serverul DHCP. Acesta asigurã calculatoa-
relor o alocare de adrese fãrã probleme ºi cu
ajutorul acestuia puteþi evita introducerea
manualã a adresei IP pe fiecare calculator
în parte. Pot fi stabilite plaja de adrese care
sã fie alocatã, durata implicitã a alocãrii ºi
durata maximã a acesteia. Setãrile implicite
sunt destul de cuprinzãtoare. Dacã nu do-
riþi sã activaþi DHCP, calculatoarele din
reþea vor trebui sã fie în clasa de adrese
192.168.0.x cu 0<x>255.

În urmãtorul ecran puteþi specifica o pa-
rolã pentru utilizatorul admin. Acesta este
diferit de utilizatorul root. Rolul user-ului
admin este de a avea acces la interfaþa web
a acestei distribuþii. Apoi vã securizaþi
printr-o parolã ºi utilizatorul root. Urmã-
torul pas este securizarea accesului la pro-
gramul setup. Mai introduceþi o parolã de
neuitat. ªi reboot.

Full-contact

Pentru a vã desãvârºi opera, cu proaspãt re-
vigoratul calculator pornit, mergeþi la un
al doilea computer ºi introduceþi în browser
adresa interfeþei GREEN pe portul 81. Da...
http://192.168.0.1:81. Sau la https://
192.168.0.1:441. Et voilà: interfaþa web a
gateway-ului nostru. Care, cum veþi putea
descoperi dupã ce vã autentificaþi cu utili-
zatorul admin, are încorporat un proxy,
un firewall, un sistem de detectare a

intruziunilor, suport pentru VPN, port-
forwarding, SSH. În orice caz cam tot ceea
ce este necesar unui gateway de mici dimen-
siuni. Aºa cã succes. Veþi avea de „sãpat”
ceva!

PC experimental
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cu grijã toate cablurile de alimentare, din
harddisk, unitatea opticã, floppy ºi placa de
bazã. Fãrã a mai sta pe gânduri, deºurubaþi
sursa (ºuruburile se aflã în partea din spate
a carcasei). Parcã s-a mai aerisit un pic, nu?
În continuare, demontaþi harddisk-ul, uni-
tatea opticã (dacã existã) ºi floppy-ul. Iatã
cã am eliberat acum ºi partea frontalã. Obser-
vaþi în tot acest timp aranjarea interioarã ºi
încercaþi sã identificaþi celelalte compo-
nente importante ale unui calculator. Cu
siguranþã, veþi da peste câteva plãcuþe inse-
rate în placa de bazã. Acestea sunt conectate
pe portul ISA, PCI sau, în cazul unor plãci
grafice mai noi, pe portul AGP. Tot cu ºuru-
belniþa scoateþi ºuruburile de susþinere ºi apoi
fãrã fricã prindeþi plãcuþele ºi extrageþi-le.
Printre ultimele componente rãmase gãsim
memoriile. Extragerea lor nu este deloc
dificilã, dar procedeul depinde de tipul de

memorie existent pe placa
de bazã. În cazul sistemelor
mai vechi cu siguranþã vom
întâlni memorii EDO sau
FPM. Pentru a fi extrase, tre-
buie apãsat pe clemele de sus-
þinere. În schimb, calcula-
toarele dintr-o generaþie mai
nouã au suport pentru me-
morii SDRAM sau DDRAM.
Acestea se extrag urmãrind
aceiaºi paºi, diferã doar prin
modul de prindere. Nu a fost
prea greu, nu? Tot ce ne-a
mai rãmas acum de fãcut
este „operaþia pe creier”,
extragerea procesorului. Pro-
cedura aceasta este cea mai
delicatã pentru cã implicã

mai întâi îndepãrtarea „ventilatorului” sau
a radiatorului, în funcþie de vechimea cal-
culatorului. Cu ºurubelniþa va trebui sã apã-
saþi pe clemele din partea lateralã, adicã
sã folosiþi ºurubelniþa pe post de pârghie.
Odatã îndepãrtatã piesa responsabilã cu
rãcirea, procesorul iese la ivealã. Operaþiunea
de scoatere este mai mult decât banalã. Ridi-
caþi pur ºi simplu pârghia de lângã soclu ºi
apoi extrageþi-l cu grijã fãrã sã forþaþi în
vreun fel. Pinii sunt destul de sensibili ºi pot
fi îndoiþi printr-o manevrare în forþã. Nu
ne-a mai rãmas decât sã deºurubãm placa
de bazã ºi treaba este gata.

ªi acum, totul la loc!

În continuare, puteþi profita de curajul do-
vedit pentru a vã curãþa componentele care
sigur sunt pline de praf. Distracþia încã nu
s-a terminat, pentru cã abia aþi ajuns la

jumãtatea drumului. Tot ce vã mai rãmâne
acum de fãcut este sã reasamblaþi calcula-
torul. În principiu, procedura care trebuie
urmatã este reversul celei prezentate mai sus.
O atenþie sporitã trebuie acordatã din nou
memoriilor. Generaþia FPM/EDO se mon-
teazã într-un mod mai special: memoria se
introduce în soclu la 45° faþã de placa de bazã
ºi apoi pentru fixare se împinge spre 90°.
De asemenea, atunci când conectaþi hard-
disk-ul, firul roºu trebuie sã fie întotdeauna
în direcþia alimentãrii, asta în cazul când
conectorul de pe panglicã nu are cheie. Pe
placa de bazã acelaºi fir roºu trebuie sã fie co-
nectat la pinul 1 care este inscripþionat pe
placa de bazã în dreptul conectorului IDE.

Dacã aþi ajuns pânã aici, vã felicit. Pro-
babil lucrurile nu vi se mai par atât de com-
plicate ca la început. Desigur, experimentele
pot continua cu instalarea unui sistem de
operare, dar, pentru un PC care a împlinit
deja mai mulþi ani, acest proces nu este deloc
dificil.

Indiferent de sistemul de operare cu care
vã gândiþi sã începeþi ºi acest experiment
(Windows sau Linux), singura grijã pe care
o veþi avea este sã „þineþi Next-ul” apãsat.

Frumuseþe clasicã cu Pentium 1, PCI ºi EDO Ram.

Un calculator „obosit” ºi multimedia? Nu
ziceþi „nu se poate” din start, nu vorbim de
cine ºtie ce creaþii tridimensionale, ci doar
vrem sã transformãm PC-ul vechi într-un
instrument de stocare – procesare (la un ni-
vel minim) – redare de muzicã ºi imagini ºi,
eventual, dacã avem un sistem nu chiar foarte
vechi, înregistrare de filme.

Mini Media Center
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Utilizãri posibile

Pregãtiþi terenul

Înainte de a ne apuca de instalãri software,
sunt necesare câteva investiþii. O placã de sunet
trebuie sã existe, evident, deoarece dorim
sã rulãm muzica de pe acest calculator. Dacã
avem ºi o unitate opticã, am putea trece CD-
urile în format digital direct prin calcula-
torul vechi, dacã nu, efectuãm operaþiunea
cu ajutorul PC-ului „nou” ºi transferãm fiºi-
erele prin reþea.

Da, avem nevoie ºi de o placã de reþea
prin care sã facem transferul de informaþie
între PC-ul „nou” ºi cel vechi. Pe lângã toate
acestea, cu cât mai multã memorie, cu atât
mai bine ºi, nici nu cred cã mai este nevoie
sã spun, dacã vorbim de stocare ºi multi-
media, vorbim ºi de harddisk-uri cât mai
mari. Pot apãrea unele probleme aici, placa
de bazã trebuie sã ºtie sã „citeascã” hard-
disk-uri mari, dar despre acestea aþi aflat deja
la partea de upgrade hardware. În cazul în
care dorim sã înregistrãm ºi programele TV,
pe lângã un PC ceva mai performant este
necesar ºi un tuner TV. Dupã aceste achiziþii
urmeazã montãrile hardware necesare ºi
apoi instalãm un sistem de operare ºi reali-
zãm legãtura cu PC-ul nou.

Jukebox

Cel mai util ºi cel mai simplu, din punctul
meu de vedere: un calculator legat la siste-
mul de sunet, cu o bazã de date mare, din
care pot fi ºterse sau în care pot fi adãugate
melodii, o adevãratã combinã muzicalã.
Veþi spune cã nu e chiar acelaºi lucru, cã tre-
buie în continuare sã folosim tastatura ºi
mausul, dar existã soluþii (ce-i drept, mai com-
plicate sau mai costisitoare), cum ar fi o
telecomandã pentru player-ul audio folosit
sau, de ce nu, poate chiar o placã de reþea

wireless instalatã pe PC-ul vechi, legat astfel
în reþea cu un PDA cu ajutorul cãruia sã „co-
mandãm” PC-ul.

Mai întâi trebuie sã trecem colecþia de
CD-uri audio în format digital. Am ales
formatul MP3 ºi, cum nu sunt un profesio-
nist în domeniul audio, m-am mulþumit
cu uneltele Audiograbber ºi Lame, adicã am
accesat www.audiograbber.com-us.net,
secþiunea download, de unde am descãrcat
atât aplicaþia, cât ºi encoder-ul Lame (mai
bun decât ceea ce îmi oferea implicit Audio-
grabber). Urmeazã setãrile: am pus Audio-
grabber-ul sã foloseascã encoderul extern
Lame, am optat pentru o normalizare 98%
ºi am ales un director unde sã-mi fie salvate
MP3-urile rezultate în urma operaþiunii.
Operaþiunea în sine e simplã ºi rapidã: intro-
ducem CD-ul, selectãm piesele pe care vrem
sã le transformãm în MP3-uri, apãsãm Grab
ºi apoi le copiem prin reþea pe calculatorul
vechi. Recomandãm sã editaþi Tag-urile pentru
a fi mai uºoarã cãutarea. Oricum, aceasta
din urmã n-o vom face noi, ci vom utiliza o
aplicaþie de catalogare/organizare pentru
MP3-uri, de preferat dacã se poate chiar player-
ul pe care îl folosim (Winamp-ul nou sau
MediaPlayer-ul au câteva astfel de facilitãþi,
depinde de puterea PC-ului vechi dacã le
poate rula). Eu foloseam într-un timp o apli-
caþie separatã pentru organizare numitã
MyMP3Organizer (www.mymp3organizer.
com), versiunea gratuitã, cu limitã de 500
de fiºiere însã.

Galerie foto

Pe lângã muzicã, vom stoca pe acest calcu-
lator ºi fotografiile digitale pe care le avem
sau le facem în timp. Pentru aceasta, fie in-
stalãm un cititor de carduri (memorii flash),
fie vom copia pozele prin reþea (dupã ce le

Una dintre utilitãþile ascunse ale vechiului
ºi prãfuitului calculator din debara este reve-
latã de apariþia ºi creºterea copiilor.

De câte ori nu v-aþi enervat când i-aþi
gãsit cãlare pe calculatorul cel nou, stri-
când fãrã sã vrea una, alta, sau de câte ori
nu v-aþi oprit din lucru pentru a-i lãsa sã se
joace sau sã se uite la desene animate?

Dacã credeþi cã este momentul sã aveþi
un calculator numai ºi numai pentru dum-
neavoastrã, scoateþi frumuºel PC-ul pe care
îl credeaþi nefolositor ºi puneþi-l la treabã.

Presupunând cã aveþi în dotare mi-
nim un PII la 500 MHz ºi memorie 128 MB,
puteþi trece la aranjarea unui astfel de
kidcomp.

Pentru început, formataþi harddisk-ul ºi
reinstalaþi pe curat tot ceea ce aveþi nevoie.
Instalaþi un Windows ’98, pe aceastã bazã
urmând sã fie instalate toate celelalte apli-
caþii necesare.

Mai întâi, trebuie sã precizãm un lucru.
Deoarece sistemul pe care îl vom pune la
punct nu este foarte puternic, el va fi
dedicat copiilor de vârstã micã, care pot
fi þinuþi în faþa calculatorului de jocuri
mai vechi sau mici softuri speciale de
învãþare, fãrã a mai vorbi de desene ani-
mate.

vom descãrca de pe camera digitalã pe calcu-
latorul nou). De asemenea, ne gândim cã
ar fi interesant sã existe ºi un editor-viewer
de imagini gratuit, cum ar fi IrfanView ºi,
dacã se poate, ºi un instrument de organi-
zare a fotografiilor.

De ce ne-ar fi de ajutor toate acestea? Sã
recapitulãm: avem un loc unde stocãm toatã
muzica ºi toate pozele ordonat astfel încât
când cãutãm ceva sã ºtim unde, avem un MP3
player ºi un viewer de fotografii. Sã imagi-
nãm o situaþie, vin niºte musafiri la noi, PC-ul
vechi e instalat în „camera de primire oas-
peþi” ºi de acolo avem acces direct la muzicã
ºi putem sã le ºi arãtãm pe ecran, cu ajutorul
slide-show-ului din IrfanView, fotografiile
ultimelor evenimente sau locuri vizitate.

Chiar ºi atunci când nu ascultãm muzicã
sau nu ne uitãm la poze, PC-ul vechi nu va
sta degeaba , ci vom înfige în el un tuner TV
ºi îl vom pune sã înregistreze emisiunile pre-
ferate (pe care le pierdem sau dorim sã le
revedem). Practic, operaþiunea e posibilã chiar
ºi pe un Pentium II la 233 MHz MMX, chiar
dacã nu full-screen ºi fãrã calitate deosebitã
a imaginii, lucruri care cresc proporþional
cu puterea calculatorului.

Am ales ca Audiograbber sã foloseascã un program extern de codare.

Edutainment PC



33

CHIP | 2004. FEBRUARIE

De ce avem nevoie

În primul rând, pentru cã CD-urile cu desene
animate sunt la ordinea zilei, vom instala
un player media care sã nu ocupe prea multe
resurse. Ne-am îndreptat cãtre Mplayer
pentru cã suportã o gamã largã de formate
video, dispune de posibilitatea de a afiºa sub-
titrãri ºi nu ocupã multe resurse (un punct
hotãrâtor în alegerea tuturor aplicaþiilor).

De asemenea, ar fi indicat sã ataºaþi cal-
culatorului un DVD player deoarece puteþi
cumpãra sau închiria pe DVD o mulþime de
filme pentru copii sau desene animate care
îi þin lipiþi de calculator. Preþul acestor dis-
pozitive este în continuã scãdere, iar inves-
tiþia meritã, fãrã îndoialã. Pentru rularea
DVD-urilor aveþi nevoie bineînþeles ºi de
un player DVD software ºi cel mai nimerit
ar fi sã cãutaþi printre CD-urile cu software
OEM livrate o datã cu vechiul calculator.
De multe ori, vechile plãci grafice veneau
însoþite de diferite programe pentru rularea
fiºierelor video. Veþi putea avea surpriza sã
gãsiþi versiuni mai vechi ale binecunoscu-
telor aplicaþii de redare a formatului DVD,
cum ar fi Power DVD sau WinDVD.

La învãþat!

Uitându-ne pe net dupã jocuri educative gra-
tuite pentru copii, numai bune de instalat
pe acest PC, am dat de câteva chiar intere-
sante. De la www.yourchildlearns.com/
features.htm veþi putea download-a un
puzzle cu harta lumii, foarte atractiv chiar
ºi pentru noi, care am fost puºi puþin în
încurcãturã la repartizarea corectã a râuri-
lor, a munþilor ºi a lacurilor de pe glob. La
www.kidwaresoftware.com/mmaker.htm

gãsiþi un joc de memorie bazat pe cifre, li-
tere, culori, forme sau animale, potrivit pentru
copii de vârstã micã-medie. Jocurile edu-
cative sunt dintre cele mai diverse ºi pun la
contribuþie din plin imaginaþia ºi memoria
copiilor. Nu ezitaþi sã le instalaþi pe PC-ul
celor mici. Alte jocuri educative gãsiþi la:
www.torpedosoftware.com;
www.kidwaresoftware.com/;
www.myfreesoftware.com;
learn-math-playing-games.com;
www.download.com/Kids-Parenting/;
www.yourchildlearns.com;
w w w . t h e t e a c h e r s g u i d e . c o m /
freeedsoftware.html

Vizitaþi aceste link-uri cãci veþi descoperi
zeci de aplicaþii interesante.

ªi jocuri?

Bineînþeles cã cei mici nu se vor mulþumi
sã se distreze cu aceste joculeþe educative ºi
vor dori „jocuri adevãrate”. Adevãrate… dar
nu noi. ªi pentru cã noi considerãm cã jo-
curile care ne-au încântat ºi pe noi odatã sunt
foarte bune ºi pentru copiii de azi, e momen-
tul sã le oferim o adevãratã colecþie. Suntem
convinºi cã fiecare mai pãstraþi (cel puþin din
nostalgie) un CD cu jocuri vechi. Alegeþi-le
pe cele pe care le consideraþi potrivite, ºi ne
referim aici la cele fãrã multã violenþã în
principal (parcã nu ar fi indicat sã se joace
chiar Wolfenstein sau Doom). Jocuri ca Prehis-
torik, Prince, Supaplex, Pacman, Scorch,
Golden Axe, SimCity sau Dune îi vor încânta
cu siguranþã (cel puþin pânã când vor ieºi
în lume). Înainte de a spune cã nu mai aveþi
de unde face rost de asemenea jocuri, vã
îndemnãm sã vizitaþi www.freeoldies.com,
o adevãratã comoarã în domeniu.

O mânã de ajutor

Priviþi acest calculator ca un ajutor pentru
copii: dispun de software educaþional, dar
ºi de jocuri. Învaþã ºi se distreazã în acelaºi
timp. Iar dacã sunt mai mari, deja în ºcoalã,
pot folosi acest calculator pentru teme. O
compunere, un comentariu al unei opere lite-
rare pot fi foarte uºor realizate într-un edi-
tor de text. Se poate instala un Office 97 ºi vor
dispune ºi de posibilitatea de a învãþa sã rea-
lizeze o prezentare sau sã lucreze în Excel.

Legat de partea de hardware, vã mai facem
o ultimã sugestie. Deoarece sistemul este
dedicat celor mici, ar fi bine sã dispunã de
un monitor ceva mai nou, cu o ratã de re-
fresh de minim 75 Hz.

Prehistorik, un joc care îi va încânta cu
siguranþã pe cei mici.
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Advanced Media

Unitate de scriere
multifuncþionalã

Advanced Media este parte a binecunoscutului pro-
ducãtor taiwanez de medii de stocare Ritek. De aceea
nu ne mirã faptul cã aceastã companie a lansat de
curând o unitate combo, inscriptor pentru CD-uri ºi ci-
titor pentru DVD-uri, denumitã QuattroDrive. În fapt,
este un produs multifuncþional, pentru cã el poate fi fo-
losit atât ca unitate externã de scriere (prin USB 2.0),
cât ºi ca media-player standalone. Adiþional, dispune
ºi de un cititor de memorii flash în formate multiple
ºi, foarte interesant, este capabil sã transfere infor-
maþia de pe memoriile flash, direct pe CD-uri. Din pãcate,
Advanced Media nu precizeazã dacã în cursul acestei
operaþiuni este necesar ca unitatea sã fie conectatã
sau nu la un calculator. Oricum, dacã funcþioneazã
direct, fãrã calculator, este o facilitate foarte utilã.
Formatele de memorii flash suportate sunt Compact
flash Type I ºi II, Microdrive, SmartMedia, MultiMedia,
Secure Digital, Memory Stick simplu, PRO ºi PRO Duo.
Ca media-player, QuattroDrive permite utilizatorilor
sã vizualizeze Video-CD-uri, imagini JPEG sau sã asculte
muzicã în format MP3.
www.ritekusa.com

Hitachi

Jumãtate de Terra Byte

La momentul la care majoritatea producãtorilor de
harddisk-uri îºi stabilizeazã liniile de vârf la nivelul de
400 GB, Hitachi reuºeºte sã lanseze, cu ocazia CES-ului,
un model de jumãtate de TB. Este vorba despre 7K500
din familia DeskStar, un disk drive cu cinci platane ce
funcþioneazã la 7.200 de rotaþii pe minut. Compania
japonezã oferã douã variante ale modelului, una
Parallel ATA, cu 8 MB memorie cache, ºi una Serial
ATA II, cu 16 MB cache ºi transferuri în rafalã de pânã
la 300 MB/s. Harddisk-ul dispune de asemenea ºi de
câteva tehnologii pentru optimizarea transferului
de fluxuri video (datoritã faptului cã i se poate indica
numãrul de fluxuri video care sunt în curs de scriere,
respectiv citire, dispozitivul poate realiza un manage-
ment optim al buffer-ului ºi, implicit, un transfer mai
bun) ºi pentru protecþie împotriva vibraþiilor, aceasta
din urmã fiind foarte utilã în situaþiile în care se folo-
seºte un numãr mare de harddisk-uri în acelaºi sistem.
www.hgst.com

Pentax

5 megapixeli rezistenþi la apã

Compania japonezã Pentax a lansat, cu ocazia CES-ului,
un aparat de fotografiat rezistent la apã, cu rezoluþie
de 5 megapixeli ºi zoom optic de 3X.
OptioWP (acesta este numele aparatului) mãsoarã
aproximativ 10 x 5 x 2,5 cm (aºadar, are dimensiuni mici),
cântãrind ceva mai mult de 150 de grame. Dispozitivul
are un înveliº special din cauciuc ºi un schelet din metal
inoxidabil care permite utilizarea sa în condiþii de ploaie
sau chiar ºi sub apã pânã la o adâncime de 1,5 metri.
Ca funcþii ºi dotãri, dispune de o memorie de 10 MB
(plus un slot adiþional SD) ºi este capabil sã înregis-
treze imagini în miºcare la o ratã de 30 de frame-uri
pe secundã. De asemenea, utilizatorii au posibilita-
tea de a acompania pozele fãcute, cu mici secvenþe
sonore (20 de secunde, din care 10 sunt înainte de
declanºarea obiectivului ºi 10 dupã). Existã funcþii
de corecþie a efectului „ochi roºii”, de fotografiere de
aproape (macro), de avertizare în timp real cu privire
la zonele neclare din interiorul pozelor etc.
www.pentax.com

Pretec

1 GB minuscul

Pretec a lansat un flash drive de dimensiuni foarte
mici, ce funcþioneazã pe USB 2.0, denumit iDisk Tiny.
La o capacitate de 1 GB dispozitivul nu mãsoarã decât
4 x 2 cm, având o grosime de aproximativ 1 cm. Ratele
efective de transfer pe care le oferã sunt, conform
producãtorului, de pânã la 8 MB/s la citire, respectiv
7 MB/s la scriere. Flash-disk-ul dispune ºi de un mic
led indicator pentru operaþiile de citire/scriere.
Compania americanã oferã ºi variante de capacitãþi
mai mici, incluzând 64 MB, 128 MB, 256 MB ºi 512 MB
respectând acelaºi format (aproape) minuscul.
Un lucru interesant este cã iDisk Tiny poate fi folosit
împreunã cu un player MP3 de asemenea foarte mic,
Allegro, care va citi melodiile de pe flash ºi le va reda
apoi în cãºti. Sistemul este oarecum asemãnãtor cu
acela de la Creative MuVo la care partea de memo-
rie USB ºi cea de player pot fi separate.
www.pretec.com

Hitachi atinge cota 500 GB cu noul sãu DeskStar
7K500.

Player-ul Allegro poate fi utilizat
împreunã cu iDisk Tiny.
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Mai multe ºtiri de hardware
gãsiþi la www.chip.ro

AMD a anunþat la începutul anului
tehnologia Turion 64, cu ajutorul
cãreia compania sperã sã obþinã o
poziþie mai bunã pe piaþa note-
book-urilor. Aceasta va include cu
siguranþã un nou procesor pe 64 de
biþi, dar foarte multe alte detalii
nu au fost oferite. Nu s-au precizat
frecvenþe, memorii cache, procese de
producþie ºi alte asemenea picanterii,
compania limitându-se la a afirma
cã a conceput viitoarea linie de pro-
cesoare pentru a satisface cerinþele
de mobilitate sporitã ale utilizato-
rilor. Aºadar, avem de-a face cu pro-
cesoare gândite de la bun început
pentru un consum redus de ener-
gie (întocmai cum a fost Banias-ul
ºi cum este Dothan-ul la ora actu-
alã). Dacã ne sunt permise câteva
speculaþii, aºteptãm sã vedem cât
de multã tehnologie de la Transmeta
vor include acestea, în condiþiile în
care Transmeta a anunþat cã va re-
nunþa sã mai producã procesoare
ºi mai ales cã între cele douã com-
panii existã deja un acord tehno-
logic destul de amplu.
Conform semnalelor existente pânã

în prezent, AMD va oferi un set ase-
mãnãtor celui de la Intel (procesor
+ chipset + cip de reþelisticã wire-
less), compania având de exemplu
o serie de convorbiri cu Broadcomm
în privinþa unui cip wireless.
Primele notebook-uri care vor fo-
losi Turion 64 sunt aºteptate cel mai
târziu la jumãtatea acestui an.

www.amd.com

AMD

Concurenþã pentru Centrino

AMD sperã la o prezenþã mai
bunã pe piaþa notebook-urilor
dupã lansarea tehnologiei
Turion 64.

Pentru Apple, 2004 a fost anul în
care vânzãrile de iPod-uri le-au
depãºit pe cele de calculatoare.
Poate cã este forþat sã afirmãm cã
Apple a devenit o companie de
player-e MP3, dar nu existã nici o
îndoialã cã, ceea ce la început pã-
rea un simplu gadget menit sã

rotunjeascã veniturile provenite
din calculatoare, a devenit moto-
rul principal de creºtere al firmei.
Toate modelele de iPod de pânã
acum au fost excelente, au ºi oferit
un raport preþ/calitate+caracte-
ristici foarte bun, fiind de aceea
greu de concurat de alte companii
în segmentul lor. Totuºi, Apple a
realizat un lucru esenþial. Cele mai
multe player-e vândute pe plan mon-
dial nu au fost cele cu harddisk,
care în general depãºesc 250-300
de dolari, ci acelea sub 150 de do-
lari. În consecinþã, compania ame-
ricanã ºi-a completat portofoliul
cu un iPod Shuffle, un produs cu
memorie flash, pe USB, de 100 de
dolari, care o va ajuta sã concureze
ºi pe piaþa player-elor cu preþuri
mici.
iPod Shuffle este comercializat în

Apple

Invazia piticilor

douã variante: una de 512 MB (cea
de 100 de dolari) ºi una de 1 GB
(ceva mai scumpã). Ca sã poatã
atinge acest preþ, Apple a eliminat
ecranul din configuraþia player-
ului. Utilizatorul dispune doar de
un comutator care indicã în ce mod
sã fie cântate melodiile (una dupã
cealaltã sau aleator). În rest, dacã
un ascultãtor vrea sã ºtie ce piesã
ascultã, va trebui sã þinã minte or-
dinea din lista de audiþie (playlist)
pe care a realizat-o la încãrcarea
melodiilor în player cu iTunes.
Al doilea „pitic” cãruia Apple i-a
dat drumul pe piaþã în cursul lunii
ianuarie este un Mac sub 500 de
dolari. Carcasa acestuia are o înãl-
þime de numai 2" ºi o bazã pãtratã
cu latura de 6,5" (deci ocupã puþin
mai mult decât suprafaþa unei car-
case de CD!) ºi cu toate acestea are
o configuraþie care include tot ne-
cesarul unei utilizãri obiºnuite. De
exemplu, o unitate DVD, un pro-
cesor G4 la 1,25 GHz, 256 MB RAM,
un cip grafic ATI Radeon 9200 ºi un
harddisk de 40 GB.
Conectorii prezenþi în zona din
spate a carcasei includ douã por-
turi USB 2.0, unul FireWire 400, un
port Ethernet, unul pentru mo-
dem ºi o ieºire audio (nu dispune
de intrare pentru microfon. Pentru
aceasta utilizatorul va fi nevoit sã
foloseascã un microfon pe USB)
ºi un DVI pentru conectarea la un
display TFT.
Modelul are ºi o variantã puþin
mai scumpã, care are procesorul la
1,4 GHz ºi harddisk-ul de 80 GB.
Este prima datã când Apple lan-
seazã un calculator într-o aseme-
nea zonã de preþ, de 500 de dolari.

www.apple.com

Acum Apple oferã toatã gama
de player-e portabile de muzicã.

Mac Mini, un produs pentru
mult mai multe buzunare.

Sandisk a lansat un modul de me-
morie flash care combinã douã for-
mate în acelaºi card. Noul dispo-
zitiv funcþioneazã pe de o parte ca
un card SD obiºnuit, dar, pe de altã
parte, el poate fi conectat ºi direct
într-un port USB, datoritã unui de-
sign mecanic special pus la punct
de compania americanã. Spre deo-
sebire de alte soluþii oarecum simi-
lare (ca finalitate cel puþin), care
necesitau un adaptor special de la
SD la USB, cea de faþã este cu totul
integratã în acelaºi modul. La unul
dintre capete se aflã conectorii
pentru cititorul SD, iar în celãlalt
capãt, dupã înlãturarea unui capac

Sandisk

Memorie flash SD ºi USB

special, de mici dimensiuni, este
accesibil conectorul pentru USB.
În acest fel, utilizatorii pot trans-
fera, de exemplu, pozele dintr-o
camerã foto pe calculator chiar ºi
în situaþiile în care nu dispun de
un cititor SD. Atunci când memo-
ria este folositã prin USB, un mic
led semnalizeazã atunci când are
loc un transfer de date cãtre ºi
dinspre card.
Sandisk estimeazã cã va lansa
primele produse cu aceastã tehno-
logie în trimestrul întâi al acestui
an, iar modelele vor include capa-
citãþi de pânã la 1 GB.
www.sandisk.com

Designul mecanic special de la Sandisk permite folosirea cardurilor
SD direct într-un port USB.
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TTTTT
emperatura ridicatã a procesorului
vã creeazã probleme, încetinind
sistemul? Primul impuls v-ar

îndemna sã schimbaþi cooler-ul cu unul
mai performant. Însã dacã nu doriþi sã
overclock-aþi sistemul, ci vreþi doar sã îl
rãcoriþi cu vreo 4 – 5o C, ar fi mai uºor ºi
mult mai ieftin sã îmbunãtãþiþi funcþionarea
cooler-ului actual. Schimbarea ventila-
torului cu unul mai performant ar putea fi
o soluþie, dar va interveni problema
zgomotului. Rãmâne de îmbunãtãþit modul
în care radiatorul preia ºi disipã cãldura. O
greºealã frecventã în procesul de fabricaþie
a cooler-elor este planeitatea suprafeþei de
contact dintre radiator ºi procesor care, deºi
aparent perfectã, prezintã mici defecte,
suficiente însã pentru ca transferul termic
sã fie afectat. Aceastã problemã se poate
rezolva prin ºlefuirea bazei radiatorului cu
hârtie abrazivã de diferite granulaþii,
pornind de la cea mare cãtre cele mai mici
(proces destul de migãlos, care pune

Liantul rãcirii
De obicei neglijatã, pasta termoconductoare este (mai nou) indispensabilã

pentru funcþionarea în bune condiþii a oricãrui sistem. Am testat ºapte dintre

cele mai utilizate soluþii întâlnite pe piaþa noastrã pentru a o descoperi pe cea

mai performantã.
Titus Bãlan

rãbdarea oricui la încercare). Însã o soluþie
inspiratã o reprezintã achiziþionarea unei
paste termoconductoare eficiente, mai ales
având în vedere cã majoritatea cooler-elor
de pe piaþã sunt însoþite de un petic termic
de o calitate îndoielnicã.

Cum funcþioneazã

Rolul pastei termoconductoare este acela
de a astupa imperfecþiunile suprafeþei de
contact dintre procesor ºi baza radiatorului.
S-a creat impresia greºitã cã pasta
conductoare în sine are rol de conducþie
termicã. Atenþie însã: capacitatea de
conducþie a pastei este net inferioarã
conducþiei la contact direct metal-metal,
singura „misiune” a pastei fiind de a se
insera în micile spaþii care ar fi conþinut aer
la interfaþa procesor-cooler. Unele paste
conþin particule cu granulaþie mai micã de
0,5 microni, capabile sã se infiltreze în porii
metalului. Deci pasta trebuie aplicatã într-un
strat foarte subþire, uniform, folosirea unei

cantitãþi prea mari având efect advers ºi
îngreunând conducþia termicã.

În cazul ideal în care cele douã suprafeþe
care vin în contact ar fi perfect plane, la
presare, pasta ar trebui sã iasã în totalitate
pe marginile pastilei (heat spreader-ului)
procesorului.

Pastele cu o vâscozitate redusã funcþioneazã
dupã acest principiu. De aceea, la montarea
pe procesoare protejate de un heat
spreader, cooler-ul poate fi presat si se pot
efectua miºcãri circulare pentru o mai bunã
distribuþie a pastei. Însã pastele cu o
consistenþã ridicatã, cum este Arctic Silver,
sunt fabricate astfel încât, numai dupã o
anumitã perioadã de funcþionare, pasta
devine mai subþire ºi, sub greutatea
radiatorului, surplusul va ieºi din zona de
contact. În a treia etapã, dupã un alt numãr
de ore de funcþionare (50 de ore în cazul
Arctic Silver), pasta îºi recapãtã
vâscozitatea.

Cea mai bunã metodã de aplicare a pastei
termoconductoare este prin utilizarea unei
spatule, însã se poate aplica ºi cu degetul
înfãºurat într-un material plastic steril sau
curãþat în prealabil cu alcool. Pielea umanã
conþine grãsimi naturale ºi alte impuritãþi
care pot afecta transferul termic, deci
folosirea degetului pentru întinderea pastei
nu este recomandatã. Atenþie sã nu atingeþi
contacte electrice, trasee sau pini, pentru cã
în unele situaþii pasta poate fi conducãtor
de electricitate, iar scurtcircuitele pot pro-
duce defecþiuni iremediabile. Un exemplu
de aplicare a pastei termoconductoare poate
fi urmãrit pe site-ul Arctic Silver, la adresa
h t t p : / / w w w . a r c t i c s i l v e r . c o m /
arctic_silver_instructions.htm.

Testul în sine

Cea mai importantã alegere a platformei de
testare a fost cooler-ul, care sã punã în
evidenþã cât mai bine calitãþile pastei. ªi
cum se poate sesiza mai bine rolul pastei,
decât folosind un cooler slab ca
performanþe, cu o planeitate scãzutã a bazei

Dupã demontarea cooler-ului se poate
observa cum surplusul de pastã a ieºit pe
marginile heat spreader-ului procesorului.

Pasta termoconductoare
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Rezultatele testelor

radiatorului? Am ales modelul Coolink
COOL TANK1, având un radiator din
aluminiu anodizat. Pentru cã acest cooler
nu face faþã testelor de overclocking ºi
pentru cã oricum mai era nevoie de o a
doua pãrere pentru a putea da un verdict,
ne-am hotãrât sã folosim ºi cooler-ul
performant (peste medie) Thermalright XP
90, cu bazã de cupru ºi lamele de aluminiu.
Ventilatorul folosit pentru cele douã
radiatoare a fost un Thermaltake Silent Cat
Fan. Surprinzãtor a fost faptul cã diferenþele
de performanþã între paste au fost aceleaºi
ºi cu un cooler ºi cu celãlalt. Aceasta
demonstreazã cã ºi un cooler performant,
care se presupune cã are baza suficient de
ºlefuitã, se descurcã mult mai bine cu
ajutorul unei paste cu o conducþie termicã
ridicatã.

Procesorul de test a fost un Pentium 4
Northwood, la frecvenþa de 3,2 GHz, care
a fost ridicatã în testul de overclocking la
3,6 GHz. De asemenea, voltajul proce-
sorului a fost ridicat la 1,65 V. Placa de bazã
folositã a fost ABIT AI7. Temperatura
mediului ambiant a fost menþinutã con-
stant la 23o C, temperatura clasicã de test
de 25o C fiind mai greu de obþinut, având
în vedere anotimpul friguros.

Din pãcate, ceea ce noi nu am putut testa
este comportarea în timp îndelungat a
pastelor termoconductoare, mai ales cã
unele dintre ele sunt prevãzute sã îºi modifice
parametrii dupã un anumit numãr de ore
de funcþionare. Pentru cã nu am dispus decât
de o platformã de test, iar menþinerea
temperaturii constante pentru o perioadã
lungã de timp este practic imposibilã, nu ne
rãmâne decât sã credem ceea ce producãtorii
asigurã, adicã menþinerea calitãþii pastei un

timp îndelungat.

Arctic Silver 5

Cum era de aºteptat, având în vedere
celebritatea pe care aceastã pastã o
înregistreazã în rândul overclock-erilor,
Arctic Silver 5 a obþinut cele mai scãzute
temperaturi din test. Producãtorul se laudã
cã pasta ar conþine 99,9% argint pur
(regãsit în particule de trei forme ºi
mãrimi), spre deosebire de alte paste, care
conþin doar oxid de argint în cantitate
redusã. Pe lângã argint, AS5 mai conþine
oxizi de zinc, de aluminiu ºi de bor, ce
sporesc performanþa pe termen lung. Unul
dintre secretele eficienþei acestei paste îl
reprezintã tocmai aceste particule ceramice,
cu dimensiuni de ordinul sub-micronilor,
capabile sã se infiltreze în porii mate-
rialului. Conductibilitatea termicã speci-
ficatã este de 350 W/m2 °C. Pentru cã are o
consistenþã ridicatã, aceastã pastã se aplicã
în cantitãþi mici, însã este nevoie sã o
întindeþi foarte bine, cu rãbdare. Preþul este
destul de ridicat, dar având în vedere
performanþele, eu cred cã AS5 meritã banii.

Ceramique

Mezinul familiei Arctic Silver, Ceramique,
nu se lasã nici el mai prejos. Ba chiar
diferenþa dintre cele douã produse Arctic
Silver Incorporated este mai micã decât mã
aºteptam, fapt evident în tabelul rezultatelor
comparative. Ceramique este alcãtuitã din
particule ceramice sub-micronice, de forme
diferite, care la AS5 reprezentau doar o
completare a argintului. Ceramique func-
þioneazã dupã acelaºi principiu ca ºi AS5 (cel
al modificãrii consistenþei în timpul
funcþionãrii) ºi se aplicã la fel. Conduc-

tivitatea termicã specificatã este însã mai
scãzutã, 200 W/m2 °C.

Thermaltake Thermal Grease #1

Bazatã pe silicon, ulei siliconic ºi diferiþi
oxizi metalici, pasta Thermaltake s-a
apropiat de mult mai titratele concurente.
Asemãnãtoare cu Ceramique, fiind tot o
pastã albã, dar cu vâscozitate mai scãzutã,
ea ar trebui sã pãrãseascã zonele unde este
în surplus încã de la montarea cooler-ului,
sub greutatea acestuia.

Geil GL-TCP1b

Pasta Geil, ce conþine cupru, se bazeazã pe
urmãtorul principiu: cãldura de la procesor
este transmisã radiatorului ºi, în funcþie de
capacitatea de disipare a cãldurii, se
formeazã un flux termic. Teoretic, fluxul
termic este îmbunãtãþit de pasta
(materialul) cu cea mai mare capacitate de
conducþie termicã. Însã la trecerea fluxului
dintr-un material în altul se creeazã un
punct de tranziþie termic, numit rezistenþã
termicã. Aceastã trecere apare ºi la
radiatoarele cu baza de cupru ºi lamele de
aluminiu, însã ºi la contactul dintre baza
radiatorului ºi pasta termoconductoare. De
aceea, cei de la Geil, renumiþi în primul

Conductivitate Coeficient de

termicã disipare termicã

Cupru 392.9 W/m2 °C 16.56 μm/m2 °C

Aluminiu 233.6 W/m2 °C 24.66 μm/m2 °C

Argint 417.1 W/m2 °C 19.8 μm/m2 °C

Dacã la capitolul conductivitate termicã
argintul este campion, urmat îndeaproape
de cupru, când vine vorba de disiparea
cãldurii, aluminiul are cele mai bune
referinþe.

Arctic Silver 5 Ceramique Thermaltake GEIL  GL-TCP1b

Thermal Grease #1 A2014

Cooler Preþ aprox.(lei) 255.000 168.000 88.000 N/A

de test Ofertant Tape Computer Tape Computer Elsaco Electronic Skin Media

Telefon 021-3305783 021-3305783 021-3364889 021-2315097

Cantitate (grame) 3,5 2,5 2 1

Coolink COOL TANK1 + Temperatura idle 36 36 37 37

Thermaltake Silent Cat Temperatura full-load 57 57 58 60

Thermalright XP 90 + Temperatura idle 36 36 35 35

Thermaltake Silent Cat Temperatura full-load 45 47 47 48

Temperatura OC idle 36 37 37 37

Temperatura OC full-load 50 50 51 51
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rând ca producãtori de memorii de clasã,
au considerat cã ºi pasta termoconductoare
trebuie sã conþinã 5% cupru, pe lângã
argint, regãsit în acelaºi procent, 5%. ªi într-
adevãr rezultatele acestei paste sunt destul
de bune, iar diferenþa faþã de AS5 este mai
micã la testul cu al doilea cooler, care avea
bazã de cupru. Astfel, teoria celor de la Geil
pare a se confirma într-o anumitã mãsurã.

Pro-Termal 81

Salutãm iniþiativele româneºti, sunt
binevenite ºi trebuie sã sprijinim
producãtorii autohtoni, mai ales atunci
când produsul lor are calitãþi deosebite.
Producãtorul lui Pro-Termal 81 susþine cã
aceasta are o conductivitate termicã de
douã pânã la cinci ori mai mare decât a altor
produse din aceeaºi categorie. Compoziþia
fiind secretã, nu ne rãmâne decât sã
observãm rezultatele: acestea sunt
satisfãcãtoare, fãrã a impresiona, fiind
lãudabil cã un produs „mioritic” se apropie
ca performanþe de AS5.

Pasta are o vâscozitate ridicatã (este
poate chiar prea consistentã, fapt ce poate
îngreuna eliminarea surplusului sub
greutatea cooler-ului), însã în ciuda acestui
fapt se aplicã destul de uºor, dar trebuie
întinsã într-un strat foarte subþire. Din nou
îmi exprim regretul cã nu am putut face
teste de duratã pentru a observa
comportamentul în aceste condiþii. În
concluzie, deºi nu a „rupt gura târgului”,
Pro-Termal 81 se aflã pe drumul cel bun.

OCZ Ultra II

Producãtorii clasici de memorii au început
sã fabrice ºi pastã termoconductoare. Dupã

Geil, OCZ este al doilea asemenea caz. Acest
tip de pastã, un model mai vechi al celor de
la OCZ, ne-a atras atenþia doar prin
deosebita uºurinþã de aplicare, datoritã
vâscozitãþii scãzute. Conþinutul de argint al
acestei paste este controversat. Deºi iniþial au
specificat un conþinut de argint de 99,9%,
în urma unor teste s-a dovedit un conþinut
infim de argint, OCZ admiþând acest fapt.
În cele din urmã, producãtorul a lansat ºi
un alt model de pastã termoconductoare, cu
denumirea OCZ Ultra 5+.

Titan Silver Grease TTG-S104

Silver Grease este pasta din test, cu
producãtor „specificat”, cu cel mai mare
grad de rãspândire în sistemele „de duzinã”,
deoarece este inclusã în pachetul cooler-
elor Titan. Spun asta pentru cã în
majoritatea sistemelor cu procesoare la
frecvenþe default (speranþa mea este cã nu
ºi în cazul celor overclock-ate) este folosit
peticul termic care însoþeºte cooler-ul
boxed, sau pasta albã ambalatã în pungi de
dimensiuni mici, cu denumirea genericã de
„thermal compound”.

Asemãnãtoare din punct de vedere al
consistenþei cu pasta OCZ, deci uºor de
aplicat, pasta Titan a obþinut rezultate
acceptabile, însã a demonstrat exact ceea ce
acest articol ºi-a propus: diferenþa de 3-4° C
(care poate sã mai creascã în funcþie de
cooler) dintre o pastã comunã ºi una de
vârf. Se motiveazã astfel investiþia într-o
pastã conductoare de calitate, care poate
înlesni overclocking-ul sau ne scuteºte de
achiziþionarea unui cooler mai costisitor.

titus_balan@chip.ro

Pro-Termal 81 OCZ ULTRA II Titan Silver Grease TTG-S104

160.000 N/A N/A

SC SERAPIS SRL Elsaco Electronic UltraPRO Computers

0745-150855 021-3364889 021-2117090

1,5 3 1,5

37 38 37

60 61 61

36 36 36

49 49 49

37 37 37

53 52 53
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Chipset

CCCCC
unoscutã mai ales pentru
acceleratoarele sale grafice, NVIDIA
a ajuns într-un timp relativ scurt

un jucãtor foarte important ºi în rândul
producãtorilor de chipset-uri pentru plãcile
de bazã. Aceastã imagine a fost clãditã în
special pe seama succesului avut de
platforma nForce2, chipset care practic a
dat aripi procesoarelor AthlonXP. Plãcile
de bazã echipate cu chipset-urile NVIDIA
au dominat atât prin dotãri, cât ºi prin
performanþã, fiind apreciate de cunoscãtori
mai ales pentru potenþialul mare de
overclocking.

Iatã cã dupã aproape patru ani de la
lansarea primului nForce, asistãm la
apariþia pe piaþã a noului model, nForce4.
Schimbãrile aduse de noua generaþie
sugereazã o evoluþie naturalã, unele dintre
acestea fiind deja anunþate de seria trecutã,
nForce3.

Prospãturi

La fel ca la nForce3, ºi la nForce4 bine-
cunoscutele Northbridge ºi Southbridge
sunt combinate într-un singur cip. Acest
lucru este posibil în primul rând pentru cã
procesoarele Athlon64 au integrat contro-
lerul de memorie. Dispar astfel conexiunile
adiþionale ºi limitãrile de vitezã ce apãreau
la soluþia cu douã cipuri (NB ºi SB).

Cu siguranþã, cea mai importantã
noutate adusã de nForce4 este suportul
pentru busul PCI Express. Spre deosebire

ªtim deja cã ultimele apariþii hardware capteazã imediat interesul entuziaºtilor. Fie cã este vorba de un nou procesor, o

nouã placã graficã sau, în cazul acesta, un nou chipset, de fiecare datã se nasc aceleaºi întrebãri: Ce aduce nou? Oare

meritã achiziþionat?
Mihai Bãrbat

de Intel, care nu bate pasul pe loc ºi îºi
promoveazã agresiv propriile tehnologii
(PCIe, BTX), AMD (dupã cum am mai
spus ºi cu alte ocazii) duce o politicã a
paºilor mãrunþi. Noul chipset produs de
NVIDIA anuleazã „avantajul” luat de Intel
ºi aduce PCI Express pe platforma Socket
939. Soarta AGP-ului este astfel pecetluitã,
eveniment dictat ºi de fabricanþii de plãci
grafice, care se axeazã din ce în ce mai mult
pe noul bus serial. Ca o micã parantezã
trebuie sã recunoaºtem cã maºinãria de
marketing a funcþionat aici foarte bine.
Intel a reuºit sã impunã pe piaþã acest nou
standard, chiar dacã la ora actualã sporul
de performanþã adus este ca ºi inexistent.
Nu vreau sã parã ca o afirmaþie anti-progres
(chiar deloc), dar AGP 8x face faþã încã
foarte bine la absolut toate jocurile existente
pe piaþã (mai avem ceva de aºteptat pânã la
apariþia lui Unreal 3 :).

SLI - Scalable Link Interface

Dupã cum vom vedea în continuare, busul
PCIe este foarte versatil ºi oferã câteva
moduri de funcþionare, sã le spunem, mai
speciale. Modelul de vârf nForce4 SLI
permite practic conectarea a douã plãci
grafice pe placa de bazã. Cum este posibil
acest lucru? PCIe oferã în total 20 de canale
de transmisie, dintre care 16 sunt folosite
de placa graficã (x16), iar restul sunt puse
la dispoziþia celorlalte periferice (modem,
placã de sunet - momentan nu au apãrut

pe piaþã). Pe placa de bazã existã un
conector de continuitate (continuty con-
nector) cu ajutorul cãruia se poate selecta
modul de funcþionare: normal x16 sau SLI
- cei doi conectori PCIe x16 vor funcþiona
în modul x8. Rezultatele din teste, puse la
dispoziþie de NVIDIA, indicã creºteri de
pânã la 80% în performanþã atunci când
plãcile funcþioneazã în modul SLI. Dacã
într-adevãr este aºa puteþi afla citind
articolul dedicat acestui subiect din
numãrul pe care tocmai îl rãsfoiþi.

Fructul colaborãrii avute cu specialiºtii
de la 3Com s-a materializat în soluþia de
reþea integratã în chipset-ul nForce3 Ultra
250, unicã la vremea respectivã. Chipset-ul
nForce4 are integratã o placã de reþea
Gigabit, opþiune devenitã standard la ora

Toate operaþiile de configurare (pot fi
fãcute ºi remote) sunt realizate printr-o
interfaþã web, în acest scop fiind instalat
serverul Apache.

NVIDIA nForce4

În viteza a 4-a
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actualã. Spre deosebire de alþi producãtori,
NVIDIA oferã soluþia direct din chipset ºi
nu foloseºte busul PCI, foarte uºor de
saturat în condiþii reale de lucru. Însã marea
noutate faþã de nForce 3 este motorul de
securitate hardware, ActiveArmor. Trebuie
sã recunosc: am rãmas impresionat de
reuºita celor de la NVIDIA. Firewall-ul
oferit poate concura fãrã nici o problemã
cu cele mai renumite produse software de
acest fel. Utilizatorii de Windows cunosc
foarte bine care este preþul securitãþii: an-
tivirus, firewall, soft ad-aware etc. - toate
încarcã procesorul mai mult sau mai puþin.
Marele avantaj în acest caz este cã CPU-ul
scapã de o grijã: procesarea ºi sortarea
pachetelor cad acum în grija chipset-ului
(90% din workload) ºi procesorul se
rezumã doar la modificarea parametrilor
de funcþionare ai firewall-ului.

Cu ºi despre harddisk-uri...

Evoluþia continuã ºi în zona de lucru, cu
unitãþile de stocare. Chipset-ul nForce3
avea suport nativ pentru douã canale Par-
allel ATA ºi douã canale Serial ATA, care
puteau fi oricând combinate într-o matrice
RAID 0,1,1+1 sau JBOD. nForce4 vine ºi
dubleazã aceste specificaþii. Avem acum
patru canale PATA ºi patru SATA cu o
lãþime de bandã de 3 Gbit/s (300 MB/s),
dublu faþã de vechea generaþie. Rãmâne de
vãzut cum vor reacþiona fabricanþii de

harddisk-uri, care au mult teren de
recuperat pânã la atingerea acestor
specificaþii. Oricum, noul chipset produs
de NVIDIA se apropie cel mai mult de
cerinþele trasate de SATA II: putem face hot
swapping ºi este implementatã tehnologia
NCQ (Native Command Queuing).

Nivelurile RAID suportate au rãmas
aceleaºi: 0,1,0+1. În plus, este adãugat
suportul pentru „hot spare”. Sã ne
imaginãm urmãtoarea situaþie: utilizând
toate cele patru porturi SATA construim o
matrice RAID 0+1 (stripping ºi mirroring
- avem atât un câºtig de performanþã, cât ºi
un spor de securitate). Pe interfaþa paralelã
adãugãm harddisk-ul de rezervã (hot
spare). Dacã se întâmplã ca matricea RAID
sã cadã, discul pus „pe spare” intervine ºi
reparã stricãciunile. Utilizatorul este
anunþat apoi grafic de cele întâmplate: sunt
indicate atât unitatea defectã, cât ºi portul
la care era conectatã aceasta. Toate acestea
sunt posibile datoritã sistemului „NVIDIA
Disk Alert”. Dar pentru ca acest sistem sã
funcþioneze, fiecare fabricant ar trebui sã
ofere o imagine a plãcii de bazã, mai ales
când designul ales diferã flagrant de cel de
referinþã.

Foarte importante sunt ºi opþiunile de
reconfigurare a matricelor RAID. Din nou,
ne putem imagina aici o situaþie care poate
apãrea oricând: utilizând douã porturi
SATA realizãm o matrice RAID0. Mai
târziu, ne dãm seama cã practic ºansele unei
eventuale pierderi de date s-au dublat
(pentru cã aceastã soluþie împarte datele
între cele douã discuri, care sunt folosite ca
unul singur. În cazul defectãrii unui disc,
recuperarea datelor este imposibilã). Riscul
mãrit este o problemã care nu poate fi
acceptatã în anumite medii. Soluþia este
simplã: dublarea matricei RAID0 prin
adãugarea a încã douã discuri care sã
transforme matricea 0 într-una 0+1, adicã
sã realizeze ºi un mirroring. Majoritatea

Soluþia software (stânga) - Active Armor (dreapta). Orice conexiune care nu este definitã în firewall
va fi lãsatã în seama procesorului care o va verifica ºi va modifica setul de reguli din firewall.

Folosind harddisk-uri ce suportã aceastã
tehnologie, chipset-ul nForce4 ºtie cum sã
reordoneze comenzile trimise hdd-ului
pentru o accesare optimã.
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ului nForce4 meritã sã acordaþi atenþie
utilitarului nTune. Acesta este o îmbu-
nãtãþire adusã vechiului NVSystemUtility,
foarte cunoscut entuziaºtilor. Cu nTune
putem overclock-a direct din Windows,
putem modifica frecvenþe, timing-uri ºi
tensiuni. Existã ºi benchmark-uri cu
ajutorul cãrora putem verifica impactul
schimbãrilor fãcute. Frumuseþea sistemului
este datã de profilurile ce pot fi create. Sã
presupunem cã dorim sã urmãrim un film.
În acest caz, nu avem nevoie de întreaga
putere de calcul - full load (vorbim aici de
procesoare socket 939 care sunt foarte
puternice). Aºadar, putem crea un profil
special pentru filme în care procesorul sã
fie subclock-at, subvolt-at ºi în care sã
reducem simþitor turaþia cooler-elor, ceea
ce ne va creºte calitatea vizionãrii. Cu alte
cuvinte, nu vom mai fi obligaþi sã ne uitãm
la un film în prezenþa unui calculator care
face ca un aspirator rusesc. Soft-ul va
detecta automat rularea unui film ºi va
comuta în modul definit mai sus. La fel se
poate crea foarte bine ºi un profil pentru
jocuri, în care totul sã fie împins pânã la
maxim (atât procesorul, cât ºi placa graficã,
dacã poartã marca NVIDIA).

De ce? De ce?... :(

Probabil vã întrebaþi care este problema, ce
poþi reproºa unei asemenea soluþii? Cum
omul prin natura lui este veºnic
nemulþumit, nici acest caz nu face excepþie.

controlerelor RAID integrate pe plãcile de
bazã nu pot face acest lucru fãrã a evita
pierderea datelor existente pe matricea
RAID0 iniþialã, pentru cã la adãugarea
celorlalte douã discuri trebuie creatã o nouã
matrice: cea 0+1. În schimb, nForce4 nu
numai cã permite acest procedeu, dar îl face
ºi foarte lejer, direct din utilitarul nvRAID,
fãrã a mai pierde vremea.

Este interesant cum aproape toate
„bunãtãþile” specifice harddisk-urilor SCSI
sunt transferate acum ºi cãtre zona de con-
sumer. Lucrul acesta nu poate decât sã ne
bucure. Asistãm ºi aici la o schimbare de
tehnologie: interfaþa paralelã lasã loc celei
seriale (le fel ca ºi la plãcile grafice).

Overclocking legal (!)

Lucrurile nu se opresc aici. Pentru a gusta
ºi mai mult din funcþionalitatea chipset-

Se ºtie cã NVIDIA a fost unul dintre
partenerii Microsoft la dezvoltarea consolei
de jocuri Xbox. Unul din rezultatele acestei
colaborãri a fost ºi cipul audio SoundStorm,
folosit pe unele plãci de bazã nForce2.
SoundStorm a câºtigat o popularitate
incredibilã în rândul entuziaºtilor, calitatea
sunetului ºi a accelerãrii 3D fiind
comparabilã cu modelele Creative Audigy,
dar la un preþ mult mai mic. Din pãcate,
NVIDIA a renunþat la serviciile acestui cip,
probabil din raþiuni financiare. Foarte
mulþi au crezut cã decizia este temporarã
ºi s-au resemnat cu acest gând, crezând cã
SoundStorm va fi prezent în nForce4. Din
pãcate, acest lucru nu s-a întâmplat ºi
NVIDIA a preferat soluþia mai ieftinã,
codec-urile AC’97. Aºa cã astãzi cea mai
bunã soluþie ar fi cipul Via Envy24, dar
rãmâne de vãzut dacã producãtorii
taiwanezi îl vor integra pe plãcile lor de
bazã. Noroc cã speranþa moare ultima. Re-
cent, NVIDIA s-a aliat cu Sony pentru
dezvoltarea consolei PlayStation 3. Astfel,
cu finanþare Sony a fost produsã o nouã
generaþie a cipului audio... Poate se va numi
SoundStorm2? Cine ºtie?

La final

Nu cred cã exagerez dacã afirm cã la ora
actualã nForce4 este unul dintre cele mai
avansate chipset-uri de pe piaþã. Prin
integrarea controlerului de memorie direct
în procesor,  AMD a reuºit practic sã le
„fure pâinea” fabricanþilor de plãci de bazã.
Câºtigul de performanþã a fost mare, dar
pasul fãcut a îndepãrtat din ecuaþie o
variabilã ce avea una dintre cele mai mari
ponderi în performanþa plãcii de bazã. De
aceea, din punct de vedere strict al
performanþei, plãcile Socket 939 nu prea au
cum sã difere prea mult între ele. De aceea
selecþia (citeºte: decizia de cumpãrare) se
va face acum prin sumedenia de facilitaþi
pe care fiecare fabricant le va oferi
publicului. Un exemplu: în acest chipset
avem zece conectori USB 2.0...

mihai_ barbat@chip.ro

Exemplificarea sistemului NVIDIA Disk Alert.

Platforma de teste: CPU ATHLON FX55, ATi  X800XL, ADATA VITESTA DDR 600, WD Raptor

Rezultate teste

MSI K8N NEO4

Sandra 2004 6124 (INT)
6114 (FLOAT)

Sysmark2004 216 (ICC:242, OP:192)
PCMark2004 4934 (CPU)

5954 (MEM)
DivX 823s
Mp3 409s
Cinebench 2003 71,4s
3DMark2001 27865
Doom3 110,6 (800x600)

94,5 (1024x768)

Gigabyte GAK8NXP-9

Sandra 2004 6201 (INT)
6202 (FLOAT)

Sysmark2004 216 (ICC:241, OP:193)
PcMark2004 4975 (CPU)

5965 (MEM)
DivX 823s
Mp3 409s
Cinebench 2003 70,8s
3DMark2001 27844
Doom3 113,3 (800x600)

94,5 (1024x768)

Utilitarul nTune.

MSI K8NEO4 Gigabyte GAK8NXP-9
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Plãci de bazã

TTTTT
estul nostru are un singur numitor
comun, socket-ul 775, cu care cei
de la Intel au surprins în momentul

lansãrii prin ideea transmutãrii pinilor de
pe procesor pe placa de bazã. Însã datoritã
lansãrii în acelaºi timp cu noile chipset-uri
Intel, Grantsdale ºi Alderwood, trecerea la
775 de pini a fost asociatã cu o serie de alte
schimbãri, dintre care le amintim pe cele
mai importante: PCI Express, DDR2,
sunetul Intel HDA (Azalia) ºi grafica
integratã GMA 900. Oare trecerea a fost
prea bruscã? Oare hibrizii apãruþi se
datoreazã numãrului mare de noutãþi pe
metru pãtrat? Sau am fãcut noi testul prea
repede, când apele încã nu s-au limpezit?
Nu cred, având în vedere cã ofertele sunt
invadate de plãci cu LGA775.

Datoritã diversitãþii, plãcile prezente pe
piaþã se pot împãrþi în trei categorii: plãci

vechi, dar cu socket nou (în aceastã
categorie intrã cele cu chipset i875P, i865PE
sau i865P, cu DDR ºi AGP), plãci pentru
upgrade (care implementeazã chipset-ul
nou i915P ºi adoptã atât standardul DDR,
cât ºi DDR2, sau cele care au atât PCI Ex-
press, cât ºi AGP) ºi plãcile cu adevãrat noi
(adicã cu i915P, i925X ºi i925XE ºi DDR2).
Se pot trage aici unele concluzii: mulþi
utilizatori deþin plãci de ultimã generaþie
pe AGP, iar trecerea la PCI Express nu se
justificã în nici un fel. DDR-ul e încã foarte
popular, noul socket este agreat ºi a fost
adoptat ºi pentru platformele cu chipset-
urile mai vechi (dar ºi mai ieftine)
Springdale ºi Canterwood.

Ora bilanþului

Deºi iniþial producãtorii au avut mari
temeri în privinþa fiabilitãþii lui LGA 775

(Land Grid Array), socket-ul se dovedeºte
un succes (pinii transmutaþi pe placa de
bazã nu manifestatã o fragilitate deosebitã).
O altã confirmare pare a fi ºi memoria
DDR2 (vezi oglinda cu acest subiect). În
condiþiile în care sporul de performanþã
adus de PCI Express este deocamdatã
insignifiant, iar plãci de extensie cu PCI 1X,
2X nu se gãsesc, singurul avantaj (dar unul
consistent) al portului PCI-e îl reprezintã
soluþiile de tip SLI care vor apãrea ºi pe
platforme Intel. De altfel, PCI-e este în
unele cazuri inferior AGP-ului, datoritã
limitãrilor la overclocking. Acest port este
foarte sensibil ºi cele mai mici modificãri
ale frecvenþelor pot duce la instabilitatea
sistemului (în cazul în care va mai porni
înaintea unui necesar reset de BIOS).

Însã cu toate aceste îmbunãtãþiri, în spe-
cial la nivelul dotãrilor, boom-ul de

Socket pus la treabã

Brigada LGA 775
De la lansarea socket-ului LGA 775 a trecut mai bine de jumãtate de an. A venit deci vremea sã tragem linie ºi sã analizãm

miºcãrile din lumea plãcilor de bazã cu acest socket.

Titus Bãlan
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performanþã aºteptat întârzie sã aparã,
aceasta datoritã faptului cã procesoarele
pentru socket 775 sunt aceleaºi ca
tehnologie cu cele pe socket 478, iar chipset-
urile nu au suferit modificãri decât la
capitolul dotãri. De aceea nu trebuie sã ne
mire cã unele plãci de bazã cu LGA 775 ºi
cu chipset Springdale obþin scoruri similare
cu cele ale noilor platforme cu Alderwood.
Surprinzãtor, cel mai mare scor din
Sysmark 2004 a fost obþinut de o placã
ABIT AS8 cu chipset 865PE ºi deci cu AGP
8X ºi DDR. Performanþa Intel a fost în ul-
tima perioadã asociatã cu creºterea
frecvenþei. Singura modificare notabilã o
reprezintã procesoarele (sau ar trebui sã
spunem deocamdatã procesorul, pentru cã
existã un singur model, Extreme Edition la
3,46 GHz) cu FSB 1066 ºi plãcile de bazã
cu chipset 925XE ce suportã acest procesor.
Aºteptãm momentul când Intel va lansa
mai multe procesoare cu acest FSB.

În concluzie, plãcile de bazã Intel cu
chipset-uri Grantsdale ºi Alderwood au un
viitor în procesoarele dual core ºi pot
specula fragilul (deocamdatã) avantaj al
DDR2, standard pe care platformele AMD
încã nu l-au implementat (la AMD
controlerul de memorie este integrat în
procesor, deci adoptarea standardului
trebuie sã se facã o datã cu lansarea unei
noi game de procesoare).

ASUS P5AD2-E Premium

Având implementat chipset-ul 925XE,
P5AD2-E este o placã de bazã completã din
toate punctele de vedere. La capitolul dotãri
este impresionantã, fiind de departe
campioana testului din acest punct de
vedere: amintim aici doar Dual Gigabit
LAN, Wi-Fi, FireWire a ºi b, 8 conectori
SATA ce pot realiza matrice RAID 0,1 ºi
0+1 (controlerul Sil 3114), acelaºi tip de
matrice ce pot fi realizate ºi cu conectori
IDE, datoritã controlerului ITE IT8212F.

Pentru a se evita supraîncãlzirea (se ºtie cã
Prescott-ul este un procesor fierbinte), cei de
la ASUS au amplasat o plãcuþã menitã sã
disipeze cãldura sub socket, iar aceastã
inovaþie (întâlnitã la toate plãcile ASUS cu
LGA775) a primit numele de ASUS Stack
Cool. ªi dotãrile auxiliare sunt deosebite, în
cutia plãcii gãsindu-se nici mai mult nici mai
puþin de zece cabluri SATA, precum ºi
adaptorii pentru plasarea conectorilor SATA
în exteriorul carcasei. Nici la nivelul
performanþelor aceastã placã nu a dezamãgit,
ba chiar aº putea spune cã sunt în aceeaºi notã
de excelenþã cu celelalte caracteristici. BIOS-
ul comun tuturor plãcilor ABIT este deosebit

de bogat în opþiuni de overclocking, atât
manual, cât ºi dinamic (AI NOS), existând ºi
diferite presetãri.

Modelul P5AD2 Premium este, ca lay-
out, practic aceeaºi placã, însã nu deþine
suport pentru FSB 1066, având chipset
i925X.

ABIT AA8XE FATAL1TY

Preluând nick-ul unui celebru gamer,
FATAL1TY este evident o placã dedicatã
jocurilor. Fãrã a excela la capitolul dotãri,
placa ABIT este optimizatã pentru obþi-
nerea de performanþe majore, mai ales din
punct de vedere al rãcirii, care poate înlesni
overclocking-ul. ABIT OTES, dispozitiv
întâlnit ºi la alte plãci ABIT (de exemplu,
IC7-MAX3) este utilizat ºi de placa
FATAL1TY. Radiatoarele masive de pe

tranzistorii MOS-FET, care, se ºtie din
experienþa altor plãci ABIT, se încing foarte
tare, sunt rãcite, însã numai când tem-
peratura lor creºte peste o anumitã valoare
(pentru a se evita zgomotele inutile) de
douã mini-ventilatoare. De data aceasta ºi
pentru memorii existã un dispozitiv
detaºabil cu ventilatoare pentru o rãcire mai
bunã. Având în vedere renumele plãcilor
ABIT, mã aºteptam ca placa FATAL1TY sã
aibã opþiuni deosebite pentru overclocking
în BIOS, însã ele nu se deosebesc de ale altor
plãci ABIT ºi sunt destul de sãrãcãcioase
(nu existã presetãri de OC ºi OC dinamic).
Însã renumele dobândit se datoreazã nu
neapãrat facilitãþilor sau capacitãþii intrin-
seci de overclocking. Renunþarea la portul
paralel ºi serial este o nouã dovadã cã

Opinia redactorului – Titus Bãlan

Cine pe cine pãcãleºte ?

În testele din alþi ani a existat mereu
controversa cã unii dintre producãtori nu ar
juca cu arme cinstite. Tonul a fost dat de ABIT,
cu celebrul FSB 204, atunci când procesorul
era setat Auto (adicã setat la frecvenþa de-
fault, când firesc ar fi trebuit sã aibã FSB 200).
Pentru ce acest mic overclocking? Pentru a
obþine rezultate bune în testele comparative,
aºa cum este acesta. Aflându-se într-o situaþie
dificilã, concurenþa s-a vãzut nevoitã sã ia
mãsuri. În unele cazuri, chiar ºi cu FSB-ul setat
manual la 200, frecvenþa realã a ceasului
procesorului este: 204, cum am menþionat
deja, la ABIT; 202,7 la MSI; 202 la ASUS ºi
Gigabyte. Însã nu toate modelele beneficiazã
de acest „bonus”, ci mai ales cele cu chipset-
uri de vârf 925X sau 925XE.
De exemplu, placa ASUS P5GDC – Deluxe, cu
chipset 915P are FSB-ul 200, în timp ce ASUS
P5AD2-E Premium cu 925XE are FSB 202.
Aparent, toatã lumea are de câºtigat,
producãtorul îºi atinge scopul (indiferent de
mijloace), iar utilizatorul va avea o placã cu
un mini-overclocking garantat de producãtor.
Dacã facem un calcul simplu ºi luãm în

considerare multi-
plicatorul 19 al pro-
cesorului cu frec-
venþa 3,8 GHz,
„surplusul” de 4
MHz se transformã
într-un plus de 76
MHz, al cãror aport e deloc neglijabil.
ªi atunci cine are de pierdut? Pãi în primul
rând producãtorii care nu apeleazã la
asemenea trucuri, printre aceºtia aflându-se:
DFI, EPoX, Intel ºi lista poate continua. Aºadar
atenþie când evaluaþi rezultatele benchmark-
urilor, luaþi în considerare ºi acest aspect.
Cât despre noile chipset-uri Intel, inevitabil
discuþia ajunge la teoria formelor fãrã fond:
la capitolul dotãri existã evoluþii importante,
dar, în esenþã, performanþele nu se modificã.
Însã prin schimbarea formei (mã refer aici ºi
la migraþia pinilor) s-au creat premizele
performanþelor pe termen lung (numãrul
mare de pini va asigura energia necesarã
funcþionãrii procesoarelor dual-core, iar portul
PCI-Express va fi exploatat o datã cu apariþia
soluþiilor SLI pentru plãci Intel desktop).

ABIT OTES – dispozitivul ce asigurã rãcirea
regiunii fierbinþi din jurul socket-ului, în
cazul plãcii FATAL1TY.

ASUS P5AD2-E Premium
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Plãci de bazã

aceastã placã are un target precis. La
capitolul performanþã aºteptãrile nu ne-au
fost înºelate, placa obþinând unele dintre
cele mai bune rezultate (capitolele unde
exceleazã sunt testele de codare ºi lucrul cu
memoria, evident în rezultatele Sandra
2005). Designul este ºi el deosebit, culoarea
roºie dominã, iar de mare efect sunt ledurile
de aceeaºi culoare.

Gigabyte GA8-GPNXP Duo

Deºi au obþinut scoruri foarte bune, plãcile
de bazã Gigabyte nu au reuºit totuºi sã
câºtige testul. În ciuda dotãrilor arhisu-
ficiente, au existat plãci de bazã, precum
cele ASUS, ale cãror dotãri depãºesc
imaginaþia utilizatorului obiºnuit. Eu unul
aº alege o placã performantã ºi aº lãsa
dotãrile pe planul al doilea.

Dar varianta de lux GA8-GPNXP Duo
s-a apropiat de podiumul campionilor,
fiind o placã completã din toate punctele
de vedere. Se demonstreazã încã o datã, în
cazul acestei plãci (ca ºi în cazul compa-
raþiei i875P ºi i865PE), cã diferenþa între
chipset-urile Intel Grantsdale ºi Alderwood
este destul de micã, doar producãtorii fiind
cei care fac diferenþa, acordând mai multã
atenþie plãcilor cu chipset i925X.

MSI 925X Neo Platinum

Poate vã întrebaþi cum de placa MSI cu
chipset 915P are un punctaj mai mare în
test decât cea cu 925X. Modelul de Neo

Platinum pe care l-am avut nu a funcþionat
stabil cu memoriile setate la timing-urile
8-3-3-2 la care majoritatea plãcilor au mers
fãrã probleme.

De aceea înclin sã cred cã modelul testat
de noi, care a obþinut rezultate destul de
bune de altfel, avea unele probleme, motiv
pentru care nu a suportat timing-urile
strânse. Overclocking-ul dinamic, prin care
cei de la MSI s-au fãcut cunoscuþi, cu
presetãri având nume foarte inspirate de
grade militare, sunt o opþiune importantã
a BIOS-ului dedicat tunãrii plãcii, numit
MSI Core Cell. La capitolul ergonomie se
remarcã modul de rãcire a tranzistorilor
MOS-FET.

DFI LAN Party 925X

Deºi nu s-a remarcat la nivelul perfor-
manþelor (asta ºi pentru cã cei de la DFI
au pãstrat pentru setãrile Auto din BIOS
FSB-ul la 200, spre deosebire de alþi

producãtori), placa de bazã DFI LAN Party
925X-T2 cu siguranþã nu poate trece
neobservatã. Ea are acelaºi target cu cel al
plãcii FATAL1TY, deci principalele atuuri
sunt performanþa la overclocking ºi
aspectul cu care îþi poþi intimida prietenii.

DDR2 disecat

Frecvenþe vs. latenþe

De unde a apãrut aceastã disputã? Multe
dintre plãcile de bazã din test recunosc me-
moria DDR2 doar la frecvenþa de 533, altele
(ºi nici ele nu sunt puþine) la frecvenþa de 600
MHz (bineînþeles, frecvenþã nativã, fãrã a
overclock-a sistemul). Placa de bazã Intel
recunoaºte memorii DDR 667, iar placa ASUS
5PDA2-E Premium, cu chipset 925XE, deci cu
FSB 1066, recunoaºte doar pentru proce-
soarele cu acest FSB (Pentium 4 Extreme Edi-
tion la 3,46 GHz) memorii DDR 711. Cum
memoriile DDR2 Geil folosite în test
funcþioneazã pânã la frecvenþe de 667 MHz,
am fost puºi în dificultate în momentul
alegerii frecvenþelor de test. O idee ar fi fost
ca fiecare placã de bazã sã fie testatã cu
memoriile la frecvenþa maximã admisã, iar
„performanþa” plãcii de a le recunoaºte s-ar
fi tradus teoretic într-un spor de performanþã
efectivã. Totuºi, chiar ºi plãcile de bazã care
ºtiu DDR600 recunosc memoriile Geil la
frecvenþa de 533, atunci când în BIOS este
setat modul Auto. Având în vedere acest fapt,
precum ºi rezultatele din grafic ºi dorinþa
noastrã de a compara plãcile în condiþii egale,

am considerat cã testele ar trebui sã se realizeze
cu memoria DDR2 la frecvenþa de 533MHz. La
aceastã frecvenþã am putut coborî latenþele de
la 4-4-4-12, cât sunt cele SPD, la 2-3-3-8. La
aceste timing-uri, majoritatea plãcilor au
funcþionat fãrã probleme. Apoi, pentru a vedea
care este diferenþa de performanþã între
DDR533 ºi DDR600, am ridicat frecvenþa
memoriilor, însã pentru a menþine un sistem
stabil am coborât timing-urile la 4-4-4-8. Dupã
cum se poate observa, soluþia favorabilã este
cea cu latenþe strânse ºi frecvenþe scãzute. Aici
se evidenþiazã imaturitatea standardului DDR2,
iar dacã acum câteva luni spuneam cã
standardul DDR2 va deveni performant o datã
cu îmbunãtãþirea tehnologiei de fabricaþie, ei
bine, îmi menþin afirmaþia. Oricum, DDR2 este

o soluþie foarte bunã, chiar ºi în condiþiile în
care la frecvenþe mari (principalul avantaj faþã
de DDR) nu se descurcã excelent, diferenþa
fiind evidentã în tabelul rezultatelor plãcii de
bazã ASUS P5GDC Deluxe. Aceastã placã este
una dintre cele care implementeazã ambele
standarde, fiind testatã ºi cu DDR ºi cu DDR2
pentru a se putea face o comparaþie. Scorurile
cele mai relevante sunt cele din Sandra 2005
– Memory Bandwidth ºi PcMark 2004. Am
fãcut ºi teste cu memoria la frecvenþa 667 ºi
placa de bazã Intel amintitã. Fie existã conflicte
cu placa de bazã, fie memoriile nu suportã
aceastã frecvenþã specificatã, chiar cu timing-
urile SPD (aºa s-ar putea explica faptul cã placa
Intel nu a funcþionat în aceste condiþii).

Alegerea soluþiei potrivite
DDR2 533 2-3-3-8 DDR2 600 4-4-4-8

SiSoft Sandra 2005 alu 4989 4960
SiSoft Sandra 2005 fpu 4985 4963
PCMark2004 CPU 5846 5850
PCMark2004 Memory 5640 5545
3DMark 2001 25131 24620

Pentru un procesor aºa încins cum e
Prescott-ul, producãtorii ºi-au luat
precauþii speciale – ASUS Stack Cool
menþine socket-ul la rãcoare.

MSI 925X Neo Platinum

Conectorii SATA, extrem de fragili pânã
acum, au un nou design menit sã le asigure
fiabilitatea.
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Producãtor
Model
Ofertant

Telefon

Preþ [EUR]
 Caracteristici / Dotare
 Format placã
 Chipset
 Bancuri de memorie DDR II / DDR
 Cantitate memorie / frecvenþa maximã suportatã
 Producãtor BIOS
 Setãri automate de performanþã
 Overclocking dinamic
 PCI Express 16X / AGP 8X
 Sloturi PCI-E 1X, 2X / PCI 32
 USB 2.0 / FireWire
 Conectori SATA 150 / ATA 100, 133
IDE RAID / SATA RAID
 Sound on-board
 Tip
 Lan on-board
 Gigabit / Dual Gigabit
 Wi-Fi
 Video on-board
 Ergonomie / Construcþie
 Amplasament memorie
 Ergonomie conectori IDE/SATA
 Rãcire radiatoare MOS-FET / Northbridge
Rezultate teste
BAPco SySMark 2004
3DMark 2001
SiSoft Sandra 2005 alu
SiSoft Sandra 2005 fpu
PCMark2004 CPU
PCMark2004 Memory
MP3 Encoding
DivX Encoding
Cinebench 2003
DOOM 3
Nota Dotare
Nota Ergonomie / Construcþie
Nota Documentaþie
Nota Performanþã
Nota CHIP

Nota Dotare

Nota Ergonomie / Constructie

Nota Documentatie

Nota Performanta

Nota CHIP

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

89.32

78.00

55.00

99.23
95.16

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

88.22

78.00

55.00

98.21
94.23

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

63.97

91.00

70.00

99.74

93.08

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

77.28
72.00 70.00

99.07

93.05

ASUS
P5AD2-E Premium
RHS Company

021-3310067

217

ATX
Intel i925XE
4 / 0
4096 / 711
AMI
da
da
da / nu
2 / 3
8 / 3
8 / 3
0,1, 0+1 / 0,1, 0+1
Azalia
C-Media CMI9880
Marvell 88E8053
nu / da
da
nu

foarte bun
bun
bun

228
25590
4973
4984
5895
5689
440
800
64.6
94.2
89.32
78.00
55.00
99.23
95.16

ASUS
P5AD2 Premium
UltraPRO Computers

 021-2117090

221

ATX
Intel  i925X
4 / 0
4096 / 600
AMI
da
da
da / nu
2 / 3
8 / 3
8 / 3
0,1, 0+1 / 0,1, 0+1
Azalia
C-Media CMI9880
Marvell 88E8053
nu / da
da
nu

foarte bun
bun
bun

228
24995
4889
4893
5879
5444
440
806
64.7
92.6
88.22
78.00
55.00
98.21
94.23

ABIT
FATAL1TY AA8XE
Senorg Romania
UltraPRO Computers

021-3364316
021-2117090

205

ATX
Intel i925XE
4 / 0
4096 / 600
Phoenix Award
nu
nu
da / nu
3 / 2
8 / 3
4 / 1
nu / 0,1
Azalia
Realtek ALC880
Intel 82541PI
da / nu
nu
nu

foarte bun
foarte bun
foarte bun

229
25431
5092
5094
5965
5750
440
783
64.3
94.9
63.97
91.00
70.00
99.74
93.08

Gigabyte
GA-8GPNXP Duo
UltraPRO Computers

 021-2117090

N/A

ATX
Intel i915P
2 / 4
4096 / 533
Award
da
da
da / nu
3 / 2
8 / 3
4 / 3
0,1, 0+1 / 0,1
Azalia
C-Media CMI9880
Broadcom/Marvell BCM5751/8001
nu / da
nu
nu

bun
bun
bun

227
25440
5028
5024
5899
5625
440
791
64.6
94.1
77.28
72.00
70.00
99.07
93.05

Cutia supradimensionatã cu care este
livratã placa te anunþã din start cã este vorba
de o placã deosebitã.  În dotãrile plãcii sunt
incluse un panou frontal cu un conector
FireWire, unul SATA ºi o ieºire S/PDIF,
cabluri ergonomice, ce reacþioneazã la filtre
UV, geantã de transport a unitãþii centrale,
deci vã puteþi pregãti PC-ul de o petrecere
în reþea. Placa DFI s-a remarcat ºi la
capitolul dotãri (numãrul mare de porturi
USB externe, ºase la numãr, spre deosebire
de alte plãci din test), suficiente pentru orice
gamer adevãrat.

Intel D925XECV2

Plãcile Intel sunt inconfundabile datoritã
radiatorului de Northbridge de dimensiuni
gigantice (motiv pentru care nu sunt folosite
gãlãgioasele ventilatoare), iar designul se
remarcã ºi prin culorile sobre (faþã de culorile
vesele cu care ne-au obiºnuit producãtorii
taiwanezi). Placa Intel este foarte
performantã, chiar peste aºteptãri, în
condiþiile în care FSB-ul este 200 fix, fãrã nici
o clintire. Interesantã este opþiunea de
alimentare a diverselor dispozitive direct de

pe placa de bazã, datoritã unui conector de
alimentare. ªi la capitolul overclocking cei de
la Intel s-au mai „înmuiat”, astfel încât BIOS-
ul prezintã un overclocking în paºi sub diferite
procente. Deosebit faþã de celelalte plãci a fost
modul de update de BIOS, care se iniþia din
Windows, apoi la restart în primele 30 de
secunde BIOs-ul era reprogramat.

EPoX 5EPA+

5EPA+ este din pãcate singura placã EPoX
prezentã în test. Ea face parte din categoria
plãcilor de tranziþie, în condiþiile în care nu
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Plãci de bazã

Producãtor
Model
Ofertant

Telefon

Preþ [EUR]
 Caracteristici / Dotare
 Format placã
 Chipset
 Bancuri de memorie DDR II / DDR
 Cantitate memorie / frecvenþa maximã suportatã
 Producãtor BIOS
 Setãri automate de performanþã
 Overclocking dinamic
 PCI Express 16X / AGP 8X
 Sloturi PCI-E 1X, 2X / PCI 32
 USB 2.0 / FireWire
 Conectori SATA 150 / ATA 100, 133
IDE RAID / SATA RAID
 Sound on-board
 Tip
 Lan on-board
 Gigabit / Dual Gigabit
 Wi-Fi
 Video on-board
 Ergonomie / Construcþie
 Amplasament memorie
 Ergonomie conectori IDE/SATA
 Rãcire radiatoare MOS-FET / Northbridge
Rezultate teste
BAPco SySMark 2004
3DMark 2001
SiSoft Sandra 2005 alu
SiSoft Sandra 2005 fpu
PCMark2004 CPU
PCMark2004 Memory
MP3 Encoding
DivX Encoding
Cinebench 2003
DOOM 3
Nota Dotare
Nota Ergonomie / Construcþie
Nota Documentaþie
Nota Performanþã
Nota CHIP

Nota Dotare

Nota Ergonomie / Constructie

Nota Documentatie

Nota Performanta

Nota CHIP

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

67.32

78.00

70.00

99.71

92.52

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

70.07

80.00

45.00

99.45

92.40

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

76.84 78.00

55.00

97.74
92.15

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

75.30
78.00

55.00

98.00
92.14

are decât suport pentru DDR. Deoarece are
un preþ destul de bun, 5EPA+ este o soluþie
foarte bunã pentru upgrade, iar dotãrile sunt
destule de bune (cei patru conectori SATA
sunt suficienþi, prezenþa Gigabit LAN este ºi
ea un plus, însã lipsesc conectorii FireWire
ºi sunetul Azalia). Din punct de vedere al
performanþelor, placa EPoX are scoruri de
pluton, fãrã a se remarca în mod deosebit.

Foxconn 915M07-G-8EKRS

Recunoscuþi în special pentru producerea
de diferiþi conectori pentru plãcile de bazã,

de la o vreme, cei de la Foxconn au evoluat
ºi produc chiar ei plãci de bazã. Dupã cum
se poate observa din rezultatele testelor ºi
dupã acum am putut remarca ºi în alte
ocazii când am testat una dintre plãcile
producãtorului taiwanez, plãcile Foxconn
sunt foarte performante, în ciuda faptului
cã nu sunt foarte cunoscute pe piaþa
noastrã. Iar modelul 915M07-G-8EKRS nu
face nici el excepþie de la aceastã regulã.
Fiind o placã microATX ºi dispunând de
graficã integratã Intel Graphics Media Ac-
celerator (datoritã chipset-ului 915G),

aceastã placã s-ar potrivi de minune unui
sistem office de lux.

ABIT AS8-3rd-Eye

Iatã cã ºi plãcile cu chipset-ul Springdale au
avut rezultate bune în testul nostru,
demonstrând cã AGP-ul ºi standardul DDR
încã mai au multe de spus (de fapt, nu orice
AGP, ci un 6800 Ultra). AS8 a obþinut
scoruri mari, în special cel din Sysmark 2004
unde a avut cel mai mare punctaj din test.

Fiind o placã 3rd-Eye, dispune deja de
celebrul (dar dupã pãrerea mea destul de

Gigabyte
GA-8I925X-G
Caro Group
Tornado Sistems

021-3137109
021-2067777

143

ATX
Intel i925X
4 / 0
4096 / 600
Award
da
da
da / nu
3 / 2
8 / 0
4 / 1
nu / 0,1
Azalia
Realtek ALC880
Broadcom BCM5751
da / nu
nu
nu

foarte bun
bun
bun

229
25476
5020
5013
5894
5714
433
806
64.6
95.2
67.32
78.00
70.00
99.71
92.52

MSI
915P Neo2 Platinum
Skin Media

021-2315097

127

ATX
Intel i915P
4 / 0
4096 / 533
Phoenix Award
da
da
da / nu
2 / 3
8 / 3
4 / 3
0,1, 0+1 / 0,1
Azalia
C-Media CMI9880
Broadcom BCM5751
da / nu
nu
nu

bun
bun
foarte bun

228
25484
5036
5041
5924
5704
438
795
64.5
94.7
70.07
80.00
45.00
99.45
92.40

ASUS
P5GDC-V Deluxe
RHS Company

021-3310067

144

ATX
Intel i915G
2 / 2
2048 / 600
AMI
da
da
da / nu
2 / 3
8 / 2
4 / 3
0,1, 0+1 / 0,1
Azalia
C-Media CMI9880
Marvell 88E8053
da / nu
nu
da

foarte bun
bun
bun

224
25103
4960
4975
5800
5673
442
806
65.4
91.7
76.84
78.00
55.00
97.74
92.15

ASUS
P5GDC Deluxe testat cu DDR
Flamingo Computers
Tornado Sistems

021-2225041
021-2067777

159

ATX
Intel i915P
2 / 2
2048 / 600
AMI
da
da
da / nu
2 / 3
8 / 2
4 / 3
0,1, 0+1 / 0,1
Azalia
C-Media CMI9880
Marvell 88E8053
da / nu
nu
nu

foarte bun
bun
bun

227
25021
4766
4771
5845
5481
442
808
65
93.4
75.30
78.00
55.00
98.00
92.14
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ASUS
P5GDC Deluxe testat cu DDRII
Flamingo Computers
Tornado Sistems

021-2225041
021-2067777

159

ATX
Intel i915P
2 / 2
2048 / 600
AMI
da
da
da / nu
2 / 3
8 / 2
4 / 3
0,1, 0+1 / 0,1
Azalia
C-Media CMI9880
Marvell 88E8053
da / nu
nu
nu

foarte bun
bun
bun

224
25046
4978
4982
5874
5640
442
807
65.4
91.8
75.30
78.00
55.00
97.71
91.92

MSI
925X Neo Platinum
Flamingo Computers

021-2225041

239

ATX
Intel i925X
4 / 0
4096 / 533
Phoenix Award
da
da
da / nu
2 / 3
8 / 3
4 / 3
0,1, 0+1 / 0,1
Azalia
C-Media CMI9880
Broadcom BCM5751
da / nu
nu
nu

bun
bun
foarte bun

226
24893
5004
5014
5843
5691
445
815
65.5
93
69.80
80.00
45.00
98.00
91.27

ABIT
AG8-3rd Eye
Caro Group

021-3137109

130

ATX
Intel i915P
0 / 4
4096 / 600
Phoenix Award
nu
nu
da / nu
2 / 3
8 / 3
4 / 1
nu / 0,1
AC97
Realtek ALC658
Realtek RTL8110S-32
da / nu
nu
nu

foarte bun
bun
bun

222
24295
4907
4904
5889
5563
437
799
64.4
94.1
66.17
78.00
70.00
97.43
90.63

Gigabyte
GA-8I915P Duo Pro
UltraPRO Computers

 021-2117090

105

ATX
Intel i915P
2 / 2
2048 / 533
Award
da
da
da / nu
2 / 3
8 / 3
4 / 3
0,1, 0+1 / 0,1
Azalia
C-Media CMI9880
Broadcom BCM5751
nu / da
nu
nu

foarte prost
bun
bun

227
25435
5007
5017
5835
5431
440
810
64.6
88.9
73.42
60.00
70.00
97.80
90.56
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75.30
78.00

55.00

97.71
91.92
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100

69.80

80.00

45.00

98.00

91.27

10
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66.17

78.00

70.00

97.43

90.63
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20
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40

50

60

70
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90

100

73.42

60.00

70.00

97.80

90.56

periculosul) μGuru Clock, dispozitiv
asemãnãtor cu un panou frontal, ce se
conecteazã pe un port special de pe plãcile
ABIT. Acest dispozitiv permite realizarea
unui overclocking real-time, putându-se
modifica atât FSB-ul, cât ºi voltajele (parcã
nu ai totuºi aceeaºi siguranþã ca atunci când
operezi din BIOS). Având chipset mai
vechi, aceastã placã suferã la capitolul dotãri
(nu are Gigabit LAN, ceva comun la plãcile
cu 915P, are sunet AC 97 ºi doar doi
conectori SATA), de aici rezultã ºi o notã
CHIP mai modestã.

ASRock 775i65GV

Dacã doreºti sã cumperi un procesor de
ultimã generaþie cum sunt cele Prescott pe
LGA 775, dar bugetul este restrâns, e posibil
sã cazi în plasa unui compromis ºi sã
achiziþionezi o placã de bazã ceva mai
ieftinã.

Cât se poate pierde din performanþã?
Maxim 10%, îþi vei imagina. Ei bine, dacã
vei achiziþiona modelul ASRock 775i65GV,
vei pierde mult mai mult de 10% pe partea
de gaming ºi nici nu vei ºti de ce. Utilizând

chipset-ul i865GV, care nu are decât graficã
integratã ºi nu are port AGP 8X, probabil
din considerente economice, cãci alte mo-
tive nu îmi pot imagina, cei de la ASRock
au inventat un port grafic numit AGI 8X,
ASRock Graphic Interface. ªi iatã cum
astfel, o placã de ultimã generaþie NVIDIA
6800 Ultra poate obþine în 3DMark 2001
nu 22.000 de puncte ca alte plãci, ci doar
aproape 15.000. Celelalte rezultate, nu cele
de pe partea de graficã, sunt ºi ele mai slabe,
însã în limita de 10% de care vorbeam mai
sus. Rezultatele se pot datora ºi unei alte

ABIT
AA8 DuraMAX
ITDirect
Tape Computer

021-3205462
021-33.05.783

139

ATX
Intel i925X
4 / 0
4096 / 600
Phoenix Award
nu
nu
da / nu
3 / 2
8 / 3
4 / 1
nu / 0,1
Azalia
Realtek ALC880
Realtek RTL8110S-32
da / nu
nu
nu

prost
bun
bun

228
24879
5080
5084
5937
5738
437
795
64.3
93.7
63.31
66.00
70.00
98.97
90.41

ABIT
AG8
ITDirect
UltraPRO Computers
Tape Computer
021-3205462
021-2117090
021-33.05.783
124

ATX
Intel i915P
0 / 4
4096 / 600
Phoenix Award
nu
nu
da / nu
2 / 3
8 / 3
4 / 1
nu / 0,1
AC97
Realtek ALC658
Realtek RTL8110S-32
da / nu
nu
nu

foarte bun
bun
bun

221
24301
4852
4955
5870
5575
436
800
64.4
94.5
62.32
78.00
70.00
97.43
90.06
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90.06
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Plãci de bazã

Producãtor
Model
Ofertant

Telefon

Preþ [EUR]
 Caracteristici / Dotare
 Format placã
 Chipset
 Bancuri de memorie DDR II / DDR
 Cantitate memorie / frecvenþa maximã suportatã
 Producãtor BIOS
 Setãri automate de performanþã
 Overclocking dinamic
 PCI Express 16X / AGP 8X
 Sloturi PCI-E 1X, 2X / PCI 32
 USB 2.0 / FireWire
 Conectori SATA 150 / ATA 100, 133
IDE RAID / SATA RAID
 Sound on-board
 Tip
 Lan on-board
 Gigabit / Dual Gigabit
 Wi-Fi
 Video on-board
 Ergonomie / Construcþie
 Amplasament memorie
 Ergonomie conectori IDE/SATA
 Rãcire radiatoare MOS-FET / Northbridge
Rezultate teste
BAPco SySMark 2004
3DMark 2001
SiSoft Sandra 2005 alu
SiSoft Sandra 2005 fpu
PCMark2004 CPU
PCMark2004 Memory
MP3 Encoding
DivX Encoding
Cinebench 2003
DOOM 3
Nota Dotare
Nota Ergonomie / Construcþie
Nota Documentaþie
Nota Performanþã
Nota CHIP

Intel
D925XECV2
Flamingo Computers

021-2225041

215

ATX
Intel i925XE
4 / 0
4096 / 667
Intel
nu
nu
da / nu
2 / 4
8 / 3
4 / 1
nu / 0,1
Azalia
Realtek ALC880
Marvell 88E8050
da / nu
nu
nu

foarte prost
foarte bun
bun

226
25163
4973
4974
5862
5727
445
814
65.5
94.4
66.00
65.00
50.00
98.44
89.93

Gigabyte
GA-8I915G Duo
Tornado Sistems

021-2067777

92

ATX
Intel i915G
2 / 2
2048 / 533
Award
da
da
da / nu
2 / 3
8 / 0
4 / 3
0,1, 0+1 / 0,1
Azalia
C-Media CMI9880
Broadcom BCM5751
da / nu
nu
da

foarte prost
bun
bun

228
25380
5007
5014
5870
5430
440
808
64.8
89.5
68.64
60.00
70.00
97.80
89.84

Intel
D925XCV
Flamingo Computers

021-2225041

215

ATX
Intel i925X
4 / 0
4096 / 667
Intel
nu
nu
da / nu
2 / 4
8 / 3
4 / 1
nu / 0,1
Azalia
Realtek ALC880
Marvell 88E8050
da / nu
nu
nu

foarte prost
foarte bun
bun

225
24954
4973
4969
5810
5768
444
814
65.4
94.6
66.00
65.00
50.00
98.22
89.76

Gigabyte
GA-8I915P Duo
ITDirect
Quartz Computer

021-3205462
021-4109948

111

ATX
Intel i915P
2 / 2
2048 / 533
Award
da
da
da / nu
2 / 3
8 / 0
4 / 3
0,1, 0+1 / 0,1
Azalia
C-Media CMI9880
Broadcom BCM5751
da / nu
nu
nu

foarte prost
bun
bun

227
25402
5010
4993
5830
5430
441
808
64.6
88.8
67.10
60.00
70.00
97.80
89.61

Nota Dotare

Nota Ergonomie / Constructie

Nota Documentatie

Nota Performanta

Nota CHIP
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probleme: chiar dacã am folosit ultimul
update de BIOS ºi am setat manual
memoriile ca DDR 400, ele funcþionau la
frecvenþa de 333 MHz.

Cum am testat

Alegerea metodei de test a fost destul de
dificilã, în condiþiile în care nu toate plãcile
puteau fi testate în acelaºi mod pentru cã
aveau dotãri diferite.

Piesa de rezistenþã în configuraþia de test
e reprezentatã de procesorul Intel Pentium
4 570J, ce ruleazã la frecvenþa de 3,8 GHz,

procesorul cu cea mai mare frecvenþã lansat
de Intel pentru socket 775. Toate plãcile din
test au suferit un update de BIOS, asta ºi
pentru cã multe dintre ele nu recunoºteau
direct procesorul, apãrut la câteva luni dupã
lansarea platformelor Intel (procesorul de
vârf era atunci Pentium 4 560, cu frecvenþa
de 3,6 GHz). Pentru a „scoate” tot ce este
mai bun din plãcile de bazã, ºi celelalte
componente ale platformei de test au fost
la superlativ. Pentru plãcile cu PCI Express
am ales placa video ATI RX800 XT,
produsã de MSI, care din pãcate nu existã

ºi pe AGP 8X decât în varianta Platinum
Edition (rãutãcioºii spun cã pentru a nu se
face o comparaþie AGP 8X -PCI-e 16X, care
ar fi fost defavorabilã noului port grafic).
Astfel încât pentru testele plãcilor cu AGP
am ales grafica NVIDIA 6800 Ultra,
produsã de Gigabyte. În aprecierea
rezultatelor, trebuie avut în vedere cã în
3DMark 2001 rezultatele NVIDIA sunt de
obicei cu aproximativ 10% mai slabe. Kit-
urile de memorie Dual-Channel, însumând
1 GB, au fost, în cazul DDR, Kingstone
KHX3200ULK2/1G, DDR 400 2-2-2-6, iar
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în cazul DDR2, Geil GX21GB5300DC DDR
667,4-4-4-12, dar care au rulat la frecvenþa
de 533 MHz, cu latenþele strânse la 2-3-3-8.
Pentru a se putea compara rezultatele
testelor cu cele douã tipuri de memorii,
placa de bazã ASUS P5GDC Deluxe apare
de douã ori în tabelul comparativ, o datã
cu rezultatele obþinute cu DDRII ºi încã o
datã cu rezultatele testului cu DDR. Celelate
plãci care suportã ambele tipuri de memorii
au fost testate cu DDR II.

Benchmark-urile rulate au fost împãrþite
pe trei categorii: prima (reprezentând 45 %

DFI
LANParty 925X-T2
Torent Computers

0241-831820

165

ATX
Intel i925X
4 / 0
4096 / 533
Award
da
nu
da / nu
2 / 3
8 / 2
4 / 1
nu / 0,1
Azalia
Realtek ALC880
Marvell 88E8053 / 88E8001
nu / da
nu
nu

foarte prost
bun
bun

223
24514
4962
4967
5842
5670
444
808
65.8
91.1
68.03
60.00
70.00
96.99
89.15

EPoX
EP-5EPA+
Elsaco Electronic

021-3364889

98

ATX
Intel i915P
0 / 4
4096 / 400
Phoenix Award
nu
da
da / nu
2 / 3
8 / 0
4 / 3
0,1, 0+1 / 0,1
AC97
Realtek ALC850
Marvell 88E8001
da / nu
nu
nu

foarte prost
foarte bun
bun

223
24554
4744
4749
5846
5478
444
817
65.5
91.6
62.65
65.00
55.00
96.65
88.18

Foxconn
915M07-G-8EKRS
Omnitech Trading

021-3268038

92

microATX
Intel i915G
0 / 4
4096 / 400
Phoenix Award
nu
nu
da / nu
1 / 2
8 / 0
4 / 1
nu / 0,1
Azalia
Realtek ALC880
Realtek RTL8110S-32
da / nu
nu
da

foarte prost
bun
bun

224
24813
4735
4735
5799
5466
444
801
65.5
91.4
54.29
60.00
55.00
96.99
86.79

ABIT
AS8-3rd-Eye
Senorg Romania

021-3364316

96

ATX
Intel i865PE
0 / 4
4096 / 400
Phoenix Award
nu
nu
nu / da
0 / 4
8 / 3
2 / 2
nu / 0,1
AC97
Realtek ALC658
Realtek RTL8100C
nu / nu
nu
nu

foarte bun
bun
bun

232
22537
4905
4896
5928
5512
436
796
64.3
90.1
52.75
78.00
70.00
96.90
88.23

Gigabyte
GA-8IP775-G
UltraPRO Computers

 021-2117090

59

ATX
Intel i865P
0 / 4
4096 / 400
Award
da
da
nu / da
0 / 5
8 / 0
2 / 2
nu / nu
AC97
Realtek ALC850
Marvell 88E8001
da / nu
nu
nu

foarte bun
foarte bun
bun

228
22095
4378
4355
5814
5310
444
819
65.3
87.1
55.55
83.00
70.00
94.19
87.01

ASRock
775i65GV
RHS Company

021-3310067

53

microATX
Intel i915G
0 / 2
2048 / 400
AMI
nu
nu
nu / da
0 / 3
10 / 0
2 / 2
nu / nu
AC97
C-Media CMI9739a
Realtek RTL8101L
nu / nu
nu
da

foarte prost
bun
bun

222
14892
4341
4332
5785
4934
446
817
65.8
83.4
46.37
60.00
50.00
87.43
78.33

din nota de performanþã) include bench-
mark-urile sintetice, clasicul Sysmark,
versiunea 2004, testul de Memory Band-
width din Sandra 2005 ºi PcMark 2004,
secþiunile CPU ºi Memory.

Pe partea de codare (contabilizatã drept
20% din nota de performanþã), unde
frecvenþa procesorului are un rol hotãrâtor,
s-au codat o secvenþã DivX, un MP3 ºi
benchmark-ul Cinebench 2003, bazat pe
soft-ul Cinema 4D.

Partea de gaming este reprezentatã de
3DMark 2001 ºi Doom3 ºi constituie 35%

din nota de performanþã. La rândul ei
performanþa conteazã 75% din nota finalã.
Nota CHIP e completatã de cea de dotare,
15%, ergonomie 8%, iar procentul
documentaþiei este 2%.

titus_balan@chip.ro

Procesorul Intel

Pentium 4 570J

folosit în acest

test ne-a fost

oferit de Intel

România.
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SLI

IIIII
deea de a folosi douã plãci grafice
pentru creºterea performanþei 3D nu
este una nouã. Cei de la 3dfx au pus-o

în aplicare acum ani buni când douã plãci
grafice Voodoo sau Voodoo 2 puteau lucra
în paralel în mod SLI, care atunci însemna
Scan-Line Interleaving.

Un Scan-Line reprezintã un rând
orizontal de pixeli, iar randarea în modul
SLI de atunci însemna cã o placã se ocupa
de rândurile cu numãr par, iar cealaltã de
rândurile impare, rezultatele fiind apoi
combinate, iar imaginea finalã afiºatã pe
ecran.

Între timp însã, compania ce a nãscut
acestui concept a dat faliment, iar de ceva
vreme a fost cumpãratã de NVIDIA, cu tot
cu patente, care acum reînvie ideea de a
folosi douã plãci grafice, dar o face printr-
un alt mod, din punct de vedere tehnologic.

Ce înseamnã SLI astãzi?

SLI este prescurtarea de la Scalable Link
Interface ºi se referã la folosirea în mod
paralel a douã plãci PCI Express pe un
singur bus. Singura platformã de pe piaþã

Super-graficã

Unde-s doi,
puterea creºte
Primul sistem NVIDIA SLI din România a ajuns ºi în laboratorul de testare CHIP.

Ce înseamnã SLI de fapt, cum funcþioneazã ºi ce performanþe aduce veþi afla în

urmãtoarele pagini.
Marius Enache

capabilã de acest lucru este momentan doar
nForce4, însã cei de la Intel au ºi ei o
implementare pe drum (Tumwater).
Pentru a putea funcþiona în paralel, cele
douã plãci grafice trebuie sã fie identice
(aºadar nu putem instala un 6800 Ultra ºi
un 6800 GT sau douã plãci fabricate de
producãtori diferiþi).

Conceptul SLI permite folosirea a douã
acceleratoare grafice prin împãrþirea bus-
ului de 16X în 2 x 8X, fiecare placã având
astfel la dispoziþie jumãtate din lãþimea
totalã de bandã. Trecerea de la 1 x 16X la
2 x 8X se face prin întoarcerea unei plãcuþe
ce se monteazã fizic între cele douã porturi
PCI Express prezente. Acest lucru nu este
însã suficient pentru a avea un sistem SLI
funcþional. Cele douã plãci trebuie sã se
sincronizeze între ele, iar acest lucru se
întâmplã printr-un conector ce face
legãtura între chipset-urile grafice prezente
pe plãci. Cam în aceasta constã partea hard-
ware a conceptului SLI. De aici totul cade
în seama chipset-ului nForce 4 ºi a driver-
ului video.

NVIDIA a pus la punct douã metode de

accelerare pentru randarea multi-GPU.
Prima se intituleazã SFR, adicã Split Frame
Rendering, caz în care fiecare placã
randeazã câte o jumãtate de ecran (împãrþit
pe orizontalã). Cea de-a doua este intitulatã
AFR (Alternate Frame Rendering). În acest
mod o placã se ocupã de randarea unui
singur frame, iar cealaltã de urmãtorul ºi
tot aºa. Sã vedem însã care dintre cele douã
soluþii este mai bunã ºi de ce.

SFR versus AFR

Dupã cum spuneam, în mod SFR fiecare
placã se ocupã de o jumãtate de ecran. Placa
primarã (adicã aceea care se aflã mai
aproape de CPU, pe placa de bazã) se ocupã
de partea de sus, iar cea de-a doua de partea
de jos a ecranului. Împãrþirea nu este însã
fixã (50% din ecran pentru o placã, 50%
pentru cealaltã), ci este dinamic alocatã de
cãtre driver. Acest lucru se poate observa
foarte uºor dacã activãm opþiunea „Show
GPU load balancing”. Procedeul de
împãrþire a ecranului se numeºte clipping.
În acest mod toate datele referitoare la
geometrie sunt împãrþite în fragmente ce
vor fi transmise fiecãrei plãci, iar datele
necesare randãrii unui fragment vor fi
trimise doar plãcii care se ocupã de partea
respectivã a ecranului. Însã în funcþie de
engine-ul aplicaþiei ºi de situaþie, pot apãrea
cazuri în care un triunghi (toate
acceleratoarele din ziua de azi calculeazã
obiectele 3D în triunghiuri) poate trece din
partea de sus a ecranului în cea de jos, mo-
ment în care cipurile grafice trebuie sã
împartã datele de poziþionare ale acestuia
ºi sã se sincronizeze. Acest lucru va da mult
de furcã driver-ului, ca de altfel toate datele
de sincronizare ce au loc prin puntea in-
ter-GPU. În general, performanþa obþinutã
în mod SFR este, teoretic, aproape dublã,

Fãrã acest interconector cele douã chipset-
uri video nu se pot sincroniza între ele.

Conectorul ce activeazã al doilea port
grafic PCI Express.
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însã, în funcþie de situaþia prezentatã mai
sus, existã ºanse ca ea sã scadã destul de tare
(adicã sã obþinem un framerate mai mare
cu o singurã placã decât cu douã, situaþie
pe care am întâlnit-o ºi noi la rezoluþia de
1.024 x 768 în 3D Mark 2001 ºi FarCry).

Totuºi, în cazul SFR, datoritã faptului
cã o placã se ocupã constant de câte o parte
din ecran, nu poate exista o latenþã între
cererea de miºcare a unui obiect ºi realizarea
ei pe ecran, acesta fiind un punct forte al
acestui procedeu de randare.

În cazul AFR (aceasta fiind ºi metoda
preferatã de cei de la NVIDIA) nu se mai
pune problema sincronizãrii geometriei
între cele douã plãci, însã apare o alta. Din
moment ce în acest mod fiecare placã se
ocupã de randarea unui cadru, procesorul
pregãteºte toate informaþiile necesare
pentru el, pe care le trimite apoi driver-ului.
Acesta oferã unei plãci datele pentru cadrul
ce îi este alocat, iar urmãtoarei la fel. În timp
ce o placã randeazã un cadru, procesorul
poate pregãti datele pentru urmãtorul ºi sã
le trimitã celei de-a doua plãci pentru a le
calcula.

Pentru un framerate bun trebuie sã
existe un buffer cât mai plin cu informaþii
gata de a fi procesate de plãcile video, iar
pentru acest lucru avem nevoie de un
procesor puternic.

Dacã buffer-ul se goleºte, în acel mo-
ment poate apãrea o latenþã între cerere ºi
afiºarea pe ecran (cea despre care spuneam
cã nu poate avea loc în cazul SFR), iar cu
cât scade framerate-ul, cu atât mai mare va
fi latenþa. Bine ar fi fost dacã driver-ul ar
putea trece în mod automat de la AFR la

SFR sau chiar în mod single GPU în
momentul în care latenþa ajunge la cote
mari. Orice am prefera însã, alegerea nu ne
aparþine, deoarece driver-ul video este cel
care decide, în funcþie de aplicaþia detectatã,
ce procedeu sã foloseascã. Adicã dacã jocul
respectiv a fost testat de NVIDIA ºi a fost
ales un procedeu de randare multi-GPU,
acesta va fi folosit. Din pãcate, momentan
existã doar câteva profiluri SLI în driver-ul
Forceware, ce reprezintã câteva jocuri ºi
benchmark-uri, puþine la numãr. În cazul
în care un profil nu existã, sistemul va randa
utilizând doar o singurã placã video, lucru
care este de-a dreptul frustrant. Putem

totuºi sã creãm cu mâna noastrã profiluri,
dar acest lucru nu este la 5-6 clicuri de maus
distanþã.

În concluzie, veriga slabã a unui sistem
SLI rãmâne driver-ul video, iar tot ce putem
face noi este sã sperãm la unul cât mai bun
ºi cu posibilitatea alegerii tipului de randare
pe care îl dorim.

Gata de lucru

Acum, deoarece ºtim în mare cum anume
funcþioneazã SLI-ul, sã trecem ºi la
evaluarea componentelor sistemului. Placa
de bazã este produsã de Gigabyte, modelul
numindu-se K8NXP-SLI.

FarCry - Metoda de randare
multi-GPU este în acest caz SFR.
Linia orizontalã fluctueazã în
funcþie de încãrcarea fiecãrei
plãci.

3DMark2001 - Aºa aratã graful
de încãrcare în mod AFR. Linia
orizontalã rãmâne la mijloc, iar
pornind de la ea, pe bara
verticalã apar gradele de
încãrcare pentru fiecare placã.
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Exceptând toate dotãrile standard ale
unei plãci cu chipset nForce4, în BIOS
regãsim o multitudine de alte setãri, printre
care cea mai interesantã consider cã este cea
intitulatã Robust Graphics Booster. Pe
scurt, aceasta se ocupã cu overclocking-ul
plãcii video (!) direct din BIOS. Frecvenþele
cipului grafic ºi ale memoriilor pot fi
ajustate procentual. Plãcile video ce au
fãcut parte din acest sistem au fost douã
modele identice de GeForce 6800 semnate

Leadtek, ce au rulat overclock-ate pânã la
frecvenþele de 439 MHz pentru cipurile
grafice ºi 872 MHz pentru memorii.
Procesorul este un AMD Athlon 64 3000+
ce a fost overclock-at „doar” pânã la 2.700
MHz (300x9). Pentru un aºa overclocking
cei de la IT Direct, de la care a sosit acest
sistem, au folosit soluþia de rãcire cu apã
Koolance. Memoria instalatã este semnatã
Corsair ºi se materializeazã în douã module
PC3200 de 512 MB fiecare. Carcasa
sistemului este o elegantã Antec de
aluminiu, cu o sursã de 480 W semnatã de
acelaºi producãtor. Pe lângã toate acestea,
în sistem mai este prezent un harddisk
Seagate Barracuda cu o capacitate de 80 GB
ºi o unitate opticã DVD+/-RW Sony.

Sistemul de operare a fost Windows XP
cu SP2 pe care am instalat driver-ul video
Forceware 66.93. Pentru a observa ºi evalua
cât mai corect performanþa 3D obþinutã în
mod multi-GPU ºi a o compara cu cea
obþinutã folosind doar o singurã placã
video am rulat patru benchmark-uri ºi tot
atâtea jocuri ce sunt „la modã” acum.
Concret, am rulat 3DMark 2001, 03, 05 ºi
Aquamark, iar ca jocuri am folosit Doom
3, FarCry, Counter Strike: Source ºi Unreal
Tournament 2004.

Testele s-au efectuat la rezoluþiile de
1.024 x 768 ºi 1.600 x 1.200 cu ºi fãrã
antialiasing 4X ºi anisotropic filtering 16X.
În Doom 3 am rulat demo1, pentru FarCry
s-a rulat nivelul Archive cu ajutorul
programului HardwareOC FarCry Bench-
mark 1.4, în CS: Source am folosit Video
Stress Test, iar în UT2004 o luptã în harta
Primeval.

Toate testele au fost efectuate în mod
high-quality, iar pentru SLI driver-ul a ales
modalitatea optimã de rendering, existând
AFR, dar ºi un SFR.

Rezultate ºi concluzii

Ca ºi în cazul testãrii unui sistem cu o
singurã placã graficã, la rezoluþie joasã
conteazã foarte mult procesorul. În acelaºi
caz, dar într-un mod SLI, se observã cea
mai micã diferenþã între rendering-ul cu o
placã ºi rendering-ul cu douã, iar dacã
aplicaþia 3D ce ruleazã este conceputã astfel
încât sã nu necesite un efort prea mare din
partea plãcii video (vezi 3DMark 2001 sau
jocurile DirectX 8), atunci diferenþa poate
fi chiar nulã. Altfel stau lucrurile atunci
când rezoluþia creºte ºi/sau când folosim
antialiasing ºi anisotropic filtering, caz în
care nevoia de putere este cerutã mai mult
de la sistemul video decât de la procesor, în
aceste situaþii observându-se cu adevãrat
plusul de performanþã adus de SLI. Acesta
se situeazã între 30 ºi 90%, în funcþie de
rezoluþie ºi setãri. Personal, consider cã cele
mai evidente sunt rezultatele obþinute în
Doom 3 ºi 3DMark 05, deoarece acestea
depind în cea mai mare mãsurã de placa
graficã.

SLI reprezintã o tehnologie nouã, ce
poartã încã semnele copilãriei, dar care
promite multe. Cu ajutorul ei, experienþa
3D se ridicã la un alt nivel, la care
deocamdatã nu se poate ajunge uºor din
cauza ofertei reduse de soluþii prezente pe
piaþã, dar ºi a costurilor mari pe care le
implicã.

marius_enache@chip.ro

Sistemul IT Direct cu SLI. Se observã rãcirea
Koolance ce este necesarã pentru atingerea
unei aºa frecvenþe mari a procesorului.
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Bancul de probã

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

Bancul de probã
Francisc Kurko, Mihai Bãrbat, Marius Enache, Titus Bãlan, Vasile Prodan Marius Ghinea, Ionuþ Bãlan, Codrin Hosu

În acest numãr veþi avea ocazia sã citiþi despre câteva produse deosebite, în premierã în laboratorul CHIP: monitoare TFT,
cooler-e, boxe,  plãci video, memorii, camere foto digitale ºi multe alte device-uri hardware de top.

REC
OMA

NDA
T

Pentru o imagine de ansamblu cât mai corectã
a performanþelor ºi mai ales a calitãþii pro-
duselor testate de revista CHIP, aceastã apreciere
va fi fãcutã dupã o grilã definitã în imaginea
alãturatã. Astfel, dumneavoastrã, în calitate de
beneficiari direcþi, veþi fi mai bine  informaþi în
ceea ce priveºte rezultatele obþinute la teste ºi
cele mai noi ºi interesante produse ce sosesc lu-
nar în laboratorul CHIP. Nu în ultimul rând,
aceastã apreciere a revistei noastre va include,

Astfel apreciazã CHIP

100 (puncte)
80 (puncte)
60 (puncte)
40 (puncte)
20(puncte)
0 (puncte)

pe lângã performanþa purã, atât preþul fiecãrui
produs, cât ºi fiabilitatea sa sau aspectul gene-
ral, încercând astfel sã vinã în ajutorul oricui ar
dori sã achiziþioneze aceste produse.

26 produse în

Gainward 6800GT Ultra/2400 Golden

Sample GLH

Plãci Gainward au mai existat pe
meleagurile noastre, însã din diverse mo-
tive acestea au dispãrut acum ceva vreme
de pe piaþa localã IT. Reapariþia lor nu
poate decât sã ne bucure deoarece sunt
produse calitative ºi performante, cu niºte
facilitãþi pe care nu le întâlnim la orice
producãtor. Modelul de faþã este un
„Golden Sample GLH (Goes Like Hell)”,
iar acest lucru înseamnã componente de
calitate prezente pe placã ºi teste riguroase
efectuate de producãtor. Concret, placa este
echipatã cu memorii GDDR3 de 1,6 ns ce
pot funcþiona lejer la frecvenþa de 1.200
MHz. Producãtorul pune la dispoziþia
utilizatorului un utilitar numit Expert Tool,
cu ajutorul cãruia putem modifica rata de
refresh, rezoluþia, setãrile de gamma etc.
Însã cel mai important tab este cel de
performanþã. Aici putem modifica frec-
venþele de funcþionare ale chipset-ului ºi ale
memoriei video. Dacã placa este un Golden
Sample, vom mai gãsi un buton denumit
Enhanced Mode Settings, iar la activarea
lui frecvenþele vor creºte, la fel ca ºi
performanþa. Am testat acest produs
folosind placa de bazã ABIT IC7-MAX3, un
procesor Intel P4 la 3,2 GHz, 512 MB de
memorie GEIL ºi un harddisk WD Raptor
de 10.000 rpm. În 3Dmark 2001, la
rezoluþia de 1.024 x 768, placa a obþinut un

scor de 19.566 de puncte, iar dacã am
activat antialiasing 4X ºi anisotropic filter-
ing 16X, scorul a ajuns la 16.619. Urmãtorul
test a fost timedemo-ul demo1 din Doom3,
unde în 1.024 x 768 am obþinut 77,4 fps.
Am setat apoi jocul la 1.600 x 1.200 cu
antialiasing 4X ºi anisotropic filtering 16X,
iar rezultatul a fost de 39 fps. Deci este
jucabil, chiar ºi cu aceste setãri. Half-Life 2
a fost urmãtorul test, pentru care am folosit
un demo din City17, în care am obþinut la
1.600 x 1.200, cu AA4X ºi AF16X, nu mai
puþin de 51,75 fps.

Testele au continuat ºi în Enhanced
mode, unde frecvenþele au crescut de la 350
la 400 MHz pentru GPU ºi pentru memorii

de la 1.000 la 1.200 MHz. Sporul de
performanþã obþinut este de aproximativ
15%, ceea ce este foarte bine. Designul plãcii
este unic, dã o notã de masivitate, tot
ansamblul ocupând însã ºi slotul PCI
alãturat. Rãcirea este realizatã de douã
ventilatoare ce suflã peste radiatoarele de
cupru (pe GPU) ºi aluminiu (pe memorii).
De asemenea, observãm cã predominã
culoarea roºie specificã Gainward.

În cutia plãcii gãsim, pe lângã elementele
de conecticã, un CD cu driver-e ºi utilitare,
un CD cu Intervideo WinDVD 5, dar ºi un
utilitar de editare video numit Muvee 3
AutoProducer. (M.E.)

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 467 EUR
OFERTANT: IT Direct
TELEFON: 021-3205462

Date tehnice:

Chipset: NV40

Cantitate memorie: 256 MB

Conectori: DVIx2, S-Video

Frecvenþã GPU: 350 MHz

Frecvenþã memorie: 1.000 MHz

Tip memorie: GDDR3

Tip alimentare: Standard + 1 conector Molex

Interfaþã: AGP 8X
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Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 65 EUR
OFERTANT: UltraPRO Computers
TELEFON: 021-2117090

Date tehnice:

Chipset: RV370

Cantitate memorie: 128 MB

Conectori: DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 325 MHz

Frecvenþã memorie: 200 MHz

Tip memorie: DDR

Tip alimentare: Standard

Interfaþã: PCI Express 16X

Plãcile X300 SE reprezintã josul cel mai
de jos din clasa entry-level a celor de la ATI.
Acestea nu se pot numi acceleratoare, ci doar
interfeþe grafice pentru PC. Destinaþia lor
este de fapt sistemul office sau orice altceva
ce nu are legãturã cu 3D-ul. Un aspect
pozitiv este faptul cã sunt foarte silenþioase,
acest lucru fiind foarte bun dacã vrem sã
lucrãm în liniºte deplinã sau sã vizionãm un
film. Deºi placa a fost testatã pe un sistem de
vârf ce este format dintr-un Athlon FX-55
pe o placã de bazã nForce4 ºi 1 GB de
memorie performantã, ea nu a reuºit sã
treacã de pragul de jucabilitate de 25 fps
decât în Half-Life 2 ºi asta la rezoluþia de
1.024 x 768, unde a randat 39,28 fps. Am
încercat timedemo-ul demo1 din Doom3 în
mod high-quality, însã nu am reuºit sã
obþinem decât 12,1 fps. Probabil pe medium
sau low detail placa ar fi reuºit sã ajungã pe la
25-30 fps, bineînþeles nu la o rezoluþie mai
mare de 1.024 x 768. Am rulat ºi 3DMark
2001, care a raportat scorul de 6.841 de puncte
în 1.024 x 768, 32 de biþi. Acum puteþi observa
ºi singuri cã placa nu este fãcutã pentru jocuri.
Rezultatele slabe se datoreazã ºi faptului cã
este un SE, iar aceste plãci au memoria pe 64
de biþi. În cutia plãcii gãsim un CD cu driver-
e, un DVD player ºi un CD cu Joint Opera-
tions, precum ºi toate elementele de
conecticã necesare, inclusiv adaptorul DVI
to D-SUB, deoarece placa deþine doar o ieºire
pentru monitor, iar aceasta este DVI. (M.E.)

Placã video

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 100/145 EUR
OFERTANT: pc-cooler.ro
TELEFON: 021-3239949

Date tehnice:

Tip: ATX 12V V2.0

Putere: 485 W /600 W

Tensiune alimentare: 100÷240 Vac

Putere sursã +5VSB: 12,5W

Numãr conectori MOLEX: (20+4)pini+7mari+2mici

+4SATA+12V PCIe +12V AUX

Dimensiuni: 150 x 86 x 150 mm

Ventilatoare: 1 x 8 cm monitorizat+ 1 x 9 cm, pe rulmenþi

Lungime fire: Max. 90 cm

Gama surselor de calitate din seria
Noisetaker de la Enermax s-a mãrit cu încã
douã modele. Despre EG495AX-VE(W)
putem spune cã înlocuieºte modelul de 475
W ºi, pe lângã putere mai mare, are alimentare
universalã. Despre EG701AX-VE(W) putem
spune cã, cel puþin deocamdatã, orice
configuraþie ar avea sistemul dumneavoastrã,
cu cei 600 W disponibili, nu veþi avea pro-
bleme legate de alimentare. Se pune totuºi
întrebarea: ne sunt necesari 600 W? Rãspunsul
este da, dacã intenþionãm sã alegem soluþia
tandem cu douã plãci video SLI sau dacã vrem
ca ventilatoarele sursei sã meargã la turaþie
minimã în orice situaþie. Ceea ce m-a
impresionat la aceastã sursã este temperatura
de lucru extrem de micã. Practic, cele douã
ventilatoare de care dispune transportã numai
aer rece, ireal de rece pentru configuraþia pe
care a fost pusã sã funcþioneze. Sursa a fost
folositã pentru alimentarea platformei de
testare a comparativului de plãci de bazã
LGA775. Astfel de performanþe nu se pot
obþine numai din reproiectarea dimensionalã
a unei surse de putere micã. Este nevoie de
altfel de componente cu timpi de comutaþie
foarte mici.

Toate celelalte facilitãþi oferite de seria
Noisetaker, prezentate deja în revistã, sunt
disponibile: PFC activ, protecþii complexe,
douã circuite independente pentru 12 V,
conector de monitorizare ºi control al
turaþiei ventilatoarelor din placa de bazã. (V.P.)

Sursã alimentare PC

Enermax Noisetaker EG495AX-VE(W)

SFMA / EG701AX-VE(W)

Gigabyte Radeon X300SE
GV-RX30S128D
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Bancul de probã

Titan Vanessa S-type

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 39 EUR
OFERTANT: UltraPRO Computers
TELEFON: 021-2117090

Date tehnice:

Utilizare: Intel Pentium4 socket 478, 775,

AMD K7 socket 462 , AMD K8 socket 754/939/940

Voltaj: 12 V DC

Material radiator: Baza: cupru, Lamele: aluminiu

Dimensiune radiator: 92 x 116 x 144 mm

Dimensiune ventilator: 92 x 92 x 25 mm

Turaþie ventilator: Reglabilã 1.200 - 2.400 rpm

Zgomot ventilator: 20 - 29 dBA

Debit de aer: 21,96-46,14 cfm

Foarte cunoscuþi în rândul utilizatorilor
obiºnuiþi, dar mai puþin populari în rândul
clienþilor cu pretenþii, cei de la Titan vor sã
îºi extindã target-ul, adoptând soluþiile
producãtorilor aflaþi deja în topuri. Vanessa
S-type este o combinaþie ciudatã între
cooler-ele Thermalright din seria XP ºi
celebrul Silent Tower de la Thermaltake.
Implementarea heatpipe-urilor, soluþie deja
unanim recunoscutã pentru eficienþã,
utilizarea bazei de cupru ºi a lamelelor de
aluminiu (care sunt ºi foarte uºoare,
condiþie esenþialã la asemenea dimensiuni)
par a fi reþeta succesului. Însã de la
principiu pânã la aplicarea lui mai intervin
unele probleme: din cauza designului în
formã de fluture, s-au creat unele spaþii prin
care fluxul de aer de la ventilatorul de 92
mm cu turaþie reglabilã se „strecoarã”,
evitând rãcirea corespunzãtoare a lame-
lelor. Tot designul „înaripat” îngreuneazã
montarea unui al doilea ventilator care sã
rãceascã radiatorul. Un aspect demn de
lãudat este compatibilitatea cu toate
tipurile de procesoare de pe piaþã ºi
deosebita uºurinþã de montare pe toate
socket-urile. Orientându-ºi producþia cãtre
o nouã categorie de utilizatori, cei de la Ti-
tan au schimbat ºi pasta termoconductoare
livratã în pachetul cooler-ului. Aceasta este
Titan Nano Blue care, chiar dacã sunã
ciudat, dupã cum o recomandã ºi numele,
este… albastrã. (T.B.)

Cooler

Acer TravelMate 4002WLMi

Evaluare CHIP:

Preþ / performanþã:

PREÞ: 1250 EUR
OFERTANT: Tornado Sistems
TELEFON: 021-2067777

Date tehnice:

Procesor: Intel Pentium M 1,6 GHz 2 MB L2

Placã video: ATI Mobility Radeon 9700

Memorie: 512 MB DDRAM

Harddisk: 60 GB

Porturi, extensii: 3 USB, 1 x PCMCIA Type II

Unitate opticã: DVD-Dual

Capacitate baterie: 4.000 mAh

Extra: Ethernet LAN, WLAN Intel 2200 BG

Acer TravelMate 4002WLMi este un
laptop la care orice utilizator va gãsi cel
puþin un element care sã îi fie pe plac. Adicã
512 MB RAM, procesorul Dothan la 1,6
GHz (2 MB L2 cache), o unitate DVD
(DVD+/-RW) ºi o placã video ATI Mobil-
ity Radeon 9700 fac deliciul unui pasionat
de putere de calcul. În configuraþie se mai
gãseºte ºi un harddisk de 60 GB ºi un TFT
de 15,4 þoli WXGA. Adicã un ecran wide
ce afiºeazã o rezoluþie de 1.280 x 800 pixeli.
Dar toate aceste elemente ar fi inutile dacã
laptop-ul nu ar deþine un sistem excelent
pentru managementul energiei. ªi Acer
ePowerManagement este explicaþia pentru
cele aproape cinci ore de funcþionare a
bateriei din testul nostru, o valoare
extraordinarã. În plus, modelul 4002WLMi
al seriei TravelMate mai este dotat ºi cu un
port FireWire ºi cu unul IR, iar controlul
funcþiei wireless se poate face ºi prin
intermediul unui buton amplasat pe partea
din faþã a carcasei. Am testat acest sistem ºi
cu un Linux (Xandros 3 DE) ºi am fost mai
mult decât mulþumit de comportarea sa
(toate elementele au fost detectate ºi
configurate corect). Cu o micã menþiune,
aceea cã nu am avut un sistem la fel de
eficient ca cel din Windows pentru
managementul bateriei. Per ansamblu,
Acer TravelMate 4002WLMi este o  achi-
ziþie foarte bunã, atât pentru Windows, cât
ºi pentru Linux. (I.B.)

Notebook

Canon PIXMA MP780

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 359 EUR
OFERTANT: Tornado Sistems
TELEFON: 021-2067777

Date tehnice:

Rezoluþie max. imprimare: 4.800 x 1.200 dpi

ContrastPLUS

Vitezã max. de imprimare:25 ppm negru; 17 ppm color

Rezoluþie la copiere: 1.200 x 1.200 dpi

Interfeþe: USB 2.0, Ethernet, PictBridge

Dimensiuni: 486 x 472 x 314 mm

Rezoluþie opticã scaner: 2.400 x 4.800 dpi

Funcþii copiator: Zoom: 25 ÷ 400%, 2 în 1, repetare

Fax: ITU Group3, color, 100 numere codate ºi 50 pagini fax

PIXMA MP780 se distinge încã de la
prima privire prin calitatea finisajului
carcasei. Aparatul se înscrie perfect în
ambianþa oricãrui birou, construcþia lui
fiind orientatã înspre prelucrarea comodã
a documentelor, fãrã a fi neglijatã nici
calitatea fotografiilor care se pot obþine cu
el prin utilizarea picãturilor cu dimensiune
variabilã din cinci feluri de cernealã ºi a
ultimelor tehnologii Canon.

Pe lângã culorile fundamentale (CMY),
pentru un negru bine conturat, chiar ºi pe
hârtie normalã, se foloseºte cernealã pe bazã
de pigmenþi, iar pentru negrul din fotografii
se foloseºte altã cernealã pe bazã de
coloranþi. Costul consumabilelor pentru un
astfel de echipament este mic, deoarece car-
tuºele sunt separate atât între ele, cât ºi faþã
de capetele de imprimare. Între accesoriile care
cresc valoarea de utilizare a aparatului
remarcãm alimentatorul automat de
originale pentru 35 coli, foarte util pentru
birourile în care se scaneazã sau se copiazã
un numãr mare de documente, tava pentru
imprimarea direct pe CD-uri inscrip-
þionabile, unitatea duplex care permite
imprimarea pe ambele feþe ale hârtiei ºi
caseta suplimentarã pentru 150 coli. Partea
de fax a echipamentului dispune de funcþii
complexe de administrare a documentelor,
a numerelor de telefon ºi a rapoartelor
specifice de activitate. (V.P.)

Multifuncþional inkjet color
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Yeong Yang YY-5601BK+250GPS

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 56 EUR
OFERTANT: Discovery Computers
TELEFON: 021-3159560

Date tehnice:

Bay-uri 5,25: 4

Bay-uri 3,5: 5

Nr. de ventilatoare ce pot fi montate / tip:

2x120mm,  1x70mm

Nr. porturi USB: 2

Nr. porturi FireWire: 1

Ieºire audio: 1

Ieºire microfon: 1

Sursã: Delta Electronics 250 W

Aceastã carcasã în format midi-tower se
adreseazã celor care doresc sã aibã pe birou
ceva elegant, dar în acelaºi timp nu foarte
scump. Producãtorul Yeong Yang este nou pe
meleagurile noastre ºi face acum primii paºi.
Carcasa are un design frontal plãcut, datorat
în primul rând combinaþiei de gri metalic ºi
negru. Ca dotãri, se observã în primul rând
panoul frontal, pe care avem la dispoziþie toþi
conectorii necesari. Sistemul de prindere a
dispozitivelor de 5,25 inch este pe ºine,
manipularea acestora fiind astfel mai comodã.
Totuºi, pentru a le instala trebuie sã desfacem
toatã partea frontalã a carcasei. Harddisk-urile
se instaleazã ºi ele pe ºine speciale, acestea fiind
prevãzute în dreptul ºuruburilor de prindere
cu cauciucuri pentru amortizarea vibraþiilor,
un punct bun spunem noi. Bay-urile de 5,25
sunt protejate de o uºã prevãzutã cu un capac
rabatabil sub care se recomandã sã fie montatã
unitatea opticã. Pentru asigurarea fluxului de
aer avem la dispoziþie 2 locaºuri pentru
ventilatoare de 120 mm, cel frontal fiind
prevãzut ºi cu un filtru de aer, iar pe panoul
lateral avem posibilitatea sã montãm un ven-
tilator de 70 mm, în dreptul procesorului.
Sursa carcasei este însã de putere micã ºi dacã
ar fi sã ne luãm dupã aceasta, carcasa se
adreseazã mai mult sistemelor de tip office
decât celor de gaming, deoarece în ultimul caz
componentele ce intrã într-un astfel de sistem
sunt mari consumatoare de energie, pe care
aceastã sursã nu o poate acoperi. (M.E.)

Carcasã

Creative MegaWorks 550

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ 440 / 385 EUR
OFERTANT:Elsaco Electronic/Flamingo Computers
TELEFON: 021-3364889/021-225041

Date tehnice:

Configuraþii posibile: 2.1, 4.1, 5.1

Putere:70 waþi RMS/satelit, 150 waþi RMS/subwoofer

Diametru subwoofer: 8 inch

Numãr cãi/satelit: 1 x 3,5 inch

Controale: Volum general, volum individual

pe canale, treble

Efecte/tipuri decodare: nu/ nu

Ieºire cãºti: Da

Telecomandã: Da

Relativ la sistemele de boxe surround
produse de Creative am avut întotdeauna
sentimente amestecate. A sosit, însã,
momentul unei schimbãri, o datã cu
testarea sistemului Creative MegaWorks
550. Fiind vorba de Creative, este inutil sã
spun despre construcþia acestui sistem au-
dio cã este excelentã. De asemenea, ºi despre
putere nu e nevoie sã vã mai pierd timpul
menþionând cã ar putea sparge geamurile de
la un apartament obiºnuit – subwooferul
este solid ºi sunetul sãu pe mãsurã. Sateliþii
au o emisie sonorã surprinzãtor de
cuprinzãtoare atât în frecvenþã înaltã, cât ºi
cãtre mediile mai joase. Iar acest „amãnunt”
mã aduce la punctul principal pe ordinea de
zi: subwooferul este foarte bine împerecheat
cu sateliþii, astfel încât sistemul MegaWorks
550 nu are depresiuni supãrãtoare în
caracteristica de frecvenþã, între medii ºi
joase. Ceea ce face ca sunetul sistemului
MegaWorks 550 - dinamic, puternic,
detaliat, percusiv - sã fie ºi suficient de liniar
pentru un sistem 5.1. Sub acest aspect,
sistemul de la Creative stã mai bine decât
omoloagele de la Logitech, chiar dacã nu are,
în schimb, un sunet la fel de dulce precum
cel al Altec Lansing-urilor. Ca sistem sur-
round pentru filme, jocuri ºi audiþia oricãrui
gen muzical, acest surprinzãtor Creative
MegaWorks 550 are un sunet impresionant,
numai preþul fiind un pic mai mare decât ar
indica-o funcþiile de pe telecomandã. (M.G.)

Boxe 5.1
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Bancul de probã

Fujitsu Siemens Amilo D7850

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 1.199 EUR
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Procesor: P4 M 3,06 GHz

Rezoluþie display: 1.024 x 768

Placã video: Radeon Mobility 9200

Memorie: 512 MB

HDD: 80 GB Fujitsu

Porturi, extensii:5 x USB; 1 x PCMCIA Type II, 1x FireWire

Unitate opticã: DVDRW

Extra: Ethernet LAN, modem

Amilo D7850 este un sistem care oferã
un anumit grad de mobilitate, dar pe care,
personal l-aº încadra mai degrabã la
categoria desktop replacement. Fac aceastã
afirmaþie pentru cã, deºi are un procesor P4
Mobile, nu oferã o autonomie uluitoare (sub
douã ore de funcþionare obiºnuitã). Pe de
altã parte, trebuie precizat cã procesorul
lucreazã la 3 GHz, oferind aºadar suficientã
putere de calcul pentru orice aplicaþie. Ceea
ce atrage atenþia la acest model este numãrul
mare de porturi USB, care sunt nu mai puþin
de cinci. La acestea se mai adaugã ºi un port
FireWire ºi unul paralel, aºadar posibilitãþi
de conectivitate/extensie destul de bune. În
acest fel se compenseazã relativ uºor prezenþa
unui singur slot PCMCIA ºi absenþa unui
modul wireless pentru cã se pot folosi
dispozitive pe USB (de exemplu, pentru o
reþea wireless se poate utiliza un dongle Wi-
Fi pe USB). În rest, sistemul este destul de
bine dotat: dispune de un harddisk de 80
GB, 512 MB memorie, un cip grafic ATI
Radeon 9200 care va satisface cerinþele unei
utilizãri de tip office ºi chiar într-o anumitã
mãsurã ºi pe cele de divertisment (mai puþin
jocurile), un display cu rezoluþia de 1.024
x 768 (care este oarecum în ton cu cipul
grafic) ºi o unitate de scriere DVD+/- RW.
Ca o caracterizare de final, deºi are un
procesor bun, prin configuraþia sa se
plaseazã în zona de mainstream, adicã în
zona medie a pieþei. (C.H.)

Notebook

Gigabyte 6600 GT GV-NX66T128D

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 162 EUR
OFERTANT: UltraPRO Computers
TELEFON: 021-2117090

Date tehnice:

Chipset: NV43

Cantitate memorie: 128 MB

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 500 MHz

Frecvenþã memorie: 1.000 MHz

Tip memorie: GDDR3

Tip alimentare: Standard

Interfaþã: PCI Express 16X

Modelele 6600 GT fac parte din gama de
plãci video ce se pot numi „accesibile” din
punct de vedere al preþului ºi asta pentru o
bunã experienþã 3D. Cu 8 pixel pipeline-uri
ºi memorie GDDR3, acestea oferã viteza
necesarã rulãrii celor mai noi jocuri la calitate
maximã, chiar ºi într-o rezoluþie mai mare
decât 1.024 x 768 sau folosind antialiasing-
ul, la rezoluþii mai mici. Dacã vrem ºi una ºi
alta, atunci trebuie sã apelãm totuºi la
surorile ei mai mari, adicã 6800. Placa a fost
testatã pe o platformã nForce4 cu un
procesor AMD Athon FX55, 1 GB memorie
DDR ºi un harddisk WD Raptor de 36 GB.
3DMark 2001 a raportat un scor de 22.061
de puncte la rezoluþia de 1.024 x 768, 32 de
biþi, iar în 1.600 x 1.200 am obþinut 15.872.
Doom 3 a fost urmãtorul test, unde s-a rulat
demo1 (high-quality) în 1.024 x 768 ºi 1.600
x 1.200, iar rezultatele au fost 88,6, respectiv
45,5 fps. Am continuat cu Half-Life 2, în care
am rulat o luptã în City17, bineînþeles totul
în mod high-quality. La 1.024 x 768 am
obþinut 85,12 fps, în 1.600 x 1.200 62,61 fps,
iar în 1.024 x 768, cu antialiasing 4X ºi ani-
sotropic filtering 16X, placa a reuºit sã
randeze 71,9 fps. Concluzia este clarã. Placa
se descurcã bine în 3D ºi o va face ºi în
continuare, pentru jocurile noi. Pe CD-ul
cu driver-e veþi gãsi ºi o aplicaþie de
overclocking numitã V-tuner2, ce vã stã la
dispoziþie dacã doriþi sã stoarceþi ºi mai
multã putere din aceastã placã. (M.E.)

Placã video

HP Photosmart 2610

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 279 EUR
OFERTANT: HP INteractive Center
TELEFON: 021-2222072

Date tehnice:

Rezoluþie maximã imprimare: 4.800 x 1.200 dpi

Vitezã max. de imprimare: 30 ppm negru;27 ppm color

Limbaj imprimare: HP PCL Level 3 Enhanced

Interfeþe: USB 2.0, Ethernet, PictBridge

Dimensiuni: 466 x 370 x 216 mm

Rezoluþie opticã scaner 2.400 x 4.800 dpi

Funcþii copiator: Zoom: 25÷400%, poster,

Fax:  ITU Group3, color memorie 40 numere

ºi 60 pagini fax

Modelul PhotoSmart 2610 face parte din
familia aparatelor multifuncþionale cu
funcþii speciale foto. Faþã de modelul 2410
prezentat deja în paginile revistei, au fost
reproiectate ºi îmbunãtãþite toate
subansamblele care se referã la preluarea,
prelucrarea ºi transmiterea fotografiilor. Au
fost înlocuite cartuºele de imprimare, noile
modele având un numãr mai mare de duze.
Acestea sunt compatibile cu tehnologia
PhotoREt IV, fiind posibilã ºi imprimarea
cu ºase culori sau chiar imprimarea alb/
negru de înaltã calitate prin utilizarea
cartuºului foto cu nuanþe de gri, HP
No.100. Rezoluþia de scanare a fost dublatã,
adâncimea de culoare a crescut la 48 de biþi,
viteza de imprimare a crescut cu 50%,
cititorul de carduri de memorie a fost
reproiectat pentru a recunoaºte toate
tipurile de carduri cunoscute, inclusiv xD-
urile. Pe lângã prelucrãrile locale care se pot
face direct în aparat cu ajutorul display-ului
color ºi al panoului de comandã (fãrã sã fie
necesarã prezenþa unui calculator), au fost
adãugate funcþiile necesare stocãrii sau
distribuirii fotografiilor în reþeaua localã
Ethernet. Volumul recomandat de
încãrcare lunarã este de 5.000 de pagini,
fiind suficient pentru acasã, la birou sau
chiar pentru firme mai mici. Se livreazã
împreunã cu pachetul software HP image
Zone photo& imaging software. Calitatea
imprimãrii este foarte bunã. (V.P.)

Multifuncþional inkjet foto
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Kinetix HT5.1

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 119 USD
OFERTANT: Tornado Sistems
TELEFON: 021-2067777

Date tehnice:

Configuraþii posibile: 2.0, 2.1, 4.1, 5.1

Putere: 105 waþi RMS total (10 waþi/satelit,

20 waþi/centru, 45 waþi/subwoofer)

Diametru subwoofer: 5,25 inch

Numãr cãi/satelit: 1 x 3 inch/satelit, 2 x 3 inch/centru

Controale: Volum general, volum individual pe

canale, selecþie intrare, selecþie preset EQ, 3D ON/OFF

Efecte/tipuri decodare: EQ, 3D/ nu

Ieºire cãºti/Telecomandã Nu/Da

Kinetix HT 5.1 este un sistem care aratã
ºi se comportã cu puþin sub media calitativã
cu care ne-am obiºnuit din partea celui mai
numeros popor din lume. Prima impresie,
negativã, þine de finisarea subwooferului, a
cãrui „pâlnie” din plastic este asamblatã
neglijent în carcasa acestuia, lãsând un mic
spaþiu liber taman acolo unde este mai
importantã etanºeitatea.

Cu plus dã prezenþa unei telecomenzi
suficient de complexe pentru controlul
tuturor funcþiilor sistemului Kinetix HT5.1.
Iar aceste funcþii sunt suficiente, oferindu-
ni-se tot ce este necesar (configurare 2.0/
2.1/ 4.1/ 5.1, egalizator cu 5 preseturi, reglaj
volum/canal), surprinzãtor de mult la
preþul produsului. În audiþie, sistemul
Kinetix HT5.1 a avut un comportament nu
tocmai meritoriu. Subwooferul este dotat
cu un difuzor în diametru de 5,25 inch, care
nu se apropie de performanþele cu care ne-au
obiºnuit sisteme 5.1 mai ieftine decât
Kinetix HT5.1. În ce priveºte sateliþii, aceºtia
au o emisie lipsitã de dinamicã, cu frecvenþe
înalte aspre ºi cu o neplãcutã aducere în faþã
a vocii umane – portul bass reflex de pe
sateliþi este, probabil, eronat calculat, ceea
ce duce la o rezonanþã nedoritã în zona
frecvenþelor medii. Ca preþ, Kinetix HT5.1
este în directã concurenþã cu sisteme mai
bune calitativ, ceea ce nu lasã multe
argumente pozitive în faþa unui potenþial
cumpãrãtor. (M.G.)

Boxe 5.1

Kingston KHX3200ULK2/1G

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 251 EUR
OFERTANT: Senorg România
TELEFON: 021-3364316

Date tehnice:

Cantitate totalã memorie: 2 x 512 MB

Vitezã: 400 MHz

Tip memorie: DDR

Organizare internã cip: 64Mx8

Latenþa CAS: 2-2-2-5

Extra: Radiator de aluminiu

Cu siguranþã, memoriile DDR400 cu
timing-urile 2-2-2-5 sunt cele mai râvnite
de entuziaºti. Asistãm în momentul de faþã
la un aflux al acestui tip de memorii în prin-
cipal datoritã popularelor cipuri TCCD
produse de Samsung. Pentru testare m-am
decis tot asupra unei platforme AMD cu
procesorul Barton 2500+ ºi placã de bazã
ABIT AN7 – partenerii perfecþi pentru
operaþiunea de overclocking. Fãrã a umbla
la tensiunile de alimentare am reuºit sã ridic
frecvenþa FSB-ului pânã la 211 MHz. Viteza
de transfer afiºatã de Memtest86 a fost de
1.568 MB/s, faþã de 1.485 MB/s cu FSB-ul la
200 MHz. Depãºirea pragului atins de
memorii se face foarte uºor prin ridicarea
tensiunii de alimentare DDR. De la 2,6 V (de-
fault) am ridicat tensiunea treptat la 2,8 V,
apoi la 2,9 V ºi în final am decis cã 3 V este
limita maximã. La tensiunea de 3 V am reuºit
sã ridic FSB-ul pânã la 227 MHz (cu timing-
urile lãsate la 2-2-2-5). Barton-ul 2500+ rula
la 2.500 MHz!, de la 1.833 MHz cât este
frecvenþa lui normalã. În aceste condiþii, viteza
de transfer raportatã de Memtest a fost de
1.685 MB/s. Atenþie, la aceste tensiuni apare
riscul strãpungerii traseelor ºi nu recomand
nimãnui sã þinã memoriile în aceste condiþii
– mai devreme sau mai târziu ele vor ceda.
Oricum, cei cu nervii tari trebuie sã asigure
mai întâi condiþii de rãcire pe mãsurã pentru
cã la aceste tensiuni memoriile se încing foarte
puternic. (M.B.)

Memorii
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Bancul de probã

Leadtek Winfast PX6200 TD

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 84 EUR
OFERTANT: Skin Media
TELEFON: 021-2315097

Date tehnice:

Chipset: NV 41

Cantitate memorie: 128 MB

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 300 MHz

Frecvenþã memorie: 550 MHz

Tip memorie: DRR (128 biþi)

Tip alimentare: Standard

Interfaþã: PCI-Express 16X

Prima placã GeForce 6200 ce a sosit în
laboratorul nostru ºi pe care o aºteptam de
ceva vreme a fãcut o impresie bunã, oferind
performanþã pentru o placã din clasa entry-
level. Trebuie sã vã spun de la început cã
aceasta nici nu se comparã cu modelele X300
(acestea reprezentând clasa de jos de plãci ATI
a generaþiei actuale). Diferenþa este justificatã
în principal datoritã numãrului de vertex
pipeline-uri pe care le deþin 6200 ºi X300,
adicã 3, respectiv 2, dar ºi de arhitectura inter-
nã a chipset-urilor. Referitor la pixel pipeline-
uri, vã reamintesc cã procesoarele grafice 6200
sunt de fapt niºte cipuri 6600 cãrora le-au fost
dezactivate 4 pipeline-uri, ajungându-se astfel
la 4 active. Sistemul de test pentru plãcile PCI
Express din aceastã lunã a fost format dintr-o
platformã nForce4 cu procesor Athlon
FX-55, 1 GB de memorie A-Data Vitesta
DDR600 ºi un harddisk WD Raptor. În
3DMark 2001, la rezoluþia de 1.024 x 768, am
obþinut scorul de 14.176 de puncte. A urmat
apoi Doom 3 la aceeaºi rezoluþie, iar rezultatul
a fost de 40 fps în mod high-quality. În Half-
life 2 folosind un demo în care acþiunea se
plasa în City17 placa a obþinut, în 1.024 x 768,
45,5 fps, iar în 1.600 x 1.200 22,81 fps. În
condiþiile acestea pot recomanda modelul
6200 testat acelora care se mulþumesc în 3D
cu o rezoluþie micã la care performanþa este
bunã, dar care doresc cele mai recente funcþii
pe care aceastã generaþie de plãci video le pune
la dispoziþie (ex. Pixel Shader 3.0). (M.E.)

Placã video

Microsoft Optical Mouse by S+ARCK

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 31 EUR
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Conectare la PC: cu fir, mufã USB;

Numãr butoane: 2

Scroll: Vertical

Extra: Ambidextru

Philippe Starck: iatã un nume care, iertatã-mi
fie incultura, pânã de curând nu mi-a spus
absolut nimic. Nu acelaºi lucru se poate spune
despre cei de la Microsoft, care afirmã cã PS
este unul dintre cei mai celebri designeri
contemporani din lume, fiind cunoscut în
speþã pentru arhitectura sa expresionistã ºi
interioarele remarcabile de clãdiri. Dacã veþi
rupe câteva minute din timpul dvs, puteþi sã-i
admiraþi operele pe site-ul personal. Indi-
ferent cât de mult sunt sau nu lucrãrile sale
pe placul nostru, un lucru este cert: mausul
de faþã este într-adevãr unul deosebit. Cel
puþin prin design. Acesta este ºi motivul prin-
cipal pentru care vi-l prezentãm, deoarece este
evident cã diferã de toate mausurile pe care
am avut ocazia sã le testãm în ultima perioadã.
La capitolul ergonomie ºi dotãri are însã defi-
cienþe destul de mari, la care, se pare, designerul
ori nu s-a gândit, ori le-a ignorat de dragul
frumosului. În primul rând, mausul nu
dispune decât de douã butoane ºi de o rotiþã
de scroll (ºi acesta vertical, fãrã posibilitatea
scroll-ului orizontal). În al doilea rând, nu
oricine poate folosi fãrã bãtãi de cap minunea
arhitecturalã: butoanele sunt deosebit de
sensibile, unii colegi de-ai mei spunându-mi
cã apasã din greºealã butoanele, doar din
aºezarea mâinii pe maus. Dacã vreþi, este o
punte de legãturã mai aparte, special creatã
pentru utilizatorii delicaþi, cu gusturi rafinate,
sau pentru cei care þin la o anumitã imagine
(ºi sunt dispuºi sã plãteascã preþul). (F.K.)

Maus

Mushkin PC3200

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 105 USD
OFERTANT: Tape Computer
TELEFON: 021-3305783

Date tehnice:

Cantitate totalã memorie: 2 x 256 MB

Vitezã: 400 MHz

Tip memorie: DDR

Organizare internã cip: 256Mx8

Latenþa CAS: 2,5-3-3-8

Radiator: Nu

Dacã pânã acum am testat mai mult
memorii de vârf, orientate cãtre un club se-
lect ºi pretenþios, iatã cã de data aceasta vã
prezentãm ºi o pereche de memorii entry level.
Modulele Mushkin DDR PC3200 au
specificaþii comune, destinate utilizatorului
„domestic“. Din aceastã raþiune, la acest tip
de memorie specificaþiile sunt mai puþin
importante, iar precizãrile PC3200 ºi CL 2.5
sunt suficiente (în acest caz) pentru marele
public. Pentru testare ne-am propus sã
verificãm totuºi potenþialul de overclocking.
Ca platformã am folosit un procesor
AthlonXP Barton 2500+ ºi o placã de bazã
ABIT AN7 pe care am rulat Memtest86. Cu
timing-urile lãsate pe SPD (2.5-3-3-8),
memoriile au funcþionat fãrã nici un fel de
eroare pânã la frecvenþa FSB 218 MHz. Pentru
a vã face o idee despre câºtigul de vitezã
obþinut la aceastã frecvenþã, trebuie raportatã
viteza de transfer afiºatã de Memtest86: 1.590
MB/s, faþã de 1.460 MB/s la frecvenþa default
(200 MHz). Am încercat în continuare sã mai
îmbunãtãþesc performanþa prin strângerea
timing-urilor. Din pãcate, memoriile însã nu
au fost capabile sã ruleze cu CAS-ul la 2, nici
mãcar dupã ce am crescut tensiunea la 2,9 V.
Nu pot critica în nici un fel acest rezultat
pentru cã memoriile nu au fost gândite pentru
o funcþionare în aceºti parametri. Cel mai im-
portant aspect care trebuie avut în vedere în
momentul achiziþionãrii unor memorii en-
try-level rãmâne totuºi preþul. (M.B.)

Memorii
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Ricoh Caplio G4

Evaluare CHIP

Preþ/Performanþã

PREÞ: 130 EUR
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Senzor imagine: 1/2,7" CCD

Panou LCD: 1,6”

Rezoluþie poze/video: 3,24 MP

Zoom optic/digital: 3x / 3.4x

Memorie: 8 MB intern

ISO: Auto, 125, 200, 400, 800

Alimentare: 2 baterii AA

Ieºire: USB

Iatã cã evenimentul aºteptat de toatã lumea
s-a produs. De la 1 ianuarie 2005 au fost
retrase taxele vamale aplicate camerelor foto
digitale. Ca urmare asistãm la ora actualã la o
ieftinire destul de serioasã (25%) ºi anticipãm
din acest motiv un „boom” al vânzãrilor.
Lansatã cu ceva timp în urmã, în august 2003,
Camera Ricoh Caplio G4 nu inspirã prea
multe la prima vedere, designul acesteia fiind
unul comun. Însã la doar 130 de euro came-
ra oferã o sumedenie de facilitãþi care nu
trebuie ignorate: 3,2 MP, zoom optic 3x ºi
macro 1 cm. Aceasta din urmã este fãrã
îndoialã una dintre cele mai interesante dotãri
ºi aduce un aer original fotografiilor fãcute.
De la doar 1 cm distanþã camera poate
surprinde detalii care scapã ochiului uman.
De asemenea, camera este foarte rapidã:
timpul de pornire este de numai 1,9 s,
întârzierea shutter-ului este ca ºi inexistentã,
0,14s, iar timpii de expunere variazã între 1/
2000-8s. Camera mai oferã ºi alte reglaje
manuale: ISO 125, 200, 400, 800, compen-
sarea expunerii, balansul de alb, toate
accesibile din butonul ADJ. În schimb, nu
putem modifica apertura ºi viteza shutter-
ului. Ricoh Caplio poate funcþiona ºi în regim
de camerã video, dar fãrã sunet. Felul cum s-a
prezentat aceastã camerã foto ne face sã o
declarãm fãrã nici un fel de reþineri drept un
chilipir, un best buy, care cu siguranþã nu va
dezamãgi pe cei care vor sã facã o fotografie
de calitate fãrã prea multe chinuri. (M.B.)

Camerã foto digitalã

Samsung SyncMaster 913N

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 435 EUR
OFERTANT:DECK Computers International
TELEFON: 021- 4343400

Date tehnice:

Diagonalã display: 19”

Rezoluþia maximã : 1.280 x 1.024@75Hz

Timp de rãspuns: 8 ms

Contrast: 800:1

Strãlucire: 300 cd/m2

Conectare: Analog D-Sub 15

Unghiuri de vizibilitate (O/V): 160 / 160

Masã: 6 kg

Dacã în lunile trecute am prezentat în
„Bancul de probã” modelul Samsung 910N,
un alt TFT de 19”, luna aceasta în laboratorul
CHIP a poposit fratele mai mare, 913N. Acest
model are specificaþii superioare: contrastul
excelent de 800:1 nu ne mai impresioneazã,
în mãsura în care o altã caracteristicã se
evidenþiazã – timpul de rãspuns de 8 ms.
Tendinþa este evidentã: au apãrut tot mai
multe display-uri TFT ce coboarã sub bariera
psihologicã a celor 10 ms ºi, probabil în
curând, CRT-urile vor pierde supremaþia
chiar ºi în sectorul gaming. Dupã o bilã albã,
acordãm ºi una neagrã: unghiurile de
vizibilitate, specificate la 160 de grade (dar
evident mai scãzute), reprezintã „cãlcâiul lui
Ahile”. Iar pentru un display de 19”, ideal
pentru vizionarea filmelor din confortabilul
fotoliu (deci de la o anumitã distanþã ºi nu
neapãrat din unghiul cel mai favorabil),
unghiurile de vizibilitate devin importante.
Strãlucirea are valori comune, dar la acest
capitol se evidenþiazã presetãrile pentru
diferite moduri de lucru (Custom, Text,
Internet, Entertain). Imaginea exceleazã mai
ales la nivelul culorilor ºi al claritãþii, lucrul
pe un display cu diagonala vizibilã de 19”
fiind o încântare (ºi uitãm parcã de lipsa
intrãrii DVI). Iar preþul acestui monitor nu
este foarte mare, ba dimpotrivã, mai ales
dacã ne gândim cã acum câteva luni multe
dintre modelele de 17” depãºeau costul lui
913N. (T.B.)

Monitor TFT



64

CHIP | 2005. FEBRUARIE

FOCUS  »  COVERSTORY  HARDWARE  SOFTWARE  »  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

Bancul de probã

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 25/20 EUR
OFERTANT: Atlas Corporation
TELEFON: 021-2308782

Date tehnice:

Carduri suportate: CompactFlash I ºi II,

SD ºi mini SD, MultiMediaCard

ºi RS-MMC, Memory Stick, Duo, Pro, Pro Duo,

SmartMedia, xD

Tip interfaþã: USB 2.0

În rândurile urmãtoare vã veþi convinge
cã o atenþie deosebitã trebuie acordatã nu
doar componentelor cheie (placã video,
procesor, harddisk etc.), ci ºi perifericelor
ºi diferitelor accesorii, cum ar fi cardurile
de memorii ºi cititoarele de carduri de
memorie. Asta evident, dacã doriþi sã evitaþi
transferul ineficient pe ºi de pe PC. Dacã în
numãrul trecut v-am arãtat cã între
diferitele tipuri de carduri de memorii sunt
diferenþe destul de mari, ce pot apãrea chiar
ºi în cadrul aceleiaºi familii (de exemplu, la
CompactFlash-uri, diferenþa dintre un
exemplar cu 128 MB ºi unul cu 256 MB era
semnificativã), acum vom sublinia
importanþa cititorului. Un panou frontal
oarecare (no name), ce înglobeazã pe lângã
ieºirile tipice (audio, FireWire sau USB) ºi
un cititor de carduri, poate genera surprize
destule, mai degrabã neplãcute decât
plãcute. Dar iatã ºi un exemplu elocvent:
cititorul Olympus cu care am testat xD-
urile în comparativ a transferat (mai exact,
a scris) exact ca ºi cititorul Fujifilm primit
luna aceasta, adicã lent (0,46 MB/s), pe
când cititorul Sandisk a dat dovadã de mai
multã maturitate: 0,88 MB/s. La fel, am
notat îmbunãtãþiri ºi la alte tipuri de
carduri, de la CF la SD. Pe scurt, Sandisk
12-in-1 este un cititor excelent, care vã mai
economiseºte câteva minute bune la un
transfer mai mare. ªi în plus, vorbeºte multe
limbi! (F.K.)

Cititoare carduri

Leadtek Winfast 6600 GT Extreme

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 172 EUR
OFERTANT: Skin Media
TELEFON: 021-2315097

Date tehnice:

Chipset: NV43

Cantitate memorie: 128 MB

Conectori: VGA, DVI, S-Video

Frecvenþã GPU: 550 MHz

Frecvenþã memorie: 1.120 MHz

Tip memorie: GDDR3

Tip alimentare: Standard

Interfaþã: PCI Express 16X

Avem în faþã un model 6600 GT mai
deosebit. Cei de la Leadtek s-au gândit la
potenþialul de overclocking pe care îl deþine
o astfel de placã ºi s-au hotãrât sã vândã
modelele Extreme Version gata overclock-
ate. Un lucru foarte bun dacã ne uitãm la
cât costã placa ºi ce performanþe oferã.
3DMark 2001 a raportat un punctaj de
23.084 la rezoluþia de 1.024 x 768, iar în
1.600 x 1.200 nu mai puþin de 17.056. În
Doom 3, la 1.024 x 768, 4 fps-uri ar mai fi
fost necesare pentru atingerea pragului de
100, iar în 1.600 x 1.200 a obþinut 50,4 fps,
scor avut de altfel ºi în 1.024 x 768 cu
antialiasing 4X ºi anisotropic filtering 16X.
În Half-Life 2 pentru 1.024 x 768 s-au
obþinut 85,49 fps, iar în 1.600 x 1.200 cu
antialiasing 4X ºi anisotropic filtering 16X
au rezultat nu mai puþin de 36,68 fps.
Aºadar, acest joc nu reuºeºte sã îi punã nici
un fel de piedicã. Platforma de test a fost
formatã dintr-un Athlon FX-55, placã de
bazã cu chipset nForce 4, 1 GB de memorie
DDR ºi un harddisk WD Raptor cu 10.000
rpm. Nu pot decât sã recomand cu cãldurã
placa de faþã, pentru cã la aceºti bani
cumpãrãtorul va avea la dispoziþie un ac-
celerator grafic ce îi va oferi o bunã
experienþã 3D în jocurile actuale ºi viitoare.
În cutia plãcii, pe lângã driver-e, sunt
prezente ºi jocurile Prince of Persia: The
Sands of Time ºi Splinter Cell: Pandora
Tomorrow. (M.E.)

Placã video

Sapphire AXION K8T800ASA-A14FSL

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 66 EUR
OFERTANT: Senorg România
TELEFON: 021-3364316

Date tehnice:

CPU socket: Socket 754

Chipset: VIA K8T800

Bancuri memorie: 2

Cantitate maximã de memorie: 2 GB

Sloturi: 1xA GP/ 5xPCI

Sunet: AC97 Realtek ALC655 5.1

Extra: 8 xUSB 2.0, 2 x SATA, 2 x FireWire

Iatã cã un producãtor cunoscut mai
mult pentru plãcile sale grafice intrã ºi pe
scena Socket 754 cu modelul Axion.
Echipatã cu un chipset VIA K8T800 plãcii
îi dispar din start orice fel de pretenþii de
overclocking (lipseºte chiar ºi controlul
frecvenþei FSB). Exprimarea nu este subtilã,
plimbarea fãcutã prin BIOS nu mi-a relevat
mai nimic (cred încã ºi acum cã anumite
setãri sunt ascunse, în stilul Gigabyte). Din
aceastã raþiune nu am putut selecta manual
valorile timing-urilor, cum am fãcut la
celelalte plãci Socket 754 din testul CHIP
din luna decembrie. Testarea plãcii s-a fãcut
în condiþii similare cu cele din testul amintit
mai sus. Aºadar, scorurile au fost pe mãsura
„versatilitãþii“ BIOS-ului, adicã cele mai
mici din test. Rezultatul dat de Sandra 2004
este relevant ºi explicã foarte clar motivul
comportamentului slab al plãcii: 2.295 MB/s
int ºi 2.294 MB/s float - rezultate foarte
mici, având în vedere cã media rezultatelor
obþinute în testul de plãci Socket 754 a fost
de 2.900 MB/s. Placa nu este totuºi atât de
„groaznicã“. Avem pe ea conectori SATA,
doi la numãr, ºi surprinzãtor, chiar ºi
FireWire. Cu siguranþã, prin update-uri de
BIOS este posibil sã se adauge ºi setãrile
lipsã la apel, dar acest lucru rãmâne la
latitudinea fabricantului. Aºa cum se
prezintã, placa ar fi putut sã aibã totuºi un
preþ ºi mai mic: 66 de euro este prea mult
pentru ceea ce ni se oferã. (M.B.)

Placã de bazã

Sandisk ImageMate USB 2.0 12-in-1 /
Fujifilm XD-Picture Card USB Drive
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Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 199 / 101 USD
OFERTANT: Tape Computer
TELEFON: 021-3305783

Date tehnice:

Cantitate totalã memorie: 512 MB / 256 MB

Vitezã: 533 MHz

Tip memorie: DDR2

Organizare internã cip: 32Mx8

Latenþa CAS: 4-4-4-12

Extra: Radiator de aluminiu

Iatã un set de memorii ce poate fi folosit
momentan doar de utilizatorii Intel. În acest
timp, AMD aºteaptã momentul potrivit
pentru adoptarea standardului DDR2 pe
scarã largã. Se pare cã nici noua revizie
Athlon64 E0 ce urmeazã a fi lansatã nu va
oferi suport pentru DDR2. Pentru testarea
acestor memorii am folosit platforma DFI
LanParty 925 X-T2 echipatã cu un procesor
Prescott P4 3,0 GHz ºi programul Memtest86.
Am selectat din start timing-uri mai mici, 3-
3-3-8, ºi am continuat prin ridicarea frec-
venþei FSB-ului pânã când calculatorul a
refuzat sã mai boot-eze. Dupã ce am ridicat
ºi din tensiunea DDR2 (de la 1,8 V la 2,1 V)
pragul atins de FSB a fost de numai 210 MHz.
Viteza de transfer raportatã de Memtest în
acest caz a fost de 2.279 MB/s (modulele au
fost testate în regim Single Channel). În
continuare, am relaxat timing-urile la 4-4-4-
12 ºi am continuat sã ridic FSB-ul. Frecvenþa
procesorului urca ºi ea ameþitor, iar memoriile
încã nu se dãdeau bãtute. Evenimentul s-a
produs când FSB-ul a ajuns la 256 MHz ºi
procesorul rula la peste 3,8 GHz. Viteza
raportatã de Memtest la aceastã frecvenþã a
fost 2.587 MB/s. Am simþit totuºi cã pla-
fonarea nu s-a produs din vina memoriilor,
ci din cauza procesorului. Ca sã-l ajut sã
îndure mai bine aceastã frecvenþã (rula cu 800
MHz peste specificaþii), am ridicat tensiunea
CPU la 1,47 V. Testul s-a reluat, iar limitarea
s-a produs la 262 MHz (DDR2 698). (M.B.)

Memorii

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 72 EUR
OFERTANT: Flamingo Computers
TELEFON: 021-2225041

Date tehnice:

Conectare la PC: Tastatura cu fir, mufã USB;

mausul fãrã fir

Numãr taste: 105

Butoane multimedia: 7

Alte butoane: Navigare Internet, Messenger, Mail etc.

Extra: Cititor biometric de amprente

Din mulþimea de kit-uri tastaturi +
mausuri primite în laboratorul nostru,
soluþia oferitã de Microsoft mi s-a pãrut una
mai aparte. Dacã mausul optic, deosebit de
reuºit de altfel, este deja clasic printre mausu-
rile prezentate în paginile revistei, nu acelaºi
lucru îl putem spune despre tastaturã. Mai
precis, despre dispozitivul aflat în extrema
stângã a tastaturii, cititorul biometric de am-
prente. Da, ºtiu, tehnologia de scanare a
amprentelor numai nouã nu mai este, dar
preþul sãu, pânã de curând destul de prohi-
bitiv, nu a permis introducerea ei în sistemele
de acasã ºi nici în cele de la birou. Dar iatã
cã preþurile mai scad un pic, situaþia schim-
bându-se uºor. Sã vedem mai de aproape
tastatura. Dacã pe partea de hardware totul
este în regulã ºi funcþioneazã impecabil
(instalare facilã, rapidã, recunoaºterea
instantanee a amprentelor), nu se poate
spune acelaºi lucru despre software. De
exemplu, dacã PC-ul face parte dintr-un do-
meniu, tot la vechea logare cu parolã tastatã
ajungeþi. Dacã e vorba de PC-ul de acasã,
login-ul biometric funcþioneazã astfel: puteþi
opta fie pentru un login clasic, dacã ºtiþi pa-
rola ºi vã pasioneazã tastatul, fie doar o atin-
gere cu degetul memorat anterior. ªi o ultimã
facilitate interesantã: puteþi sã vã logaþi ºi la
site-urile web, la messenger-e etc. Dat fiind fap-
tul cã vorbim de un produs Microsoft, este cred
inutil sã vã spun cã login-urile web funcþio-
neazã doar în Internet Explorer… hm. (F.K.)

Kit tastaturã ºi maus

Mushkin PC2-4200 512MB /
Mushkin PC2-4200 256MB

Microsoft Optical Desktop with
Fingerprint Reader
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Bancul de probã

Evaluare CHIP:

Preþ/performanþã:

PREÞ: 45 EUR
OFERTANT: Elsaco Electronic
TELEFON: 021-3364889

Date tehnice:

Butoane multimedia: 9

Tehnologie iluminare: EL backlighting

Numãr taste: 103

Dimensiuni: 45,7x18,4x2,54

A trecut ceva vreme de când am prezentat
prima tastaturã cu iluminare nocturnã. La
acel moment nu prea am bãgat în seamã
soluþia respectivã, din simplul motiv cã avea
un preþ prohibitiv pentru un utilizator de pe
meleagurile noastre (peste 120 de euro). Dar
tehnologia a devenit accesibilã, iar preþul plãtit
pentru lucrul nocturn (care sã nu-i deranjeze
pe cei din jur) este acceptabil. Despre ce
tehnologie este vorba? Pe scurt, aceasta se
numeºte EL backlighting technology. O
lampã EL reprezintã o lampã electro-
luminiscentã. Mai exact, e nevoie de voltaje
ridicate pentru a excita particule de fosfor ca
acestea sã emitã luminã. Particulele de fosfor
sunt imprimate pe staturi foarte subþiri ºi
furnizeazã o sursã uniformã de luminã,
totodatã consumul de curent fiind astfel foarte
mic. Rezultatul este într-adevãr deosebit de
plãcut. Într-una dintre seri chiar am renunþat
la tastatura mea Logitech pentru a lucra în
semiîntuneric, fãrã a mai avea nevoie de
lampa de pe birou. Experienþa este unicã!
Precizez cã nu sunt un fan al beculeþelor, briz-
brizurilor ºi al altor efecte de modding care
mai de care mai spectaculoase. Pur ºi simplu
am apreciat partea practicã a tastaturii. Iar lu-
mina este de-a dreptul odihnitoare. Nici prea
stridentã, dar nici prea palidã. Nici pe partea
de taste multimedia nu s-a exagerat,
producãtorul lãsând strictul necesar. ªi dacã
încã nu v-am convins, vã mai spun cã
tastatura este slim, elegantã ºi robustã. (F.K.)

Tastaturã

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

OFERTANT: Vitacom Electronics
TELEFON: 021-2525251

Date tehnice

Timpi de scriere/citire, a unui fiºier de 129 MB):

CF 40XtraPro 256 MB: (25 EUR) 18,8 s / 15,1 s

CF 40XtraPro 128 MB: (17 EUR) 1 m 14 s / 18,8 s

SD 72XtraPro 256 MB: (28 EUR) 20 s / 17,4 s

MMC 128 MB: (17 EUR) 1 m 15 s / 1 m 12 s

MMC 256 MB: (28 EUR) 1 m 17 s / 1 min 15 s

Memory Stick 128 MB: (34 EUR) 1 m 55 s / 1 m 51 s

SmartMedia 128 MB: (17 EUR) 3 m 11 s / 24,9 s

Chiar dacã au absentat din testul nostru
de luna trecutã, produsele marca Microdia
sunt demne de luat în seamã. „Mare atenþie
la ce cumpãraþi” – probabil cam aºa ar suna
un moto al celor de la Vitacom Electronics,
dacã ar fi sã vã sfãtuiascã sã alegeþi un card
foto. ªi nimic nu e mai adevãrat. Cãci aºa cum
diferã memoriile DDRAM una de alta, plãcile
video, sursele sau, în ultimã instanþã,
procesoarele, tot aºa existã o diferenþã
dramaticã ºi între diferite tipuri de memorii
ºi carduri foto. Iar cei de la Vitacom ne
prezintã o gamã largã de produse, majoritatea
dintre ele fiind soluþii de vârf. Pentru a scoate
în evidenþã pe cât posibil vitezele bune ºi foarte
bune ale unor carduri, am ales cel mai rapid
cititor specializat pe care l-am avut în
laborator ºi pe care vi l-am prezentat tot în
acest numãr: Sandisk ImageMate 12-in-1
Card Reader / Writer. Sistemul de teste este
format dintr-un procesor AMD 2500+, o
placã de bazã EPoX 8RDA3+, iar Windows
XP cu SP2 a fost instalat pe un Seagate 7200.7.
Fiºierul pe care l-am copiat pe ºi de pe cardul
de memorie are dimensiunea de 119 MB. În
tabelul de sus puteþi observa comportamentul
cardurilor, printre care se evidenþiazã Com-
pact Flash de 256 MB 40XtraPro ºi Secure
Digital 72XtraPro, având capacitatea tot de
256 MB. De asemenea, este interesant de
remarcat diferenþa foarte mare la scriere
dintre Compact Flash-urile 40XtraPro de 128
ºi cel de 256 MB. (F.K.)

Carduri de memorie

EnKOR Z2100

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 230 USD
OFERTANT: Quartz Computer
TELEFON: 021-4109948

Date tehnice:

Configuraþii posibile: 5.1 (numai prin decodare), 2.1

Putere: 230 waþi RMS total

Numãr cãi/satelit: 2 (x 3 inch) + 1 (x 2 inch) pentru

faþã, spate ºi centru

Controale: Volum general, volum individual pe canale,

selecþie intrare, tip efect, tip decodare

Efecte/tipuri decodare: Theater, Hall/Dolby Digital ºi

Dolby Pro Logic, DTS

Ieºire cãºti/Telecomandã: Nu/Da

Z2100 este fratele mai mare al sistemului
Encor de boxe 5.1 prezentat într-un numãr
trecut al revistei noastre. Prima diferenþã
care atrage atenþia asupra lui Z2100 este
capacitatea acestuia de a face decodare
Dolby Digital, DTS ºi Dolby Pro Logic. În
acest scop, EnKOR Z2100 este dotat cu cele
douã tipuri de conexiuni digitale importan-
te: o intrare S/PDIF pe mufã RCA ºi una pe
mufã TosLink, opticã. De altfel, în pachetul
acestui sistem de boxe se aflã ºi un cablu
optic destinat conexiunii digitale. Din
pãcate, în domeniul analogic existã numai
posibilitatea conectãrii stereo – Z2100 nu
are intrãri analogice 5.1, ce ar fi fost utile
în jocuri PC. În ce priveºte construcþia
sistemului audio 5.1, acesta se remarcã prin
soliditatea carcaselor realizate dintr-un
material lemnos comprimat, de densitate
respectabilã. La rândul sãu, subwooferul
este foarte solid, dotat cu un subwoofer de
10 inch, cu 2 inch mai mult decât suntem
obiºnuiþi de la majoritatea sistemelor de
acest gen. Sunetul subwooferului este la fel
de solid ºi puternic precum construcþia
acestuia, dar are lipsuri în ce priveºte
definiþia ºi percusivitatea sunetului.
Sunetul produs de sateliþi este mediu
calitativ, având carenþe de dinamicã ºi
definiþie – sunetul nu este deschis, trans-
parent. EnKOR Z2100 este un sistem 5.1
de mijloc, ale cãrui argumente principale
sunt construcþia ºi preþul. (M.G.)

Boxe 5.1

Logisys Streamline Illuminated Keyboard
USB/PS2 Combo KB606BK

Microdia 40XtraPro CF 256, 128 MB; 72XtraPro SD

256 MB; MMC 128 MB, 256 MB; MS 128 MB; SM 128 MB
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Casetek 1020-2a IQEye

Evaluare CHIP:

Preþ / Performanþã:

PREÞ: 119 EUR

OFERTANT: PC Coolers

TELEFON: 021-3239949

Date tehnice:

Carcasã

În timp ce despachetam ºi analizam mai
de aproape carcasa IQEye de la Casetek, nu
puteam sã scap de un sentiment ciudat, de
deja-vu. Dar în acelaºi timp descopeream
elemente noi, nemaiîntâlnite la alte modele
cu pretenþii. De unde aceastã contradicþie
aparentã? Sã vã explic. Dacã priviþi carcasa
din lateral, cu capacul scos, vã veþi aminti
probabil de un sistem ce participa la testul
multimedia ce a avut loc de curând în
laboratorul nostru. Într-adevãr, cele douã
ventilatoare laterale, ce rãcesc procesorul,
respectiv placa video, ventilatorul de pe
partea superioarã a carcasei, aºezarea
conectorilor USB, FireWire ºi audio,
poziþionarea inversã a harddisk-urilor, pe
niºte ºine speciale, în imediata vecinãtate a
ventilatorului din faþã, sistemul de prindere
a plãcilor PCI, AGP sau PCI-E, fãrã ºuru-
buri, toate acestea îmi aduc aminte de car-
casa WinGo V7000 a celor de la Thermal-
take. Dar asemãnãrile se terminã aici. Din
acest moment preiau ºtafeta designerii de la
Casetek, care au modificat pe ici, pe colo,
prin pãrþile esenþiale, carcasa mai sus
amintitã. De exemplu, geamul lateral al
carcasei WinGo (ºi care asigura o aerisire
nu foarte fericitã a sistemului, unul dintre
ventilatoare fiind obturat complet de geam)
a fost înlocuit cu o sitã prin care ven-
tilatoarele primesc fluxul de aer necesar
funcþionãrii corecte. Voi face aici o altã
parantezã ºi voi adãuga cã temperatura
mãsuratã de noi în interiorul carcasei este

foarte promiþãtoare, fiind pe placul multor
utilizatori mai pretenþioºi. Cãci se ºtie, nu e
suficient sã deþinem doar un cooler foarte
performant. Este necesar sã susþinem efortul
cooler-ului ºi cu o carcasã pe mãsurã, bine
aerisitã. Iar Casetek 1020-2a IQEye este clar
o astfel de carcasã. Nu degeaba a primit ºi
certificare Prescott Ready. Nu sunt neglijate
nici firele: 1020-2a se poate lãuda cu un
management adevãrat al cablurilor: totul
este condus cu grijã, firele sunt bine fixate,
ascunse, unde acest lucru a fost posibil. Am
lãsat la urmã partea mai frumoasã, ºi anume
uºa frontalã, dintr-un aluminiu elegant. Nici
vorbã de vreun plastic ieftin. În acest peisaj
ºi-a fãcut loc un ecran color cu cristale lichi-
de de toatã frumuseþea, dacã-mi permiteþi,
cel mai „serios exemplar” pe care am avut
ocazia sã-l admirãm. Astfel, pe acest dis-
play se mo-nitorizeazã temperaturile a trei
zone oarecare (de exemplu, zonele aflate
în proximitatea procesorului, a harddisk-
ului ºi, de ce nu, a interiorului carcasei),
corecta funcþionare ºi numãrul de rotaþii
pe minut a nu mai puþin de ºapte
ventilatoare. În plus, puteþi seta ºi data ºi
ora exactã. Nu vã faceþi probleme, în spatele
uºii este loc ºi pentru baterie, asta pentru
ca data ºi ora sã nu vi se reseteze ori de câte
ori opriþi sistemul. O carcasã foarte reuºitã,
performantã, elegantã, iar printre puþinele
lucruri pe care i le pot reproºa este faptul
cã este din oþel, la acest preþ existând ºi car-
case din aluminiu. (F.K.)

Bay-uri externe 5 x 5,25”, 2 x 3,5”:

Bay-uri interne de 3,5”: 3

Dimensiuni: 558 x 219 x 477 mm

Greutate: 14,5 kg

Material: Oþel

Extra: Sloturi PCI fãrã ºuruburi

Ventilatoare: 5 (1 faþã, 1 spate, 2 x lateral, 1 deasupra)

LCD monitorizare temperaturi, turaþie ventilatoare,

Data ºi ora: da
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Telefoane

UUUUU
n design elegant, plãcut este ceea ce
remarci în primul rând la  K500i. Situat

în gama de mijloc a telefoanelor mobile,
reprezentantul Sony Ericsson prinde fãrã
îndoialã ceva din stilul ºi eleganþa telefoa-
nelor high-end, iar aici ne gândim în primul
rând la K700.

Încã de la pornirea telefonului am fost
atrasã de ecranul mare de 1.9 inch, cu afiºaj
color în 65.536 de culori, primul lucru care
îþi dã o senzaþie de încredere în telefon da-
toritã calitãþii sale. Când am început sã bu-
tonez, ca toþi cei neobiºnuiþi cu „modul de
lucru” al telefoanelor Sony Ericsson, am
petrecut puþin timp pânã m-am obiºnuit
cu tastele de erase ºi back. Fiind situatã în
partea dreaptã, tasta de erase este uºor de
confundat cu cea de back. Depãºind repede
perioada de adaptare, am accesat joystick-ul
de navigare situat în mijloc, sub ecran. Acesta
dispune de cinci poziþii de lucru ºi este uºor
de manevrat, fiind „dotat” cu funcþiile cele
mai accesate: mesaje text, meniu, sunete, con-
tacte ºi o poziþie pe care o puteþi personaliza
în funcþie de nevoile dumneavoastrã.

Trecând la tastatura telefonului, trebuie
sã remarcãm cã nu este un monument de
ergonomie. Tastele nu prea cadreazã cu ideea
de confort în care a fost creat telefonul.

La capitolul organizare însã, ca întot-
deauna, Sony Ericsson stã bine. Meniul este
bazat pe pictograme animate reuºite care
îºi îndeplinesc cu succes rolul, fiind ajutate
ºi de calitatea ecranului. Acesta, ca ºi între-
gul arsenal de facilitãþi, este clar realizat
pentru cei care doresc un telefon „normal”,
dar care vor sã ciupeascã ºi din feeling-ul
unor telefoane (mult) mai scumpe, cu faci-
litãþi multimedia impresionante.

Distracþie pe mobil

Putem asculta MP3-uri favorite, putem juca
jocuri 3D ºi putem urmãri secvenþe video ºi
viziona poze. Este mai mult decât suficient
pentru un utilizator fãrã mari pretenþii. Folo-
sirea sa pe post de MP3 player este însã limi-
tatã de memoria de numai 12 MB ºi de lipsa

Lumea mobilã
Cele douã modele de telefoane mobile pe care vi le vom prezenta în aceastã

lunã sunt reprezentantele a douã nume mari în domeniu: Nokia ºi Sony Ericsson.

Nimic superspectaculos însã, având în vedere cã filmele, pozele, MP3-urile sunt

chestiuni care nu mai reprezintã de mult timp ceva special pentru un terminal

mobil. Modelelor Nokia 6670 ºi Sony Ericsson K500i le-am putea spune

telefoane „normale” pentru piaþa de azi.
Mircea Mihãlcicã, Cãtãlina Lazãr

Puþin peste medie

Sony Ericsson K500i

unor cãºti. Se pare cã cei de la Sony Ericsson
nu vor sã se atingã de piaþa mai performan-
tului K700. De aceea, poate cã nu existã nici
radio inclus în acest telefon.

Tot la capitolul sunete, vã putem spune
cã tonurile de alertare se aud clar ºi tare, mul-
þumind ºi pe cei mai pretenþioºi prin poli-
fonia pe 40 de canale. Aplicaþia Music DJ
poate creºte numãrul melodiilor incluse în
meniul telefonului. Puteþi compune o melo-
die rapid, folosind tonalitãþile presetate
(bas, tobe, clape ºi aºa numitele „accents”).

Dispuneþi ºi de un reportofon ºi de un
speaker care vã permite efectuarea de audio
conferinþe sau care poate fi folosit la nevoie
pe post de handsfree.

Pe lângã plusurile pe care le-am putut
remarca la capitolul multimedia, trebuie sã
adãugãm ºi un… dar... Camera foto încor-
poratã (VGA) nu este de calitate deosebitã,
fotografiile realizate cu ajutorul ei nemulþu-
mindu-ne, oricât am încercat sã le îmbunãtã-
þim prin folosirea controalelor (iluminare,
zoom, diferite efecte). Telefonul dispune de
conceptul 2 în 1, telefon ºi camerã digitalã.
Puteþi întoarce telefonul în poziþie orizon-
talã ºi îl puteþi folosi pe post de camerã digi-
talã, având ºi un buton special de declanºare.

Tot la plusuri, bifãm modalitãþile de trans-
fer al datelor. Telefonul dispune de GPRS ºi
un browser WAP 2.0 ºi, în ciuda lipsei Blue-
tooth-ului, portul infraroºu permite schim-
bul rapid de fiºiere ºi portul USB oferã noi
posibilitãþi de transfer.

Concluzia noastrã este cã Sony Ericsson
K500i îºi intrã cu succes în rolul de telefon
atractiv, modern, care atrage privirea prin
designul sãu ºi poate crea dependenþã  prin
facilitãþile pe care le oferã.

catalina_lazar@chip.ro

Nume telefon Sony Ericsson K500i

Reþele accesibile GSM 900, GSM 1800, GSM 1900

Dimensiuni 102x46x14 mm

Greutate 80 g

Display TFT, 65.536 culori

Mãrime display 128x160 pixeli

Acumulator Li-Ion 700 mAh

Timp de standby 300 h

Timp de convorbire 6,5 h

Sunete polifonice (40 de canale), MP3

Vibraþii Da

Capacitate agendã 500 intrãri

Jocuri 3 incluse

Memorie 12 MB

Mesagerie SMS, EMS, MMS, Email, Instant Messenging

Date GPRS

Alte facilitãþi ceas alarmã, port infraroºu, camerã integratã (VGA, 640x480, video), player
MP3/MPEG4, calculator, convertor valutar, viewer de imagini, port USB.

Importator EuroGSM

Preþ 6.940.000 lei
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Telefoane

AAAAA
fost o perioadã în care ziarele ºi In-
ternetul vuiau de veºti cã „a mai pier-

dut Nokia un procent, douã” ºi cã alþi pro-
ducãtori de telefoane mobile vin tare din
urmã. „Pânã aici!”, au zis probabil finlan-
dezii ºi în ultimul timp compania din þara
celor o mie de lacuri lanseazã lunar cel
puþin douã-trei modele de telefoane mo-
bile, unele mai reuºite, altele mai puþin.
Nokia însã suferã de acelaºi lucru ca ºi Real
Madrid: toatã lumea se aºteaptã ca fiecare
model sã fie excepþional, spectaculos. Dupã
umila mea pãrere, este un lucru pe care
Nokia 6670 nu-l reuºeºte ºi nu pentru cã
nu ar avea funcþii ºi calitãþi deosebite: tele-
fonul este foarte bun, dar nu are „acel ceva”
care sã-l facã unic.

Colþuri curbe

Imediat se observã cã Nokia 6670 seamãnã
foarte mult cu 7610: producãtorii au pãs-
trat aceeaºi formã, cu colþuri în stânga sus
ºi dreapta jos ºi cu margini rotunjite în
stânga jos ºi dreapta sus. Ideea am consi-
derat-o interesantã ºi foarte potrivitã pen-
tru 7610, care avea ºi o tastaturã cu o aran-
jare ºi formã specialã, totul dând un aer
deosebit acelui telefon. Lui 6670 i s-a aso-
ciat o tastaturã clasicã (lucru oarecum nor-
mal, pentru cã orientarea noului terminal
este spre zona de afaceri), cu care nouã ni
se pare cã nu-i stã atât de bine, dar pânã la
urmã e chestiune de gust ºi gusturile nu se
discutã. La design, în afarã de cele 2 g ºi cei
aproximativ 2 mm grosime în plus la 6670
(108,6 x 53 x 20,9 mm, 120 g), nu mai sunt
diferenþe majore faþã de 7610.

Calul de bãtaie

Ne întâlnim din nou cu Symbian ºi cu plat-
forma Series 60, în ultimul timp numãrul
dezvoltãrilor bazate pe aceastã platformã
fiind destul de mare. Nimic de comentat,
pot doar cârcoti ceva despre latenþa speci-
ficã, dar sunt oarecum adeptul ideii „atunci
când ceva e destul de bun, de ce sã schimbi?”
Mai greu de explicat este însã lipsa tehno-
logiei infraroºu.

Unele dintre elementele noi aduse de
7610 sunt browser-ul cu suport pentru PDF,
aplicaþiile pentru deschiderea documen-
telor ataºate în e-mail-uri ºi posibilitatea ti-
pãririi direct la imprimantã prin Bluetooth.
Este de bine, este de rãu? Dificil de apre-
ciat în acest moment, putem spune doar cã
deocamdatã marea masã de utilizatori din
România nu foloseºte aºa ceva, dar s-ar

putea ca nu peste mult timp Internetul di-
rect de pe telefonul mobil sã devinã foarte
popular. Totuºi greu de crezut, într-o þarã
în care ºi Internetul fix este un lux.

Bunãtãþi

Dacã ne uitãm la specificaþiile tehnice, ne
dãm seama cã avem de-a face cu un
smartphone bun, chiar dacã îi lipseºte un

Nokia 6670

strop de personalitate.
Ecranul este excelent, TFT Active Ma-

trix cu 65.536 de culori ºi rezoluþie 176 x
208 pixeli, cu luminozitate foarte bunã.
Tot la departamentul imagine regãsim ca-
mera de un megapixel (rezoluþie 1.152 x
864 pixeli), cu zoom digital 4x, cu douã
moduri de a poza (standard, noapte) ºi cu
care se pot realiza ºi filme în format QCIF
(174 x 144 pixeli) sau Sub QCIF (128 x 96
pixeli) în formatele video 3gpp sau H.263
ºi audio AMR. Sunt posibile maxim zece
minute de înregistrare, bineînþeles dacã
existã memorie liberã, iar dacã tot am ajuns
la acest capitol sã amintim cã avem 8 MB
de memorie internã alocatã dinamic
pentru contacte, mesaje text sau MMS-
uri, tonuri de apel, imagini, videocli-
puri, aplicaþii ºi PIM. De obicei aceastã
cantitate nu ajunge, ºi intrã în func-
þiune cardul multimedia (MMC) de
64 MB.

La partea de tonuri de apel
vorbim de polifonie ºi True Tones,
player-ul audio ºtiind sã redea ºi
formatele MP3 ºi AAC.

Ca la orice smartphone, acu-
mulatorul, oricât de bun ar fi
el, nu poate susþine foarte mult
terminalul (dacã tot cum-
pãrãm un astfel de telefon,
o facem pentru a-i ºi folosi
funcþiile), iar modelul
pentru care s-a optat este
acelaºi ca ºi pentru 7610,
ºi anume 900 mAh Li-
Ion.

mircea_mihalcica@chip.ro

Nume telefon Nokia 6670

Reþele accesibile GSM 900, GSM 1800, GSM 1900

Tehnologii implementate GPRS, Bluetooth, SyncML

Ecran Active Matrix TFT rezoluþie 176x208 pixeli, 65.536 culori

Dimensiuni 108,6x53x20,9 mm

Greutate 120 g

Capacitate agendã Dinamicã, mai multe câmpuri pentru fiecare înregistrare

Tip baterie 900 mAh Li-Ion

Timp de standby 150 - 240 ore

Timp de convorbire 2 -4 ore

Tonuri de apel Polifonice, True Tones

Vibraþii Da

Alte caracteristici 8 MB memorie disponibilã, MMS, introducere de text predictivã, Java, e-mail (SMTP,
POP3, IMAP4) alarme, profile, player MP3/AAC/MPEG4, înregistrare voce, apelare
vocalã, wallet,  calendar, browser cu suport pentru PDF-uri, soft pentru deschidere
ataºament

Jocuri Downloadabile

Extra Camerã foto digitalã integratã 1 megapixel zoom 4X QCIF, slot pentru MMC, card
MMC 64 MB inclus

Producãtor Nokia

Preþ În funcþie de distribuitori
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Top

CHIP Top 10
Vreþi sã cumpãraþi o componentã pentru PC-ul dumneavoastrã sau doriþi sã

aflaþi care sunt cele mai bune  upgrade-uri? CHIP Top 10 vã stã la dispoziþie!

Topul produselor hardware prezentat de revista noastrã ºi rezultat în urma

testelor efectuate în laboratorul CHIP este deja o rubricã consacratã a revistei.

Pe CD-ul ºi pe DVD-ul CHIP veþi gãsi varianta completã a topurilor din aceastã

lunã. De asemenea, topurile sunt prezente ºi pe site-ul CHIP la rubrica Insider ºi

conþin clasamentele complete (toate produsele la toate categoriile).

- avanseazã
- în coborâre
- staþionar
- nou intrat

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Nume

MSI 875P Neo FIS2R
Gigabyte GA-8IK1100
ABIT AI-7
ASUS P4C800-E Deluxe-EAY
ABIT IC7-G
MSI 865PE Neo2-PFS
Gigabyte GA-8IPE1000
DFI LANPARTY PRO875
Gigabyte GA-8S655FX
ABIT IS7-E

Nume

Gigabyte GA-8S655FX
Shuttle AB60N
Acorp 4865PE
EPoX 4PDA3I
CHAINTECH SUMMIT 9PJL3
Gigabyte GA-8IPE1000
Foxconn 865A01-6LS
FIC 865 DYNASTY P4-865PE PRO
DFI PS35BL
ABIT IS7-E

Chipset

Intel 875P
Intel i875P
Intel i865PE
Intel i875P
Intel i875P
Intel i865PE
Intel i865PE
Intel i875P
SiS 655FX
Intel i865PE

Chipset

SiS 655FX
Intel i865PE
Intel i865PE
Intel i865PE
Intel 865PE
Intel i865PE
Intel 865PE
Intel 865PE
Intel i865G
Intel i865PE

Cantitate max
mem / tip
4096 / PC3200
4096 / PC3200
4096 / PC3200
4096 / PC3200
4096 / PC3200
4096 / PC3200
4096 / PC3200
4096 / PC3200
3072 / PC3200
4096 / PC3200

Cantitate max
mem / tip
3072 / PC3200
4096 / PC3200
4096 / PC3200
4096 / PC3200
4096 / PC3200
4096 / PC3200
4096 / PC3200
4096 / PC3200
2048 / PC3200
4096 / PC3200

AGP/PCI/
CNR/AMR
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -

AGP/PCI/
CNR/AMR
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 3 / - / -
1 / 5 / - / -

RAID

SATA 150
SATA 150
SATA 150
SATA 150
SATA 150, SATA 150
-
-
SATA 150
SATA 150
-

RAID

SATA 150
-
-
-
-
-
-
SATA 150
-
-

Nota
performanþã
94.45
93.42
94.74
92.30
92.56
92.89
92.92
91.31
90.52
92.80

Nota
performanþã
90.52
90.48
88.79
90.49
90.91
92.92
89.61
86.78
91.15
92.80

Nota dotare/
caracteristici
74.76
76.53
69.53
74.35
69.95
64.21
59.79
67.44
66.15
60.38

Nota dotare/
caracteristici
66.15
61.71
50.58
64.68
54.58
59.79
57.43
57.82
50.87
60.38

Nota
CHIP
90.21
89.67
89.59
88.44
88.02
87.38
86.76
86.37
85.96
85.17

Nota
CHIP
85.96
84.96
80.53
84.90
83.48
86.76
82.99
81.72
82.10
85.17

Pret estimat
[EUR]
149
99 / 98
85 / 86
160 / 150 / 126
127
99
63
136
51
73

Pret estimativ
EUR
51
52
52
60
60
63
62
63
64
73

Testat în
revista
02/2004
02/2004
02/2004
02/2004
02/2004
02/2004
02/2004
02/2004
02/2004
02/2004

Testat în
revista
02/2004
02/2004
02/2004
02/2004
07/2004
02/2004
07/2004
07/2004
02/2004
02/2004

Ofertant

Flamingo Computers
Tornado Sistems / UltraPRO Computers
UltraPRO Computers / Tape Computer
Depozitul de Calculatoare / RHS Company / UltraPRO Computers
Tape Computer
Flamingo Computers
UltraPRO Computers
Quartz Matrix
Quartz Computer
Tape Computer

Ofertant

Quartz Computer
FiT Distribution
Depozitul de Calculatoare
Elsaco Electronic
NET BRINEL Computers
UltraPRO Computers
Tape Computer
Sistec
Quartz Matrix
Tape Computer

Plãci de bazã socket 478

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Nume

Abit Radeon 9800XT
Mercury FX5900 ULTRA
ITSolar Radeon 9800 XT
ATI Radeon 9800 XT
Sapphire All-in-Wonder 9800 PRO
Sapphire Radeon 9800 PRO 256M DDR V/D/VO Ultimate
Gigabyte Radeon 9800 Pro
Point of View FX-5900 XT
Chaintech GeForce FX5900XT SA5900XB1
AOpen Aeolus FX5900XT-DV128

Nume

Apollo Devil Monster 3 R9600 PRO
Gigabyte GeForce FX 5700 128D
AOpen  Aeolus GeForce FX-5700-DV128
Gecube GC-R9550GU-C3
AOpen  Aeolus GeForce FX-5700-DV256
Point of View FX-5900 XT
Club 3D Radeon 9600-8X TVD
Gigabyte Radeon 9800 Pro
Chaintech GeForce FX5900XT SA5900XB1
AOpen Aeolus FX5900XT-DV128

Chipset

ATI  R360
NVIDIA  NV35
ATI  R360
ATI  R360
ATI  R350
ATI  R350
ATI  R350
NVIDIA  NV35
NVIDIA  NV35
NVIDIA  NV35

Chipset

ATI  RV350
NVIDIA  NV36
NVIDIA  NV36
ATI  RV360
NVIDIA  NV36
NVIDIA  NV35
ATI  RV350
ATI  R350
NVIDIA  NV35
NVIDIA  NV35

Memorie

256 MB  DDRAM
256 MB  DDRAM
256 MB  DDRAM
256 MB  DDRAM
128 MB  DDRAM
256 MB  DDRAM
128 MB  DDRAM
128 MB  DDRAM
128 MB  DDRAM
128 MB  DDRAM

Memorie

128 MB  DDRAM
128 MB  DDRAM
128 MB  DDRAM
128 MB  DDRAM
256 MB  DDRAM
128 MB  DDRAM
256 MB  DDRAM
128 MB  DDRAM
128 MB  DDRAM
128 MB  DDRAM

Intrare / Iesire
 video
nu /  da
da /  da
nu /  da
nu /  da
da /  da
nu /  da
nu /  da
nu /  da
nu /  da
nu /  da

Intrare / Iesire
 video
nu /  da
nu /  da
nu /  da
nu /  da
nu /  da
nu /  da
nu /  da
nu /  da
nu /  da
nu /  da

Nota performanþã

81.03
77.33
80.92
79.05
76.10
76.65
75.72
67.74
66.03
67.31

Nota performanþã

45.43
43.46
42.78
41.60
40.89
67.74
34.87
75.72
66.03
67.31

Nota dotare/
caracteristici
70.75
84.50
61.00
61.00
82.25
66.00
71.25
65.88
64.50
48.75

Nota dotare/
caracteristici
40.25
57.25
53.75
66.88
54.75
65.88
63.00
71.25
64.50
48.75

Nota
CHIP
79.44
77.67
77.31
77.01
76.45
75.31
75.22
67.35
65.73
65.13

Nota
CHIP
44.52
45.43
44.14
44.04
42.57
67.35
38.30
75.22
65.73
65.13

Pret estimat
[EUR]
428
298
385
450
321
379
190
150
155
156

Pret estimat
EUR
65
76 / 79
79
81
95
150
98
190
155
156

Testat în
revista
08/2004
06/2004
04/2003
04/2003
04/2003
04/2003
04/2003
08/2004
06/2004
04/2003

Testat în
revista
07/2004
04/2003
05/2004
09/2004
05/2004
08/2004
04/2003
04/2003
06/2004
04/2003

Ofertant

Tape Computer
Rompers Group
Flamingo Computers
Elsaco Electronic
FiT Distribution
FiT Distribution
Tornado Sistems
ProCA ROMANIA
NET BRINEL Computers
Quartz Computer

Ofertant

AND GRUP
Quartz Computer / Tornado Sistems
Quartz Computer
Skin Media
Quartz Computer
ProCA ROMANIA
Depozitul de Calculatoare
Tornado Sistems
NET BRINEL Computers
Quartz Computer

Plãci video
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BEST PERFORMANCE

BEST BUY

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Nume

EPoX 8RDA6+ PRO
ASUS A7N8XED
Gigabyte GA-7N400 Pro2
EPoX 8RDA3+
DFI NF II Ultra Ultra B
DFI LANPARTY NFII Ultra
DFI NF II Ultra -Infinity
Chaintech  7NJL4/L
Albatron KX18D Pro II
Gigabyte GA-7N400-L

Nume

Gigabyte GA-7S748
Chaintech  7NJL4/L
Gigabyte GA-7N400E
Gigabyte GA-7N400-L
ABIT NF7
Chaintech CT-7NIF2
EPoX 8RDA3+
Albatron KX18D Pro II
Gigabyte GA-7N400 Pro2
DFI NF II Ultra -Infinity

Cantitate max
mem/tip
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200

Cantitate max
mem/tip
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200

AGP/PCI/
CNR/AMR
1 / 6 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 6 / - / -
1 / 5 / - / -

AGP/PCI/
CNR/AMR
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 3 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 6 / - / -
1 / 5 / - / -
1 / 5 / - / -

RAID

SATA 150, ATA133+SATA150
SATA 150
ATA133, SATA 150
SATA 150
SATA 150
ATA133,
SATA 150
-
SATA 150
-

RAID

-
-
-
-
-
-
SATA 150
SATA 150
ATA133, SATA 150
SATA 150

Nota
performanþã
84.57
85.32
85.70
85.85
84.38
85.14
84.76
85.57
85.30
84.84

Nota
performanþã
78.50
85.57
84.55
84.84
84.90
85.77
85.85
85.30
85.70
84.76

Nota dotare /
caracteristici
79.70
75.45
75.74
72.09
74.92
72.67
69.92
61.12
72.52
66.16

Nota dotare /
caracteristici
57.40
61.12
57.09
66.16
63.88
62.26
72.09
72.52
75.74
69.92

Nota
 CHIP
84.48
84.41
84.04
84.00
83.02
82.65
82.56
82.54
82.45
81.95

Nota
CHIP
74.69
82.54
80.37
81.95
81.45
81.47
84.00
82.45
84.04
82.56

Preþ estimat [EUR]

85
89
76 / 75
69
95
113
73
44
69
53

Preþ estimat EUR

37
44
49
53
55
63
69
69
76 / 75
73

Testat în revista

010/2004
09/2004
01/2004
01/2004
08/2004
02/2004
08/2004
08/2004
01/2004
01/2004

Testat în revista

01/2004
08/2004
01/2004
01/2004
01/2004
07/2004
01/2004
01/2004
01/2004
08/2004

Ofertant

Elsaco Electronic
Depozitul de Calculatoare
Quartz Computer / UltraPRO Computers
Elsaco Electronic
Torent Computers
Quartz Matrix
Torent Computers
NET BRINEL Computers
Depozitul de Calculatoare
Caro Group

Ofertant

Quartz Computer
NET BRINEL Computers
UltraPRO Computers
Caro Group
Caro Group
NET BRINEL Computers
Elsaco Electronic
Depozitul de Calculatoare
Quartz Computer / UltraPRO Computers
Torent Computers

Plãci de bazã socket A

Chipset

NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nFORCE2
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nFORCE2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400

Chipset

SiS 748
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 SPP
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nFORCE2
NVIDIA nFORCE2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400
NVIDIA nForce2 Ultra 400

BEST PERFORMANCE

BEST BUY

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Loc

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Nume

ABIT KV8 PRO 3rd Eye
Chaintech ZNF3-250
MSI K8N NEO Platinum
Epox 8KDA3+
Gigabyte K8NS
ASUS K8V/GD-EAYZ
Shuttle AN51R
ABIT uGuruKV8PRO
Soltek SL-K8AN2E-GR
EPoX 8HDA5J

Nume

Gigabyte K8NS
DFI K8M800-MLVF
ASUS K8V-X-EAYZ
Gigabyte GA-K8VT800
BIOSTAR K8VHA PRO
Soltek SL-K8AN2E-GR
EPoX 8HDA5J
Sapphire AXION K8T800ASA-A14FSL
EPoX 8HDA3+
ABIT KV8 PRO 3rd Eye

Cantitate max
mem / tip
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
2048 / PC3200
2048 / PC3200
3072 / PC3200

Cantitate max
mem/tip
3072 / PC3200
2048 / PC3200
3072 / PC3200
3072 / PC3200
2048 / PC3200
2048 / PC3200
3072 / PC3200
2048 / PC3200
2048 / PC3200
3072 / PC3200

AGP/PCI/
COM/USB/1394
1 / 5 / 1 / 8 / 0
1 / 5 / 2 / 6 / 3
1 / 5 / 1 / 8 / 3
1 / 6 / 2 / 8 / 0
1 / 5 / 2 / 8 / 0
1 / 5 / 1 / 8 / 0
1 / 5 / 1 / 8 / 2
1 / 5 / 1 / 8 / 0
1 / 5 / 2 / 8 / 0
1 / 5 / 1 / 8 / 0

AGP/PCI/
COM/USB/1394
1 / 5 / 2 / 8 / 0
1 / 3 / 1 / 8 / 2
1 / 5 / 1 / 8 / 0
1 / 5 / 2 / 8 / 0
1 / 5 / 2 / 8 / 1
1 / 5 / 2 / 8 / 0
1 / 5 / 1 / 8 / 0
1 / 5 / 2 / 8 / 2
1 / 5 / 2 / 8 / 0
1 / 5 / 1 / 8 / 0

GigabitLan

Cicada, VT6122
Broadcom, BCM5788
nVidia, nForce3 250GB
nVidia, nForce3 250GB

Marvell, 88E8001
Broadcom, BCM5788KFB
Cicada, VT6122
Cicada, CIS8201
Marvell, 88E8001

GigabitLan

Marvell, 88E8001
Realtek, RTL8110S
Realtek, RTL8110S
Cicada, CIS8201
Marvell, 88E8001

3COM, 3C940
Cicada, VT6122

Nota
performanþã
89.66
89.03
88.25
87.64
91.81
88.86
87.14
88.38
89.11
88.47

Nota
performanþã
91.81
87.30
89.30
87.04
86.31
89.11
88.47
80.78
87.10
89.66

Nota dotare /
caracteristici
89.41
94.23
90.79
90.06
76.43
83.03
83.62
81.91
80.65
79.58

Nota dotare /
caracteristici
76.43
61.82
76.08
74.33
64.81
80.65
79.58
55.39
77.06
89.41

Nota
CHIP
88.36
88.18
87.05
86.32
85.99
85.80
85.70
85.65
84.84
84.68

Nota
CHIP
85.99
78.05
84.35
82.37
78.76
84.84
84.68
72.58
83.16
88.36

Preþ
estimat EUR
84
99
133
108
64 / 63 / 71
85
106
85
73
73

Preþ
estimat EUR
64 / 63 / 71
59
64
65
64
73
73
66
78 / 82
84

Testat în
revista
01/2005
01/2005
01/2005
01/2005
01/2005
01/2005
01/2005
01/2005
01/2005
01/2005

Testat în
revista
01/2005
01/2005
01/2005
01/2005
01/2005
01/2005
01/2005
02/2005
01/2005
01/2005

Ofertant

Senorg România
Torent Computers
Flamingo Computers
Elsaco Electronic
UltraPRO Computers / Quartz Computer / Tornado Sistems
Flamingo Computers
FiT Distribution
UltraPRO Computers
FiT Distribution
Elsaco Electronic

Ofertant

UltraPRO Computers / Quartz Computer / Tornado Sistems
Torent Computers
RHS Company
UltraPRO Computers
RHS Company
FiT Distribution
Elsaco Electronic
Senorg România
Elsaco Electronic / Depozitul de Calculatoare
Senorg România

Plãci de bazã Socket 754

Chipset

VIA K8T800 PRO
nVidia nForce3 250
nVidia nForce3 250 GB
nVidia nForce3 250 GB
nVidia nForce3 250 GB
VIA K8T800
nVidia nForce3 250
VIA K8T800Pro
nVidia nForce3 250 GB
VIA K8T800

Chipset

nVidia nForce3 250 GB
VIA K8M800 VIA K8M800
VIA K8T800
VIA K8T800
VIA K8T800
nVidia nForce3 250 GB
VIA K8T800
VIA K8T800
VIA K8T800
VIA K8T800 PRO

Monitoare TFT 15”

Model

Samsung SyncMaster 510N
Samsung SyncMaster 510M
Samsung SyncMaster 510T
LG Flatron L1510S
IIyama Pro Lite E380S-S1X
IIyama Pro Lite T380C
Sony SDM-HS53
IIyama Pro Lite T380R
Samsung SyncMaster 510MP
Gigabyte G-MAX GD1502BP

Model

Tatung Vibrant VL 5B9DA
Samsung SyncMaster 510N
Samsung SyncMaster 510M
IIyama Pro Lite E380S-S1X
Philips 150C
IIyama Pro Lite E385S-W
Sony SDM-HS53
Samsung SyncMaster 510T
LG Flatron L1510S
Gigabyte G-MAX GD1502BP

Dotari suplimentare /
Porturi USB
- / 0
- / 0
- / 0
- / 0
- / 0
touch screen / 4
- / 0
touch screen / 4
Tuner TV / 0
- / 0

Dotari suplimentare /
Porturi USB
- / 0
- / 0
- / 0
- / 0
- / 0
- / 0
- / 0
- / 0
- / 0
- / 0

conectori D-sub /
BNC / DVI
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / da
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / da / nu
da / nu / nu

Conectori D-sub /
BNC / DVI
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / nu
da / nu / da
da / nu / nu
da / nu / nu

Consumul de
putere [W]
25
25
25
28
33
28
20
28
42
40

Consumul de
putere [W]
35
25
25
33
18
25
20
25
28
40

Nota test

73.38
76.13
74.13
72.13
78.75
99.42
76.81
99.42
81.88
73.18

Nota test

68.78
73.38
76.13
78.75
70.95
76.20
76.81
74.13
72.13
73.18

Nota timp
de rãspuns
97.14
92.73
92.73
72.86
55.14
36.43
34.58
28.73
44.35
48.57

Nota timp
de rãspuns
35.17
97.14
92.73
55.14
38.49
34.58
34.58
92.73
72.86
48.57

Nota c
olorimetrie
89.93
91.46
90.17
89.51
93.87
92.19
89.76
88.66
95.56
88.79

Nota
colorimetrie
90.68
89.93
91.46
93.87
88.35
91.05
89.76
90.17
89.51
88.79

Nota perfor-
manþã totalã
71.56
69.08
68.70
69.97
59.03
42.99
55.72
39.74
50.86
54.70

Nota perfor-
manþã totalã
49.86
71.56
69.08
59.03
53.21
43.48
55.72
68.70
69.97
54.70

Nota
CHIP
72.29
71.90
70.87
70.83
66.92
65.56
64.15
63.61
63.27
62.09

Nota
CHIP
57.43
72.29
71.90
66.92
60.31
56.57
64.15
70.87
70.83
62.09

Preþ estimat
[EUR]
259
258
297
314
264
1053
270
867
403
310

Preþ estimat
[EUR]
179
259
258
264
248
238
270
297
314
310

Testat în
revista
07/2004
07/2004
07/2004
07/2004
07/2004
07/2004
07/2004
07/2004
07/2004
07/2004

Testat în
revista
07/2004
07/2004
07/2004
07/2004
07/2004
07/2004
07/2004
07/2004
07/2004
07/2004

Ofertant

Cosidor Computers
DECK Computers International
Cosidor Computers
NET BRINEL Computers
Maguay Impex
Maguay Impex
Flamingo Computers
Maguay Impex
DECK Computers International
Caro Group

Ofertant

Tornado Sistems
Cosidor Computers
DECK Computers International
Maguay Impex
Best Computers
Maguay Impex
Flamingo Computers
Cosidor Computers
NET BRINEL Computers
Caro Group

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

LOC

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

BEST PERFORMANCE

BEST BUY



CHIP | 2005. FEBRUARIE

74

ªtiri

FOCUS  »  COVERSTORY  »  HARDWARE  SOFTWARE  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

CUPRINS

76
Desktop 3D
Looking Glass

80

84

88

92

Teste individuale
Software sub lupã

Test
Clienþi FTP

Limbaj de programare
Delphi 2005

Linux
Ubuntu: The Warty Warthog

so
ft
w
a
re

Microsoft

Soluþie antispyware

Microsoft pare sã înceapã uºor-uºor afacerea cu
produse de securitate, unul dintre primii paºi fiind
anunþarea recentã a propriei sale soluþii anti-
spyware (aflatã încã în stadiu beta). De fapt, este
vorba despre o aplicaþie preluatã anul trecut  odatã

cu achiziþionarea companiei Giant, Microsoft
limitându-se doar la a schimba o parte din de-
numirea programului: acesta nu se mai cheamã
Giant AntiSpyware, ci Microsoft AntiSpyware.
Programul are o interfaþã intuitivã ºi uºor de
folosit, împãrþitã în trei secþiuni majore: scanare,
protecþie în timp real ºi unelte avansate.
Modulul de scanare oferã informaþii detaliate
despre programele suspecte, cu localizare, gradul
de risc pe care îl prezintã, ce mãsuri sunt indicate
pentru a fi luate etc. El poate fi setat sã realizeze
scanãri periodice (zilnic, sãptãmânal º.a.m.d.).
Cea de-a doua componentã, pentru protecþia în
timp real, supravegheazã procesele sistemului,
conexiunile Wi-Fi ºi funcþiile folosite pentru acce-
sul la Internet.
În sfârºit, cea de-a treia componentã oferã trei
unelte: Browser Hijack Restore, care permite resta-
urarea setãrilor implicite ale browser-ului, dar
care se limiteazã doar la Internet Explorer; Sys-
tem Explorer, care permite setarea unor  configu-
raþii precum Winsock, ºi Track Erase, care permite
curãþarea automatã a istoricului anumitor pro-
grame (printre acestea ºi Adobe Acrobat, Real
Player sau ICQ).

www.microsoft.com

Veritas Software

Protecþie pentru Windows

La un interval destul de scurt dupã fuziunea cu
Symantec, Veritas Software a lansat noua gamã
de produse Windows Protection. Aceasta cu-
prinde noi versiuni la Backup Exec, Storage Exec
(cunoscut înainte sub numele de Storage Central)
ºi Replication Exec (cunoscut anterior ca Storage
Replicator). Produsele vor fi disponibile atât sepa-
rat, cât ºi în cadrul unui pachet complet, denumit
Backup Exec Suite. Mai concret, noile produse
lansate sunt: Backup Exec v. 10.0, o aplicaþie sim-
plu de folosit, oferind management ºi monito-
rizare centralizatã, backup rapid ºi recuperare pe
bazã de disc. Cel de-al doilea produs este Storage
Exec v 5.3, ce oferã gestionarea datelor practic
fãrã intervenþie (Hands-free data management),
timpi de backup rapizi, fiind mult mai simplu de
administrat prin integrarea cu noul Backup Exec.

În sfârºit, cel de-al treilea produs este Replication
Exec v 3.1, care permite protecþia continuã a
datelor din diverse birouri/filiale aflate la dis-
tanþã, eliminã costurile suplimentare pentru hard-
ware ºi administrarea acestora în filiale, fiind ºi
el de asemenea mai simplu de administrat o datã
cu integrarea în noul Backup Exec.

Anterior fuziunii cu Symantec, Veritas Software era
cotatã ca una dintre cele mai mari zece companii
software din lume, prin lansarea de produse ºi
servicii pentru protecþia datelor, stocare ºi server
management. Fuziunea celor douã companii ame-
ricane, Symantec ºi Veritas, poate fi caracterizatã
ca un pas oarecum logic, pentru cã ambele îºi com-
pleteazã într-un mod destul de fericit una alteia
portofoliul de produse în domeniul securitãþii, sigu-
ranþei ºi al protecþiei datelor. Vã reamintim cã
Symantec ºi-a manifestat ºi anterior interesul în
domeniul gestionãrii stocãrii datelor (sigur, la altã
scarã), prin achiziþionarea companiei americane
PowerQuest (a cãrei ofertã de produse include ºi
DriveImage ºi PartitionMagic).

www.veritas.com; www.symantec.com

Microsoft oferã soluþia antispyware preluatã de
la Giant.

Funcþia Real-Time Protection se ocupã de
procesele sistemului.

Backup Exec oferã backup ºi recuperare rapide.

Consola de administrare Backup Exec.
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Mai multe ºtiri de software
gãsiþi la www.chip.ro

Apple

eDivertisment

O datã cu Mac Mini, compania ame-
ricanã Apple a lansat ºi iLife ’05. Acesta
este o colecþie de aplicaþii pentru
utilizare casnicã (home-use), axatã
pe prelucrarea conþinutului media
digital (fotografii, filme, muzicã),
care include: iPhoto 5, iMovie HD,
iDVD, GarageBand 2 ºi iTunes 4.7.
iPhoto 5 este aplicaþia care se ocupã
de organizarea ºi prelucrarea foto-
grafiilor. Ea permite, printre altele,
crearea de slideshow-uri sau chiar
de clipuri video folosind pozele cap-
tate cu un aparat foto ºi poate pre-
lucra fotografiile direct din format
RAW. De asemenea, dispune de un
set de funcþii de editare prin care se
pot ajusta saturaþia, contrastul ºi
o mulþime de alþi parametri. Odatã
transferate pe calculator, fotografiile
pot fi organizate în albume multi-
ple ºi dosare structurate ierarhic,
iar utilizatorului i se oferã ºi posibi-
litãþi de cãutare.

Dupã cum se ºtie deja, o datã cu pre-
luarea companiei Picassa de cãtre
Google, programul care-i poartã
numele ºi care ajutã utilizatorii la
organizarea ºi gãsirea uºoarã a ima-
ginilor de pe propriul sistem a înce-
put sã fie oferit gratuit. Acesta de-
tecteazã toate imaginile existente
pe sistem, indiferent de locaþie ºi
de provenienþã (aparate foto etc.),
realizând o colecþie de fotografii pe
care utilizatorul o va putea accesa
cu uºurinþã.
În luna ianuarie, Google a lansat ver-
siunea 2 a lui Picassa, care oferã
funcþii îmbunãtãþite de retuºare ºi
editare. Astfel, se poate corecta
efectul de „ochi roºii”, culorile dintr-o
fotografie pot fi intensificate sau
se pot realiza corecþii ale fotogra-
fiilor pozate strâmb.
www.picassa.com

QSound, VIA

Extensiile 3D
pentru Envy24

Am semnalat cu mai multe luni în
urmã un eveniment aflat la limita
dintre domeniile hardware ºi soft-
ware, care þinea de un set de API-uri
3D pentru sunet (este vorba despre
cumpãrarea Sensaura de Creative).
Iatã cã venim acum cu un fel de con-
tinuare a acestui eveniment, aflat de
asemenea la limita dintre hardware
ºi software. Este vorba despre

faptul cã driver-ele pentru cipurile
de sunet din gama Vinyl Envy24 în-
corporeazã acum tehnologiile de po-
ziþionare 3D de la QSound. Acestea
includ: Q3D, care are suport complet
pentru DirectSound, DirectSound3D,
un engine 2D ºi 3D compatibil A3D
ºi I3DL2, oferind remixare de la 2D
la 3D pentru jocurile non-3D; QEM,
ce dispune de compatibilitate EAX
ºi EAX 2.0; QExpander, care include
prelucrare de la mono la 3D ºi de la
stereo la 3D; QVerb, cu efecte de reverb
pentru muzicã ºi filme, fiind optimi-
zat pentru toate configuraþiile. În
sfârºit, mai este inclus ºi un egali-
zator pe opt benzi, QEqualiser.
Când Creative a cumpãrat Sensaura,
ne-am întrebat ce vor face producã-
torii de plãci de sunet. Iatã cã solu-
þia existã ºi este de aºteptat ca ºi
ceilalþi fabricanþi de cipuri de su-
net (mai puþin Creative) sã semneze
acorduri de licenþiere cu QSound.
www.via.com; www.qsound.com

Linia Vinyl Envy24 de la VIA
beneficiazã de extensiile ºi
tehnologiile de la QSound.

Google

Organizarea fotografiilor cu Picassa 2

Picassa 2 ajutã la gãsirea rapidã a imaginilor de pe harddisk.

Cea de-a doua aplicaþie din colec-
þie este iMovie HD, cu ajutorul
cãreia se poate importa materialul
filmat de pe orice tip de camerã
nouã (inclusiv cele mici,
cu memorie flash), se
poate prelucra acest
material ºi apoi se
poate salva în diverse
formate, incluzând aici
HDV, MPEG4 ºi 16:9
widescreen SDV.
A treia aplicaþie, iDVD
5, poate fi consideratã
un fel de sorã pentru
iMovie HD. Dupã ce
filmele au fost prelu-
crate cu iMovie, ele pot
fi exportate pe un DVD cu iDVD 5.
iDVD oferã o paletã largã de
funcþii uºor de folosit cum ar fi
DVD Map sau Drop Yone Editor, iar
utilizatorii vor putea „trage” (vor
putea realiza drag & drop) conþi-
nut din alte aplicaþii ale colecþiei
cum ar fi filmele din iMovie.
Pentru partea de muzicã, iLife ofe-
rã douã programe. Unul dintre ele

este binecunoscutul iTunes care se
ocupã de organizarea, descãrcarea
(ºi achiziþionarea prin Internet) ºi
distribuirea cãtre diverse periferice

(cum ar fi iPod-ul AirPort Express
– aici cu ajutorul AirTunes) a fiºie-
relor cu muzicã.
Cel de-al doilea program este
GarageBand 2, care asistã utiliza-
torii la compoziþia pieselor mu-
zicale. Poate prelucra pânã la opt
piste simultan ºi genereazã în timp
real notele muzicale.
www.apple.com

iPhoto organizeazã colecþia de fotografii. iMovie importã ºi prelucreazã materialul filmat.

iDVD realizeazã DVD-uri.
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Desktop 3D
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CCCCC
onceptul de desktop 3D nu este
unul recent, el avându-ºi rãdãcinile
în idei vechi de cel puþin douã de-

cenii. Recente sunt doar încercãrile reuºite
de transpunere în practicã a desktop-urilor
3D folosind hardware de generaþie nouã
(plãci grafice cu accelerare hardware 3D).
Astfel, filmele SF ºi nu numai sunt pline de
imagini reuºite în care diverºi indivizi inter-
acþioneazã cu aplicaþiile în fel de fel de mo-
duri într-un spaþiu tridimensional.

Proiectul Looking Glass este o încercare
de realizare a unui desktop 3D care a fãcut
furori în momentul prezentãrii primelor
demonstraþii, în vara anului 2003, datoritã
modului ingenios în care au fost îmbinate
elementele de desktop 3D cu aplicaþiile 2D
existente. Aceastã interfaþã creeazã un me-
diu 3D complet diferit faþã de încercãrile de
virtualizare a unui spaþiu 3D de pânã acum,
care beneficiazã de posibilitãþi de transpa-
renþã pentru ferestrele aplicaþiilor, de ele-
mente de rotire, mãrire/micºorare ºi minia-
turizare. Bazat pe tehnologii Java, proiectul

Looking Glass îºi propune sã îmbogãþeascã
experienþa utilizatorului atunci când acesta
interacþioneazã cu aplicaþiile într-un desk-
top 3D.

Iniþial, proiectul Looking Glass a fost gân-
dit sã ruleze pe platforme Solaris ºi Linux,
iar în momentul actual versiunile funcþio-
nale ruleazã destul de bine pe Red Hat Li-
nux, SuSE Linux ºi Sun Java Desktop, exis-
tând însã ºi eforturi pentru portarea lui pe
Solaris. Din pãcate însã, lipsesc aplicaþiile
scrise special pentru Looking Glass.

Odiseea Looking Glass

La începutul anului 2003, Hideya Kawahara,
Senior Staff Engineer la Sun Microsystems,
a iniþiat proiectul Looking Glass, dorind sã
realizeze o platformã care sã revoluþioneze
desktop-urile PC-urilor moderne. ªi deoarece
exista deja ideea cã urmãtoarea generaþie
de desktop-uri va fi 3D, el ºi-a dedicat o bunã
parte din timpul liber acestui proiect. Dupã
aproximativ un an de încercãri, Hideya
Kawahara s-a decis sã aducã la cunoºtinþa

unor colegi de la Sun proiectul la care lu-
creazã. Întâmplãtor, în acel moment, unul
dintre directorii executivi ai companiei a
trecut pe lângã sala în care fãcea prezentã-
rile ºi a rãmas impresionat de ideea sa. De
aici a trecut doar foarte puþin timp pânã când
Looking Glass a devenit un proiect Sun, bene-
ficiind de fonduri speciale pentru dezvoltare.

Dupã câteva luni de cercetare, Looking
Glass a fost donat comunitãþii Open Source
pentru a beneficia de susþinerea acesteia ºi,
nu în ultimul rând, de feedback-ul extrem de
necesar care urmeazã sã îl facã un proiect
viabil.

Una dintre caracteristicile de bazã ale pro-
iectului este aceea cã va suporta rularea apli-
caþiilor existente (2D) într-un mediu 3D ºi
va pune la dispoziþia dezvoltatorilor API-uri
pentru crearea unor puternici manageri de
ferestre, precum ºi aplicaþii create special
pentru desktop-uri 3D.

Într-un mod foarte simplist, proiectul
Looking Glass se axeazã pe douã direcþii
mari: crearea unei platforme solide pentru
explorarea facilitãþilor unui desktop 3D ºi,
bineînþeles, pe crearea de aplicaþii ºi instru-
mente (3D Windows Manager) pentru ma-
nipularea obiectelor în spaþiul 3D oferit de
acest desktop.

Java 3D – tehnologia Java pentru
grafica 3D

Odatã cu proiectul Looking Glass, compa-
nia Sun a mai fãcut o donaþie comunitãþii
Open Source, fãrã de care viitorul desktop
3D nu ar fi fost posibil. Este vorba despre
setul de API-uri 3D reunite în pachetul Java
3D. Folosit ºi de NASA pentru sistemul de
comandã al robotului trimis pe Marte, Java
3D pune la dispoziþia dezvoltatorilor instru-
mente puternice pentru crearea graficii 3D
scalabile, de calitate ºi independente de plat-
forma hardware folositã. Introdus în anul
1997, setul de API-uri Java 3D conþine modele
de programare 3D prin care pot fi create,
randate ºi controlate obiectele 3D folosite.

Elementele de bazã

Proiectul Looking Glass dispune de biblio-
teci client ce expun API-urile Java ºi permit
dezvoltatorilor sã creeze aplicaþii compati-
bile Looking Glass. Sunt incluse seturile de
API-uri Java 3D pentru crearea scenelor ºi
a clasele refolosibile pentru construirea obiec-
telor din scenele respective.

Modulul Display Server se ocupã de ran-
darea scenelor (spaþiului) 3D. Bibliotecile
client ale proiectului Looking Glass trimit
cereri acestui server pentru randarea scenelor

Proiectul Looking Glass

360 de grade
de libertate
Prin bunãvoinþa companiei Sun, comunitatea Open Source beneficiazã de un

proiect de desktop 3D ce promite redefinirea modului în care utilizatorii

interacþioneazã cu aplicaþiile.
Ionuþ Bãlan
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sub forma funcþiilor de refresh ale imaginii.
Cele douã module schimbã informaþii ºi
despre evenimente. Serverul de afiºare
(Display) include ºi o funcþie de control a
afiºãrii ca punct central de control pentru
imaginile randate ºi oferã un set separat de
API-uri pentru dezvoltarea unor Scene
Manager sub formã de plugin-uri.

Extinderile în funcþionalitate aduse ser-
verului X permit acestuia sã captureze ele-
mentele de graficã ºi sã le trimitã serverului
Display (de care vorbeam anterior) pentru
randarea în spaþiul 3D. Aceasta este compo-
nenta cheie ce permite rularea aplicaþiilor
X 2D în cadrul unui mediu 3D.

Dupã cum am mai spus, setul de API-
uri folosit de proiectul Looking Glass se
bazeazã pe tehnologia Java 3D ºi poate fi
folosit pentru crearea 3D Window Manager
(Scene Manager) ºi a aplicaþiilor Looking
Glass cu care sã poatã interacþiona.

Pe lângã API-urile Java 3D existã ºi alte
seturi de funcþii pentru crearea widget-urilor
3D ce includ printre altele Component3D,
Container3D ºi Frame3D.

Setul API include de asemenea ºi clase
ºi interfeþe pentru scrierea de module Scene
Manager de tip plugin, cum ar fi de exemplu
elementele de Taskbar, background, App-
Container ºi CursorModule.

Modulele Scene Manager din Looking
Glass, denumite ºi 3D Window Manager, vor
fi elemente tipice ale interfeþei 3D, aplicaþiile
fiind concepute conform unor parametri
predefiniþi, fãrã a fi limitate însã la structuri
de design standard. Acest design este un ele-
ment ce va fi cu siguranþã þinta unor modificãri

viitoare în proiectul Looking Glass. Pentru
a ajuta dezvoltatorii sã vinã cu idei noi, existã
disponibil un framework ce poate fi folosit
de oricine. Modulele Scene Manager sunt
descompuse în mai multe bucãþi, dupã cum
urmeazã: Application Container, Back-
ground, Cursor Module, Global Lights ºi
Taskbar. Se depun eforturi considerabile pen-
tru crearea unei platforme care sã suporte
atât obiectele 2D, cât ºi pe cele 3D pe acelaºi
nivel de abstractizare.

Modalitatea de funcþionare

Arhitectura High Level a platformei Looking
Glass este ilustratã în diagrama de mai jos
ºi prezintã versiunea cu integrarea X11. O
aplicaþie client X nemodificatã comunicã
cu serverul X (serverul grafic), care este o
versiune îmbunãtãþitã pentru funcþia X
Client Capture. Acest server X îmbunãtãþit
captureazã reprezentarea vizualã a aplica-
þiei client ºi o transmite cãtre componenta
Display Server din LG3D (platforma Looking
Glass), ce se ocupã cu randarea obiectelor
în spaþiul 3D, folosind performanþele Java 3D.

Pentru dezvoltarea de aplicaþii pentru
Looking Glass (LG3D) va fi folosit setul spe-
cific de API-uri. Respectivele biblioteci per-
mit comunicarea cu Display Server pentru
crearea obiectelor ºi schimbul de evenimente
între acestea. Modulele Scene Manager sunt
integrate în acest moment în Display Ser-
ver, comunicã cu elementul central (Dis-
play Server Control) ºi implementeazã po-
liticile privind interacþiunea utilizatorului
cu obiectele ºi aranjarea acestora în spaþiul
3D. Conceptele despre care v-am vorbit
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sunt încã în faza de experimentare ºi este po-
sibil sã aparã multe schimbãri în cadrul com-
ponenþei proceselor. De exemplu, dezvolta-
torii au anunþat cã este posibil ca modulele
Scene Manager sã fie scoase din cadrul Dis-
play Server pentru a-i reduce complexitatea.

Clasele LG3D

API-urile proiectului Looking Glass se
regãsesc în pachetul org.desktop.lg3d.wg ºi
asigurã fundamentul pentru crearea mediu-
lui LG3D. Dupã cum am mai spus, designul
este încã în stadiu incipient, fiind predispus
unor modificãri substanþiale în viitorul
apropiat. Clasele din care este compus setul
în acest moment sunt patru ºi am sã vi le
prezint succint.
Component3D

Este clasa cea mai importantã pentru toate
widget-urile din LG3D, care suportã opera-
þiunile de randare prin adãugarea noilor
componente create prin API-urile Java 3D ca
obiectele child. În acest moment însã nu este
posibilã adãugarea de obiecte Component3D

ca child, ci trebuie folositã clasa Container3D.
Component3D este de asemenea o sursã care
implementeazã evenimentul LgEventSource
ºi este responsabilã pentru crearea anima-
þiilor afiºate la tranziþia obiectelor.
Container3D

Extinde clasa Component3D. Un obiect Con-
tainer3D este o componentã ce poate avea
alte componente ca obiecte child. În schimb,
nu poate conþine componente Java 3D. În
mod obiºnuit, un obiect de acest tip este îm-
pachetat într-unul Component3D înainte
de a fi adãugat unuia Container3D. Aceastã
clasã este folositã împreunã cu Layout-
Manager3D.
Frame3D

La rândul sãu, clasa Frame3D este o extensie
pentru Container3D ºi este containerul
pentru aplicaþiile LG3D. Interacþioneazã cu
modulul Scene Manager (3D Window
Manager) pentru poziþionarea în spaþiul
3D. În anumite cazuri, poate fi privit ca ºi
Canvas3D din cadrul Java 3D, fiind obiec-
tul principal pentru procesul de randare

3D. În mod diferit faþã de Canvas3D, unde
obiectele sunt randate într-o suprafaþã 2D,
obiectele Frame3D pãstreazã scena nealte-
ratã ºi o trimit modulului Scene Manager.
Cursor3D

Este o extensie pentru Component3D ºi este
clasa de bazã pentru toate obiectele cursor
3D. Aplicaþiile îºi pot defini propriile obiecte
cursor prin extinderea acestei clase sau uti-
lizând un constructor ce foloseºte Compo-
nent3D ca obiect cursor. Asigurã ºi modali-
tatea prin care cursoarele pot fi înregistrate
ºi apelate, precum ºi setul predefinit de
cursoare necesare la iniþializarea modulului
Scene Manager.

Experienþa utilizatorului

Faptul în sine cã într-un viitor mai mult sau
mai puþin îndepãrtat vom putea beneficia
de desktop-uri 3D ne face optimiºti în pri-
vinþa viitorului PC-urilor. ªi nu numai din
prisma faptului cã investiþia în echipamen-
tele hardware va avea ºi o altã justificare în
afara jocurilor sau a proiectelor multimedia.
Ci pur ºi simplu pentru cã vor ajuta la crearea
unui mediu de lucru mai apropiat de rea-
litatea înconjurãtoare. Dar pentru ca acest
lucru sã se poatã întâmpla este nevoie ºi de
o modalitate eficientã de a interacþiona ºi
naviga prin spaþiul 3D oferit de desktop,
pentru cã mausul este un instrument ideal
într-un mediu 2D, unde sunt disponibile
patru direcþii de miºcare, dar într-un spaþiu
tridimensional se dovedeºte a fi insuficient.

Poate cã pânã la finalizarea proiectelor
de desktop-uri 3D cineva va implementa cu
succes ºi unul dintre numeroasele proiecte
de navigare într-un mediu 3D la care se lu-
creazã în acest moment. ªi atunci uºa va fi
deschisã cãtre noi experienþe virtuale, unde
doar imaginaþia dezvoltatorilor de aplicaþii
va fi cea care traseazã limitele. Pânã atunci
puteþi testa ºi dumneavoastrã proiectul
Looking Glass folosind pachetele de pe
DVD, din secþiunea Linux.

ionut_balan@chip.ro

Componentele Scene Manager.

LG3D rulând în cadrul unei ferestre pe un sistem Fedora Core 2.

Hideya
Kawahara,

Project
Looking Glass Lead
Sun Microsystems

„În loc sã aduc mediile desktop exis-
tente într-un spaþiu 3D, am disecat
ideile legate de spaþiul 3D ºi am încer-
cat sã le integrez în desktop, bucatã cu
bucatã.”
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Ergonomie: reprezintã uºurinþa cu care
poate fi folosit programul ºi comportarea sa
în caz de erori. În aceeaºi categorie am punc-
tat ºi cât de completã ºi de bine prezentatã
este documentaþia programului.
Funcþionalitate: existenþa funcþiilor nece-
sare unei bune rulãri ºi gradul de utilitate a
acestora.

Cum testeazã CHIP

Fiecare program este evaluat la trei categorii

Resurse:  gradul de
ocupare a resurselor.

Evaluare CHIP:
Resurse: 20 %
Ergonomie: 40 %
Funcþionalitate: 40 %

 Achiziþie foarte bunã.  De încercat.  Existã soluþii mai bune.

Sub lupã
Am avut spre testare cea mai nouã distribuþie Xandros, clientul de e-mail

Thunderbird, aplicaþia Trillian ºi cele mai recente produse dezvoltate de

compania Adobe.

Xandros 3 Deluxe Edition
În luna septembrie a anului trecut v-am

putut oferi versiunea 2.0 OCE pentru
distribuþia Linux Xandros. Iatã cã de
curând compania Xandros a lansat pe piaþã
o nouã versiune, mult îmbunãtãþitã. Din
pãcate însã, ea nu este încã disponibilã în
varianta Open Circulation Edition, ci doar
în cele Standard ºi Deluxe.

Faþã de celelalte douã versiuni, Xandros
3 Desktop Edition dispune de un CD de
aplicaþii în plus ºi de emulatorul de Win-
dows CrossOver Office 4.1 de la Code-
Weavers. Acesta permite instalarea ºi
rularea sub Xandros a celor mai folosite
aplicaþii Windows (pachetul Office,
aplicaþii de graficã precum Adobe Photo-
shop sau player-ele QuickTime ºi Windows
Media Player etc.).

Însã adevãrata putere a distribuþiei
Xandros 3 nu stã neapãrat în emulatorul
CrossOver Office. Aº zice mai degrabã cã
el vine sã întregeascã setul de facilitãþi pe
care sistemul de operare îl oferã, ºi anume
o soluþie excelentã pentru migrarea de la
sistemele de operare Microsoft cãtre Linux.
Ca ºi la versiunea precedentã, instalarea se
face fãrã cusur, fie cã alegeþi calea automatã,
fie pe cea manualã. Trebuie reþinut cã
redimensionarea partiþiilor Windows se
face fãrã pierderi de date ºi cã existã
posibilitatea de selecþie a pachetelor de care

doriþi sã beneficiaþi. Pentru cine dispune
de conexiune la Internet, Xandros 3 va
verifica dacã existã versiuni noi ale
programelor selectate ºi, dacã ele existã, vor
fi descãrcate ºi instalate automat. Cu o micã
menþiune, ºi anume cã se face verificarea
doar pe serverele Xandros ºi nu ºi pe alte
mirror-uri Debian.

Xandros 3.0 este o distribuþie Debian,
bazatã pe un kernel 2.6.9 ºi cu desktop-ul
KDE 3.3. Acest lucru îi permite sã detecteze
direct de la instalare un numãr foarte mare
de componente ºi sã le instaleze corect.
Desktop-ul este extrem de bine poliºat, iar
dupã activarea opþiunilor avansate de
translucenþã ºi animaþie, devine o adevãratã
bijuterie. Suportul pentru sistemele
portabile a fost extins atât în ceea ce priveºte
partea de graficã, cât ºi cea wireless sau

managementul bateriei. Aplicaþiile pentru
office, Internet, multimedia ºi graficã au fost
aduse la versiuni mai noi (OpenOffice.org,
Mozilla, Xine, Gaim, Evolution etc.). De
asemenea, Xandros 3.0 beneficiazã acum de
un firewall încorporat, de posibilitatea de
scriere a DVD-urilor, de suport pentru reþele
VPN ºi de multe alte aplicaþii. Ce m-a bucurat
foarte mult la Xandros 3 a fost faptul cã
plãcile grafice de pe sistemele laptop folosite
în test (XTRAVEL ºi Acer TravelMate
40002WLMI) au fost instalate cu accelerare
hardware ºi la rezoluþiile optime (1.280 x 800
pentru laptop-ul Acer). ªi mai mult, plãcile
wireless Centrino au putut fi folosite fãrã
probleme datoritã modulului ndiswrapper ce
a instalat driver-ele de Windows.

Cu alte cuvinte, Xandros 3 Deluxe Edi-
tion s-a dovedit a fi un sistem de operare
excelent pentru un sistem office, mai ales
cã reþeaua Windows poate fi accesatã din
cadrul aplicaþiei Xandros File Manager,
dupã specificarea unui utilizator ºi a parolei
de log-are în workgroup. ªi dacã
aveþi ocazia, vã recomand sã îl
încercaþi! (I.B.)

PRODUCÃTOR: Xandros

INTERNET: www.xandros.com

PREÞ: 90 USD

Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin
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Editare ºi vizualizare PDF-uri

Adobe Acrobat 7.0 ºi Adobe Reader 7.0

Evaluare CHIP: 93 | 94

Ergonomie: 93 | 94

Funcþionalitate: 94 | 94

Resurse: 90 | 92

PRODUCÃTOR: Adobe Inc.

INTERNET: www.adobe.com

DISTRIBUITOR: IRIS S.A.

Familia de produse Acrobat a fost
întotdeauna una dintre bijuteriile „speciale”
aflate în grãdina Adobe. Aceastã situaþie a
fost determinatã în primul rând de
ubicuitatea formatului PDF ca mijloc de
distribuþie a documentelor electronice, dar
ºi de faptul cã acest format este controlat (în
mod transparent totuºi) de cãtre creatorii
sãi. Practic, Adobe are ºi pâinea ºi cuþitul în
ceea ce priveºte formatul PDF. Aºadar,
având în vedere aceastã situaþie, este evident
cã cele mai noi facilitãþi oferite de cãtre acesta
vor putea fi regãsite în primul rând în
produsele Adobe: Acrobat pentru crearea
acestor e-documente ºi Reader pentru
vizualizarea lor. Ca pentru orice produs
matur, ºi în cazul lui Acrobat 7 diferenþele
faþã de versiunea anterioarã nu sunt
spectaculoase. În primul rând, aceastã
versiune a renunþat la „balastul” reprezentat
de Windows 98. Ca o confirmare a
importanþei tot mai mari pe care o au
documentele PDF în domeniul afacerilor
sau în mediile de lucru colaborative,
versiunea 7 aduce cu sine posibilitatea de a
efectua comentarii pe marginea documentelor
ºi prin intermediul Reader-ului. Creatorul
documentului original trebuie doar sã
activeze aceastã opþiune. Cu aceastã
versiune, cei care folosesc PDF-ul ca
modalitate de distribuþie a diferitelor
proiecte inginereºti pot include în cadrul
documentelor ºi modele 3D.

Unul dintre principalele reproºuri care
putea fi fãcut versiunilor anterioare atât
pentru Acrobat, cât ºi pentru Reader a fost
relativa încetinealã. Noile versiuni aduc o
îmbunãtãþire a vitezei de reacþie a
programelor atât la pornire, cât ºi la

randarea documentelor. La fel, ºi funcþia
de cãutare din cele douã programe a trecut
printr-o binevenitã actualizare: cãutãrile
pot fi efectuate prin intermediul taskpanel-
ului dedicat în mai multe documente, între
bookmark-uri sau comentarii, sau la nivel
de document printr-o fereastrã clasicã de
cãutare. Tot la nivel de accesibilitate
diferitele selecþii din documente – imagini
sau text – pot fi fãcute direct fãrã a mai fi
necesarã apelarea unui tool dedicat.

Dacã dispuneþi de o colecþie de
documente PDF, pentru organizarea lor
poate fi folosit modulul Digital Editions,
care oferã o modalitate centralizatã de
gestionare pe categorii. Tot la capitolul
noutãþi poate fi inclusã ºi capacitatea noului
Reader de a completa formulare PDF ºi de
a transmite înapoi datele pentru prelucrare.
De altfel, aceastã facilitate este strâns legatã
de includerea în pachetul Professional a lui
Acrobat a aplicaþiei LiveCycle Designer.
Aceasta nu este altceva decât un editor
grafic de formulare PDF, o alternativã
capabilã de PDF la InfoPath. Folosind
posibilitãþile acestuia, poate fi implementat
un sistem de prelucrare a formularisticii
electronice bazat pe XML, baze de date ºi
servicii web. Nu putem încheia fãrã a
discuta de versiuni. Acrobat Reader este, ca
de obicei, gratuit. Versiunea de Linux este
în stadiu beta. Pentru Acrobat existã trei
versiuni. Cea mai „micã”, Elements, este
destinatã vânzãrilor în volum de peste 100
de licenþe. Versiunile Standard ºi Profes-
sional se deosebesc prin prezenþa
în cea din urmã a lui LiveCycle
Designer ºi prin diferenþele de
funcþionalitate. (C.C.)

TELEFON: 021-2315751
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Prelucrare video

Adobe Premiere Elements 1.0

Evaluare CHIP: 90

Ergonomie: 93

Funcþionalitate: 91

Resurse: 83

DISTRIBUITOR: IRIS S.A.

TELEFON: 021-2315751

INTERNET: www.adobe.com

O camerã fotograficã sau o camerã video
nu mai sunt de mult niºte accesorii
exclusiviste. La fel, o unitate de inscripþionat
DVD-uri face parte acum din dotarea stan-
dard a unui computer. A apãrut astfel nevoia
de programe de prelucrare video sau de
imagini destinate unui public nu tocmai
profesionist, dar care dispune de minimele
cunoºtinþe necesare unei astfel de activitãþi.

Prin lansarea lui Premiere Elements,
Adobe încearcã sã atace aceastã piaþã aflatã
de câþiva ani în continuã expansiune. Acest
produs destinat prelucrãrii video vizeazã în
primul rând entuziaºtii ºi pe cei dispuºi sã
îºi asume etapele unei învãþãri. Cum
spuneam, deºi este destinat unei pieþe mai
puþin avizate, Premiere Elements nu este o
soluþie simplã de genul „point-and-click”.
Dimpotrivã. Bazându-se pe motorul din
fratele sãu mai mare, Elements dispune de
o gamã de facilitãþi care-l apropie mai mult
de o soluþie semi-profesionalã. Un timeline
performant, o suitã de efecte ºi tranziþii care
se apropie mult de versiunea Pro, precum
ºi un modul de capturã inteligent. Adãugaþi
la aceasta ºi posibilitatea de a crea meniuri
pentru DVD-uri din template-urile
existente ºi posibilitãþi extinse de a adãuga
titluri ºi efecte de text. Pentru a fi complet,
Elements include ºi opþiunea de a exporta
materialul finit cãtre un inscriptor DVD sau
cãtre un fiºier de tip AVI, QuickTime sau
Windows Media.Pentru o mai bunã
adaptare a utilizatorului la facilitãþile
aplicaþiei, dispunerea implicitã a workspace-
ului include un tab „How To”
sincronizat cu operaþiunile în
desfãºurare, în care sunt incluse
sugestii. (C.C.)

Client e-mail

Mozilla Thunderbird 1.0

Evaluare CHIP: 94

Ergonomie: 92

Funcþionalitate: 93

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: The Mozilla Organization

INTERNET: www.mozilla.org

PREÞ: gratuit

Versiunea finalã a clientului de e-mail
standalone, Mozilla Thunderbird (desprins
din proiectul Mozilla), s-a lãsat mult timp
aºteptatã. Dar pentru cine a ales sã aºtepte,
satisfacþia a fost pe mãsurã.

La o primã vedere, Mozilla Thunderbird
se aseamãnã foarte mult cu Outlook Ex-
press. Dar lucrurile se opresc aici, pentru
cã deosebirile sunt extrem de multe. În
primul rând, aveþi posibilitatea de a folosi
skin-uri pentru a-i schimba înfãþiºarea.
Apoi, dacã aruncaþi o privire în meniurile
sale, veþi descoperi o adevãratã comoarã.
Plecând de la posibilitatea de a prelua
setãrile din Outlook, pânã la compa-
tibilitatea cross platformã a clientului ºi
trecând prin opþiunile de securitate ºi
protecþie antispam, Mozilla Thunderbird
oferã majoritatea funcþiilor de care are
nevoie un utilizator obiºnuit. Inclusiv pe
cele de preluare a informaþiilor via feed-uri
RSS sau newsgroup.

Dar una dintre cele mai interesante
facilitãþi ce se regãseºte în Mozilla
Thunderbird este extensions, în traducere
liberã, plugin-uri.

Acestea permit extinderea funcþio-
nalitãþii clientului de e-mail dupã bunul
plac, fiind un concept deschis. ªi nici mãcar
nu trebuie sã vã creaþi singuri aceste plugin-
uri, pentru cã existã cu siguranþã cineva mai
priceput în programare care sã fi avut
nevoie de respectiva facilitate ºi, prin
urmare, a ºi creat-o.

Ar mai fi încã multe de spus despre acest
client de e-mail, dar mã rezum
doar la faptul cã nu ocupã
multe resurse, este gratuit ºi
meritã încercat!(I.B.)

Instant Messaging

Trillian Basic 3.0

Evaluare CHIP: 95

Ergonomie: 90

Funcþionalitate: 97

Resurse: 100

PRODUCÃTOR: Cerulean Studios

INTERNET: www.ceruleanstudios.com

PREÞ: gratuit

Mesageria instant a ajuns sã fie aproape
la fel de folositã ca ºi cea prin e-mail. Pe
aproape orice calculator întâlnim un client
pentru ICQ, MSN, YM! sau AOL. Sau poate
pe toþi. Bineînþeles, utilizatorii de PC-uri
mai avizaþi ºi care din diverse motive nu
doresc sã se limiteze la a folosi o singurã
reþea au posibilitatea de a beneficia de
puterea de comunicare a tuturor reþelelor
mai sus menþionate fãrã a-ºi ocupa inutil
memoria ºi procesorul. Soluþia este clientul
Trillian, ajuns acum la versiunea 3.0.

Dupã ce a avut un început mai lent,
presãrat cu foarte multe greutãþi impuse
când de ICQ, când de Yahoo, când de
Microsoft, clientul IM dezvoltat de
compania Trillian a ajuns sã fie unul ro-
bust ºi uºor de folosit, cu posibilitãþi largi
de extindere a funcþionalitãþii.

Versiunea Basic (cãci Trillian 3.0 poate
fi gãsit ºi în versiunea Pro) permite
conectarea la reþelele ICQ, AOL, YM!, MSN
ºi IRC fãrã a fi nevoie de instalarea unor
plugin-uri suplimentare. Trebuie doar sã
specificaþi conturile pe care se face
conectarea. Atât din punct de vedere
funcþional, cât ºi din cel al interfeþei, Trillian
3.0 este un imens salt înainte din partea
companiei Cerulean Studios. Are în
continuare posibilitatea de trimitere
securizatã a mesajelor, de folosire a mai
multor conturi, de selectare a setului de
emoticon-uri folosite, de utilizare a unei
imagini ca avatar, de participare în cadrul
camerelor de discuþii etc. Evident, nu
putem prezenta absolut toate
elementele de noutate, dar vã
spunem cã meritã încercat ºi
folosit.(I.B.)
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ÎÎÎÎÎ
naintea tuturor reþelelor de file-shar-
ing ºi înaintea avalanºei de trafic
Internet pe care acestea au generat-o,

transferurile de fiºiere mari se desfãºurau
cu precãdere folosind douã protocoale
„clasice”: HTTP ºi FTP. Dacã pentru HTTP
browser-ele web au fost întotdeauna
puþine, pentru protocolul FTP am avut
întotdeauna de unde alege.

Chiar dacã pare „bãtrân”, File Transfer
Protocol – FTP – rãmâne ºi la ora actualã
una dintre cele mai bune metode de
distribuþie a fiºierelor ºi de actualizare a site-
urilor. Între timp, protocolului i-au fost
aduse ºi câteva extensii cu ajutorul cãrora
pot fi efectuate transferuri securizate.

Oferta de clienþi FTP pentru Windows
este la ora actualã impresionantã. O
parcurgere a site-urilor de download poate
genera o listã apreciabilã de aplicaþii. Aºa am
fãcut ºi noi iar dintre ele am selectat 11
programe. Însã chiar dacã pentru mulþi un

Test: 11 clienþi FTP

Transfer vitezã
Chiar dacã reþelele de file sharing au luat amploare, transferurile FTP sunt încã

des folosite. ªi tot timpul apare un client care poate sã fie „cel mai bun”.
Ionuþ Bãlan, Cãtãlin Constantin

client FTP este la fel de bun ca altul, nu este
întotdeauna aºa. Fiecare se simte mai în
largul sãu cu un anumit tip de program. Noi
am restrâns lista, dumneavoastrã îl veþi alege
pe cel pe care îl consideraþi mai aproape de
gustul ºi de necesitãþile personale.

AceFTP 3.61: uneori prea complex. Deºi
a terminat pe poziþia secundã, AceFTP s-a
dovedit a fi chiar un as în privinþa
funcþionalitãþii oferite. Singurul reproº care
poate fi adus acestui program este faptul cã
pentru operaþiuni relativ simple trebuie sã
„sapi” destul de adânc în program. Pentru
cei care vor sã controleze în detaliu diferiþii
parametri ai unei sesiuni FTP, aceastã
aplicaþie s-ar putea sã fie ceea ce-ºi doresc.
Din pãcate, nu am regãsit în AceFTP o
funcþie de cãutare pe servere, iar partea de
sincronizare a douã directoare este destul
de slãbuþã. În rest, o soluþie reuºitã, deºi
uneori supraîncãrcatã.

SmartFTP 1.0: deºtept, dar cu mici
lipsuri. Chiar dacã este unul dintre cei mai
reuºiþi clienþi FTP din test, lipsa
inexplicabilã a unei facilitãþi altfel comune
– un scheduler – a fãcut ca acest program
sã coboare din top. La aceasta s-a adãugat
ºi inexistenþa unei funcþii de sincronizare.
Totodatã, documentaþia este prezentã doar
pe site-ul producãtorului. Altfel, SmartFTP
este un client aproape complet, care
dispune de posibilitatea de a utiliza mai
multe sesiuni FTP în aceeaºi fereastrã, care
oferã transferuri pe mai multe thread-uri,
dar ºi opþiunea de a controla lãþimea de
bandã ocupatã.



85

CHIP | 2005. FEBRUARIE

TurboFTP 4.10: categoria medie. Fãrã a
fi un program „rãu”, TurboFTP este genul
de program uºor de folosit, destinat în prin-
cipal celor care fac transferuri prin FTP doar
ocazional. De aceea poate, din program
lipsesc o seamã de facilitãþi (posibilitatea de
a folosi mai multe sesiuni de transfer în
aceeaºi fereastrã, transferuri pe mai multe
conexiuni ºi tratarea adecvatã a erorilor de
transfer). Am gãsit însã majoritatea funcþiilor

necesare pentru a efectua transferuri corecte
folosind atât protocolul clasic, cât ºi pe cele
securizate. De asemenea, TurboFTP dispune
de o documentaþie bogatã ºi îngrijit
redactatã, cu care orice începãtor se poate
descurca bine.

SecureFX 2.2.8: accent pe securitate.
Fiind un produs al unei companii
(VanDyke Software) care oferã ºi alte
produse pentru transferuri ºi conexiuni
securizate, SecureFX împrumutã de la
acestea un modul performant de transferuri
securizate. Din pãcate, partea de client FTP
este destul de slabã, fiind mai degrabã un
client cu opþiuni foarte limitate. Nu poate
fi controlatã viteza de transfer, nu existã un
scheduler, diferitele evenimente ce pot

apãrea la transferuri nu pot fi tratate ºi nu
existã o modalitate de a controla trans-
ferurile printr-o coadã de aºteptare. De
asemenea, nu pot fi cãutate fiºiere în
serverele FTP. Dacã mai punem la socotealã
ºi un preþ destul de piperat, s-ar putea sã
nu fie cea mai bunã soluþie.

WS_FTP Home 9.02: îngrijit, dar slãbuþ
ca performanþe. Aºa cum îi spune ºi

numele, aceastã variantã a lui WS_FTP pare
a fi destinatã în primul rând utilizatorilor
cu pretenþii destul de mici, care efectueazã
transferuri doar ocazional.

Programul dispune totuºi de
posibilitatea de a efectua transferuri
securizate (SSL) ºi, pentru o utilizare ºi mai
uºoarã, se integreazã în browser-ele uzuale
ºi în shell-ul Windows.

Interfaþa programului este destul de
clarã, iar documentaþia destul de bogatã.
Aºadar, o soluþie de evitat pentru cei cu
pretenþii, existând programe care oferã
mult mai mult ºi, poate, un început pentru
cei care descifreazã acum Internetul.

FlashFXP 3.02: FXP simplu ºi la obiect.
Dintr-un anumit punct de vedere, FlashFXP

este clientul FTP perfect pentru cã toate
funcþiile de care dispune sunt implementate
bine. Scheduler, conexiune multithread,
manager de site-uri, cache la site ºi cãutare
prin el, elemente avansate de securizare a
conexiunii ºi a transferului. Însã uneori
poate pãrea greoi ºi inadecvat pentru
transferuri ocazionale, de mici dimensiuni.

Marele sãu avantaj rãmâne fãrã îndoialã
posibilitatea de a realiza transferuri FXP,
acþiune pentru care a ºi fost creat.

3D-FTP 7.01: un pas mare spre viitor. 3D-
FTP a constituit o surprizã plãcutã în cadrul
acestui test atât din punct de vedere al

interfeþei (futuriste), cât ºi al funcþionalitãþii.
Managerul pentru site-uri este unul foarte
bine pus la punct, având ºi opþiuni de analizã
a conexiunii cãtre ele ºi statistici referitoare
la conexiunile anterioare. Iar în ceea ce
priveºte modalitãþile de sortare a fiºierelor
de pe server, 3D-FTP stã excelent, facilitând
gãsirea rapidã a tipurilor cãutate. Pãcat însã
cã nu dispune ºi de o funcþie de cãutare.

FileZilla 2.2.9: un minim suficient. Dat
fiind cã FileZilla este un client FTP gratuit,
cumulul de funcþii pe care le deþine se poate
dovedi suficient pentru un utilizator
ocazional de astfel de programe. ªi nici nu
este prea complicat, orice utilizator
putându-se descurca extrem de uºor cu el,
mai ales cã vitezele de download sunt foarte
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Criterii de evaluare

Cum am testat

 Aplicaþiile din acest test au fost evaluate luând
în considerare trei criterii: funcþionalitatea,
ergonomia ºi impresia pe care ne-au lãsat-o.
Cel mai important criteriu a fost cel al
funcþionalitãþii (50% din nota finalã). Din acest
punct de vedere am cãutat în aplicaþii
existenþa unui manager de adrese,
posibilitãþile de stabilire a parametrilor
conexiunii ºi ai transferurilor, existenþa unei
cozi de aºteptare (queue), dar ºi eventualele
posibilitãþi de limitare a vitezei de transfer.
Importante au fost ºi opþiunile pe care le are
fiecare program în a trata automat diferite
evenimente sau erori care pot apãrea la
transferuri. O eventualã integrare în Windows
(monitorizare clipboard, asociere cu protocolul
FTP etc.) a fost apreciatã. Existenþa opþiunii de
a folosi transferuri securizate a fost de
asemenea notatã, ca de altfel ºi un eventual
scheduler, o funcþie de sincronizare sau
existenþa funcþiei de cãutare într-un server.
Ergonomia a fost evaluatã prin prisma uºurinþei
de utilizare, a aspectului interfeþei ºi a gradului

sãu de intuitivitate, dar ºi prin prisma
completitudinii informaþiilor disponibile în
fiºierele Help. O funcþionare fãrã erori a
programelor a adus de asemenea puncte în plus.
Impresia pe care ne-a lãsat-o fiecare program
a fost cuantificatã într-o notã.
Programele au fost testate folosind atât o
conexiune LAN la Internet, cât ºi pe dial-up,
pe servere (Linux ºi Windows) create atât lo-
cal, cât ºi de pe Internet.

bune datoritã folosirii tehnologiei multi-
thread ºi a cache-ului pentru fiºierele de pe
server. Aºa se face cã cine nu are de gând sã
realizeze download-uri programate (prin
funcþia schedule) sau sã transfere prin FXP,
ºi-a gãsit un client accesibil.

Bullet Proof FTP 2.45: o umbrã
palidã... a ceea ce a fost cu ani în urmã.
Atunci când am testat prima oarã clientul
Bullet Proof, am rãmas plãcut impresionat
de performanþele sale. Însã acum senti-
mentul este unul de nostalgie, pentru cã

acest client nu mai poate emite pretenþii la
un loc fruntaº din cauza constituþiei sale ce
a rãmas la standardele de acum 3-4 ani. ªi
vã spun ºi de ce: nu poate crea mai multe
sesiuni în aceeaºi interfaþã, nu realizeazã
conexiuni multithread sau FXP, iar
interfaþa necesitã mai multe update-uri.

FTP Navigator 7.43: interfaþã în limba
românã. Am stat destul de mult sã ne
gândim dacã acest program meritã sã

Nume program

Versiune

Producãtor

Preþ

Internet

Evaluare CHIP

Ergonomie

Funcþionalitate

Impresie

Funcþonalitate

- manager site-uri (simplu/complex)

- backup/restore listã site-uri

- utilizare mai multe sesiuni în aceeaºi fereastrã

- conexiune multithread

- cache la directoarele site-ului

- cãutare (director/site)

- comenzi custom

- specificare timpi (retries, timeout etc.)

- funcþie antiidle (simpla/complexã)

- conectare prin firewall/proxy

- specificare parametri conexiune: port, user, parolã

- acþiuni asupra fiºierelor (simple/complexe)

- limitare vitezã transfer

- monitorizare clipboard

- scheduler (simplu/complex)

- sincronizare directoare

- transfer securizat

- funcþie FXP

- altele

CuteFTP

6.0 Professional

GlobalSCAPE

60 USD

www.globalscape.com

86

91

82

83

complex

da

da

da

da

director

da

da

complexã

da

da

complexe

nu

da

complex

da

da

da

Scripting, compresie, editor HTML

AceFTP

3.6.1 Pro

Visicom Media Inc.

30 USD

www.visicommedia.com

85

85

86

75

complex

da

da

da

da

nu are

da

da

simplã

da

da

complexe

da

da

complex

nu are

da

da

Protecþie prin parola, script-uri,

dialer

FlashFXP

3.02

Charles DeWeese

25 USD

www.flashfxp.com

82

89

76

79

complex

da

nu

nu

da

site

da

da

complexã

da

da

simple

da

da

simplu

nu are

da

da

Monitorizare graficã a transferului

SmartFTP

1.0.984

SmartFTP

gratuit pt uz personal/30 USD

www.smartftp.com

76

65

83

85

complex

da

da

da

da

nu are

da

da

complexã

da

da

simple

da

da

nu are

nu are

da

da

Statistici, compresie

TurboFTP

4.10

TurboSoft Inc.

30 USD

www.turbosoft.com

76

87

68

73

complex

da

nu

nu

da

director

da

da

complexã

da

da

nu are

da

da

simplu

da

da

nu

Compresie, wizard pt conexiune,

dialer

Ergonomie
40%

Funcþionalitate
50%

Impresie
10%

10
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40

50

60

70

80

90

100

86
91

82 83
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76 79
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80

90

100

85 85 86
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76

65
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76

87
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73

Evaluare CHIP

Ergonomie

Functionalitate

Impresie
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Câºtigãtorul testului

CuteFTP 6.0 Professional

APRECIERE GLOBALÃ: 86
INTERNET: www.globalscape.com
PREÞ: 60 USD

Având o interfaþã foarte asemãnãtoare cu a
lui Windows Explorer, CuteFTP devine rapid
o extensie a acestuia, foarte utilã în transferul
fiºierelor folosind protocolul FTP.
Aveþi posibilitatea sã creaþi o bazã largã cu
site-urile pe care le vizitaþi, structuratã arbo-
rescent. Iar pentru protecþie se poate activa
restricþionarea accesului prin parolã.
Tot legat de securitate, CuteFTP poate realiza
conexiuni securizate de tip SSH2 ºi SSL, având
încorporat un manager pentru certificatele
necesare autentificãrii.
De asemenea, permite setãri individuale
pentru numãrul de conexiuni realizate pe
fiecare server, timpii de conectare/
reconectare, porturile folosite, dar ºi pentru

conexiuni multithread, compresie

folosire reguli pentru download,
elemente de securitate

preþul

+

+

–

modalitãþile de tratare a evenimentelor
(overwrite, resume, skip rename). Altfel spus,
un ridicat grad de automatizare reflectat ºi
de utilizarea macro-urilor ºi a script-urilor, dar
ºi de folosirea API-urilor sale în alte aplicaþii.
ªi nu în ultimul rând, log-urile complexe
realizate sunt de folos atunci când se doreºte
analiza parametrilor de transfer.

rãmânã în test. Dar prin prisma faptului cã
dispune de o interfaþã în limba românã,
destul de bine tradusã, am considerat
necesar sã rãmânã.

Este capabil sã ofere o funcþionalitate de
transfer FTP la un nivel minimal, fãrã
elemente „sofisticate” de multithread, cache
la site sau sincronizare de directoare. ªi la
interfaþã mai este destul de mult de lucru.
Cu alte cuvinte, apelaþi la el doar dacã nu
aveþi de ales.

3D-FTP

7.01

Site Designer Technologies

40 USD

3dftp.com

75

89

63

77

complex

da

nu

da

da

nu are

da

da

complexã

da

da

simple

nu

da

simplu

da

nu

nu

API, plugin-uri, testare vitezã

SecureFX

2.2.8

VanDyke Software

60 USD

www.vandyke.com

71

84

59

78

simplu

da

da

da

da

nu are

da

da

simplã

da

da

simple

nu

nu

nu

da

da

da

-

WS_FTP Home

9.02

Ipswitch

35 USD

www.ipswitch.com

69

85

55

75

simplu

da

nu

da

da

nu are

da

da

simplã

nu

da

simple

nu

da

nu

nu

da

nu

-

FileZilla

2.2.9

Tim Kosse

gratuit

sourceforge.net/projects/filezilla

67

78

57

73

simplu

da

nu

da

da

nu are

da

da

simplã

da

da

simple

da

nu

nu

nu

da

nu

opþiun de depanare

BulletProof FTP

2.45

DigitalCandle Inc.

30 USD

www.bpftp.com

66

74

60

67

simplu

da

nu

nu

da

nu are

da

dda

simplã

da

da

simple

da

da

simplu

nu

nu

nu

-

FTP Navigator

7.43

IinternetSoft Corporation

20 USD

www.softwarea.com

37

44

30

50

simplu

nu

nu

nu

nu

nu are

da

da

simplã

da

da

simple

nu

nu

nu

nu

nu

nu

-

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

37
44

30

50

10

20

30
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50
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70

80

90

100
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74
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67
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85

55
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67

78

57

73
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Delphi a fost ºi poate a rãmas unul dintre cele mai populare limbaje de

programare. Spre sfârºitul anului trecut, Borland a lansat versiunea 2005 a

acestui IDE. Sã descoperim împreunã ce aduce nou.

Cãtãlin Constantin

PPPPP
ovestea unuia dintre cele mai
simpatizate medii de dezvoltare
continuã cu o nouã versiune. Ul-

tima oarã ne-am întâlnit cu Delphi în
revista noastrã pe la versiunea 6. Între timp,
Delphi a devenit limbajul „înainte cunoscut
sub numele de Object Pascal” ºi a trecut
printr-o perioadã de redefiniri ºi
repoziþionãri.

Remember

Înainte de a face cunoºtinþã cu Delphi 2005,
sã încercãm sã rememorãm etapele prin care
a trecut acest limbaj/mediu de programare.
Poate vã amintiþi, poate nu, Delphi 6 venea
cu un nou concept: dezvoltarea cross-plat-
form. În cadrul mediului de dezvoltare,
folosind setul de biblioteci QT ºi atenþia de
rigoare, puteau fi scrise aplicaþii care,
transferate apoi în Kylix (vã aduceþi aminte ?),
puteau fi compilate ºi se obþineau
executabile native Linux. Se pãrea atunci cã
Borland îºi va concentra atenþia asupra lumii
Open Source.

A trecut ceva timp ºi a apãrut Delphi 7.
Acesta pãstra mare parte dintre carac-
teristicile versiunii 6, cu inerentele adãugiri
ºi actualizãri legate de apariþia lui Windows
XP, dar pãstra ºi posibilitatea de a crea
aplicaþii pentru Linux. Însã, undeva pe al
doilea CD al pachetului, apãrea în stadiu

beta un add-on: Delphi pentru platforma
.NET. Acesta includea un compilator ºi
setul de clase ºi biblioteci necesare pentru
crearea de executabile care sã se foloseascã
de facilitãþile oferite de .NET. Asta se
întâmpla undeva, prin 2002.

Pe la sfârºitul lui 2003, Borland anunþã
disponibilitatea lui Delphi 8 for the
Microsoft.NET Framework. Lansat sub
sintagma „Delphi Evolution for .NET Revo-
lution”, Delphi 8 este prima variantã a
acestui mediu de programare în care nu este
inclus suport pentru dezvoltarea de aplicaþii
native Windows. De asemenea, din punct
de vedere al interfeþei, mediul de dezvoltare
trece printr-o revizuire categoricã.

Pentru cã în lumea asta totul se leagã,

sã vedem ce a fãcut Borland pe alte planuri
în acest rãstimp. În primul rând, o serie de
achiziþii: VMGEAR, BoldSoft, TogetherSoft,
Starbase Corporation au devenit proprietãþi
Borland.

Pe planul produselor, cel mai „vivace”
în privinþa release-urilor este JBuilder, cu
mai multe versiuni decât celelalte programe
la un loc. Prin achiziþii, în oferta de produse
Borland îºi fac apariþia CaliberRM, Starbase,
Together, CodeWright sau OptimizeIt. De
asemenea, explozia pe care au cunoscut-o
dispozitivele mobile a fãcut ca Borland sã
se implice puternic în acest domeniu prin
unelte de dezvoltare pentru diferitele
platforme prezente pe aceastã piaþã.

Ce s-a întâmplat cu fratele C++ al lui Del-
phi? Pe de o parte, a stagnat în versiunea sa
clasicã, Win32, C++ Builder rãmânând în
continuare la versiunea 6. Pe de altã parte, în
efortul sãu de a crea produse cât mai „cross-
platform”, Borland oferã C++BuilderX, care

Delphi… la
zece ani

Programare

Delphi… la
zece ani
Delphi… la
zece ani

Aspectul IDE-ului a cunoscut o revizuire majorã.
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este un fel de triplu-ºtecãr în care pot fi
folosite o serie întreagã de compilatoare C++,
nu neapãrat apropiate între ele (MinGW
GCC pentru Windows, GCC pentru Win-
dows, Linux ºi Solaris, compilatoarele de la
Microsoft, Intel, Metrowerks sau Sun). Sã ne
întoarcem la .NET. Având în vedere lansarea
lui Delphi pentru .NET, la un moment dat
Borland se hotãrãºte sã lanseze ºi un frate
pentru limbajul C#, care nu putea sã poarte
alt nume decât C# Builder. Care a avut o
viaþã relativ scurtã pentru cã am ajuns la
Delphi 2005... Ca sã bulverseze încã o datã,
firma californianã socoteºte necesar sã se
întoarcã la origini cu Delphi, dar, în acelaºi
timp, sã pãstreze progresul pe care l-a fãcut
deja în domeniul .NET. Aºa cã, versiunea
2005 a lui Delphi este un IDE pentru
dezvoltarea aplicaþiilor Win32 ºi .NET
folosind ca limbaje de programare Delphi
(Object Pascal-ul clasic), implementarea
.NET a acestuia, dar ºi C#.

Instalarea

Aºadar, Delphi 2005 încearcã sã unifice în
cadrul sãu tendinþele „separatiste” pe care
le-a manifestat acest produs în ultimii ani.
La care se adaugã vocile programatorilor
care cereau o versiune nouã pentru
platforma Win32. Aºa cã Borland a hotãrât
sã le unifice ºi, pe deasupra, având la
dispoziþie deja un produs destinat
programãrii în C# (Builder-ul de care
vorbeam mai sus), ca sã punã cireaºa pe
prãjiturã, a integrat ºi acest produs în Del-
phi 2005. Între noi fie vorba, platforma
.NET include ºi un compilator Visual Ba-
sic, aºa cã Delphi 2005 poate fi folosit ºi
pentru astfel de proiecte. Drept consecinþã,
avem un produs cu multiple personalitãþi,
în care programatorii sunt invitaþi sã se
adapteze dacã vor sã supravieþuiascã.

ªi pentru cã avem atâtea personalitãþi,
trebuie spus cã Delphi 2005 este destul de
pretenþios din punct de vedere al cerinþelor
de sistem. În primul rând, pe un sistem pe
care aplicaþii .NET ruleazã tuºind, Delphi

2005 nu are ce cãuta. Windows 2000 SP2
sau mai mare, XP Professional sau Win-
dows Server 2003 sunt sistemele de operare
suportate, iar din punct de vedere hardware
existã niºte cerinþe minime pe care însã
trebuie sã le înmulþiþi cu 2,5 ca sã fie totul
aproape în regulã.

Ei bine, la acestea se adaugã, înainte de
instalare, o serie de cerinþe pe care trebuie sã
le îndeplineascã sistemul din punct de vedere
software. Internet Explorer 6 SP1, .NET
Framework 1.1, .NET Framework SDK 1.1,
XML Core Services (MSXML) 4.0 SP2 ºi
Visual J# .NET 1.1 Redistributable, toate,
bineînþeles, Microsoft, trebuie sã fie prezente
pe sistem înainte de instalarea lui Delphi. Însã,
pentru a scuti „instalatorul” de eventuale bãtãi
de cap, Borland a creat un tool special cu
ajutorul cãruia instalãrile de mai sus pot fi
lansate succesiv. Dacã aplicaþiile care vor fi
create cu ajutorul lui Delphi se folosesc de
tehnologia ASP.NET, este necesarã ºi prezenþa
lui IIS sau Cassini ca servere web. IIS trebuie
instalat înaintea tuturor pachetelor de mai sus
pentru a putea beneficia fãrã probleme de

ASP.NET în cadrul lui.
La toate acestea adãugaþi o serie de

suplimente prezente pe CD-urile din pachet:
Interbase 7.5, OptimizeIt, Janeva, StarTeam
Client, dar ºi Rave Reports, Crystal Reports,
Component One Studio, MSDE sau
InstallShield Express ºi aveþi o imagine
aproximativ completã asupra cerinþelor de
spaþiu, dar ºi de timp pe care le necesitã
instalarea completã a lui Delphi 2005.
Borland nu ne considerã parcimonioºi ºi are
ºi dreptate având în vedere inflaþia de
megabiþi ºi megahertzi din zilele noastre.
Respectând însã paºii recomandaþi, nu vor
fi probleme deosebite la instalare.

ªi ca sã încheiem, pentru cã la lansare
Delphi 2005 a fost departe de a fi perfect,
poate fi instalat ºi pachetul Update 1, care
a fost pus la dispoziþia utilizatorilor la
sfârºitul lui decembrie 2004.

Primul contact

Dupã ce v-am pus (ºi ne-a pus) la încercare
rãbdarea, sã aruncãm o privire asupra
metamorfozei la care a fost supus Delphi o
datã cu aceastã versiune. În primul rând,
trebuie remarcat cã mediul de programare
aduce cu Visual Studio. Însã, spre deosebire
de soluþia de la Microsoft, poziþionarea
diferitelor ferestre este alta. Dar, foarte im-
portant, oricare dintre elementele de
interfaþã este detaºabil ºi docabil în altã zonã,
utilizatorul având astfel posibilitatea sã-ºi
personalizeze aranjamentul ferestrelor.

Din pãcate pentru utilizatorii obiºnuiþi cu
versiunile anterioare ale lui Delphi, aceastã
nouã prezentare este puþin cam încãrcatã,
iar navigarea prin ea cam anevoioasã. La fel

Prin opþiunea Refactoring
codul sursã poate fi
structurat mai bine.

Cu SyncEdit pot fi modificate în acelaºi timp toate instanþele unui simbol.

HelpInsight oferã detalii despre unitatea sintacticã aflatã sub cursor.
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ºi noua paletã de tipuri de proiecte este foarte
încãrcatã ºi uneori destul de greu de gãsit
ceea ce cauþi prin ea. Pentru cei care preferã
acest lucru, Delphi 2005 poate fi fãcut sã
semene totuºi cu aranjamentul ferestrelor
din versiunile anterioare, iar o aranjare
personalizatã poate fi salvatã pentru viitor.
Având în vedere aglomeraþia din interfaþã,
este indicatã folosirea unei rezoluþii mari sau
a unui sistem multi-monitor pentru
dezvoltarea aplicaþiilor. Tot din punct de
vedere al interfeþei, aceasta se auto-
actualizeazã în funcþie de proiectele aflate în
lucru, oferind instrumentele specifice fiecãrei
platforme pentru care se dezvoltã aplicaþii.

Deºi nu poate fi considerat în întregime
un element de interfaþã, ajutorul pe care
mediul de dezvoltare îl dã programatorului

a fost ºi el supus unei drastice îmbunãtãþiri.
Funcþiei de auto-completare a sintaxei i-a
fost adãugatã HelpInsight, care oferã detalii
despre funcþiile, procedurile sau parametrii
folosiþi. O altã funcþie adãugatã este
SyncEdit. Aceasta permite redenumirea
tuturor instanþelor unui simbol (variabilã,
funcþie etc.) dintr-un bloc de cod printr-o
singurã editare.

În cadrul lui Delphi ºi-a fãcut loc ºi un
instrument de tip History care prezintã
programatorului diferenþele între diferitele
versiuni ale fiºierelor dintr-un proiect. Acesta
permite ºi întoarcerea dintr-un singur clic
la versiunile anterioare ale unui fiºier.

Un instrument foarte interesant ºi
inteligent apare în aceastã versiune sub
numele de Refactoring. Cu ajutorul
acestuia, din secvenþe mari de cod pot fi
extrase funcþii sau proceduri pentru o mai

bunã structurare ºi clarificare a codului. De
asemenea, aceastã funcþie permite
extragerea diferitelor ºiruri de caractere ºi
declararea lor ca resurse de tip String,
uºurând astfel posibilitãþile de traducere a
programelor.

Documentaþia care însoþeºte IDE-ul a
trecut printr-un binevenit lifting facial,
fiind acum în format compatibil cu cel al
lui Visual Studio ºi astfel este posibil accesul
la alte seturi de documentaþii nu neapãrat
de la Borland (MSDN Library, documen-
taþia .NET sau Visual Studio).

Programarea la zi

Oricât am încerca sã disecãm un produs
atât de complex precum este Delphi, nu
vom putea sã fim atât de exhaustivi pentru
a putea acoperi toate aspectele din acest
mediu de programare. Ca sã fim puºi într-o
situaþie ºi mai dificilã, avem în faþã un
mediu de programare cu personalitãþi mul-
tiple. Aºa cã ne vom rezuma la a puncta
doar câteva dintre noutãþile cuprinse în
aceastã versiune.

Din punct de vedere al limbajului de
programare a fost introdus un nou ciclu
pentru iterarea membrilor unei colecþii. O
sintaxã de genul for <obiect> in <colecþie>
do este acceptatã acum. De asemenea, au
fost introduse clase de tip nested. Ambele
facilitãþi sunt prezente atât în limbajul
clasic, cât ºi în dialectul .NET al lui Delphi.

Una dintre caracteristicile foarte
apreciate de-a lungul timpului în Delphi a
fost prezenþa unui numãr foarte mare de
componente VCL. O datã cu apariþia
versiunii pentru .NET, acesta practic s-a
dublat, pentru fiecare componentã clasicã
existând cel puþin un corespondent în
forma VCL for .NET. În setul ºi aºa mare
de componente ºi-au fãcut loc ºi unele noi
care aduc programatorilor posibilitatea de
a folosi în aplicaþiile lor elemente moderne
de interfaþã. La acestea se adaugã bineînþeles
ºi toate componentele prezente în SDK-ul
.NET de la Microsoft. Componentele din
domeniul Enterprise (baze de date, XML
etc.) au trecut prin schimbãri ºi
îmbunãtãþiri majore. Încercând sã
implementeze aºa-zisa sintagmã Model

Driven Architecture (MDA), Borland
propune setul de componente ECO II cu
ajutorul cãrora pot fi generate aplicaþii en-
terprise într-un mod rapid.

Trebuie menþionatã ºi includerea
modulelor de testare NUnit ºi DUnit, care
pot fi foarte folositoare la depanarea
aplicaþiilor ºi la determinarea eventualelor
erori de logicã în aplicaþii.

Migrarea proiectelor din versiunile
anterioare este destul de uºoarã: utilizatorul
este întrebat doar cãtre ce platformã sã fie
efectuatã conversia. Din pãcate, codul
trebuie revizuit pentru a fi siguri cã nu
existã erori. Delphi 2005 permite de
asemenea importarea ºi exportarea
proiectelor VB sau C# cãtre Visual Studio.

O menþiune specialã ºi pentru
posibilitãþile pe care le oferã Delphi 2005
pentru a crea aplicaþii web. Spre deosebire
de versiunile 6 ºi 7 în care exista posibili-
tatea de a crea module Apache, aceasta a
dispãrut. În schimb, se pot crea aplicaþii
ASP.NET atât în Delphi, cât ºi în C#.

Încheiem aici acest prim contact cu Del-
phi 2005. La o primã vedere, trebuie sã tragem
câteva concluzii. În Delphi, Borland pare cã
s-a depãrtat de Linux ºi miºcarea Open Source
ºi s-a apropiat tot mai mult de Microsoft ºi de
platforma .NET. Încercãrile anterioare de a
oferi produse destinate acestei tehnologii s-au
contopit în noua versiune de Delphi. Care nu
este nici pe departe perfectã. Uneori dã
senzaþia cã este chiar prea imperfectã. Pânã la
urmã, poate fi considerat ºi un pas strategic
important pentru a recupera timpii pierduþi
în implementarea acestei platforme. Sã nu
uitãm cã Microsoft pregãteºte o (r)evoluþie
prin Avalon. Pânã atunci, Borland poate
recupera timpul pierdut ºi, când va fi cazul,
Delphi va redeveni una dintre soluþiile RAD
populare.

catalin_constantin@chip.ro

C++ Builder

Ce se întâmplã cu mediul
RAD pentru C/C++ ?
C++ Builder n-a mai fost actualizat de o
bunã perioadã de timp. Celor interesaþi de
soarta acestui IDE, Borland le-a rãspuns
printr-o scrisoare deschisã în care sunt date
câteva indicii despre viitorul acestui mediu.
Aºadar va exista în continuare o soluþie C++
bazatã pe VCL, semnatã Borland. Ea va fi
integratã în Delphi ºi va fi adãugatã la
personalitãþile acestuia. Momentul la care
se va întâmpla aceastã integrare este încã
necunoscut, scrisoarea sugerând cã poate fi
vorba chiar ºi de actuala versiune.
Aºa cã fiþi pe fazã !

Delphi 2005 oferã ºi instrumente de modelare UML.

Setul de componente VCL.NET este la fel de
bogat ca ºi cel pentru Win32.





92

CHIP | 2005. FEBRUARIE

Ubuntu Linux 4.10

FOCUS  »  COVERSTORY  »  HARDWARE  SOFTWARE  COMUNICAÞII  »  PRACTIC

VVVVV
ã vom prezenta în continuare
Ubuntu Linux 4.10, cu numele de
cod The Warty Warthog. Înainte

însã de a vã arãta ce poate aceastã distri-
buþie, mã simt dator sã vã explic semnifi-
caþia cuvântului „ubuntu”. Este un vechi
cuvânt african ce înseamnã „compasiune,
ajutor pentru oameni” ºi reprezintã motoul
acestei distribuþii Linux. Iar numele de cod
este legat tot de continentul african ºi denu-
meºte porcul sãlbatic african.

Acestea fiind zise, sã vedem ce oferã
Ubuntu Linux 4.10: The Warty Warthog ºi
de ce s-a ales acest nume. Distribuþia este
una Debian creatã în jurul unui kernel
2.6.8.1 ºi se instaleazã de pe un singur CD,
cu avantajele ºi dezavantajele inerente.
Avantajele ar fi acelea cã timpul de instalare
este redus, sistemul de operare fiind echipat
rapid cu un minim de aplicaþii. Dezavan-
tajele sunt însã foarte mari pentru un uti-
lizator care nu dispune de o conexiune
bunicicã la Internet. Dar dacã ea existã,
atunci situaþia se schimbã radical. În numai
câteva minute se pot instala o sumedenie
de pachete prin intermediul programului
apt-get (sau prin Synaptic, interfaþa graficã
pentru el). ªi nici nu e nevoie sã le instalaþi
manual, procesul fiind complet automat.
Dar va trebui sã introduceþi manual serve-
rele ce gãzduiesc pachete Debian.

Vã spuneam cã instalarea se face simplu
ºi rapid, fãrã prea multe intervenþii din
partea utilizatorului. Este ºi bine, este ºi rãu.
Bine pentru cineva care nu doreºte sã îºi
batã capul cu partiþionarea, alegerea com-
ponentelor hardware etc. ªi rãu pentru cine
ºtie foarte bine ce doreºte sã instaleze ºi ce
nu. Utilitarul de partiþionare cu interfaþã
graficã poate fi folosit atât de experþi, cât ºi
de începãtori. De altfel, majoritatea elemen-
telor de configurare se realizeazã din inter-
faþa graficã, mai puþin selecþia parametrilor
de funcþionare pentru plãcile de reþea ºi
codul de þarã al tastaturii.

Toate componentele sistemului de test
(un laptop Navigator XTRAVEL, prezentat

luna trecutã) au fost detectate ºi instalate
fãrã probleme. Am fost plãcut surprins sã des-
copãr cã reþeaua wireless (pe Intel 2200BG)
funcþioneazã fãrã probleme dupã ce am speci-
ficat adresa IP, DNS ºi gateway-ul. La fel, ºi
placa video (Intel 82852/855GM) a fost recu-
noscutã ºi instalatã corect, cu accelerarea
hardware activatã. Un mic regret am însã
vizavi de Ubuntu Linux ºi el este legat de
suportul pentru managementul bateriei.
Chiar dacã în declaraþia de intenþie a dez-
voltatorilor se specificã faptul cã proiectul
Ubuntu va susþine cât mai multe platforme,
cu referinþã la calculatoarele portabile,
Ubuntu Linux 4.10 nu dispune de module
de management al energiei. Existã doar un
indicator de încãrcare a bateriei.

Desktop-ul grafic al lui Ubuntu Linux 4.10
este Gnome 2.8, bazat pe mai vechiul Xfree86
ºi nu pe noul X.org. Recunosc cã am o pre-
ferinþã pentru KDE ºi probabil aceasta este
ºi cauza pentru care mi s-a pãrut cã mai este
de lucru la interfaþa graficã. Parcã un pic
mai multã atenþie la detalii nu ar strica.

Surprinzãtor pentru o distribuþie Linux
realizatã de o companie din Africa de Sud
(Canonical), Ubuntu Linux 4.10 dispune
de meniuri în limba românã care folosesc
diacritice. Mai sunt unele inadvertenþe la
anumite ferestre de dialog, dar pe ansamblu
Ubuntu este tradus destul de bine. Felicitãri
echipei care a lucrat la traducere.

Aplicaþiile disponibile sunt prezente la un
nivel minimal, adicã suita OpenOffice.org
1.1.2 pentru aplicaþiile de birou, Evolution
Groupware 2.0 pentru managementul e-mail-
urilor, Mozilla Firefox 1.0 ca browser de Inter-
net, Gaim pentru comunicarea IM, Totem
ºi Rhythmbox pentru vizionarea filmelor
ºi ascultarea muzicii, The Gimp pentru edi-
tarea imaginilor etc. Lipsesc însã din insta-
lare programe consacrate precum managerul
de fiºiere Midnight Commander sau player-ul
XMMS sau chiar compilatoarele gcc, bison
ºi flex, precum ºi mai multe biblioteci pen-
tru graficã.

Imediat dupã instalare, Ubuntu cere utili-
zatorului sã creeze un cont ce va putea fi
folosit ulterior pentru logare. Cine va încerca
sã se logheze pe contul root va avea o sur-
prizã – în mod implicit, el este dezactivat,
existând însã posibilitatea de deschidere a
unui terminal cu drepturi de root sau de folo-
sire a comenzii sudo. Mi se pare o alegere
iscusitã din partea dezvoltatorilor, în acest
fel utilizatorul începãtor fiind silit sã se dez-
veþe de obiceiul de a rula aplicaþii de pe con-
tul cu cele mai multe drepturi.

Aº putea sã continuu mult ºi bine despre
Ubuntu Linux 4.10: The Warty Warthog,
dar prefer sã nu o fac. Vã mai spun doar cã
dispozitivele Flash USB ºi camerele foto di-
gitale sunt detectate automat ºi vã las dum-
neavoastrã plãcerea de a descoperi mai
multe, folosind pentru instalare imaginea
de pe DVD-ul CHIP al acestei luni.

În schimb, pot sã vã spun cã motoul
distribuþiei a fost atins. Adicã Ubuntu
Linux este o distribuþie Debian reuºitã,
accesibilã tuturor.

ionut_balan@chip.ro

Ubuntu
La sugestia unui coleg, pentru acest început de an m-am oprit

asupra unei distribuþii Linux puþin mai exotice în ceea ce pri-

veºte numele prin care încearcã sã se diferenþieze în oceanul

de sisteme de operare Linux.
Ionuþ Bãlan

Un Debian pentru începãtori

Interfaþã în limba românã.
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ªtiri

MediaLounge Wireless Media Player
suportã protocolul ConnectNow.

CUPRINS

96
Arhitectura GSM

Reþeaua Connex

100
Site

Invenþii în timp Unul dintre telefoanele lansate de Nokia în ultima
vreme este modelul 3230. Acesta este un smart-
phone ce suportã aplicaþii Java, orientat în special
cãtre divertisment ºi mai puþin cãtre business.
Dispune de o camerã de 1,3 megapixeli, de un ecran
cu 65.536 de culori, de dimensiuni mari, cu o rezo-
luþie de 176 x 208. Telefonul este capabil sã înregis-
treze ºi clipuri video, iar ceea ce este interesant e cã
utilizatorii pot edita aceste clipuri ºi chiar pot aplica
diferite efecte (cum ar fi cel de miºcare lentã – slow
motion) direct pe telefon.
Are încorporat un browser XHTML pentru vizualiza-
rea paginilor web ºi, de asemenea, ºi o aplicaþie de
Instant Messaging.
Cei care vor dori sã se joace vor avea ocazia sã facã
acest lucru inclusiv în mod multiplayer cu ajutorul
conexiunii Bluetooth pe care o are încorporatã.
Alte funcþii care vor face cu siguranþã deliciul pu-
blicului cãruia telefonul se adreseazã sunt cea de
player MP3 ( are ºi un slot MMC ºi vine cu un card
de 32 MB) ºi cea de radio.
www.nokia.com

Nokia 3230: un smartphone orientat cãtre
divertisment.

Nokia

Smartphone pentru divertisment

D-Link

Media Player cu suport
pentru ConnectNow

D-Link a anunþat una dintre primele soluþii de media
streaming (conform D-Link, este chiar prima) care
suportã protocolul Windows Connect Now promo-
vat de Microsoft împreunã cu sistemul Windows
Media Center.
MediaLounge Wireless Media Player este un produs
ce permite vizionarea filmelor, vizualizarea fotogra-
fiilor sau audiþia muzicalã a pieselor stocate pe un
PC cu un sistem de operare Windows (98SE, ME, 2000,
XP sau Media Center Edition 2005), conectându-se
la acesta fie prin intermediul unei reþele de tip Ether-
net, fie printr-o reþea wireless (suportã 802.11g).
Bineînþeles cã ideea în sine nu este nouã, unele
companii aflându-se cu asemenea produse deja la
a doua generaþie (vezi Pinnacle cu ShowCenter).
Elementul de noutate îl constituie însã suportul
pentru Windows Connect Now.
Dispozitivul include adiþional ºi o unitate DVD, fiind
capabil sã funcþioneze ºi ca player DVD standalone.
De asemenea, dispune ºi de un cititor de memorii
flash.
Preþul ºi data exactã a apariþiei pe piaþã nu sunt
deocamdatã cunoscute.
www.d-link.com

LinkSys

Vitezã ºi razã de acoperire
cu SRX

LinkSys a anunþat primele sale produse wireless care
folosesc tehnologia MIMO pentru mãrirea razei de
acoperire ºi a vitezei. Acestea sunt însoþite de
eticheta „SRX” (Speed and Range eXtension) ºi sunt
construite cu ajutorul chipset-urilor True MIMO de
la Airgo Networks.
Produsele lansate includ un ruter, WRT54GX Wire-
less-G Broadband Router with SRX, ºi un adaptor
PCMCIA pentru notebook-uri, WPC54GX Wireless-G
Notebook Adapter with SRX.
Tehnologia MIMO este una dintre componentele
cheie ale viitorului standard 802.11n (care nu a fost
încã ratificat, dar care este considerat urmaºul actu-
alului 802.11g) ºi ea implicã folosirea de radiouri ºi
antene multiple pentru a mãri raza de acoperire ºi
viteza unui ruter sau a unui card de reþea.
De altfel, MIMO vine chiar de la Multiple Inputs
Multiple Outputs. Cele douã dispozitive au preþuri
de 200 de dolari (ruterul), respectiv 130 de dolari
(placa de reþea).
www.linksys.com

LinkSys afirmã cã
produsele cu SRX
oferã o razã de
acoperire de pânã la
300 de metri.
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Mai multe ºtiri de comunicaþii
gãsiþi la www.chip.ro

P-334WT Wireless G+ beneficiazã de Home Network Security
Services de la Trend Micro.

Dupã succesul repurtat cu versiu-
nea 1.0 a browser-ului FireFox,
Mozilla Foundation propune o
nouã alternativã la aplicaþiile Mi-
crosoft, de data aceasta fiind
vorba despre clientul de e-mail.
ThunderBird, gândit ca un com-
panion pentru FireFox, a ajuns ºi
el (în sfârºit) la versiunea 1.0.
La fel ca ºi FireFox, beneficiazã de
aceeaºi calitate de a fi foarte mic,
oferind totuºi funcþiile esenþiale
de care utilizatorul are nevoie. Una
dintre acestea este filtrul de spam
pe care îl are încorporat ºi care a

fost destul de apreciat de cãtre cei
care l-au folosit pânã în prezent,
pentru cã poate fi configurat ºi i
se poate aplica un proces de învã-
þare relativ uºor. De asemenea, de
apreciat sunt ºi filtrele obiºnuite
pentru mesaje, în cazul cãrora uti-
lizatorii beneficiazã de numeroase
opþiuni.
Concurentul direct pentru Thunder-
Bird este Outlook Express, de la
care a ºi împrumutat unele lucruri,
poate mai puþin gãurile de securi-
tate.
www.mozilla.org

Mozilla

FireFox beneficiazã de companie

ªi-a fãcut apariþia ºi perechea lui FireFox 1.0: ThunderBird 1.0.

Atheros, unul dintre producãtorii
importanþi de cipuri de reþelisticã
wireless, a pus la punct un sistem de
configurare denumit JumpStart for
Wireless care, dupã cum îi spune ºi
numele, permite instalarea unei re-
þele wireless în numai câþiva paºi.
El va putea fi folosit împreunã cu toate
chipset-urile wireless ale companiei.
Tehnologia suportã
uneltele de configu-
rare Wireless Zero Con-
figuration ºi Windows
Connect Now de la Mi-
crosoft ºi de aceea nu
necesitã propria aplica-
þie client. Securitatea
la configurare este asi-
guratã pe patru nive-
luri: mai întâi prin in-
termediul identificãrii
vizuale cu ajutorul unui
led intermitent de pe
ruter sau access-point,
apoi prin intermediul
generãrii unei chei de re-
þea cu ajutorul sistemului

Atheros

Configurare uºoarã
Diffie-Hellman, al treilea nivel este
generat prin utilizarea tehnologiei
WPA/WPA2 (Wireless Protected

Access) cu codificare AES ºi, în sfâr-
ºit, prin setarea unei parole.
JumpStart a fost dezvoltat în parte-
neriat cu D-Link, acesta fiind ºi pri-
mul beneficiar al noii tehnologii.
www.atheros.com

JumpStart poate fi folosit cu produsele
wireless ce utilizeazã cipuri de la Atheros.

Perioada aceasta pare a fi carac-
teristicã (în domeniul reþelisticii)
lansãrilor de produse intermediare,
fie de tip Super G (care depãºesc
standardul 802.11g), fie de tip pre
N (care anticipeazã standardul
802.11n). P-334WT Wireless G+ este
un ruter ºi totodatã un firewall de
clasã Super G, care oferã o vitezã
de transfer de 125 Mbps.
Producãtorul sãu a adãugat la
funcþia de firewall ºi un serviciu
antivirus de la Trend Micro, Home

Network Security Services.
Ca switch Ethernet, el oferã patru
porturi 10/100 ºi funcþii de control
al traficului. Instalarea securizatã
a dispozitivului poate decurge au-
tomat, datoritã tehnologiei OTIST
(One Touch Intelligent

Security Technology).
Preþul ruterului este de
aproximativ 120 de
dolari.

www.zyxel.com

Zyxel

Ruter cu funcþii antivirus

Belkin

Software pentru telefonie

vocalã (care poate fi redirecþionatã
cãtre un cont de e-mail), posibili-
tatea de efectuare de conferinþe
cu trei interlocutori simultan ºi de
a rãspunde în mod „hands free”,
suspendarea apelului. Sunt ofe-
rite de asemenea funcþii de fil-
trare ºi blocare a spam-ului, iden-
tificarea apelantului ºi o adresã
de contacte.
Varianta plãtitã, callEverywhere
Softphone 500, beneficiazã în
plus, pe lângã cele amintite mai
sus, ºi de 500 de minute de con-
vorbiri în Canada ºi Statele Unite,
de posibilitatea de gestionare a
contului online (cu verificarea în
timp real a costurilor).
www.belkin.com

Belkin oferã ºi unele dispozitive conexe serviciului callEverywhere,
cum este Message Manager-ul din imagine.

Compania americanã Belkin a anun-
þat ºi ea o soluþie de telefonie
VOIP, denumitã callEverywhere.
Este vorba de o aplicaþie software
ce permite efectuarea de apeluri
gratuite via Internet între douã cal-
culatoare conectate, în mod ana-
log ºi altor aplicaþii gen Net2Phone
sau Skype.
callEverywhere poate beneficia în
mod suplimentar ºi de un serviciu
plãtit prin care utilizatorii pot apela
ºi numere de telefonie clasice,
însã acesta este axat prioritar pe
continentul nord-american (Statele
Unite ºi Canada).
Printre facilitãþile oferite o datã cu
acest software putem aminti: un
cont de e-mail gratuit ºi o cãsuþã



96

CHIP | 2005. FEBRUARIE

FOCUS  »  COVERSTORY  »  HARDWARE  »  SOFTWARE  COMUNICAÞII  PRACTIC

Arhitecturã GSM

NNNNN
e-am gândit sã rãspundem în-
trebãrii ºi cum cel mai bine e sã
vezi cu ochii tãi cum stau lucruri-

le, am plecat în vizitã la Connex, iar ce-am
gãsit acolo veþi vedea ºi voi în cele ce ur-
meazã.

Pentru a înþelege ce se întâmplã, vom pre-
zenta foarte sumar structura reþelei GSM,
insistând puþin asupra elementelor cheie ºi
a legãturilor care existã între ele.

Reþeaua cu foaie ºi creion

Pornim de la ideea cã se efectueazã un apel
de la un telefon mobil cãtre un alt telefon
mobil, în cadrul aceleiaºi reþele... uite cã
deja am amintit de primul element impor-
tant în structura reþelei, telefonul mobil
care doreºte sã iniþieze un apel.

Dorinþa aceasta este trimisã unei entitãþi
cãreia nu ar fi corect sã îi spunem „antenã”

(deoarece este un element component al
acestei entitãþi), ci vom folosi denumirea stan-
dard, acronimul BTS, de la Base Transceiver

Station. BTS-ul conþine un numãr de trans-
ceiver-e (transmitter-receiver) ºi, dupã cum
vã daþi seama din denumire, se ocupã cu
legãtura radio (despre aceastã „legãturã ra-
dio” am putea scrie cam o jumãtate de revis-
tã dacã ne strãduim), cu MS-ul (Mobile Sta-

tion sau, pe româneºte, telefonul mobil ºi
SIM-ul) prin antenã. Aranjarea BTS-urilor
formeazã celulele la care face referire terme-
nul „telefonie celularã”. Fiecare BTS are în
custodie o astfel de celulã.

Ca ºi în societate, existã unii care fac ºi
oameni care dau ordine. Diferenþa e cã în
cazul infrastructurii GSM se pãstreazã ra-
portul normal, cei „cu mapa” sunt mult mai
puþini decât cei „cu sapa”. Eminenþele ce-
nuºii care guverneazã peste BTS-uri se nu-
mesc BSC-uri sau Base Station Controllers.
Un BSC este legat direct la mai multe BTS-
uri ºi gestioneazã resursele radio ale acestora,
adicã se ocupã cu alocarea canalelor de co-
municaþie ºi primeºte pe toatã durata unei
convorbiri informaþii despre calitatea legã-
turii (din punct de vedere radio), pe baza
cãrora ia unele decizii. Dacã apar interfe-
renþe datorate realocãrii frecvenþelor, BSC-
ul poate muta legãtura din timeslot în time-
slot ºi din frecvenþã în frecvenþã pentru a
obþine calitatea doritã (frequency hopping).
Tot BSC-ul gestioneazã ºi comutarea convor-
birii între BTS-uri la trecerea dintr-o celulã
în alta (handover). BTS plus BSC egal BSS
sau Base Station Subsystem.

Dar sã nu ne îndepãrtãm prea mult de
firul poveºtii: deschidem telefonul, suntem
preluaþi de BTS, iniþiem un apel, BSC-ul ne
alocã un canal de comunicaþie, acum trebuie
ca reþeaua sã gãseascã telefonul destinaþie,
sã-i aloce ºi lui un canal ºi sã ne punã în le-
gãturã.

Centraliºtii

Am telefonul meu ºi am linia mea, sun pe
un alt telefon care are linia lui, centrala doar
pune aceste douã linii în legãturã ºi putem
vorbi. Perfect pentru telefonia fixã, dar la GSM
nu avem linia noastrã proprie, ºi atunci
când ne sunã cineva, trebuie ca reþeaua sã
ºtie „de unde sã ne ia”.

Intrã în discuþie acum niºte coduri de
identificare, baze de date ºi centrala care
realizeazã efectiv legãtura. Telefonul nostru
mobil se identificã în reþea cu ajutorul a
douã coduri: IMEI ºi IMSI. International
Mobile Station Equipment Identity este un
numãr unic asociat telefonului nostru mobil,
un fel de tatuaj pe care acesta îl primeºte în

Telefonie mobilã la locul faptei

Pe drum de undã
Formãm numãrul, apãsãm OK, auzim semnalul sonor ºi dupã un timp celãlalt

rãspunde. Ce simplu, nu? Mulþi însã se întreabã ce se aflã în spatele unei astfel

de convorbiri, de ce este nevoie de atât de multã aparaturã ºi de mii de angajaþi

într-o companie de telefonie mobilã, pentru un proces atât de simplu.
Mircea Mihãlcicã
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producþie ºi care se transmite la fiecare apel.
IMEI nu are cine ºtie ce funcþie activã în
reþea, în special el este util pentru a bloca tele-
foanele furate, indiferent dacã respectivul
la care ajunge telefonul schimbã SIM-ul.
Existã un „loc” unde sunt stocate toate IMEI-
urile din reþea, numit EIR (Equipment

Identity Register).
IMSI vine de la International Mobile

Subscriber Identity, este unic în lume pen-
tru un utilizator ºi este un ºir de caractere
stocat în cartela SIM care identificã acel
utilizator. Unui SIM, pe lângã IMSI, i se ata-
ºeazã un numãr de telefon care identificã
apartenenþa unui utilizator la un operator
de telefonie (când reþeaua trebuie sã „caute”
dupã un numãr de telefon, de fapt ea are
nevoie ºi de IMSI-ul asociat acelui numãr).
În cazul GSM, „centrala” o veþi întâlni sub

denumirea de MSC (Mobile Switching Center).
Scopul ei este realizarea legãturii pentru o
convorbire ºi, automat, a tot ceea ce este ne-
cesar pentru aceasta, funcþii precum înregis-
trarea ºi autentificarea terminalelor, gãsirea
locaþiei lor ºi legãtura cu alte reþele (telefo-
nie fixã sau alte reþele mobile sau roaming
– Connex, de exemplu, are un GatewayMSC
de mare capacitate dedicat doar legãturii cu
alte reþele, soluþie comunã, întâlnitã la multe
reþele). Þinând cont de ce ºtim pânã acum,
ne dãm seama cã MSC-ul este o entitate care
primeºte „rapoarte” de la BSC-uri, consultã
o bazã de date unde se aflã informaþii despre
toþi utilizatorii înregistraþi în reþea ºi rea-
lizeazã legãturile necesare diferitelor acþiuni
pe care aceºtia doresc sã le efectueze.

Vorbeam de o bazã de date centralã pe
care MSC-ul o consultã, denumitã Home

Location Register (sau, mai simplu, HLR)
ºi în care se aflã toate informaþiile ºi detaliile
terminalelor înregistrate în reþea: codul IMSI,
numãrul de telefon (MSISDN), locaþia ºi altele.
Pentru a fi operaþional în reþea, un terminal
trebuie sã treacã de centrul de autentificare
(AUC – Authentication Centre). Procesul de
autentificare este des întâlnit în IT ºi cu sigu-
ranþã vã este cunoscut multora: existã o cheie
de care ºtiu SIM-ul ºi AUC-ul ºi pe baza unei
combinaþii a acesteia cu IMSI-ul se reali-
zeazã o secvenþã întrebare-rãspuns ºi apoi
(în cazul unei autentificãri cu succes) o a treia
cheie de criptare folositã pentru comunica-
þia dintre terminal ºi reþea.

Dacã IMSI-ul ºi MSISDN-ul sunt fixe, cu
locaþia e mai complicat, mobilitatea înseamnã
cã informaþia din HLR privind locaþia
terminalului se va actualiza la fiecare schimbare

În crengile acestui copac de metal se ascunde un BTS.

Platforma responsabilã de facturarea clienþilor Connex.                                      Model mai vechi de MSC responsabil de o zonã din Bucureºti.
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a celulei. Pentru aceasta, HLR-ul comunicã
cu o bazã de date temporarã, localã (de obicei
integratã în MSC-ul ce „rãspunde” de zona
respectivã), unde SIM-ul este înregistrat,
numitã VLR, sau Visitor Location Register

(evident, un BTS se leagã la un singur VLR).
Ansamblul MSC - HLR - VLR - EIR - AUC
formeazã subsistemul reþea sau NSS-ul
(Network SubSystem).

Iatã cã am aflat ºi cum gãseºte reþeaua tele-
fonul destinaþie dintr-un apel: tot procesul
începe în HLR, care ºtie toate datele despre
acest terminal ºi îi spune BSS-ului sã aloce
un canal de comunicaþie pentru acesta ºi
are loc convorbirea (criptatã cu cheia rezul-
tatã în urma autentificãrii). Am spus cã tele-
foanele sunt identificate dupã IMSI, ideea
e cã ºi pentru securitate terminalului îi este
alocat în VLR un numãr de identificare tem-
porar, valabil doar în acea sesiune de comu-
nicaþie (TIMSI). „Dar stai, parcã mai era
ceva cu radio, cu frecvenþe, cu alea ce e?”
Ajungem ºi acolo, deºi nu vom intra în
foarte multe amãnunte.

Aproape un miliard pe secundã

Nu, n-am transformat salariul lui Beckham
în moneda noastrã naþionalã, ci vorbim de
frecvenþa în care opereazã reþeaua GSM pe
care am vizitat-o: 900 MHz, adicã unda efec-
tueazã un ciclu complet de 900 de milioane
de ori pe secundã. Bineînþeles cã nu poate
fi vorba de o singurã undã oscilantã, ci de fapt
de mai multe care opereazã undeva în jurul
frecvenþei de 900 MHz, ºi anume între 890
ºi 915 MHz pentru uplink (legãtura de la tele-
fonul mobil la BTS) ºi între 935 ºi 960 MHz
pentru downlink (ruta inversã, de la BTS
la telefonul mobil). Avem aºadar 25 MHz

de „împãrþit” în frecvenþe utilizabile, ºi în
GSM 900 regãsim 124 de frecvenþe la distanþã
de 200 KHz fiecare, operaþiune numitã,
logic, divizare în frecvenþã (FDMA – Frenqency

Division Multiple Access). Cum spectrul este
o resursã limitatã, în orice þarã existã o îm-
pãrþire echitabilã a frecvenþelor între opera-
torii de telefonie mobilã ai acelei þãri, pentru
a nu exista suprapuneri.

Luãm câteva frecvenþe dintre acestea ºi
le ataºãm unui BTS. Pentru cã fiecare dintre
aceste frecvenþe va fi folositã de mai mulþi
utilizatori, este necesarã o altã manevrã, o altã
divizare, de data aceasta în timp (TDMA –
Time Division Multiple Access). Fiecare utili-
zator transmite în propriul lui eºantion de
timp ºi aºa toþi împart resursele radio într-un
mod eficient.

Dar ce treabã are vocea noastrã cu unde
care oscileazã foarte repede ºi pe care le îm-
pãrþim în timp? Vorba unui profesor de-al
meu de fizicã, existã un modulator care mo-
duleazã sau „injecteazã” cumva informaþia
pe un semnal purtãtor, în speþã unda noastrã.
Prima datã vocea trebuie digitizatã (blocuri
de 20 milisecunde conþinând 260 biþi, rezul-
tând un bitrate de 13 kbps, cei interesaþi de
mai multe detalii despre algoritmul de co-
dare sã caute informaþii despre RPE-LPC)
ºi apoi semnalul digital obþinut este modulat
pe frecvenþa purtãtoare folosind Gaussian-

filtered Minimum Shift Keying (GMSK).
Semnalul trece prin sistem (pe ruta povestitã
ceva mai sus) ºi ajunge la destinaþie, unde este
refãcut în semnal voce analogic ºi aºa „auzim
ce spune” persoana de la celãlalt telefon.

Poate v-am plictisit cu partea tehnicã, poate
nu e destul, nu am intrat în domeniul „date”
deloc, vom reveni cu un articol pe aceastã
temã având în vedere cã datele complicã

destul de mult lucrurile, informaþia transmisã
capãtã volum, trebuie implementate dife-
rite metode de optimizare º.a.m.d.

Gura lumii

Am auzit de multe ori ideea (neexplicatã) cã
o companie de telefonie mobilã necesitã o
investiþie foarte mare la început ºi apoi totul
merge ca pe roate, nu mai sunt investiþii ma-
jore ºi o gârlã de bani umple pe zi ce trece con-
turile bancare ale operatorului. Staþi liniºtiþi,
nu le plânge nimeni de milã, profiturile sunt
bune, dar sunt de multe ori uitate sau necu-
noscute diferite aspecte, ajunge sã vorbeºti
cu oamenii care lucreazã acolo ºi sã vezi
hardware-ul din umbrã ºi îþi dai seama cã
lucrurile nu sunt aºa roz cum par poate la
o primã vedere. Este timpul sã vedem ce
înseamnã îmbunãtãþirea ºi întreþinerea
unei astfel de reþele, oamenii care stau în
spate, aparatura existentã, lucruri care de
obicei nu ajung sau scapã privirii noastre.

Construcþia „cuibului”

Am discutat de BTS-uri ºi celule, cu toþii am
vãzut stâlpii aceia mari pe care ºtim cã sunt
amplasate „antene de telefonie”. Cum þinta
oricãrui operator este o acoperire cât mai
largã ºi o calitate a semnalului cât mai bunã,
alegerea locului unde vor fi amplasate BTS-
urile este o operaþiune care necesitã multã
muncã de teren (sunt sigur cã nimeni nu îºi
închipuia cã acestea sunt trântite undeva
acolo, „prin zonã”). Prin urmare, când se de-
cide acoperirea unei noi locaþii, inginerii
radio merg pe teren, în zona care ar trebui
sã fie acoperitã, se decid asupra unor puncte
posibile de amplasare ºi apoi se întorc la
birou unde ruleazã simulãri în care studiazã
cum s-ar comporta reþeaua (unde ar fi sem-
nal, unde ar fi probleme etc.).

Punct lovit

Dupã stabilirea de cãtre inginerii radio a
locului exact în care va fi instalat BTS-ul nu
urmeazã operaþiunea în sine, ci trebuie

Gãsiþi diferenþele faþã de un copac normal.

Toatã aparatura este protejatã împotriva
seismelor cu mecanisme ingenioase.

Platforma Kamarad se bazeazã pe o soluþie
compactã de la Siemens.
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pregãtit terenul. De fapt, este demaratã o
întreagã procedurã de autorizare a construc-
þiei pe acea anumitã locaþie.

Vorbim acum de o echipã care se ocupã
doar cu aºa ceva, având în vedere cã locaþiile
alese de inginerii radio sunt dintre cele mai...
diverse. De obicei existã un compromis
între aceastã echipã ºi inginerii radio, ceea
ce duce din când în când la modificarea punc-
tului de amplasare, de exemplu din vârful
unui deal, puþin mai jos. Dar acolo unde nu
se poate ºi nu se poate, din diferite motive,
se gãsesc soluþii care mai de care mai ingeni-
oase. Astfel, existã într-un vârf de munte
(vârful Toaca – în Ceahlãu) un BTS care a
fost transportat cu elicopterul. Dacã ieºiþi
din Bucureºti spre Valea Prahovei treceþi
pe lângã Fântâna Mioriþa unde pe dreapta
este o benzinãrie, iar în spatele ei este un brad.
Nimic ciudat, un brad normal de... metal,
pentru a nu strica aspectul zonei.

Existã BTS-uri ºi pe brazi naturali, dacã
locul cel mai bun de acoperire este undeva
în mijlocul unui pâlc de brazi, pentru a evita
tãierea în carne vie ºi amplasarea stâlpului
acolo se instaleazã respectivul BTS pe un
copac natural. Trebuie însã acum apelat un
grup de specialiºti în domeniul respectiv,
care sã spunã cam cât va creºte ºi se va îngroºa
respectivul copac în timp, ce rezistenþã are
ºi alte chestiuni de gen. Ni s-a mai povestit
de site-uri instalate în locuri unde nu vezi
„antenele” (respectivele elemente de reþea
trebuind sã fie practic invizibile sau sã se con-
funde cu arhitectura clãdirii), dar semnal este.

Echipa de intervenþie

Elicopter, cãruþã, barcã, snowmobil, camion
6X6, alpinism – nu, n-am luat-o razna (nu
mai mult decât de obicei), ci toate acestea
au sau au avut cândva legãturã cu reþeaua
Connex pe care am vizitat-o.

Reþeaua este monitorizatã zi ºi noapte,
oamenii lucreazã în schimburi în faþa calcu-
latorului cãutând defecþiuni în aparaturã
sau legãturi cãzute, e cam ca într-o secþie de
urgenþe: problema e vãzutã de un generalist,
care dacã nu ºtie s-o rezolve o dã unui spe-
cialist în domeniu, apoi unui superspecialist.

Dacã se întâmplã sã nu funcþioneze un
BTS din cauza condiþiilor meteo nepriel-
nice, de obicei aceleaºi condiþii meteo blo-
cheazã drumurile cãtre zonele greu accesi-
bile ºi se poate ajunge la situaþii greu de
deznodat. Discutãm despre acþiuni oarecum
asemãnãtoare operaþiunilor militare, existã
o perioadã de timp în care se poate rezolva
avaria, echipe ºi mijloace de intervenþie ra-
pidã, tot tacâmul.

Responsabilii cu rezolvarea problemelor

legate de funcþionarea reþelei îºi doresc ierni
uºoare, aºa cum e aceasta deocamdatã. Iarna
trecutã însã a fost o perioadã cu viscole ºi
ninsori abundente, chiar în preajma sãrbã-
torilor. Acestea s-au tradus prin oameni care
sã stea toatã ziua de 25 decembrie cu cãºtile
pe urechi ºi sã discute cu cei din teren, alþii
cu drumuri blocate de zãpadã pentru douã
zile prin sate uitate de vreme ºi altele. Nu e
o muncã uºoarã, ar fi spectaculos într-adevãr
pentru un timp, dar nu ºtiu dacã aº avea
nervii sã fac asta o perioadã îndelungatã .

Optimizare continuã

Optimizarea din punct de vedere radio se
traduce prin calitatea legãturii sau cât de
bine se aud cei doi interlocutori. Chiar dacã
în formula matematicã a acestei entitãþi
regãsim mai mulþi coeficienþi (este impor-
tantã calitatea telefonului mobil ºi câteo-
datã ºi vremea), operatorul monitorizeazã
în permanenþã indicatorii de performanþã
ai reþelei pentru a îmbunãtãþi calitatea sau
a corecta eventualele degradãri. Inginerii
radio care rãspund de o zonã fac zilnic mãsu-
rãtori, evalueazã, propun ºi fac schimbãri
pentru ca zona acoperitã sã respecte stan-
dardele în fiecare punct.

Toþi posesorii de telefoane mobile cu-
nosc mesajul „network busy” ce apare în
jurul miezului nopþii la trecerea dintre ani.
E normal, resursele radio sunt limitate, rea-
locarea frecvenþelor necesitã o oarecare
distanþã pentru a nu apãrea fenomene ne-
plãcute, iar creºterea capacitãþii reþelei
pentru 20 de minute pe an nu meritã. Pen-
tru a reduce cât mai mult aceste posibile

probleme, se apeleazã de multe ori la
abordãri punctuale. Sã luãm un exemplu:
la mare, vara ºi iarna. Vara sunt sute de mii
de turiºti, iarna þipenie. La munte este cam
invers. Este obligatoriu ca resursele reþelei
sã acopere necesarul vara la mare ºi iarna
la munte. Pentru aceasta existã instalãri
temporare de BTS-uri, care sunt mutate în
funcþie de necesitãþi.

Mai mult, pentru ocazii speciale, cum
ar fi evenimentele în aer liber (concerte în
locuri deschise, meciuri de fotbal cu mulþi
spectatori, festivaluri ale berii etc.), cei de
la Connex au proiectat BTS-uri mobile,
purtate pe mijloace motorizate de colo-colo,
unde este nevoie.

Atunci când vorbim de aparatura nece-
sarã, ne gândim la hale întregi în care tre-
buie sã se respecte o serie de condiþii foarte
stricte de umiditate, praf, temperaturã ºi
alte elemente de acest fel. Aparatele sunt
de fapt servere puternice, venite în formã
compactã, un fel de „dulapuri” care sunt
fãcute pentru a îndeplini o anumitã funcþie,
indiferent de ce se întâmplã. Este vorba de
redundanþã, soluþii de backup, monitori-
zare pe fiecare componentã a dispozitivului
pentru a se depista imediat o problemã de
funcþionare.

Oricât de simplu ar pãrea de afarã ºi
oricât de profitabilã ar arãta afacerea, în
spatele unui operator de telefonie mobilã
se ascund multã aparaturã scumpã, multã
muncã ºi mulþi specialiºti în primul rând
pasionaþi de ceea ce fac.

mircea_mihalcica@chip.ro

Orice disfuncþionalitate în reþea este rapid observatã datoritã monitorizãrii permanente.
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Site-urile lunii

CCCCC
ine nu ºi-a pus niciodatã întrebãrile
„Cum ar fi lumea de azi dacã n-ar
mai fi curent?”, „Oare am putea trãi

fãrã televizor sau calculator?” sau „Cât timp
ar dura o cãlãtorie de la Paris la Roma, fãrã

mijloace de transport motorizate?”. În orice
caz, sunt multe lucruri pe care le avem în
ziua de azi ºi fãrã de care nu ne-am putea
imagina viaþa. Când au apãrut în viaþa oame-
nilor, cine le-a inventat, ce alte idei

nãstruºnice au mai avut unii ºi alþii de-a
lungul timpului? La aceste întrebãri încear-
cã sã rãspundã site-urile acestei luni.

Istoria invenþiilor

About.com are o secþiune excelentã despre
invenþii ºi inventatori, iar link-ul direct este
http://inventors.about.com. Paginile sunt
isteþ organizate, vã veþi descurca foarte uºor
la navigare ºi veþi gãsi lucruri la care fie veþi
rãmâne cu gura cãscatã, fie vã vor distra pe
cinste.

Dacã vã va întreba proaspãta soþie ce
legãturã este între luna de miere ºi bere,
spuneþi-i cã berea e o bãuturã ce dateazã de
aproximativ 4.000 de ani, din Babilon,
unde tatãl miresei se obliga ca dupã nuntã
sã-ºi „alimenteze” ginerele cu câtã bãuturã
poate duce. Aceasta era ori bere, ori o bãu-
turã fermentatã din miere, de aici ºi denu-
mirea „lunã de miere”.

Din categoria „Cum sã scapi de bãtãi de
cap ºi sã faci ºi-un milion de dolari, dacã ai
încredere în tine” v-o prezentãm pe Marion
Donovan, inventatoarea scutecelor de unicã
folosinþã, care n-a putut sã-ºi vândã inven-
þia pentru cã potenþialii producãtori au spus
cã acele scutece ar fi prea scumpe. Drept
urmare a intrat cu propriile forþe în afaceri
ºi ºi-a vândut apoi compania pe un milion
de George Washington.

Furculiþa a fost inventatã de greci, dintr-un
motiv simplu: atunci când tãiau carnea cu di-
ferite ustensile (pentru a o servi cuiva), aceasta
se miºca ºi trebuia sã fie þinutã în loc de
„ceva”. Francezii le-au descoperit prin se-
colul al XVI-lea, dar nu le-au primit chiar
cu sufletul deschis deoarece credeau cã fo-
losirea furculiþei creeazã impresia cã suferã
de un handicap fizic.

Parfumurile au originile în Egipt, iar pri-
mele odoruri plãcute nasului au apãrut în

Instantanee
în timp
Câteva dintre momentele care au fãcut lumea aºa cum o ºtim noi azi, începând

de la descoperiri, invenþii ºi ajungând la reguli create ºi impuse de oameni în

diferite momente ale istoriei.
Mircea Mihãlcicã

Idei ºi invenþii de-a lungul istoriei

De unde a mirosit a grãtar pentru prima datã.
Cine-a construit primul un pian (ultimii au fost vecinii mei de la etajul
superior).
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urma arderii ierburilor folosite în ritualu-
rile religioase (parfum, perfume, per-fume,
fum). Cum tot egiptenii au inventat ºi sticla,
primele parfumuri în recipiente din sticlã
au apãrut cam cu 1.000 de ani înainte de
Hristos, tot în Egipt.

Se pare cã oamenii au patinat pentru prima
datã cam cu 3.000 de ani înainte de Hristos,
undeva pe unde e Elveþia acum, cu ajutorul
unor patine fãcute din oasele animalelor, în
care erau date gãuri pentru sistemul de prin-
dere, adicã benzile din piele de animal. Cu-
vântul olandez pentru „patinã” este „schenkel”,
care se traduce prin „os al piciorului”. Ideea
primelor patine mai „evoluate” (din lemn ºi
fier) a fost a olandezilor, dupã care ameri-
canii au preluat ºtafeta ºi au proiectat ceea
ce avem azi.

Ajunge cât v-am spus, e timpul sã desco-
periþi singuri, sper cã v-am trezit interesul
pentru acest site, eu cel puþin de când am
dat de el ºi am cinci minute libere intru ºi
mai citesc o istorioarã interesantã.

La plãcinte înainte

La destul de complicata adresã www.gti.
net/mocolib1/kid/food.html veþi citi despre
istoria preparatelor culinare, ce preparat a
apãrut, cum ºi când. Informaþiile nu sunt
gãzduite local, site-ul se prezintã sub forma
unei colecþii de link-uri, care conþine ºi reþete
pentru diferite preparate. Sunt de asemenea
punctate momente de cumpãnã din istorie,
cum ar fi când a început creºterea vacilor
sau a gãinilor sau animale fãrã de care masa
din zilele noastre ar fi fost mult mai sãracã.

Vinul, se pare, a apãrut cam cu ºase mii
de ani înainte de Hristos, iar prima „dami-
geanã” din lut dateazã din anii 5400-5000
î.Hr. Informaþiile despre vin sunt foarte in-
teresante, aflãm cã tot timpul a fost în cen-
trul vieþii ºi al religiei, sunt prezentate legã-
turi între cultura diferitelor popoare ºi

adevãratele ceremonii în cadrul cãrora era
consumatã aceastã bãuturã.

Citesc ºi nici acum nu cred: zice-se cã
popcorn-ul a apãrut mai devreme cu vreo
600 de ani decât untul, 600 de ani de flori-
cele fãrã unt... Dacã tot veni vorba, nu
cumva sã pierdeþi istoria untului.

Aflãm cã maiaºii ºi aztecii au fost primii
care s-au bucurat de cacao (Kah How) ºi de
ciocolatã, mai întâi sub forma unei bãuturi
amare din cacao ºi diferite condimente,
destul de... ciudate dacã ne gândim la gustul
ciocolatei de azi. Atât de importantã era
aceastã bãuturã în viaþa lor, încât seminþele
de cacao au ajuns un fel de monedã de
schimb. Link-ul conþine istoria delicioasei
specialitãþi ºi evoluþia de la bãutura amarã
la ceea ce cunoaºtem azi sub numele de „cio-
colatã”. Spaniolii au fost primii care s-au
gândit la arome ºi la îndulcirea ciocolatei
ºi au pãstrat mult timp secretul.

Varã, cald, intrãm în magazin ºi cumpã-
rãm o îngheþatã. Simplu pentru noi, nu?
Dar Nero, ditamai împãratul roman, nu
avea aceastã posibilitate ºi îºi trimitea flotele
în Munþii Apenini pentru a aduce de acolo
gheaþã ºi zãpadã, peste care se turnau nec-
taruri, miere ºi pulpã de fructe. De aseme-
nea, ºi lui Alexandru cel Mare îi plãceau
bãuturile cu gheaþã, nici nu e de mirare cã
voia sã se rãcoreascã, fiind tot timpul pe dru-
muri. Totuºi, primul cornet de îngheþatã a
fost vãzut doar de strãbunicii noºtri, prin
anii 1900, cam în acelaºi timp cu altã spe-
cialitate, untul de arahide.

Sã schimbãm peisajul ºi sã citim un me-
niu de nuntã din America anului 1836. Inte-
resant, masa pare un fel de „bombã”: înce-
pea direct cu cãrnurile, iar chestiile ceva mai
lejere erau la mijloc, pentru ca totul sã se în-
cheie cu un întreg arsenal de dulciuri. Poate
ºi de-aici li se trage procentul destul de
mare de supraponderali.

Legi nebune

Dacã eºti prins conducând beat, þi se ia car-
netul ºi poate þi se oferã ºi „ºansa” unei mici
„vacanþe” dupã gratii. Dar acum e bine...
Pe vremuri, în Marea Britanie, nu aveai voie
nici cu vaca, dacã erai un individ cu pasiune

pentru bãuturã. Asta e, renunþai la creºterea
animalelor ºi te apucai de lucrul pãmân-
tului, urmând sã vinzi roadele în piaþã. Dar,
doar în timpul sãptãmânii, pentru cã nu
aveai voie sã vinzi nimic în piaþã duminica,
cu excepþia morcovilor, logic. Pe acestea ºi
alte legi de tot râsul le veþi gãsi la adresa
www.dumblaws.com.

Englezii sunt cei mai cei aici, ºi nu neapã-
rat prin legile în sine, ci prin excepþiile de la
regulã. De exemplu, în Liverpool topless-ul
era interzis, însã nu ºi pentru vânzãtoarele
din magazinele de peºti exotici. Mã rog,
fiecare cu ideile lui... Este ºi cazul lui
Edward VI, care a zis ceva de genul „Cei
care vor fi prinºi cã vor curãþa ouãle fierte
începând cu capãtul mai ascuþit, vor fi tri-
miºi o zi la muncã”. Ce sã vã mai spun, cã
suicidul era considerat o crimã capitalã ºi
cã aceia care din greºealã atârnau un poster
invers, astfel încât regele sau regina apãreau
cu capul în jos, erau acuzaþi de trãdare? Am
pãstrat cireaºa de pe tort: în York era per-
fect legal sã tragi cu arcul dupã un scoþian,
excepþie fãcând ziua de duminicã.

Mergem spre limbile latine ºi aflãm cã
la francezi nu aveai voie sã-i dai porcului
numele Napoleon ºi existau ºi anunþuri de
genul „sãrutatul interzis pe ºinele de tren”.
Chiar în Paris, o scrumierã era consideratã
armã mortalã. Italienii erau ºi mai drastici:
un bãrbat putea fi arestat dacã era prins
purtând fustã.

Cea mai largã colecþie de legi ciudate este
oferitã de Statele Unite. În New York, sãrito-
rul de pe o clãdire primea pedeapsa capitalã
(dacã respectivul supravieþuia aventurii,
evident). Aici femeile aveau voie topless,
atâta timp cât nu scoteau bani din acest lu-
cru. Urmãtoarea m-a distrat la culme, n-o
traduc pentru cã s-ar pierde tot hazul: „Ci-
tizens may not greet each other by putting
one’s thumb to the nose and wiggling the
fingers”.

Sperãm cã nu ºtiaþi toate lucrurile spuse
aici ºi cã veþi rãmâne cu ceva de pe urma
site-urilor prezentate în aceastã lunã, iar
dacã nu, mãcar veþi face o burtã bunã de
râs.

mircea_mihalcica@chip.ro

Pãziþi-vã câinii în preajma Casei Regale.

Istoria unui preparat foarte comun nouã, omleta.
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Mozilla Firefox

104
Util

Macrocomenzi Excel

Primii paºi

Add-on-urile sunt acele mici progrãmele care
fac din Firefox un program cu adevãrat puternic
ºi personalizat exact pe gustul dumneavoastrã.

Dacã nu ºtiþi ce extensii aveþi deja instalate, tot
ceea ce aveþi de fãcut este sã mergeþi în meniul
Tools/Extensions ºi se vor afiºa toate add-on-urile
de Firefox prezente în calculatorul dumneavoastrã.
Ca regulã folosiþi extensiile propuse pe site-ul
addons.update.mozilla.org/extensions/ deoarece
mãsurile de securitate din Mozilla Firefox s-ar
putea sã vã facã surprize la rularea unor extensii
din terþe pãrþi.

Plugin-uri

Acestea pot fi instalate uºor prin intermediul
butonului Tools/Extensions/Get more extensions.
Veþi fi trimiºi la o adresã unde veþi gãsi plugin-uri
dintre cele mai diverse, unele dintre ele unelte
puternice pentru diferite categorii de utilizatori.
Cel care ne intereseazã pe noi se aflã printre cele
mai populare extensii Firefox, nefiind nevoiþi sã îl
cãutãm peste tot. Modul de instalare este simplu.
Pur ºi simplu apãsaþi butonul de install, iar dupã

Fãrã reclame

Browsing uºor
Firefox este browser-ul care câºtigã o cotã de piaþã din ce în ce mai mare datoritã în
primul rând versatilitãþii sale. În plus faþã de facilitãþile incluse în program, versatilitatea
sa poate fi mãritã prin adãugarea de extensii. Iar unul care vã face viaþa mai uºoarã
este Adblock, prin care „scãpaþi” de miile de reclame de pe diversele site-uri ºi astfel
puteþi naviga cu mult mai repede.

Cãtãlina Lazãr

Odatã instalat, plugin-ul poate fi accesat prin
intermediul meniului Tools.

Filtrele se pot importa ºi exporta.

Filtrele pot fi introduse manual în fereastra de
„Preferences”.

Reclamele pot fi blocate printr-un clic dreapta ºi
utilizarea opþiunii Adblock image.

instalare reporniþi programul. În meniul Tools va
apãrea acum un buton Adblock care dispune de
douã opþiuni rapide: Add all blockable elements
ºi Overlay flash. Pentru a personaliza mai mult
add-on-ul, vom apela la „Preferences”.

În primul rând, în josul ferestrei dispunem
de opþiunea „Hide ads” sau „Remove ads”.
Diferenþa este cã în momentul în care alegem
„Remove ads” acestea vor dispãrea efectiv din
paginã, în locul lor nemaifiind afiºat nimic (acel
pãtrat care ne indica locul în care existã reclamã).

De asemenea, îi puteþi introduce diverse filtre
care vor funcþiona în cazul oricãrei pagini pe care
veþi intra. Filtrele pot fi adãugate ºi prin clic dreapta
pe o reclamã dintr-un site. Puteþi bloca reclama
respectivã sau toate reclamele care provin de la
acea sursã. Se pot importa filtre ºi, dacã v-aþi fãcut
deja o listã bunã de filtre, o puteþi da ºi prietenilor
dumneavoastrã prin opþiunea de Export.

Cam atât despre add-on-ul Adblock. Vã lãsãm
sã descoperiþi utilitatea acestuia, precum ºi a sutelor
de alte plugin-uri existente pentru Mozilla Firefox.

catalina_lazar@chip.ro
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Automatizare

Macrocomenzi în Excel

Economii
printr-un clic
Un singur clic ºi, minune, toatã munca s-a fãcut singurã! Cu ajutorul

macrocomenzilor din Excel vã mãriþi exponenþial eficienþa.
Cãtãlina Lazãr

PPPPP
robabil cã folosiþi Excel-ul de ani
de zile, pentru cã este aplicaþia din
Microsoft Office fãrã de care nu

se descurcã nici unul dintre noi acasã sau
la muncã. În Excel þinem socoteala
cheltuielilor de acasã sau a celor din firmã
ºi creãm tabele cu informaþii despre
angajaþi ºi produse. Lista este in-
terminabilã.

Oricum, în afarã de câteva formule
matematice de bazã ºi câteva formatãri

standard, nu plonjãm niciodatã în
adâncurile acestei aplicaþii, reprezentate de
funcþiile mai puþin cunoscute. Dacã ne-am
apleca însã puþin asupra aplicaþiei, am
descoperi o oazã de funcþionalitate ºi putere
de calcul.

În Excel existã sute de funcþii ºi facilitãþi
care pot fi folosite într-un miliard de feluri
acasã sau la birou. Printre acestea, una
extrem de importantã, care ne ajutã mai ales
în cazul scenariilor repetitive, este

reprezentatã de macrocomenzi (sau
macro-urile, cum sunt împãmântenite).

Deºi se spune „fereºte-te de macro-uri”,
noi vã îndemnãm sã profitaþi din plin de
ele. Creaþi-vã macro-uri personalizate ºi
salvaþi timp preþios!

Ce face un macro?

O macrocomandã este pur ºi simplu un set
de instrucþiuni care pot fi create pentru a
îndeplini o varietate de sarcini, cum ar fi
formatarea, calculul funcþiilor sau colectarea
informaþiilor. Aceste seturi de instrucþiuni
pot fi lansate printr-un singur clic ºi nu mai
este nevoie sã repetaþi o serie de paºi care
irosesc timp preþios. Dupã ce aþi realizat un
macro, îl puteþi pune direct în bara de meniu
ºi îl puteþi accesa uºor ori de câte ori este
nevoie. Plus cã nu mai sunteþi supuºi greºelii.
Macrocomanda nu „uitã” nici un pas din
cei care trebuie executaþi.

În practicã

Macro-urile din Excel sunt scrise în gene-
ral în VBA (Visual Basic for Applications).
Existã douã metode de creare a macro-
urilor: prima, scrierea manualã a scriptului
VBA folosind editorul Visual Basic, ºi o a
doua, care implicã utilizarea uneltei Macro
Recorder. Cea de-a doua metodã este cu
siguranþã mult mai accesibilã ºi vã scuteºte
de bãtãile de cap cauzate de cod ºi script-
uri. Tot ceea ce aveþi de fãcut este sã porniþi
recorder-ul de macro-uri ºi sã realizaþi paºii
(operaþiunile) pe care doriþi sã îi intro-
duceþi în acel macro. În momentul în care
daþi clic pe funcþiile din meniu, tipãriþi
valori în celule ºi selectaþi foi de lucru, Ex-
cel înregistreazã acþiunile dumneavoastrã
ºi genereazã cod VBA.

Amândouã metodele pot fi accesate din
meniul Tools/Macro. De aici, dacã alegeþi
Visual basic Editor, veþi lansa interfaþa care
vã lasã sã scrieþi manual macro-ul. Dacã
selectaþi opþiunea „Record New Macro”,
veþi lansa recorder-ul de macro. De-a
lungul acestui articol vom folosi doar re-
corder-ul de macro-uri.

Cheltuieli sub observaþie…

În exemplu nostru vom folosi o foaie de
lucru pe care o utilizãm mulþi dintre noi
pentru a þine socoteala cheltuielilor zilnice.

Dacã vã obiºnuiþi cu acest tip de control
al cheltuielilor, vã asigurãm cã nu veþi mai
renunþa cu uºurinþã la el. ªi asta pentru cã
vã administraþi fondurile mult mai uºor ºi
mai eficient.

Fiºierul este conceput ca un calendar
unde puteþi completa cât de mult aþi cheltuit
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pe diverse categorii de produse, cum ar fi
benzina, activitãþile sociale, cãrþile etc.
Pentru a preveni terminarea rapidã a
salariului înainte de ziua magicã a primirii
acestuia, eu mi-am fixat anumite praguri de
cheltuieli pentru fiecare categorie. Tabelul
din josul tabelului principal îmi oferã o ima-
gine rapidã asupra cheltuielilor sãptãmânale
din fiecare categorie, precum ºi a totalului
cheltuielilor din respectiva sãptãmânã.

În final, cele douã blocuri însumeazã
cheltuielile lunare în fiecare din acele
categorii.

Împãrþirea cheltuielilor pe categorii îmi
oferã o imagine clarã asupra locului în care
s-au fãcut excese atunci când cheltuielile
depãºesc volumul normal.

Acest tabel trebuie refãcut în fiecare
lunã. O nouã foaie de lucru, se copiazã
conþinutul lunii anterioare, se ºterg valorile
ºi se schimbã datele în calendar.

Problema este cã pentru fiecare foaie
nou creatã trebuie recreate ºi formatãrile ºi
reintroduse formulele în tabel. Nu e greu,
dar se pierde timp!

Legat de formatãri, trebuie sã recunoaº-
tem cã mulþi (ºi aici ridic mâna ºi eu) sunt
fanatici cu menþinerea în cadrul unui docu-
ment a anumitor formatãri. Fiecare are
diferite moduri de formatare preferate prin
care poate citi ºi observa mai uºor datele
prezente într-un document. Încercaþi sã
lucraþi cu un document curent cãruia i-aþi
ºters toate formatãrile. Cu siguranþã vã va
fi muuulllttt mai greu!

Deci o mai adãugãm la operaþiunile
anterioare ºi pe cea a formatãrii.

Plus cã nu suntem feriþi de greºeli la
recrearea unui document care conþine
multe formatãri ºi multe formule incluse.

De ce sã nu folosesc atunci un macro
care sã mã scape de toatã aceastã bãtaie de
cap? Tabelul va fi refãcut în câteva secunde
doar printr-un singur clic? ªi atunci, vorba
americanului: „Why bother?”.

Deci va trebui sã facem câþiva paºi simpli:
1. Vom crea o foaie de lucru conþinând un
template gol al tabelului lunar de cheltuieli,
îl vom completa cu data corectã ºi coloanele
de date pentru acea lunã, precum ºi cu
formulele.
2. Vom seta formatarea week-end-ului
(sâmbãtã ºi duminicã) în bold ºi culoarea
albastrã pentru a fi mai uºor de citit.

Tot ce aveþi de fãcut este sã apãsaþi
Record New Macro, iar codul se va genera
în background pe mãsurã ce Excel-ul
înregistreazã miºcãrile de maus ºi acþiunile
tastaturii. Când aþi terminat, opriþi procesul
de înregistrare ºi macro-ul va fi salvat.

Macro1: O nouã lunã

Acest macro va crea o foaie nouã de
lucru care va conþine un template gol
pentru supravegherea cheltuielilor lunare:

 - Începeþi dând clic pe „Tools/Macro/
Record New Macro”. Veþi vedea cãsuþa de
dialog „Record Macro”.

- În aceastã cãsuþã introduceþi numele
macro-ului ca „Lunanouã”. Þineþi minte cã

spaþiile, precum ºi cele mai multe simboluri
nu pot fi folosite în numele unui macro.
Dacã doriþi, puteþi face ºi un shortcut prin
care sã apelaþi macro-ul ori de câte ori vreþi.

- La sfârºit, din moment ce doriþi ca
macro-ul sã funcþioneze doar în aceastã foaie
de lucru ºi nu în toate foile de lucru Excel,
asiguraþi-vã cã valoarea „Store macro in” este
selectatã la „This Workbook”. Clic ok.

Excel înregistreazã acum acþiunile
dumneavoastrã ºi creeazã fiºierul VBA în
fundal. Veþi vedea ºi butonul de Stop pe care
îl acþionaþi, evident, dupã ce aþi terminat de
creat macro-ul. Alãturi de el este prezent ºi
butonul de „Relative Reference”. Acest
buton este folosit în cazul în care doriþi sã
împiedicaþi Excel-ul sã foloseascã referinþe
absolute. Sã vã explic. În timp ce înregistraþi
macro-ul, dacã celula B10 este selectatã ºi
acþionaþi cursorul down, programul va stoca
aceastã acþiune ca selecþie a celulei B10 ºi apoi
a celulei B11. Aceasta este cunoscutã ca
referinþã absolutã. Dacã doriþi ca Excel-ul sã
înregistreze acþiunile dumneavoastrã în
relaþie cu punctul de pornire al macro-ului,
trebuie sã acþionaþi butonul de „Relative
Reference”.

Iatã ce trebuie sã faceþi în timp ce se
înregistreazã macro-ul:

 - Selectaþi întreaga foaie cu tabelul de
cheltuieli.

 - Copiaþi tot acest conþinut.
 - Creaþi o nouã foaie de lucru.
 - Clic pe prima celulã (A1) ºi apoi „Edit/

Paste Special” ºi selectaþi „Values” în cãsuþã.
 - Repetaþi operaþiunea „Paste Special”

pentru formatãri ºi formule în acelaºi fel,
fiind atenþi sã nu daþi clic oriunde în foaia
de lucru.

 - Daþi un zoom convenabil, în care sã
vedeþi tot tabelul.
 - În final, ºtergeþi conþinutul tabelului,
având grijã sã pãstraþi capul de tabel. Gata!

Înainte de a acþiona butonul „Stop”,
asiguraþi-vã cã butonul „Relative Refer-

Editorul Visual Basic vã permite sã editaþi
codul dacã aveþi înclinaþii cãtre aºa ceva. În
stânga se afiºeazã fiºierul Excel în care
sunt salvate macrocomenzile, iar în
dreapta dispuneþi de fereastra unde puteþi
modifica manual macro-ul.

Fiºierul Excel folosit pentru cheltuielile zilnice. Am ales tipuri de cheltuieli uzuale pentru o
persoanã tânãrã.
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Automatizare

ence” este activat. Odatã realizat acest
macro, sã trecem la cele care se ocupã de
formatare.

Macro 2: Aranjare

Acest macro se ocupã de aranjarea foii de
lucru pentru o lunã nouã. Dupã ce prin
primul macro am realizat un tabel de
cheltuieli, va trebui sã introducem datele
corespunzãtoare noii luni în primele douã
coloane.

De exemplu, în câmpul datei,
introducem prima datã a noii luni (1-Feb-
2005 în exemplul nostru). Apucãm apoi
colþul stânga jos al acestei celule (dupã ce a
apãrut un semn gros de +) ºi tragem în jos,
creând o serie de date (se foloseºte funcþia
„Series”). Dar aceastã operaþiune afecteazã
formatarea coloanei. Noul macro va
restaura formatarea coloanei.

 - Începeþi înregistrarea unui nou macro

ºi introduceþi numele de „aranjare”. Îi
puteþi asocia ºi un shortcut.

 - Selectaþi întreaga coloanã, clic dreapta
ºi „Format cells”.
 - Selectaþi apoi tab-ul „Borders”. Formataþi
alegând prima datã modelul cu toate liniile
subþiri ºi apoi pe cel cu liniile de pe margine
îngroºate. Clic ok.

 - Înainte de a apãsa butonul „Stop”, nu
uitaþi sã apãsaþi butonul „Relative Refer-
ence” deoarece acest macro se va realiza
într-o listã de celule aleasã de utilizator.

Pentru a lansa acest macro, trebuie sã
selectaþi prima datã din coloana de „Data”
ºi sã acþionaþi shortcut-ul pe care l-aþi
realizat. Merge ca uns!

Macro 3: ZiuaBold

În cele din urmã, avem nevoie de zilele de
sâmbãtã ºi duminicã formatate în albastru
ºi îngroºate. Pentru aceasta vom crea un
macro în jurul funcþiei de „Conditional
Formatting”.

 - Începeþi un macro nou ºi daþi-i numele

„ZiuaBold” ca nume. Atribuiþi cheia [ctrl]
+ [h] acestui macro. Clic pe Format/
ConditionalFormatting pentru a ajunge la
ceea ce ne intereseazã.

 - În grupul „Conditiona1” intraþi în câmpul
de valori astfel încât valoarea sã fie „equal to” ºi
tipãriþi „Sâmbãtã” în ultima cãsuþã.

 - Clic apoi pe butonul „Format” ºi în

cãsuþa „Format Cells” selectaþi „Bold” ºi
stabiliþi culoarea textului în albastru. Clic ok.

 - Treceþi la „Condition2” prin accesarea
butonului „Add”. Repetaþi aceiaºi paºi, cu
diferenþa cã în ultima cãsuþã veþi adãuga
„Duminicã” în loc de „Sâmbãtã”. Clic ok.

 - Apãsaþi butonul de Stop ºi aruncaþi un
ochi ºi la butonul de „Relative Reference”.

 - Pentru a folosi acest macro, selectaþi
coloana de „Data” ºi apãsaþi cheia [ctrl] + [h].

Gata! Am realizat trei macro-uri care ne
vor ajuta sã automatizãm munca de creare
a unei noi foi de lucru care sã ne þinã „sub
supraveghere” cheltuielile lunare.

Utilitatea adusã de macro-uri este
nesfârºitã. Dar cel mai bine se observã în
cazurile în care trebuie folosite sarcini re-
petitive, cum ar fi copierea ºi lipirea
diferitelor valori, colarea informaþiilor din
foi de lucru diferite într-una singurã,
aplicarea diverselor formule etc. Existã
câteva domenii în care puteþi lãsa liniºtiþi pe
seama macro-urilor sarcinile repetitive ºi
consumatoare de timp. Vã puteþi concentra
asupra lucrurilor cu adevãrat importante sau
asupra celor care vã fac plãcere.

catalina_lazar@chip.ro

Când înregistraþi un macro nou, fereastra
de dialog vã permite sã specificaþi numele
acestuia, un shortcut ºi locaþia macro-ului.

Formatarea condiþionalã vã lasã sã aplicaþi
formatãri specifice celulelor în funcþie de
valorile lor.

Din moment ce macrocomenzile dispun de
posibilitatea de a rula cod, este foarte impor-
tant sã fie rulate doar dacã provin dintr-o
sursã sigurã. Excel vã permite sã vã setaþi
diferite niveluri de securitate pentru rularea
macrocomenzilor în foile dumneavoastrã de
lucru. Înainte de a crea vreuna, trebuie sã îi
acordaþi programului posibilitatea de a rula
macrocomenzi.
- Clic pe Tools/Macros/Security.
- Setaþi nivelul de securitate pe mediu astfel
încât sã puteþi alege rularea sau nerularea
unui macro.
Acum, de fiecare datã când deschideþi un fiºier
Excel care conþine un macro, veþi fi întrebat
dacã doriþi sau nu sã îl rulaþi. Este o metodã
eficientã de protejare împotriva macroco-
menzilor asupra cãrora aveþi îndoieli.
Ca regulã de aur, dacã ºtiþi sigur cã acel fiºier
Excel nu conþine macrocomenzi, nu
rãspundeþi niciodatã afirmativ la diferitele
cereri de rulare a vreuneia.

Mãsuri de siguranþã

Câteva reguli simple

ªi, pentru a fi ºi mai siguri, niciodatã nu rulaþi
macrocomenzi dintr-un fiºier Excel care vã
parvine dintr-o sursã necunoscutã.

Setaþi nivelul de securitate necesar în
mediul dumneavoastrã obiºnuit de lucru.

Recorder-ul de macrocomenzi se aflã în
meniul Tools/Macro/Macrorecorder (versiu-
nea localizatã: Instrumente/Macrocomandã/
Înregistrare macrocomandã nouã).

Prin acest buton opriþi înregistrarea
macrocomenzii. Vã permite de asemenea
sã specificaþi referinþe relative în loc de
referinþe absolute.
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Tips & Tricks

Tips
Tricks&

1. Windows

Cum îndepãrtez din lista de Add/Re-

move programe care nu mai existã

de mult pe calculator?

1.Clic Start, Run, Regedit.
2.Localizaþi ºi daþi clic pe urmãtoarea

cheie HKEY_LOCAL_MACHINE\Soft
ware\Microsoft\Windows\CurrentVersion\
Uninstall.

3.Fiecare cheie de dedesubt reprezintã
numele unui program din lista de Add/Re-
move. Pentru a afla care cheie reprezintã
un anumit program, daþi clic pe fiecare ºi
vedeþi cui corespunde.

Îndepãrtaþi intrarea respectivã ºi va
dispãrea ºi din meniul de Add/Remove.

4.Pentru a fi siguri cã nu se întâmplã
nimic în timp ce modificaþi cheile din
regiºtri, exportaþi întreaga cheie de mai
înainte ( HKEY_LOCAL_MACHINE\Soft
ware\Microsoft\Windows\CurrentVersion\
Uninstall) prin intermediul meniului File,
prin comanda export.

5.Dacã sunt probleme, restauraþi pur ºi
simplu aceastã cheie.

Programul de Declaraþii Fiscale a fost
îndepãrtat de pe calculator prin ºtergere
directã, însã el mai apare în lista de Add/
Remove.

2. Windows

Dar cum pot îndepãrta programele

care apar în meniul de Startup în

Msconfig?

Sunt programe care au fost ºterse de
mult de pe calculator ºi apar în continuare
în acest meniu.

1.Clic pe Start Meniu.
2.Run/”regedit”.
3.Clic pe meniul „File” ºi exportaþi cu

ajutorul comenzii „Export Registry File”
întreaga configuraþie de regiºtri.

4.Salvaþi acest fiºier într-o locaþie sigurã.
Este bine sã respectaþi aceastã mãsurã de

siguranþã de fiecare datã când realizaþi
modificãri în regiºtri. Paza bunã trece
primejdia rea !

1.Navigaþi pânã la cheia KEY_
CURRENT_USER\Software\Microsoft\
Windows\CurrentVersion\Run.

2.În partea dreaptã gãsiþi numele
programului pe care vreþi sã îl îndepãrtaþi
din msconfig ºi pur ºi simplu ºtergeþi-l.

3.Deschideþi msconfig ºi verificaþi dacã
mai apare programul. Dacã este în
continuare acolo, înseamnã cã este localizat
în altã parte, iar dacã nu, repetaþi paºii
pentru oricare alt program pe care doriþi
sã îl îndepãrtaþi.

4.Dacã programul mai este acolo,
navigaþi pânã la HKEY_LOCAL_MACHINE\
Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\
Run. Repetaþi paºii ca ºi pentru cheia de mai
sus.

5. Dacã programul tot nu a dispãrut din
msconfig, trebuie urmatã altã cale. Închi-
deþi editorul de regiºtri.

Dacã fiºierul pe care doriþi sã îl îndepãr-
taþi nu apare în regiºtri:

1.Navigaþi în Explorer pânã la
C:\Documents and Settings\<your user
name> \Start Menu\Programs\Startup.

2.Gãsiþi fiºierul ºi ºtergeþi-l. Dacã nu este
acolo, continuaþi sã citiþi.

3.Mergeþi la to C:\Documents and
Settings\All Users\Start Menu\Programs\
Startup, gãsiþi ºi ºtergeþi fiºierul. Dacã nu
este acolo, continuaþi sã citiþi.

4. Mergeþi la C:\Documents and Settings
ºi verificaþi dacã existã un director cu
numele dumneavoastrã de utilizator cu
.WINNT sau WINXP la sfârºit. Dacã da,
intraþi în directorul inclus, Start
Menu\Programs\Startup ºi îndepãrtaþi
programul.

3. Windows

Schimbarea unei adrese IP în adresã

DHCP cu ajutorul comenzii NETSH

Prin folosirea acestei comenzi puteþi
schimba adresa unui calculator dintr-o
adresã IP staticã într-una IP dinamicã,
DHCP (Dynamic Host Configuration Pro-
tocol) sau viceversa. Aceastã facilitate este
utilã mai ales pentru posesorii de laptop-
uri care se mutã des dintr-un mediu în altul.
ªi aceasta mai ales pentru cã nu trebuie sã
restarteze calculatorul, comanda NETSH
fãcând aceastã schimbare în timp real.

Pentru a schimba adresa plãcii de reþea
dintr-o adresã staticã în DHCP, tastaþi
urmãtoarea comandã în Start/Run:

netsh interface ip set address “Local Area

Connection” dhcp.

Notã: Scriind aceastã comandã
schimbaþi interfaþa numitã „Local Area
Connection” în DHCP. Dacã doriþi ca altã
conexiune (ex: Wireless Network Connec-
tion) sã devinã DHCP, atunci schimbaþi
textul corespunzãtor.

Pentru a afiºa configuraþia de reþea
existentã în calculatorul dumneavoastrã
scrieþi urmãtoarea comandã:

netsh interface ip show config.

Pentru a o schimba într-o adresã staticã,
tastaþi:

netsh interface ip set address “Local Area

Connection” static

ipaddr subnetmask gateway metric.

Notã: înlocuiþi ipaddr cu adresa staticã
de IP, subnetmask cu subnet mask ºi gate-
way cu gateway-ul implicit ºi, la nevoie,

Opþiunea de Export pe care o gãsiþi în
Registry Editor vã scapã de multe dureri de
cap în cazul în care aþi ºters sau modificat o
cheie ºi sistemul nu mai funcþioneazã la
parametrii normali.
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metric cu valoarea potrivitã.
În exemplul urmãtor schimbãm

interfaþa „Local Area Connection” cu o
adresã staticã 192.168.0.10 cu un subnet
mask de 255.255.255.0, iar interfaþa are un
gateway implicit de 192.168.0.1 ºi un met-
ric de 1:

netsh interface ip set address “Local Area

Connection” static 192.168.0.10

255.255.255.0 192.168.0.1 1.

4. Windows
Neafiºarea shortcut-urilor de reþea
anterioare

Implicit, atunci când mergeþi în Net-
work Places, se vor scana ºi prezenta
shortcut-uri la share-uri mai vechi de reþea.

Pentru a evita aceasta ºi pentru a
îndepãrta orice shortcut-uri mai vechi de
care nu mai aveþi nevoie:

1. Deschideþi Windows Explorer.
2. Mergeþi la Tools/Folder Options/View/
Files and Folders.
3. Debifaþi „Automatically search for

network folders and printers”.
4. Mergeþi apoi în „Network neighbour-

hood” ºi selectaþi toate conexiunile de reþea
de care nu mai aveþi nevoie. ªtergeþi-le.

5. Urmãtoarea datã când veþi accesa Net-
work Neighbourhood, nu va mai fi
populatã de aceste shortcut-uri.

5. Windows
Cum convertesc un drive în NTFS
din Command Prompt?

1.Deschideþi o fereastrã de Command
Prompt.

2.Scrieþi convert drive_letter: /fs:ntfs.
catalina_lazar@chip.ro

Netsh este un utilitar în linie comandã care
vã permite, local sau remote, sã afiºaþi sau
sã modificaþi configuraþia de reþea a
calculatorului.

Personalizare WWW

Adio „404 File Not Found”

De cele mai multe ori, atunci când întâlnim
un mesaj de eroare „404 File Not Found”,
pãrãsim pur ºi simplu site-ul respectiv, fãrã a
oferi feedback administratorului acelui site.
Nici mãcar nu încercãm de multe ori sã
revedem textul pe care l-am introdus.
Dacã aveþi un site, trebuie sã încercaþi sã
menþineþi vizitatorii cât mai mult posibil. Iar
un astfel de mesaj de eroare nu face altceva
decât sã îi alunge.
Ce ar fi sã îl personalizaþi?
Existã însã câteva condiþii care trebuie sã fie
îndeplinite pentru început:
Nu puteþi personaliza acest mesaj de eroare
dacã aveþi stocatã pagina la un ISP care nu
permite acest lucru.
Dacã hosting-ul dispune de aceastã facilitate,
veþi gãsi o menþiune despre acest lucru în
documentaþia lor. În general, dacã menþioneazã
cã puteþi personaliza un fiºier numit „.htaccess”,
înseamnã cã puteþi personaliza ºi pagina de
eroare „404 File Not Found”.
Un fiºier .htaccess este ceea ce serverele web
Apache folosesc pentru tuning-ul confi-
guraþiei serverului de web la nivel de direc-
tor. Alte tipuri de servere web trateazã diferit
personalizarea paginii cu aceastã eroare.

Pasul 1

Crearea/modificarea fiºierului .htaccess

Acest pas nu este neapãrat necesar în toate
situaþiile. Unele hosturi web îºi configureazã
singure serverul de web astfel încât va cãuta un
fiºier specific în directorul dumneavoastrã web
când un anumit fiºier nu poate fi gãsit. Dacã vã
aflaþi în acest caz, sãriþi peste acest pas.
Dacã serverul dumneavoastrã nu este Apache,
trebuie sã aflaþi de la cei unde vã gãzduiþi
pagina ce trebuie sã faceþi sã vã personalizaþi
fiºierul „responsabil” cu aceastã eroare.
Altfel, primul lucru pe care trebuie sã îl faceþi
este sã adãugaþi urmãtoarea linie la un fiºier
numit „.htaccess”. În cele mai multe cazuri, nu
existã un asemenea fiºier, ºi de aceea îl veþi crea
cu ajutorul unui editor de text (Notepad de ex.).

ErrorDocument 404 /notfound.html
Va trebui bineînþeles sã puneþi un fiºier
notfound.html în directorul web pentru ca
directiva de mai sus sã funcþioneze.
Directiva „ErrorDocument 404” spune în prin-
cipal serverului web Apache cã, de fiecare datã
când nu gãseºte un fiºier, sã foloseascã
documentul specificat dupã aceea.
Un singur fiºier .htacces plasat în directorul
principal va face „ºmecheria” pentru toate
directoarele ºi subdirectoarele existente
acolo. Dacã doriþi ca un anumit subdirector
sã arate alt mesaj de eroare, copiaþi acest
fiºier în subdirectorul respectiv.

Pasul 2

Crearea documentului de eroare
De ce sã personalizaþi pagina 404 File Not
Found?

Este insuficient sã îi arãtaþi cã fiºierul nu poate
fi gãsit. Pentru a nu pierde vizitatorul, trebuie
sã îi daþi niºte indicii unde poate gãsi acel fiºier
sau l-aþi pierdut de tot.
Pagina va trebui sã conþinã unul sau mai
multe din urmãtoarele lucruri:
- Un link la pagina principalã, cu sugestia cã
vizitatorul poate acolo gãsi ceea ce îl inte-
reseazã .
- Dacã dispuneþi de un motor de cãutare în
site, ar fi bine sã puneþi o cãsuþã de cãutare ºi
pe aceastã paginã. Mulþi preferã sã caute
dupã cuvinte cheie decât sã defileze prin tot
site-ul.
- Un link la harta site-ului, care listeazã toate
paginile din site.
- Dacã aveþi o listã cu cele mai frecvente
greºeli de scriere a URL-ului, o puteþi pune aici
pentru ca vizitatorii sã se reorienteze repede.
- Dacã doriþi, puteþi pune ºi un formular prin
care vizitatorii sã vã informeze despre link-ul
inexistent. Oricum, principalul scop este sã îl
menþineþi în site, nu sã þineþi socoteala link-
urilor inexistente.
Ar trebui sã faceþi pagina dumneavoastrã 404
mai mare de 512 bytes, chiar ºi când o testaþi.
Altfel, Internet Explorer va încãrca pagina sa
de eroare în locul paginii dumneavoastrã.

Pasul trei

Testarea documentului

O datã ce sunteþi mulþumiþi de cum aratã
pagina de eroare, încãrcaþi-o pe site o datã cu
fiºierul .htaccess. Testaþi-l apoi introducând
un URL inexistent.

Personalizarea paginii de eroare þine doar
de imaginaþia dumneavoastrã. Totul este
sã vã menþineþi vizitatorii pe site.
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dicþionar FTP

Inserenþi
Pagina Firma

25 Agis Computer

41 Asbis

11 Asesoft

37 Asesoft

4 Asustek Computer

79 Asustek Computer

21 Canon East Europe

43 Caro Computers

2 Comrace Computers

23 Deck Computers

91 Elsaco Electronics

77 EverIT

29, 31, 33 Expotek

55 FIT Distribution

116 Flamingo Computers

103 Kyocera Mita

103 Lahnmedia Press

93 Magic Vision

115 Maguay Impex

71 Microsoft Romania

17 Mobifon

81 Omnitech

9 Proca

91 Prolink

15, 69 Quartz Computers

107 Senorg Romania

57, 59, 61, 63, 65, 67 Skin Media

39 Sysnet

19 Torent Computers

3 Tornado Sistems

Anonymous

Metodã folositã pentru download-ul fiºierelor
publice utilizând protocolul FTP. Anonymous FTP
se numeºte „anonim” deoarece nu sunteþi nevoit
sã vã identificaþi înainte de a accesa fiºierele. În
general, introduceþi cuvântul anonymous sau ftp
pentru a vã identifica înainte de a accesa fiºierele.
Puteþi introduce orice în locul parolei, cum ar fi
adresa dumneavoastrã de e-mail sau pur ºi simplu
cuvântul „guest”. De cele mai multe ori, nici nu vi
se vor cere un nume ºi o parolã.

Digital certificate

Ataºament la un mesaj electronic, folosit în
scopuri de securitate. În mod uzual, certificatul
digital aratã cã cel care trimite un mesaj elec-
tronic este ºi cel de la care se presupune cã a venit
respectivul mesaj. Acest certificat este folosit ul-
terior pentru trimiterea de rãspunsuri criptate.
Cine doreºte sã foloseascã certificate digitale
trebuie sã obþinã unul de la o companie abilitatã
sã le emitã. O autoritate de certificare (Certifi-
cate Authority) emite un certificat digital ce
conþine cheia publicã a utilizatorului, o cheie
publicã a ei ºi alte informaþii de identificare.
Utilizatorul va folosi cheia publicã a autoritãþii
de certificare pentru decodificarea mesajului ºi
verificarea autenticitãþii sale.

Firewall

Un sistem de protecþie a accesului din ºi într-o
reþea (sau calculator). Funcþioneazã ca o poartã
de intrare, filtrând toate conexiunile realizate
prin respectivul canal de comunicaþie. Ajutã ºi
la limitarea tipului ºi a mãrimii traficului dintre
reþeaua protejatã ºi exterior.

FTP

Prescurtarea de la File Transfer Protocol. Este un
protocol folosit pentru transferul fiºierelor prin
Internet. FTP funcþioneazã în aceeaºi manierã ca
ºi protocolul HTTP pentru transferul paginilor de
pe un server într-un browser. Protocolul FTP
funcþioneazã pe TCP/IP. În mod obiºnuit,
protocolul FTP este folosit pentru download-ul
sau upload-ul fiºierelor pe un server FTP.

FXP

Prescurtarea de la File eXchange Protocol. Este
un protocol ce permite copierea fiºierelor de pe
un server FTP pe altul folosind un client FXP. În
mod normal, transferul fiºierelor între server ºi
PC se face prin intermediul protocolului FTP,
viteza fiind în concordanþã cu lãþimea de bandã
disponibilã. Când se foloseºte opþiunea FXP,
viteza de transfer nu depinde de conexiunea
staþiei, ci de cea existentã între cele douã servere,
care de obicei este mult mai mare. Dat fiind cã
este o conexiune directã între douã servere, nu
se pot obþine informaþii privitoare la progresul
transferului. Deºi este un tip de transfer din ce
în ce mai des folosit, FXP-ul are ºi câteva restricþii.
Ambele servere trebuie sã suporte modul PASV
(pasiv) ºi sã permitã comenzi PORT. Clientul FXP
comunicã serverului destinaþie sã fie pregãtit sã
primeascã o conexiune folosind comanda PASV.

Serverul sursã se conecteazã apoi la portul
comunicat de serverul destinaþie (dupã o
comandã PASV). Din acest moment începe
transferul între servere ºi sunt raportate
clientului FTP doar mesajele de eroare sau
succes.

Keep Alive

Funcþie prin care o anumitã conexiune se
menþine activã prin trimiterea la intervale spe-
cificate a unor comenzi predefinite, de obicei de
tip DIR sau LIST.

Passive FTP

Pentru a rezolva problema iniþierii conexiunii
dinspre server spre client, a fost creatã o nouã
metodã pentru conexiunile FTP. Aceasta este
cunoscutã ca „passive mode” sau PASV, dupã
comanda datã de client pentru a semnaliza
serverului cã se aflã în mod pasiv.
În modul pasiv, clientul iniþiazã amândouã
conexiunile la server, rezolvând problemele
firewall-urilor care filtreazã conexiunea realizatã
din partea serverului. Când deschide o conexiune
FTP, clientul deschide aleator douã porturi locale
(N > 1024 ºi N+1). Primul port contacteazã
serverul pe portul 21, dar în loc sã trimitã o
comandã PORT ºi sã permitã serverului sã se
conecteze înapoi la portul sãu de date, clientul
va trimite comanda PASV. Rezultatul acestei
acþiuni este cã serverul deschide apoi un port
aleator neprivilegiat (P > 1024) ºi trimite
comanda PORT P cãtre client. Clientul iniþiazã
conexiunea de la portul N+1 cãtre portul P de pe
server pentru a transfera date.

SCP

Aplicaþie ce permite copierea sigurã a fiºierelor
dintre douã staþii. Foloseºte protocolul SSH
pentru autentificare ºi transfer criptat. Este un
înlocuitor pentru FTP ºi RCP.

SFTP

Secure File Transfer Protocol, similar cu FTP, dar
care realizeazã toate operaþiunile folosind
criptarea SSH cu chei publice ºi compresia
datelor.

SSH tunneling

Procesul prin care o conexiune dintre douã host-
uri se face prin intermediul SSH, datele fiind
încapsulate în pachete TCP/IP SSH. Aceste
conexiuni pot folosi porturi arbitrare TCP/IP,
conexiuni X11 sau chiar pe cele e-mail. Avantajul
este acela cã se pot cripta (securiza) o serie de
alte conexiuni care în mod normal nu beneficiazã
de funcþii de securizare.

SSH

Dezvoltat de cãtre compania SSH Communica-
tions Security Ltd., Secure Shell este un protocol
ce permite conectarea la alte staþii ºi execuþia
de comenzi. Asigurã autentificarea securizatã ºi
un transfer criptat de date folosind orice port
TCP/IP liber. Este un înlocuitor foarte bun pentru
rlogin, rsh, rcp ºi telnet ºi protejeazã reþeaua de

atacuri de tip IP ºi DNS spoofing. Folosind slogin
în loc de rlogin, întreaga sesiune de comunicare
este criptatã, fiind aproape imposibil ca parolele
sã fie detectate de un intrus.

SSL

Prescurtarea de la Secure Sockets Layer, ce
denumeºte un protocol dezvoltat de Netscape
pentru transferul  informaþiilor confidenþiale
prin Internet. Funcþioneazã prin folosirea unei
chei private pentru criptarea datelor transferate
via SSL. Toate browser-ele web de generaþie
nouã au posibilitatea de a folosi SSL, iar site-urile
web care preiau informaþii confidenþiale, cum
ar fi numerele de cãrþi de credit au implementat
acest protocol. Conform convenþiei, URL-urile
care folosesc SSL sunt de tipul HTTPS în loc de
HTTP.

TLS

Prescurtarea de la Transport Layer Security, un
protocol ce asigurã intimitatea ºi integritatea
datelor transmise prin Internet de aplicaþiile cli-
ent/server. Protocolul TLS este format din douã
layer-e.
TLS Record Protocol – ce funcþioneazã
deasupra unui protocol de transport cum ar fi
TCP ºi foloseºte criptarea cu chei simetrice
pentru securizare. Este utilizat ºi pentru
încapsularea altor tipuri de protocoale, cum ar
fi TLS Handshake Protocol.
TLS Handshake Protocol – permite autentifi-
carea dintre server ºi client ºi negocierea unui
algoritm de criptare ºi alegerea cheilor cripto-
grafice înainte de transferul efectiv al datelor.
TLS este un protocol independent ºi o extensie a
SSL. Prin urmare, cele douã nu sunt intero-
perabile.
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Alexandru Damian [alxdamian@go.ro]
„Bunã ziua.
Am o problemã, oarecum. Acum o

sãptãmânã am primit factura Romtelecom
ºi am vãzut cã am o convorbire automatã
cu Olanda, pe mobil (30 de minute, adicã
12 euro). Fiindcã era automatã, mi-am dat
seama cã era de la internet, dar nu ºtiu de
la ce. Poate fi de la vreun program spyware
sau e doar vina mea? Oricum, eu nu am
pornit, personal, nici o convorbire. Vã rog
mult sã-mi trimiteþi un rãspuns pânã în
numãrul viitor, fiindcã pur ºi simplu mi-e
teamã sã mai intru pe internet. Vã
mulþumesc anticipat.”

„Convorbirea în Olanda (unde probabil
nu cunoaºteþi pe nimeni) poate fi rezultatul
unui program… ããã… nedorit care se
gãseºte instalat pe PC-ul dumneavoastrã.
Din pãcate, nu putem ghici care ar putea fi
acesta, deci vã sfãtuim sã vã asiguraþi cã nu
aveþi instalate pe sistem programe pe care
nu le recunoaºteþi. În cazul în care gãsiþi
astfel de programe, dezinstalaþi-le. Dacã nu
le gãsiþi, încercaþi cu o unealtã de detectare
ºi eliminare a spyware-ului de genul
AdAware sau Spy Bot Search & Destroy. Iar
ca o recomandare pentru viitor: când
navigaþi pe Internet, înainte de a da clic pe
un „Yes”, gândiþi-vã de douã ori.”

Chip Team

Stãnescu Mihai
[mihai_stanescu2002@yahoo.com]
„Bunã ziua,
Sunt posesorul unui calculator cu

urmãtoarea configuraþie: P4 1700, GF4-
64MB, HDD-60 GB, placã de reþea, placã
de bazã GA-845PE. Problema pe care o am
este cã, atunci când doresc sã îl pornesc, se
blocheazã când face testele de hdd, placa
de reþea, video, memorie etc. Dupã
aproximativ 5-6 restarturi din buton,
porneºte. În Windows merge normal, fãrã
nici o problemã.

Am observat cã dacã atunci când se
blocheazã îl las aproximativ 30-40 sec. ºi
apoi dau restart, nu mai este nevoie decât

de 1-2 resetãri. Am instalat sistemul de 2
ori de când am aceastã problemã ºi nu s-a
rezolvat nimic. Vã rog dacã puteþi sã îmi
spuneþi ce aº putea sã fac pentru a rezolva
aceastã problemã.

Vã mulþumesc.”
„Este posibil ca un update de BIOS al

plãcii de bazã sã vã rezolve problema. În
cazul în care nu o rezolvã, atunci (cel puþin)
una dintre componentele pe care le aveþi
este fie prost montatã în slotul ei, fie defectã
sau în curs de defectare. Noi ne-am uita în
primul rând la memorii…”

Chip Team

Radu Bv
radubv@go.ro

„Bunã ziua.
Numele meu este Radu ºi aº dori sã

întreb cum se poate realiza conexiunea
wireless între un laptop Fujitsu Siemens
Amilo Pro V 2000 cu WLAN încorporat ºi
un PDA Fujitsu Siemens Pocket Loox 710
de asemenea cu suport WLAN. Aº dori de
asemenea sã vã întreb dacã în România
existã acele hot spot-uri atât de uzuale în
Occident în care utilizatorul echipa-
mentelor cu WLAN încorporat poate accesa
internetul pentru urmãrire e-mail etc. Aº fi
foarte curios cum funcþioneazã aceste tipuri
de hot spot-uri, pe unde le gãsim amplasate,
dacã existã vreunul în Braºov (Am vãzut în
Carrefour o zonã inscripþionatã WI-FI)... ?

Vã mulþumim anticipat pentru
amabilitate ºi aºtept rãspunsul dumnea-
voastrã cât mai repede.”

„Setãrile conexiunilor WLAN nu diferã
cu nimic de cele ale unei reþele clasice, prin
fir. Trebuie sã folosiþi protocolul TCP/IP,
iar adresele IP trebuie sã fie în aceeaºi clasã
ºi cu acelaºi Subnet Mask. Dacã aceste setãri
sunt deja fãcute, rulaþi vrãjitorul „Wireless
network setup” pe care îl gãsiþi în Control
Panel. Cât despre WiFi-ul din România…
În momentul de faþã, existã destul de puþine
hot-spot-uri publice (majoritatea fiind în
Bucureºti), dar ne aºteptãm ca în acest an
numãrul lor sã creascã simþitor.”

Chip Team
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ÎÎÎÎÎNNNNN     NUMÃRULNUMÃRULNUMÃRULNUMÃRULNUMÃRUL     URMÃTORURMÃTORURMÃTORURMÃTORURMÃTOR:::::

Componente

Prognoza CHIP pe urmãtoarele douã luni

Revista CHIP vã oferã lunar pãrerea sa
asupra evoluþiei preþurilor la componente.
Aceasta se întâmplã pe baza  evoluþiei
preþurilor din lunile anterioare, precum ºi pe
baza semnalelor din piaþa internã ºi
internaþionalã.
Cunoscând dinamica acestor preþuri, veþi
putea achiziþiona componentele necesare la
preþul corect sau vã veþi putea planifica o
achiziþie viitoare.
Sperãm cã aceastã rubricã vã este de un real
folos.
CHIP Team
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HARDDISK 120 GB

Spaþiul oferit de un CD a devenit insuficient ºi cu toþii ne îndreptãm
atenþia cãtre mai spaþioasele DVD-uri. Care este însã cea mai bunã
soluþie pentru ars DVD-uri? În testul nostru de luna urmãtoare vã
vom indica ce DVD-writer meritã cu adevãrat sã vã cumpãraþi.

Media Center Edition 2005

Noua simfonie

Microsoft

În planurile de dezvoltare ale lui
Microsoft existã o piaþã ce trebuie
cuceritã – zona divertismentului.
Iar asaltul este dat cu Windows XP
Media Center Edition 2005.

Eclipse

Unealta pentru unelte
Flexibilitatea ºi deschiderea platformei de dezvoltare Eclipse i-au adus acesteia
multe simpatii, dar, poate mai important, foarte mulþi utilizatori.

DVD writer-e

Burn, burn, burn
DVD writer-e

Burn, burn, burn






