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Testele au dovedit ca tonerele compatibile pot sa fie nefiabile
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tonerele Originale HP au indicat o fiabilitate superioara, il INTELLIGENTLY

§i sa defind o performanja inconsistentd. De cealalta parte,

rezultate consistente si o mai mare eficien)a a costului per fotal.

Fa o alegere inteligentd pentru afacerea ta si cumpéaraé mereu
toner Original HP.
Fereste-te de imitafii! Viziteaza WWW.HP.COM/RO/TONER

Studiul Quality Logic din 2008, solicitat de HR a comparat cartusele Originale HP Laserlet cu alte cartuse remanufacturate, disponibile in Europa pentru imprimantele HP Laserlet
2300 si HP LaserJet 4350, Costul HP calculat pe baza rezultatelor in medie ale studiului European Quality Logic Monochrome Toner Reliability Comparison din 2008. Calculele
includ hartia, inlocuirea cartuselor si efortul de reimprimare. Este luat in considerare un numar egal de pogini pentru uz extern, intern si individual. Rata de lucru reiesita din studiul
Mercer 2007/08 Global Pay. Prejul de cumparare luat in considerare pentru cartugele HP este de 131 Euro si un pref cu 42% mai mic pentru cartusele reutilizate. Prefurile uzuale,
costurile si rezultatele pot varia. Pentru defalii: www.Qualitylogic.com/tonertest. pdf sau www.hp.com/ro/tonertest
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Scandaluri legate de
diferite publicatii care
se presupune ca ar
accepta anumite
“avantaje” in schimbul
unor articole "pozitive”
au tot existat in ultima
vreme. Un recent caz
din Australia redeschide
insa subiectul.

Astfel, Toby McCasker, fost redactor
al revistei Zoo Weekly din Australia,
sustine ca ar fi fost concediat in urma
refuzului de a redacta un astfel de
articol pentru viitorul joc Red Dead
Redemption, produs de echipa de la
Rockstar Games.

Mai mult, McCasker, folosindu-si
profilul de Facebook, a facut publice
fragmente dintr-un e-mail care se
presupune ca ar fi fost trimis de
reprezentantii Rockstar catre redactia
revistei. Dupa cum este lesne de
anticipat, respectivul mesaj contine
cateva avertizari si recomandari din
partea publisher-ului, menite sa
evidentieze calitatea viitoarei
productii Rockstar.

In ciuda incercarilor conducerii
respectivei publicatii de a nega
legatura dintre inlaturarea lui

120)
defapanitii
/Ea

Editie fara disc

pret: 5.9 lei

Flexibilitate

deontologica

McCasker si presiunile puse de
publisher, lucrurile par destul de
familiare tuturor celor care sunt la
curent cu astfel de situatii, cum a
fost si concedierea cunoscutului
jurnalist Jeff Gerstmann de la
GameSpot, din cauza unui review
nefavorabil pentru jocul Kane &
Lynch.

Din fericire, asemenea cazuri nu
si-au facut inca aparitia in presa
romaneasca de profil, piata locald,
cel putin in domeniul jocurilor video,
fiind mult prea putin dezvoltata
pentru a conta cu adevarat in ochii
marilor jucatori din domeniu.

Mai mult, din pacate, nici presa
de la noi din tarad nu reuseste deloc
sa faca fata asa cum ar trebui acestui
subiect. Ce interes poate avea un
publisher in publicatiile romanesti de
profil, atunci cand acestea acorda
coperta unui titlu aparut acum doua
luni, in privinta caruia mai toti cei
interesati s-au lamurit deja? Ce
importanta mai are o prezentare a
unui titlu deja “expirat”?

in limitele posibilului, XtremPC
si-a facut deja un obicei in ultima
vreme din a prezenta intr-adevar
noutatile care conteaza, atunci cand
acestea se mai bucura inca de
statutul de subiect de interes.

Situatia se schimba in mod
evident atunci cand incepem sa
vorbim despre alte domenii ale IT-ului
romanesc, in care interesele, chiar si
pe piata romaneascd, sunt foarte

Revista apare in urmatoarele variante:

#iremPC

mari. Poate ca romanii nu cumpara
prea multe jocuri, dar cand vine
vorba de investit in hardware pentru
acestea, sunt totusi un public mai
mult decat entuziast.

Astfel, problema pusa la
inceputul acestui editorial incepe,
incet-incet, sa-si gaseasca
corespondenti si in realitatile cu care
ne confruntadm cu totii, zi de zi. Fie
ca vorbim de site-uri pe care le
consultadm zilnic, fie ca aducem in
discutie publicatii (romanesti sau
straine) pe care obisnuim sa le citim,
incepe sa apara acea urma de
indoialad asupra veridicitatii
respectivelor materiale.

Ce incredere mai pot avea in
revistele "oficiale”, publicate cu
sprijinul Microsoft, Sony sau Nintendo
pentru a promova jocurile pentru
respectivele console? Ce incredere
mai pot avea intr-o publicatie care
ofera un calificativ imens unui joc
foarte slab (vezi nefericitul caz al
mai vechiului Driv3r)? $i, pentru a
schimba un pic macazul, ce incredere
mai confera o publicatie care noteaza
absolut toate produsele prezentate cu
nota maxima?

Astfel, odata cu maturizarea unui
domeniu (atat la suprafata, cat si in
privinta fetelor nevazute), clientii ar
trebui sa fie si mai atenti atunci céand
aleg sursele de unde doresc sa se
informeze.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

®iremPC

delapa rﬂy

Editie cu DVD

pret: 12.9 lei




XtremPC 120 Mai-iunie 2010 | Cuprins

008 Intel labs

008 Leibniz Institute for Solid
State and Materials Research

009 Universitatea Illinois

010 Reportaj in Romaénia

014 Tehnotrend

017 Ultima ora
022 MSI BIG Bang - Fuzion
026 Phenom Il X6

; . 028 Interfata cu PC-ul
--'-.-,._-_-,.__“_“_______h_ 036 NVIDIA Fermi
T — 040 Laborator
059 Ultima ora
062 HTML 5
066 Live Essentials Wave 4

068 Editarea tag-urilor
072 Laborator
076 Nokia X6 16GB

<header>
” qentemensuidune620” /> : HTML 5
<7nav;“ <section> <aslide>
gk 079 Ultima ord
o g e 080 Sisteme de protectie
e : 084 Splinter Cell Conviction
£ 088 Just Cause 2
Addian 090  The Settlers 7:
et | Paths to a Kingdom
PN i e T SOV 092  GTA:
Lty <footer> Episodes from Liberty City
094 Silent Hunter 5:
i, _ Battle of the Atlantic
SPLINTER CELL CONVICTION 096  Prison Break:
e g 4 The Conspiracy

097 Sam&Max Episode 301:
The Penal Zone




Anumite produse foarte
performante, construite intr-un
numar mult prea mic pentru a
aduce profit in mod direct, au ca
principal scop consolidarea
imaginii de care se bucura
compania producatoare.

Un exemplu recent, edificator, il reprezinta noua
placa video NVIDIA GTX 480, construita pentru a
tine piept avalansei de modele lansate de ATl in
ultimul an. Noile acceleratoare grafice de la
NVIDIA nu aduc un profit substantial companiei si
nici nu vor fi vandute intr-un numar suficient de
mare pentru a conta in totalul cifrei de afaceri.
Scopul lor nedeclarat il reprezinta insa sustinerea
imaginii companiei intr-o competitie cu un
adversar foarte puternic. Profitul cu adevarat
substantial este obtinut din segmentele
entry-level si mainstream, acolo unde vanzarile
cuantificd mai multe milioane de unitati in
fiecare an. Noua placa video, Fermi, rezolva o
parte din problemele de imagine pe care NVIDIA
le are in urma intarzierilor care au precedat
aceasta lansare. Amanarile repetate au lasat locul
interpretérilor, iar zvonurile au tinut locul stirilor
oficiale. Noile modele high end nu vor fi gasite
prea usor prin magazine, fiind disponibile intr-un
numar limitat din cauza costurilor mari de
productie si a pierderilor pe care le poate aduce.
Vectorii de imagine sunt adeseori utilizati
atunci cand vanzarile nu merg suficient de bine
sau cand se doreste consolidarea imaginii unui
produs pe o piata vizata. Modelele foarte
performante se comporta ca adevarate
locomotive pentru o serie intreaga de produse.
Pretul este o alta variabila prin care este
subliniata calitatea unui produs, de regula
produsele performante fiind asociate cu sumele
consistente. Fiecare produs trebuie sa aiba in
spate o poveste, un mit care sa-l sustina in
atentia publicului. Denumirea pe care o poarta

expr
Vectori
de imagine

Cristian Moldoveanu
cristian.moldoveanu@xtrempc.ro

este un rezumat al creatiei si evolutiei sale de la
o generatie la alta. Increderea pe care un client o
are intr-o anumitd marca este sustinuta in
permanenta prin ample campanii publicitare care
cladesc o aurd mistica in jurul acesteia. Compania
care profita cel mai bine de pe urma celor ce
sufera de sindromul statutului social este Apple.
Steve Jobs reuseste sa vanda echipamente banale
la preturi duble comparativ cu concurenta.
Motivatia care sta in spatele deciziei de
cumparare are si 0 componenta a statutului
social, dorinta de a face parte dintr-o anumita
comunitate, dincolo de utilitatea pe care ti-o
confera produsul propriu-zis. Performantele sunt
discutabile, calculul rece al hartiei fiind alterat
de subiectivismul fiecaruia. Design-ul este un alt
aspect care schimba nuantele de gri ce invaluie
orice produs existent pe piata, lipsa unor functii
de baza fiind trecuta cu vederea odata ce ai in
fata un model construit in cele mai fine linii.
Lupta pentru fiecare procent devine mai apriga in
momentul in care piata se restrange puternic.
Lipsa lichiditatilor si optiunea utilizatorilor de a
amana cumpararea unor componente mai
performante pentru propriul PC creeaza panica in
piata. Mai multe companii apeleaza in lunile
dinaintea unei mari lansari la o campanie de
zvonuri controlatad si executatd de oameni din
interior. Lucrurile nu sunt nicidecum
intamplatoare, ci sunt atent verificate, mai ales
ca orice greseala din perioada premergatoare
lansérii va afecta vanzarile ulterioare. Pentru un

ziarist e aproape imposibil sa obtina informatii din

interiorul unei corporatii, singurele “scurgeri
intamplatoare” fiind indelung discutate inainte sa
ajungd in presa. Cei care lucreaza pentru

corporatii cunosc mai bine sistemele de securitate

din interior. Regulile sunt de-a dreptul draconice,
fiecare aspect al muncii fiind controlat.
Campaniile de "zvonistica” preced in principal
produsele importante, asa-numitii vectori de
imagine, odata stabilit un calendar de dezvoltare
si introducere pe piata, punandu-se in miscare un
mecanism complex de sustinere mediatica.

Intel labs
Intel a prezentat un nou procesor
experimental cu 48 de nuclee

Leibniz Institute for Solid

State and Materials Research
Tranzistorii viitorului ar putea fi
construiti dintr-un material
revolutionar denumit graphene

Universitatea lllinois
Bioimplant eaza pe creier

Reportaj in Romania
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Tehnotrend
Tendinte in lumea tehnologiei
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Hard discul de 10,000 RPM, un favorit al entuziastilor, este in continuare cel mai rapid si cel mai periculos carnivor -

acum cu un cache ultra-rapid de 32 MB, interfata SATA 6 GB/s si dublul capacitatii generdtiilor anterioare

Cel mairapid hard disc Capacitate monstruoasa  Fiabilitate solida

SATA de pe planeta

Interfata SATA 6 Gb/s si cache-ul de Discurile WD VelociRaptor SATA sunt Proiectate si realizate pentru

32 MB imbunatatesc performanta disponibile in capacitati de pana la standardele necesare aplicatiilor
noii generatii de hard discuri WD 600GB, dublul capacitatii generatiei critice din mediile cele mai solici-
VelociRaptor de 10,000 RPM, acum anterioare. tante. Cu 1.4 milioane de ore MIBF,
cu 15% mai rapida decat generatia aceste discuri au cea mai mare rata
anterioard. : de fiabilitate intre discurile SATA de

mare capacitate.

Afl& mai multe despre bestia dinduntru la www.wdvelociraptor.com.
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Feature Intel Labs

INTEL LABS

Intel a prezentat un nou procesor experimental

cu 48 de nuclee

La scurt timp de la introducerea pe piata a
noului model cu sase nuclee, Core i7 980X, Intel
face o demonstratie cu un procesor ce
inglobeaza un numar impresionant de unitati de
calcul. Noul chip experimental cu 48 de nuclee,
creat de inginerii Intel, reprezinta una dintre
cele mai mari realizari ce poate schimba total
perspectiva din care este privit un calculator
personal. La acest proiect au lucrat cei mai buni
ingineri din Intel Labs US, Intel Labs Germany si
Intel Labs Bangalore. Chiar daca nu il vom vedea
pe piata prea curand, chipset-ul ridica serioase
semne de intrebare celor care au achizitionat

modelul Core i7 980X la pretul de 1100 de dolari.

Furia lanséarilor de procesoare va continua in anii
urmatori, rata de uzura morala a modelelor noi
mentinandu-se la o valoare constanta.

Noul chip va oferi fiecarui utilizator accesul
la o resursa de calcul impresionanta, ce va
permite analizarea si crearea unor modele
complexe pentru diverse aplicatii specializate.
Analizele de acest fel pot fi realizate in prezent
doar cu ajutorul supercalculatoarelor din
laboratoarele de cercetare sau din universitati.

Arhitectura noului procesor cu 48 de nuclee

elimina bottleneck-urile inerente in cazul
exemplarelor x86, structura sa interna constand
intr-o "plasa” de circuite care transfera datele
intre unitatile de calcul. Fiecare nucleu
beneficiaza de propria memorie cache pentru
transfer instant catre toate core-urile.

Conform informatiilor furnizate de Sean
Koehl, technology evangelist al Intel labs, in mod
remarcabil procesorul consuma intre 25 si 125 de
wati, fiecare nucleu fiind tactat in mod dinamic,
in functie de incarcarea acestuia.

"Cu un chip ca acesta va puteti imagina un
datacenter al viitorului, mult mai mic, mult mai
eficient energetic decit cele existente in
prezent, salvand in acest mod resurse, spatiu si
energie electrica”, a declarat Justin Rattner,
directorul Intel Labs.

Aceasta tehnologie ar putea fi gasita, intr-un
viitor nu prea indepartat, in diverse dispozitive
electronice, cum ar fi unitatile ECU (Electronic
Control Unit) ce gestioneaza functionarea unui
motor cu ardere interna. Pana la aparitia noilor
solutii multi-core, Intel ofera procesoarele
Nehalem-EX dotate cu 8 nuclee si 24MB memorie
cache.

'LEIBNIZ INSTITUTE FOR SOLID

Tranzistorii viitorului ar putea fi construiti

dintr-un material revolutionar denumit graphene

Trecerea unor solutii tehnologice
descoperite in laboratoarele de
cercetare in productia industriala
poate fi extrem de dificila si
costisitoare, mai ales cand pentru
acest lucru trebuie recreat un
intreg set de echipamente de
productie. Tehnologia, odata intrata
in atentia principalilor producatori
de semiconductori, va fi
imbunatatita permanent pana se va
ajunge la un nivel satisfacator al
performantelor.

Cercetatorii de la Institutul
Leibniz au reusit s& perfectioneze o
procedura simpla si ieftina pentru
fabricarea peliculelor de graphene.

Victor Aristov si echipa sa au
sintetizat graphene pe o placheta
de siliciu cu diametrul de 300mm.
Graphene-ul se recomanda ca un
material care ar putea inlocui
siliciul in industria
semiconductorilor.

“Crontrar parerilor celor mai
multi specialisti, noi am reusit sa

sintetizam graphene de inalta
calitate pe un suport de beta
carburé de siliciu (B-SiC) si am aflat
ca interactiunea cu substratul de
baza este aproape neglijabila, acest
sistem fiind candidatul cu cele mai
multe sanse pentru chip-urile
bazate pe graphene”, a declarat
cercetatorul. "O procedura simpla
si ieftina ce foloseste waferele din

beta carbura de siliciu cu diametru
mare este un pas urias spre
trecerea la productia industriala”,
a completat acesta.

Cercetarile privind noul
material graphene (in esenta o
pelicula de grafit cu grosimea de un
atom) sunt derulate de mai multe
institute din lumea intreaga. IBM a
reusit sa creeze un tranzistor ce

functioneaza la frecventa de
100GHz, spulberand pur si simplu
vechiul record de ,,numai” 40GHz
detinut de un tranzistor pe baza de
siliciu. Tranzistorul a fost construit
cu ajutorul unei tehnologii
experimentale pe 240 de
nanometri, procesul putand fi
imbunatatit destul de mult.

Tomas Palacios, profesor la
Massachusetts Institute of
Technology, a mers si mai departe si
a declarat cu ocazia discursului pe
care l-a tinut la American Physical
Society ca ,,atingerea unor
frecvente care sa depaseasca 4-
5GHz este foarte dificila, dar noua
tehnologie cu graphene poate
permite realizarea unor sisteme ce
functioneaza la frecvente cuprinse
intre 500 si 1000GHz”. Avantajul
utilizarii graphene-ului in
constructia semiconductorilor il
constituie viteza mare de propagare
a electronilor liberi ce contribuie la
proprietatile sale electrice.




Tehnicile neurochirurgicale au fost
imbunatatite cu ajutorul
instrumentelor electronice
performante, iar bioimplanturile au
schimbat radical viata multor
pacienti. Electronica de inalta
performanta se poate aplica in
tratarea diverselor afectiuni odata
cu perfectionarea materialelor
bio-compatibile si a tehnologiilor
care pot interpreta semnalele
sistemului nervos.

Oamenii de stiinta de la
Universitatea Illinois au dezvoltat un
implant electronic, fabricat partial
din méatase, ce are abilitatea de a se
mula pe tesutul cerebral. Datoritd
flexibilitatii sale, bioimplantul poate
inregistra activitatea cerebrald cu o
acuratete mai mare comparativ cu
exemplarele dotate cu electrozi.

O retea de electrozi flexibili se
poate monta, printr-o operatie
chirurgicala, pe creierul pacientului
pentru a emite o serie de impulsuri
electrice. Tehnica se poate dovedi

Internet User Interface
Enjoy your media data collection all over the world via
the Internet, centralized and organized on your

ICY BOX Mediaserver.

Bioimplant care se muleaza pe creier

eficienta in tratarea formelor grave
de epilepsie. Cercetatorii merg mai
departe cu posibilele aplicatii ale
bioimplantului, sperand ca
semnalele complexe emise de creier
vor putea fi captate si transmise in
mod direct catre muschi sau proteze
in cazul bolnavilor imobilizati in
scaunul cu rotile.

"Aceste implanturi au
potentialul de a maximiza contactul
intre scoarta cerebrala si electrozi,
fara sa afecteze creierul”, a
declarat Walter Koroshetz, director
al National Institute of Neurological

Disorders and Stroke (NINDS). "Poate

fi furnizata o platforma pentru
tratarea epilepsiei si a diverselor
afectiuni de natura neurologica”,
completeaza acesta.

Dispozitivul incorporeaza
electrozi metalici cu o grosime de
doar 500 de microni. Absenta
electrozilor ascutiti si a suprafetelor
rigide creste gradul de siguranta.

"Plierea implanturilor bazate pe

matase si introducerea lor printr-o
deschidere chirurgicala a craniului
sunt posibile, in masura in care
acestea sunt montate cu
instrumente electronice de
precizie”, declara John Rogers,
profesor la catedra pentru stiinta
materialelor din cadrul Universitatii
Illinois. Abilitatea sa de a se mula pe
creier ii ofera un plus de stabilitate,
iar suprafata mare pe care se poate

monta permite captarea unor
semnale electrice neuronale mai
complexe. Pe viitor, cercetatorii
doresc crearea unor implanturi mai
performante, cu o rezolutie mai
mare. Doi membri ai Universitatii
Illinois au fost rasplatiti cu premiul
Nobel in anul 2003 pentru
cercetérile efectuate in domeniul
rezonantei magnetice si al teoriei
superconductorilor si superfluidelor.
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NVIDIA

Reportaj in Romania Stiri

Cele mai flerblnti noutéti de la NVIDIA

NVIDIA a lansat in Romania cea mai
puternica unitate de procesare
vizuala cu un singur nucleu din
portofoliu - NVIDIA GeForce GTX 480,
care face parte din noua serie de
unitati Fermi, alaturi de GeForce GTX
470. Placa video este capabila de a
randa mai mult de 746M
pixeli/secunda la rezolutie HD 1080p
pentru a genera imagini la rezolutia
de 5760x1080pixeli.

NVIDIA ofera o platforma deschisa cu
suport API si un limbaj complet,
inclusiv CUDA C/C++, DirectCompute,
OpenCL, Java, Python, si Fortran
pentru compatibilitate extinsa cu

aplicatiile accelerate pe GPU.
NVIDIA GigaThread faciliteaza
comutarea de pana la 10 ori mai
rapida intre procesarea grafica si
procesarea efectelor de fizica,
permitand randarea efectelor
complexe in timp real. Aplicatiile
NVIDIA convertesc mai mult de 400
de jocuri in formatul stereoscopic 3D,
fara a necesita patch-uri
suplimentare.

Alaturi de GeForce GTX 480,
NVIDIA lanseaza si GeForce GTX 470.
Unitatile sunt disponibile din luna
aprilie in reteaua integratorilor si
partenerilor NVIDIA din Romania,

printre care se numara eMAG, IT
Direct, PC Coolers, PC Garage, RHS.

“Suntem increzatori in succesul
seriei noi de unitati de procesare
vizuala NVIDIA Fermi pe piata din
Romania datorita particularitatii
comunitatii locale de gaming, intre
care se numara unii dintre cei mai
impatimiti si mai experimentati
utilizatori la nivel mondial. De aceea
vom incerca sa ne apropiem cat mai
mult de acestia prin intermediul
partenerilor nostri”, a declarat
Thomas Mertens, Sales Director
Central Europe in cadrul NVIDIA
Corporation.

MAGUAY
Platforma de

Maguay a anuntat luna trecuta
lansarea proiectului de implementare
a "Platformei de e-learning la
Universitatea de Medicina si
Farmacie "GR.T. POPA" lasi".
"Implementarea unei solutii
e-learning in mediul universitar este
o realizare de care suntem mandri.
Acest proiect confirma capabilitatea
Maguay de a implementa solutii
informatice complexe in calitate de
integrator al tehnologiilor furnizate
de cei mai importanti vendori din

INTEL

e-learning

domeniul informatic: Microsoft, Intel,
QLogic, Quantum, Symantec, etc.
Infrastructura hardware se bazeaza
pe Maguay eXpertServer din cea mai
noua generatie, adica generatia
Nehalem, care aduce beneficiul unor
cresteri impresionante ale
performantelor, in contextul scaderii
consumului de energie. Beneficiul
direct este un proces de invatare in
mediile universitare modern si
performant”, a declarat Eduard
Pughin, Manager Maguay.
Universitatea va dispune intr-un
an de zile de un portal web care ii va
permite extinderea (virtuald) a salii
de curs in interiorul campusurilor
studentesti, al cAminelor, acasa si la
serviciu, ceea ce va aduce beneficii
tuturor celor implicati.

PANASONIC

Prima plasma

Pentru reproducerea imaginilor 3D,
noile ecrane Panasonic utilizeaza

metoda redarii secventiale de
cadre Full HD x 2, imaginile fiind
alternate cadru cu cadru, atat
pentru ochiul stang, cat si pentru
cel drept. in Statele Unite ale
Americii, Europa sau Asia, marii
difuzori de continut video au

NeoPDP 3D

dezvoltat deja tehnologia care
permite transmisiuni TV in semnal
3D. "Televizoarele au evoluat
succesiv de la alb-negru la color si
apoi la HD, iar asteptarile
oamenilor s-au schimbat odata cu
evolutia tehnologica. De aceea,
Panasonic vine acum in
intampinarea consumatorilor cu o
inovatie tehnologica revolutionara:
cea mai buna tehnologie 3D Full
HD pentru acasa”, spune Alexandru
Mina - Panasonic Romania.
Sistemul Panasonic 3D Full HD este
format dintr-o plasma NeoPDP
VIERA VT20 cu diagonala de 20
inch (127cm), doua perechi de
ochelari Panasonic 3D Active
Shutter Lens Eyewear si un player
Panasonic Blu-ray 3D.

Primele procesoare Xeon cu 8 nuclee

Intel a prezentat in Romania noua familie de
procesoare pentru segmentul serverelor, Intel
Xeon 5600 si Xeon 7500, la scurt timp dupa
lansarea oficiala la nivel international.
Procesoarele din seria Intel Xeon 5600 sunt

procesoarelor din aceasta serie ajunge la
3.46GHz, in timp ce varianta cu sase nuclee
ajunge la 3.33GHz.

Procesoarele din seria Intel Xeon 7500
suporta pana la opt core-uri integrate si 16 fire

de executie si pot scala pana la 32 core-uri 5i 64
thread-uri pentru o platforma 4-socket sau 64 de
core-uri cu 128 thread-uri pentru o platforma 8-
socket. Acestea sunt disponibile cu frecvente de
pana la 2.66GHz, 24 MB de memorie cache si
tehnologie Turbo Boost.

Noile procesoare se gasesc deja pe piata
locala in oferta distribuitorilor ELKOTech si
Logicom, precum si in sistemele integratorilor
Fujitsu, Maguay si ProSys.

primele chip-uri pentru servere si statii de lucru
bazate pe noul proces pe 32 nanometri care
utilizeaza a doua generatie Intel de tranzistori cu
poarta de metal si constanta dielectrica ridicata,
pentru a mari viteza si a diminua consumul de
energie. Noile procesoare Intel suporta pana la
sase nuclee pe fiecare procesor si ofera un nivel
de performanta cu pana la 60% mai mare
comparativ cu procesoarele din seria Intel Xeon
5500 pe 45nm. Frecventa maxima a
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Laptop acoperit cu bambus

ASUS a lansat in Romania noul
notebook U Bamboo, care utilizeaza
lemnul de bambus in constructia
carcasei exterioare, a touchpad-ului
si a suportului pentru maini. Noul
portabil este un rezultat al
initiativei Green ASUS, compania
reusind sa reduca necesarul de
plastic cu 16-20%. Fibra si panza de
bambus au fost utilizate si pentru
ambalarea modelelor din seria
Bamboo, cutiile acestora fiind 100%
reciclabile. Initiativa GreenASUS,

creata in 2000, stabileste standarde
stricte privind protectia mediului in
derularea activitatii companiei.
Lansarea portabilului U Bamboo a
fost insotita de o actiune ecologista
desfasurata in Parcul Tineretului din
Bucuresti. Reprezentantii companiei
si ai presei, precum si mai multe
persoane publice cunoscute - Virgil
lantu, Adrian Despot, Mihai
Cioceanu, Anca Artimon, Sanda
Nicola si Adi Bucur - au plantat 50
de platani si liquidambar de-a
lungul unei alei din apropierea
lacului. Laptop-urile cu carcase din
bambus sunt ecologice si, totodata,
extrem de avansate. Spre exemplu,
modelul U53F integreaza un
procesor Intel Core i5, 3GB de
memorie RAM si un harddisk de
500GB, fiind echipat cu sistemul de
operare Windows 7 Ultimate. ASUS
U53F Bamboo performeaza la
capitolul multimedia, fiind dotat cu
un cititor optic Blu-ray si noua
interfata USB 3.0. Ecranul HD are o

73.8 milioane de kilograme de CO:,
fapt ce ar echivala cu plantarea a
36 de milioane de copaci anual.
Bambusul are o rata de crestere pe
care nicio alta planta nu o poate
atinge, fiind binecunoscut faptul ca
poate creste 60 de cm in doar 24
de ore.

diagonala de 15.6 inch si este
iluminat prin tehnologie LED,
economisind energie. Facilitatea
este disponibila pe toate laptop-
urile ASUS. La un volum anual de
aproximativ 6 milioane de laptop-
uri ASUS vandute, emisiile globale
de CO: pot fi reduse cu aproximativ

SONY

Sony lanseaza o noua serie
de televizoare 3D

Sony anunta lansarea seriei de
televizoare 3D, HX800. Televizoarele

Sony 3D si playerele Blu-ray vor fi
disponibile la timp pentru primul
campionat mondial FIFA, care va fi
filmat 3D in premiera de catre Sony
in colaborare cu FIFA. Alaturi de
transmisiunile 3D in direct din
intreaga lume, publicul larg va avea
oportunitatea de a se bucura de
trailere 3D promotionale ale
fiecareia din cele 25 competitii,

—

oferite de Sony pe televizoarele 3D,
in aproximativ 1.300 de locatii ale
magazinelor partenere din Europa.
Mai mult, Sony Pictures Home
Entertainment a dezvaluit planurile
de a lansa filmul oficial al
Campionatului Mondial FIFA, in
format Blu-ray, pe parcursul anului
2010.

Alaturi de cateva produse Sony
3D, compania va include anul
acesta si titluri de filme 3D pe
suport Blu-ray.Ochelarii 3D de la
Sony au o autonomie de 100 de
ore si functie de oprire automata.
O parte din televizoarele Sony vor
fi insotite de doua perechi de
ochelari 3D, in timp ce pentru alte
modele posesorii vor trebui sa-si
achizitioneze echipamentele
necesare vizionarii dintr-o lista
lunga de accesorii. Modelul BRAVIA
HX800 va fi disponibil in Romania
incepand cu vara acestui an.
Lansarea modelului HX800 va fi
urmata de alte modele din gama

televizoarelor 3D de la Sony.

Plustek Mobile Office AD450 series
is a portable scanner or managing
you business cards, organizing
checks and invoices. With the
press of a button the Mobile
Office Scanner converts paper
documents into searchable PDF files.
| This is a best choice for travelers, accountings
and SMB companies.

MobileOffice AD450
® 9 ppm/18ipm
® 20 sheets ADF capacity

® Support searchable PDF
® Dual USB powered

possibility of
scanning business
and plastic cards
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“Criza a fost un vector de crestere pentru brand-urile
care au oferit solutii ieftine clientilor finali”

XtremPC, in dialog cu Lucian Codruz

Lucian Codruz
Sales Manager for Romania
Toshiba Europe

XtremPC: Toshiba are o concurenta puternica pe
piata globala. Prin ce se evidentiaza fata de
ceilalti competitori?

Lucian Codruz: Incercam sa nu facem
compromisuri la calitate. Produsele Toshiba sunt
recunoscute prin fiabilitatea ridicata, lucru
constatat si in studiile noastre pe plan local,
precum si in studii pe plan international. De
asemenea, produsele noastre se evidentiaza prin
design si in continuare incercadm sa inovam
constant in domeniul laptop-urilor. In ultimul an
am pus accent deosebit pe serviciile suplimentare
aduse odata cu produsele noastre, cum ar fi
"Garantia Orice Ar Fi".

t conditiile de acc

Lucian Codruz: Este foarte simplu. Este o garantie
suplimentara care acopera cazuri in care garantia
standard nu se aplica:

- Garantia multumirii - Clientul poate utiliza

1ar

produsul pentru diverse activitati insa, daca nu
este complet multumit de laptop-ul achizitionat, il
poate returna in termen de doua saptamani de la
data achizitionarii.

- Acoperire in caz de deteriorare accidentala -
Toshiba va inlocui sau va repara laptop-ul daca
acesta a fost deteriorat accidental in primul an de
la data achizitionarii.

- Acoperire in caz de furt - Toshiba ofera clientilor
un laptop identic sau unul echivalent in cazul in
care laptop-ul original a fost furat in primul an de
la data achizitionarii.

- Protectie unica impotriva somajului - Clientii
care cumpdra un laptop Toshiba vor putea sa

solicite rambursarea banilor in cazul in care isi
pierd locul de munca in termen de un an de la
achizitionarea laptop-ului, Toshiba permitandu-le,
prin aceasta oferta, sa pastreze modelul
achizitionat.

XtremPC: Ce efect a avut "Garantia Orice Ar Fi”
asupra vanzarilor pana a

Lucian Codruz: Prin aceasta garantie, Toshiba si-a
dorit s intareasca si mai mult imaginea de brand
care ofera atat produse, cat si servicii de calitate.
Beneficiile vor fi resimtite pe termen mediu si
lung. Pe termen scurt, sa spunem ca ne-a ajutat sa
trecem cu brio de criza.

XtremPC: Vanzarile in dom IT au fost

afectate puternic de criza economica. S-au

schimbat optiunile roman n privinta

achizitionarii unui laptop? Se indreapta acestia

catre produsele mai ieftine?

Lucian Codruz: Categoric si din pacate da. Si nu
numai optiunea romanilor s-a schimbat. Cum
nemtii nu se mai sfiesc sa cumpere masini de genul
Dacia, acelasi lucru se intampla si pe partea IT.
Criza a fost un vector de crestere pentru brand-
urile care au oferit solutii ieftine clientilor finali.

XtremPC: Cum vedeti piata laptop-urilor din
Romania comparativ cu tarile din zona noastra?
Lucian Codruz: Este o piata foarte competitiva,
dar in acelasi timp, paradoxal, piata care a fost
cea mai afectata de criza din regiune si cu cea mai
mica crestere estimata in 2010. Pe de alta parte,
potentialul pe termen mediu si lung exista si este
mai mare decat al tarilor din regiune.

vedere r

: Avand in

le harddisk-uri T
apacitati de

t11 cu numai

versiuni cu trei platane si

capacitati de stocare mai mari de 1TB?

Lucian Codruz: Deja au fost anuntate. Momentan
nu avem data de lansare a modelului echivalent
pentru piata locala.

XtremPC: Recenta lansare a primului card de
memorie SDXC cu o capacitate de 64GB anunta

re pentru

capacitati de stocare net sup

dispozitive portabile. A vedere vitezele
de transfer foarte bune si premisa extinderii
capacitatii maxime de stocare pana la o limita

teoretica de 2TB, p
standard SDXC sa inl

ul clasic din modelele

1 astept

vitiv harddisk-

viitoare de camere video
si media playere?

Lucian Codruz: Pe termen scurt, nu cred ca se va
intampla asta. Pe termen mediu este posibil ca pe

multe solutii mobile, acestea sa inlocuiasca
clasicele HDD-uri. ins& nici macar pe termen lung
nu vad o renuntare la HDD-ul clasic, mai ales pe
echipamente precum servere, storage, Home NAS,
Mediaplayer etc. unde nevoia de mobilitate este
mai mica.

XtremPC: In prezent, linia de laptop-uri Qosmio
destinate gamer-ilor este dotata cu solutii
grafice NVIDIA. Exista planuri pentru
introducerea solutiilor grafice ATl in aceasta linie
de produse?

Lucian Codruz: In acest moment, nu. Avem solutii
ATI pe seria Satellite, dar nu vor fi introduse si pe
gama Qosmio.

XtremPC: Odata cu noile versiuni ale driver-ului

Catalyst, ATl a adus o serie de schimbari drastice
programului sau Mobility Radeon. Ce parere are
Toshiba despre aceste modificari? Planuiti sa
optati pentru excluderea unor anumite produse
sau familii de produse din acest program?

Lucian Codruz: Nu am luat cunostintd despre nicio
excludere de modele din line-up-ul actual. Cel
putin pe termen scurt nu se modifica nimic.

XtremPC: Toshiba comercializeaza o serie larga
de produse ce integreaza solutii grafice NVIDIA,
insa acestea nu beneficiaza de aportul
tehnologiei NVIDIA Optimus. Cand planuieste
Toshiba sa integreze noua tehnologie NVIDIA in

gama sa de portabile?

Lucian Codruz: Da, vom introduce si noi placi
video cu aceasta tehnologie incepand cu trimestrul
al treilea.

XtremPC: In prezent, Toshiba comercializeaza
modelul Satellite E205, care dispune de
tehnologia Intel Wireless Display. Care sunt
planurile
teh
mai variata de produse?

Lucian Codruz: Este un model lansat exclusiv in
SUA. Ins& cu noua gama Satellite de 16", pe care
Toshiba o va lansa in Europa la mijlocul lunii mai,
vom avea si aceasta tehnologie prezenta pe
echipamentele din gama Satellite High End.

Toshiba in ceea ce priveste aceasta

vlogie? Va fi aceasta disponibila pe o gama

XtremPC: Standardul USB 3.0 aduce viteze de
transfer sporite si o serie de alte beneficii
utilizatorilor. Va grabi Toshiba adoptarea noului

dard sau va astepta ca producatorii de
chipset-uri sa introduca suport in produsele lor
pentru aceasta tehnologie?

Lucian Codruz: In acest moment, nu. Ca
alternativa pentru viteze de transfer sporite, avem
modele cu interfata eSATA. Anul viitor,
chipset-urile Intel si AMD vor suporta USB 3.0.
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adevarata performanta a nucleelor

Ai avut vreodata nevoie de o putere suplimentara de lucru instantaneu? Seria de placi de baza ASUS M4A839 iti
permite sa treci cu usurintd prin aplicatii intensive precum editarea video prin marirea puterii de procesare. Dotate cu
cele mai noi chipseturi AMD 890GX, M4A89GTD suporta de asemenea tehnologia grafica duala ATI CrossFire pentru
cea mai rapida si mai uimitoare randare grafica. in plus, cu cele dou porturi USB 3.0 si suportul pentru hard discurile
SATA 6Gb/s, beneficiezi de cel mai rapid transfer al fisierelor multimedia.

Performante sporite cu Core Unlocker

Functia unic&d ASUS Core Unlocker iti permite s& maresti
performantele instantaneu prin simpla activare a unui comutator de
pe placa de baza. in acest fel se activeaza nucleele inactive,
ajungand la modul triple sau quad-core — deosebit de util in rularea
aplicatiilor multitasking sau intensive. Poti obtine altfel un spor de
performanta de pana la 103% atunci cand deblochezi nucleele
suplimentare. 7

AMD Phenom Il X2 555 (standard)

AMD Phenom Il X2 555 (deblocat)

SCOR 3DMARK VANTAGE CPU

** Configuratie de test MAAB9GTD PRO / AM3 / 1333MHz 1GB x 2 / Windows 7

Overclockarea nucleelor in mod automat

Optimizeaza performantele sistemului cu Turbo Key Il. Aceasta
unealté iti permite s& overclockezi sistemul automat la niveluri
extreme dar stabile. Nu este necesara nici o monitorizare a
sistemului. Trebuie doar sa activezi un comutator dedicat pentru o
- optimizare inteligentd — beneficiind astfel de intreg potentialul

~ procesorului tau,

Mareste performantele grafice cu GPU Boost*

Poti overclocka instantaneu placa video integrata pentru imagini HD
superbe. Interfata grafica prietenoasa iti permite sa ajustezi
frecventele si voltajul. in plus, GPU Boost include multiple profiluri
de overclocking pentru o sporire a performantelor generale.

Transfer rapid de figsiere cu SATA 6Gb/s si USB3.0

Poti avea o rata de transfer dubla fata de SATA 2 atunci cand lucrezi
cu fisiere mari precum cele multimedia folosind hard discurile SATA
6Gb/s. In plus, cu suportul pentru USB 3.0, placa de baza
M4AB9GTD PRO/USB3 ofera rate de transfer de pana la 10 ori mai
rapide fatd de standardul precedent USB 2.0. Poti copia un film HD
de 25GB in mai putin de 70 de secunde sau o melodie de 4MB in
0,01 secunde.

Comutatoarele Core Unlocker si Turbo Key Il

“Disponibil doar pentru MASIGTD Pro cu grafica integrata.
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Sony

Ecranele de tip OLED au incantat audienta mai

multor expozitii de profil, insad lansarea acestora pe
piata, intr-o gama satisfacatoare, se lasa asteptata.
Sony continua productia de ecrane OLED (Organic
Light-Emitting Diode), insa se limiteaza la segmentul
profesional. Noul monitor OLED PVM-740, cu diagonala
de 7.4 inch, este destinat studiourilor de film si
televiziune, oferind un contrast ridicat al imaginii si
vizibilitate perfecta in orice conditii.

Monitorul Sony inglobeaza tehnologia ChromaTRU,

emuleaza gama de culori a monitoarelor CRT si

suporta standardele de televiziune SMPTE-C, EBU si
ITU-R BT.709. Rezolutia de 960x540 pixeli, alaturi de
luminozitatea ridicata si contrastul mai mare decat al
unui display CRT pozitioneaza echipamentul pe o
treapta superioara.

Display-ul poate fi montat pe camerele de luat
vederi fara a fi necesar un convertor de semnal,
integrarea fiind simpla si rapida.

PVM-740 are un pret de catalog de 3850USD, fiind
cu aproape 1000USD mai scump decat modelul XEL-1
conceput pentru segmentul consumer.

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

0ocz

Unitatile de stocare SSD din noua

generatie au performante mai
ridicate comparativ cu modelele
anterioare, insa preturile se
incapataneaza sa ramana la
un nivel ridicat chiar si
pentru cele
bazate pe
chip-uri MLC.
Harddisk-urile
concureaza
serios piata
drive-urilor 55D,
spatiul urias oferit la
un pret redus dovedindu-
se o solutie de succes.

OCZ a inghesuit intr-o
carcasa usoara de aluminiu doua
modele SSD de 2.5 inch legate cu
ajutorul a doua controlere Indilinx,
ideale pentru a gestiona operatiile de
scriere/citire pe chip-urile MLC.
Colossus LT se diferentiaza fata de
generatia precedenta prin tehnologia
de fotolitografiere pe 34 de nanometri
utilizata pentru constructia chip-urilor
NAND MLC.

Viteza de transfer a datelor se
mentine in continuare la valori

ridicate,
fiind de
260MB/s atat la
citire, cat si la
scriere. Performantele
care insotesc aceste modele ar
fi recomandat montarea unei
interfete SATA 6G, insa acest lucru nu
s-a intamplat, inginerii companiei
preferand aceeasi interfata SATA Il.

SSD-urile sunt disponibile in
variante cu 120, 250, 500 si 1TB
capacitate de stocare, modelul cel mai
scump costand nu mai putin de 4000
de dolari. Unitatile vin cu trei ani
garantie, fiind estimate sa functioneze
peste un milion de ore fara a se
defecta.

Telstra

Hi5 sau Facebook. impreuna cu
telefonul, clientul mai primeste un
receptor wireless, care mareste
aria de acoperire in toata locuinta.
in timpul in care telefonul se afla
in stand-by pe ecranul color se pot
derula fotografiile alese de posesor
sau se pot asculta, cu ajutorul
internetului, posturile de radio
preferate.

T-Hub este disponibil din luna
aprilie pe continentul australian
prin intermediul magazinelor T-life.

Telstra T-Hub este primul

dispozitiv australian care
combina telefonul fix traditional cu
o serie de aplicatii software,
caracteristice telefoanelor mobile.
Fiind in esenta un calculator dotat
cu un ecran sensibil la atingere cu
diagonala de 18cm, T-Hub
beneficiaza de toate specificatiile
unui computer entry-level. Acesta
poate rula fisiere audio sau video,
dispune de agenda electronica,
calendar, organizator si este
capabil sa
receptioneze si sa
trimita sms-uri.
Telefonul se poate
conecta pe o linie
telefonica clasica
sau pe una ce
utilizeaza protocolul
IP. T-Hub integreaza
si un browser web
prin care se pot
accesa site-uri de

T TR IR . —
socializare precum  \ S ————
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Echilibrul dintre calitate si
cantitate este un aspect pe care
nicio companie, indiferent de
domeniul de activitate, nu ar
trebui sa il neglijeze. Calitatea
este esentiala pentru atragerea
clientilor si pentru fidelizarea lor.
Totusi, uneori cresterea
profiturilor nu se poate realiza
decat prin cresterea cantitatii

produse.

Orice companie aspira la o crestere constanta a
productiei, care sa ii asigure o crestere a profitului.
QOdata cu cresterea productiei, costurile de
productie scad, ceea ce asigura o marja de profit
mai buna, simultan cu reducerea preturilor de
comercializare. Dezavantajul consta de cele mai
multe ori in reducerea calitatii. Majorarea cantitatii
produse intr-un interval de timp presupune anumite
masuri precum incheierea de parteneriate cu
furnizori ce ofera o calitate mai mica a
subansamblelor, grabirea procesului de fabricatie
sau grabirea si chiar eliminarea partiala a
controlului calitatii. Toate acestea au un impact
negativ asupra calitatii produsului final.

Unul dintre cele mai bune exemple actuale il
gdsim pe piata auto, unde Toyota - un renume
mondial in materie de calitate - se confrunta cu
probleme serioase, aparute odata cu cresterea
semnificativa a productiei. Piata auto nu este insa
singura unde au aparut astfel de cazuri. O situatie
similara se intaneste si in mass-media. Un exemplu
excelent este cel al gruparilor umoristice
autohtone. Calitatea spectacolelor puse in scena de
acestea a scazut simtitor odata cu realizarea lor
saptamanala pe diverse posturi de televiziune.

Pe piata [T, intalnim mai multe exemple solide
de reducere a calitatii produselor odata cu
cresterea cantitatii si cu scaderea pretului. Unul
dintre cele mai cunoscute cazuri este cel al

Calitate
VS.
cantitate

Radu Bozga-Petcu
radu.bozga@xtrempc.ro

unitdtilor optice. Daca in urmé cu circa 10 ani un
inscriptor CD costa in medie cam cat un salariu
minim pe economie si avea o durata de viata foarte
mare, in prezent lucrurile stau cu totul altfel.
Diversi producatori au inceput sa produca unitéti
optice tot mai ieftine si in cele din urma au ajuns
sa fie vandute pe culoarul de promotii de la
intrarea in hypermarket-uri. Plextor este un
producator care a incercat pentru o perioada s
mentina calitatea produselor sale la nivel inalt, insa
pe o piata tot mai competitiva acest lucru nu a fost
posibil. Drept urmare, nimeni nu ar trebui si se
mire daca vreun consultant dintr-un magazin de
componente hardware ii spune cd poate alege cam
orice marca de unitate optica deoarece toate sunt
cam la fel de proaste.

Din pécate pentru cei pretentiosi si din fericire
pentru cei cu bugete reduse, exemplele de pe piata
IT nu se opresc la unitati optice. Laptop-urile au
fost si ele afectate de acest fenomen, motiv pentru
care se intalnesc tot mai multe modele cu tastaturi
slab ranforsate, care se supraincalzesc sau
confectionate dintr-un plastic de o calitate
indoielnica. Desigur, inca exista modele costisitoare
care pastreaza calitatea de alta data, insa ele sunt
parca tot mai putine la numar. Pana si producatori
precum Lenovo sau Sony au inteles ca trebuie sa
ofere si produse accesibile pentru a putea
supravietui intr-o piata atat de competitiva. Totusi,
este imposibil pentru o companie sa produca
accesibil, superior calitativ si profitabil.

Reducerea preturilor datoritd cresterii
cantitatii pentru diverse produse ii bucurd mult pe
cei cu bugete reduse. Totusi, cei cu buzunare mai
generoase ar putea sa nu priveasca aceasta
tendinta cu ochi prea buni. Ea ar putea cunoaste
insa o accentuare si pe viitor. Odata cu cresterea
productiei, scad costurile si companiile isi permit sa
vanda produsele la preturi mai mici. Efectul
secundar este reducerea calitatii, ceea ce
stimuleaza o perpetuare a vanzarilor. Drept urmare,
cei ce se bucura de reducerea preturilor pentru
diverse tipuri de produse ar putea descoperi ca de
fapt tot companiile producatoare obtin avantajele.

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

MSI BIG Bang - Fuzion
3D Multi-GPU cu Lucid Hydra

Phenom Il X6
Sase nuclee in viziunea AMD

Interfata cu PC-ul
Tastaturi si mouse-uri fara fir

NVIDIA Fermi

GeForce GTX 48 __s_i_ GTX470

Laborator
in fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Placi de baza LGA775 / Socket AM2+/AM3:

CPU - Intel Core 2 QX9650/AMD Phenom Il X4 955 Black Edition

Memorie - 2x1024MB ADATA DDR3-1600 7-7-7-20 /
2x2048MB ADATA DDR3-1600 8-8-8-24 /
Muskin 996630

HDD - Seagate ST3250410AS 250GB

VGA - Leadtek PX8B00GTS TDH 640MB / Leadtek GTX260

Extreme+
Surs4 - Fortron Epsilon 1010W/Cooler Master Real Power M620

Placi video PCI-Express:

CPU - Intel Core 2 Quad Q9650 @ 4.0GHz
Placa de baza - GIGABYTE GA-EP45 EXTREME
Memorie - Muskin 996630

HDD - Seagate Barracuda 7200.10 250GB
Sursa - Cooler Master Silent Pro M700
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SKIN, importator si distribuitor al unora
dintre cele mai importante brand-uri
internationale din domeniul tehnologiei
informatiei si unic importator Nikon in
Romaénia, anunta ca TIPA (Technical
Image Press Association) a premiat in
acest an dou& produse Nikon: varful de
gama DSLR - D3S si obiectivul AF-S
NIKKOR 70-200mm f/2.8G ED VR Il
Cunoscutele premii TIPA , oferite
anual de cétre 25 de publicatii de
fotografie din 10 tari europene celor
mai bune produse din industria foto, au
fost anuntate recent. Nikon a fost si in
anul 2010 premiat in cadrul mai multor
categorii: Nikon D3S a primit premiul
Best DSLR Professional, iar noul
obiectiv AF-S NIKKOR 70-200mm f/2.8G

ED VR Il a fost premiat ca Best
Professional Lens.

Juriul TIPA si-a justificat alegerea
pentru Best DSLR Professional astfel:
"Preluand majoritatea functiilor care
au adus succesul aparatului Nikon D3,
D3S marcheaza un punct de rascruce in
istoria fotografiei: este intr-adevar
primul DSLR care impinge recordul
sensibilitatii 1SO la 102400. Construit
superb, cu un vizor excelent si un
sistem de focalizare automata de cel
mai inalt nivel, D3S este aparatul DSLR
ideal pentru profesionisti.”

Ambele produse pot fi achizitionate si
in Roménia prin intermediul retelei de
parteneri oficiali Nikon.

Panasonic a expus o camera video
cu inregistrare in sistem Full HD 3D
la NAB SHOW 2010, targ specializat
pentru profesionistii din industria
audio-video si a filmului.

Panasonic ofera profesionistilor (din
SUA momentan) oportunitatea de a
rezerva noul model AG-3DA1, in
vederea achizitionarii, prin
depunerea unui avans de 1.000
Euro din pretul de lista al camerei,
pret ce va ajunge la 16,800 Euro.
Cu o greutate sub 3kg, AG-3DA1
vine echipata cu un obiectiv dual si
doi senzori 3-MOS de 1/4.1-inch cu
rezolutie full de 1920x1080 si 2.07
megapixeli ce pot inregistra imagini
la 1080/60i, 50i, 30p, 25p si 24p
(nativ) si 720/60p/50p in format
AVCHD. La stand este expus si noul

Fiecare media server ICY BOX IB-NAS6210 este livrat
impreund cu o parola care ii permite utilizatorului sa
acceseze, din orice colt al lumii, datele stocate pe
harddisk-ul intern al echipamentului. Fisierele multimedia
pot fi rulate de la orice calculator cu conexiune la internet
sau pot fi partajate pentru alti utilizatori.

ICY BOX este compatibil cu majoritatea calculatoarelor
personale, dar si cu Xbox360, Sony PS3 sau chiar cu
televizoarele ce detin o conexiune LAN. Conexiunea cu
telefoanele mobile necesitd un abonament lunar in valoare
de 15Euro.

ICY BOX IB-NAS6210 se conecteaza la un router, datele
fiind protejate de firewall-ul acestuia. Back-up-ul datelor
este posibil prin simpla apasare pe un buton, in cazul in
care se doreste transferul acestora pe o unitate flash sau

- BenqQ

/

REZOLUTIE: 1024x768
(A ) LUMINOZITATE: 2700 LUMENI
CONTRAST: 3000:1

F READ\ Y
MP626

CADOU

Premiile sunt oferite de

BENQ

CONCURS ONLINE -

Intra pe

Pachet specia
X Proiector 3D +
TV Tuner CADOU

prin RAID 1 (mirroring) daca se adauga un harddisk nou.

Procesorul Marvell 6281 tactat la 1.2GHz, impreuna cu
256MB de memorie SDRAM, asigura o rulare lind a mai
multor fluxuri de date in mod simultan.

,e';

ICY BOX

monitor LCD 3D BT-3DL2550, cu
diagonala de 25 inch, precum si
modelul de mixer AV HD AG-
HMX100, ambele destinate
productiilor live 3D.

GIGABYTE a anuntat ca intreaga
gama de placi de baza cu chipset
Intel X58, P55, H55, H57, precum si
placile de baza cu chipset-urile
actuale si viitoarele AMD 800
permit reincércarea modelului
Apple iPad in timp ce acesta este in
uz sau cand este oprit. GIGABYTE
ofera pana la 1500mAh pentru
fiecare port USB comparativ cu
numai 500mAh in cazul altor placi
de baza.

luni
rempPC



Ultima ora

PE SCURT

Procesoarele AMD vor beneficia de
tehnologia Turbo CORE, care
mareste frecventa de lucru in mod
automat. Functia Turbo CORE este
destul de asemanatoare cu Turbo
Boost-ul de Intel, reusind sa ofere
un spor de performanta in
aplicatiile ce ruleaza pe un singur
nucleu. Sunt totusi si unele
diferente - AMD reduce frecventa
pentru 3 din cele 6 nuclee,
celelalte functionand la
specificatiile standard. Primele
procesoare AMD desktop care vor
dispune de aceastd functie sunt
modelele hexa-core Phenom Il X6
(nume de cod Thuban).

HP a finalizat achizitia 3Com
Corporation la un pret de 7.9USD
pe actiune in numerar, echivalent
cu o valoare totald de aproximativ
2.7 miliarde de dolari. HP va
integra solutiile de retelistica,
routing si securitate 3Com in cadrul
portofoliului existent de solutii HP
ProCurve.

ASUS a adus o noua varianta a
netbook-ului Eee PC in oferta
Amazon. Echipamentul, disponibil
pentru precomenzi, beneficiaza de
un ecran cu diagonala de 10.1 inch
si o rezolutie marita la 1366x768
pixeli (720p). 1005PR integreaza un
procesor Intel Atom tactat la
frecventa de 1.66GHz, 1GB
memorie RAM, harddisk de 250GB,
Wi-Fi si un nou chipset Broadcom
Crystal HD ce se ocupé cu
decodarea fisierelor video si a
flash-urilor 10.1. Preturile pentru
cel mai nou Eee PC ASUS, pe site-ul
Amazon, pornesc de la 400 de
dolari.

Meizu a publicat primele detalii ale
unui tablet PC destul de
asemanator cu iPad. mBook este
putin mai mic decat iPad, avand
diagonala de 8.4 inch, insa poate
rula filme la rezolutia 1080p. Meizu
nu adopta politicile restrictive
impuse de Apple produselor sale si
le ofera utilizatorilor o serie de
posibilitati de conectare, inclusiv
iesire HDMI. Tablet-ul dispune de un
procesor tactat la frecventa de 1.5
GHz, precum si de o conexiune 3G.

SKIN

Nikon lanseaza aplicatia Learn & Explore

SKIN, importator si distribuitor al unora
dintre cele mai importante branduri
internationale din domeniul tehnologiei
informatiei si unic importator Nikon in
Romania, anunta lansarea aplicatiei
Nikon "Learn & Explore” pentru
iPhone, care se poate descarca gratuit
inclusiv in Romania.

Nikon aduce populara aplicatie
fotografica ,Learn & Explore” clientilor
iPhone din Europa. Destinata
fotografilor cu orice nivel de
experienta, aplicatia ,Learn &
Explore” permite accesarea rapida si
usoara a unor informatii fundamentale
despre fotografie, inclusiv imagini,
videoclipuri, comentarii audio si un
glosar de termeni fotografici.

DLINK

»Aplicatia ,Learn & Explore” a avut
deja un mare succes in Statele Unite si
suntem siguri ca va deveni la fel de
populara si in Europa”, a declarat
Birgitta Olson, General Manager al
departamentului Marketing
Communications al Nikon Europe.

»otim mai bine decat oricine ca
fotografia este o actiune de moment si
ca realizarea imaginii perfecte necesita
uneori un ajutor la fata locului. Faptul
ca le putem oferi celor pasionati de
fotografie acces usor la resursele
educationale ale Nikon este fantastic si
speram ca acest lucru ii va incuraja si ii
va sustine in incercarea de a invata
singuri sa fotografieze.”

Browse by Image

www.nikonisti.ro

Echipamente 802.11n cu securitate sporita

DWS-4026 reprezinta noua generatie a platformei unificate
Wireless Switch Controller de la D-Link cu caracteristici
avansate si suport 802.11n. DWL-8600AP este noul access
point dual-band 802.11n unificat realizat de D-Link.
DWS-4026 poate administra un numar de pana la 64
access point-uri wireless. Utilizatorii pot uni mai multe DWS-
4026 pentru a forma un cluster, care le permite
administratorilor de retea sa administreze si sa configureze
toate switch-urile si access point-urile dintr-o singura
interfata. Cele mai importante caracteristici ale DWS-4026

sunt: management centralizat si politica de securitate privind
mobilitatea wireless, roaming rapid intre access point-uri,
controlul tuturor parametrilor access point-urilor, load
balancing si capacitatea de "autovindecare” a retelei.

Aplicatiile tip voce devin tot mai populare in mediul
actual de business, necesitand capabilitati crescute de
transfer wireless. DWS-4026 este proiectat special si
optimizat pentru trafic de voce cu caracteristici precum
Auto-Voice VLAN. Auto-Voice VLAN identifica fluxurile de
voce si le ofera utilizatorilor o mai buna prioritizare fata de
traficul obisnuit.

Pe langa toate aceste capabilitati wireless ale sale, DWS-
4026 se comporta ca un switch Layer 2+ cu PoE. Echipat cu
porturi SFP combo, doua sloturi pentru module optionale de
10 Gbps, Power over Ethernet §i suport RPS (Redundant
Power Supply), DWS-4026 asigura un suport mai bun la
incarcarea traficului pentru o retea wireless 802.11n stabila.

www.D-Link.ro

AMD a anuntat disponibilitatea unei
noi platforme ce integreaza primele
procesoare X86 din lume cu 8 si 12
nuclee pentru piata serverelor 2P si 4P.
Noile modele beneficiaza de un
controler de memorie integrat,
imbunatatit, ce suporta patru canale
de memorie DDR3 cu o crestere a
latimii de banda de pana la 2.5x. Noua
platforma AMD Opteron este
compatibild chipset/socket cu
serverele 2P si 4P si va suporta
viitoarele procesoare AMD, nume de
cod ,,Bulldozer”. Pe langa acestea sunt
incluse noi optiuni pentru

de la distanta din punct de vedere al
puterii si racirii, si tehnologia AMD
CoolSpeed, ce reduce automat nivelul
p-state daca o limitd specifica de
temperatura este depasita.

Mai multi producatori OEM, printre
care HP, Dell, Acer Group, Cray, si SGI,
ofera noi sisteme bazate pe aceasta
platforma. Preturile noilor procesoare
pornesc de la 455 USD pentru AMD
Opteron 6124 HE (varianta cu 8 nuclee)
si ajung la 1.386USD pentru Opteron
6176 SE, cel mai performant model din
aceasta serie.

managementul energiei, ce includ un
mod C1E pentru a reduce consumul in
stare inactiv, Advanced Platform
Management Link, ce permite
platformelor APML sa fie monitorizate




GIGABYTE a lansat pe piata o noua serie de placi video
destinata pasionatilor de overclocking care doresc sa obtina
performante grafice superioare in cele mai pretentioase
jocuri. Noua placa video este construita in jurul
procesoarelor grafice ATl Radeon HD 5870. Tehnologia de
productie pe 40 de nanometri si memoriile GDDR5, alaturi de
componentele de cea mai buna calitate permit obtinerea
unui framerate ridicat.

GIGABYTE a utilizat cinci condensatori cu film NEC
Proadlizer, ce ofera o capacitate de 5000uF si un nivel redus
al inductantei. Aceste componente sunt destul de scumpe,
insa performantele lor, vitale pentru atingerea unor
frecvente ridicate in overclocking, justifica pe deplin
alegerea. Solutia de racire, formata dintr-un sistem de heat-
pipe-uri si doua ventilatoare inclinate pentru reducerea
turbulentelor, contribuie la obtinerea unei temperaturi cu 13
grade mai scazuta, comparativ cu versiunea standard.
Voltajele pentru nucleul grafic, memorii sau slotul PCI-E pot
fi modificate cu ajutorul unei aplicatii software sau manual
prin masurarea tensiunilor pe placa video. GIGABYTE a
incorporat cel mai nou UVD (Unified Video decoder)
reducand considerabil incarcarea procesorului si asigurand
decodare lind pentru continutul Blu-ray si HD DVD, pentru
codecurile VC-1 si H.264 precum si pentru fisierele Mpeg.
GIGABYTE HD 5870 accelereaza jocurile si aplicatiile
existente ce folosesc DirectX10.1, DirectX 10 si DirectX 9.0,

HD 5770.

'SS prihﬁeste noi distinctii
Red Dot Design

Mai multe produse ASUS, printre care
placa de baza Republic of Gamers
(ROG) Rampage il Extreme,
notebook-urile comerciale ASUS,
portabilele Eee PC Seashell 1015 si
noile netbook-uri

ultra-subtiri Eee PC, au

primit peste 12.000 de

voturi in competitia

generatie de netbook-uri. Noua
forma este inspirata de yaht-uri si se
potriveste foarte bine cu autonomia
extinsa la 14 ore pentru navigarea pe
Internet, multumita tehnologiei
Super Hybrid Engine de la ASUS. Noile
serii ultra-subtiri Eee PC ofera
_echilibrul optim intre operarea

X facila si portabilitate. O

pentru constructie interna
prestigioasele % speciala permite ca
premii porturile sa fie
design red pozitionate in spatele
dot 2010. dispozitivului, facand
Placa de baza ASUS astfel ca partea
ROG Rampage Il din fata si

Extreme are o abordare lateralele sa
unica si eficienta privind

designul radiatorului pentru
disiparea caldurii. Prin crearea

unor suprafete inclinate special
taiate, ASUS a obtinut o placa de
baza de calitate ridicata, cu un stil
ce reflecta performantele extreme.
Eee PC Seashell 1015 duce mai
departe designului Seashell, care a
castigat si premiile iF 2010 cu prima

AN
R -

A ramana
il complet libere.
Produsele premiate vor fi
expuse intr-o expozitie speciala la
muzeul "red dot design” din Essen in
perioada 6 iulie - 1 august 2010.
Expozitia va face referire la
mostenirea culturala mondiala
"Zeche Zollverein”.

si suporta noi niveluri ale detaliilor, transparenta si efecte
luminoase in cele mai noi jocuri ce folosesc DirectX 11. Noul
accelerator grafic HD 5870 vine insotit de noul software OC
Guru Graphic Card Smart Tuner ce ofera posibilitatea
utilizatorilor s& ajusteze parametrii de functionare pentru
memorii, voltajele si viteza ventilatoarelor.

Seria Super Overclock de la GIGABYTE include pentru
moment: GTX 275, GTX 260, HD 5870, iar in viitorul apropiat,

Ultima ora

Garmin anunta lansarea noului
model din gama Forerunner, ceasul
de fitness Forerunner 110, un
dispozitiv subtire dedicat
alergatorilor profesionisti si
amatori care isi doresc sa
monitorizeze viteza
antrenamentelor si distantele
parcurse. Garmin Forerunner 110
are o0 autonomie de numai 8 ore in
modulul de antrenament, un
weekend petrecut la munte
atragand dupa sine si reincarcarea
acumulatorului. Ceasul de fitness,
disponibil in trei culori: negru/gri,
carbune/rosu si gri/roz, stocheaza
si afiseaza pana la 200 de ore de
istoric al sesiunilor de
antrenament. Folosind Garmin
Connect, utilizatorii pot inscrie
rapid si usor sesiunile de
antrenament, totalul kilometrilor
alergati, pot stabili obiective de
atins, impartasi datele cu prietenii
si familia, dar pot si participa in
comunitatea online de fitness.
Garmin Forerunner 110 va fi
disponibil in Romania incepand din
aceasta luna la un pret de 847lei.

Www,garmin.com

Cartuse Originale
= Imprimare de calitate

dezavantajele ascunse ale folosirii
cartuselor de toner negru
reconditionate. Folosirea tonerului HP
Original va permite sa va concentrati
asupra activitatii in mod productiv.

Aceste cartuse ne-originale sunt de
fapt second-hand, iar calitatea lor scade
in mod firesc.

Peste 30% din paginile inspectate
provenite de la cartusele de toner negru
reconditionate au fost utilizabile partial
sau deloc.

Peste 96% din paginile inspectate

provenite de la cartusele HP de

categoriile de vulnerabilitati
care pot aparea, / toner negru
Y

Un exemplu de formula a imprimarii
laser perfecte ar suna cam asa:
Imprimanta HP + cartus original HP
= imprimare de calitate maxima.
Folosirea unui toner original nu este
lipsita de importanta. Exista o serie de
probleme pe care le poate cauza un
toner compatibil sau reincarcat, acestea
putand culmina chiar cu defectarea
echipamentului.
Studiul Quality Logic realizat in
2008 si solicitat de HP a expus
cartusele de toner negru HP la toate

acestea Originale au
dovedindu-se‘a fi (.(0 fost utilizabile
imbatabile. In Sy Wiy pentru toate
schimb, 51 din scopurile.

cele 168 de Pentru
/47din cele 168 de

cartuse de toner T

negru reconditionate cartuse de toner negru

care au fost supuse testului au avut reconditionate, 50% sau mai mult din

probleme incepand chiar cu stadiul de paginile examinate au fost utilizabile
partial sau deloc.

livrare. Acestea se pot defecta
prematur, pot imprima un numar mic de Achizitia unui produs/component
hardware de calitate este de extrema

pagini sau pot avea o viata scurta.
Tonerele Originale HP au indicat o importanta. Si, asa cum - destul de
probabil - nu cumparati un harddisk

fiabilitate superioara, rezultate
second-hand sau un procesor

consistente si 0 mai mare eficienta a
costurilor. reconditionat, tot asa trebuie sa va
Timpul irosit cu problemele de protejati imprimarile de probleme si
costuri ascunse.

imprimare este unul dintre
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Philips anunta disponibilitatea celui
mai subtire monitor din categoria
monitoarelor widescreen cu
diagonala de 65 inch.

Philips isi extinde actuala gama de
produse de afisaj public care
include monitoare plate full HD cu
luminozitate ridicata. Ecranul LCD
are o grosime a marginii de doar
3.1 cm care, in medie, reprezinta
jumatate din grosimea produselor
de acelasi tip. Philips BDL6551V
este disponibil in Romania incepand
cu aprilie 2010.

ASUS a lansat placa video Bravo220

ASUS lanseaza un accelerator

grafic, racit pasiv, destinat unor

utilizatori care nu pun accentul

pe performantele grafice. Placa

Bravo220 a fost proiectata pe

principiul economisirii resurselor
energetice. Astfel, produsul

economiseste 21% din energia

necesara altor modele concurente de

pe piata. Totodata, solutia de racire
permite functionarea silentioasa, la zero
decibeli, nefiind nevoie de ventilatoare. In
schimb, Bravo220 foloseste niste
radiatoare supradimensionate si materiale
speciale pentru a asigura disiparea rapida a

caldurii si longevitatea componentelor. Un modul electronic
protejeaza placa la fluctuatiile de tensiune, garantand
durata lunga de functionare
a produsului. Bravo220
functioneaza in tandem
cu tehnologia ASUS
Splendid Plus, care
reprezinta o suita
de aplicatii pentru
imbunatatirea calitatii
imaginilor. Noul accelerator
grafic este bazat pe chipset-ul NVIDIA
GeForce GT220, beneficiind de un procesor grafic
tactat la 525MHz alaturi de 1GB de memorie DDR2.

Samsung a demarat luna trecuta
productia memoriilor NAND Flash
pe 20 de nanometri. Tehnologia
este mult mai densa decét
precedenta si permite obtinerea

Imprimante plug&print

HP intareste gama de imprimante

unui spatiu de stocare mai mare pe
o suprafata mai mica. Samsung
estimeaza ca noile carduri de
memorie SDHC de 8GB vor fi cu 30%
mai rapide, garantand o viteza de
10MB/s la scriere si 20MB/s la
citire. Tehnologia va fi centrata pe
fabricarea de chip-uri de 4GB care
vor putea fi utilizate in diverse
configuratii. Momentan productia
este axata pe mostre care sunt
trimise companiilor colaboratoare,
spre sfarsitul anului chip-urile vor
intra in productia de masa. Noile
Flash-uri NAND pe 20 de nanometri
sunt destinate cardurilor de
memorie si telefoanelor mobile.

Verbatim lanseaza o noua generatie
de harddisk-uri portabile mai mici
si mai usoare, ideale pentru
deplasari. Noile harddisk-uri
portabile Store 'n' Go de la
Verbatim pun la dispozitia
utilizatorului functia GREEN
BUTTON, care ajuta la reducerea
consumului de energie prin
trecerea in mod automat sau
manual la modul salvare-energie.
Noile harddisk-uri Portabile Store 'n'
Go sunt disponibile in format USB
2.0, avand capacitati de 250GB,
320GB, 500GB, 640GB, 750GB si
1TB. Harddisk-urile vor fi
disponibile cu interfata SATA Il si
USB 3.0. Alaturi de harddisk se
gasesc doua pachete software:
Nero BackitUp si Burn Essentials,
care combina trei functii
importante intr-o singura suita
software,

personale LaserJet Pro cu noi

echipamente care ofera o tehnologie

inovatoare in domeniu: "plug and
print”. Aceasta

tehnologie le

permite

imprimantei la portul USB al unui
calculator, fara a necesita o conexiune
activa la Internet sau un disc
suplimentar pentru drivere sau
software.
HP Smart Install
se regaseste la

din seria de imprimante HP LaserJet
Pro P1566/P1606dn.

“Clientii nostri cer imprimare
facila si le-o oferim - fara CD-ROM-uri
de instalare, fara drivere de
descarcat”, a declarat Ron Coughlin,
senior vice president, LaserJet and

clientilor HP
sa instaleze
echipamentul
nou
achizitionat si
sa imprime
primele
documente in
mai putin de
doua minute.
Este de ajuns simpla
conectare a

vedere al consumului
de energie, si la cele

noile
imprimante
din seria HP
LaserJet Pro
P1100, unele
dintre cele
mai eficiente
echipamente
laser din
punctul de

Enterprise Solutions, Imaging and
Printing Group, HP. Noua gama de
imprimante laser personale ofera
urmatoarele modele: LaserJet Pro
P1102 (99Euro fara TVA), Laserjet Pro
P1102w (119Euro fara TVA), Laserjet
Pro P1566 (139Euro fara TVA) si
Laserjet Pro P1606dn (209Euro fara
TVA). Toate echipamente sunt
disponibile in Romania din luna
aprilie.

NVIDIA a lansat noul Quadro Digital Video Pipeline, un
sistem care simplifica si accelereaza productia de
transmisiuni 3D, in direct. Sistemul rezolva complexitatea
captarii, procesarii si livrarii de continut, atat clasic, cat si
3D, prin intermediul unitatilor de procesare grafica NVIDIA.
Captarea integreaza patru sisteme HD-SDI (sau doua
sisteme 3D stereoscopice) simultan, utilizand unitatea de
procesare vizuala pentru a procesa imaginea bruta in timp
real si a obtine imaginile color corectate. Sistemul randeaza
si compune grafica 3D in timp real, efectele virtuale si
tranzitiile, pentru ca mai apoi sa genereze imaginile pentru
ochiul stang si ochiul drept in flux HD-SDI. Pentru operatia
de postprocesare a continutului 3D, profesionistii in
domeniul video pot edita continutul cu Adobe Premiere Pro
CS5, care este accelerat de unitatea de procesare vizuala

NVIDIA Quadro. Producatorii de transmisiuni pot previzualiza
continutul 3D la rezolutie maxima in timpul productiei cu

Transmisiuni 3D in timp real

ajutorul ochelarilor NVIDIA 3D Vision. Noua generatie
Quadro Digital Video Pipeline este disponibila prin
intermediul distribuitorilor NVIDIA, incluzand PNY.




Ultima ora

Intel prezmta in cadrul IDF Beljlng
viitoarele tehnologii ale companiei

Intel Developer Forum a demarat cu un discurs tinut de
David Perlmutter, Executive Vice President & Co-General
Manager, Intel Architecture Group (IAG). Perlmutter a
discutat despre reactualizarea noii generatii de
procesoare Intel Core care folosesc microarhitectura
Intel, cu nume de cod “Sandy Bridge”, programate sa

intre in productie la sfarsitul lui 2010. "Sandy Bridge”
este realizat cu ajutorul celei de-a doua generatii a
tehnologiei Intel cu poarta de metal si constanta
dielectrica ridicata pe 32 nanometri. Aceste procesoare
vor fi primele care vor sustine instructiunile Intel
Advanced Vector Extension (Intel AVX). Intel AVX
accelereaza trendurile catre operatiuni de calcul
intensive, in aplicatii cu scop general precum procesare
de imagine, video si audio, dar si aplicatii de inginerie,
incluzand modele si analiza 3D, simulari stiintifice si
analiza financiara. De asemenea, "Sandy Bridge” va
continua sa sustind AES New Instructions, sapte
instructiuni de software care accelereaza criptarea si
decriptarea de date. "Sandy Bridge” va include si
core-urile de grafica (a sasea generatie de la Intel),
precum si accelerarea software-ului pentru floating
point, video si alte operatiuni solicitante pentru
procesor, intalnite cel mai adesea in aplicatii media.

Perlmutter a abordat si modul in care Intel permite
un nou tip de experienta pe un televizor numit de el
“Smart TV”, unde utilizarea Internetului va fi integrata
perfect cu emisie TV, continut TV, continut personalizat
si capabilitati de cautare.

HD 5870 CU RACIRE VAPOR-X
Sapphire isi consolideaza pozitia pe
segmentul placilor video high end
odata cu lansarea unui nou model
dotat cu racirea Vapor-X. Nucleul
grafic al modelului SAPPHIRE HD
5870 2G este tactat la 925MHz, iar
memoria graficd GDDRS lucreaza la
1225MHz (4.9GHz efectivi).
SAPPHIRE HD 5870 2G Vapor-X
foloseste aceeasi tehnologie de
baza, dar este comercializata cu
vitezele de clock standard: 850MHz
pentru nucleu si 1200MHz (4.8GHz
efectivi) pentru memorii.

www,sapphiretech.com

PRIMUL SCANER MOBIL DE LA HP
HP a anuntat primul scaner mobil
din portofoliu. Scanjet Professional
1000 este un scaner portabil,
destinat scanarii rapide, in orice
conditii, a documentelor tiparite in
format A4, fard a necesita baterii
sau adaptor de alimentare.
Cantarind numai 0.64 kilograme,
noul model le permite utilizatorilor
din mediul de afaceri sa scaneze
documente la birou in locatia
clientului sau pe teren.
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Bringing ideas to life

- multiplicare industriala CD / DVD

- discuri in format special
- suport tehnic si juridic
- concept grafic si DTP
- servicii de tipografie
- solutii ambalare
F’ SSlogistica si distributie

Piata Presei Libere 1, Cop A2
Etaj 3, Sector 1, Bucuresti

Tel: +4021 317 90 80

Fax: +40 21 3179077
e-mail: office@ods-bs.ro
www.,ods-bs.ro




MSI BIG BANG - FUZION

3D MULTI-GPU CU LUCID

Aflati intr-o nesfarsita goana dupa
performanta, cei doi producatori
consacrati de acceleratoare
grafice pentru PC, ATl si NVIDIA au
depus eforturi considerabile in
ultimii ani pentru a stoarce si
ultimul strop de performanta din
tehnologiile proprii de procesare
multi-GPU. Este bine cunoscut
faptul ca atat tehnologia ATI
CrossFireX, cat si NVIDIA SLI sunt
puternic dependente de optimizarile
prezente in driverele video, sporul
de performanta castigat variind
semnificativ in functie de jocul
rulat. Lucid Logix, o companie
destul de putin cunoscuta, propune
o abordare complet diferita si
eleganta pentru randarea multi-
GPU, solutie intdmpinata insa cu
scepticism si chiar reticenta de
catre cei doi gianti, ATl si NVIDIA.

Desi poarta denumiri diferite, atat tehnologia SLI,
cat si CrossFireX abordeaza un principiu de
functionare similar, repartizand portiuni din
imaginile randate sau chiar imagini intregi citre
acceleratoarele grafice prezente in sistem. Aceasta
modalitate de impartire a efortului de procesare
este din pacate o solutie nu tocmai ideala, fiind
necesara o sincronizare foarte exacta intre nucleele
grafice, orice intarziere in executarea unei etape de
randare avand potentialul de a conduce la pierderea
sincronizarii intre unitatile GPU, afectand in mod
negativ performanta resimtita. Mai mult decat atat,
principiul de functionare al acestor tehnologii nu
permite comunicarea directa intre unitatile GPU,
randarea paralela si duplicarea unei parti
semnificative din sarcinile de lucru limitand sporul
de performanta castigat. Solutia propusa de catre
Lucid Logix ofera o abordare complet diferita fata de
tehnologiile consacrate pentru procesare multi-GPU.
Aceasta presupune interpunerea unui procesor
dedicat pe bus-ul PCl-Express, ce joaca rolul unui
controlor de trafic pentru acceleratoarele grafice
instalate. Chip-ul Hydra 200 implementeaza un
algoritm ce evalueaza complexitatea sarcinilor de
randare, divizandu-le apoi in mod uniform catre
unitatile GPU pentru a obtine un nivel optim de
incarcare, permitand totodata o scalare aproape
perfecta a performantelor indiferent de numarul de
acceleratoare grafice instalate. Daca tehnologiile SLI
si CrossFireX isi fac simtita prezenta abia in pasii

finali de randare, generand imagini incomplete ce
sunt apoi reconstruite inainte de a fi afisate pe
ecran, Lucid Hydra utilizeaza un procedeu de
deconstructie a elementelor din imagini,
repartizandu-le apoi in numar mai mare sau mai mic
catre acceleratoarele grafice prezente in sistem, in
functie de nivelul de complexitate si timpul de
executie estimat pentru fiecare din ele. Acest
procedeu permite utilizarea fara probleme in acelasi
sistem a unor acceleratoare grafice cu puteri
diferite, engine-ul Hydra distribuind numai acele
elemente de randare a caror complexitate nu
depaseste posibilitatile nucleului grafic. Hydra
engine realizeaza o evidenta a timpilor necesari
fiecarei unitati GPU pentru randarea unui element,
stabilind astfel ierarhia distribuirii sarcinilor de
lucru, astfel incat fiecare unitate GPU sa obtina cel
mai scurt timp de randare cu putinta. Din acest
motiv nu mai este necesara o simetrie perfecta intre
unitatile GPU, orice accelerator grafic in plus avand
o contributie pozitiva asupra performantelor.

in forma actuala, toate etapele de procesare
implementate de Lucid Hydra sunt gestionate de un
procesor complet autonom, de tip system-on-a-chip
(S0C), echipat cu memorie si circuite logice proprii,
tehnologia lucrand in mod independent si
transparent fata de procesorul de sistem (CPU). Spre
deosebire de tehnologiile SLI si CrossFireX, Hydra
engine reuneste acceleratoarele grafice instalate sub
un singur fir de randare, viteza procesorului de

Dy T R Ry



Placa video

Mod de lucru

Vantage

2x Radeon HD 5850

Lucid Hydra 2x GPU
“%mm

2x Radeon HD 5850

2x Radeon HD 5850

Radeon HD 5850

1X GeForce GTX 285

CrossFireX

Lucid Hydra 3x GPU

Single GPU

ark vanta

Extreme Preset 12128 11432 14947 7115

Performance Preset 22405 21304 25129 15569
el e i N e T T R R R R L U R S R R R RS AR R T R
2560x1600 noAA DX10 28.7 57.2 26.4 33.2

2560x1600 4xAA DX10 215 40.5 21 24.4

1920x1200 noAA DX10 46.8 87.8 42.9 51.1

1920x1200 4xAA DX10 36.8 65.1 34.5 38.7

e T Limemown -

2560)(1 600 noAA DX10 61 65 60 41

2560x1600 4xAA DX10 35 53 50 33

1920x1200 noAA DX10 3 83 76 54

1920x1200 4xAA DX10 63 73 68 45

e R T e e s R A e e A R R A R R R R R R T R R R R
2560x1600 noAA DX10 141 154 148 89

1920x1200 noAA DX10 206 224 177 141

e e e e A T e R T e B A S e e S S S N
2560x1600 noAA DX10 73.03 105.38 71.68 59.47

2560x1600 4xAA DX10 56.61 77.34 55.5 44.29

1920x1200 noAA DX10 90.48 136.44 88.78 77.97

1920x1200 4xAA DX10 90.14 107 76.84 61.44

sistem avand astfel un impact mai mic asupra
performantelor finale. Tehnologia folosita pentru
Hydra engine are din pacate si un dezavantaj,
inerent introducerii unei noi etape de procesare
hardware intre CPU si GPU, ce consta in marirea
latentelor de comunicare. Lucid Logix afirma insa ca
procesorul Hydra 200 este totusi suficient de rapid
pentru a nu introduce intarzieri perceptibile. Unii
utilizatori vor aprecia in schimb eliminarea
panglicilor de conectare folosite de configuratiile SLI
si CrossFire, rezultatele pasilor finali de randare
fiind acum trimise inapoi prin bus-ul PCI-Express
catre acceleratorul grafic primar pentru compunerea
unei imagini complete.

Chip-ul Hydra 200 este produs folosind litografie
pe 65nm si este disponibil in trei versiuni,
diferentiate in functie de numarul de canale
PCI-Express oferite. Cel mai ieftin dintre cele trei
suporta o conexiune PCl-Express X8 pentru CPU si
doua pentru GPU, modelul midrange ofera o
conexiune PCl-Express X16 pentru CPU si doua
conexiuni X16 pentru GPU, in timp ce versiunea high
end permite divizarea preferentiala a celor 32 lane-
uri PCI-Express pentru GPU catre maximum patru
acceleratoare grafice. Design-ul acestui chip permite
integrarea sa inclusiv in acceleratoare grafice de sine
statatoare, cum sunt cele din seria ATI Radeon HD
4870 X2, Radeon HD 5970 sau Nvidia GeForce GTX
295, inlocuind simplul bridge-chip PCI-Express cu o
solutie potential mai eficientd. Din pacate, intentiile
celor doi producatori ATl si NVIDIA nu includ in
prezent o astfel de posibilitate. Utilizatorii sistemului
de operare Windows 7, in versiune pe 32 sau 64 biti,
au posibilitatea de utiliza configuratii multi-GPU
mixte, ce contin deopotriva acceleratoare grafice de
la ATI si NVIDIA. Din pacate, driverele actuale
limiteaza numarul de procesoare GPU la maximum
trei unitati, indiferent de producatorul acestora, iar
pentru o functionalitate deplina este necesar ca
driverele video instalate sa faca parte dintr-o revizie

agreata de catre driverul Lucid Hydra. Acest fapt a
impus folosirea driverului Catalyst 10.2 pentru placile
video ATI, respectiv GeForce 197.13 pentru NVIDIA.

PLATFORMA DE TESTARE

Functionalitatea si eficienta tehnologiei Lucid Hydra
au fost evaluate folosind atat acceleratoare grafice
ATI, cat si NVIDIA. Acestea au functionat in
configuratie CrossFireX cu doua placi video,
configuratii dual-GPU realizate sub tehnologia Hydra
engine, configuratii multi-GPU mixte cu
acceleratoare grafice ATI si NVIDIA, dar si in mod
single-card pentru stabilirea unui punct de reper fata
de configuratiile mai sus-mentionate. Procesorul
utilizat face parte din seria Intel Core i7 Extreme
870 si a fost supratactat la 4GHz pentru a influenta
cat mai putin performantele placilor video. Memoria
RAM totalizeaza 4GB si este asigurata de un kit
Corsair DOMINATOR GT, tactat la 1866MHz folosind
latente CAS7. Configuratia a fost alimentata de o

sursa Cooler Master UCP-900, cu o putere de 900W.
Oferita prin amabilitatea Aline Distribution Group,
MSI Big Bang - FUZION este prima placa de baza ce
integreaza tehnologia Lucid Hydra, intr-o
configuratie ce permite folosirea a pana la trei
acceleratoare grafice. Din pacate, acest model
beneficiaza de certificare numai pentru configuratii
CrossFireX, posesorii de acceleratoare grafice NVIDIA
avand la dispozitie numai tehnologia Hydra pentru a
beneficia de suport multi-GPU. Deoarece chip-ul
Hydra 200 ocupa un spatiu considerabil intre socket-
ul pentru procesor si slot-urile PCI, chipset-ul Intel
P55 a fost impins catre partea din spate a placii de
baza, intr-un spatiu rezervat in mod traditional
pentru southbridge. Chip-ul Hydra 200 si circuitul
VRM cu 6+2 stagii sunt racite de o configuratie cu
trei radiatoare din aluminiu, strabatute de un singur
heatpipe cu diametrul de 8mm. Chipset-ul Intel P55
este racit de un singur radiator din aluminiu cu profil
alungit si lipsit de heatpipe-uri. Procesorul este




Feature MSI Big Bang - Fuzion

2X GeForce GTX 285 GeForce GTX 285
1x Radeon HD 5850 1x Radeon HD 5850
Mod de lucru Lucid Hydra 2x GPU Lucid Hydra 3x GPU Lucid Hydra 2x GPU Single GPU

Rezultate teste

Placa video 2x GeForce GTX 285 1X GeForce GTX 285

Extreme Preset 10420 15195 10929 5972
Performance Preset 21026 25220 21652 13495
2560x1600 noAA DX10 19.8 24.8 26.7 26.8
2560x1600 4xAA DX10 59 19.4 20.8 17.8
1920x1200 noAA DX10 31.6 34.4 42.7 42.1
1920x1200 4xAA DX10 26.1 39.8 36.1 34.6
2560x1600 noAA DX10 42 N/A 63 42
2560x1600 4xAA DX10 35 N/A 52 34
1920x1200 noAA DX10 55 N/A 73 58
1920x1200 4xAA DX10 48 N/A 67 49
Batman Arkham Asylum

2560x1600 noAA DX10 130 131 150 85
1920x1200 noAA DX10 135 155 186 135
[PAPCIyd . oo ol s s e e s e T S Gl e L B e R R e e A S e e s e s e
2560x1600 noAA DX10 51,72 65.39 69.11 51.76
12560x1600 4xAA DX10 42.06 50.42 53.03 41.52
1920x1200 noAA DX10 65.67 79.86 82.75 65.76
11920x1200 4xAA DX10 56.7 79.86 66.58 56.23

alimentat de un circuit VRM din seria MSI DrMOS,
ajutat de condensatoare electrolitice solide si bobine
de inductie cu miez de ferita solid. Pasionatii de
overclocking experimentati au la dipozitie puncte
dedicate pentru masurarea voltajelor si pachetul MSI
V-Kit, compus dintr-un set de cabluri menit sa
simplifice conectarea unui multimetru digital.
Nivelul de incarcare pentru cele opt unitati VRM este
indicat de un ecran numeric de tip LED, pozitionat
deasupra slot-urilor PCI. in pachetul cu accesorii
intalnim o placa de sunet cu interfata PCI-Express
X1, din seria MSI Quantum Wave, cu suport pentru
configuratii audio 7.1 si iesire digitala S/PDIF,
respectiv coaxiala. Un alt accesoriu destinat
pasionatilor de overclocking este si MSI OC
Dashboard. Odata conectat prin interfata USB,
acesta permite ajustarea directa a setarilor din BIOS
si schimbarea rapida a profilelor cu setari. Placile
video utilizate pentru testare sunt ASUS EAH5850,
bazat pe desgn-ul de referinta ATl pentru seria
Radeon HD 5850, HIS HD 5850 iCooler V Turbo 1GB
bazat pe un design ce foloseste un sistem de racire
personalizat. Cele doua placi video echipate cu

chipset NVIDIA GeForce GTX 285, ASUS
ENGTX285/HTDP/1GD3 si GIGABYTE GV-N285UD-
1GH, folosesc un design de referinta NVIDIA.

REZULTATE TESTE

Inca din etapa instalarii driverelor software necesare
pentru activarea tehnologiei Hydra Engine suntem
intampinati cu un ghid ce contine o lista a jocurilor
suportate in prezent, dar si combinatiile de
acceleratoare grafice ce pot fi utilizate cu acestea.
Prima runda de teste rulata sub benchmark-ul
sintetic 3DMark Vantage indica un inceput promitator
pentru Hydra Engine, devansand fara prea mare
efort mult mai matura tehnologie CrossFireX,
implementata de ATI pentru suport multi-GPU. Din
pacate, in testele practice, tehnlogia propusa de
Lucid Logix reuseste cu greu sa tina pasul cu
tehnicile specifice implementate de AT si NVIDIA
pentru placile video proprii. Un aspect foarte
interesant, este acela ca in ciuda numarului mai
redus de cadre pe secunda randate, tehnologia
Hydra Engine reuseste sa creeze impresia unei
experiente de joc mai fluide. Explicatia e ins& usor

de gasit in insusi modul de functionare al
tehnologiilor SLI si CrossFireX ce compun imaginea
finala afisata pe ecran folosind portiuni randate
individual de catre placile video. Acest procedeu,
desi foarte eficient in ceea ce priveste sporirea
performantelor masurabile, are uneori dezavantajul
de a genera imagini cu o cadenta variabila, neajuns
resimtit printr-o experienta de joc mai putin fluida.
Impartind elementele ce compun imaginea si nu
portiuni din imaginea finala, Hydra Engine ocoleste
intr-un mod elegant problema efectului cunoscut sub
denumirea de microstuttering. O noutate absoluta
introdusa de tehnologia Lucid Hydra este
posibilitatea de a utiliza configuratii multi-GPU
mixte, compuse din acceleratoare grafice echipate
cu combinatii de chipset/drivere incompatibile prin
alte mijloace. Surprinzator sau nu, astfel de
configuratii cu doua sau chiar trei acceleratoare
grafice au functionat fara prea mari dificultati si cu
un randament destul de bun in ceea ce priveste
performantele obtinute. Au fost intampinate totusi
unele probleme de randare in cazul jocului FarCry 2,
folosind configuratii multi-GPU mixte. Desi sunt
incluse in lista de jocuri suportate de Hydra Engine,
titlurile Crysis si Crysis Warhead nu au functionat cu
aceasta tehnologie.

CONCLUZIE
intAmpinata cu mult scepticism de catre marii
dezvoltatori hardware, tehnologia Lucid Hydra
Engine este una ingenioasa si cu mult potential, dar
care are inca multe de dovedit in fata unor
tehnologii deja bine stabilite cum sunt NVIDIA SLI
sau AT CrossFireX. Din fericire, prima implementare
a acestei tehnologii, MSI Big Bang - FUZION este o
placa de baza cu performante solide si dotari
tehnice generoase, menita sa satisfaca chiar si cei
mai exigenti dintre utilizatori.
Aurelian Mihai
aurelian.mihai@xtrempc.ro
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ardware E Feature Phenom Il X6

PHENOM Il X6

Odata cu aparitia primelor
procesoare dual core, armele
aruncate in lupta de cei doi
mari producatori de asemenea
echipamente s-au modificat
pentru totdeauna. Chiar daca
frecventele ridicate de
functionare au fost inlocuite cu
numarul de nuclee integrate,
razboiul nu si-a pierdut din
intensitate, iar in 2010 se
deschide un nou camp de lupta,
acela al procesoarelor six-core.
$i de aceasta data ostilitatile au
fost deschise de Intel, insa
raspunsul AMD nu s-a lasat
asteptat, iar compania din
Sunnyvale a trimis in lupta doua
procesoare cu preturi reduse
capabile sa agite apele, si asa
tulburi, in care se infrunta cele
doua mari companii rivale.

Lansate sub denumirea de Phenom Il X6 1055T si
Phenom Il X6 1090T, cele doua noi procesoare
cunoscute sub numele de cod Thuban sunt
construite pe baza aceluiasi proces de fabricatie
de 45nm care sta la baza intregii linii Phenom I,
insa de aceasta data a suferit o serie de
imbunatatiri pentru a se incadra in TDP-ul maxim
de 125W similar cu cel al procesoarelor Phenom Il
X4. Fata de vechiul capat de gama, Phenom Il X4
965, nivelul cache-ului L2 a fost marit la 3MB
(cate 512KB pentru fiecare dintre cele sase
nuclee), insa marimea cache-ului L3, care este
comun tuturor core-urilor, a fost pastrata la 6MB.
Acestor modificari li se adauga si o noua
tehnologie denumita de AMD Turbo Core, similara
cu Turbo Boost-ul oferit de Intel, care mareste
automat frecventa de functionare a procesorului
cand nu sunt utilizate toate nucleele. Astfel, cand
sunt folosite trei sau mai putine nuclee,
procesorul detecteaza acest lucru, frecventa de
functionare si voltajul core-urilor utilizate sunt
crescute automat, in timp ce viteza nucleelor
inactive este redusa impreuna cu voltajul de
functionare al acestora. Turbo Core poate mari
frecventa procesorului cu pana la 500MHz,
aceasta valoare fiind stabilita in functie de
modelul procesorului, iar datorita faptului ca
functia de Turbo Core este controlata prin
intermediul Cool’n’Quiet, tehnologia poate fi
activata pe orice placa de baza AM2+ sau AM3

printr-un simplu update de BIOS, conform AMD.
Odata cu noile procesoare six-core, AMD a mai
lansat si un nou chipset destinat entuziastilor,
denumit 890FX, care imparte o serie larga de
carcateristici cu 890GX, insa de aceasta data se
adauga alte 22 de benzi PCle pentru a permite
configuratii de tipul 2x16 sau 4x8. Totodata, noul
chipset renunta la grafica integrata din 890GX,
fapt care duce la reducerea TDP-ului maxim la
19.6W. Platforma este acompaniata de o noua
editie a AMD Overdrive care, printre altele,
permite si modificarea parametrilor de
functionare a Turbo Core. Este astfel posibila
stabilirea frecventelor de functionare si chiar
stabilirea numarului de nuclee care pot beneficia
de sporul de viteza adus de Turbo Core.

Dintre cele doua procesoare lansate de AMD,
Phenom Il X6 1090T este capatul de gama si face
parte din seria Black Edition, destinata
entuziastilor, care permite modificarea
multiplicatorului. Acesta functioneaza la o
frecventa de 3.2GHz, care este crescuta automat
de Turbo Core pana la valoarea de 3.6GHz. Cel
de-al doilea procesor din familia Thuban,
cunoscut sub numele de Phenom Il X6 1055T, este
tactat la 2.8GHz, iar datorita Turbo Core aceasta
frecventa poate creste la 3.3GHz. Celor doua
modele lansate li se vor mai adauga in scurt timp
si altele pentru a intregi familia de procesoare
Thuban.



Feature Phenom Il X6 | Hardware

AMD Phenom Il X6 1090T AMD Phenom Il X6 1090T OC AMD Phenom Il X4 955 AMD Phenom Il X4 955 OC

Frecventa (MHz) 3200
Voltaj 1.325
Temperatura idle/load (°C) 34/48
Consum idle/load (W) 114/194
PCMark Vantage x64 13005
3DMark Vantage Performance 18988
3DMark Vantage GPU Score 20011
3DMark Vantage CPU Score 16463

Everest Ultimate Edition 5.50 memory read 8482.67
Everest Ultimate Edition 5.50 memory write 6811
Everest Ultimate Edition 5.50 memory latency 51.47

ScienceMark 2.0 2234.79
Blender 2.49b 1 Thread (s) 105.26
Blender 2.49b 4 Threads (s) 32.05
Blender 2.49b 6 Threads (s) 21.39
Cinebench 11.5 x64 1CPU 1.08
Cinebench 11.5 x64 xCPU 5.6
POV-Ray 37 Beta 36 1CPU (s) 297.26
POV-Ray 37 Beta 36 xCPU (s) 56.52
7-Zip 4.65 x64 1 Thread 3597
7-Zip 4.65 x64 x Threads 17906
WIinRAR 3.90 x64 2916.33
H.264 video encoding (fps) 26.56
Driverheaven Photoshop CS4 Bench (s) 237.1
STALKER COP Day 1920x1080 4x /8x 70.7
STALKER COP Night 1920x1080 4x /8x 60.9
STALKER COP Rain 1920x1080 4x /8x 63.4
STALKER COP SunShaft 1920x1080 4x /8x 47
Resident Evil 5 1920x1080 4x /8x 94.2
Just Cause 2 1920x1080 4x /8x 79.36
Far Cry 1920x1080 4x /8x 86.39
Crysis Warhead 1920x1080 4x /8x 44,29

PLATFORMA DE TESTARE

Pentru acest test, AMD ne-a pus la dispozitie cel mai
puternic procesor din gama Thuban, Phenom Il X6
1090T, care a fost instalat pe o placa de baza ASUS
Crosshair IV Formula construita in jurul chipset-ului
AMD 890FX. Configuratia a fost completata de o
placa grafica ATI Radeon HD 5970, un kit de memorie
A-Data Vitesta Extreme Edition DDR3-1600+, iar
partea de stocare a fost asigurata de un SSD Corsair
V128 din seria Nova cu o capacitate de 128GB.
Pentru a compara performantele noii generatii de
procesoare, ne-am oprit asupra unui CPU Phenom I
X4 955. Acest procesor a fost ales datorita faptului
ca este tactat la aceeasi frecventa ca si eroul nostru
de astazi. Ambele procesoare au fost racite de un
sistem de racire NorthQ Siberian Tiger, iar intreaga
configuratie a fost alimentata de o sursa Cooler
Master de 700W. Testele au fost rulate cu ajutorul
sistemului de operare Windows 7 Ultimate x64.

REZULTATE TESTE

Trecerea la sase nuclee se dovedeste de bun augur
pentru AMD, care reuseste sa ridice considerabil
nivelul performantelor oferite de procesoarele sale.
Astfel, in conditiile in care folosim programe care se
scaleaza foarte bine cu numarul de thread-uri,
precum cele de randare sau codare video, sporul de
performanta obtinut fata de Phenom Il X4 955 se
situeaza putin sub valoarea de 50%, foarte aproape
de crestrea maxima teoretica promisa de trecerea
de la patru la sase nuclee. in cazul aplicatiilor care
nu sunt programate pentru a profita de un numar

4063 3200 3805
1.524 1.320 1.536
37/66 34/46 36/64
145/343 113/190 143/368
14909 12003 13120
21893 16082 18211
22388 18954 19876
20532 11055 13962
9421.33 8111 8671.67
7208 6748.67 6922.56
44.9 55.4 50.59
2505.2 1998.44 2337.87
89.54 115.1 96.25
25.99 32.67 27.89
17.1 N/A N/A

{ P52 0.97 1.15
7.1 3.81 4.62
265.09 333.17 282.5
45.04 84.59 69.12
4077 3276 3811
22455 12112 14373
3451 2308 2891.78
33.45 17.76 20.05
211.85 264 225.4
M2 69.5 69.9
61.3 60.6 60.9
64.1 63 63.5

47 47 47
110.9 79.8 92.41
80.73 79.51 80.6
101.28 84.98 95.14
44.78 44.74 44.95

mai mare de thread-uri, sporul de performanta este
de aproximativ 10 procente. Din pacate, acelasi
comportament se repeta si in jocuri, astfel incat, din
suita noastra de teste, doar Resident Evil 5 obtine un
spor de performanta considerabil odata cu trecerea
la sase nuclee. Chiar daca Turbo Core se afla la
prima sa implementare, dezactivarea acestuia a avut
un impact negativ in aplicatiile ce utilizeaza un
numar redus de thread-uri, precum ScienceMark 2.0,
in care scorul obtinut a scazut de la 2234.79 la
2057.70 puncte. Acelasi impact negativ este resimtit
si in testarea single thread a aplicatiilor de randare
incluse in test, unde performantele au scazut in
medie cu noua procente. Dezactivarea Turbo Core in
jocuri nu are un efect negativ asupra performantelor,
acestea dovedindu-se inca o data mult mai
dependente de placa grafica folosita.

Cu toate ca este construit pe acelasi proces de
fabricatie pe 45nm si are un TDP de 125W, Phenom II
X6 1090T are un potential de overclocking deosebit,
fiind posibila atingerea unei frecvente de 4063MHz.
Pentru a ajunge la aceasta viteza de calcul a fost
nevoie ca voltajul procesorului sa fie ridicat la
1.524V, ceea ce a avut ca rezultat cresterea
consumului in sarcind de la 194W la 343W. Din punct
de vedere al performantelor s-a putut observa o
crestere de aproximativ 14% in benchmark-urile
sintetice si 20% in aplicatiile incluse in cadrul
testului. Jocurile se afld si de aceasta data pe ultima
pozitie, cu o crestere de numai cinci procente,
dintre acestea remarcandu-se Far Cry 2 si Resident
Evil 5, care raspund foarte bine cresterii frecventei

procesorului. Per total, sporul mediu obtinut de
marirea frecventei de operare la 4063MHz este de 13
procente, acesta fiind insotit de o crestere cu 77% a
energiei consumate.

CONCLUZII
Introducerea noii familii Thuban se dovedeste o
decizie foarte inspiratd, care reuseste sa aduca AMD
pe un taram al performantelor care cu greu putea fi
atins de mai vechile procesoare Phenom Il X4, iar
faptul ca AMD a reusit sa integreze sase nuclee
pastrand tehnologia de fabricatie pe 45nm fara a
depasi TDP-ul generatiei precedente este o dovada a
maturitatii atinse de compania din Sunnyvale cu
tehnologia sa de fabricatie. Dar cresterea de
performante oferita nu inseamna nimic daca pretul
la care tehnologia este disponibila va fi prohibitiv, iar
acesta este domeniul unde AMD straluceste. Cea mai
puternica solutie oferita, Phenom Il X6 1090T, are un
pret similar cu cel al procesoarelor Nehalem entry-
level, iar daca luam in considerare compatibilitatea
cu platformele AM2+ si AM3 existente, atunci noua
familie Thuban se dovedeste solutia de upgrade
ideala pentru cei care folosesc aplicatii multi-
threaded sau care pot beneficia de aportul Turbo
Core. Cu toate acestea, Thuban se poate dovedi o
solutie interesanta si pentru utilizatorii care doresc
sa construiasca o platforma noua, mai ales daca
privim prin prisma costurilor reduse de achizitie
pentru placile de baza AM2+/AM3.
Sorin Nitd
sorin.nita@xtrempc.ro
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Test comparativ Interfata cu PC-ul

INTERFATA CU PC-UL

Experienta de care se bucura un
utilizator atunci cand foloseste
un sistem de calcul este puternic
influentata de configuratia
acestuia. Cu toate acestea, nu
numai viteza de procesare
afecteaza acest aspect.
Perifericele cu care intra
utilizatorul cel mai des in contact
- tastatura si mouse-ul - au un rol
extrem de important in
imbunatatirea experientei
generale oferite de un PC.
Totodata, alaturi de birou si
scaun, ele afecteaza si confortul
utilizatorului, mai ales daca
acesta petrece multe ore in fata
sistemului de calcul. Aceste
aspecte explica oarecum
preturile piperate pentru unele
periferice de calitate si cererea
mare pentru acestea.

Numarul mare de cabluri ce insotesc un PC desktop
a reprezentat dintotdeauna o problema pentru
utilizatorii chitibusari. Unii dintre ei au ajuns chiar
sa opteze pentru laptop-uri cu scopul de a scapa
de aceasta problema, insa lipsa confortului care
insoteste de obicei un sistem portabil arata ca
aceasta masura nu este tocmai o solutie. De aceea,
producatorii de mouse-uri si tastaturi s-au adaptat
cerintelor pietei si au inceput sa ofere tot mai
multe modele fara fir.

SCURT ISTORIC

Pe piata mondiala exista tastaturi cu mai multe
layout-uri, insa cel mai des intalnit si utilizat este
QWERTY. Conform Wikipedia, acesta a fost conceput
la inceputul anilor 1870 de catre Christopher
Latham Sholes - editor de ziar care locuia in
Milwaukee. Desigur, in acea perioada nu existau PC-
uri, iar layout-ul a fost dezvoltat pentru masinile de
scris. Inventatorul a considerat necesar acest layout
pentru a reduce ciocnirile bratului din interiorul
masinilor de scris. Desigur, intre timp layout-ul a
mai cunoscut mici modificari pentru a ajunge la
forma pe care o cunoastem astazi. Pe masura ce
timpul a trecut, tastaturile pentru calculatoare au
primit mai multe taste, adaptandu-se cerintelor
specifice ale operarii acestor dispozitive. Astfel, au
aparut Esc, tastele functionale, tastele directionale,
dar si blocurile numerice - atat de necesare
contabililor si altor utilizatori care lucreaza foarte

mult cu numere. Au existat tentative de promovare
pentru alte layout-uri alternative, precum AZERTY
sau QWERTZ, insa niciunul nu s-a bucurat de
succesul inregistrat de QWERTY.

Daca tastaturile pe care le folosim in ziua de
azi impreuna cu PC-urile au fost preluate de la
masinile de scris si optimizate, mouse-ul reprezinta
un periferic care a fost dezvoltat special pentru
sistemele de calcul. Conform Wikipedia, primul
mouse a fost livrat de Xerox in 1981 impreuna cu
modelul 8010 Star Information System. Cu toate
acestea, inovatorul produs a ramas necunoscut
pana in 1984, cand a devenit un subiect
controversat odata cu aparitia Apple Macintosh. Cu
toate acestea, mouse-ul are o istorie chiar mai
veche, primul prototip fiind produs in anul 1963.
Acesta era insa o inventie rudimentara, trackball-ul
fiind inventat de abia cu 11 ani mai tarziu. Diverse
organizatii au incercat sa ofere alternative de
control, insd mouse-ul a castigat datorita
simplitatii. In prezent, mouse-urile cu trackball au
fost inlocuite de cele optice, mult mai precise si
mai fiabile. La inceput, acestia foloseau LED-uri,
insa in prezent tot mai multe modele folosesc
diode laser in infrarosu. Avantajul acestora consta
in obtinerea de rezolutii mai bune si in eliminarea
unei parti considerabile din interferentele cu care
se confrunta modelele dotate cu LED.

Dupa introducerea de taste aditionale,
shortcut-uri pentru diverse functii office si taste
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multimedia, toate menite sa
imbunatateasca experienta
utilizatorului cu PC-ul, producatorii
de tastaturi au trecut la modificarea
design-ului pentru a gasi pozitii cat
mai relaxante pentru mainile
utilizatorului. Masuri similare au fost
luate si pentru mouse-uri. Pentru a
imbunatati si mai mult produsele
comercializate, producatorii au
inceput sa puna accent pe
tehnologiile fara fir. Astfel, au aparut
tot mai multe modele - atat tastaturi
cat si mouse-uri - cordless. Cele mai
multe comunica cu PC-ul prin
intermediul unui receiver, folosind
frecventa de 2.4GHz. Cu toate
acestea, pe piata sunt disponibile si
cateva mouse-uri care folosesc
interfete Bluetooth - modele foarte
utile posesorilor de portabile
echipate cu o astfel de interfata.

Odata cu evolutia perifericelor la
nivel de accesorii, design-ul acestora
a inceput sa joace un rol tot mai
important. Astfel, multi utilizatori s-
a trezit in ipostaza de a avea pe
birou un mouse care sa nu se
potriveasca din punct de vedere
estetic cu tastatura. In plus,
utilizarea a doua receivere nu este
dorita de nimeni deoarece se irosesc
porturile USB disponibile si pot
aparea interferente. De aceea,
producatorii s-au conformat inca o
data si au inceput sa ofere kit-uri
alcatuite din tastatura si mouse. Cu
toate acestea, cei pretentiosi gasesc
de putine ori perechi care sa
respecte cerintele lor si care sa
incante ochii lor critici. De aceea,
ne-am propus sa testam astfel de
combinatii disponibile pe piata
pentru a determina care dintre
producatori este mai inspirat in
aceasta privinta.

PROCEDURA DE TESTARE

Pentru a putea beneficia de un
numar cat mai mare de participanti
la test, nu a fost impusa nicio limita
de pret sau de tehnologie. Cu toate
acestea, au fost disponibile numai
noua kit-uri. Ca si in cazul altor
teste comparative efectuate in
ultimele luni, aceasta situatie a fost
cel mai probabil generata de situatia
economica din Romania, care a
afectat drastic furnizorii de astfel de
produse.

Pentru testare, kit-urile au fost
folosite in mai multe medii. in
primul rand ele au fost utilizate in
jocuri diferite, precum Colin McRae
DiRT 2 sau Call of Duty: Modern

Warfare 2. Acestea au oferit o
imagine de ansamblu destul de buna
asupra produselor, insa nu suficienta.
De aceea, fiecare kit in parte a fost
folosit timp de cateva ore in mediul
office, atat pentru navigare pe
Internet, cat si pentru redactare de
documente. De altfel, recenzia
fiecarui kit a fost realizata folosind
tastatura aferenta acestuia. Pentru o
evaluare mai corecta a
comportamentului, toate receiver-
ele au fost amplasate pe birou si nu
in spatele PC-ului, unde ar putea
aparea interferente de la campurile
electromagnetice produse de
multitudinea de cabluri din zona
respectiva.

La capitolul performanta, am
testat razele de actiune atat pentru
mouse-uri, cat si pentru tastaturi. Cu
toate acestea, au existat modele care
depéseau distanta de ém, maximum
permis de incinta in care s-a realizat
testarea. Acestea au primit la
capitolul performanta nota maxima. in
materie de calitate, am tinut cont de
o serie de aspecte, precum nivelul de
zgomot produs sau materialele
utilizate pentru constructie, dar si
feedback-ul oferit de cele doua
componente ale kit-ului. Pentru
dotari, am tinut cont de mai multe
aspecte, precum prezenta tastelor
multimedia, posibilitatea de
configurare a shortcut-urilor, prezenta
unor picioruse care sa permita
pozitionarea tastaturii la mai multe
unghiuri, functia de scroll pe
orizontala a mouse-ului si altele.
Performanta, calitatea si ergonomia
au primit cate 30 de procente din
nota finald, iar dotarilor le-au fost
rezervate zece procente.

CONCLUZIE

Evident, este destul de greu de gasit
un kit cordless care sa satisfaca
cerintele unui utilizator pretentios.
Logitech pare a fi momentan
producatorul care se apropie insa cel
mai mult de perfectiune. Evaluarea
unor periferice nu va putea fi
niciodata in totalitate obiectiva,
nota acordata ergonomiei fiind cea
mai afectata de cel ce realizeaza
testul. De aceea au fost introduse
mai multe elemente pur obiective,
precum tipul senzorului utilizat de
mouse, raza de actiune sau
comportamentul oferit in diverse
jocuri,

Radu Bozga-Petcu
radu.bozga@xtrempc.ro

Test comparativ Interfata cu PC-ul

Cordless Desktop Wave Pro

Model tastatura: = Model mouse:
« Sursa energie tastatura/mouse:
Accesorii:

Logitech Cordless Desktop Wave Pro
reprezinta una dintre cele mai
fericite combinatii de mouse si
tastatura wireless disponibile pe
piata la ora actuala.

Formele curbe ale tastaturii
oferd o ergonomie sporita, indeosebi
in mediul office. Palm rest-ul moale,
din cauciuc, se va dovedi foarte util
pentru toti cei care redacteaza des
documente. Senzatia de confort
oferita este completata cu succes de
mouse-ul MX 1100. Forma acestuia
asigura o ergonomie buna, iar
tehnologia MicroGear Scroll Wheel
ce faciliteaza functia Fast Scroll va
fi indragita de orice utilizator. Din
pacate, pentru unii utilizatori
amplasarea butoanelor Back si
Forward nu se va dovedi foarte
inspirata. Acestea se gasesc pe
partea stanga a mouse-ului, iar
pentru cei cu degete mai scurte vor
parea pozitionate prea in fata. Pe
langa acestea, mouse-ul mai
beneficiaza de alte patru butoane
suplimentare. Toate pot fi
configurate sa indeplineasca
functiile dorite de utilizator.

- 9.09

Implicit, ele sunt folosite pentru
activarea si dezactivarea functiei
Fast Scroll, pentru a selecta intre
doud rezolutii prestabilite de
utilizator si pentru a comuta intre
ferestrele deschise. Ultimul buton
mentionat este ascuns sub
membrana de cauciuc pe care se
sprijina degetul mare.

Desi nu se adreseaza
pasionatilor de jocuri, Wave Pro s-a
descurcat bine in Modern Warfare 2.
in DiRT 2 insa, utilizatorul este usor
stanjenit de forma tastelor
directionale nu tocmai potrivita
pentru acest tip de activitate. Cursa
tastelor este destul de lunga, nivelul
de zgomot este redus, iar feedback-
ul oferit de ele, dar si de mouse,
este excelent. Mouse-ul MX 1100
poate fi folosit atat cu fir, multumita
conectorului micro-USB, cat si fara.

Pentru cei ce doresc un kit wireless,
Logitech Cordless Desktop Wave Pro
este un produs excelent, insa costul
ce achizitie piperat il recomanda

numai utilizatorilor cu bugete mari.




Ergonomia este unul dintre punctele
forte pe care le-a avut Microsoft de
partea sa pentru o buna perioada de
timp. De aceea, seria de tastaturi
Comfort este bine cunoscuta de
utilizatorii de pretutindeni.
Utilizarea suprafetelor lucioase
pentru confectionarea modelului
Wireless Comfort Keyboard 5000
conduce la un aspect elegant al
produsului. Cu toate acestea, o
parte din utilizatori s-ar putea sa nu
aprecieze acest lucru. Tastele sunt
aplatizate, iar nivelul de zgomot
produs de ele este nederanjant.
Datorita picioruselor detasabile
livrate in pachet, tastatura poate fi
amplasata pe birou in doua pozitii.
Palm rest-ul confectionat dintr-un
plastic foarte fin este placut la
atingere si contribuie la confortul
utilizatorului in timpul tastarii. Din
pacate, unghiul la care sunt
implementate unele taste afecteaza
usor negativ ergonomia modelului.
Acelasi efect il au si tastele
functionale de dimensiuni reduse,
precum si tasta Escape.
Shortcut-urile de pe tastatura pot fi

- Sursa energie tastatura/mouse:

> REDACTIE

__8 tremPC

+ Model mouse:

1.85

configurate sa execute diverse
functii dintr-o lista realizata de
producator. Mouse-ul nu are o forma
tocmai inspirata. Partea din spate a
acestuia, care intra in contact cu
podul palmei, este cam inalta si
produce o mica stanjeneala in
timpul utilizarii. Lateralele
acoperite cu cauciuc sunt placute la
atingere si ofera o priza mai buna,
iar amplasarea butoanelor Back si
Forward de o parte si de alta a
mouse-ului reprezinta o alegere
inspirata. Cu toate acestea, butonul
Back este amplasat putin cam in
fata pentru unii utilizatori, cu
degete mai scurte. Din pacate,
senzorul cu LED albastru s-a dovedit
destul de imprecis, ceea ce nu
recomanda modelul pentru jocuri
de actiune.

Microsoft Wireless Comfort Desktop
5000 este o solutie potrivita pentru
cei ce se afla in cautarea unei
alternative mai ieftine la Logitech
Cordless Desktop Wave sau Logitech
Cordless Desktop Wave Pro.

Genius LuxeMate 800 este un kit
wireless potrivit pentru cei ce
doresc o tastatura cu dimensiuni
cat mai mici.

Mouse-ul pentru care a optat
producatorul are dimensiuni ceva
mai mari decat cel oferit cu
SlimStar i820. De aceea a fost
posibila si utilizarea unor baterii AA
ca sursa de energie. Din pacate, el
nu este prevazut cu butoane
suplimentare, nici macar pentru
functiile Back si Forward. De
asemenea, functia scroll este
disponibila numai pentru verticala,
nu si pentru orizontala. Desi
mouse-ul este mai mare decat in
cazul kit-ului SlimStar 820, el nu
este suficient de mare pentru un
joc de actiune. in plus, senzorul s-a
dovedit la fel de imprecis.
Butoanele sale sunt destul de
zgomotoase, insa probabil ca acest
lucru nu se va dovedi deranjant
pentru prea multi utilizatori.
Deranjant este insa zgomotul
produs de tasta Space.

Desi beneficiaza de picioruse in
partea din spate pentru a creste

unghiul de pozitionare pe birou,
tastatura nu reuseste sa obtina
multe puncte la capitolul
ergonomie. Fiind un model
compact, tastele directionale sunt
inghesuite, la fel cum se intamnpla
in cazul tasturilor de laptop
prevazute cu bloc numeric. Acest
aspect ar putea afecta negativ si
experienta obtinuta la rularea de
simulatoare auto. Absenta unui
palm rest reprezinta un alt aspect
care afecteaza negativ ergonomia
tastaturii. Tastele multimedia si
shortcut-urile prezente in partea
superioara pot fi configurate de
utilizator cu ajutorul aplicatiei
ioCentre. In functie de preferinte,
utilizatorul poate fie sa aleaga
dintr-o lista de sarcini creata de
producator, fie dintre programele
instalate in PC. La fel ca si SlimStar
1820, LuxeMate 800 impresioneaza
prin raza de actiune mare.

Genius LuxeMate 800 este un
produs potrivit pentru cei cu
bugete mici si fara pretentii.
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Test comparativ Interfata cu PC-ul

Cordless Desktop S 530 Mac

Pentru posesorii de sisteme de calcul
Apple este destul de greu sa gaseasca
perifericele potrivite. Culoarea alba
si design-ul utilizat pentru aceste
sisteme se potrivesc cu putine
tastaturi si mouse-uri disponibile pe
piata.

Tastatura wireless S 530 este
realizata folosind o combinatie de alb
cu argintiu. Ea foloseste niste linii de
design care ne duc cu gandul la
eleganta sistemelor iMac. in privinta
calitatii materialelor utilizate,
producétorul ar putea face insa
imbunatatiri. Desi are un aspect
estetic placut, tastatura nu este
suficient de rigida pentru cei mai
pretentiosi dintre utilizatori. in plus,
nivelul de zgomot produs de taste
este cam mare. Fiind dotata cu un
singur set de picioruse in partea din
spate, tastatura permite doar doua
pozitii. Acest lucru s-ar putea dovedi
un dezavantaj, nefiind permisa
amplasarea sa la un unghi suficient
de mare pentru unii utilizatori. Ar
mai trebui mentionat ca aplicatia
oferita de Logitech pentru sistemele
de operare Windows - SetPoint - nu

este compatibila cu aceasta
tastatura. Drept urmare, tastele nu
pot fi configurate decat in sistemele
de operare Mac 0S X. Mouse-ul, in
schimb, este recunoscut de SetPoint
si drept urmare butoanele sale pot fi
configurate sa indeplineasca diverse
functii dintr-o lista pusa la dispozitie
de producator. Modelul MX 600 are o
forma menita sa asigure o ergonomie
buna in timpul utilizarii. Absenta
suprafetelor cauciucate pe lateralele
sale, precum si jocul usor pe care il
au butoanele denota o atentie redusa
asupra calitatii si in cazul mouse-ului.
Receiver-ul reprezinta o combinatie
din plastic alb translucid si plastic
argintiu si este furnizat in pachet
impreuna cu un cablu USB cu stativ
de culoare alba.

Desi un utilizator pretentios poate
observa cu usurintd mai multe scapari
in materie de calitate, Logitech
Cordless Desktop S 530 Mac este unul
dintre putinele kit-uri wireless de pe
piata care arata bine alaturi de un
Apple iMac.
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Genius este un producator destul de
cunoscut pe piata din Romania
pentru perifericele accesibile pe care
le comercializeaza.

in incercarea de a crea o nota
de eleganta, producatorul a utilizat
o suprafata lucioasa pentru
realizarea tastaturii. in plus, tastele
sunt de tip chiclet. Aceasta
combinatie pentru care a optat
Genius sta la baza modelului
SlimStar i820 - o tastatura cu un
aspect estetic placut. Cu toate
acestea, primele momente de
contact direct cu produsul conduc la
schimbarea parerii despre el. Tastele
s-au dovedit destul de galagioase,
iar unele dintre ele au un joc destul
de mare pentru a fi deranjant. De
asemenea, am mai observat nevoia
unei ranforsari mai bune a intregii
tastaturi, insa este putin probabil ca
acest aspect sa fie observat de
utilizatorii obisnuiti. Absenta unui
palm rest si a unor picioare de
sustinere care sa permita
amplasarea tastaturii sub diverse
unghiuri afecteaza negativ
ergonomia produsului.

GENIUS SlimStar i820

bl Seeg i

Mouse-ul livrat impreuna cu
tastatura pentru a forma kit-ul este
un model pentru laptop datorita
dimensiunilor sale foarte mici. La
marimea sa mica se adauga un senzor
cu LED destul de imprecis. Daca
tinem cont de cele doua aspecte,
este putin probabil ca vreun pasionat
de jocuri de actiune sa opteze pentru
acest kit wireless. Surprinzator este
receiver-ul kit-ului, de dimensiuni
foarte mici. De asemenea, Genius
SlimStar i820 a surprins in mod placut
prin raza de actiune de aproximativ
6m, intalnita de obicei numai in cazul
produselor scumpe. Interfata
software, desi pare rudimentara,
permite reconfigurarea shortcut-
urilor si a tastelor multimedia.
Utilizatorul poate selecta fie dintr-o
lista de sarcini, fie din aplicatiile
instalate in PC.

Genius SlimStar i820 se adreseaza
utilizatorilor de PC cu bugete reduse
si fara pretentii care doresc un kit
wireless cu un design elegant si
dimensiuni reduse.
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Microsoft Wireless Optical Desktop
700 reprezinta cel mai simplu kit
wireless din test, fiind insotit si de
un cost de achizitie accesibil unui
numar ridicat de utilizatori.
Tastatura este confectionata
dintr-un plastic simplu, fara
pretentii sau artificii de design
care sa imbunatateasca ergonomia
produsului. Se observa si absenta
unui palm rest - element foarte util
pentru cei ce au obiceiul sa
redacteze documente pentru
perioade lungi de timp. Tastele
sunt confectionate dintr-un plastic
foarte fin, sunt inalte si au cursa
lunga. Feedback-ul oferit este
satisfacator, iar nivelul de zgomot
produs este acceptabil. Desi este o
tastatura clasica, Microsoft nu a
neglijat mediul multimedia si a
implementat cateva taste specifice
acestuia, alaturi de cateva
shortcut-uri pentru sarcini uzuale.
Mouse-ul este si el cat se poate
de simplu. Acesta are o forma
clasica si in afara de cele doua
butoane si rotita pentru scroll nu
beneficiaza de nicio alta dotare. La

fel ca tastatura, el foloseste ca
sursa de energie doua baterii AA.
Din pacate, senzorul lui cu LED s-a
dovedit foarte imprecis. Din acest
motiv, modelul nu este recomandat
pasionatilor de jocuri de actiune.
Butoanele sale sunt destul de
zgomotoase, aspect destul de des
intalnit in cazul mouse-urilor
accesibile.

Kit-ul nu necesita nicio
aplicatie software pentru a
functiona, motiv pentru care
producatorul nici nu ofera vreuna
in pachet. Receiver-ul are
dimensiuni apreciabile, iar raza de
actiune este foarte scurta. Astfel,
nici mouse-ul si nici tastatura nu
pot functiona daca sunt amplasate
la o distanta mai mare de 1m fata
de receiver.

Pentru cei ce doresc un kit wireless
accesibil produs de o companie cu
renume in domeniu, Microsoft
Wireless Optical Desktop 700
reprezinta una dintre optiunile
disponibile pe piata la ora actuala.

Logitech Wireless Desktop MK710 este
un kit format din doua periferice
wireless compatibile cu noul standard
- Unifying - introdus de Logitech.

La o prima vedere, se observa
tastele aplatizate. Cu toate acestea,
cursa lor este destul de lunga, iar
nivelul de zgomot produs este foarte
scazut. Din pacate, feedback-ul nu
este atat de bun pe cat ar putea
parea. De altfel, utilizatorul are chiar
nevoie de un timp de acomodare cu
forma rotunjita a tastelor. Palm rest-
ul confectionat din cauciuc nu este la
fel de confortabil ca in cazul
tastaturilor Wave, insa este foarte util
in cazul redactarii de documente
pentru perioade lungi de timp. O
parte dintre utilizatori s-ar putea
arata nemultumiti de suprafata
lucioasa folosita de Logitech pentru
realizarea tastaturii, dar si de tastele
multimedia. Cu toate acestia, toti vor
fi incantati de integrarea unui display
monocrom care indica diverse
informatii, precum activarea tastelor
Caps Lock sau Num Lock sau nivelul
de incarcare a bateriilor. Din punctul
de vedere al constructiei, ar fi fost de

dorit o rigiditate mai mare si 0
fermitate mai buna a picioarelor de
sustinere din spate.

Desi are dimensiuni destul de
mici, mouse-ul M705 s-a dovedit
confortabil datorita formei sale. EL
este dotat cu MicroGear Scroll Wheel,
cu Scroll orizontal, cu butoane Back
si Forward si cu un alt buton
amplasat sub membrana din cauciuc
pe care se sprijina degetul mare al
utilizatorului. Din pacate, acesta nu
este dotat si cu un buton care sa
permita selectarea rezolutiei
senzorului laser folosit. Totusi,
utilizatorul poate configura cele trei
butoane suplimentare, precum si
click-ul rotitei Scroll, selectand dintr-
o lista de functii pe care Logitech le-
a considerat ca fiind utile. Acelasi
lucru poate fi realizat si in cazul
shortcut-urilor de pe tastatura.

Datorita nivelului de zgomot neglijabil
produs de tastatura, a standardului
Unifying si a mouse-ului ergonomic,
Logitech Wireless Desktop MK710 va
atrage atentia multor utilizatori.
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Wireless Desktop MK300

Logitech Wireless Desktop MK300 este
un kit wireless accesibil, fara
pretentii, destinat utilizatorilor cu
bugete reduse.

Tastatura este simpla, fara forme
ergonomice sau palm rest. in plus,
prezenta unei singure perechi de
picioruse de sustinere in partea din
spate, ofera numai doua posibilitati
de pozitionare a tastaturii pe birou.
Cu toate acestea, modelul este dotat
cu taste multimedia si cu shortcut-uri
ce pot fi configurate din aplicatia
software Logitech SetPoint. Plasticul
din care este confectionata tastatura
este si el cat se poate de simplu,
pentru a obtine un pret cat mai mic.
Mouse-ul furnizat impreuna cu
tastatura este banal si nu foloseste
materiale cu pretentii. El nu
beneficiaza de niciun fel de buton
suplimentar si nu dispune de functie
scroll pe orizontala. Cu toate acestea,
utilizatorului ii este oferita
posibilitatea de a configura functia
indeplinita prin apasarea rotitei
scroll. Pentru a sublinia segmentul de
piata din care face parte MK300,
producatorul il furnizeaza impreuna

* Model mouse:
- Sursa energie tastaturd/mouse:

4.87

cu un altfel de receiver decét suntem
obisnuiti pentru Logitech. Astfel,
stick-ul cunoscut de multi a fost
inlocuit cu un model de dimensiuni
mai mari.

Fiind un kit destul de ieftin,
utilizatorii nu ar trebui sa aiba
pretentii prea mari din partea lui
MK300. Cu toate acestea, multi dintre
ei vor aprecia probabil tastatura ca
pe una destul de silentioasa pentru
gama de pret din care face parte.
Desigur, asta nu inseamna ca ea nu se
apropie din acest punct de vedere de
modelele mai scumpe precum Wave
sau MK700. Mouse-ul are o forma
clasica si nu se lipeste perfect de
mana utilizatorului, asa cum se
intampla cu modelele mai scumpe.
Drept urmare, nivelul de ergonomie
oferit de acesta este minim. Raza de
actiune este considerabil mai mica
decat in cazul altor modele, atat
pentru mouse, cat si pentru tastatura.

MK300 este un produs potrivit pentru
cei cu bugete reduse ce doresc sa se
bucure de pléacerea lipsei cablurilor.

Wireless Media Desktop 1000

Microsoft Wireless Media Desktop
1000 este un kit wireless ce se
adreseaza utilizatorilor cu bugete
mai reduse si dispusi sa faca rabat
la calitate pentru a scapa de
cablurile perifericelor de pe birou.
Tastatura beneficiaza de taste
aplatizate, cu cursa destul de
scurta. Nivelul de zgomot produs
de acestea este redus, mai putin in
cazul tastei Space, care este putin
cam galagioasa. Desi nu ofera un
palm rest, producatorul a dotat
modelul cu picioruse in partea din
spate, care permit amplasarea sa in
doua pozitii. Din pacatele, tastele
functionale si tasta Esc de
dimensiuni reduse afecteaza
negativ ergonomia produsului.
Wireless Keyboard 1000 este dotata
cu taste multimedia, cu shortcut-
uri configurabile din aplicatia
software livrata in pachet si cu
cinci taste programabile. Din
punctul de vedere al materialelor
folosite pentru constructie,
tastatura este una modesta, insa se
remarca printr-o rigiditate
superioara multor modele

- Sursd energie tastatura/mouse:

9.24

disponibile pe piata.

Mouse-ul are un design simplu,
este simetric si a fost confectionat
dintr-un plastic accesibil. Acesta nu
este dotat cu butoane
suplimentare, nici macar pentru
functiile Back si Forward sau scroll
orizontal. Senzorul s-a dovedit
destul de imprecis pentru jocurile
de actiune. De aceea, este putin
probabil ca utilizatorii pasionati de
astfel de activitati sa opteze pentru
acest model. Receiver-ul kit-ului
are dimensiuni apreciabile si este
dotat cu LED-uri care indica
activarea tastelor Caps Lock sau
Num Lock. Din pacate, raza de
actiune este destul de mica, dar
suficienta pentru cea mai mare
partre a utilizatorilor ce opteaza
pentru un produs din aceasta gama
de pret.

Microsoft Wireless Media Desktop
1000 este un produs potrivit pentru
cei ce doresc un kit wireless
accesibil care sa contind o tastatura
ce ofera un feedback bun.
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Cofdless Desktop Wave Pro Wireless Desktop MK710 Wireless Comfort Desktop 5000

Logitech

Cordless Desktop S 530 Mac LuxeMate 800

Pret 419 Lei 419 Lei 286 Lei 499 Lei
Detalii tehnice
Model tastatura Wave 2.4 Wireless Keyboard MK700 Wireless Comfort Keyboard 5000 § 530 Mac Cordless Keyboard LuxeMate 800
Model Mouse MX 1100 Marathon Mouse M705 Wireless Mouse 5000 MX 600 Cordless Mouse LuxeMate 800
Sursa energie tastaturd 2 baterii AA 2 baterii AA 2 baterii AA 2 baterii AAA 2 baterii AAA
Sursa energie mouse 1 acumulator AA 2 baterii AA 2 baterii AA 2 baterii AA 2 baterii AA
Tehnologie wireless 2.4GHz 2.4GHz 2.4GHz 2.4GHz 2.4GHz
Senzor mouse Laser Laser LED Laser LED
Taste multimedia Da Da Da Da Da
Palm rest tastatura Integrat, din cauciuc Integrat, din cauciuc Integrat, din plastic Integrat, din plastic Nu
Unghi tastatura 3 pozitii 3 pozitii 2 pozitii 2 pozitii 2 pozitii
Butoane mouse extra 5 3 2 5 Nu
Butoane mouse configurabile Da Da Da Da Da
Scroll orizontal Da Da Da Da Nu
Shortcut-uri tastatur configurabile Da Da Da Da Da
Taste programabile 3 Nu 5 Nu Nu
Accesorii Adaptor AC, Cablu micro-USB, receiver,  Cablu USB, receiver, Receiver, 4 baterii AA Cablu USB cu stativ, receiver, Receiver, 2 baterii AA,
2 baterii AA, 1 acumulator AA 4 baterii AA 2 baterii AAA, 2 baterii AA 2 baterii AAA
Software Logitech SetPoint Logitech SetPoint, Microsoft IntelliPoint, Logitech Control Center for Mac 05X  Genius joCentre
Unifying Software Microsoft IntelliType Pro
Extra mouse MicroGear Scroll Wheel, MicroGear Scroll Wheel Nu Nu Nu
conector micro-USB
Extra tastatura Nu Display Nu Nu Nu
Rezultate teste
Raza actiune tastatura >6m >6m >6m 3.5m >6m
Raza actiune mouse 6m >6m >6m 3.5m 6m
Nota performanta 10.00 10.00 10.00 5.83 10.00
Nota calitate 8.88 8.63 7.63 7.38 4.50
Ergonomie 9.00 7.00 7.00 7.00 4.00
Dotari 7.24 6.38 4.66 5.52 Zibe
Verdict 9.09 8. - 7.85 6.61 5.81
SlimStar i820 Wireless Media Desktop 1000 Wireless Desktop MK300 Wireless Optical Desktop 700
<
Pret 65 Lei 169 Lei 169 Lei 129 Lei
Detalii tehnice 4
Model tastatura SlimStar i820 Wireless Keyboard 1000 Wireless Keyboard MK300 Wireless Keyboard 700
Model Mouse SlimStar i820 Wireless Optical Mouse 2000 Wireless Optical Mouse MK300 Wireless Mouse 700
Sursa energie tastatura 2 baterii AAA 2 baterii AA 2 baterii AAA 2 baterii AA
Sursa energie mouse 2 baterii AAA 2 baterii AA 2 baterii AA 2 baterii AA
Tehnologie wireless 2.4GHz 2.4GHz 2.4GHz 2.4GHz
Senzor mouse LED LED LED invizibil LED
Taste multimedia Da Da Da Da
Palm rest tastatura Nu Nu Nu Nu
Unghi tastatura 1 pozitie 2 pozitii 2 pozitii 2 pozitii
Butoane mouse extra Nu Nu Nu Nu
Butoane mouse configurabile Da Da Da Nu
Scroll orizontal Nu Nu Nu Nu
Shortcut-uri tastatura configurabile Da Da Da Nu
Taste programabile Nu 5 4 Nu
Accesorii Receiver, 4 baterii AAA Receiver, 4 baterii AA Receiver, 2 baterii AAA, Receiver, 4 baterii AA
2 baterii AA
Software Genius ioCentre Microsoft IntelliPoint, Logitech SetPoint Nu
Microsoft IntelliType Pro
Extra mouse Nu Nu Nu Nu
Extra tastaturd Nu Nu Nu Nu
Raza actiune tastatura >6m 2m m <im
Raza actiune mouse 6m 2m 2m <im
Nota performanta 10.00 3.33 3.33 1.67
Nota calitate 4.75 7.00 6.75 5.63
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NVIDIA FERMI

Din imensa piata a
componentelor hardware, cea
mai dinamica parte a fost in
ultimii aproximativ doi ani cea a
placilor video. Daca in trecut
eram obisnuiti sa nu putem rula
ultimele jocuri la cele mai inalte
setari de calitate, la ora actuala
placile video sunt cu mult
inaintea cerintelor celor mai
multe aplicatii 3D. Acest lucru a
fost posibil multumita
concurentei inversunate dintre
cei doi producatori de unitati de
procesare grafica - AMD si
NVIDIA. Tot aceasta competitie
este si cea care a dus la
stabilirea preturilor mici de care
am beneficiat in trecutul
apropiat pentru placile video cu
performante bune, incadrate in
segmentul Performance.

in toamna anului trecut, AMD lansa placile video
Radeon HD 5870 si HD 5850. Acestea au fost primele
modele care au oferit suport pentru API-ul DirectX 11
sau fabricate folosind un proces de fabricatie pe
40nm. Mai mult, familia Radeon HD 5000 a intrat
fara nicio discutie in istorie, fiind prima serie de
produse AMD care au reusit s& se impuna in fata
concurentului NVIDIA. Cu generatiile trecute, AMD a
incercat s& atace succesul NVIDIA prin oferirea unui
raport performanta/pret superior. Noua familie este
insa prima care reuseste sa se impuna in materie de
performanta pura. Desigur, acest lucru a putut fi
realizat si pe marginea unei greseli comise de
NVIDIA, care a intarziat nepermis de mult lansarea
noilor sale placi video. Mai mult, compania a permis
AMD s& lanseze intreaga gama de produse DirectX
11, de la Low End pana la Enthusiast. in perioada de
aproximativ sase luni scurse de la introducerea
modelului Radeon HD 5870, NVIDIA nu a pierdut
numai cota de piaté, dar si din imagine. Intarzierile
repetate si incertitudinea lansarii in viitorul apropiat
au avut un impact negativ puternic asupra increderii
pe care o0 aveau pasionatii de jocuri in NVIDIA.

Dupéa mai multe amanari si diverse speculatii
nefavorabile facute in presa din lumea intreaga,
chip-urile cu numele de cod Fermi si-au gasit drumul
cétre rafturile magazinelor sub forma a doud placi
video - GeForce GTX 480 si GTX 470. Chiar si in
privinta costurilor de achizitie au existat multe
speculatii defavorabile pentru NVIDIA, Ba chiar cu

ocazia lansérii in Romania producétorul a anuntat
preturi recomandate de 2399Lei pentru GTX 480 si
1749Lei pentru GTX 470. Se pare insa ca piata a
dictat alte preturi cel mai mare magazin online de
profil din tard oferind GTX 470 pentru 1449Lei 5i GTX
480 pentru 1999Lei.

DETALII TEHNICE

In privinta specificatiilor tehnice s-au facut cele mai
multe speculatii, valorile anuntate de NVIDIA parand
departe de posibilitatile actuale ale procesului de
fabricatie pe 40nm oferit de TSMC. O parte din
speculatii s-au si adeverit, insa acest aspect ar
trebui sa fie mai putin important pentru un utilizator
interesat de performanta bruta. Cele 512 unitati de
procesare anuntate cu mult timp inainte au fost
reduse la numai 480. Conform informatiilor
disponibile la aceasta data, procesul de fabricatie pe
40nm utilizat de TSMC nu a permis mentinerea
numdarului de 512 si tactarea lor la frecventele dorite
de NVIDIA. Drept urmare, NVIDIA a trebuit sa puna in
balanta cele doua aspecte ale problemei si sa
géseasca o combinatie optima. In cele din urma,
aceasta a fost gasita ca fiind 480 de unitati de
procesare tactate la 1401MHz, in timp ce nucleul
grafic foloseste o frecventd de 700MHz. Chip-urile de
memorie GDDR5 sunt amplasate pe o singura parte a
PCB-ului, insumeaza o capacitate de 1.5GB si sunt
tactate la 3696MHz. Pentru a compensa latimea de
bandé pierduta in fata AMD din cauza frecventei mai



Versus NVIDIA Fermi

mici (pentru HD 5870, AMD foloseste chip-uri de
memorie tactate la 4800MHz), NVIDIA a folosit
pentru GTX 480 o interfata cu memoria de 384bit.
Desigur, metoda este eficientd, ins& presupune
costuri de productie mai mari si probabil ar fi putut
fi evitata prin utilizarea unui controller de memorie
mai bun. Lungimea PCB-ului este de 26.7cm, la fel
ca in cazul modelului Radeon HD 5870. Cum
consumul de energie este considerabil mai mare
decat in cazul placilor video HD 5870 (NVIDIA a
anuntat un TDP de 250W, fata de 188W mentionati
de AMD pentru HD 5870), cooler-ul utilizat este unul
net superior si implicit mai scump. Acesta are la
baza un radiator cu 41 de lamele montate la o
distanta de 2mm intre ele. Radiatorul este prevazut
cu cinci heatpipe-uri cu diametrul de 7mm ce intra
in contact direct cu heatspreader-ul nucleului grafic.
Patru dintre cele cinci heatpipe-uri sunt sudate si de
placa metalica de deasupra cooler-ului, care ajuta la
disiparea caldurii multumita contactului cu fluxul de
aer din carcasa. Chip-urile de memorie GDDRS5 si
VRM-ul alcatuit din sase stagii sunt racite de o placa
metalica. Aceasta joaca rol si de suport pentru
fixarea ventilatorului turbionar cu diametrul de
65mm care preia aer de ambele parti ale placii
video, multumita perforarii PCB-ului.

GeForce GTX 470 reprezinta implementarea mai
accesibila si cu performante ceva mai mici pentru
Fermi. Acesta foloseste numai 448 de unitati de
procesare, care sunt tactate la 1215MHz, in timp ce
nucleului grafic i-a fost aplicaté o frecventa de
607MHz. Chip-urile de memorie GDDRS functioneaza
la 3348MHz si insumeaza un total de 1280MB. Pentru
a obtine o latime de banda& cu memoria buna,
interfata cu aceasta a fost stabilitd la 320bit.
Lungimea PCB-ului este de 24cm, la fel ca in cazul
modelului Radeon HD 5850. Cum TDP-ul anuntat este
mai mic decat in cazul lui GTX 480 - de 215W -
cooler-ul utilizat este unul mai simplu.

Spre deosebire de AMD, NVIDIA a dotat placile
sale video cu o fanta de evacuare aerului de
dimensiuni mai mari, cat un bracket de carcasa.
Aceastd abordare a permis insa montarea a numai
doi conectori DVI si a unui port mini-HDMI pe
bracket-ul placii video.

TEHNOLOGII §I CAPACITATI PENTRU NVIDIA FERMI
Fermi pastreaza toate tehnologiile NVIDIA din trecut,
la care adauga si altele, noi. Cele mai cunoscute
sunt probabil PhysX si Cuda. Primul reprezinta un
motor de accelerare a fizicii din jocuri, pentru care
NVIDIA a facut si demonstratii odata cu lansarea
placilor video DirectX 11 in Romania. Cea de-a doua
este destinata utilizatorilor din segmentul
Professional, care folosesc unitatile de procesare
pentru a efectua sarcini dedicate in mod normal
procesorului, dar intr-un timp mult mai scurt.

Fermi vine cu imbunatatiri pentru NVIDIA 3D
Vision, tehnologia care permite vizualizarea
continutului 3D. GTX 470 si 480 sunt incadrate ca
fiind 3D Vision Surround Ready, permitand rularea de
continut 3D pe trei monitoare simultan. Pentru
pasionatii de jocuri cu bugete uriase, aceasta
tehnologie s-ar putea dovedi foarte atractiva. Foarte
important pentru producatorii de jocuri este suportul

pentru tessellation. Conform motorului propus de
Unigine - Heaven 2.0 - GTX 470 si GTX 480 se
descurca in aplicatii 3D cu tessellation implementat
agresiv mult mai bine decéat Radeon HD 5870 si HD
5850.

Tehnologia cea mai impresionanta implementata
de NVIDIA in Fermi si de care compania este foarte
mandra este suportul Ray Tracing. Pentru cei ce nu
stiu, aceastd tehnica analizeaza comportamentul
luminii la impactul cu diverse corpuri si simuleaza o
imagine foarte apropiata de realitate in functie de
rezultatele obtinute. Dupa demonstratia fugitiva
facuta de Intel cu Larrabee, producétorul s-a
ambitionat s& implementeze aceasta functie intr-un
timp cat mai scurt posibil si a reusit sa fie prima
companie care sa ofere un GPU capabil de asa ceva.
Demonstratia de Ray Tracing facuta cu ocazia lansarii
a fost impresionanta. Astfel, un GeForce GTX 470
poate realiza in cateva minute o imagine pentru care
un procesor ar avea nevoie de cateva ore.

PROCEDURA DE TESTARE

La recomandarea NVIDIA, am ales s& montam cele
doua placi video - GeForce GTX 480 si 470 - intr-o
carcasa pentru testare, si nu intr-o platforma
amplasata pe masa, asa cum procedam in mod
normal. Modelul ales a fost Antec Three Hundred
datorita fluxului de aer excelent creat dupa
montarea ventilatoarelor in toate lacasurile posibile.
Ea a fost oferité de IT Direct, compania care ne-a
pus la dispozitie si ventilatoarele Scythe S-Flex
pentru dotarea ei, dar si cooler-ul cu apa pentru
procesor Corsair H50. Cele trei ventilatoare S-Flex
folosite au avut o turatie de 1600RPM, insa pentru
reducerea nivelului de zgomot produs au fost setate
din BIOS-ul placii de baza la 80%, adica 1280RPM.
Pentru récirea radiatorului cu apa am folosit un
ventilator de 120mm ce putea atinge 2600RPM.
Turatia acesteia a fost insa reglata dinamic de placa
de bazd, in functie de temperatura procesorului.
Ventilatorul de 140mm furnizat impreuna cu carcasa
a fost setat la turatia minima. Pentru comparatie am
folosit modelele Radeon HD 5850, pus la dispozitie
de ASUS Romania, o implementare de referinta a lui
HD 5870 produsa de Diamond si oferita de IT Direct,
si un HD 5970 disponibil multumitad AMD Romania.

Brviog,.

Unii utilizatori ar putea aprecia ca anormala
prezenta lui HD 5970, fiind o placa dual GPU.
Testarea ei alaturi de GTX 480 s-a facut insa din
motive pur logice. In primul rand, NVIDIA incadreaza
modelul GTX 480 in segmentul Enthusiast, acelasi din
care face parte si 5970. In al doilea rand, pretul de
comercializare pentru GeForce GTX 480 se situeaza
intre HD 5870 si HD 5970, ceea ce sustine prezenta
modelului dual-GPU si evaluarea diferentelor de
performanta dintre ele. Ar mai trebui mentionat ca
din cauza lungimii modelul Radeon HD 5970 a fost
testat folosind platforma amplasata pe masa si cu
ventilatoarele pozitionate astfel incat sa simuleze
cat mai bine fluxul de aer din Antec Three Hundred.

Cum placile video testate fac toate parte din
segmentul high end, era necesara o platforma de
testare cat mai puternica, astfel incat sa nu limiteze
performantele unitatilor de procesare grafica. De
aceea, am supratactat procesorul Intel Core i7 965
Extreme la 3.8GHz, folosind o placa de baza ASUS
Rampage lll Extreme. Memoriile Corsair
CMG6GX3M3A2000C8 au rulat la 1901MHz. Pentru
optimizarea performantelor, unitatea de stocare
folosita a fost un SSD Corsair CSSD-V128GB2-BRKT. De
alimentarea ansamblului a fost responsabila o sursa
COUGAR S POWER 5700.

Pentru testarea unor solutii grafice DirectX 11,
ideala ar fi utilizarea unor aplicatii care sa
foloseasca acelasi API. Din pacate, momentan nu
exista jocuri DirectX 11 care sa ofere optiunea de
benchmark de incredere. De aceea, singurul
benchmark DirectX 11 rulat a fost Unigine Heaven
2.0. Toate jocurile folosite pentru evaluarea
performantelor au fost rulate la trei rezolutii -
1680x1050, 1920x1080 si 2560x1600 - folosind un
monitor LG Flatron W3000H. Testele au fost repetate
la aceleasi rezolutii, insa aplicand 8x AA si 16x AF.
Trebuie mentionat ca singura modalitate de a aplica
AA in Batman: Arkham Asylum pe placi video Radeon
este din driver. Din pacate, realizarea aceluiasi lucru
pe placile NVIDIA pentru pentru obtinerea unor
conditii de testare similare nu a fost posibila.
Activarea fortata a anti-aliasing din driver nu are
niciun efect asupra jocului mentionat. Acelasi lucru
|-am observat si in 5.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat,
motiv pentru care am folosit un AA de numai 4x, cat
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Consum sistem idle (W)
Consum sistem FurMark (W)
Consum sistem Crysis Warhead (W)
Consum sistem Tom Clancy's H.A.W.X. (W)
Temperatura GPU idle (*C)
Temperaturd GPU FurMark (°C)
Temperatura GPU Crysis Warhead ("C)
Temperaturd GPU Tom Clancy's H.A.W.X. (*C)
Turatie ventilator idle (RPM)
Turatie ventilator FurMark (RPM)
Turatie ventilator Crysis Warhead (RPM)
Turatie ventilator Tom Clancy's H.A.W.X. (RPM)
permite utilitarul pentru benchmarking.

in privinta mésurarii consumului de energie, ar
trebui facute cateva precizari importante. Unele
surse sustin ca AMD incearca sa obtina evaluari
favorabile la acest capitol pe cai incorecte. Astfel,
se presupune ca AMD a realizat driverele in asa fel
incét placile sale sa intre in throttling atunci cand
este detectatd aplicatia de stres FurMark. Acest
lucru este insa numai partial adevarat. AMD a fost
intr-adevar nevoit sa ia o astfel de masura cu ceva
timp in urma din cauza unor modele de Radeon HD
4850 dotate cu VRM-uri de calitate indoielnica, ce nu
faceau fata la solicitari intense, cum este FurMark.
Pentru seria HD 5000, producatorul a implementat o
protectie hardware, menita sa protejeze placa video
in anumite situatii. Trebuie mentionat ca rolul
acestei masuri nu este acela de a reduce consumul
intr-o aplicatie sau alta, ci de a oferi un nivel de
protectie in anumite situatii in care VRM-ul ar putea
functiona incorect din cauza unor solicitari intense.
Cu alte cuvinte, ea nu se va activa decét in cazuri
extreme si numai pentru anumite placi video, care
nu indeplinesc conditii minime de calitate. Cu toate
acestea, pentru a evalua cat mai bine consumul de
energie si temperaturile, FurMark nu a fost singurul
mediu de lucru in care am monitorizat acesti
parametri. Alaturi de el, am mai folosit Crysis
Warhead si Tom Clancy’s H.A.W.X. - mult mai
relevante pentru a ilustra situatii reale.

CONCLUZIE

Nu cu mult timp in urma, am fost acuzat ca in
materie de placi video am obiceiul de a favoriza
AMD. Desigur, analizand numérul de modele bazate
pe chip-urile acestei companii prezentate in ultimele

0. ik

Radeon HD 5850

GeForce GTX 470

132 143 126
n 383 337
266 342 283
240 322 257
43 48 41
85 95 86
73 93 74
77 94 7
1044 1438 1201
2299 3140 2703
1766 2100 2154
1876 2691 2261

luni, raportat la numérul de modele oferite de
concurentd, oricine ar inclina si creada la fel. in
realitate, NVIDIA nu a avut nimic de oferit in
ultimele sase luni, exceptand placile GeForce GT
240. In plus, amanarile repetate pentru Fermi nu au
facut decat sa reduca increderea utilizatorilor de
PC-uri in NVIDIA. in calitate de utilizator de PC-uri,
am simtit aceeasi frustrare ca toti pasionatii de
jocuri ce asistau neputinciosi la preturile mari
practicate pentru placile video DirectX 11. Dupa o
asteptare care parca nu se mai termina, Fermi a fost
lansat si a reusit s& populeze si rafturile depozitelor
celor cativa furnizori de componente din Romania.
Din punctul de vedere al performantelor,
temperaturilor si consumului de energie au existat o
serie de controverse vizavi de NVIDIA Fermi. Desigur,
GTX 470 si GTX 480 consuma cam mult si ating
temperaturi cam mari pentru modele single-GPU,
ceea ce i-ar putea pune pe ganduri pe cei mai
preocupati din fire de fiabilitate. Totusi, NVIDIA
specifica o temperatura maxima de functionare de
105°C, lucru care ar trebui sa ii linisteasca si pe cei
mai panicosi utilizatori. in materie de performante,
NVIDIA pare sa ofere produse DirectX 11 mult
superioare concurentei. Momentan insa, singurul
benchmark care pune in evidenta acest lucru este
demonstratia tehnologica Heaven 2.0 produsa de
Unigine. Neexistand niciun joc care sa implementeze
Tessellation la acest nivel, orice concluzie precum
cea de mai sus ar fi prematura in acest moment, la
fel cum doud pléci video nu pot fi comparate pe
baza scorurilor din 3DMark sau PCMark. Raportandu-
ne numai la cele sapte jocuri rulate, GeForce GTX
470 ofera un spor de performanta de 12.63% fata de
Radeon HD 5850, iar GTX 480 este in medie cu

Radeon HD 5870

Radeon HD 5970

153 155
430 440
380 349
356 318
49 47/50
96 83/83
93 76/82
94 77/84
1578 1241
3574 3500
2367 2518
2600 2515

16.85% mai rapida decat HD 5870. Similar, Radeon
HD 5970 ofera performante in jocuri cu 26.62% mai
bune decat GeForce GTX 480, iar HD 5870 este o
placa video cu 8.70% mai performanta decat GTX
470.

Fara nicio urma de indoiald, NVIDIA a reusit sa
produca cea mai rapida solutie grafica single-GPU
existentd pe piata, chiar daca aceasta nu oferd
diferenta de performanta promisa initial. Prezenta
lui Radeon HD 5970 ar putea insa pune probleme
majore lui GTX 480 pe segmentul Enthusiast, tintit
de cele doud modele. GeForce GTX 470 va atrage
ins& atentia multor pasionati de jocuri cu bugete
generoase, apropiindu-se destul de mult de Radeon
HD 5870, atat ca performanta, cat si ca pret. Din
pacate pentru vanatorii de best buy, ca raport
performanta/pret, Radeon HD 5850 ramane
deocamdata in continuare cea mai tentanta placa
video disponibila pe piata. Acest lucru poate fi insa
modificat usor de NVIDIA prin reducerea costurilor de
productie pentru GTX 470, ceea ce va necesita totusi
o perioada de timp pentru maturizarea produsului.

Desi s-au purtat multe discutii pe marginea
performantelor, preturilor si consumului de energie
ce insotesc noile placi video, nu acestea sunt
principalele chestiuni pe care trebuie sa le
depaseascd NVIDIA in acest moment. Nici macar
faptul ca topul placilor video va fi ocupat in
continuare de HD 5970 nu reprezinta o chestiune
foarte grava. Desigur, aceasta placa asigura o
imagine de ansamblu favorabilda AMD, insa putini
oameni de pe glob isi permit sau doresc o astfel de
solutie. Principala problema este decalajul de timp
foarte mare fata de lansarea familiei Radeon HD
5000, precum si absenta momentana a unor modele
mainstream, la costuri de achizitie mai accesibile. In
plus, preturile practicate pentru GeForce GTX 470 si
GTX 480 nu au fortat momentan AMD sa vanda
solutiile sale mai ieftin, asa cum se asteptau
utilizatorii. O alta problema ar fi toate previziunile
facute prin mediul online referitoare la consum de
energie, temperaturi de functionare si nivel de
zgomot produs. Dacé cele referitoare la consumul de
energie si temperaturile de functionare s-au adeverit
intr-o oarecare masura, cele referitoare la zgomot
sunt destul de departe de adevar. Atat GTX 470, cat
si 480 s-au dovedit silentioase in idle, iar in load
nivelul de zgomot nu este suficient de puternic
pentru a deranja un utilizator care ruleaza un joc
atunci cand placile sunt montate intr-o carcasa
foarte bine ventilata.

Radu Bozga-Petcu
radu.bozga@xtrempc.ro
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Versus NVIDIA Fermi

3DMark Vantage Performance

3DMark Vantage High

3DMark Vantage Extreme

PCMark Vantage Gaming Suite

Unigine Heaven Extreme Tessellation 1680x1050
Unigine Heaven Extreme Tessellation 1920x1080
Unigine Heaven Extreme Tessellation 2560x1600
Unigine Heaven Extreme Tessellation 1680x1050 8x/16x
Unigine Heaven Extreme Tessellation 1920x1080 8x/16x
Unigine Heaven Extreme Tessellation 2560x1600 8x/16x
Unigine Heaven Moderate Tessellation 1680x1050
Unigine Heaven Moderate Tessellation 1920x1080
Unigine Heaven Moderate Tessellation 2560x1600
Unigine Heaven Moderate Tessellation 1680x1050 8x/16x
Unigine Heaven Moderate Tessellation 1920x1080 8x/16x
Unigine Heaven Moderate Tessellation 2560x1600 8x/16x
Unigine Heaven No Tessellation 1680x1050

Unigine Heaven No Tessellation 1920x1080

Unigine Heaven No Tessellation 2560x1600

Unigine Heaven No Tessellation 1680x1050 8x/16x
Unigine Heaven No Tessellation 1920x1080 8x/16x
Unigine Heaven No Tessellation 2560x1600 8x/16x
Crysis Warhead 1680x1050

Crysis Warhead 1920x1080

Crysis Warhead 2560x1600

Crysis Warhead 1680x1050 8x/16x

Crysis Warhead 1920x1080 8x/16x

Crysis Warhead 2560x1600 8x/16x

Far Cry 2 1680x1050

Far Cry 2 1920x1080

Far Cry 2 2560x1600

Far Cry 2 1680x1050 8x/16x

Far Cry 2 1920x1080 8x/16x

Far Cry 2 2560x1600 8x/16x

Resident Evil 5 1680x1050

Resident Evil 5 1920x1080

Resident Evil 5 2560x1600

Resident Evil 5 1680x1050 8x/16x

Resident Evil 5 1920x1080 8x/16x

Resident Evil 5 2560x1600 8x/16x

Batman: Arkham Asylum 1680x1050

Batman: Arkham Asylum 1920x1080

Batman: Arkham Asylum 2560x1600

Batman: Arkham Asylum 1680x1050 8x/16x

Batman: Arkham Asylum 1920x1080 8x/16x

Batman: Arkham Asylum 2560x1600 8x/16x

Just Cause 2 1680x1050

Just Cause 2 1920x1080

Just Cause 2 2560x1600

Just Cause 2 1680x1050 8x/16x

Just Cause 2 1920x1080 8x/16x

Just Cause 2 2560x1600 8x/16x

S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat Day 1680x1050
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat Day 1920x1080
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat Day 2560x1600
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat Day 1680x1050 4x/16x
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat Day 1920x1080 4x/16x
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat Day 2560x1600 4x/16x
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat Night 1680x1050
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat Night 1920x1080
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat Night 2560x1600
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat Night 1680x1050 4x/16x
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat Night 1920x1080 4x/16x
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat Night 2560x1600 4x/16x
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat Rain 1680x1050
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat Rain 1920x1080
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat Rain 2560x1600
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat Rain 1680x1050 4x/16x
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat Rain 1920x1080 4x/16x
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat Rain 2560x1600 4x/16x
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat SunShafts 1680x1050
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat SunShafts 1920x1080
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat SunShafts 2560x1600
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat SunShafts 1680x1050 4x/16x
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat SunShafts 1920x1080 4x/16x
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat SunShafts 2560x1600 4x/16x
Tom Clancy's H.A.W.X. 1680x1050

Tom Clancy's H.A.W.X. 1920x1080

Tom Clancy's H.A.W.X. 2560x1600

Tom Clancy's H.A.W.X. 1680x1050 8x/16x

Tom Clancy's H.A.W.X. 1920x1080 8x/16x

Tom Clancy's H.A.W.X. 2560x1600 8x/16x

Radeon HD 5850
16280
10801
7389
21295
19.5
18.5
14.3
14.5
13.4
0.8
40.8
381
25.1
26.9

GeForce GTX 470
15368
10596
7278
20656
36.4
33.4
22.6
23.3
21.1
10.8
55.4
49.2
29.4
33
29.1
11.7
65.2
57
32.2
38.7
33.5
13
55.76
55.62
55.07
41.47
41.51
40.94
118.59
107.06
68.77
75.61
67.34
41.55
130.9
116.2
70.9
104.6
92.2
55.8
179
158
88
132

Radeon HD 5870
19250

13113

9141

21331

231

17.2

16.9

17.2

13.7

GeForce GTX 480

18756
13308
9234
21094
45.7
41.9
28.5
29.4
26.3
17.4
68.6
61.3
36.9
41.2
36.5
219
80.7
71.2
40.6
48.2
41.8
24.4
69.76
69.81
69.22
52.24
52.11
51.59
145.34
132.07
85.35
95.72
85.33
53.24
149.2
137.8
89.2
126.8
112.7
70.4
218
194
109
165
147

Ay
Radeon HD 5970
24694
18650
13695
21261
37.4
35.5
27.5
27.3
24.4
1.1
76.2
7
47.3
49.7
43.3
1.9
101.3
92.8
56.5
61.4
55.6
1.2
87.42
87.39
86.01
66.6
66.53
65.87
168.52
158.05
115.63
100.75
90.89
57
153.1
143.8
108.8
146.5
141.4
99.3
275
262
168
177
163
79
110.9
103.74
66.36
81.47
74.56
43.61
117.8
103.9

69
58.8
30.8
113

63.3
59.4
50.4
24.9
123.7
106.5

62.6
53.6
25.7

63.6
37.6
47.4
39.8

167

156
119

52
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Laborator

Inspiron 1564

Familia de laptop-uri Inspiron incearca sa lase
monotonia in urma, iar noile modele care o
alcatuiesc sunt oferite si in culori vii.

Exemplarul testat este dotat cu un capac
confectionat din plastic lucios de culoare violet.
Acesta este prevazut cu o sigla cromata,
amplasatd in centrul sau. De cealalta parte a sa
se afla un ecran lucios cu diagonala de 15.6"” si o
rezolutie nativa de 1366x768 pixeli, specifica unui
aspect 16:9. Rama sa este confectionata dintr-un
plastic negru lucios, iar in partea superioara
contine o camera web de 1.3MP. Se observa o
ranforsare cam slaba a ramei superioare a
ecranului, insa nu suficient cat sa deranjeze. Cel
mai probabil, majoritatea utilizatorilor nici nu vor
observa acest aspect. Unghiul de deschidere a
ecranului este de aproximativ 150°. Desi nu este
prevazut cu niciun mecanism de retentie, ecranul
sta inchis indiferent de pozitia laptop-ului. Acest
lucru indica o calitate buna a balamalelor, care
exercita o presiune suficient de mare. La interior,
se observa finisajul cu aspect metalic oferit palm
rest-ului si touch pad-ului, ceea ce ofera un
aspect estetic foarte placut produsului. Tastatura
mata foloseste taste destul de mari si un bloc
numeric, ceea ce conduce la o ergonomie sporita.
Ea este incadrata de o rama lucioasa din plastic,
care a necesitat o ranforsare ceva mai buna, in
special in partea inferioara. Cu toate acestea,
datorita faptului ca ea este foarte ingusta, acest
aspect poate trece neobservat. Tastele ofera un
feedback foarte bun. Dell a preferat sa
implementeze comenzile multimedia ca functii
principale pentru tastele functionale, ceea ce i-ar
putea nemultumi pe unii utilizatori, mai
conservatori. Touch pad-ul este delimitat de palm
rest printr-o diferenta de nivel, dar si prin
folosirea unei suprafete cu asperitati fine.
Butoanele acestuia au o cursa lunga, produc un
zgomot neglijabil, iar feedback-ul oferit este
excelent.

Partea inferioara a laptop-ului contine un
capac din plastic de dimensiuni destul de mari ce
ofera acces la harddisk, la cele doua module de
memorie RAM, la bateria placii de baza si la
interfata wireless. Tot aici se mai gasesc si cele
doua difuzoare integrate, precum si fantele de
admisie a aerului. Pe partea stanga, producatorul

a amplasat conectorul de alimentare, conectorii
video VGA si HDMI, un port RJ 45, interfata
Ethernet si fanta de evacuare a aerului cald. Pe
partea dreapta sunt prezente doud porturi USB,
conectorii audio pentru casti si microfon,
cititorul de carduri si unitatea optica.
Configuratia hardware este realizata in jurul unui
procesor Intel Core i5 M520. Acesta este
acompaniat de 4GB memorie DDR3 tactata la
1066MHz si de o interfata grafica ATI Mobility
Radeon HD 4330. Harddisk-ul Samsung ofera o
capacitate de stocare de 320GB. Pentru
conectarea la Internet pot fi folosite interfetele
Ethernet si wireless 802.11n, iar conectarea fara
fir a unor dispozitive externe se poate realiza
multumita interfetei Bluetooth. Sistemul de
operare care insoteste produsul este Windows 7
Home Premium 64bit.

Ecranul ofera o imagine de calitate buna, desi
colorimetrul a raportat un contrast mai mic de
200:1. Luminozitatea maxima masurata a fost de
214.32cd/m2. Difuzoarele integrate ofera o
calitate a sunetului satisfacatoare, iar volumul
maxim este neobisnuit de ridicat. Camera web nu
exceleaza, insa calitatea imaginii se va dovedi
suficienta pentru cei mai multi utilizatori.

in ciuda unei capacitati de numai 4200mAh,
acumulatorul a oferit o autonomie de peste doua

Autonomie multimedia (min.)
SYSmark 2007 Rating
PCMark Vantage

Video Playback HD content (fps)
PCMark Vantage GPU Gaming (fps)

Audio transcoding MP3 to WMA (MB/s)
HDD Application loading (MB/s)

Performanta: Autonomie:

ore si juméatate in cazul redarii de continut video.
Procesorul Core i5 asigura un nivel de
performanta bun, iar interfata grafica disponibila
permite rularea unor jocuri precum Far Cry 2
folosind un nivel minim de calitate a imaginii. in
idle, sistemul s-a dovedit foarte silentios,
zgomotul produs de el fiind imperceptibil. In
sarcina, cooler-ul devine insa galagios, atingand
un nivel de zgomot deranjant. Temperatura
procesorului a variat intre 42°C in idle si 83°C in
sarcina, in timp ce nucleul grafic a atins
temperatura de 84°C in cazul unei solicitari
intensive. Harddisk-ul nu a depasit temperatura
de 38°C. Temperatura palm rest-ului si touch
pad-ului - componentele cu care utilizatorul intra
cel mai mult in contact - a variat intre 33.6 si
41.3°C. Pentru partea inferioara a portabilului,
am masurat un maxim de temperatura de 47.5°C.

Dell Inspiron 1564 poate satisface nevoile unei
game vaste de utilizatori, multumita configuratiei,
dotarilor si constructiei de care dispune. Desigur,
probabil ca multi dintre cei ce folosesc sisteme
portabile nu vor fi de acord cu o culoare aprinsa
precum violetul, insa trebuie mentionat ca Dell
oferd modelul si in alte culori, dintre care cea mai
atractiva va fi probabil Obsidian Black.

 Cont
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HD Tune Average Read Speed (MB/s)
HD Tune Access Time (ms)
Everest Memory read (MB/s)
Everest Memory write (MB/s)
WinRAR (KB/s)
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Far Cry 2 1280x800 Low (fps)
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GABYTE GA-D510UD

Introdus de cétre VIA in urma cu mai mult de noud
ani, standardul mini-ITX nu s-a bucurat de o
popularitate prea ridicata in randul producatorilor
de hardware, insa, odata cu lansarea familiei de
procesoare Intel Atom si popularizarea conceptului
de nettop, aceasta situatie s-a schimbat, sistemele
compacte ajungand in atentia multor utilizatori.
Pentru a se adresa acestui segment de consumatori,
GIGABYTE a dezvoltat GA-D510UD.

Compania taiwaneza nu se afla la prima sa
aventurd in lumea placilor de baza mini-ITX, insa de
aceasta data avem in fata un produs destinat
segmentului consumer. Pentru acest produs
GIGABYTE s-a oprit asupra unui procesor dual-core
Intel Atom D510, cu suport pentru Hyper-Threading
tactat la 1,66GHz care este lipit pe placa de baza,
inlocuirea acestuia de catre utilizator nefiind
posibild. In pastila de 87mm?a procesorului se
ascunde ultima versiune a nucleului Atom, cunoscuta
sub numele de Pineview, care integreaza partea
grafica si un controller de memorie single channel
pe pastila procesorului. Comunicarea dintre procesor
si chipset-ul NM10 este asigurata prin intermediul
unui bus DMI de 2.5GBps, iar TDP-ul maxim
specificat de Intel este de 13W. Grafica integrata de
Intel poarta numele de GMA 3150 si este o versiune
de GMA 3100 reconstruita pentru procesul de
fabricatie pe 45nm, ceea ce inseamna ca Atom D510
nu dispune de decodare hardware pentru H.264,
suportul fiind limitat la standardul MPEG-2.

in constructia solutiei sale GIGABYTE a decis sa
utilizeze tehnologia proprietara UD3, destinata de
obicei produselor ce fac parte din segmentul
superior de pret al companiei taiwaneze. Deoarece
procesorul Intel Atom utilizat nu necesita o racire
complexa sau cantitati mari de energie in
functionare, placa de baza are un layout aerisit.
Atét procesorul, cat si PCH-ul NM10 sunt racite de
radiatoare din aluminiu foarte simple, solutia de
racire a procesorului dispunand si de aportul unui
ventilator de 40mm. Desi dimensiunile acestuia sunt
reduse, iar viteza de rotatie este ridicata, nivelul
zgomotului generat nu este prea mare, ventilatorul
fiind practic inaudibil in cazul in care controlul
turatiei este lasat in sarcina placii de baza. Nivelul
de zgomot creste in conditiile in care cooler-ul
functioneaza la viteza sa maxima de 6193RPM, insa
aceasta situatie nu va fi intalnitd in practica decat
in cazul in care controlul turatiei este dezactivat
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din BIOS. Utilizatorii care doresc un sistem complet
silentios vor fi dezamagiti sa afle ca indepartarea
ventilatorului duce la atingerea unor temperaturi
mai mari de 100°C pentru procesor. Desi procesorul
D510 nu beneficiaza decat de suport single channel
pentru memorii, GIGABYTE a inclus doud asemenea
sloturi, ceea ce face ca totalul maxim de 4GB
suportat de controller-ul de memorie sa poata fi
atins cu ajutorul mai ieftinelor module de 2GB.
Posibilitatile de expansiune sunt completate de un
slot PCI si patru porturi SATA, doua dintre acestea
fiind administrate de un controller GIGABYTE in
sarcina caruia se afla si portul IDE. Tot aici trebuie
mentionata lipsa unui jumper pentru Clear CMOS,
pentru resetarea BIOS-ului fiind necesara
indepartarea bateriei. Backpanel-ul nu ofera o serie
prea bogatd de conectori, singura solutie de
conectare a unui dispozitiv video fiind reprezentata
de mufa VGA. Cu toate ca nu sunt disponibile decat
patru porturi USB, GIGABYTE a decis oportuna
includerea vechilor porturi LPT si serial.
Alimentarea se realizeaza prin intermediul unui
conector ATX cu 20 de pini §i a unui conector
suplimentar cu patru pini pentru procesor.

Utilizarea unui procesor Atom face ca din punct de
vedere al performantelor solutia GIGABYTE sa nu
poata substitui un sistem de calcul decat in cazul
celor mai putin pretentiosi dintre utilizatori. Astfel,
rularea Futuremark Peacekeeper in Internet Explorer
8 a avut ca rezultat un scor de 231 puncte, cu mult
sub punctajul unui sistem de calcul actual, insa
decent pentru un utilizator ocazional de Internet.
Din pacate, navigarea pe site-uri cu un continut
bogat in Flash face ca sistemul sa incetineasca
vizibil. In Cinebench 10 xCPU, GA-D510UD a obtinut
1993 puncte, scor de aproximativ cinci ori mai mic
fata de cel al actualelor procesoare Intel Core i5, iar
pentru finalizarea testului de Photoshop C54 a fost
nevoie de 995 secunde.

Performantele grafice sunt de asemenea
modeste, din cauza emularii software pentru Vertex
Shader 3.0 majoritatea jocurilor actuale refuzand sa
ruleze. Din acest motiv am fost nevoit sa apelez la
3DMark 2001 pentru testarea graficii integrate,
benchmark in care am obtinut un scor de 2710
puncte. Lipsa suportului pentru decodare hardware
H.264 sau VC-1 face ca redarea filmelor HD sa fie

limitata la 720p, insa fisierele de tip .mkv nu
ruleaza fluid nici la aceasta rezolutie. Pentru
filmele de tip Flash limitarea este si mai severa,
redarea de continut de pe YouTube in IE8 fiind
posibild doar in 360p si 480p, pentru orice alta
rezolutie numarul de frame-uri sarite crescand
vertiginos.

Desi este o solutie destinata unor utilizatori mai
putin pretentiosi, GIGABYTE a inclus si o serie de
dotéri pentru overclocking in BIOS. Chiar daca
numarul acestora este limitat, a fost posibila
atingerea unei frecvente de 2105MHz pentru
procesor, memoriile DDR2 functionand la 842MHz.
Aceste frecvente au adus in medie un spor de
performanta de 21 procente, insa cea mai
importanta schimbare resimtita a fost posibilitatea
de a reda continut 1080p. Aceasta tendinta s-a
manifestat si pentru filmele Flash, fiind astfel
posibila redarea de continut YouTube 720p. Din
pacate, rularea unui film Flash 1080p in modul full
screen nu este nici de aceasta data fluida si nici
redarea fisierelor .mkv 720p sau 1080p.

Unul dintre cele mai importante atuuri detinute
de sistemele bazate pe Atom este reprezentat de
consumul deosebit de scazut. Astfel, solutia
GIGABYTE foloseste in idle 29W, aceasta valoare
crescand la 57W in sarcind. Nici ridicarea
frecventelor prin overclocking nu reuseste sa
creasca prea mult consumul de energie, in aceste
conditii consumul raportat fiind de 59W in sarcina si
32W in idle. Pentru cei interesati de inregistrarea
unui consum cat mai scazut este posibila utilizarea
unui singur modul de memorie, situatie in care
consumul in idle inregistreaza 28W, iar cel in sarcina
55W. Temperaturile raportate au fost de 41°C in
idle, atat la frecventa implicita, cat si la 2105MHz,
si de 46°C in sarcina, overclock-area procesorului
ridicand temperatura in sarcina cu numai doud
grade. n tot acest timp ventilatorul nu a depasit
5000RPM, valoare la care nivelul de zgomot generat
este redus.

GIGABYTE GA-D510UD reuseste sa se prezinte drept
o solutie interesanta pentru utilizatorii care doresc
sa construiascd un sistem destinat navigarii
ocazionale pe Internet sau altor sarcini cu un
consum redus de resurse de calcul, insa utilizarile
sale nu se opresc aici. Cei interesati de constructia
unui Media Server sau a unui server NAS vor aprecia
cu siguranta cele patru porturi SATA disponibile, iar
utilizatorii dornici de amplasarea unui computer in
autoturism vor fi incantati de consumul sau redus.

Procesor: + Grafica: x
Chipset: * Memorie RAM: + Stocare:
* Retea: » Conectori:
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ASUS Eee PCT101IMT

Folosind conceptul Classmate PC-ului propus de
Intel, ASUS ofera prin T101MT un ultra-portabil
cu stil, dedicat utilizatorilor pretentiosi si
amatori de astfel de dispozitive.

Pentru acest model, ASUS a pus un puternic
accent pe design, chiar daca familia Eee PC a
fost orientata la inceputurile ei catre produse
accesibile. Capacul este confectionat dintr-un
plastic alb lucios, iar partea dinspre balama este
cromata. Aceastd combinatie ofera o nota de stil
produsului, ce va fi cu siguranta apreciata de toti
utilizatorii. Ecranul este fixat cu ajutorul unei
singure balamale deoarece acesta este tactil,
permite o deschidere la cel mult 180° si poate fi
rotit pentru a transforma netbook-ul intr-un
tablet PC. La interior, se observad rama neagra a
ecranului confectionata din plastic lucios, care
contrasteaza puternic, dar placut cu tastatura
chiclet alba. Ea integreaza in partea de sus o
camera web si un microfon, extrem de utile celor
ce iau parte la videoconferinte. in partea
inferioara sunt amplasate switch-ul Power, un
buton pentru ExpressGate si LED-uri care indica
diverse informatii despre sistem, precum
activitatea harddisk-ului, starea interfetei
wireless si activarea tastei Caps Lock.
Amplasarea acestora pe rama ecranului se va
dovedi foarte inspirata in cazul utilizarii
sistemului de calcul pe post de tablet PC. Partea
de jos a ramei ecranului mai contine si un locas
care adaposteste stylus-ul cromat, foarte
elegant, dar putin cam gros pentru gustul unora.
ExpressGate permite pornirea unui sistem de
operare minimalist care faciliteaza functii
elementare, precum navigarea pe Internet sau
vizionarea fotografiilor.

Tastatura este foarte bine ranforsata, insa
tastele s-ar putea dovedi cam mici pentru unii
utilizatori adulti, care vor avea nevoie de un timp
de acomodare. Palm rest-ul este confectionat din
acelasi material utilizat la realizarea capacului,
iar touch pad-ul de un argintiu metalizat este
delimitat printr-o mica diferenta de nivel.
Butoanele acestuia sunt cromate, au o cursa
medie si ofera un feedback bun. Partea inferioara
contine un singur capac, fixat cu un surub, ce
ofera un acces rapid si usor la un modul de
memorie RAM cu capacitatea de 1GB. Restul

memoriei RAM nu este amplasata intr-o zona
accesibila utilizatorului de rand. Tot pe partea
inferioara se gasesc si o serie de fante care
permit patrunderea aerului pentru ventilarea
configuratiei. Evacuarea aerului cald este
realizata prin intermediul unei fante amplasate
pe partea stanga a netbook-ului. Pe aceeasi parte
mai sunt disponibili cei doi conectori audio si
cititorul de carduri de memorie flash. Partea
dreapta contine doar un port USB. Celelalte doua
porturi USB, conectorul RJ45, portul VGA si
conectorul de alimentare au fost montate pe
partea din spate a portabilului. Configuratia are
la baza procesorul Intel Atom N450, tactat la
1.66GHz. El este acompaniat de o solutie grafica
integrata Intel GMA 3150 si de 2GB memorie RAM
DDR2. Capacitatea de stocare a harddisk-ului
Segate utilizat de producator este de 320GB. in
plus, ASUS mai ofera utilizatorilor posibilitatea de
a stoca pana la 500GB de date online.

in idle, singurul zgomot produs de T101MT pe
care |-am putut percepe a fost cel produs de
harddisk. Desi devine mai zgomotos in cazul unei
solicitari intensive, nivelul de zgomot produs a
fost minim. Conform Everest, temperatura
harddisk-ului a variat intre 78 si 91°C, in functie
de sarcina la care a fost supus. Aceeasi aplicatie
a raportat 38°C pentru harddisk in idle si 42°C in
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load. Cu toate acestea, carcasa nu a atins
temperaturi foarte mari. Astfel, aparatul de
méasura cu infrarosu nu a raportat pentru palm
rest valori mai mari de 31.4°C, iar pentru
tastatura a afisat un maxim de 36.4°C.
Temperatura partii inferioare a fost de 41°C in
idle si de 43°C in sarcina.

Acumulatorul folosit este Li-Polymer pentru a
obtine o grosime mai mica a corpului netbook-
ului. El are o capacitate de 4900mAh si a oferit o
autonomie de peste trei ore. Ecranul reflecta un
procent semnificativ de lumina din cauza faptului
ca este tactil, ceea ce ingreuneaza utilizarea
produsului intr-un mediu foarte luminos.
Comportamentul general al sistemului de calcul in
sistemul de operare Windows 7 cu care este oferit
a fost bun. Performantele sunt insd modeste, asa
cum este de altfel normal pentru un netbook.

ASUS Eee PC T101MT se adreseaza unui segment
de piata bine delimitat, format din oameni care
doresc de la un netbook mai mult decat un
simplu portabil pe care sa il poata transporta
oriunde. Eleganta, versatilitatea, portabilitatea
si autonomia reprezinta caracteristici care
recomanda modelul chiar si celor mai pretentiosi
utilizatori.

Partenerii ASUS Roménia
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Desi nu contine componente specifice ultra-
portabilelor, Toshiba Satellite US00-1DD este un
laptop cu dimensiuni si greutate reduse multumita
ecranului cu diagonala de numai 13.3".

Carcasa sistemului are un design sobru,
predominand un plastic cu o rigiditate buna
prevazut cu o retea de mici adancituri ce
formeaza un model placut. Acest material a fost
folosit atat pentru confectionarea capacului, cat si
pentru palm rest si suprafetele din lateralele
tastaturii 5i de deasupra acesteia. Pe capac este
stantat si numele producatorului, literele fiind
create dintr-un plastic cromat. Ecranul wide cu
coeficient ridicat de reflexie este prevazut cu o
rama neagra din plastic lucios. Aceasta necesita
imbunatatiri la capitolul ranforsare, mai ales in
partea de jos, unde este destul de moale si
departata de ecran. Presiunea exercitata de
balamale nu este suficienta pentru a mentine
ecranul inchis atunci cand laptop-ul se afla in
pozitie verticala, dar nici nu permit deschiderea
acestuia la un unghi care sa deranjeze. Tastele
sunt confectionate din plastic lucios. Ele necesita
insa o ranforsare mai buna, jocul pe verticala al
intregii tastaturii fiind destul de mare pentru a
deranja cea mai mare parte a utilizatorilor in
timpul tastarii. Partea de deasupra tastaturii
contine cele doua difuzoare integrate, cateva zone
sensibile la atingere pentru functii multimedia si
butonul Power. Touch pad-ul este realizat dintr-un
plastic neted si este oferit sub forma unei
diferente de nivel fata de palm rest. El este
prevazut cu buton pentru dezactivare si cu o bara
luminoasa care indica daca este activat sau nu.
Butoanele sale au dimensiuni apreciabile si ofera
un feedback bun in ciuda cursei scurte si a
zgomotului putin peste medie pe care il produc. Pe
partea inferioara sunt prezente doua capace fixate
cu suruburi ce ofera un acces rapid la harddisk, la
cele doua module de memorie RAM si la interfata
wireless. De asemenea, sunt prezente o serie de
fante ce permit ventilarea componentelor in
timpul functionarii sistemului de calcul.

Partea stanga a portabilului contine fanta de
evacuare a aerului cald, cei doi conectori video,
conectorii audio pentru casti si microfon, un port
USB, portul hibrid eSATA/USB si slot-ul de
expansiune ExpressCard/54. Pe partea dreapta,

a Satellite U500-1DD

producatorul a amplasat cel de-al doilea port USB,
conectorul de alimentare, conectorul RJ45 si
unitatea optica. Tot aici ar fi trebuit sa se afle si
conectorul RJ11 daca produsul ar fi fost dotat cu
un modem. in partea frontala a laptop-ului sunt
prezente cititorul de carduri, comutatorul care
activeaza sau dezactiveaza interfata wireless si
cateva LED-uri care furnizeaza diverse informatii
despre sistem. La baza configuratiei se afla un
procesor Intel Core i3 tactat la 2.13GHz care
integreaza si o solutie grafica Intel GMA HD. El
este acompaniat de 4GB memorie DDR3 ce ruleaza
la 1066MHz, iar capacitatea de stocare a harddisk-
ului utilizat este de 320GB. Pentru conectarea la
Internet, utilizatorul poate folosi fie interfata
Ethernet, fie pe cea wireless compatibila cu
standardul 802.11n. Din pacate pentru unii
utilizatori, producatorul nu a considerat necesara
dotarea modelului cu o interfata Bluetooth, care
ar fi facilitat comunicarea wireless cu diverse
dispozitive, precum telefoanele mobile.

Utilizarea unui acumulator Li-lon cu o
capacitate de numai 3410mAh are un impact
negativ puternic asupra autonomiei laptop-ului.
Astfel, modelul poate reda continut video fara a fi
conectat la o sursa externa de energie timp de
numai o ora si 45 de minute. Difuzoarele integrate
ofera o calitate si un nivel de auditie bun pentru
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un laptop din aceastd gama, iar camera web va
reusi sa satisfaca in mod sigur chiar si utilizatorii
mai pretentiosi. Pentru neatenti, Toshiba a echipat
modelul cu un sistem de protectie pentru harddisk,
care asigura parcarea capetelor de citire in cazul
detectarii unor socuri. Multumita procesorului Intel
Core i3, comportamentul general al produsului a
fost unul bun. Desigur, rularea jocurilor 3D nu este
realizabild din cauza interfetei grafice integrate,
insa este putin probabil ca cei care achizitioneaza
un astfel de produs sa doreasca sa il utilizeze intr-
un astfel de mediu. Temperaturile sunt masurate
pe parcursul functionarii au fost foarte bune.
Astfel, incalzirea palm rest-ului a fost greu de
sesizat, in timp ce touch pad-ul nu a depasit
38.6°C, indiferent de nivelul de solicitare. De
asemenea, temperatura partii inferioare, care
poate intra de multe ori in contact cu picioarele
utilizatorului, a variat intre 33.2 5i 43.1°C, in
functie de nivelul de solicitare.

Desi nu beneficiaza de un design complicat sau de
o autonomie foarte bund, Toshiba Satellite
U500-1DD a reusit sa lase o impresie buna, atat
datoritd comportamentului general bun, cat si
temperaturilor suficient de mici mici masurate in
cazul carcasei.
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SAPPHIRE PURE Mini 785G AM3

Formatul mini-ITX le ofera utilizatorilor o
flexibilitate sporita si le deschide acestora calea
pentru o serie de noi utilizari ale deja clasicului PC.
Tocmai datorita acestei flexibilitati o serie tot mai
mare de producatori si-au indreptat atentia catre
acest format, iar Sapphire nu face exceptie. Chiar
daca este mai bine cunoscuta publicului larg prin
intermediul plécilor grafice produse, compania
originara din Hong Kong activeaza si in domeniul
placilor de baza, unde ofera platforme atat pentru
AMD, cét si pentru Intel.

0 asemenea solutie este Sapphire PURE Mini
785G AM3, care utilizeaza chipset-ul AMD 785G si
suporta procesoarele AMD AM3. Introdus in urma cu
aproximativ un an, chipset-ul AMD 785G detine
capabilitati Universal Video Decode (UVD) 2.0, ceea
ce inseamna ca sunt posibile decodarea simultana a
mai multor stream-uri HD si aplicarea unor serii de
efecte de postprocesare menite sa aduca
imbunatatiri imaginii video redate. Aceste facilitati
sunt posibile pentru continutul video codat in format
H.264, VC-1 sau MPEG-2 si se bazeaza pe grafica
integrata ATl Radeon HD4200, care functioneaza la o
frecventa de 500MHz, detine 128MB de memorie
sideport si opt procesoare shader. Din pacate,
nucleul grafic RV620 nu suporta Vector Adaptive
Deinterlacing, setarea maxima disponibila fiind de
Bob Deinterlacing, astfel incat utilizatorii care
doresc sa construiasca un HTPC vor trebui sa renunte
la o serie de pretentii in privinta calitatii imaginii.

In ciuda flexibilitatii care o oferd utilizatorului,
formatul mini-ITX impune o serie de limitari
producatorilor, mai ales in privinta layout-ului si, din
pacate, placa de baza Sapphire suferd de o serie de
neajunsuri la acest capitol. Astfel, amplasarea celor
doua sloturi de memorie DDR3 in imediata
proximitate a soclului procesorului face imposibila
instalarea unui numar foarte mare de coolere si, mai
ales, a celor cu profil redus. O altd problema este
reprezentata de spatiul foarte mic existent intre
conectorul ATX de alimentare cu 20 de pini si cel
auxiliar cu patru pini. Astfel, in cazul in care este
utilizatd o sursa ce urmeaza standardul ATX 2.0 sau
superior, al carei conector de alimentare cu 24 de
pini nu poate fi separat in 20+4, spatiul restrans
disponibil face imposibila atasarea conectorului
auxiliar. Din fericire, problemele de asezare se
opresc aici, iar placa de baza Sapphire detine o serie
importanta de posibilitati de expansiune, dintre care

merita mentionat slotul PCle x16 care permite
instalarea unei placi grafice dedicate sau cele patru
porturi SATA cu suport pentru RAIDS. Alimentarea
procesorului este asigurata prin intermediul unui
VRM cu trei stagii, Sapphire recomandand utilizarea
procesoarelor cu un TDP de 65W. Pe lista de
procesoare suportate se regasesc si o serie de
modele cu TDP-ul de 95W, insa utilizarea acestora
necesita acordarea unei atentii deosebite racirii
utilizate si asigurarea unui flux de aer constant
pentru o functionare prelungita in sarcina. Conform
Sapphire, este posibila si instalarea procesoarelor cu
TDP de 125W, insa nu este recomandata incircarea
lor la mai mult de 60% din capacitate. Conectarea
dispozitivelor externe se poate face prin intermediul
celor sase porturi USB 2.0 prezente pe backpanel,
care sunt acompaniate de un port PS/2 si o mufa
Ethernet. Interfetele grafice disponibile sunt in
numar de doud, si anume VGA si HDMI.

Pentru testarea Sapphire PURE Mini 785G Mini am
recurs la un procesor AMD Athlon Il X2 240 tactat la
2.8GHz, dotat cu 2MB de cache L2 si cu un TDP de
65W. Racirea acestuia a fost asigurata de cooler-ul
stock oferit de AMD impreuna cu procesoarele
Phenom Il X4, Aceasta configuratie s-a dovedit
destul de performanta pentru a acoperi nevoile unei
game foarte variate de utilizatori. Rularea suitei de
benchmark sintetice PCMark Vantage a avut ca
rezultat un scor de 4729 puncte, rezultat care, desi
se situeaza in partea de jos a clasamentului,
reflecta un nivel decent al performantelor, iar
testul de aplicare a unei serii de filtre in Adobe
Photoshop CS4 a fost finalizat in 355 secunde.
Benchmark-ul Futuremark Peacekeeper rulat pe
Internet Explorer 8 a returnat de asemenea un
rezultat bun, platforma testata returnand 953.33
puncte.

Grafica integrata construita pe baza nucleului
RV620 a permis rularea unei serii limitate de jocuri
precum Tom Clancy's H.A.W.X sau Unreal
Tournament |ll, insd a fost necesara reducerea
nivelului detaliilor pentru a obtine framerate-ul
necesar. Rularea 3DMark Vantage in modul Entry a
returnat un rezultat de 2280 puncte, insa mult mai
important pentru acest tip de platforma este
capabilitatea de redare a continutului HD. Din
fericire, accelerarea hardware a functionat cu

succes, iar rularea filmelor in format 720p sau
1080p nu a pus probleme placii de baza Sapphire,
procesorul fiind rareori incarcat mai mult de 4%.
Nici fisierele .mkv nu au pus probleme, insa de
aceastd data gradul de incarcare al procesorului a
crescut la 18,34 procente in cazul fisierelor 1080p.
Rezultate asemanatoare au fost obtinute si pentru
continutul HD Flash, redat in YouTube, insa de
aceasta data vizionarea filmelor 1080p in full screen
are ca rezultat sarirea a 1496 frame-uri.

Cu toate ca placa de baza Sapphire nu este
destinata utilizatorilor pretentiosi, BIOS-ul cuprinde
o serie de dotari destinate overclocking-ului care au
permis atingerea unei frecvente de 3501MHz pentru
procesor si 700MHz pentru grafica integrata.
Datorita noilor frecvente, performantele au crescut
in medie cu 24%, timpul necesar finalizarii testului
de Photoshop €54 scazand cu 78.3 secunde. $i
supratactarea graficii integrate a avut o serie de
rezultate pozitive precum cresterea numarului de
cadre pe secunda in Enemy Territory Quake Wars
peste valoarea de 25fps, acesta devenind astfel
jucabil la rezolutia de 1024x768. Aceste efecte au
fost resimtite si in redarea continutului Flash 1080p
in full screen, acesta devenind mult mai fluid, desi
au fost sarite peste 400 de cadre.

Solutiile mini-ITX s-au remarcat intotdeauna
prin consumul scazut, iar placa de baza Sapphire
nu se abate de la aceasta reguld, consumul de
energie in sarcind fiind de 92W. Supratactarea
procesorului si a placii grafice are ca rezultat
cresterea consumului cu 16W, temperatura
procesorului in sarcind urcand de la 40°C la 44°C.
Consumul in idle nu a inregistrat o crestere
semnificativa in urma overclocking-ului, acesta
crescand cu 5W fatd de cei 59W inregistrati la
frecventele implicite. Deoarece placa de baza
Sapphire nu beneficiaza de racire pe VRM-uri, am
considerat necesara si masurarea temperaturilor
MOSFET-ilor. Pentru aceasta am utilizat un
termometru cu infrarosu care a raportat o
temperatura de 46.7°C in idle, la frecventele
implicite, si 62.5°C in sarcina. Overclocking-ul
sistemului a crescut aceste temperaturi la
48.3°C/65.1°C.

JLIL
Dimensiunile scazute si posibilitatea instalarii unei
serii performante de procesoare recomanda Sapphire
PURE Mini 785G AM3 unei serii variate de
intrebuintari. Astfel, placa de baza Sapphire poate
sta la baza unei HTPC, unui media server sau a unui
sistem compact care s satisfaca nevoile de zi cu zi
ale unei familii.
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Sony Vaio VPCW21S1E

Recunoscut indeosebi pentru produsele sale de
top, Sony a patruns puternic si pe piata netbook-
urilor, al carui potential nu il putea neglija.
Modelul W a fost realizat pentru a adresa
nevoile acelor utilizatori care calatoresc mult si
au nevoie de un sistem de calcul care sa poata
functiona mult timp fara o sursa externa de
energie. Desi este un ultra-portabil accesibil,
dedicat celor cu pretentii reduse, netbook-ul
este dotat cu tastatura chiclet, ceea ce ajuta la
crearea unui aspect estetic superior altor modele
disponibile pe piata. In plus, tastatura este
foarte bine ranforsata, pentru a oferi un nivel de
zgomot redus. Din pacate, tastele destul de mici
vor necesita o perioada de acomodare din partea
utilizatorilor adulti. Nici cursa lor foarte scurta
nu ajutd pentru a imbunatati feedback-ul. Touch
pad-ul este prevazut insa cu butoane care
necesita o forta de apasare medie si ofera un
feedback bun. Plasticul utilizat pentru
confectionarea carcasei nu este de top, insa este
de o calitate buna si este destul de rigid. Curios
este faptul ca Sony a preferat sa foloseasca un
plastic de calitate buna si pentru partea
inferioara a modelului, lucru care nu se
intalneste foarte des. Palm rest-ul este prevazut
cu o retea de adancituri, ceea ce imbunatateste
experienta generald a utilizatorului atunci cand
foloseste sistemul de calcul. Ecranul este
prevazut cu o rama destul de lata confectionata
din plastic alb. Aceasta integreaza in partea
superioara o camera web si un microfon - dotari
extrem de utile pentru cei ce participa la
video-conferinte. Unghiul de deschidere al
ecranului este de aproximativ 135°. Capacul este
realizat dintr-un plastic alb perlat cu reflexii si
este prevazut cu sigla Vaio de culoare argintie.
Pe partea inferioara a netbook-ului sunt
prezente fante de admisie a aerului, dar si un
capac ce ofera un acces rapid la harddisk-ul
configuratiei. Pe partea din fata, producatorul a
montat comutatorul Power, comutatorul
interfetei wireless, cititoarele de carduri de
memorie flash si LED-uri care sa indice
activitatea harddisk-ului, activarea interfetei
wireless si daca sistemul este pornit sau nu. Pe
partea dreapta sunt prezente cele doua porturi
USB si conectorul RJ45, iar pe partea stanga se

gasesc conectorul de alimentare, conectorii
audio si conectorul video VGA. La baza
configuratiei se afla un procesor Intel Atom
tactat la 1.66GHz. Acesta dispune de un singur
nucleu, dar datorita tehnologiei Intel Hyper-
Threading poate procesa doua fire de executie
simultan. Acesta este acompaniat de 1GB
memorie RAM DD2 ce ruleaza la 800MHz si de o
interfata grafica integrata Intel GMA 3150.
Harddisk-ul oferit de Sony impreuna cu modelul
de fata permite stocarea a pana la 250GB de
date. Conectarea la Internet poate fi realizata
fie prin intermediul interfetei wireless 802.11n,
fie prin intermediul interfetei Ethernet. De
asemenea, utilizatorul poate stabili o conexiune
fara fir intre netbook si diverse dispozitive
externe precum telefonul mobil multumita
interfetei Bluetooth. Sistemul de operare care
insoteste portabilul este Windows 7 Starter.

in materie de design, Sony Vaio VPCW21S1E
are de suferit semnificativ din cauza
acumulatorului de dimensiuni apreciabile care
duce la cresterea drastica a grosimii netbook-ului
si la obtinerea unui unghi de inclinare destul de
ridicat. Cu toate acestea, capacitatea de
5200mAh a acumulatorului Li-lon i-a asigurat o
autonomie de aproape opt ore la redarea de
continut video. Astfel, baremul de punctare

Autonomie multimedia (min)
PCMark05 HDD-XP Startup (MB/s)
PCMark05 Web Page Rendering (pages/s)
PCMarkO05 File Decryption (MB/s)
3DMar2001 1366x768
Everest Memory Read (MB/s)
Everest Memory Write (MB/s)
| Perfors
Performanta:

Autonomie:

pentru autonomie a fost depasit cu circa 50%,
ceea ce explica nota maxima acordata
produsului. Performantele sunt satisfacatoare,
fara sa exceleze, asa cum este normal pentru un
netbook. Temperatura procesorului a variat intre
62 5i 85°C, cooler-ul devenind galagios in
sarcina. Palm rest-ul si touch pad-ul nu au
depasit temperatura de 28°C, indiferent de
nivelul de solicitare, iar pentru partea inferioara
am inregistrat un maximum de 39.1°C. Conform
Everest, temperatura harddisk-ului a variat de la
32°C in idle la 38°C in urma urma unei scanari de
erori, Difuzoarele integrate ofera un nivel de
auditie modest, lucru care de altfel este perfect
normal pentru un ultra-portabil din aceasta gama
de pret.

Pentru cei ce doresc un ultra-portabil accesibil si
cu o autonomie de invidiat, Sony Vaio VPCW21S1E
reprezinta o alegere excelentd, beneficiind de un
raport calitate/pret foarte bun. Utilizatorii care
doresc sa se orienteze catre acest produs ar
trebui sa fie insa dispusi sa se impace cu
grosimea de peste 5cm si cu unghiul destul de
mare pe care il face tastatura cu biroul pe care
este amplasat netbook-ul.

X L] i
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Everest Memory Latency (ns)
HD Tune Average Transfer Rate (MB/s)
HD Tune Access Time (ms)

HD Tune Burst Rate (MB/s)
Cinebench 2003 1CPU

Cinebench 2003 xCPU

WinRAR 3.80 (KB/s)

Dotari:

Constructie:
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TouchSmart tm2-1010ea

HP le propune celor ce calatoresc mult si nu se
pot dezlipi de un sistem de calcul un
ultra-portabil versatil bazat pe un procesor cu
voltaj redus produs de Intel.

Capacul laptop-ului este confectionat din
aluminiu pentru a-i oferi o rezistenta sporita si un
aspect estetic placut. Acesta este prevazut cu un

model abstract, prezent la o scara mai redusa si in

cazul palm rest-ului. Tastatura este formata din

taste independente, asemanatoare modelelor Sony

Vaio, sau cum le numeste HP - de tip island. Ea
este foarte bine ranforsata si ofera un feedback
excelent, producand un nivel de zgomot minim.
Din pacate, ergonomia a avut serios de suferit din
cauza implementarii neinspirate a tastelor
directionale.

Impresia generala buna creata de tastatura
este eclipsata odata cu primul contact al
utilizatorului cu touch pad-ul. Pentru a pastra
nota de eleganta creata, HP a decis ca butoanele
acestuia sa fie integrate in el si delimitate
printr-un simplu marcaj. Aceasta abordare,
combinatd cu faptul cd ele fac parte din touch
pad-ul multi touch, deci reprezinta o zona
sensibila la atingere, duc de foarte multe ori la
executarea unor comenzi nedorite. Desigur,
probabil ca dupa o perioada ceva mai lunga de
acomodare utilizatorul s-ar putea obisnui cu acest
mod de functionare. Pe de alta parte, probabil ca
putini utilizatori vor dori sa foloseasca touch
pad-ul in conditiile in care ecranul implementat
este unul sensibil la atingere. Operarea acestuia
cu degetul nu este foarte precisa, insa utilizarea
stylus-ului oferit de producator ofera o experienta
memorabila, mai ales ca deplasarea cursorului pe
ecran este realizata inaintea contactului fizic
dintre stylus si ecran. Balamaua ecranului exercita
o presiune suficient de mare asupra acestuia
pentru a-l mentine inchis chiar si atunci cand
laptop-ul se afla in pozitie verticala. LED-urile
care indica activarea functiei majuscule, a retelei
wireless sau oprirea difuzoarelor integrate sunt
discrete si sunt ampalsate pe tastele aferente
acestora. Cu un LED similar este prevazut si touch
pad-ul pentru a instiinta utilizatorul cand acesta
este dezactivat. Ecranul cu coeficient mare de
reflexie a luminii este incadrat de o rama din
plastic negru lucios foarte bine ranforsata, ce

contine o camera web si un microfon in partea
superioara si difuzoare Altec Lansing in partea
inferioara. Switch-ul Power si butonul pentru
activarea si dezactivarea interfetelor wireless
802.11n si a modulului Bluetooth sunt amplasate
pe partea dreapta a portabilului. Alaturi de
acestea, mai sunt prezente doua porturi USB, un
cititor de carduri de memorie flash si conectorul
de alimentare. Pe partea stanga sunt prezente
fanta de evacuare a aerului cald, cel de-al treilea
port USB, conectorul video HDMI, un conector
audio pentru casti si lacasul care gazduieste
stylus-ul livrat impreuna cu produsul. HP a decis
ca pe partea din spate sa amplaseze conectorul
VGA , precum si conectorul RJ 45, Pe partea
inferioara a ultra-portabilului se observa doua
capace ce ofera un acces usor la harddisk-ul de
320GB, la cele doua module de memorie RAM
DDR3, la interfata wireless si la un slot de
expansiune PCl-Express. Desi aceasta parte a
produsului este confectionata din materiale de
foarte buna calitate, nu poate fi trecut cu
vederea faptul ca unul dintre cele doua capace
mentionate are un joc usor deranjant, indiferent
cat de stranse ar fi suruburile de fixare.
Acumulatorul Li-lon cu o capacitate de
5400mAh reuseste sa ofere o autonomie
remarcabila produsului. Astfel, TouchSmart tm2

Autonomie multimedia (min.)
Autonomie office (min.)
SYSmark 2007

PCMark Vantage

Video Playback HD content (fps)
Text Editing (KB/s)

HDD Application loading (MB/s)

Performanta:

Autonomie:

poate reda continut video timp de peste cinci ore
fara a fi conectat la o sursa externa de energie
atunci cand luminozitatea ecranului este redusa la
40%. Mai mult, in mediul office autonomia este de
aproximativ opt ore si jumatate. La aceste valori
contribuie fara nicio urméa de indoiala si utilizarea
solutiei grafice Intel integrate. Pentru obtinerea
unor performante optime, utilizatorul poate folosi
insa solutia Radeon HD 4550. Comutarea intre cele
doua se poate face in cateva secunde, la cerere
sau automat in cazul decuplarii sursei de energie
externa, multumita tehnologiei Switchable
Graphics. Carcasa laptop-ului nu a depasit
temperatura de 43°C pentru partea inferioara si
de 40°C pentru partea inferioara, indiferent de
nivelul de solicitare. Temperatura procesorului a
variat intre 44 si 65°C, iar nivelul de zgomot
produs de ventilator nu a fost deranjant,
indiferent de intensitatea sarcinilor la care a fost
supusa configuratia.

Pentru cei ce doresc un sistem de calcul ultra-
portabil, elegant, cu o autonomie excelenta si
care poate fi transformat printr-o singurd miscare
in tablet PC, HP TouchSmart tm2-1010ea ar putea
reprezenta cea mai buna alegere de pe piata la
ora actuala.

4399 Lei 12 luni Partenerii HP Romania
Procesor: * Memorie: * Interfata grafica:
« Display: « HDD:
* Unitate optica: * Porturi: « Conectori video:
« Slot-uri expansiune: + Dimensiuni: + Greutate:

Everest Memory Read (MB/s)
Everest Memory Write (MB/s)
HD Tune Average Read (MB/s)
HD Tune Access Time (ms)
WinRAR (KB/s)

E.T.: Quake Wars 1280x720
Unreal Tournament IIl 1280x720

Constructie: Dotari:
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Wind Top AE2220

MSI este unul dintre producatorii care promoveaza
puternic solutiile de tipul all-in-one, pentru a oferi
utilizatorilor o alternativa la clasicul desktop.

Wind Top AE2220 este construit in jurul unui
monitor cu aspect wide de 21.5 inchi, care dispune
de rezolutie nativa FullHD si capabilitati multi-touch.
Puterea de calcul necesara este asigurata de un
procesor Intel Core 2 Duo T6600 tactat la 2.2GHz,
care face parte din familia Penryn, si este destinat in
principal solutiilor mobile. Datorita
TDP-ului sdu de numai 35W si performantelor oferite,
procesorul Intel se preteaza foarte bine solutiei
oferite de MSI. Partea grafica cade in sarcina unui
chip NVIDIA lon, o solutie mai putin populara printre
producatorii de sisteme all-in-one, insa mult mai
capabila fata de grafica integrata oferita de Intel si
care ofera decodare hardware pentru continutul HD.
Sistemul MSI mai este completat de 4GB de memorie
SO-DIMM DDR2, aflati in configuratie dual-channel si
de un harddisk Western Digital Caviar Blue de 640GB.
Toate acestea sunt acompaniate de o unitate optica
asezata in partea stanga a sistemului si o placa de
retea wireless care suporta standardul 802.11n.
Sistemul de operare inclus este Windows 7 Home
Premium, insa din pacate MSI a optat pentru
versiunea pe 32 de biti, care nu poate folosi in
totalitate cei 4GB de memorie RAM inclusi.

Sistemul MSI se bucura de un design elegant,
carcasa fiind construita dintr-un plastic alb, cu un
finisaj lucios, inconjurat de o rama din plastic
transparentd, extrem de prietenoasa cu
amprentele. in partea superioard a monitorului
este integrata camera web si microfonul, iar in
partea de jos regasim senzorul infrarosu destinat
telecomenzii incluse. in partea stangd, sub unitatea
optica, sunt amplasate doud porturi USB 2.0 si un
cititor de carduri, pentru ca in partea dreapta sa
fie amplasate butoanele necesare pentru navigarea
prin meniul de setari al monitorului, butonul de
Power si un alt buton care permite oprirea
monitorului. Functiile acestora sunt marcate pe
rama transparenta, care mai are si rolul de a marca
starea sistemului prin intermediul unor LED-uri de
culoare albastra. Restul conectorilor disponibili
sunt asezati in partea din spate a sistemului, unde
regasim trei porturi USB, o intrare HDMI si una
VGA, un port eSATA, o iesire audio digitala SPDIF,
un port Ethernet si o mufa marcata TV, desi

AN -

modelul primit in teste nu beneficia de aportul
unui tuner TV. Tot in partea din spate mai sunt
amplasate doud capace care permit accesul la
modulele de memorii si la doua sloturi mini PCle,
din care unul este ocupat de placa de retea
wireless. Pentru a pastra design-ul placut,
producatorul ofera in pachet o tastatura si un
mouse, ambele wireless, de culoare alba, insa, din
pacate, tastatura face nota discordanta cu restul
sistemului, calitatea constructiei fiind modesta.
Cele trei picioare pe care este asezat sistemul s-au
dovedit extrem de eficiente in fixarea acestuia de
birou si ofera utilizatorului un grad destul de mare
de libertate in alegerea inclinarii monitorului.
Aceeasi impresie buna este lasata si de unghiurile
de vizibilitate ale monitorului.

Performantele sistemului produs de MSI se
dovedesc meritorii, solutia acestora reusind sa
obtina o serie de rezultate bune, intr-o mare parte
dintre testele la care a fost supusa, solutia NVIDIA
lon reusind sa puna in valoare rezolutia FullHD a
monitorului inclus. Astfel, Wind Top AE2220
reuseste sa redea fara niciun fel de problema orice
tip de continut HD, chiar si filmele YouTube codate
la 1080p, fiind posibila si rularea unei serii variate
de jocuri la o rezolutie precum 1280x1024 daca
detaliile sunt reduse destul de mult. Aceste
performante sunt acompaniate de un

comportament bun al touchscreen-ului, desi pe
alocuri raspunsul obtinut este intarziat.

Solutia de racire folosita de MSI se dovedeste
suficienta pentru racirea procesorului Core 2 Duo
T6600, zgomotul produs de cooler devenind
perceptibil doar cand sistemul se afla in sarcina.
Rularea concomitenta a Prime95, FurMark si HD
Tune a avut ca rezultat obtinerea unei temperaturi
de 69°C pentru procesor, fata de cele 52°C
inregistrate in idle. Pe tot parcursul testului nu
s-au depistat puncte fierbinti pe suprafata
carcasei, iar consumul de energie s-a situat la un
nivel foarte scazut, aparatul de masura oprindu-se
la 62W in sarcind i la numai 33W in idle.

MSI Wind Top AE2220 se prezinta drept o solutie
foarte interesantd. Design-ul placut si calitatea
constructiei vor incanta cu siguranta o serie destul
de mare de utilizatori, iar performantele oferite il
transforma intr-un dispozitiv destul de versatil
pentru a acoperi o mare parte dintre nevoile
utilizatorilor obignuiti. Touchscreen-ul reprezinta si
el un punct de atractie, interactiunea cu sistemul
fiind astfel usurata pentru o serie de utilizatori
precum copiii. Toate acestea, alaturi de consumul
redus de energie transforma Wind Top AE2220
intr-o alternativa foarte bund la desktop-ul clasic.
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PCMark Vantage
PCMark TV and Movies
PCMark Music

H.264 Encoding (fps)

WinRAR
Futuremark Peacekeeper IE8

Performanta:

Driverheaven Photoshop C54 (s)

Constructie:

HD Tune Average Read Speed (MB/s)
Everest 5.30 Access Time (ms)
Everest 5.30 Memory read (MB/s)
Everest 5.30 Memory write (MB/s)
3DMark Vantage Entry

Unreal Tournament IIl 1280x1024 DX9
Far Cry 2 1024x768 DX9 Low




ECS
H57H-MUS

Sub numele de H57H-MUS se
regaseste implementarea ECS a
chipset-ului Intel H57.

Placa de baza produsa de ECS ce
face parte din familia Black Series ne
propune o serie bogata de dotari,
printre care regasim suportul pentru
USB 3.0, eSATA sau SATA 6G,
implementate prin intermediul unor
solutii PCle x1 de sine statatoare
incluse in cutia produsului. Dotarile nu
se opresc insa aici, iar ECS a mai
inclus butoane pentru Power, Reset,
Clear CMOS si un display de debug,
acestea fiind acompaniate de doua
porturi Ethernet cu suport pentru
teaming. Spatiul din jurul procesorului
este amplu si permite instalarea unor
solutii de racire voluminoase, fara a
acoperi primul slot de memorie, insa
inéltimea radiatoarelor folosite pentru
sistemul de alimentare al procesorului
poate ingreuna usor acest procedeu.
Atentia acordata layout-ului se

Laborator

pastreaza si pentru restul placii de
bazd, insa instalarea unei solutii
grafice dual-slot obtureaza display-ul
de debug.

Placa de baza oferita de ECS a
permis atingerea unei frecvente de
4629MHz, insd cea mai mare parte a
meritului revine procesorului Intel
Core i5 661, BIOS-ul demonstrand o
serie larga de limitari, printre care
imposibilitatea de a modifica
frecventa QPI sau lipsa optiunii LLC.
La toate acestea se adauga refuzul
placii de a porni cand multiplicatorul
procesorului este modificat, drept
pentru care memoriile au functionat
la frecventa de 1480MHz cu ajutorul
unui BCLK de 185MHz.

<UNCLULZ

ECS H57H-MUS se recomanda
utilizatorilor care doresc un nivel
bogat al dotarilor §i nu sunt interesati
de overclocking-ul sistemului.

N/A N/A

Partenerii ECS Roménia

* Sloturi:
1, 1xPCI + Memorie/capacitate: Dof 6
ATAII, 1x eSATA, 1xSATA 6Gb * Porturi Video:

Socket: & » Chipset:

3DMark Vantage CPU Score
PCMark Vantage x64

PCMark Vantage CPU Gaming
Everest Memory Read
Everest Memory Write

Performanté: Overclocking:

+ Conectori: 5x X AN * ATA:

WinRAR
CINEBENCH R10 xCPU
Tom Clancy's HWAX 1024x768
Resident Evil 5 1280x1024
Far Cry 2 1280x1024

Dotari:

Imbinand performantele superioare
caracteristice gamei DSLR cu
versatilitatea unei camere digitale
compacte, OLYMPUS E-PL1 este un
model potrivit deopotriva pentru
utilizatorii avansati si incepatori.
Modelul ofera stabilizator de
imagine cu trei pasi de eficienta si
senzor optic de 12.3MP, cu dimensiune
de 4/3" 5i tehnologie Hi-Speed Live
MOS. Pachetul include un obiectiv
detasabil cu distanta focald 14-42mm
si apertura 1:3.5-5.6, prevazut cu
reglaje manuale pentru zoom si
focalizare. E-PL1 este prevazut cu
blitz retractabil si port pentru blitz
extern sau vizor optional, ecran LCD
de 2.7” cu finisaj antireflexie si
conector HDMI. Modul de lucru este
selectat cu ajutorul unui buton rotati,
in timp ce optiunile de configurare
sunt accesibile prin navigarea
sistemului de meniuri, apeland
butoanele pozitionate in dreapta
ecranului LCD. Modul de captura video
este activat prin apasarea unui buton
dedicat, oferind inregistrari la
rezolutie 720p cu sunet stereo, bazate

Garantie

2599 Lei 30 luni

pe compresie MJPEG. Optiunile de
configurare includ un mod inteligent
auto complet automatizat, alaturi de
optiuni avansate de configurare ce
cuprind reglaje pentru compensarea
expunerii si a dominatiei de culoare,
apertura, timp de expunere, respectiv
sensibilitate IS0 cu valori cuprinse
intre 100 si 6400.

in lipsa unei modalitati mai
eficiente de accesare a setarilor,
ajustarea parametrilor de fotografiere
prin apasarea repetata a butoanelor
necesita un plus de rabdare. Pozele
sunt de o calitate foarte buna,
impresionand prin nivelul de zgomot
redus si reproducerea fidelad a
detaliilor. Focalizarea automata este
precisa si cu un timp de raspuns mediu
de aproximativ o secunda. Modul de
captura video ofera imagini de buna
calitate, dar sunetul lasa de dorit.

CONCLUZIE

OLYMPUS E-PL1 este un DSLR cu un
format compact, mai putin comod in
utilizare, dar cu performante
excelente.

Partenerii Olympus Roménia

Senzor imagine: 4.3", 12.3MP - Stabilizare imagine: in-body sensor shift (3 nivele) - Formate
imagine: RAW, RAW EG, JPEG * Format obiectiv: Micro Four Thirds  Sensibilitate:
1 * Viteza obturator: ¢ 1/200 + Fotografiere continua: 3fps, RAW: max
* Baterle: 1080mAh/7.8V « Conectori: HDMI, r ISB, port blitz * Stocare: carc
Performante
Performanta: 9 Ergonomie: Dotdri: &
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H577QT1GDG

AC] JC

RAMPAGE Il EXTREME

HIS ofera o versiune supratactata
pentru Radeon HD 5770, cu un
design propriu, in cadrul familiei
lceQ 5 Turbo.

Cooler-ul are la baza un radiator
cu trei heatpipe-uri ce acopera
nucleul grafic §i o parte din chip-
urile de memorie video GDDR5
Samsung HCO4. Fluxul de aer este
asigurat de un ventilator turbionar.
Desi bracket-ul este cel standard
recomandat de AMD, carcasa din
plastic a cooler-ului nu directioneaza
aerul catre fanta de evacuare, motiv
pentru care o parte din el este
eliberat in interiorul sistemului. Ar
mai trebui mentionat cad VRM-ul si
chip-urile de memorie de pe spatele
PCB-ului nu sunt prevazute cu
radiatoare. Ca bundle, producatorul
furnizeaza un cupon ce faciliteaza

= AT
Chipset:

+ Memorie video:
functionare GPU/Mem: i

- Software:

-

3DMark Vantage Entry
Crysis Warhead 1280x1024
Crysis Warhead 1600x1200
Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x
Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x
Far Cry 2 1280x1024

Far Cry 2 1600x1200

Far Cry 2 1280x1024 4x/8x

Far Cry 2 1600x1200 4x/8x

* Interfatd cu memoria:
* Interfata:

activarea jocului Colin McRae DiRT 2.

Performantele sunt bune, iar
nivelul de zgomot produs este redus.
Din pacate, turatia ventilatorului nu
a putut fi monitorizata. Temperatura
nucleului grafic a variat intre 47 si
76°C, in functie de nivelul de
solicitare. Overclocking-ul a permis
tactarea GPU-ului la 970MHz, cu
10MHz peste limita impusa de
Catalyst Overdrive. Memoria video a
rulat stabil pana la o frecventa de
5360MHz.

HIS H577QT1GDG este fara nicio
indoiala o solutie excelenta pentru
iubitorii de jocuri cu bugete medii,
putdnd satisface intr-o oarecare
masura si pretentiile pasionatilor de
overclocking.

« Frecvente de
- Conectori:

G R P

3DMark Vantage Performance
E.T.-Quake Wars 1280x1024
E.T.-Quake Wars 1600x1200
E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x
E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x
World in Conflict 1280x1024
World in Conflict 1600x1200
World in Conflict 1280x1024 4x/8x
World in Conflict 1600x1200 4x/8x
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Placile de baza ASUS din seria ROG
au iesit intotdeauna in evidentad, iar
Rampage |l Extreme nu face
exceptie de la aceastd regula.
Construita in jurul chipset-ului
Intel X58, placa de baza ASUS este
destinata entuziastilor, drept pentru
care compania taiwaneza a ales ca
pentru alimentarea procesorului sa fie
utilizati doi conectori auxiliari cu opt
pini. $i cele patru sloturi PCle pot
beneficia de alimentare suplimentara
prin intermediul a doud mufe MOLEX.
Dotérile destinate overclocker-ilor nu
se opresc nsa aici, Rampage Il
Extreme fiind dotata i cu puncte de
masurare a celor mai importante
voltaje, DIP switch-uri pentru
dezactivarea sloturilor PCle sau un
jumper care optimizeaza placa de
bazd pentru functionarea cu racire pe
azot lichid. Cele patru porturi PCle
suporta configuratii NVIDIA 3-Way SLI,
conectorii necesari fiind inclusi in

1499 Lei 36 luni

cutie alaturi de un senzor de
temperatura si un cooler alternativ
pentru chipset.

Frecventa maxima atinsa prin
overclocking a fost de 3985MHz pentru
procesorul Core i7 965EE, pragul de
4GHz fiind imposibil de atins datorita
temperaturilor ridicate inregistrate de
procesor. Setarea optiunii LLC pe Full
Calibration are ca rezultat o marire
semnificativa a voltajului de la 1.4V
BIOS la aproximativ 1.45 in BIOS. In
timpul utilizarii, radiatoarele folosite
pentru racirea chipset-ului ating
temperaturi destul de ridicate,
radiatorul de pe southbridge ajungand
la 60°C.

Entuziastii cu bugete ridicate pot
apela cu incredere la ASUS Rampage
Ill Extreme, nivelul ridicat de dotari
si capabilitatile de overclocking
recomandand aceasta placa de baza.

+ Chipset: * Sloturi:
Memorie/capacitate: + Conectori:

3DMark Vantage CPU Score
PCMark Vantage

PCMark Vantage CPU Gaming
ScienceMark 2.0

H.264 video encoding (fps)

Overclocking:

+ Compatibilitate: n

WinRAR benchmark (KB/s)

Unreal Toumnament IIl 1280x1024

Crysis Warhead 1280x1024 Low

Far Cry 2 1280x1024 Low

World in Conflict 1280x1024 Low

Dotari:



Laborator

Py e
piamona

5870PE51G

In anii 90, Diamond a fost un
producator cu renume de solutii
grafice, care acum incearca sa
revina folosindu-se de solutiile
DirectX 11 oferite de AMD.
5870PE51G reprezinta o
implementare standard a lui Radeon
HD 5870. Astfel, cooler-ul dual slot
raceste chip-urile de memorie
GDDRS5 tactate la 4800Mz, VRM-ul si
nucleul grafic ce functioneaza la
850MHz. Bracket-ul placii contine doi
conectori DVI, un HDMI si un
DisplayPort, precum si o fanta de
evacuare de dimensiuni reduse. in
pachet, producatorul ofera un
convertor de semnal video DVI-to-

VGA si un conector pentru
configuratii CrossFire. Din pacate, nu
este oferit niciun bundle software
impreuna cu placa.

1654 Lei 24 luni

La fel ca orice Radeon HD 5870,
performantele modelului Diamond
sunt foarte bune. La frecventele
implicite, temperatura nucleului
grafic a variat intre 42°C in idle si
84°C in sarcina, concomitent cu o
variatie a turatiei ventilatorului in
intervalul 1200-2400RPM.
Frecventele maxime pe care le-am
putut obtine in conditii de stabilitate
au fost chiar limitele din Catalyst
Overdrive: 900MHz pentru GPU si
5200MHz pentru memoria grafica.
Turatia ventilatorului in sarcind a
crescut cu circa 300RPM.

Diamond 5870PE51G reprezinta o
solutie grafica dedicata pasionatilor
de jocuri care dispun de bugete
generoase.

IT Direct

Chipset: * Memorie video: 1

functionare GPU/Mem:
« Software: N

3DMark Vantage Entry

Crysis Warhead 1280x1024
Crysis Warhead 1600x1200
Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x
Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x
Far Cry 2 1280x1024

Far Cry 2 1600x1200

Far Cry 2 1280x1024 4x/8x

Far Cry 2 1600x1200 4x/8x

Performanta:

-

Overclocking:

* Interfatd cu memoria:
* Interfata:

- Frecvente de
- Conectori:

3DMark Vantage Performance
E.T.-Quake Wars 1280x1024
E.T.-Quake Wars 1600x1200
E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x
E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x
World in Conflict 1280x1024
World in Conflict 1600x1200
World in Conflict 1280x1024 4x/8x
World in Conflict 1600x1200 4x/8x

Dotari:

ASUS

CROSSHAIR IV FORMULA

Cea mai performanta placa de baza
ASUS pentru platformele AM3 poarta
numele de Crosshair IV Formula si
incorporeaza ultimul chipset lansat de
AMD, si anume 890FX.

Asa cum am fost deja obisnuiti de
compania taiwaneza, produsele din
seria ROG detin o serie bogata de
dotari menite sa satisfaca cei mai
pretentiosi dintre utilizatori. Astfel,
Crosshair IV Formula vine cu deja
obisnuitele tehnologii ROG Connect,
Go Button si interfata audio
SupremeFX X-Fi, care de aceasta data
sunt completate de Core Unlocker, o
functie care permite deblocarea
nucleelor inactive ale procesorului, si
de doua porturi USB 3.0. Aceste dotari
sunt completate de un layout bun,
spatiul din jurul procesorului si dintre
sloturile PCle fiind adecvat pentru
utilizarea unor solutii de récire cu
dimensiuni semnificative. Pasionatii
de overclocking vor fi incantati sa afle

ca, pe langa deja obisnuitele butoane
de Power si Reset, ASUS a inclus si o
serie de puncte de masurare a
voltajelor. Din pacate, butonul de
Clear CMOS nu este disponibil pe
placa de baza, ci doar pe backpanel.

Temperatura inregistrata de
procesor la frecventele implicite s-a
situat intre 31°C si 46°C in functie de
nivelul de incarcare, iar supratactarea
procesorului la frecventa de 3820MHz
a dus la cresterea temperaturii
inregistrate in sarcina la 69°C.
Tensiunea de alimentare necesara
procesorului AMD Phenom Il 955BE a
fost de 1.5V, iar memoriile au
functionat la 1586MHz.

CONCLUZIE

Construita pentru a satisface cei mai
pretentiosi dintre utilizatori, ASUS
Crosshair IV Formula reuseste sa isi
indeplineasca rolul, insa pretul de
achizitie este pe masura.

899 36 luni Partenerii ASUS Romania
Socket: AMm? - Chipset: + AMD SB850 * Sloturi: 4xPCle 2.0 x16, 2x PCl *
Memorie/capacitate 16GB + Conectori: ¢ B, 2xUSE re. 1xGigabit LAN *

ATA: 6XSATA 6Gt

Teste

3DMark Vantage CPU Score
PCMark Vantage
PCMark Vantage CPU Gaming

Everest 5.30 Memory Read Far Cry 2 1680x1050 High

Everest 5.30 Memory Latency Tom Clancy's HAWX 1680x1050 19°
Performante

Performanta: 9 Overclocking: Dotari: 6.62

AT - Compatibilitate: A

WinRAR benchmark (KB/s) 2301 2613
Unreal Tournament Il 1680x1050 128
Crysis Warhead 1680x1050 Perf 133.21 145,61




Laborator

PowerColor

AX5870 1GBD5-PPDHG2

PowerColor propune o implementare
proprie pentru Radeon HD 5870, cu
frecvente de functionare marite si
solutie de racire schimbata.

Radiatorul cu care este prevazut
nucleul grafic este dotat cu patru
heatpipe-uri, doua cu diametrul de
8mm si doua cu diametrul de 6mm.
Din pacate, chip-urile de memorie
GDDR5 tactate la 5GHz nu sunt
prevazute cu radiatoare. VRM-ul in
schimb este acoperit cu un radiator
din aluminiu independent. Fluxul de
aer este asigurat de un ventilator cu
diametrul de 90mm, a carui turatie
nu a putut fi monitorizata. Bracket-
ul folosit este cel standard,
recomandat de AMD, prevazut cu doi
conectori DVI, un HDMI si un
DisplayPort. Pachetul nu contine
niciun bundle software.

Functionand la frecvente mai
mari decat cele recomandate de
AMD, performantele obtinute au fost
foarte bune. Nucleul poate fi tactat
la 960MHz, mentinand stabilitatea
sistemului. Din pacate, absenta
radiatoarelor si fluxul de aer redus
pe care il produce ventilatorul au
facut imposibila marirea frecventei
pentru chip-urile de memorie.
Temperatura maxima atinsa in
sarcina in urma overclocking-ului a
fost de 78°C, iar nivelul de zgomot a
fost neglijabil.

CONCLUZIE

Pe numele sau comercial Radeon HD
5870 PCS+, modelul produs de
PowerColor este o solutie excelenta
pentru cei ce vor o placa video
performanta si silentioasa.

Pret Garantie Contact
1650 Lei 24 luni ASBIS Romania
Chipset: RVE70 - Memorie video: 1GB GDDR5 - Interfatd cu memoria: 256bit - Frecvente de

functionare GPU/Mem: 875MHz / 50
DisplayPort - Software: N

MHz * Interfatd: PCi-Express X1

+ Conectori:

Teste

3DMark Vantage Entry

Crysis Warhead 1280x1024
Crysis Warhead 1600x1200
Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x
Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x  27.89
Far Cry 2 1280x1024 128,77
Far Cry 2 1600x1200 115,24
Far Cry 2 1280x1024 4x/8x 108.19
Far Cry 2 1600x1200 4x/8x 31 94.5

Performante
Performanta: 10.0

Overclocking: 10

35911 35983

3DMark Vantage Performance 17773 18449
E.T.-Quake Wars 1280x1024 194
E.T.-Quake Wars 1600x1200 78
E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x 197
E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x

World in Conflict 1600x1200 4x/8x

10.0

Dotari:

Club3D

HD5770 Overclocked Edition

Club3D le propune pasionatilor de
jocuri o versiune supratactata pentru
Radeon HD 5770.

Producatorul a aplicat frecvente
de 875MHz pentru nucleul grafic si de
4900MHz pentru memoria video. De
asemenea, a schimbat si solutia de
racire folosind un cooler format dintr-
un radiator destul de simplu si dintr-
un ventilator cu diametrul de 90mm.
Acesta este prevazut cu un conector
de alimentare cu doi pini, ceea ce
inseamna ca turatia sa nu poate fi
monitorizata. Din pacate, chip-urile
de memorie video GDDRS Samsung
HCO04 nu sunt prevazute cu radiatoare.
De altfel, nici VRM-ul nu este prevazut
cu vreo solutie de racire. Bracket-ul
dual slot contine doi conectori DVI, un
conector HDMI si unul DisplayPort. in
pachet, producatorul ofera un

convertor DVI-to-VGA si un conector
CrossFire.

Performantele sunt bune, in
special datorita frecventelor marite.
Cooler-ul s-a dovedit eficient,
temperatura nucleului grafic variind
intre 43 si 69°C. in plus, nivelul de
zgomot produs nu este deranjant.
Potentialul de overclocking este insa
unul destul de redus, frecventele
maxime atinse in conditii de
stabilitate fiind 920/5040MHz. La
aceste valori, temperatura nucleului
grafic in sarcina a crescut cu 3°C.
Pasionatii de jocuri cu un buget mediu
ce doresc o solutie grafica DirectX 11
cu overclocking garantat de
producator ar trebui sa ia in
considerare si modelul Club3D.

615 Lei 24 luni pc-coolers.ro

Chipset: Rv240 - Memorie video: * Interfatd cu memoria: - Frecvente de
functionare GPU/Mem.: 875MH iz * Interfata: 4 - Conectori:

D ¢ - Software:

Teste

3DMark Vantage Entry 29346 2979 3DMark Vantage Performance

Crysis Warhead 1280x1024 56 25.65

Crysis Warhead 1600x1200 18.11 18.8
Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x 9.23 20.0
Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x 5.0
Far Cry 2 1280x1024 9.4¢

Far Cry 2 1600x1200

Far Cry 2 1280x1024 4x/8x

Far Cry 2 1600x1200 4x/8x

Performanta: 7.12 Overclocking: 7.3

E.T.-Quake Wars 1280x1024 94 9¢
E.T.-Quake Wars 1600x1200 2
E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x

E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x

World in Conflict 1600x1200 4x/8x

7.04

Dotéri:



Laborator

CHIEFTEC
GPS-500A

Chieftec GPS-500A este o sursa de alimentare cu
o putere de 500W, pentru configuratii destinate
mediului office si amatorilor de jocuri PC.
Modelul ofera doua circuite de alimentare
pentru linia de 12V, distribuite catre doi conectori
PCl-Expres cu sase pini, conectori ATX-24 si
ATX-12V cu patru/opt pini si un total de zece
conectori MOLEX/SATA pentru periferice. Din
pacate, doar cablul ATX-24 este protejat cu
manson din nylon, fapt ce poate transforma
organizarea celor sase cabluri de alimentare
aditionale intr-o operatiune destul de anevoioasa.
Ajutat de un circuit de alimentare capabil sa
atinga o eficientd minima de peste 75% in
conversia energiei, modelul nu este recomandat
pentru configuratii ce ating frecvent consumul
nominal specificat de producator. Ventilatorul cu
diametru de 120mm si turatie variabila permite o
functionare silentioasa in conditii normale de
utilizare, insa la sarcini ridicate isi face usor
simtita prezenta odata cu cresterea temperaturii
de functionare. Cablurile cu lungimi ce ating 60cm
sunt potrivite si pentru carcase mai incapatoare,
insa aspectul oarecum inestetic ar putea
nemultumi posesorii de carcase prevazute cu
panou lateral. Lipsa conectorilor PCI-Express cu
opt pini nu recomanda acest model pentru
folosirea impreuna cu solutii grafice high end.

CONCLUZIE

Chieftec GPS-500A este un produs cu performante
bune, insa eficienta sub medie a circuitului de
alimentare implica costuri de exploatare mai mari.

254 Lei 24 luni Aline Distribution Group
Putere: 500w + Conectori: 4 X, 6 x A, 2

1 X ATX-12V 4 1+ Ventilator:

Eficienta: -7 « Dimensiuni: 15¢

Performanta: 7.5¢ Dotari: 7.1 E
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CoollT
ECO A.L.C.

CoolIT ECO A.L.C. este un sistem de racire cu apa,
destinat racirii procesoarelor cu socket LGA
1366/1156/775 si AM2/AM3.

Caldura generata de procesor este absorbita de
un waterblock cu baza din cupru, ce integreaza
rezervor de expansiune si pompa de circulatie,
alimentata folosind un conector cu trei pini. Cele
doua furtunuri flexibile sunt conectate unui
radiator de 120mm, prevazut cu ventilator de
1800RPM si suport PWM pentru ajustarea dinamica
a turatiei. Sistemul de prindere include backplate
pentru toate tipurile de socket si mecanism de
prindere cu suruburi, actionat cu ajutorul degetelor
sau folosind surubelnita. Radiatorul poate fi atasat
de unul dintre porturile pentru ventilator de
120mm disponibile pe carcasa calculatorului, astfel
incat caldura generata de procesor este evacuata
catre exterior, impreuna cu aerul cald din carcasa.

Testat cu un procesor Intel Core 2 Quad
QX9650, supratactat la 3.6GHz folosind o tensiune
de 1.5V, am obtinut o temperatura de 38°C in idle
si numai 55°C load. Pompa de circulatie este
practic inaudibila in timpul functionarii, insa pentru
o functionare silentioasa este necesara reducerea
turatiei ventilatorului prin activarea suportului PWM
in BIOS-ul placii de baza.

CONCLUZIE

CoollT ECO A.L.C. asigura racirea eficienta a
procesorului, coborand totodata si temperatura
ambianta in carcasa calculatorului.

Pret Garantie
N/A N/A
Detalii tehnice

Compatibilitate: Socket LGA 1366/1156/7

Contact

Partenerii CoollT Romania

RPM - Material:

Ventilator: 1x 120r M - Vitezd: max

+ QX9650 idle: 34°C - QX9650 load: 44°C - QX9650 oc
idle: 318°C - QX9650 oc load: + Garantie: 2 ani * Pasta
termoconductoare: prea t
Performanta: 10.00 Ergonomie: &.50

Kingston
SNV125-S2BD/30GB

Kingston SNV125-S2BD/30GB este cel mai accesibil
model din gama SSDNow V Series, oferit drept
solutie de upgrade pentru sisteme desktop.
Pachetul include un kit adaptor pentru
montarea in bay-uri de 3.5", cablu SATA si adaptor
de alimentare pentru mufa MOLEX, alaturi de un
CD cu software ce permite clonarea vechiului
harddisk cétre dispozitivul SSD. Modelul ofera
suport pentru comanda TRIM, implementata in
generatiile mai noi de dispozitive SSD pentru a
preveni deteriorarea performantelor odata cu
ocuparea integrala a celulelor de memorie FLASH.
Afisand in urma formatéarii o capacitate
efectiva de 27.9GB, modelul este adecvat pentru
gazduirea sistemului de operare impreuna cu un
numar limitat de aplicatii software instalate,
datele accesate mai rar fiind lasate in seama unui
harddisk conventional, mult mai incapator. Viteza
medie de 201MB/s pentru citirea secventiala a
datelor, respectiv 51.8MB/s la scriere, indica un
nivel de performanta competitiv, dar nu la nivelul
versiunilor cu capacitati de 64GB sau 128GB.

CONCLUZIE

Kingston ofera un dispozitiv SSD cu performante
competitive, la un pret nu foarte ridicat. Cei ce
doresc extinderea capacitatii de stocare pot
achizitiona acest model si in versiune bundle,
pentru utilizarea in configuratie RAID 0.

Pret Garantie Contact
357 Lei 36 luni Partenerii Kingston Romania
Detalii tehnice

)GB - Capacitate reala: 27.9GB - Sandra Drive Index:

Capacitate: 3
7 : * Sandra Read Buffered/Sequential/Random:
s * Sandra Write Buffered/Sequential/

).8 MB/s + HD Tune Read Min/Max/Avg/Burst

10,
Random:
Rate: 2( y 2
Burst Rate: 41.1/5 51.8/1
0.1ms + PCMark Vantage HDD: 13¢
8 ; » Viiteza transfer suita fisiere: 26.38MB/s

e 9.65

Sintetice: 9.7 Transfer fisiere: 7.8¢

s + HD Tune Write Min/Max/Avg/
+ HD Tune Access Time:
)8 Viteza transfer imagine DVD:
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phire

Pure 950W

Sapphire Pure 950W este o sursa de alimentare
modulara, certificata 80 Plus SILVER.

Modelul oferd nu mai putin de sase circuite de
alimentare pentru linia de 12V, fiecare suportand
sarcini de pana la 30A, si promite o eficienta
minima de 82% pentru conversia energiei, ce
poate urca pana la 91% in conditiile unui nivel de
incarcare moderat. Aerisirea componentelor
interne este asigurata de un ventilator de 135mm
cu finisaj metalic si iluminat de 18 LED-uri albe
pentru un impact vizual deosebit. Cablurile
atasate pun la dispozitie doi conectori ATX-12V cu
opt pini, respectiv patru/opt pini, un conector
ATX-24 si doi conectori PCl-Express cu sase/opt
pini. Cablurile modulare optionale mai adauga
doisprezece conectori SATA si sase MOLEX, respectiv
doi conectori PCI-Express cu sase/opt pini.

Ventilatorul practic inaudibil la turatia minima
de 450RPM mentine un nivel de zgomot in limite
confortabile la sarcini mai ridicate, iar
configuratia cu 11 palete garanteaza un flux de
aer consistent. In pachet intalnim un manual de
utilizare bine elaborat, alaturi de un portofel
pentru depozitarea cablurilor optionale si un set
de bride pentru organizarea cablurilor in carcasa.

NCLUZIE
Sapphire Pure 950W se remarca printr-o calitate
excelentd a constructiei si un aspect estetic
exemplar, oglindit in dotari tehnice pe masura.
Functionarea silentioasa si abilitatea de a sustine
niveluri de incarcare foarte ridicate recomanda
acest model pentru configuratii de top, multi-GPU.

“Pret ; “Garantie Cont .
N/A N/A Partenerii Sapphire Romania
Putere efectiva/maxim: 950W/1 « Conectori: £ » Molex

F x ATX % AT « Ventilator:
Eficienta: ~ Dimensiuni:

HRI TS TR s i |

Performanta: Dotari: 9 s

Irsair

Flésh Voyager GTR 32GB

Cum GT reprezenta indicativul folosit de Corsair
pentru cele mai rapide stick-uri USB ale sale, o
imbunatatire a acestora nu se putea realiza fara
introducerea unei noi denumiri: GTR.

Modelul foloseste aceeasi carcasa din cauciuc
cu care ne-a obisnuit producatorul. Se observa
insa lungimea destul de mare a dispozitivului, de
aproape 10cm. Totodata, in loc de negru si rosu au
fost folosite culorile negru si galben. LED-ul
albastru care indica activitatea drive-ului a fost
pastrat. in pachet, producatorul furnizeaza un
prelungitor USB si o cordeluta din material textil.

Pentru un model cu capacitate de stocare de
32GB, performantele inregistrate sunt bune. Desi
viteza de 25MB/s la scrierea fisierelor de mari
dimensiuni este una buna, impresionanta este rata
de aproape 0.5MB/s obtinuta in cazul scrierii
fisierelor foarte mici, de aproximativ 10KB.

NCLUZIE
Avand o capacitate de stocare mare, dar si viteze
de transfer bune, Corsair Flash Voyager GTR 32GB
poate fi un companion de nelipist pentru
utilizatorii ce au obiceiul sa transporte des
cantitati apreciabile de informatie. Singurul
inconvenient este lungimea sa, mai mare decét in
cazul celor mai multor stick-uri USB disponibile pe
piata la ora actuala.

Partenerii Corsair Romania

Capacitate:

- Capacitate reala: * Material de
constructie: - LED: - Software: Nu - Accesorii:
J - Compatibil Windows Vista Ready Boost: [
Dimensiuni: « Greutate: 25g * Sandra 2008 Drive

Index: 2 - HD Tune Read Min/Max/Avg/Burst Rate:
A * HD Tune Access Time: + Citire
fisier 6.03GB/fisiere MP3 705MB: * Scriere

fisier 6.03GB/fisiere MP3 705MB/suita fisiere 12.4MB:

mm

Performanta: Dotari:

Verbatim
Pocket Drive USB 2.0 250GB

\/
W Verbatim,

Verbatim Pocket Drive USB 2.0 250GB este un
dispozitiv de stocare extern, construit in jurul unui
harddisk cu format 1.8”.

Adapostit intr-o carcasa din plastic negru,
modelata pentru a incapea cu usurinta in orice
buzunar, intalnim un hardddisk Samsung din seria
SpinPoint N3U, echipat cu 8MB memorie buffer si
platate cu viteza de 3600RPM. Acesta protejeaza
siguranta datelor, suportand socuri mecanice cu
intensitati de pana la 1500G si caderi de la o
inaltime maxima de 50cm. Conectarea la PC este
facilitata cu ajutorul unui cablu mini-USB cu
lungimea de doi metri.

Pentru compatibilitate maxima, modelul este
formatat folosind sistemul de fisiere FAT32 si pune
la dispozitie o capacitate de stocare efectiva de
238.88GB. Vitezele de transfer ating 28.5MB/s in
cazul operatiunilor de citire secventiala a datelor
si 23MB/s pentru cele de scriere. Transferul catre
dispozitivul de stocare extern al unei suite de
6400 fisiere, totalizand 475MB, a fost realizat cu o
viteza medie de 9MB/s, in timp ce la citire a fost
obtinuta o viteza de 10MB/s. Timpul de acces masurat
la 24.8ms este un rezultat ceva mai modest,
compensat insa printr-o functionare silentioasa.

CONCLUZIE
Verbatim ofera un dispozitiv de stocare incapator,
util pentru sarcini de backup si transport de date.

Pret Garantie Contact
450 Lei N/A Partenerii Verbatim Roménia
Capacitate: « Viteza rotatie plalan: 600RPM * Memorie
buffer: BMB - Capacitate reala: 238 8¢ + Sandra Drive Index:
Sandra Read SufferedISeqwnual.'Randnm
) + Sandra Write Buffered."Sequenuali
Random 2 + Acces Time: 24.5ms + Vitezd

scriere/citire imagine DVD: 2 - - Viteza scriere/citire
suita fisiere: - HD Tach Average Read.'Randum
Access/Burst Speed: J

Sintetice: Transfer fisiere:




ASLI

MS236H

- cam: ¢

Cel mai subtire monitor din gama ASUS este
adapostit intr-o carcasa moderna, ce alterneaza
elemente de design cu forme bazate pe linii
drepte sau cercuri, puse in valoare de finisajul
glossy cu nuante de alb si negru.

Modelul poate fi conectat prin interfata HDMI
1.3, VGA si DVI, cea din urma prin folosirea cablului
adaptor inclus in pachet. Ecranul cu diagonala de
23" este sprijinit direct pe birou, folosind un
suport de sustinere de forma unui cerc ce permite
ajustarea inclinatiei ecranului la un unghi de 107,
pana la 20° fata de verticala. Sistemul de meniuri
este accesibil prin intermediul unei interfete tactile
iluminate la atingere, ce pune la dispozitie cinci
profile de imagine calibrate pentru filme, jocuri,
vizionarea de poze, folosire pe timp de noapte sau
uz general, alaturi de reglaje pentru corectarea
temperaturii de culoare si a tonalitatii pielii.

Ecranul iluminat prin tehnologie LED a atins o
luminozitate maxima de 222cd/m?, rezultat bun
dat fiind consumul de energie specificat la numai
33W. Luminozitatea minima a coborat pana la
pragul de 0.2cd/m?, iar contrastul de 1107:1 este
mai mult decat suficient pentru filme. Din fericire
posibilitatile limitate de ajustare a pozitiei
ecranului sunt compensate prin unghiuri de
vizibilitate rezonabile, iar timpul de raspuns bun
al panoului cu matrice TN va fi pe placul
amatorilor de jocuri PC.

ASUS MS236H este un monitor elegant si modern,
caracterizat prin performante bune.

WAl Aoy LAY L OIAEL e o
999 Lei 36 luni Partenerii ASUS Romani
Dot ihaice T 2 S
Ecran: * Rezolutie: + Rata contrast:
« Conectori: A HDCP) - Accesorii:
2 - Timp de raspuns: - Alte dotari:

“Performante 4
Performanta: Dotari:
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3540

Prin intermediul modelului 3540, GoClever ofera o
solutie de navigare GPS destinata teritoriului
Romaniei cu un pret redus de achizitie, dar cu
dotari impresionante.

in interiorul compactului GoClever 3540 cu o
diagonala de 3.5" se ascunde un procesor Samsung
tactat la 400MHz ajutat de un modul GPS produs de
catre MStar. Pe langa functiile de navigare,
GoClever a implementat o serie de alte facilitati
precum posibilitatea de a reda filme, muzica,
fotografii sau carti in format electronic. La toate
acestea se adauga cateva jocuri preinstalate i o
aplicatie simpla de calcul.

Fixarea navigatorului de parbriz se face prin
intermediul unui sistem cu doua articulatii mobile,
care permite un grad de libertate asemanator cu
cel al sistemelor de fixare cu bila, insa este ceva
mai anevoios de reglat. Din punct de vedere
hardware, comportamentul GPS-ului GoClever este
meritoriu, sistemul de operare Windows CE fiind
incarcat in 13 secunde, la care se adauga ale 32 de
secunde pentru stabilirea coordonatelor. De
asemenea, chipset-ul GPS MStar este destul de
puternic pentru a permite receptionarea semnalului
intr-o incapere inchisa, de la aproximativ patru
metri fata de cea mai apropiata fereastra.

GoStar 3540 este o solutie foarte buna, cu un pret
de achizitie redus, care se preteaza bine nevoilor
utilizatorilor ce calatoresc in interiorul tarii,
singura problema fiind reprezentata de diagonala
de numai 3.5” a dispozitivului.

299 Lei 24 luni Partenerii GoClever Romania
Display: - Sistem de operare: - Aplicatie
navigatie: + Chipset: - Acumulator:

- Dimensiuni: - Greutate:
Performanta: Dotari:

GR1333D364L9/4GDC

GOODRAM ofera un kit de memorii DDR3-1333
cu o capacitate de 4GB, organizat in configuratie
dual-channel.

Acesta atinge frecventa nominala de 1333MHz
folosind latente 9-9-9-26 si 0 tensiune de
alimentare nu mai mare de 1.5V. Chip-urile de
memorie fac parte din seria Micron DIKPT si sunt
organizate in configuratie double-sided,
functionand fara a necesita prezenta unor
radiatoare pentru racire.

Testat impreuna cu o placa de baza MSI
P55-GD65, cu procesor Intel Core i7 Extreme 965,
acest kit de memorii a reusit sa straluceasca in
testele de overclocking, atingand o frecventa
maxima de 2000MHz folosind latentele implicite si
o tensiune de alimentare ridicata la 1.7V.
Coborarea latentelor la valorile 8-8-8-24 a permis
functionarea la frecventa de 1800MHz, in timp ce
pentru latente 7-7-7-20 frecventa maxima a atins
1560MHz. Temperaturile de functionare au crescut
destul de mult odata cu aplicarea procedeului de
overclocking, fapt ce recomanda instalarea unui
ventilator sau achizitionarea unui kit de radiatoare
pentru racire.

GOODRAM GR1333D364L9/4GDC este un kit de
memorii DDR3 cu un pret accesibil si potential
ridicat pentru overclocking. in lipsa unor
radiatoare dedicate pentru racirea chip-urilor de
memorie este recomandata asigurarea unei bune
ventilatii in timpul sesiunilor de overclocking.

N/A N/A Partenerii Goodram Roméania

Tip Memorie: - Capacitate: - Latente:
+ Sistem de racire: + Tensiune de alimentare:

PCMark Vantage: * WinRAR 3.80 (KB/s): - Everest
Read: + Everest Write:
Performanta: Overclocking:




Laborator

IB-MP3045S-B

KSK-6001 UELX

KHX1600C9D3LK2/4GX

ICY BOX IB-MP3045S-B este un dispozitiv ce poate
juca rolul unui harddisk extern si media player.

Modelul poate reda formate video bazate pe
compresie MPEG-1/2, DivX 3.x-5.x si XviD, cu
rezolutie maxima 720p, respectiv fisiere audio
JPG/WMA si imagini bazate pe compresie JPEG.
Bay-ul pentru harddisk de 3.5” poate acomoda
modele cu capacitati de pana la 1TB, formatate in
sistem de fisiere FAT32 sau NTFS. Pot fi utilizate si
dispozitive de stocare externe, multumita
includerii unui conector USB. Optiunile de
conectare includ iesiri HDMI, Component si
Composite, respectiv RCA, Coaxial si S/PDIF
pentru sunet. Conectarea la PC este facilitata prin
interfata USB 2.0, iar alimentarea este asigurata
de un adaptor AC extern. Pachetul include o
telecomanda complet utilata, alaturi de cabluri
RCA, USB si HDMI.

Interfata grafica optimizata pentru navigarea
cu ajutorul telecomenzii permite scanarea si
sortarea pe categorii a fisierelor media, dar si
navigarea manuala a structurii de directoare.
Calitatea imagini este in general bund, iar redarea
subtitrarilor nu a pus probleme. Telecomanda este
de buna calitate si pune la dispozitie butoane
dedicate pentru majoritatea functiilor uzuale.

Cu un design bine finisat, telecomanda de buna
calitate si optiuni generoase de conectare, acest
produs poate fi pe placul unei game variate de
utilizatori. Din pacate, lipsa suportului pentru
formatele video FullHD este un neajuns important.

[L gy sdstagy - 1 e o T ST R
282 Lei 24 luni Aline Distribution Group
vetaill te B
Formate fisier:

Conectori:

S T N e N T

KeySonic este marca producatorului german
MaxPoint care, printre altele, mai detine si
popularele brand-uri Tagan sau A+ Case.

Asamblata in interiorul unei carcase de plastic
negru mat, cu o dunga de plastic lucios in jurul
tastelor, KSK-6001 UELX detine dimensiuni
compacte si iluminare albastra pentru taste care
poate fi activata prin intermediul unui buton
amplasat in coltul din dreapta sus. Pentru a realiza
o tastatura compacta, producatorul german a
renuntat la blocul de taste Insert, Home, Page Up,
acestea fiind repozitionate, iar tastele directionale
au fost inghesuite intre cele doua blocuri ramase.
Instalarea programului de control aduce
posibilitatea de atribuire unor functii speciale
pentru fiecare dintre tastele disponibile.

Calitatea constructiei este buna, singura
problema fiind reprezentata de piciorusele
tastaturii, care nu ofera o aderenta foarte buna
suprafata biroului. Desi tastele nu au o inaltime
prea mare, cursa acestora este foarte buna, iar
raspunsul tactil oferit este pe masura, insa
repozitionarea tastelor necesitd o perioada de
acomodare. Posibilitatea de apasare a pana la opt
taste simultan se dovedeste utila si impreuna cu
functia de iluminare bine implementata reuseste sa
transforme KSK-6001 UELX intr-o optiune adecvata
pentru gameri.

KeySonic KSK-6001 UELX se dovedeste o alternativa
buna la tastaturile de gaming existente, fiind
ajutata si de dimensiunile compacte.

122 Lei 24 luni

Interfata: - Format taste:

« Functii aditionale:

dotari:

Performanta: Dotari: A

Parte din seria Kingston HyperX DDR3 'LoVo', acesta
este un kit de memorii DDR3 pentru PC-uri cu
eficientd energetica ridicata.

Adresat platformei Intel cu socket LGA-1156,
kit-ul de memorii totalizeaza 4GB, dispusi in
configuratie dual-channel. Sub radiatoarele verzi
confectionate din aluminiu se ascund chip-uri de
memorie garantate pentru frecventa de 1600MHz,
atinsa folosind latente 9-9-9-27 si o tensiune de
alimentare de numai 1.35V.

Din pacate, configuratia platformei de testare,
construita in jurul unei placi de baza baza MSI P55-
GD65 si procesorului Intel Core i7 Extreme 965, nu
a permis coborarea tensiunii de alimentare pentru
memoria RAM sub pragul de 1.5V. Chiar si in aceste
conditii, radiatoarele din aluminiu au ramas reci la
atingere, permitand atingerea unei frecvente
maxime de 1752MHz. Strangerea latentelor la
valori 8-8-8-24 a avut drept rezultat obtinerea unei
frecvente maxime de 1550MHz, respectiv 1370MHz
pentru latente 7-7-7-20. Ridicarea tensiunii de
alimentare peste pragul de 1.5V nu a putut
imbunatati aceste rezultate.

Unul dintre cele mai putin costisitoare modele din
seria Kingston HyperX DDR3 'LoVo', acest kit de
memorii este potrivit pentru configuratii orientate
catre obtinerea unei eficiente energetice ridicate
si temperaturi de functionare cat mai reduse. Din
pacate, sporul de performanta obtinut prin
overclocking este unul modest.

Partenerii Kingston Romania

i B R ek o
511 Lei

lifetime

Tip memorie:
- Sistem de racire: - Tensiune de alimentare:
= PCMark Vantage: * WinRAR 3.80 (KB/s): - Everest

Read: - Everest Write:
6 F

- Capacitate:

Overclocking:

Lt

Performanta:
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Laborator

Mio
Moov S568

Moov 5568 este un dispozitiv GPS din seria Spirit,
cu un design atragator si harti pentru intreaga
Europa.

Sub ecranul de 4.7 inchi cu rezolutie de
480x272 se afla un procesor Samsung 2450, care
functioneaza la frecventa de 400MHz. Acesta este
secondat de chipset-ul GPS SiRFstar IIl, 128MB de
RAM si alti 2GB de memorie destinati stocarii
datelor. Aceasta din urma poate fi completata prin
intermediul slotului MicroSD prezent in partea de
jos a dispozitivului. Foarte aproape de aceasta se
situeaza o mufa miniUSB si lacasul in care este
atasat sistemul cu bild necesar anexarii
navigatorului de parbriz. Acumulatorul utilizat de
Moov S568 are o capacitate de numai 750mAh,
redusa pentru un dispozitiv cu ecran de 4.7".

Procesorul Samsung de 400MHz se achita in
general bine de sarcinile sale, insa uneori pot fi
sesizate o serie de incetiniri in modul de navigare
3D. Per total, experienta oferita este totusi buna,
iar chipset-ul SiRFstar Ill cu InstantFixll reuseste sa
detecteze coorodonatele destul de repede. Din
pacate semnalul receptionat de acesta nu este
foarte puternic, fiind usor de pierdut cand
navigatorul se afla in zone cu o calitate mai slaba
a receptiei. Un atu este reprezentat de emitatorul
FM incorporat.

CONCLUZIE

Mio Moov 5568 se prezinta drept un sistem de
navigare prin GPS capabil sa ofere o experienta
placutd in utilizare si toate hartile necesare
pentru a calatori in Europa.

Pret Garantie Contact

1272 Lei 24 luni Partenerii Mio Romania
Display: 4.7 - Aplicatie navigatie: Mio Spirit - Procesor: Sam:s

2450 400Mz + Chipset: SiRFstar il - Dimensiuni: 133x85x15mm
Greutate: 160g

Performanta: 4.¢ Dotari: 5.33
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Sony
HDR-XR155

Sony HDR-XR155 este o camera video Full HD
prevazuta cu harddisk de 120GB si slot pentru card de
memorie SD/SDHC sau Memory Stick PRO Duo.

Ajutat de un obiectiv cu zoom optic 25x si mod
activ SteadyShot pentru stabilizarea imaginii, modelul
poate obtine capturi la rezolutie 1080i/50fps, folosind
compresie AVCHD si o rata de esantionare de pana la
24Mbps. Senzorul de imagine bazat pe tehnologie
CMOS EXMOR R ofera o rezolutie efectiva de 3.1MP
pentru poze si poate functiona cu o luminozitate
minima de 3 lucsi in modul de captura. inregistrarile
sunt insotite de sunet stereo in format Dolby Digital si
pot fi redate direct pe ecranul televizorului prin
conexiune HDMI sau transferate catre PC prin
interfata USB.

Incadrarea imaginilor si accesarea sistemului de
meniuri sunt facilitate de un ecran LCD rotativ cu
dimensiunea de 2.7”, prevazut cu functie tactila.

Bine adaptat pentru scene dinamice, sistemul de
stabilizare a imaginii si-a facut din plin simtita
prezenta la folosirea functiei zoom si filmarile
realizate din mers. Focalizarea automata este precisa,
dar destul de lenta pentru zoom maxim. Calitatea
inregistrarilor este foarte bund, atat scenele filmate
in prezenta luminii solare, si in incaperi luminate
artificial oferind imagini clare si cu un nivel de
zgomot nu foarte ridicat. Microfonul integrat este de
buna calitate, insa includerea unui conector pentru
microfon extern ar fi fost bine-venita.

CONCLUZIE
Sony HDR-XR155 este o camera video usor de utilizat
si cu performante bune.

Pret Garantie Contact

2850 Lei 24 luni Partenerii Sony Romania
Detalii tehnice

Senzor : &ezuluue 1920x108( Ststemaudn
Calitate imagine: 9 Constructie/Dotari: 9.0

Team Group
Supreme 8GB

Familia Supreme de produse Team Group contine
drive-uri flash pe interfata USB cu capacitati de
stocare de 8, 16, 32 si respectiv 64GB.

Modelul testat este mezinul familiei, avand o
capacitate de stocare de 8GB. Carcasa sa este
realizata dintr-un plastic cauciucat, care ofera o
senzatie foarte placuta la atingere. Capacul de
protectie a conectorului este prevazut cu un
mecanism care nu permite detasarea lui de pe
drive, motiv pentru care nu poate fi pierdut.
Producatorul nu ofera niciun fel de accesorii si
niciun bundle software.

Valoarea raportata de Sandra indica viteze bune
la citire. Acest lucru este confirmat si de valorile
obtinute in HD Tune. La transfer de date, se observa
viteze de peste 30MB/s la citire, indiferent ca este
vorba despre fisiere mari sau suite de MP3-uri.
Rezultate bune nu se obtin insa si la scriere de date
pe drive. Cu toate acestea, copierea unor fisiere de
aproximativ 10KB se realizeaza cu o viteza
acceptabila.

CONCLUZIE

Dnve-ul are un design placut, iar plasticul din care
este confectionata carcasa ofera un nivel de
rigiditate sporit. Aceste doua aspecte, impreuna cu
vitezele bune atinse la citirea datelor vor indemna
probabil utilizatorii sa aleaga Team Group Supreme.

Pret Garantie Contact
90 Lei lifetime Soliton Computers
Detalii tehnice
Capacitate: . Capacttate reala: + Material de
constructie: tic - LED: * Software: + Accesorii: Nu -
Compatibll Windows Vista Ready Boost: + Dimensiuni:

+ Greutate: 15g - Sandra 2008 Drive Index:

HD Tune Read Mmeax.‘Avg.fBurst Rate:

1.8 - « HD Tune Access Time: 0.7ms - Citire
flswer 6. D]Gllflslere MP3 705MB: 3 i v - Scriere
fls!er 6.03GB/ hslere MP3 705MB/suita fisiere 12.4MB:

Performanta: 4 Dotari:



Laborator

TRENDnet
TEW-432BRP

TRENDnet TEW-432BRP este un router Wireless G
pentru banda de 2.4GHz.

Modelul pune la dispozitie patru porturi LAN
10-100Mbps si permite conexiuni wireless
securizate folosind encriptie pe 64/128 biti si chei
de securitate WPA/WPA2. Meniul de configurare
accesibil prin interfata Web pune la dispozitie
optiuni pentru activarea suportului UPnP, Firewall,
Virtual Server si DMZ. Carcasa adaposteste LED-uri
de stare pentru WAN, WLAN si cei patru conectori
LAN, alaturi de un buton pentru activarea functiei
Wi-Fi Protected Setup. Reteaua wireless este
asigurata folosind o singura antena, utilizata atat
pentru transmisie, cat si pentru receptia datelor.
Pachetul mai include un adaptor AC Extern si cablu
LAN, impreuna cu un ghid de instalare detaliat.

Testat impreuna cu un adaptor de retea
Belkin Double N+ Wireless USB, modelul a permis
atingerea unei viteze medii de 16.2Mpbs, ce a
coborat insa la mai putin de 3Mbps in cazul
realizarii conexiunii dintr-o incapere alaturata.
Vitezele de transfer in cadrul retelei LAN sunt
ceva mai generoase, atingand o medie de 74Mbps.

CONCLUZIE
TRENDnet TEW-432BRP are de partea sa pretul de
achizitie accesibil, insa lipsa suportului pentru
conexiuni Wireless N nu il recomanda celor ce
obisnuiesc sa transfere un volum mare de date
prin reteaua wireless. Solutia cu o singura antena
pentru transmisia si receptia datelor nu este una
ideald, vitezele de transfer scazand drastic odata
cu pierderea contactului vizual intre dispozitive.
Pret Garantie Contact

121 Lei 36 luni
Detalii tehnice

Protocoale: Ethernet 10/100, 802.11b/g - Facilitati: Server
DHCP, encriptie WEP 64/128bit + WPA/WPA2, server UPnP

Virtual Server, DMZ, WPS + Conectori: TWAN, 4LAN

Aline Distribution Group

Performante

Performanta: 5.00 Dotari: 7.00

Corsair
CSSD-VIZSGBZ BRKT

AVerMedia
AVerTV MedlaPort

e

AlVerMedia

Corsair ofera utilizatorilor cu bugete mari un SSD
cu capacitate de stocare de 128GB bazat pe
tehnologia MLC.

Modelul este incadrat de o carcasa din aluminiu
negru ce respecta formatul 2.5”. De aceea, SSD-ul
poate fi utilizat cu succes atat in sisteme desktop,
cat si in laptop-uri. Pentru desktop-uri, producatorul
livreaza in pachet un rack din aluminiu care permite
montarea modelului in cage-urile de 3.5” ale
carcaselor, precum si suruburile de fixare.

Performantele sunt foarte bune, atat in cazul
aplicatiilor sintetice, cat si in cazul tranferului de
fisiere de pe o partitie pe alta. Viteza de copiere
poate varia de la 75.53MB/s, pana la 24.17MB/s,
in functie de dimensiunea si numarul fisierelor
transferate. Sistemul de operare Windows 7
gazduit de un astfel de SSD se comporta
admirabil. Pe parcursul functionarii, carcasa din
aluminiu nu s-a incalzit aproape deloc.

CONCLUZIE

Cum performantele sunt bune, considerabil peste
cele oferite de harddisk-urile clasice, Corsair
CSSD-V128GB2-BRKT este o unitate de stocare
potrivita pentru un numar ridicat de entuziasti.
Datorita capacitatii destul de mari, el reprezinta o
solutie potrivita si pentru laptop-urile care permit
montarea unui singur dispozitiv de 2.5".

Pret Garantie Contact

N/A N/A Partenerii Corsair Romania
Detalii tehnice

Capacitate: 128GB - Capacitate reala: 119.2GB - Sandra Drive
Index: 212.45MB/s - Sandra Read Buffered/SequenuallRandom

248.4/251.2/194.53 MB/s - Sandra Write
Buffered/Sequential/Random: 244.72/149.67/145.83 5
Tune Read Min/Max/Avg/Burst Rate: 183.0/222.4/210.2/195.1
MB/s « HD Tune Write Min/Max/Avg/Burst Rate:
118.2/213.2/158.8/195.4 MB/s + HD Tune Access Time: 0.1ms -
PCMark Vantage HDD: 24115 Viteza transfer imagine DVD:
75.53MB/s - Viteza transfer suitd fisiere: 24.17MB/s

T SRR 1

Sintetice: 10.0 Transfer fisiere: 10.0

AVerMedia AVerTV MediaPort este un tuner TV
extern cu functie de media player.

Dispozitivul poate receptiona transmisiuni
radio si TV in sistem analogic si DVB-T, ce sunt
redate direct pe ecranul monitorului folosind
conexiune VGA si rezolutie de pana la 1920x1080
pixeli. Cei ce doresc sa utilizeze simultan si PC-ul
au la dispozitie un mod Picture-in-Picture ce
permite suprapunerea transmisiunii TV intr-o
fereastra cu dimensiune si pozitie ajustabila.
Functia de media player permite inregistrarea
transmisiunilor TV digitale pe suport de memorie
extern, conectat prin interfata USB, dar si redarea
de secvente video comprimate MPEG-1/2, MJPEG
si XvID, respectiv audio MP3/WAV. Card reader-ul
pozitionat lateral accepta medii MMC, SD/SDHC si
MS, fiind util pentru vizionarea pozelor din vacanta.

Sistemul de meniuri este simplu si usor de
parcurs, telecomanda prevazuta cu butoane
dedicate pentru majoritatea functiilor de baza
fiind de mare ajutor. Calitatea receptiei este buna
atat pentru transmisiuni digitale, cat si analogice,
unde functia de reducere a zgomotului
implementata prin hardware isi face din plin
simtita prezenta. Conectat unui harddisk extern
sau memorii flash, dispozitivul este transformat
intr-un media player veritabil, insa functia de
inregistrare a transmisiunilor TV ce nu necesita
prezenta unui PC este o aditie cel putin interesanta.

CONCLUZIE

Cu un design atragator si o paleta bogata de facilitati,

AVerTV MediaPort este un accesoriu util pentru acasa.
Pret Garantie Contact
N/A N/A Partenerii AVerMedia Roménia
Detalii tehnice

Interfata; VGA - aecepne: Radio, TV
« Accesorii: mand

analog/DVE-T (MPEG-2/4 AVO/H.264)

USB, 5-Video, t, AV RCA Cm:llhader

e

Performanta: 9.00 Dotari: 9.00
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Comunicatii

| Start

Chiar daca opiniile utilizatorilor
sunt impartite de modul in care
Apple tine sub control platforma
mobila iPhone, de ritmul de
introducere a facilitatilor sau de
modul de promovare, care vinde
mai degraba un mod de viata
decat un produs, trebuie sa-i
dam Cezarului ce este al lui si sa
admitem ca iPhone este una
dintre cele mai spectaculoase

reusite ale deceniului.
Ar fi fost greu de crezut, acum aproape trei ani, ca o
companie fara nicio experienta in domeniul
mobilitatii s-ar putea bucura de o ascensiune atat de
rapida. insa de la lansarea primului terminal iPhone
s-au vandut aproape 18 milioane de exemplare,
succesul de piata nu doar facand din Apple unul
dintre jucatorii importanti ai dinamicei piete de
terminale mobile, ci si cel mai important etalon.

Apple nu a fost creatorul primului terminal
touchscreen, insa acolo unde altii au esuat sau cel
mult au beneficiat de un succes temporar, iPhone a
luat premiul cel mare. Nepornind de la o mostenire
tehnologica in domeniu care ar fi putut frana avantul
producatorului si de la limitele impuse de asteptarile
utilizatorilor, Apple si-a permis sa incorporeze in
acest produs toata ingeniozitatea si creativitatea de
care a dispus, profitand totodata de experienta pe
care a obtinut-o de-a lungul timpului prin
imbunatatirea si diversificarea iPod, un alt produs
care a cunoscut un succes exploziv deoarece a stiut
sa profite de buimaceala si rigiditatea rivalilor.

in iunie 2007, cand primul terminal iPhone a fost
lansat pe piata, cele mai grele nume ale industriei
mobile au fost surprinse dormind adanc, evenimentul
fiind un adevarat Pearl Harbour digital. Fata de

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro

Imitatie,
inovatie g
si cota de piata

sistemul de operare Windows Mobile, reminiscenta a
epocii PDA-urilor, ergonomia iPhone OS a parut
venita dintr-un viitor indepartat. Este adevarat ca
unii producatori, precum HTC, au incercat cu ceva
succes sa acopere deficientele acestuia sub diferite
interfete grafice, schimbari care insa nu au putut
schimba esenta unui sistem de operare depasit. Unui
alt gigant al domeniului, Nokia, i-a luat aproape un
an si jumatate sa ofere un terminal touchscreen
mobil, sistemul de operare fiind o migrare nu prea
reusita catre un mod de interactiune pe care singuri
l-au descoperit in 2003, dar caruia au esuat sa-i vada
importanta. Tinerii lupi LG si Samsung au progresat
mai mult prin imitatie decat prin inovatie, chiar si
asa eforturile lor nu intotdeauna convingatoare fiind
mai vizibile decat cele ale Palm sau Blackberry.

Dar daca ingaduinta utilizatorilor ar putea tolera
lipsa de viziune si dinamism de acum trei ani,
fiecare companie facand o greseala la un moment
dat, faptul ca la trei ani de la lansarea iPhone nu
exista inca un sistem de operare mobil care sa
cucereasca publicul prin putere, estetica si
ergonomie asa cum o face iPhone OS este dovada
mediocritatii in care majoritatea jucatorilor din
domeniul telefoniei se zbate in acest moment. Cu
exceptia micului Android, care este un sistem de
operare tanar, puternic si dinamic, producatorii de
terminale s-au complacut in compromis, testand
arareori noi cai prin care sa-si depaseasca
platitudinea actuala, marsand insa steril pe
megapixeli, megahertzi si gigabytes. Chiar si efortul
Microsoft de a se rupe de trecut prin prezentarea
viitorului Windows Mobile 7 lasa acum un gust amar,
ruperea de trecut si downgrade-ul anumitor facilitati
adaugandu-se unei enorme si nejustificate intarzieri,
ceea ce pune sub semnul intrebarii impactul pe care
aceasta platforma o va avea asupra pietei. lar
rabdarea utilizatorilor este limitata, lipsa de viziune,
inovatie, curaj si combativitate putand fi sanctionata
drastic de o piata care deja s-a saturat de ce este
vechi.
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Opera Mini pentru iPhone

Politicile restrictive de aprobare a
aplicatiilor pentru Apple App Store
pareau a condamna din start
browser-ul Opera Mini, in ciuda
pesimismului acesta facandu-si loc,
dupa o perioada indelungata de
asteptare, pe rafturile digitale ale
magazinului online pentru
terminalele Apple. Un produs gratuit,
la fel ca si versiunile bine cunoscute
pentru Symbian, Windows Mabile si
Blackberry, Opera Mini pentru iPhone
ofera, dupa cum afirma producatorii,
o0 viteza net superioara de incarcare
a paginilor. Clamand imbunatatiri de
viteza care pot merge pana la 500%,
Opera Mini foloseste aceeasi
arhitectura client-server pe care sunt
bazate toate versiunile mobile,
randarea paginilor facandu-se pe
serverele companiei, clientul avand
doar rolul afisarii paginilor
optimizate, ceea ce aduce un
beneficiu vizibil in momentul in care
se utilizeaza conexiuni de mica
viteza sau congestionate.

Premiile sunt oferite de

Descarcat de un milion de ori
doar in prima zi, Opera Mini pentru
iPhone a fost cea mai descarcata
aplicatie in cadrul tuturor
magazinelor virtuale Apple, aratand
interesul major pentru o alternativa
la browser-ul inclus Safari. Cu toate
acestea, produsul este departe de
perfectiune, utilizatorii fiind
nemultumiti de lipsa suportului
Adobe Flash, afisarea
necorespunzatoare a anumitor
pagini, dar mai ales de optimizarea
slaba pentru o platforma touchscreen
care si-a facut un blazon din modul
de lucru rapid, sigur si fluent.

Termenul limita al concurs

CONCURS ONLINE + CONCURS ONLINE « CONCUJ
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Achizitia companiei de publicitate
mobil Quattro Wireless de catre
gigantul Apple, eveniment care a
avut loc in zorii anului 2010, a
capatat sens mai repede decat s-ar fi
asteptat concurenta. in cadrul

conferintei care a avut ca subiect
viitorul sistem de operare iPhone 0S
4.0, Steve Jobs a prezentat si
platforma de publicitate integrata in
cadrul acestuia denumita iAd.
Cresterea numarului de
terminale mobile inteligente este o
oportunitate pe care operatorii de
telefonie mobila se straduiesc de
mult timp sa o exploateze,
rezultatele nefiind insa intotdeauna
impresionante. Apple intentioneaza
sa transforme prea putin indragitele
mesaje publicitare intr-o experienta
media noud, exemplele rulate in
cadrul demonstratiei initiale aratand
posibilitatea integrarii unor secvente
video, mici jocuri sau a unor
elemente interactive. Aceste reclame
vor fi incorporate direct in cadrul
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aplicatiilor, ele putand fi utilizate
fara a parasi mediul acestora.
Oportunitatea de castiguri pentru
creatorii de aplicatii gratuite pentru
cea mai interesanta platforma mobila
a momentului este evidenta, Apple
urmand sa beneficieze si ea din plin
prin perceperea unui procent de 40%
din incasarile generate. Conform
estimarilor initiale, numarul mare de
utilizatori si afisari vor aduce incasari
de circa 500 de milioane de dolari
anual in 2013.
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Dezbaterile in privinta formatului
video universal pentru HTML 5 ar
putea lua in curand o noua directie,
existand posibilitatea ca formatul
VP8 sa devina o alternativa viabila
pentru Theora si H.264. Acest pas
important pentru viitorul mediului
online a fost sustinut si de Free
Software Foundation, care a
manifestat pe langa Google din
momentul in care acesta si-a
anuntat intentia de a achizitiona
compania On2 Technologies,
proprietara codec-ului. Odata cu
finalizarea intelegerii, VP8 a intrat
oficial in portofoliul Google,
transformarea lui intr-un proiect
open-source fiind, in viziunea Free
Software Foundation, urméatorul
pas. Concretizarea acestei idei s-ar
putea lovi insd o de serie de
bariere, On2 licentiind si ea
tehnologii care nu sunt compatibile
cu termenii open-source.

Lansat in august 2008, VP8 este
un codec modern care ofera o
calitate foarte buna a imaginii,
avand totodata si o rata de
compresie foarte bund, ceea ce va
permite teoretic rezolvarea
diferendele dintre sustinatorii H.264
si Theora. Cele mai optimiste
declaratii ale fostului proprietar au
mers pana la cele care lasau sa se
inteleaga ca un flux de inalta
definitie ar putea aduce o economie
de latime de banda de 50 de
procente fata de rivalul H.264.
Conform acelorasi declaratii,
Google |/0 ar putea fi insotit de
versiuni actualizate ale browserelor
Mozilla Firefox si Google Chrome
care sa ofere suport nativ pentru
VP8. Ramane de vazut insa daca
aceasta mutare va fi facuta si de
Microsoft, reticent in adoptarea
standardelor deschise, si Apple, un
sustinator H.264.

WebkKit, motorul de randare din
spatele browserelor Apple Safari,
Google Chrome si a altora mai putin
cunoscute, este rezultatul unei
initiative Apple care dateaza din
prima jumatate a acestui deceniu,
pornind ca o derivatie pentru
KHTML. Odata cu despartirea
echipelor de dezvoltatori, WebKit a
fost oferit ca produs open-source,
ajungand astazi practic cel mai
rapid si mai apreciat motor de
randare pentru browsere.

intr-o miscare neasteptata
pentru rivalul Google, care
foloseste acelasi nucleu software,
Apple a anuntat WebKit2, un nou
proiect menit sa introduca facilitati
importante de separare a proceselor
si rutinelor interne si externe, cum
ar fi plugin-urile, in cadrul unor
medii separate. Aceasta facilitate
este deja cunoscuta utilizatorilor de
Google Chrome, de data aceasta
fiind insa vorba nu de o facilitate a

Ul Process
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cadrului general al aplicatiei, ci
chiar a nucleului ei intern, ceea ce
va permite exploatarea ei de catre
producatorii de aplicatii Web sau
site-uri, fiind totodata disponibila
tuturor celor interesati sa creeze un
browser bazat pe WebkKit2.

Conform declaratiilor Apple,
modul intern de lucru va facilita
adoptarea unor tehnologii de
management care vor permite
rularea aplicatiilor Web sau a unor
simple site-uri in propriile lor
ferestre, la fel ca produsele desktop
clasice, procesele acestora fiind
separate de nucleul WebkKit2, care
va fi accesat ca un server proxy,
putand fi totodata accesate prin
intermediul unor interfete software
in mod independent. Aceasta
facilitate va fi independenta de
platforma, fiind interesanta pentru
sistemele de operare mobile care
sufera sau chiar duc lipsa
facilitatilor de multitasking.

API B

B DN

WebKit (Web Process)

WebCore

JS Engine

Web Process

MeeGo se pregateste pentru start

Anuntat in cadrul expozitiei Mobile World
Congress 2010, care a avut loc la Barcelona in
luna februarie, MeeGo este un sistem de operare
open source bazat pe un nucleu Linux.
Conferinta de presa comuna tinuta de Intel si
Nokia a facut publica fuziunea proiectelor Moblin
si Maemo mentinute de cele doua companii in
scopul concentrarii eforturilor in vederea
realizarii unui sistem de operare deschis, care sa
ruleze atat pe arhitecturile x86, cat si ARM, si
care sa poate fi utilizat pe o multitudine de

echipamente, cum ar fi telefoanele inteligente,
terminale MID, Tablet PC sau netbook-uri.

La inceputul lunii aprilie, Intel a anuntat
deschiderea site-ului MeeGo si lansarea publica a
codului sursa, dezvoltatorii putand testa toate
componentele sistemului de operare, incepand

cu nucleu si terminand cu librariile media. Mai
mult, acestia pot descarca deja imagini de test
ale viitorului sistem de operare, acestea putand
fi testate pe terminalele Nokia N90O sau
portabilele construite pe platforma Intel Atom.
Prima distributie a viitorului MeeGo va fi bazata
pe codul Maemo 6, cunoscut sub numele de cod
Harmattan, si cel al platformei Moblin 2,
publicarea acesteia fiind preconizata a avea loc
undeva in cursul acestei luni. Pana la aparitia
primelor terminale Nokia bazate pe acest sistem
de operare vor mai trece insa circa 6 luni,
aceasta perioada fiind necesara pentru crearea
unei comunitati active de dezvoltatori care sa
permita oferirea unei game largi de aplicatii,
cheia succesului in domeniul terminalelor
mobile.
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Din 1996, cand primul terminal PDA
fabricat de Palm Inc. a fost lansat
pe piata, evolutia companiei a avut
0 ascensiune impresionanta.
Produsele sale au devenit practic
sinonime cu PDA, viitorul companiei
parand unul fast. Din pacate, lipsa
de viziune, oscilarea intre propriul
sistem de operare, Palm OS,
Windows Mobile si prea mult
intarziatul WebOS, dar si lipsa unor
pozitii sigure si clare care sa
permita contracararea atacurilor
concurentei au adus Palm Inc. intr-o
pozitie deloc placuta. Compania a
pierdut jumatate din cota de piata
de 8% din Statele Unite, locul unde
aceasta s-a bucurat de cel mai mare
succes, in cursul anului 2009, a avut
o serie de trimestre in care a
inregistrat in mod constant pierderi,
iar productia de terminale
inteligente Pre si Pixi a fost

suspendata din cauza stocurilor
SR TR T S R R L AN R

Unul dintre cele mai importante servicii Google si
unul dintre pilonii stategiei de atragere a
utilizatorilor catre platformele Web, Google Docs
a primit o actualizare importanta menita sa
simplifice modul de lucru si colaborare. Disponibil
ca optiune Preview in acest moment, noul Google
Docs actualizeaza fundatia software a intregului
serviciu, nefiind doar o actualizare de suprafata.
Editorul de documente beneficiaza de
actualizarea in timp real a ecranului, ceea ce le
permite utilizatorilor sa vizualizeze modificarile
efectuate de ceilalti colaboratori. Odata cu
aceasta facilitate a fost implementata si o
fereastra pentru discutii, facilitate importanta
pentru cei care analizeaza in grup continutul unui
document. in plus, colaborarea permite acum un
numar maxim de 50 de participanti. Din punct de
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vedere tehnic, noul editor ofera rigle laterale
pentru control blocului de text, facilitati mai
bune de import si export, un sistem mai fiabil
pentru numerotarea si evidentierea listelor si
posibilitati mai bune de aranjare a imaginilor.
Editorul de calcul tabelar s-a imbogatit cu o bara
pentru editarea calculelor, facilitati de
completare automata in cadrul celulelor,
posibilitatea aranjarii coloanelor prin Drag and
drop si un mod mai rapid de navigatie intre foile
de calcul, acestora adaugandu-li-se imbunatatiri
ale vitezei de lucru si timpului de raspuns. O alta
facilitate noua este crearea unei aplicatii
separate pentru desen, Insert drawing fiind
inlocuit de un produs complet care permite
realizarea si colaborarea in crearea diagramelor,
schemelor si graficelor.

mari ramase nevandute. in aceste
conditii, conducerea companie a
anuntat intentia de a gasi un
cumpaérator pentru Palm.

Desi cautarile sunt abia la
inceput, primii ofertanti, care nu
si-au si confimat insa in mod oficial
aceasta pozitie au contactat deja
Palm Inc. Primul dintre acestia este
gigantul chinez Huawei, o companie
care are o ascensiune fulminanta in
domeniul telecomunicatiilor, o
astfel de achizitie permitand
penetrarea unei piete importante,
cea nord-americand. Cunoscutul
producator HTC se afla si el pe lista
celor interesati, WebOS putand fi o
alegere buna pentru a putea lupta
cu rivalii Apple si Google in
conditiile in care platforma
principala actuala, Windows Mobile
6.5, se apropie de sfarsitul vietii,
iar Windows Mobile 7 este inca o
promisiune indepartata.

Creative Suite 5

Dupa doi ani de tacere, Adobe a
lansat oficial pachetul Adobe
Creative Suite 5. Pachetul Creative
Suite 5 va include produsele
Photoshop CS5, Illustrator CS5,
InDesign CS5, Acrobat 9 Pro, Flash
Catalyst CS5, Flash Professional CS5,
Flash Builder 4, Dreamweaver CS5,
Fireworks CS5, Contribute CS5,
Adobe Premiere Pro CS5, After
Effects CS5, Soundbooth CS5, Adobe
OnLocation CS5 si Adobe Bridge CS5,
in functie de necesitati, utilizatorii
putand opta pentru una dintre cele
cinci versiuni ale pachetului. Pentru
Europa, preturile acestor pachete
vor fi, dupa cum urmeaza: Master
Collection (3507EUR), Design
Premium (2297EUR), Design
Standard (1571EUR), Web Premium
(2176EUR) si Production Premium
(2297EUR), acestea fiind, ca de
obicei, mult mai ridicate decat cele

din Statele Unite. Disponibil pentru
preorder, produsele Adobe urmeaza
sa devina disponibile publicului in
prima jumatate a lunii mai.

Pe lista noutatilor se regasesc
suportul nativ x86-64 pentru
Photoshop, Premiere Pro si After
Effects, accelerarea randarii video
pentru utilizatorii NVIDIA in cadrul
Premiere Pro gratie noului Mercury
Playback Engine, suport pentru
Drupal, WordPress si Joomla in
cadrul editorului Web Dreamweaver,
includerea puternicului Flash
Catalyst, un instrument pentru
creatia aplicatiilor Web complexe
sau integrarea acesteia in alte
proiecte Flex, un instrument
inteligent denumit "content aware
fill” inclus in cadrul editorului
Photoshop si noi instrumente pentru
desen si pictura in cadrul editorului
vectorial Illustrator.
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HTML 5

Conceput la inceputul anilor ‘90
de catre Sir Timothy John
Berners-Lee, cel care a dezvoltat
si primul server Web, HyperText
Markup Language este astazi cel
mai important limbaj pentru
descrierea paginii utilizat in
mediul online. De la stadiul
simplu initial, care cuprindea
doar 20 de elemente de
prezentare si descriere, HTML a
evoluat incet catre o structura
mai avansata. Insa la mai bine de
zece ani de la publicarea oficiala
a ultimelor specificatii finale
pentru HTML 4.0.1, acest limbaj
nu mai corespunde cerintelor
moderne, a caror diversitate a
crescut exploziv in ultimul
deceniu odata cu aparitia
terminalelor mobile inteligente
si a tehnologiilor Web noi.
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Ca urmare a acestei discrepante dintre nevoile
concrete ale dezvoltatorilor si utilizatorilor si
suportul tehnologic, exclusivistul grup Web
Hypertext Application Technology Working Group a
pus pe hartie in 2004 primele idei care vor evolua
treptat, odata cu adoptarea lor de catre World
Wide Web Consortium, catre HTML 5. Cea mai
mare schimbare suferita de HyperText Markup
Language de la prima sa versiune pana acum, HTML
5 aduce cu el schimbari interesante in cadrul
limbajului de descriere, eliminand o serie de
elemente vechi, introducand altele noi si oferind o
serie de API-uri care vor permite extinderea
facilitatilor oferite de browserele viitorului.

MICILE DETALII CARE CONTEAZA

Fata de vedetele mediatizate, care vor fi analizate
ulterior, HTML 5 va aduce si o serie de modificari
care vor putea scapa atentiei unui utilizator final
interesat mai degraba de ceea ce primeste decat
de tehnologia din spate.

O astfel de schimbare consta in inlocuirea
blocurilor generice de tip <div> sau <span> cu
elemente specializate, cum ar fi <footer>,
<header> sau <nav>, un mic detaliu care va usura
structurarea unui format de pagina care a ramas
cel mai adesea nestructurat. Continutul va putea fi
astfel departajat mult mai bine, putandu-se crea o
sectiune de navigare prin <nav>, incapsula un
articol prin <article>, delimita portiuni din acesta

<aside>

use your prowser tO hang</

\ ]

prin <section> sau introduce indicatii suplimentare
in cadrul unui text prin <aside>. Nici elementele
inline nu au fost uitate, taguri precum <mark> sau
<progress> putand fi utilizate pentru marcarea
automata a unor cuvinte, cum ar fi rezultatele
unor cautari, respectiv pentru introducerea rapida
a unei bare de progres aferenta in momentul unei
procesari de date indelungate.

Dezvoltatorii de aplicatii Web vor putea profita
si de elementele precum <details>, care va
permite atasarea unor etichete care vor putea fi
utilizate, de exemplu, pentru afisarea unor blocuri
de tip Tooltip, <datagrid>, care va permite
organizarea unor date in cadrul unor tabele,
diferenta fata de actualele tabele fiind
posibilitatea avansata de selectare, editare sau
sortare, sau <menu>, care va permite
implementarea rapida a unor elemente de control
precum butoanele, fie in cadrul unei bare de
instrumente, fie in cadrul unui meniu contextual.

Alte elemente de prezentare, considerate
depasite, au fost abandonate, printre acestea
regasindu-se de pilda cunoscutele <font> sau
<center>, acestea urmand sa fie atasate exclusiv
din cadrul unor fisiere de formatare CSS. Ca o alta
noutate, sintaxa HTML 5 nu va mai fi bazata pe
Standard Generalized Markup Language, oferindu-
se totusi o forma de compatibilitate in jos prin
utilizarea declaratiei doctype, specifica pentru
SGML si XML si ceruta de anumite browsere.
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HTML VIDEO $I AUDIO

Streaming-ul video a fost initial apanajul
plugin-urilor pentru browserele Web care aduceau
suport QuickTime, RealMedia sau Windows Media,
utilizatorul fiind obligat sa le instaleze pe toate
pentru a beneficia de acces integral la continutul
media. Suportul defectuos sau lipsa suportului
pentru anumite sisteme de operare sau browsere a
fost rezolvata partial de nou aparuta platforma
Adobe Flash, aceasta uniformizand experienta
desktop a utilizatorilor. Ascensiunea rapida a
platformelor mobile a ridicat insa o noua problema,
puterea redusa de calcul a acestora sau chiar lipsa
completa a suportului Flash limitand accesul unui
sector din ce in ce mai mare de utilizatori la
continutul video si audio online. lar raspunsul la
aceasta problema a devenit un subiect fierbinte de
discutii, HTMLS Video si, intr-o mai mica masura,
HTML5 Audio, devenind un punct de interes major
pentru toti utilizatorii care nu si-ar fi batut altfel
prea mult capul cu niste specificatii tehnologice ale
limbajului de descriere HTML.

Ideea din spatele noilor taguri <video> si <audio>
a fost necesitatea delimitarii de actualele plugin-uri
proprietare si incorporarea functiilor de definire,
control si redare a fluxurilor media la nivelul
motorului de randare al fiecarui browser. Pe aceasta
cale, orice browser construit pe baza unui motor de
randare compatibil HTMLS va fi capabil sa redea un
flux video sau audio indiferent de platforma pe care
acestea este rulat, in cel mai nefericit caz
decodarea fluxurilor media urmand sa cada in
sarcina librariilor media locale, cum ar fi DirectShow,
QuickTime sau GStreamer, dar sub controlul direct al
browser-ului.

Schita initiala de proiect a acestui standard a
intentionat sa specifice si codec-urile care vor fi
utilizate, in speta Theora pentru partea video si
Vorbis pentru cea audio, impachetarea acestora
urmand sa fie facuta intr-un container OGG. Aceste
formate au fost alese deoarece s-a dorit eliberarea
Web-ului de catre orice tehnologie patentata, care
ar fi putut afecta dezvoltarea libera a mediului
online. Discutiile aprinse care au urmat au dus insa
la abandonarea acestei intentii, alegandu-se in final
solutia alegerii si furnizarii automate, pe baza
identificatorului browser-ului, fluxul video sau audio
compatibil sau dorit.

Daca suportul nativ audio nu a starnit mari
pasiuni, desi este si el influentat de aceleasi

indecizii, formatul video s-a vazut impartit intre
sustinatorii democratului format Theora si
sustinatorii avansatului si universalului H.264,
standardul de facto pentru fluxurile actuale de inalta
definitie oferite prin intermediul platformei Adobe
Flash. Sustinatorii acestuia din urma, printre care se
numara Apple si Google, subliniaza rata foarte buna
de compresie a acestuia, calitatea excelenta a
imaginii, posibilitatea accelerarii hardware a
fluxurilor video, un avantaj pentru platformele cu
putere de calcul redusa, dar cu suport pentru
decodarea video si universalitatea lui. Opozitia,
printre a caror membri marcanti se numara Mozilla
Foundation si Opera ASA, reclama faptul ca H.264 nu
este un format gratuit, managerul proprietatilor
intelectuale cuprinse in cadrul acestui standard,
organizatia MPEG LA, gestionand nu mai putin de
1000 de patente. Oferit in regim gratuit pentru
streaming-ul online, H.264 a cunoscut de curand o
prelungire a acestei gratuitati pana in 2015, perioada
care va urma pana in 2028, cand va expira ultimul
patent din portofoliul acestei companii, fiind
nebuloasa. in acelasi timp, sustinatorii H.264 afirma
ca, desi Theora este un standard open-source, nimic
nu poate asigura dezvoltatorii ca acesta nu incalca
patente inregistrate necunoscute, o situatie care s-ar
putea dovedi si mai periculoasa pentru ca ar putea fi
abuzata de companiile care si-au facut un obicei din
exploatarea financiara a acestor situatii. in acelasi
timp, Theora nu ofera inca posibilitatea accelerarii
hardware, un minus major pentru platformele
mobile, si are cerinte de latime de banda mai mari
pentru a putea tine pasul cu calitatea oferita de
cunoscutul H.264.

In consecinta, browserele disponibile in acest
moment sunt marcate de aceste indecizii, singurul
care ofera suport nativ pentru ambele formate fiind
Google Chrome, in timp ce Firefox, Opera sau
Konqueror se limiteaza doar la suportul Theora, in
timp ce Safari si inca nenascutul Internet Explorer 9
ofera doar suport H.264. Dupa cum am mentionat
insa, paginile Web pot include fluxuri video multiple,
in functie de identificatorul acestora, User Agent,
putandu-se furniza un flux compatibil, ceea ce
implica insa compresia separata pentru fiecare
dintre acestea. Nici suportul audio nu se afla intr-o
situatie mai fericita, cele doua tabere optand pentru
WAV PCM sau Vorbis, respectiv pentru AAC si MP3,
disputa asupra necesitatii utilizarii unui format
nesupus restrictiilor unor patente fiind similara. Dar

avantajul de a utiliza un simplu tag, cu nimic mai
pretentios decat banalul <img> cu care inseram o
imagine in cadrul unei pagini Web, este un pas major
care nu mai are nevoie de nicio subliniere.

Startul a fost deja dat, cunoscutele site-uri de
gazduire video precum YouTube, Dailymotion sau
Vimeo oferind deja suport pentru browserele al caror
motor de randare suporta tagul Video, suportul
acestora fiind insa limitat din punct de vedere al
varietatii formatului sau al facilitatilor avansate de
redare, o etapa inerenta oricarei tranzitii software
majore. Nici posibilitatile de control pentru fluxurile
video nu sunt foarte avansate, o parte a
parametrilor de particularizare a comportamentului
regimului de streaming fiind implementati partial
sau chiar deloc.

CANVAS S| WEBGL

Dezvoltat initial de catre Apple, care l-a introdus in
cadrul motorului de randare WebKit pentru a putea
fi utilizat in cadrul browser-ului Safari si a widget-
urilor pentru Dashboard, componenta a sistemului de
operare Mac 0S X, elementul <canvas> si-a facut loc,
dupa ce compania producatoare a oferit acces
gratuit la tehnologiile patentate, in cadrul
specificatiilor HTML 5.

Daca potentialul elementelor <video> si <audio>
vizeaza in primul rand interoperabilitatea, fara a
aduce insa ceva nemaivazut in browser-ul
utilizatorului, <canvas> merge cu un pas mai
departe. Ingiduind definirea unor regiuni speciale in
cadrul unei pagini Web, <canvas> permite accesarea
acestora cu ajutorul codului JavaScript prin
intermediul unor functii grafice variate, ceea ce
permite desenarea de elemente grafice in mod
dinamic. Remarcat de multi utilizatori in cadrul
benchmark-ului Futuremark Peacekeeper, <canvas>
ofera posibilitatea controlului dinamic al graficii la
nivel de pixel, ceea ce deschide calea unor aplicatii
Web complexe, cum ar fi jocurile, rutine de
procesare sau editare grafica, animatii sau afisarea
de diagrame sau grafice, fara a mai necesita
apelarea unui plugin extern. in timp ce desenarea,
afisarea, mutarea si stergerea elementelor vor cadea
in sarcina motorului de randare HTML din browser,
nucleul JavaScript al acestuia va purta greul
procesarii logice, oferind dezvoltatorilor un mediu de
programare flexibil cu suport pentru transparente,
masti si alte tehnici necesare crearii unui continut
2D complex.



Software &

Comunicatii

Suportat de catre toate motoarele de randare
majore moderne, cu exceptia Trident, inima Internet
Explorer, elementul <canvas> deschide calea unor
noi tipuri de aplicatii Web care pot rula intr-un
browser desktop sau mobil, oferind o buna
compatibilitate intre variatele platforme software si
hardware, dar si o interfata cu aspect si ergonomie
superioare celor actuale bazate pe tehnologiile Web
clasice. Posibilitatile oferite de <canvas> pot fi
testate chiar acum, demo-urile tehnologice, care
merg de la simple grafice stiintifice, eventual scrise
ca documente SVG, pana la exemple mai complexe,
cum ar fi jocuri arcade sau clientul Web pentru
FreeCiv, o portare HTML 5 a celebrei strategii
Civilisation Il a lui Sid Meier. Bineinteles, aplicatiile
pentru creatie Web vor oferi in viitorul apropiat
suport <canvas>, primul dintre acestea, Adobe Flash
CS5, anuntand deja posibilitatea exportului
animatiilor in acest format.

Dar posibilitatile impresionante oferite de
<canvas> nu se opresc aici. Experimentul numit
Canvas 3D, initiat de Mozilla Foundation in anul
2006, a atras interesul rivalului Opera ASA, cele doua
companii lucrand la implementérile proprii. in 2009,
Canvas 3D a evoluat, eforturile dezvoltatorului initial
fuzionand cu cele ale Khronos Group, organizatia
care are grija de evolutia cunoscutlui API OpenGL,
rezultatul fiind WebGL. O extensie a elementului
<canvas> din HTML 5, WebGL permite accesarea si
utilizarea facilitatilor 3D oferite de procesoarele
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grafice moderne, incepand cu maruntele NVIDIA
Tegra sau PowerVR SGX si terminand cu puternicele
solutii grafice desktop. Astfel, nu doar elementele
grafice bidimensionale pot fi manipulate in mod
nativ prin intermediul codului JavaScript, browserele
care vor introduce aceasta extensie pentru <canvas>
putand beneficia si de puterea dezlantuita si
facilitatile avansate ale oricarui GPU modern
compatibil, platforma OpenGL ES 2.0, pe care se
bazeaza WebGL, oferind calea aducerii accelerarii
tridimensionale reale in cadrul unui browser.

lar una dintre cele mai impresionante
demonstratii a fost facuta de catre trei ingineri
software de la Google, care au prezentat si au oferit
codul sursa pentru GWTQuake - nici mai mult nici
mai putin decat o portare HTML 5 pentru celebrul
joc Quake Il. Adunand la un loc mai multe tehnologii
suplimentare, cum ar fi WebSockets si Local Storage,
in afara evidentelor Canvas, WebGL si Audio,
portarea a fost un succes impresionant, batranul joc
ruland cu peste 30 de cadre pe secunda in mediul
oferit de browser-ul Safari.

Inceputa timid de cétre Safari, care necesita
prezenta unui accelerator compatibil pentru afisarea
Top Sites si CoverFlow, accelerarea hardware a
graficii 2D, nu doar a celei 3D, care beneficiaza in
mod implicit de suportul OpenGL ES 2.0, a devenit o
necesitate. Schimbarile au inceput deja sa fie
anuntate, suportul introdus de Opera ASA in cadrul
versiunii 10.50 a browser-ului sau, odata cu noua
librarie grafica Vega, fiind urmat de cel oferit de
Mozilla Foundation, care a anuntat aparitia
suportului DirectWrite si Direct2D in cadrul ultimelor
versiuni de test pentru Firefox 3.7, si Google, care a
prezentat interesantul Almost Native Graphics Layer
Engine (ANGLE).

MAI MULT, VA ROG!

Nu toate noutatile din HTML 5 sunt atat de
stralucitoare precum cele mentionate anterior, ceea
ce nu inseamna insa ca sunt mai putin interesante
chiar si pentru utilizatorii finali.

Primul dintre acestea, Local Storage, permite
browserelor sa ofere posibilitatea stocarii locale,
permanente sau doar de-a lungul unei sesiuni, a
datelor. Niste fisiere cookie dopate cu steroizi,

bazele de date locale utilizate vor permite insa
stocarea unor cantitati mult mai mari de date, de
pana la 10MB per domeniu in cazul browser-ului
Internet Explorer 8, oferind insa in plus facilitati
avansate, cum ar fi posibilitatea de accesare atat de
codul remote, cat si cel rulat in cadrul clientului
Web sau organizarea intr-o forma structurata
indexata care poate permite si accesarea externa
prin intermediul unei interfete software. Mai mult,
in functie de imaginatia dezvoltatorilor, Local
Storage va putea oferi si alte facilitati, cum ar fi de
pilda emularea unui sistem de fisiere, cum a fost
cazul deja mentionatului GWTQuake. Astfel,
extensiile proprietare precum Google gears vor
deveni redundante, suportul nativ fiind inclus in
orice browser HTML 5.

Interfata WebSockets este o alta noutate
interesanta, aceasta permitand utilizarea unui singur
canal TCP pentru transferul bidirectional al datelor,
transparenta totala pentru routere sau aplicatii
firewall si, bineinteles, posibilitatea apelarii directe
din cadrul motorului JavaScript al browser-ului,
pastrandu-se totodata si o forma de compatibilitate
cu negocierea HTTP. Destinata a conlucra doar cu
rutinele JavaScript, fiind astfel limitat doar la
transferul datelor de tip text, WebSockets va putea
fi insa extins si la nivelul altor platforme software,
cum ar fi Flash sau Silverlight, degrevand astfel
serverele compatibile de supraincarcari sau
congestii.

Interesante pentru toti utilizatorii aplicatiilor
Web, dar in special pentru cei care le vor rula pe
viitoarele terminale mobile care vor dispune de
browsere HTML 5, sunt suportul nativ drag and drop
si localizarea geografica. in combinatie cu suportul
<canvas>, primul va permite realizarea unor
interfete grafice moderne fara a mai necesita
rularea unui adesea greoi cod AJAX, stringent
necesare pentru terminalele mobile touchscreen, in
timp ce suportul nativ GeoLocation va permite
selectarea rezultatelor cautarilor online la aria
geografica in care se gaseste utilizatorul sau
furnizarea informatiilor legate de pozitionare pentru
serviciile care pot utiliza acest lucru, cum ar fi
Twitter, fara a mai depinde de platforme software
proprietare sau aplicatii dedicate.
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UN BROWSER FARA PLUGIN-URI?

Valul de interes care s-a abatut asupra standardului
HTMLS a dus si la sublinierea avantajelor acestuia
fara a evidentia in mod corect si limitele
tehnologiei, fapt care a determinat aparitia
anumitor declaratii entuziaste, dar nerealiste care
prevesteau iminenta unui Web liber de plugin-uri sau
extensii proprietare.

Initiate acum mai bine de 5 ani, specificatiile
HTMLS inca nu au ajuns in stadiul final, companiile
producatoare ingloband din mers tehnologiile
interesante al caror viitor este sigur datorita
importantei lor. Cu toate acestea, durata mare
necesara pentru publicarea unor specificatii
preliminare, discutarea, analiza si disputarea
acestora necesita o perioada foarte mare de timp.
lar daca evolutia modului in care utilizam sau am
dori sa utilizdm un browser sau o aplicatie Web nu
va fi satisfacuta de standardele Web actuale,
dezvoltarea unor noi specificatii pentru un ipotetic
viitor HTMLé va necesita o perioada indelungata.

in contrast cu acest mod de lucru, plugin-urile
proprietare pot evolua mult mai rapid, compania
producatoare putand alege si introduce noutatile
tehnologice dorite in momentul in care acestea trec
de testele interne de calitate. Evolutia majora a
platformei Adobe Flash din ultimii sase ani
contrasteaza in mod flagrant cu cea a subiectului
acestui articol, ritmul lent de dezvoltare si analiza a
specificatiilor deschise putandu-se dovedi, in
momentul in care va fi necesar un nou salt
tehnologic, o bariera dificila care va limita exact
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libertatea pe care initiatorii au cautat-o.

0 alta problema majora cu care HTMLS se va
lupta va fi compatibilitatea. Asa cum fiecare
utilizator al Internet-ului din ultimul deceniu va
recunoaste cu amaraciune, compatibilitatea unui site
sau serviciu Web in momentul rularii pe mai multe
browsere nu este intotdeauna ideala, complexitatea
crescuta a viitoarelor aplicatii Web bazate pe HTML5
putand agrava aceasta problema. De la ratificarea
specificatiilor HTML 4.01 au trecut 11 ani, insa si
astazi exista diferente intre modurile in care
diferitele motoare de randare interpreteaza si
afiseaza codul HTML, diferente uneori minore care
pot insa evolua pana la imposibilitatea ruldrii in bune
conditii. Un plugin proprietar, pe de alta parte, este
un mediu inchis pentru care browser-ul este doar
suportul necesar pentru transfer, afisare si control,
oferindu-i astfel dezvoltatorului Web siguranta ca
aplicatia dezvoltata va rula, indiferent de conditii,
browser sau platforma software, asa cum acesta si-a
dorit.

Browserele prezente pe piata in acest moment
vor fi o alta bariera in calea adoptarii HTML5. Chiar
daca sistemele de operare Windows permit de acum
utilizatorilor s& descopere alte produse software
pentru navigarea online, aceasta noua sansa pentru
browserele alternative este valabila doar pe
teritoriul Uniunii Europene, adica pentru circa 24%
din numarul total al utilizatorilor de Internet,
impactul viitor asupra pietei browserelor neputand
depasi, in mod evident, aceasta bariera. La nivel
global insa, in acest moment, o cota de piata
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zdrobitoare, care se ridica la circa 60 de procente,
este ocupata de produsele Microsoft. lar daca cel
mai utilizat browser in acest moment, Internet
Explorer 8, ofera un suport slab pentru HTML5,
neincluzand popularele si apetisantele <canvas>,
<video> sau <audio>, celelalte doua versiuni, 6 si 7,
sunt lipsite cu desavarsire de suport pentru
specificatiile acestuia. Aceasta bariera importanta va
fi depasita in momentul in care Internet Explorer 9
va deveni un produs final, versiunea timpurie oferita
dezvoltatorilor fiind plina de promisiuni. Pana la
lansarea acestuia va mai trece insa o buna perioada
de timp, careia i se va adauga si perioada
intotdeauna agonizant de lenta a adoptiei de catre
utilizatorii finali.

CONCLUZI
Ca orice pas major tehnologic, HTML 5 nu ne va intra
brusc in case incepand de maine. Intarzierile si
disputele care au insotit debaterile vor duce la
adoptarea specificatiilor finale recomandate undeva
in 2012, obligativitatea lor urmand sa mai astepte
inca 10 ani. Dar adoptarea timpurie a unor
componente interesante majore din HTML 5 va
permite utilizatorilor testarea in avans a
tehnologiilor care vor impinge modul in care utilizam
calculatorul cu un pas inainte. Tot ce ne mai lipseste
acum sunt doar rabdarea si atentia la detalii, multe
dintre schimbari urmand sa intre pe furis in
browserele noastre.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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LIVE ESSENTIALS

Parte a platformei Windows Live,
numele sub care se ascunde o
suita de servicii online si produse
software Microsoft, Live
Essentials este un pachet de
aplicatii gratuite care include un
client de e-mail si unul pentru
mesageria instanta, un editor
video si un manager pentru
imagini, precum si Live Writer,
un editor pentru blogging. Acest
pachet software face parte din
strategia Microsoft de atragere a
utilizatorilor catre serviciile
online Live, odata cu aparitia
Windows 7, care a eliminat o
parte din produsele software
incluse pana acum in cadrul
sistemului de operare, acesta
fiind practic o oferta care unifica
o serie de produse utile pentru
proaspetii utilizatori Windows.

Aflate momentan intr-un stadiu timpuriu de
dezvoltare, aplicatiile din cadrul Live Essential
Wave 4 vor intra in stadiu Beta public undeva in
cursul acestei veri, lansarea probabila urmand a
avea loc la sfarsitul acestei perioade. Pana atunci
insa, vom arunca o privire pe furis asupra
aplicatiilor din cadrul acestui pachet, unele dintre
acestea oferind deja o gama interesanta de
schimbari care fac din viitorul pachet Live
Essentials un produs foarte interesant. Trebuie
remarcat faptul ca Windows Live Essential Wave 4
va fi disponibil doar pentru utilizatorii Windows
Vista Service Pack 2 si Windows 7.

GRATUIT $I PUTERNIC: LIVE MAIL
imbunatatit din punct de vedere vizual in cadrul
Wave 3, inlocuitorul pentru Outlook Express si
Windows Mail, clientul de mesagerie electronica
Windows Live Mail face trecerea la interfata Ribbon,
beneficiind din plin de avantajele acesteia.
Interfata principala grupeaza logic cele mai
importante optiuni, impartind suprafata Ribbon-
ului in patru taburi al caror continut este senzitiv
la context, variind in momentul in care utilizatorul
foloseste facilitatile de e-mail, RSS sau newsgroup.
Ca si celelalte aplicatii actualizate din cadrul
pachetului, Live Mail utilizeaza interfata Scenic
Ribbon, deja cunoscuta din cadrul aplicatiilor
incluse in cadrul Windows 7, cum ar fi Paint sau
Wordpad, ceea ce ofera o integrare naturala si un

WAVE 4

mediu familiar utilizatorilor acestui sistem de
operare.

O aparitie interesanta in cadrul aplicatiei este
posibilitatea avansata de formatare si editare a
continutului expediat prin intermediul mesajelor
electronice. Ramele digitale si optiunile de
formatare tabulara din cadrul versiunii anterioare
sunt completate acum de instrumente pentru
decupare, rotire si redimensionare, cu sau fara
alterarea proportiilor, dar si pentru aplicarea unor
efecte sau ajustarea contrastului.

Schimbarile de interfata afecteaza nu doar
aspectul si ergonomia, ci si functionalitatea.
Astfel, panoul pentru gestionarea contactelor se
deschide direct in cadrul clientului, permitand
trimiterea unui mesaj, fie electronic, fie instant,
gratie integrarii cu Windows Live Messenger, mai
rapid si mai elegant. Calendarul este acum parte
integranta a interfetei principale, nemaifiind
accesibil doar prin intermediul unui buton, modulul
de previzualizare fiind amplasat in permanenta in
partea dreapta a clientului si afisand atat luna in
curs, cat si evenimentele.

Cei care utilizeaza Live Mail ca un client RSS
sau pentru newsgroups nu vor primi facilitati noi,
aplicatia oferind totusi un mod mai rapid de lucru
gratie butoanelor mari oferite de noua interfata.
Chiar daca lista de schimbari nu pare atat de
impresionanta, Live Mail devine treptat un client
excelent pentru cei care doresc facilitati net



superioare vechilor Windows Mail sau Outlook
Express, dar nu sunt interesati de oferte
comerciale precum Microsoft Outlook.

EDITOR DE TEXT PENTRU BLOG

Pentru cei care publica in mod curent continut
online pentru una dintre platformele suportate de
Windows Live Writer, cum ar fi Wordpress, Blogger,
Movable Type sau Live Journal, acest produs aduce
o serie de imbunatatiri la nivelul interfetei care il
transforma intr-un excelent editor de text cu
integrare online.

Beneficiind si el din plin de aportul noii
interfete, Live Writer a devenit o aplicatie mai usor
de utilizat datorita impingerii catre utilizator a
optiunilor care erau ascunse pana acum prin
meniuri. De aceasta imbunatatire beneficiaza in
primul rand formatarea textului, optiunile pentru
dimensiune sau culoare fiind grupate logic intr-un
mod vizibil. Campurile pentru taguri si categorii sunt
amplasate imediat sub ribbon, fiind mai usor de
observat, iar instrumentele de editare a imaginilor,
prezente in mare parte si in cadrul versiunii curente,
sunt mai bine grupate, permitand editarea rapida a
parametrilor si pozitionarii imaginii. in cazul in care
imaginile care urmeaza sa fie inserate sunt stocate
deja online, Live Writer permite adaugarea directa a
acestora pe baza adresei URL sau, dimpotriva,
inserarea automata a adresei din memoria Clipboard
pentru imaginile pentru care se alege optiunea de
creare a unei legaturi, detaliu util care elimina
necesitatea utilizarii meniurilor aditionale acestei
optiuni. Alte optiuni noi interesante sunt cele
administrative, care conduc catre adresele de
moderare a posturilor sau catre pagina de
administrare de baza, accesarea rapida a
continutului Meta pentru articole sau corectarea
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UN LIVE MESSENGER PREA GRAS
Pentru utilizatorii aplicatiei Windows Live
Messenger, primul contact va lasa un amestec de
impresii contradictorii. Modul standard de lucru,
cel al listei de contacte, a fost simplificat,
pastrand astfel nota simpla a versiunii anterioare.
Singurele modificari esentiale sunt aria Sharebox
redesenata si modul nou de afisare a grupurilor de
contacte, remarcandu-se totodata disparitia
butoanelor de conectare cu alte servicii Live. O
facilitate noud, nefunctionala inca, este cea de
conectare cu alte servicii de mesagerie. Integrarea
cu Windows 7 este buna, fiind permisa schimbarea
status-ului direct din cadrul ferestrei de
previzualizare, lista de actiuni Jumplist fiind insa
redusa ca functionalitate, o lacuna de altfel
caracteristica produselor din aceasta versiune.
Cea mai placuta surpriza va fi insa suportul
pentru tabular pentru ferestrele conversatiilor
individuale, o facilitate multdorita care reduce
haosul unui desktop supraaglomerat. Facilitatea de
partajare a imaginilor permite rasfoirea fisierelor
locale, dar si cautarea imaginilor descoperite sau
stocate prin intermediul Windows Live, Bing si
Facebook, in timp ce butonul pentru inserarea
emoticoanelor si micilor animatii media wink
deschide o fereastra unica in care acestea sunt
grupate. Nelegat direct de Live Essential, insa in
directa legatura cu serviciul de mesagerie instanta,
design-ul viitor al serviciului online Live va aduce
cu el, printre alte modificari, si facilitatea de a
purta o conversatie direct din cadrul browser-ului,
asa cum utilizatorii Facebook sunt deja obisnuiti.
Social Mode, facilitatea cu adevarat noua din
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cadrul clientului, este modul prin care Microsoft
intentioneaza sa atraga utilizatorii catre propria
platforma. Prima impresie nu este insa favorabila,
indiferent de modul de lucru, Social sau Friend,
interfata acestuia fiind prea incarcatd, aranjata
necorespunzator si cu o delimitare slaba a zonelor
de ecran. Cu exceptia listei de contacte, usor de
recunoscut, ecranul va fi umplut cu informatiile
extrase din cadrul paginii What’s New din cadrul
serviciului Windows Live, facilitate care permite
agregarea continutului recomandat, a schimbarilor
de status sau a adreselor primite prin intermediul
unuia dintre cele peste 50 de site-uri partenere,
printre care se regasesc Facebook, Twitter,
Wordpress, Digg sau MySpace. Ca si in cadrul
modului de lucru clasic, Social Mode permite
integrarea directa cu Facebook, cel mai probabil
acestuia urmand sa i se adauge si alte servicii
importante, facilitatea devenind astfel mai
interesanta pentru cei care nu utilizeaza Live ca
platforma principala pentru socializare si prefera o
interconetare directa.

PHOTO GALLERY $1 MOVIE MAKER

Movie Maker cel intarziat, care s-a integrat in
cadrul pachetului curent Wave 3 abia in octombrie
2009, nu putea oferi prea multe facilitati noi intr-
un timp atat de scurt, ramanand de vazut ce
surprize vor integra producatorii. Photo Gallery
este un produs in lucru care nu beneficiaza nici
macar de toate iconitele aferente butoanelor,
integrand insa si el interfata Scenic Ribbon si
facilitatea de detectie si recunoastere a fetelor
umane. Pe langa vechiul mod de combinare a
imaginilor intr-o panorama, Photo Fuse permite
crearea, eliminarea sau corectarea automata a
unor parti din imaginea finala prin analiza si
mixarea unor cadre fotografice capturate in cadrul
unei serii.

CONCLUZII
Privirea aruncata in acestei versiuni Live Essential
ne arata ca, desi saltul facut nu este mare,
modificarile introduse sunt de pe acum suficient de
interesante pentru a ne face sa asteptam cu
nerabdare versiunea finald a acestui produs.
Dorian Prodan
dorian. prodan@xtrempc.ro
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EDITAREA TAG-URILOR

Primele aplicatii pentru redarea
fisierelor audio nu au pus
accentul pe informatiile meta,
unii utilizatori pastrand si astazi
obiceiul utilizarii orientate catre
listele de redare si fisiere in
detrimentul librariilor media.
Daca acum zece ani acest mod de
utilizare simplist era ceva
obisnuit, aparitia echipamentelor
portabile si a aplicatiilor
multimedia moderne a fortat
utilizatorul sa acorde mai multa
atentie operatiunilor de scriere
sau corectare a tag-urilor, bazele
de date utilizate de librariile
media ale produselor de acest
gen necesitand informatii corecte
pentru analiza, afisarea,
cautarea, sortarea sau indexarea
volumelor mari de fisiere audio
sau video.

Atunci cand formatul MP3, cel care a oferit pentru
prima data posibilitatea stocarii digitale accesibile
a esantioanelor audio la o calitate ridicata, a fost
lansat pe piata, acesta ducea lipsa optiunii de
stocare a informatiilor metadata. Foarte
importante deoarece acestea pot fi editate fara
alterarea integritatii continutului media, acestea
au fost implementate in 1996, ID3 v1 devenind un
standard de facto pentru toate playerele audio si
editoarele de tag-uri. Limitat ca dimensiune si
complexitate, acesta a fost completat cativa ani
mai tarziu de catre versiunea a doua a acestui
format, ID3 v2 oferind facilitati mult mai flexibile
de stocare a unui numar mult mai mare de
informatii, incluzand si suportul pentru stocarea
imaginilor: CoverArt. Ulterior, alte formate au
aparut pe scena, cele mai cunoscute si utilizate
tipuri de tag-uri fiind astazi, in afara
omniprezentului ID3, cele specifice formatelor
WMA, APE, Vorbis si MPEG-4.

Majoritatea playerelor audio ofera facilitati de
modificare a tag-urilor fisierelor audio, optiunile
oferite fiind insa, cel mai adesea, simpliste,
dedicate editarii ocazionale a fisierelor
individuale. Chiar si aplicatiile cu suport bun
pentru managementul acestor informatii, cum ar fi
MediaMonkey sau Foobar2000, pot avea lacune
tehnologice sau ergonomice de care utilizatorul se
va izbi, mai devreme sau mai tarziu. Cea mai buna
optiune ramane un editor dedicat pentru tag-uri.

Gratuite sau nu, aceste aplicatii ofera
facilitati avansate, cum ar fi convertirea numelor
de fisiere, cea mai veche metoda de
particularizare a colectiei audio, in tag-uri corecte
sau invers, oferind astfel posibilitatea sortarii
fizice in cadrul directoarelor a colectiilor
dezordonate, acestora adaugandu-li-se, si
detectarea inteligenta pe baza unor esantioane
audio, aici regasindu-se MusicDNS sau AmpliFIND.

CUM AM TESTAT
Platforma de test utilizata a constat dintr-un
procesor AMD Phenom Il 955, 4GB memorie de
sistem si un SSD Intel X25-M cu o capacitate de
80GB, sistemul de operare ales fiind Windows 7
Ultimate. Au fost utilizate esantioane pentru
formatele MP3, APE, WMA, M4A si OGG Vorbis,
pentru fiecare dintre acestea utilizandu-se
formatul nativ de stocare meta. Pentru testarea
facilitatilor de detectie acustica MusicDNS si
AmpliFIND, atat denumirile, cat si tag-urile
fisierelor audio au fost modificate sau inlaturate.
Playerele audio folosite ca martor au fost
Foobar2000 1.0.2.1 si Windows Media Player 12.

in cadrul notei finale, performanta si
compatibilitatea a primit 20 de procente,
ergonomia 30 de procente, in timp ce facilitatile
au contribuit cu restul de 50 de procente.

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro



Un client cu vechime in acest

- . domeniu, Mp3tag a ramas acelasi

: produs gratuit simplu si fiabil ca la

inceput. In ciuda interfetei sale

nesofisticate, acesta este un editor

/ puternic, care ofera suport pentru

b tag-urile de tip ID3, APE, Vorbis, MP4

si WMA, permitand practic editarea

campurilor metadata pentru toate

formatele audio majore de astazi.
Editarea multipla este simpla,

Mp3tag permitand copierea anumitor

informatii sau modificarea si

Producator: Florian Heidereich
Web: www.mp3tag.de

Tip licenta: freeware
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Fata de alte aplicatii din acest test,
The Godfather este un produs
complex si complicat care ofera o
gama foarte larga de facilitati si
posibilitati interesante de scriptare.
Din pacate, aceasta complexitate se
reflecta si asupra interfetei, care
este neintuitiva, aglomerata si
include prea multe butoane de
dimensiuni mici a caror destinatie
nu este documentata. Cei care vor
trece insa peste acest impediment
vor descoperi un instrument solid.

Producator: Dimitris Touzozoglou
Web: users.otenet.gr/dtou20
Tip licenta: freeware

Un produs comercial, Tag&Rename
3.5.5 se adreseaza utilizatorilor care
doresc o aplicatie simpla care sa le
ofere functiile de baza cerute
pentru un editor de tag-uri.
Tag&Rename are o interfata simpla
tabulara, care departajeaza cele
trei moduri de lucru: redenumirea
fisierelor in functie de tag-urile
pieselor, editarea tag-urilor in bloc
si crearea tag-urilor pe baza
denumirilor fisier audio. Optiunile
oferite de acest meniu sunt simple,

o

Producator: Softpointer Inc
Web: www.softpointer.com
Tip licenta: comercial, 29.95USD
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TagScanner 5.1

Scris de un programator rus,
TagScanner 5.1 este un instrument
simplu si rapid pentru corectarea sau
descoperirea informatiilor meta care
lipsesc din cadrul fisierelor audio.
Interfata atipica foloseste elemente
de control de mici dimensiuni si o
serie de panouri laterale care

: SWEEEEEEE necesita multe deruléri verticale,
fiind destul de dificila pentru
inceput. Posibilitatile de control sunt
insa bune, fiecare camp al unui tag
putand fi blocat pentru a evita
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Producator: Serghei Serkov
Web: www.xdlab.ru

The Godfather 0.72

salvarea lor directa. in cazul
fisierelor care nu au salvate aceste
informatii, aplicatia permite
convertirea numelui de fisier, cu
ajutorul unor variabile, in informatii
metadata. in cazul in care aceasta
metoda nu este aplicabila, Mp3tag
permite cautarea online a datelor
lipsa, incluzand suport pentru
FreeDB si MusicBrainz, dar avand si o
serie de rutine de interogare a
magazinului online Amazon.com.
Acesta din urma este utilizat si

The Godfather nu ofera suport
pentru comentariile din cadrul
fisierelor WMA. Cei care nu
utilizeaza acest format vor fi insa
incantati de bogatia de optiuni
oferita de modul principal de lucru,
care ofera 5 taburi care permit
redenumirea fisierelor, editarea
multipla care ofera si automatizarea
operatiunilor, editarea manuala pas
cu pas, organizarea si ordonarea
fizica a fisierelor audio si suportul
online, care permite descoperirea

oferind insa un editor vizual pentru
parametrii pe baza carora se vor
opera modificarile, existand si
posibilitatea conversiei majusculelor
si inlocuirii caracterelor undescore.
Aceste operatiuni trebuie folosite cu
grija deoarece nu exista o optiune
Undo care sa corecteze dezastrele.
Formatarea automata permite
numararea pieselor din cadrul unui
album, culegerea imaginilor
folder.jpg si scrierea lor in cadrul
headerelor fisierelor audio sau

actualizarile nedorite, iar
rearanjarea fizica a fisierelor putand
fi rapid setata prin intermediul unor
sabloane simplu de utilizat.

Facilitatile de cautare online
ofera suport pentru serviciile Freedb,
Discogs, Tracktype si Amazon,
permitand atat descoperirea
informatiilor lipsa, cat si descarcarea
copertelor albumelor. Suportul
pentru tag-uri este complet, aplicatia
folosind un mod automat de detectie
a tipurilor de fisiere care scuteste

ph Ship il ! V-
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pentru cautarea imaginilor pentru
CoverArt, metoda oferind indicatii
despre rezolutia fisierelor de tip
imagine care urmeaza sa fie
inserate. Aceste metode nu permit
insa procesarea automata a unui
numar mare de albume, fiind
dedicata editarii individuale.
Conversia tag-urilor in nume de
fisiere permite ordonarea corecta a
pieselor muzicale, cantitatea de
parametri si expresii regulate
permise fiind impresionanta.

informatiilor lipsa sau a versurilor.
Suplimentar, este oferit un player
audio care permite ascultarea
rapida a pieselor neidentificate si
ofera un browser inclus pentru
site-ul AllMusic.

The Godfather include un mod
secundar de cautare si
management, libraria sa media fiind
insa destul de greoi de utilizat,
chiar daca este utila. Aplicatia
include si optiunea de conversie a
pieselor in format MP3, OGG si MPC.

redenumirea dupa un sablon,
neexistand insa optiuni de scriptare
avansata pentru pretentiosi.
Actualizarea online permite
extragerea informatiilor meta prin
intermediul serviciilor Freedb si
Amazon.com, ultima optiune oferind
si posibilitatea descarcarii si scrierii
imaginilor CoverArt. Aplicatia nu
ofera un player incorporat, oferind
insa suport pentru controlul
cunoscutului WinAmp si a celorlalte
produse care au un APl compatibil.

utilizatorul de sarcina selectarii
multiplelor tipuri de formate,
aceasta stabilind si ordinea in care
aceste informatii sunt citite.

Denumita pompos "scripting”,
rutina de automatizare interna este
doar o simpla extensie pentru
facilitatile de cautare si inlocuire a
caracterelor sau corectare a
majusculelor si minusculelor,
neoferind facilitati de imbogatire a
facilitatilor sau suport pentru
expresii regulate.
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Producator: Corey McKenzie
Web: www.audiotoetag.com
Tip licenta: freeware
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Producator: Wide Angle Software
Web: wideanglesoftware.com
Tip licenta:

Producator: JThink Ltd
Web: www.jthink.net
Tip licenta: comercial, 22USD

8 W

Cel mai simplu client din acest test,
Toe Tag se afla dor la versiunea
0.4.2, ceea ce ar putea explica o
parte din lacunele acestuia.
Neoferind suport pentru formatul
APE, Toe Tag se adreseaza
incepatorilor, numarul redus de
optiuni urmand sa nemultumeasca
proprietarii colectiilor consistente.
Cea mai interesanta facilitate a
aplicatiei este suportul ReplayGaing,
ceea ce permite corectarea
nedistructiva a nivelului sonor si

Chiar daca produsul software Picard,
una dintre aplicatiile recomandate
de serviciul online MusicBrainz si
care poate fi considerata clientul
semioficial al acestuia, nu a obtinut
0 nota prea mare in cadrul acestui
test, acest fapt se datoreaza
modului atipic de lucru, diferit de
cel al rivalilor din test. Daca acestia
pornesc de la denumirile fisierelor
sau informatiile meta partiale
pentru a putea colecta informatiile
complete necesare, MusicBrainz

Unul dintre putinele produse
comerciale din cadrul acestui test,
Music Tag Tool 3.0 a fost si cel mai
slab, acesta fiind orientat practic
catre o singura operatiune si
ignorand alte facilitati importante
pentru un utilizator.

Aplicatia ofera oficial suport
pentru formatele MP3, WMA si M4A,
pretinzand si compatibilitate cu
tag-urile APE, dar fiind incapabila sa
deschida un astfel de fisier pentru
editare, neoferind nici posibilitatea

8]

Chiar daca Jaikoz nu ar castiga vreun
premiu pentru design si ergonomie,
interfata aplicatiei multiplatforma
fiind bazata pe librariile GTK,
serviciile oferite de acest produs vor
face utilizatorii sa treaca repede
peste acest neajuns.

Desi nu dispune de o librarie
permanenta pentru managementul
fisierelor, Jaikoz ofera un browser
bun, similar cu cel utilizat de
aplicatia iTunes, care permite
rasfoirea fisierelor deschise dupa

eliminarea fenomenelor deranjante
de reducere a dinamicii si taiere a
frecventelor inalte. Aplicatia
foloseste in acest scop aplicatia linie
de comanda Mp3gain, neoferind insa
posibilitatea ajustarii tipului de
scanare la nivel de piesa sau pentru
un intreg album. Facilitatile de
management al pieselor audio sunt
suficiente, permitand conversia tag-
urilor in denumiri pentru fisiere si
permitand, optional, mutarea lor in
cadrul altor directoare conform unor

Picard are o alta apropiere: PUID.
Portable Unique IDentifier este o
semnatura acustica generata
pornind de la piesa originala care
permite, prin intermediul serviciului
online MusicDNS, identificarea
ulterioara a unei piese fara a
necesita prezenta vreunei alte
informatii. Picard este unul dintre
putinele aplicatii care utilizeaza
aceasta tehnologie, rezultatele din
cursul testului fiind deosebit de
bune chiar daca piesele au avut

alegerii, in cadrul fisierelor MP3, a
formatului de tag destinat editarii.
Aceasta inconsistenta in functionare
a fost observata si in cursul editarii
copertilor albumelor, Music Tag Tool
3.0 avand probleme cu citirea unor
informatii CoverArt incluse deja in
cadrul fisierelor de test care au
putut fi citite fara probleme de
toate celelalte produse din test.
Aplicatia nu ofera un mod de

management al fisierelor, neoferind
optiuni de conversie a tag-urilor in

numele artistului, albumului sau
genului muzical. Integrand suport
pentru Discogs pentru extragerea
online a tag-urilor, Jaikoz exceleaza
insa in domeniul detectiei inteligente
a pieselor audio. Aplicatia include
suport atat pentru serviciul
MusicDNS, cat si pentru AmpliFIND,
analiza acustica a pieselor oferind o
modalitate superioara de recuperare
a metadatelor aferente fisierelor
necunoscute. in plus, exista
posibilitatea cautarii versurilor si

sabloane simple.

Extragerea online a tag-urilor
foloseste doar serviciul Tracktype,
neoferind si posibilitatea salvarii
pentru CoverArt, acestea trebuind
inserate local de catre utilizator. in
afara de corectarea majusculelor si
inlocuirea caracterului underscore
cu un spatiu, Toe Tag nu ofera alte
posibilitati de cautare si inlocuire a
unor caractere speciale, cea mai
grava lipsa fiind copierea si lipirea
tag-urilor intre piese.

denumiri si tag-uri aleatorii.

Din alte puncte de vedere insa,
MusicBrainz Picard este o aplicatie
foarte simpla, care are un mod
interesant de organizare a albumelor
in cadrul unor asa-numite Clustere.
Piesele pot fi scanate, redenumite si
mutate dupa scrierea informatiilor
meta, optional putandu-se descarca,
prin intermediul unui plugin, si
fisierul aferent CoverArt. in ciuda
modului de lucru, MusicBrainz este o
optiune alternativa interesanta.

nume de fisier sau invers, filtrarea
caracterelor sau simpla redenumire
a fisierelor. Odata incarcate,
singurele optiuni pentru utilizator
sunt cele de cautare online a
tag-urilor lipsd, a copertilor si a
versurilor. In cadrul panoului
CoverArt se remarca posibilitatea
adaugarii manuale a acestuia local,
posibilitatea cautarii online si
interesanta facilitate de adaugare a
unei imagini a carei adresa URL este
deja cunoscuta utilizatorului.

imaginilor CoverArt, Jaikoz fiind din
acest punct de vedere o solutie
completa. Aplicatia ofera si clasicele
operatiuni de conversie a denumirilor
fisierelor in tag-uri sau invers,
permitand si aranjarea fisierelor
intr-o structura noua de directoare.
in sectiunea Manipulators din cadrul
optiunilor se regaseste o panoplie
consistenta de operatiuni
automatizate care pot fi combinate
dupa dorinta, permitand inlocuirea
sau corectarea tag-urilor.



The Godfather
0.72

TagScanner
5.1

Suport Vorbis Comment
Suport WMA

Suport M4A
Ergonomie

Suport Unicode
Copy/Paste

Directoare favorite
Scripting

Undo

Cautare fisiere duplicat
Player inclus

Filtrare

Help

Suport PUID
Procesare batch

Suport ReplayGain
Conversie nume fisier - tag
Conversie tag - nume fisier
Redenumire fisier

Editare CoverArt

Cautare tag-uri online
Cautare CoverArt online
Cue sheet

Numerotare fisiere

Salvare playlist

Export informatii

Suport versuri

Cautare si/sau inlocuire caractereDa
Librarie fisiere
Conversre

SPPZPPPPPIPESZ PPPPPEFFE

Resurse si compatlbhtar.e 7.42 i
Ergonomie 8 7
Famlltéta

Test Editarea tag-urilor

Mp3Tag
2.46a

MusicBrainz
Picard

Tag&Rename
3.3.5

Music Tag Tool
3.0

Concurs

La tot pasul exista virusi, spam,
viermi, spyware, scam sau
persoane care incearca sa fure
date din calculatorul tau,
provocandu-ti pierderi de timp
si de bani. Protejeaza-te!

Care este utilitatea functiei
back-up date din produsul
BitDefender

Total Security 2010 ?

Trimite pana la 17 iunie 2010
un e-mail cu parerea ta la
concurs@bitdefender.ro si poti
castiga o licenta pentru 1 an!

www.bitdefender.ro

CASTIGATORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 119 SUNT:

BitDefender
Total Security 2010

BitDefender
Internet Security 2010

Cere mai mult de la solutia ta de securitate! BitDefender
Antivirus 2010
Nu te multumi cu un simplu antivirus. Cu
BitDefender 2010 ai siguranta cu supliment de
performanté: esti protejat impotriva atacurilor
informatice, folosesti eficient resursele
calculatorului, iti protejezi datele importante si te
joci férd intreruperi,

* licente valabile 1 an

&bitdefender

1. Premiul 1, BitDefender Total Security 2010 - Florin Emilian BRANZEI
2. Premiul 2, BitDefender Internet Security 2010 - Cosmin Ciobanu

3. Premiul 3, BitDefender Antivirus 2010 - Catalin Chitulescu
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Multimedia

BBox Audio Player
3.0
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Bazat pe cunoscuta interfata Fluent, utilizata
pentru prima data in cadrul suitei Microsoft Office
2007, BBox Audio Player este o aplicatie simpla
pentru redarea si managementul fisierelor audio,
oferind si o serie de optiuni suplimentare conexe.

O LIBRARIE SLABA

Ca orice player modern, BBox este bazat pe o
librarie media centrala in care utilizatorul va putea
cauta, selecta si reda fisierele dorite. Modul de
prezentare a acesteia este insa destul de slab,
negrupand albumele intr-un mod suficient de
ergonomic. In plus, scanarea sufera de o serie de
deficiente, nu toate tag-urile scrise in cadrul
fisierelor audio fiind citite corect. Cautarea
pieselor se poate face direct din interfata
principala, utilizatorul putand crea si filtre
avansate pentru selectarea sau eliminarea unor
rezultate. BBox Audio Player include si suport
pentru editarea tag-urilor, acest modul fiind insa
simplu si neputand rivaliza cu solutiile avansate de
sine statatoare. in ciuda unor anumite probleme cu
redarea unor formate, cum ar fi FLAC, decodarea
oferita de BBox Audio Player poate fi considerata
buna, acesta oferind un egalizator grafic, suport
pentru ReplayGain si control pentru crossfading,
precum si o interesanta modalitate de control al
vitezei de redare.

INSTRUMENTE SUPLIMENTARE

Playerul fisierelor audio este insotit de un modul
pentru redarea posturile de radio online, acesta
oferind un numar mic de preset-uri care se
actualizeaza in mod automat, dar permitand si
adaugarea altora noi. Discurile AudioCD pot fi
ascultate din cadrul panoului tabular dedicat sau
pot fi extrase local, formatul unic pentru
compresie fiind insa MP3.

Producator CDD Software
Web www.bboxplayer.com
Dwoit o ol s
Versiune 3.0
Sistem Windows XP/Vista/7
Program-gazda -
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ interfata moderna

+ suport ReplayGain, Internet Radio, CD Player
- decodor imperfect, numar mic de preseturi

- probleme cu citirea tagurilor, sortare slaba

Verdict

Internet TV

Miro
3.0

Aparut in 2005 sub denumirea DTV, Miro este o
aplicatie Internet TV complexa care permite
cautarea si vizionarea sau auditia fluxurilor video si
audio oferite in regim podcast, integrand totodata
un ghid pentru canalele video si un motor de
cautare.

MAI RAPID SI MAI SIMPLU

Interfata simpla a aplicatiei va necesita o perioada
foarte scurta de acomodare, utilizatorul nou
descoperind rapid puterea Miro 3.0. Incluzand un
motor BitTorrent pentru descarcarea fisierelor si
suport RSS pentru receptionarea automata a
acestora, Miro este un televizor digital care va
permite descoperirea si descarcarea podcast-urilor,
dar si a fisierelor gazduite de serviciile consacrate
precum YouTube sau Blip.tv sau de site-urile
precum Gametrailers. Managementul fisierelor este
automat, acestea fiind sterse la 6 zile dupa
descarcare atat timp cat utilizatorul nu doreste in
mod explicit stocarea definitiva a acestora. Una
dintre cele mai bine-venite schimbari aduse noii
versiuni 3.0 este viteza, performanta generala a
aplicatiei fiind vizibil imbunatatita fata de
versiunea anterioara. Bazandu-se pe librariile VLC
pentru redarea fluxurilor video, Miro permite
vizionarea fisierelor de inalta definitie direct in
cadrul interfetei sale sau deschiderea lor optionala
in cadrul altui player video.

NOUTATI $I IMBUNATATIRI

Cu adevarat nou este doar suportul pentru
subtitrari, acestea putand fi stocate in containerul
video sau alese manual din alta sursa. Decodarea
audio ofera un sunet mai puternic si mai clar,
acesteia adaugandu-i-se suportul pentru tastele
multimedia si o multitudine de mici modificari ale
diferitelor rutine interne.

Contact

Producator Participatory Culture Foundation
Web www.getmiro.com
Detalii

Versiune 3.0
Sistem Windows 2000/XP/Vista/7/Mac 0S X/Linux
Program-gazda E
Tip de licenta open-source

Evaluare generala

+ interfata simpla si management usor al fisierelor
+ ghid media si motor de cautare

+ suport subtitrari

+ imbunatatiri ale performantei

Verdict
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Utilitar sistem

DriverEasy
1.0.9

DriverEasy,

MB_WIN7_ATK.ZIP
Sapes e
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Pe langa actualizarea regulata a aplicatiilor
utilizate, aspect care a facut de altfel si subiectul
unui test comparativ in cadrul XtremPC, utilizatorul
este nevoit sa purceada regulat si la actualizarea
driverelor cerute de componentele hardware.
Pentru acestia, Drivereasy este o solutie simpla,
eficienta si destul de precisa.

SCANARE DINTR-UN CLICK

Interfata DriverEasy este extrem de simpla,
utilizatorul neavand practic de facut decat sa
apese butonul pentru scanarea sistemului si sa
astepte generarea rezultatelor. Pentru fiecare
componenta software neactualizata de acest tip,
DriverEasy va oferi posibilitatea descarcarii si
instalarii direct din interfata principala. Viteza de
scanare este mare, rezultatele afisate fiind in
general corecte. Aplicatia acopera practic
majoritatea categoriilor de componente prezente
intr-un PC obisnuit, descoperind in cursul testelor
si actualizari mai obscure, cum ar fi cele pentru
placile de retea sau controllerelor Firewire, care ar
putea scapa din vizorul utilizatorilor care
efectueaza manual acest gen de operatiuni. Viteza
de descarcare este buna, saracele optiuni
permitand doar alegerea crearii unei imagini
Restore Point inaintea instalarii.

MICI DEFICIENTE

Desi prestatia aplicatiei a fost buna, au aparut mici
inadvertente, cum ar fi recomandarea a doua
drivere diferite pentru componente ale placilor de
baza cu chipset nForce pentru care se ofera suport
in oricare din cele doua pachete recomandate sau
actualizarea gresita pentru un chip de retea
wireless Atheros. O lipsa deranjanta este
posibilitatea alegerii directorului in care aceste
drivere sunt salvate pe disc.

Producator Easeware
Web www.drivereasy.com
Versiune 1.0.9
Sistem Windows XP/Vista/7
Program-gazda -
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ scanare rapida a sistemului

+ utilizare simpla

+ rata buna de detectie

- lipsd backup drivere, mici inadvertente

Verdict
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Captura ecran

Lightshot
1.14

MP3 Tag Express
34

Splash Lite
1.3

Lightshot 1.1.4 este un produs dedicat celor care
folosesc mediul online pentru cautarea si stocarea,
sub forma de imagini, a diferitelor informatii.
Disponibil sub forma unei extensii pentru browser-ul
Mozilla Firefox, dar si ca aplicatie desktop sau
plugin pentru Internet Explorer, Lightshot scuteste
utilizatorul de munca repetitiva de captura a
desktop-ului sau a ferestrei active, lipirea in cadrul
unui editor grafic, decuparea si salvarea acesteia.

MAI SIMPLU NU SE POATE

Dupa instalarea in cadrul browser-ului Mozilla
Firefox, Lightshot va lasa in bara de navigare un
buton nou. Prin apasarea acestuia, utilizatorul va fi
pus in fata unui ecran semitransparent in cadrul
caruia va putea descrie cu mouse-ul o selectie
rectangulara in jurul zonei dorite. Aceasta selectie
va indica in permanenta dimensiunea si va putea fi
redimensionata sau mutata dupa dorinta. Dupa ce
utilizatorul si-a setat zona dorita, acesta o va
putea trimite fie catre Clipboard, pentru a fi
preluata in cadrul unui mesaj de email sau orice
alta aplicatie capabila se gestioneze corect grafica
partajata astfel sau sa o plaseze online, serviciile
cu care aplicatia se integreaza fiind Prntscrn.com,
care foloseste pentru gazduire cunoscutul
Imageshack, Twitter si Facebook, oferind totodata
si adresa Web a imaginii pentru directionarea altor
utilizatori prin intermediul unui link.

EDITARE ONLINE

in afara de salvarea locala in format JPG, PNG sau
BMP, Lightshot permite si editarea online a
imaginilor prin intermediul unei aplicatii Web
oferite de Pixlr. Scrisa in Flash, aceasta permite
alterarea imaginii cu ajutorul unor instrumente
clasice precum Clone Stamp, Smudge, Dodge si
salvarea ei online sau local.

Producator Skillbrains
Web lightshot.skillbrains.com/

Versiune 1.1.4
Sistem -
Program-gazda Mozilla Firefox 2.0 - 3.7
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ simplu de utilizat

+ editare online a imaginilor
+ integrare cu Clipboard

+ gazduire online de imagini

Verdict
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Informatiile metadata ID3 sunt calea prin care
aplicatiile sau playere portabile catalogheaza
fisierele audio, corectitudinea acestora permitand
navigarea sau sortarea pieselor stocate.

ORGANIZAREA FISIERELOR

Prima lipsa pe care o va remarca utilizatorul va fi
cea a suportului pentru CoverArt, MP3 Tag Express
nepermitand salvarea acestor mici imagini in cadrul
fisierelor audio. Formatele suportate sunt destul de
putine, dincolo de dominantul MP3 mai regasindu-
se doar suport FLAC, APE, WAV si MID. Cei care isi
pastreaza colectia muzicala intr-unul dintre aceste
formate vor descoperi insa un instrument bun nu
doar pentru editarea tagurilor ID3, ci si pentru
aranjarea fizica a fisierelor. Astfel, prin adaugarea
mai multor fisiere stocate in diferite locuri si
utilizarea optiunii de ordonare in functie de
numele artistului si albumului, MP3 Tag Express va
permite mutarea lor in cadrul unei structuri
arborescente de directoare, fiind permisa si
completarea inversa a tagurilor lipsa pornind de la
o astfel de organizare. Aplicatia permite editarea
multipla de fisiere, pentru fiecare camp in mod
separat insa, renumerotarea automata sau in
functie de denumirea fisierelor sau inlaturarea
caracterelor speciale incluse in denumiri. Functiile
de copiere si lipire suporta selectii multiple,
simplificand editarea in grup a informatiilor ID3.

AUDIOGRABBING

MP3 Tag Express include si un modul pentru
extragerea pieselor de pe un disc audio, acesta
permitand normalizarea din mers a fisierelor,
scrierea automata a tagurilor introduse de catre
utilizator sau regasirea online a acestora prin
intermediul serviciului Freedb si compresia in
format MP3, prin intermediul librariei Lame.

Producator George Taylor
Web mp3tagexpress.com

Versiune 3.4

Sistem Windows 2000/XP/Vista/7
Program-gazda -
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ facilitati puternice de organizare a fisierelor

+ extragere Audio CD

- suport audio limitat

- lipsa actualizari online pentru taguri si CoverArt
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Chiar daca este considerat un produs aflat inca in
lucru, desi a ajuns la versiunea 1.3, micul player
video Splash Lite este o surpriza placuta datorita
suportului bun pentru decodarea hardware, a
interfetei si optiunilor simple si a modului de lucru
care merge direct la tinta.

UN PLAYER PENTRU ORICINE

Fata de produsele complexe precum KMPlayer,
Splash Lite ofera doar un pumn de optiuni,
suficiente insa pentru utilizatorii care nu vor sa-si
bata capul prea mult. Suportul video este bun,
aplicatia oferind decodare asistata hardware DXVA
pentru formatul H.264, acestuia adaugandu-i-se
MPEG-2 si VC-1. Aplicatia ofera algoritmi automati
pentru deinterlancing si conversie 1080i/1080p.
Formatele audio includ AC-3, DTS, AAC si MPEG,
containerele suportate fiind AVI, MKV, MP4 si M2TS,
acoperind astfel cea mai mare parte a pretentiilor
de redare pentru formatele de inalta definitie. O
facilitate interesanta este suportul pentru tunerele
TV, decodoarele interne permitand si receptia
canalelor DVB-T de inalta definitie. Aplicatia nu
ofera optiuni Pan and Scan complete, permitand
insa setarea ecranului pe care se face afisarea si a
modului in care vor fi tratate formatele care nu
corespund cu acesta. Utilizatorii sistemelor
portabile vor aprecia prezenta unui modul de
management al puterii consumate din acumulator.

MICI BUG-URI $I PROBLEME

Splash Lite nu este inca un produs perfect, acesta
avand unele mici probleme, redimensionand uneori
prost formatele video nestandard, neoferind suport
pentru formatul WMV si nefacand o ajustare
corespunzatoare a dimensiunii subtitrarilor. Chiar si
asa, Splash Lite este ramane o promisiune
interesanta a carei evolutie merita sa fie urmarita.

Producator Mirillis Ltd.
Web www.mirillis.com

Versiune 1.3

Sistem Windows XP/Vista/7
Program-gazda -
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ decodare hardware pentru NVIDIA, ATl si Intel

+ suport pentru tunere TV

+ interfata simpla, power management

- lipsa filtrelor de procesare, decodare WMV, mici buguri
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Compresie video

Wondershare DVD Ripper Platinum
44.1

Platinum este un instrument ideal, permitand
extragerea fluxurilor video DVD si conversia lor
intr-un format care poate varia de la playerele
portabile sau telefoanele mobile pana la formatele
HD uzuale redate de un PC.

PUTERNIC $I SIMPLU

Aflat la limita legalitatii in anumite tari,
Wondershare DVD Ripper Platinum permite
conversia imaginilor DVD sau a discurilor, trecand si
peste protectiile regionale sau protectia CSS.
Interfata simpla a acestuia permite alegerea
fluxurilor sau capitolelor care urmeaza sa fie
convertite, a fluxului audio si subtitrarii si a
profilului dorit pentru conversie. Subtitrarile vor fi
prerandate si suprapuse peste fluxul video original,
eliminand astfel problemele de compatibilitate.
Foarte bogate, aceste sabloane acopera un numar
consistent de terminale mobile, console de jocuri
sau playere video portabile, oferind insa si suport
pentru formatele H.264 incapsulate in containere
MP4 sau MKV. Parametrii compresiei pot fi editati
dupa dorinta, numarul optiunilor nefiind mare, insa
suficient pentru un utilizator grabit. Compresia
video este destul de rapida, aplicatia beneficiind
de suportul procesoarelor cu mai multe nuclee.
Suportul pentru codec-urile audio/video este
bogat, acoperind toate formatele moderne uzuale.

INSTRUMENTE SUPLIMENTARE

Nu doar un simplu instrument de conversie,
Wondershare DVD Ripper Platinum ofera un mic
editor video care permite selectarea si taierea
secventelor dorite din cadrul filmului, ajustarea
dimensiunilor prin crop, ajustarea parametrilor de
luminozitate, constrast si saturatie ai imaginii sau
suprapunerea unui watermark.

Producator Wondershare Software Co., Ltd
‘Web www.dvd-ripper-copy.com

Versiune 4.4.1
Sistem Windows XP/Vista/7

Program-gazda =
Tip de licenta comercial, 39.99USD

Evaluare generala

+ sabloane prestabilite bogate

+ editarea parametrilor compresiei

+ viteza de compresie si multithreading

+ inlaturare protectie CSS si coduri regionale

Verdict
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Utilitar sistem

FixCleaner
1.85
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Produs de catre compania SlimWare Utilities,
FixCleaner este o suitd integrata de utilitare pentru
intretinerea sistemelor de operare Windows care
ofera o gama interesanta si variata de servicii.

CURATAREA SISTEMULUI

Ca orice suita de acest gen, FixCleaner ofera un
modul software pentru curatarea registrilor, viteza
de scanare si rata de detectie fiind bune. Acestea
este secondat de o rutina pentru curatarea
fisierelor care ocupa in mod nejustificat spatiu pe
disc, cum ar fi cele temporare, imaginile memoriei
rezultate in urma unei erori a sistemului de
operare sau variate fisiere jurnal. Urmele lasate de
diferite aplicatii pot fi sterse de modulul PRivacy
Cleaner, acestea oferind suport pentru browserele
majore, o serie larga de aplicatii si, bineinteles,
pentru sistemul de operare insusi. Toate aceste
operatiuni pot fi rulate in mod automat la intervale
regulate de timp, aplicatia oferind un manager
pentru activitati interne, eventualele erori
ulterioare putand fi corectate prin restaurarea unui
Restore Point sau a unui backup intern.

MANAGEMENT $1 SECURIZARE

FixCleaner ofera un interesant modul care permite
verificarea actualizarilor pentru o gama redusa de
aplicatii software, interactionand si cu serviciul
Windows Update. Pe langa acesta se mai regasesc
un manager pentru Start-up si unul pentru rutinele
de dezinstalare, acestea neavand insa posibilitatea
editarii intrarilor detectate. Controalele ActiveX
cunoscute ca avand comportament malign pot fi
blocate prin intermediul unui manager, securitatea
Internet Explorer fiind completata de un manager
pentru obiectele BHO. Rutinele de optimizare
permit securizarea sau ajustarea automata a unor
parametri de OS neoptimizati in mod implicit.

Contact

Producator
Web

SlimWare Utilities
www.fixcleaner.com

Versiune 1.85
Sistem Windows XP/Vista/7
Program-gazda -
Tip de licenta comercial, 34.95USD

Evaluare generala

+ curatare registri, date private si fisiere temporare
+ scanare actualizari software

+ optimizare parametri sistem de operare

+ lista de obiecte ActiveX maligne

Verdict
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Alien Skin Eye Candy
6.0

Eye Candy este un pachet celebru de efecte pentru
editorul raster Adobe Photoshop CS si a celor
compatibile cu arhitectura acestuia pentru
plugin-uri, versiunea 6 reunind in cadrul unui singur
produs o serie de efecte oferite separat de catre
producatorul Alien Skin Software.

UN PACHET BOGAT

Eye Candy a fost dintotdeauna o sursa importanta
de efecte aditionale pentru Photoshop, versiunea 6
nedezamagind din acest punct de vedere gratie
celor 30 de efecte incluse. Nu acelasi lucru se
poate spune si despre noutatea filtrelor, acestea
fiind in mare parte produse deja cunoscute de
utilizatorii Eye candy. Numarul sabloanelor
prestabilite a crescut insa la circa 1500, fiind
oferita acum si posibilitatea scalarii rezultatelor in
functie de dimensiunea selectiei sau imaginii. In
plus, Eye Candy 6 poate salva rezultatul procesarii
intr-un layer nou, scutind utilizatorul de dezastre si
oferind astfel o prelucrare nedistructiva a imaginii.
Blana artificiala, aluminiu slefuit, foc, zapada sau
fum dens, efectele oferite de Alein Skin ofera
rezultate excelente din punct de vedere vizual,
toate efectele putand fi apelate, in cazul in care
se utilizeaza Photoshop CS4, din cadrul celor doua
panouri nou introduse. O facilitate noua este cea
de creare a unui buton dintr-o selectie, optiunile
acestei facilitati fiind prea sarace.

PREA PUTINE NOUTATI

Pretul cerut de producator pentru acest pachet
este destul de piperat, lipsa unor filtre noi
impresionante accentuand dezamagirea. Eye Candy
introduce insa suport pentru Photoshop CS4 x64, ce
poate fi aplicat in cadrul imaginilor CMYK, si ofera
suport si pentru procesoarele multicore, ceea ce
mai sterge din dezamagirea initiala.

Contact

Producator Alien Skin Software LLC
Web www.alienskin.com
RIS, 2 R i Ea
Versiune 6.0
Sistem Windows XP/Vista/7
Program-gazda Adobe Photoshop C53 si compatibile
Tip de licenta comercial, 249USD

Evaluare generala

+ performante mai bune, suport CMYK

+ mod nedistructiv de aplicare

+ pachet consistent de efecte si sabloane
- scump, fara efecte interesante noi

Verdict
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Comodo Group este o companie privata britanica
care si-a creat treptat o prezenta internationala
si care a devenit cunoscuta datorita aplicatiilor
software, majoritatea gratuite, care acopera, de
cele mai multe ori, domeniul securitatii. Unul
dintre cele mai celebre produse este Comodo
Firewall, care a devenit si fundamentul celor
doua suite de securitate oferite utilizatorilor.

FIREWALL $I HIPS

Ajuns la versiunea 4.0, vechiul Firewall+Antivirus
a fost redenumit Internet Security Free,
deosebindu-se astfel de ruda comerciala mai
bogata in facilitati. Oferind deja mentionatul
produs firewall, un motor antivirus si o suita de
rutine HIPS, Internet Security Free nu este un
produs bogat in optiuni, adresandu-se atat prin
simplitatea componentelor, cat si a optiunilor si
utilizatorilor incepatori.

Fata de alte aplicatii de tip firewall destinate
utilizatorilor finali, Comodo este orientat mai
degraba catre controlul prin intermediul unor
politici globale decat al celor la nivelul
aplicatiilor, chiar daca se pot crea reguli si
individuale si pentru acestea din urma. Oferind 5
moduri de filtrare, modulul firewall permite in
mod implicit traficul generat de aplicatiile
cunoscute, chestionand utilizatorul doar in
momentul in care sunt detectate aplicatii
necunoscute. Firewall-ul permite definirea
manuala a aplicatiilor permise si blocate,
detectarea si aplicarea unui profil de securitate
pentru conexiunea de retea nou detectata si
definirea unor clase de adrese IP interzise.
Optiunile nu sunt foarte bogate, permitand totusi
setarea unor reguli care permit controlul la nivel
de protocol, adresa IP si port, oferindu-se
suplimentar o mica rutina pentru setarea modului
in care acest modul de protectie va intercepta
conexiunile inbound - Stealh Wizard.

Am testat protectia oferita de acest firewall
cu o suita de 30 de instrumente care folosesc
diferite metode de eludare a regulilor unei
aplicatii firewall, Comodo Firewall interceptand
toate aceste intruziuni in securitatea sistemului.
Aceasta protectie buna nu ar fi insa posibila fara
partenerul Defence+, un motor HIPS care include
acum si un sandbox. Setat in mod automat sa
intercepteze toate aplicatiile necunoscute, acesta
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OO INTERNET SECURITY FREE 4

Laborator Shareware

cCOMODO

- 2 Summa
Internet Security Free 2

K System Status
A full computer scan needs to be performed now

Virus Defense

The real time virus scanner is set to  Statefll

' O threat(s) detected so far

Network Defense

The Firewal has blocked 0 intrusion attempt(s) so far
The Firewal security level is set to Safe Mode

< 0 inbound connection(s)
4§ 27 outbound connection(s)

din urma permite virtualizarea registrilor si a
sistemului de fisiere, oferind astfel un strat
suplimentar de protectie in momentul rularii unor
programe noi. Chiar daca nu este inca perfect,
unele aplicatii vechi blocandu-se in momentul
rularii sub acest mediu, acesta este suficient de
inteligent pentru a detecta rutinele de instalare
legimite, permitandu-le sa functioneze in modul
real de lucru, si aduce o penalizare insesizabila
asupra performantei. Restul modulului Defence+
este un motor HIPS puternic, acesta supraveghind
zonele critice ale sistemului de operare, cum ar fi
registrii, interfetele COM, driverele si
directoarele critice, dar si posibilele injectii ale
spatiilor de memorie, interceptarea tastelor
apasate sau terminarea fortata a altor procese.
Desi poate deveni uneori agasant din cauza
numarului destul de mare de alerte, Defence+
este un modul HIPS puternic care permite tinerea
sub un control strict a modului in care anumite
aplicatii sunt rulate. Utilizatorul poate modifica
gradul de protectie a acestuia, dar si exceptiile
sau incluziunile pentru fiecare dintre regulile
globale ale acestui modul de protectie, putand
totodata indica directoarele care vor fi
supravegheate suplimentar sau la care accesul va
fi interzis.

SetPoint32.exe is trying to install global hook Igscroll dil. What would
you like to do?

—————
| Security Considerations

A global hook is a Windows feature which allows applications
such as media players, keyboard enhan nt
etc. to inject executable files (e.g. .dll files) into other
applications for But this is also commonly
exploited by malware programs for keylogging. screen capturing or
[ ling legti li . f SetPoint32.exe is one of your
everyday applications. then you can safely allow this request.

[[] Create a "Windows" system restore point
7] Cudnenit tha Blar bo FOMMONN fnr seaharie
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& Antivirus

The virus database has been updated on Monday, 05 Apri, 2010 16:52:29

-
& firewall

€% Defense+

§ more..

|| You can join COMODO forums to meet up with
thousands of other users!

RO Learn More

Y Run Virus Scanner

89.5% uTorrent exe
| | 104% svchostexe
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UN ANTIVIRUS MULT PREA SIMPLU

Lipsit de suportul unor module de scanare pentru
traficul HTTP, email sau de mesagerie instanta,
modulul antivirus este inca deficitar din punct de
vedere al protectiei si ofera un numar destul de
redus de optiuni. Lipsit de certificari Virus
Bulletin si ICSA, Comodo Firewall este absent din
toate testele consacrate, acestuia ramanandu-i
sa-si certifice valoarea in ochii utilizatorilor.
Versiunea 4.0 introduce o aplicatie de scanare
pentru linia de comanda, utila pentru apelarea
din cadrul unei alte aplicatii. Rutinele heuristice
sunt setate in mod implicit pe treapta cea mai
scazuta, modul cel mai agresiv de analiza fiind
singura componenta a suitei care a adus o
penalizare a performantei suficient de mare
pentru a fi sesizabila. Optional, este posibila
setarea unei dimensiuni maxime a fisierelor care
urmeaza sa fie scanate, masura utila pentru
protejarea timpului de procesor consumat.

CONCLUZII

Oferind un firewall eficient, un motor HIPS bun,
dar dezamagind din cauza modulului antivirus,
Comodo Internet Security Free 4.0 este o solutie
interesanta pentru cei care doresc in primul rand
un firewall gratuit de buna calitate.

Contact

Producétor Comodo Group
Web www.comodo.com

Versiune 4.0
Sistem Windows XP/Vista/7
Program-gazda -
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ firewall de calitate si rutine HIPS

+ utilizare simpla si consum moderat de resurse
- antivirus neconvingator

- lipsa scanare Web si email
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NOKIA X6 16GB

In noiembrie 2008, Nokia a lansat
un terminal care, chiar daca nu
s-a bucurat de prea multe elogii
din partea presei IT, a avut parte
de vanzari foarte bune - peste
trei milioane de unitati. in ciuda
unor probleme hardware si
software initiale, modelul Nokia
5800 XpressMusic a atras atentia
utilizatorilor pentru ca a fost un
smartphone complet oferit la un
pret accesibil. in plus, acesta a
fost primul terminal touchscren
modern fabricat de catre Nokia
dupa o lunga perioada scursa de
la lansarea nu prea apreciatelor
patru modele anterioare care au
incercat sa scape de tastele
fizice. La mai bine de un an de la
lansarea lui 5800 XpressMusic,
noul Nokia X6 vine sa preia
stafeta purtata de catre acesta.

Un terminal destinat amatorilor de muzica, Nokia
X6 16GB este versiunea redusa a modelului X6,
lansat cu 3 luni inainte. Fata de acesta, X6 16GB a
redus capacitatea memoriei interne la jumatate si
a inlaturat headset-ul WH-500 si subscriptia Comes
with Music, care au ridicat nejustificat de sus
pretul modelului original.

DESIGN SIMPLU Sl CONSTRUCTIE PROBLEMATICA
Avand dimensiuni de 111x51x13.8mm, Nokia X6
16GB nu este un terminal mic. Cu toate acestea,
dimensiunea mare a ecranului si simplitatea liniilor
pacalesc ochiul, acesta parand in mana mai mic
decat este in realitate.

Fiind integral din material plastic, cu exceptia
celor doua benzi laterale metalice ale partii
frontale, care au rolul de a proteja ecranul in
momentul in care terminalul este intors cu fata in
jos, carcasa este bine construita. Partea frontala
adaposteste, in afara ecranului cu diagonala de 3.2
inch, tastele de preluare si respingere a apelurilor,
tasta pentru accesarea meniului sistemului de
operare si a managerului de aplicatii, acestea fiind
insotite, in partea superioara a ecranului, de mica
tasta media, care ofera acces rapid la galeriile
pentru muzica, filme sau imagini. Difuzorul este
insotit, in partea superioara, de camera frontala
QVGA si de senzorii de proximitate si luminozitate.
Rama laterala este rotunjitd, spatele terminalului
devenind astfel mai ingust decat partea frontala,

Qptions

aceasta adapostind in partea dreapta declansatorul
camerei, butoanele de volum si cel de blocare a
ecranului. Partea stanga gazduieste o pereche de
difuzoare stereo cu o putere mare, calitatea
sunetului redat la volum maxim fiind mai mult
decat multumitoare. Partea superioara a ramei
ofera acces la conectorul MicroUSB, care nu ofera
din pacate si functia de incarcare, conectorul
audio jack de 3.5mm si butonul de pornire sau
comutare intre profile.

Géazduind doar obiectivul camerei cu rezolutie
de 5MP, pentru care nu ofera insa si un sistem de
protectie, spatele terminalului X6 16GB aduce o
bulina neagra pentru design-erii Nokia. Capacul
bateriei, care traverseaza de la un capat la altul
aceasta parte a terminalului, este subtire,
neranforsat si are un sistem de prindere slab, ceea
ce il face sa aiba un joc vizibil. Chiar daca astfel
de probleme apar si in cazul altor terminale, forma
si pozitionarea acestui capac il fac sa se miste la
fiecare apasare pe ecran, senzatia fiind una
neplacuta pentru un proaspat cumparator.

Una dintre noutatile acestui model este
ecranul capacitiv, care poate oferi un control
superior fata de clasicele ecrane rezistive. X6 nu
dezamageste, suprafata senzitiva fiind de buna
calitate. Cu o rezolutie de 360x640 pixeli si o
adancime de culoare True Color, ecranul se ridica
la inaltimea pretentiilor anului 2010, oferind culori
vii 5i un contrast bun. Suprafata rigida de protectie
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a acestuia nu este insa foarte buna, lizibilitatea in
lumina directa a soarelui fiind una dintre cele mai
slabe intalnite in ultimii ani.

HARDWARE DEPASIT

0 platforma hardware care a fost buna la sfarsitul
anului 2008 nu mai este la fel de interesanta la
inceputul anului 2010, procesorul ARM tactat la
434MHz si memoria cu o capacitate de 128MB
neputédndu-se ridica la nivelul pretentiilor
moderne. Desi in cea mai mare parte a timpului
aceasta s-a ocupat onorabil de sarcini, au existat
momente in care limitarile platformei au devenit
vizibile, traducéndu-se prin intarzieri la lansarea
aplicatiilor sau la comutarea intre programe.

Stocarea interna este asigurata de o memorie
ROM cu o capacitate de 512MB, din care circa 305
sunt disponibili, si 0 generoasa memorie Flash cu o
capacitate de 16GB. Suficienta pentru a gazdui o
colectie audio generoasa, aceasta a determinat si
eliminarea slotului pentru cardurile de memorie, o
decizie cu care nu putem fi insa de acord. Ca in
cazul oricarui terminal inteligent modern,
conectivitatea este buna, suportul GSM gquad-band
fiind insotit de suportul GPRS, EDGE si HSDPA,
precum si de un modul wireless 802.11b/g si un
modul Bluetooth cu profil A2DP.

Un terminal eminamente muzical, X6 16GB nu
dezamageste din acest punct de vedere. Calitatea
audio este buna, sesizandu-se doar un nivel putin
mai scazut al frecventelor inalte, acest dezechilibru
putandu-se corecta cu ajutorul egalizatorului cu 8
benzi. in cadrul pachetului se poate gasi un headset
care ofera o pereche de casti intraaurale si o
telecomanda care permite preluarea apelurilor,
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controlul volumului si al redarii. Desi calitatea
acestuia va multumi orice utilizator, conectarea
castilor de referinta Sennheiser CX300 a aratat ca
potentialul procesorului audio incorporat este
superior celui oferit de headset-ul Nokia. Redarea
video, desi nu ofera suport nativ DivX/XviD, a fost
buna, compresia la rezolutia nativa a ecranului in
format MPEG-4 Part2 permitand o vizionare fluenta
in conditiile utilizarii unui bitrate de 3Mbps. Lipsit de
suport nativ Flash Video, browser-ul nativ se
integreaza foarte bine cu RealPlayer, vizionarea
fisierelor YouTube fiind multumitoare, chiar daca nu
este posibila alegerea calitatii fluxului video. Pe lista
facilitatilor multimedia utile se mai pot gasi un
modul de radio FM, care ofera si suport RDS, si
iesirea TV-Out, pentru care nu este insa oferit si un
cablu dedicat in cadrul pachetului.

Fata de parintele sau, 5800 XtremMusic,
terminalul X6 ofera o camera foto cu o prestatie
buna. Avand o rezolutie de 5SMP, aceasta nu oferd
facilitati avansate cum ar fi detectarea fetelor sau
fotografiere panoramica, oferind insa un autofocus
rapid, suport geotagging si o calitate buna a
imaginii. Balansul de alb si sensibilitatea sunt bine
reglate in mod automat, nivelul detaliilor fiind
neasteptat de bun. Restul setarilor standard sunt
suficient de variate, oferind control manual 150,
sharpenss si contrast. Partenerul modului foto, cel
de inregistrare video, este limitat la o rezolutie
maxima VGA si 30 de cadre pe secunda, prestatia
destul de buna a acestuia fiind umbrita de
artefactele de compresie, vizibile mai ales pe
suprafetele intinse uniforme, cum ar fi de pilda
cerul senin, si ocazionalele momente in care
imaginea devine prea luminoasa.

Dimensiuni: 111x51x13.8mm

Greutate: 122¢

Ecran: 3.2 inch, 360 x 640 pixels,
TFT, 16M culori, capacitiv

Camera foto: 5MP, autofocus, dual LED

Procesor: ARM 11 434MHz

Memorie: 128MB RAM, 16GB stocare

Slot memorie: n/a

Conectivitate: GSM 850/900/1800/1900,

GPRS, EDGE, HSDPA,
802.11b/g, Bluetooth, USB
Symbian 0S v9.4, S60 rel. 5
Li-lon 1320 mAh

GPS, Ovi Maps, TV-Out,
accelerometru, senzor
proximitate, jack audio
3.5mm, FM cu RDS

Sistem de operare:
Baterie:
Alte facilitati:

Pe lista actualizarilor care se pot descarca
direct pe telefon se numara si Ovi Maps, facilitatile
complete de navigatie a acestuia transformand X6
intr-un terminal GPS interesant, mai ales pentru
pietonii pentru care consultarea unui ecran de 3.2”
nu este un chin. Calitatea semnalului GPS in camp
deschis este buna, acesta degradandu-se insa
foarte repede in conditii de vizibilitate scazuta,
ramanand mult in urma terminalului etalon care
foloseste o solutie gpsOne.

NIMIC NOU DIN PUNCT DE VEDERE SOFTWARE
Bazat pe Symbian”1, adica Symbian OS 9.4 si
interfata S60 5th edition, Nokia X6 nu aduce nimic
inovator. incorporand toate modificarile aparute in
cursul ultimului an, printre care se regaseste si
suportul pentru derularea cinetica, disponibila doar
in cadrul meniurilor, dar nu si in ecranul principal al
sistemului de operare, sistemul de operare rulat de
X6 mai aduce cu el integrarea nativa cu Ovi Store,
Nokia Messenging 10.2, cu suportul sau larg pentru
mesageria electronica si Ovi Maps 3.3. Playerul
audio a ramas aceeasi aplicatie simpla, dar
eficienta, facilitatile audio imbogatindu-se cu un
interesant Playlist DJ, care, dupa scanarea tuturor
pieselor stocate pe telefon si compararea lor cu o
baza de date online, permite crearea unor liste de
redare dinamice in functie de valorile setate de
utilizator pentru cele patru potentiometre,
denumite Joy, Passion, Anger si Tempo. Nokia X6
este un terminal optim pentru amatorii de muzica,
calitatea audio si autonomia la redarea cu volumul
setat la nivelul maxim si egalizatorul activat, care a
ajuns la 33 de ore si jumatate, fiind doua aspecte
deosebit de importante.

CONCLUZII
Avand o serie de deficiente de constructie, o
platforma hardware nu intotdeauna satisfacatoare si
un sistem de operare cam invechit, X6 16GB este un
terminal cu facilitati multimedia bune, care va fi o
optiune atractiva daca Nokia va jongla inteligent cu
pretul de vanzare al acestuia, nerepetand greseala
facuta cu versiunea originala X6.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Ca industria ludica nu mai e demult o
lume altruista, in care jocurile se fac
de placere si producatorii se hranesc
cu frunze de cires, am aflat deja. Dar
ceea ce ii nemultumeste pe multi
jucatori, in special pe cei dedicati
PC-ului, este monetizarea universului
lor computerizat. De cativa ani buni
nu mai poti evada in lumea
divertismentului virtual fara sa te
lovesti de continut suplimentar
vandut la preturi fara concurenta. lar
Blizzard este ultimul exemplu, cu al
lor Celestial Steed in valoare de
25USD.

Astfel, magazinul virtual de animale de companie
la fel de virtuale a scos pe tejghea doua noi
pet-uri, cel in discutie fiind un cal "abia nascut din
Twisting Nether", cu aripi din cel mai pur praf de
stele. in afara de o partida de calarie astrala,
cabalina nu ofera nicio abilitate in plus, viteza de
zbor depinzand de skill-ul jucatorului. In ziua
aparitiei, calul s-a vandut de "doar” doua milioane
de dolari in patru ore, probabil formand cea mai
mare herghelie cunoscutéa vreodata de om, fie ea
si alcatuita din pixeli albastro-transparenti.

in primul rand, avem problematica pretului.
25 de dolari este pretul unui joc intreg intr-o
perioada de reduceri pe Steam sau al unui titlu
mai de buget, dar care are ceva de oferit (vezi
Torchlight). Care joc ofera 10, 20, X ore de
gameplay, nu 10 pixeli colturosi. Desigur, Blizzard
nu baga mana cu forta in buzunarul nimanui, cei
care au facut coada de zeci de mii de oameni la
magazinul virtual au stat acolo de buna voie si
nesiliti de nimeni. Probabil este transpunerea
virtuala a necesitatii din realitate de a avea
obiecte care demonstreaza statutul social: un SUV
cat mai mare, o prietena cu silicoane cat mai
dezvoltate, o vila cu 50 de etaje si 100 de
turnulete... sau un cal celest care gadila ego-ul

Afacerea
calului
celest

Anda Dragnuta
anda.dragnuta@xtrempc.ro

avatarului din World of Warcraft. Nu conteaza ca
mai sunt alte sute de mii ca el, conteaza ca EU
(adica el, jucatorul) il am si ma laud cu el. Mai
mult, succesul nebun avut de un amarat de pet la
un pret scandalos nu face altceva decat sa
alimenteze foamea de bani a lui Activision
Blizzard, care a vazut WoW stagnand in ultima
perioada, pentru ca este foarte dificil sa atragi
incepatori cand toti in jurul lui sunt de nivelul 80.
Astfel, probabil ca nu va mai trece mult si WoW va
vinde si reputatie, si echipament sau va taxa
cresterea in nivel, va impozita cladirea ghildei, ba
chiar si frumosul cal de care discutam, ca doar e
un mijloc de transport.

Chiar daca este doar o adaugire pur
cosmetica, o idee buna de facut bani, calul
blizzardian ar putea avea efecte pe termen lung in
zona DLC-urilor. Deja nu am mai vazut de ceva
vreme add-on-uri consistente, ¢i doar mini-misiuni
de 3, 5 ore cu un personaj nou, 3 arme si 2
inamici. Va plangeati cumva ca niste unitati noi
costa 3USD in Empire: Total War? Sau un DLC de
Dragon Age: Origins, vreo 15USD? Sau 5, sau 7, in
functie de oferta de gameplay inclusa? S-ar putea
sa plangeti si mai rau, daca ideea calului le va
surade si altora. 15USD o s& para nimica toata pe
langa 20, 25 sau cine stie cati dolari. Ca si in cazul
calului albastru, nimeni nu te obliga sa cumperi un
DLC, o armurd, un skin nou pentru personaj sau
harti oficiale. Poti sa ti le creezi singur daca jocul
are uneltele necesare; poti sa le folosesti pe cele
oferite gratuit de comunitate sau ramai la
continutul initial. In orice caz, ceea ce jucatorii
de PC erau obisnuiti sa primeasca gratis incepe sa
apeleze din ce in ce mai des (si mai mult) la
portofele.

Si sa stiti ca impactul WoW se intinde mult
asupra vietii reale a platitorilor de conturi. Cu cal
sau fara cal, un astfel de jucator a ratat o slujba
bine platita doar pentru ca a recunoscut ca in
timpul liber joaca Wow ca Blood EIf Priest, in timp
ce intervievatorul era de partea Aliantei. Atentie
deci, s-ar putea sa nu mai aveti cu ce va plati
contul si calul.

Ultima ora
Noutati din lumea jocurilor

Sisteme de protectie
Painea si cutitul piratilor moderni
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F.E.A.R. 3

Din nou cu frica-n san

Warner Bros. Interactive
Entertainment a anuntat oficial cel
de-al treilea titlu al seriei FE.A.R.,
dezvoltat de aceasta data de Day 1
Studios (Fracture, versiunile de
console ale primului FE.A.R),
supervizati de Monolith Productions,
studioul din spatele primelor doua
jocuri. Point Man, eroul primului
F.E.A.R., va reveni in prim-plan, fiind
personajul central pe parcursul
campaniei single player. FE.A.R. 3 va
contine de asemenea §i 0
componenta multiplayer co-op, in
care cel de-al doilea jucator va
prelua controlul asupra lui Paxton
Fettel, celalalt fiu al fetitei
inspaimantatoare (acum femeie in
toata regula) Alma. Cei doi
protagonisti vor avea stiluri de lupta
diferite: in timp ce Point Man va

ramane fidel armelor de foc, Fettel
va avea la dispozitie o serie de puteri
paranormale, bazate pe telekinezie.

in procesul de productie a jocului
vor fi implicate nume importante ale
genului horror, precum Steve Niles
(autor de benzi desenate), care se va
ocupa de scenariul jocului, sau John
Carpenter (regizor ajuns faimos
datorita unor filme precum
Halloween, The Thing sau Ghosts of
Mars), care a oferit consultanta
pentru realizarea secventelor
cinematice din F.E.A.R. 3.

Jocul urmeaza sa fie lansat in
toamna acestui an, pentru PC, Xbox
360 si PlayStation 3. $i totusi, daca
Monolith nu se ocupa de FE.A.R. 3,
atunci ce joc au in productie? Gurile
rele deja vorbesc de No One Lives
Forever 3...

DARKSIDERS, DEAD SPACE 2

GEARS OF WAR 3 S| BULLETSTORM
Duo de shootere

de la Epic Games

Veteranii de la Epic Games, parintii
seriei Unreal, au anuntat
urmatoarele doua jocuri pe care
urmeaza sa le lanseze. Dupa cum
era de asteptat, unul dintre acestea
va fi Gears of War 3, continuarea
seriei care a scris deja istorie pe
Xbox 360. Jocul a fost anuntat in
cadrul unui show TV de catre
designer-ul Cliff Bleszinsky, una
dintre figurile marcante ale
studioului, Gears of War 3 urmand
sa apara in luna aprilie a anului
viitor, in exclusivitate pentru Xbox
360.

De asemenea, prin intermediul
celei mai noi editii a revistei
Gamelnformer, s-a facut public si
numele proiectului la care lucreaza
echipa de la People Can Fly -
creatorii primului Painkiller, aflati
acum sub aripa protectoare a celor

de la Epic Games. Este vorba de un
nou first person shooter numit
BulletStorm, care va fi lansat in
2011 pentru Xbox 360, PlayStation 3
si PC. in BulletStorm, jucatorul intra
in pielea lui Grayson Hunt, un fost
mercenar ajuns pirat interstelar,
care a abandonat misiunile militare
in favoarea alcoolului.

in urma unui accident, Hunt se
trezeste alaturi de un fost camarad
de arme, naufragiati pe o planeta
populata de tot felul de mutanti
ciudati, mari amatori de carne
umana. Hunt isi va putea upgrada
armele si abilitatile cu ajutorul unor
puncte, pe care le va primi in
functie de spectaculozitatea
executiilor reusite in joc.

Atat Gears of War 3, cat si
BulletStorm vor folosi tehnologia
Unreal Engine 3.

Apocalipsa si teroarea spatiala vin si pe PC!

Se anunta vremuri ceva mai bune pentru
jucatorii care prefera in continuare mouse-ul si
tastatura in detrimentul gamepad-urilor. Astfel,
doua titluri anuntate initial doar pentru console
- Darksiders si Dead Space 2 - isi vor face
aparitia si pe PC.

Darksiders a vazut deja lumina zilei la
inceputul acestui an, insa numai pentru Xbox
360 si PlayStation 3. Jocul, un action/adventure
ce aduce foarte mult aminte de seria Soul
Reaver, spune povestea unuia dintre cei patru
calareti ai Apocalipsei - War, aflat in mijlocul
unui conflict dintre Rai si lad. Cititorii XtremPC
stiu deja ca titlul celor de la Vigil Games a fost
prezentat in paginile revistei, calificativul
obtinut fiind foarte bun. Versiunea de PC
urmeaza sa fie lansata in luna iunie a acestui

an, producatorii promitand o interfata complet
refacuta (care va folosi avantajele aduse de
mouse si tastaturd), precum si un upgrade grafic
consistent, stiindu-se foarte bine ca Unreal
Engine 3 ruleazi mai bine pe PC decat pe
console.

De asemenea, in cadrul expozitiei PAX East
2010, cei de la Visceral Games au facut publice
primele imagini in miscare din Dead Space 2,
anuntand ca jocul va fi publicat si pe PC. Initial,
Dead Space 2 fusese anuntat doar pentru
console, Electronic Arts refuzand sa speculeze
pe marginea unei eventuale versiuni de PC.
Luand in considerare tendintele actuale,
probabil ca varianta de PC a jocului va fi lansata
ceva mai tarziu decat cea de console, asteptata
in prima parte a anului viitor.
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SISTEME DE PROTECTIE

PAINEA SI CUTITUL PIRATILOR MODERNI

Acum ceva vreme am discutat
despre hackeri si grupuri cu
renume pe scena Internetului.
Totusi, ce anume taie si
spanzura un pirat software
atunci cand isi pune mintea sa o
faca? Ce este un sistem de
protectie (DRM -Digital Rights
Management) si care ar fi cele
mai folosite pe felia noastra
ludica? Si, pana la urma, de ce
sunt piratate jocurile? Exista
deja o lista de motive
considerate clasice, dar ramane
de vazut daca ele sunt si cu
adevarat viabile sau doar
pretexte pentru a face ceva
ilegal cu sanse aproape nule sa
fii vreodata prins.

Termen generic pentru tehnologii care controleaza
si/sau limiteaza accesul la continut digital de
diverse facturi, DRM-ul nu include si alte forme de
protectie contra copierii, ca fisierele de chei sau

numerele seriale. Acestea din urma au reprezentat
inceputurile protectiei dupa momentele epocii de
aur in care jocurile, macar in varianta demo sau
shareware, erau distribuite in toate directiile fara
ca cineva sa-si puna problema pirateriei. Exista si
acum chei si numere seriale, dar sunt combinate
cu alte metode de protectie, cum ar fi necesitatea
de a inregistra cheia pe un site, de a avea
conexiune Internet permanenta, discul mereu in
unitate etc. Au existat insa si producatori care au
folosit metode de protectie, in acelasi timp
facandu-le si amuzante pentru jucatori: retete de
potiuni, ghicitori sau informatii vitale pentru
continuarea jocului ce se regaseau doar in manual;
obiecte oferite alaturi de jocul original, intr-un fel
precursoarele editiilor de colectie actuale, cu
manuale simpatice, postere, benzi desenate sau
povesti dedicate.

Epoca moderna insa a trecut la metode
sofisticate de protectie, pe masura ce dezvoltarea
tehnologica a dus si la necesitatea de a castiga
sume importante pentru a ramane pe piata. Spre
deosebire de jocurile de PC, cele mai afectate de
fenomenul pirateriei, titlurile de console au scapat
cat de cat neatinse. De exemplu, primul Xbox nu
citea discuri CD-uri sau DVD-R-uri si includea pe
discurile sale o partitie in plus, citita in sens opus
(dinspre in afara spre interior), ceea ce driverele
normale de PC nu puteau citi. Pentru Xbox 360,
drive-ul DVD calculeaza distanta angulara intre

anumite sectoare de date de pe disc, astfel ca o
copie va avea alte valori, deci nu va fi
recunoscuta. PlayStation 3 insa a ramas neatins, in
special datorita discurilor Blu-ray ce nu pot fi
copiate cu hardware-ul disponibil consumatorilor
normali. in plus, formatul de zeci de GB nu este
foarte comod pentru tipicul file-sharing intr-un
singur fisier gen .iso.

Alte metode de protectie s-au dovedit mai
subtile, chiar subversive, in functie de producator.
Astfel, intr-un joc de fotbal disparea mingea daca
jocul decidea ca e vorba despre o copie ilegala; in
Batman: Arkham Asylum, protectia il impiedica pe
jucatorul-pirat sa foloseasca aripile sau alte
abilitati; in GTA IV, copia pirat balanganea camera
de parca jucatorul era beat, masinile erau aproape
imposibil de condus si extrem de vulnerabile la
coliziuni si gloante.

DRM-UL MODERN

Protectia la consumatorul final nu acopera doar
jocuri, ci si muzica, filme, e-book-uri sau
documente. Noi ne vom referi doar la jocuri, desi
controversele pro si contra oricarui sistem de
protectie sunt acerbe in toate zonele mentionate.
La inceput, DRM-ul se axa pe blocarea continutului
pentru a-i limita distribuirea la cei care nu
platisera. Mai nou insa, DRM-ul acopera descrierea,
identificarea, comercializarea, protectia si
monitorizarea tuturor formelor de drepturi. Cei
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care se ocupa de crearea de DRM-uri pun accentul
pe faptul ca este vorba despre "management
digital al drepturilor”, nu despre "management al
drepturilor digitale”. Adica munca lor acopera orice
tip de drept, nu doar pe cele care se aplica
continutului digital. Din punct de vedere tehnic,
design-ul si implementarea unui sistem DRM iau in
considerare doua constructe de baza: arhitectura
functionald (componentele care, ca intreg, ofera
controlul in sine) si arhitectura informationala
(modelarea partilor si a relatiilor dintre ele).
Desigur, toate acestea includ proceduri mult mai
complicate de executie si cod, dar nu avem aici loc
pentru elemente mult prea tehnice.

SAFEDISC

Protectie contra copierii CD-urilor sau DVD-urilor,
SafeDisc a fost criticat cum ca, desi sustine ca
previne pirateria, ar incalca dreptul utilizatorului
de a-si realiza copii de siguranta pentru uz
personal. De-a lungul anilor au existat mai multe
versiuni, cele mai multe fiind "sparte” cu ajutorul
emulatoarelor ca Daemon Tools sau Alcohol 120%.
Replica din partea producatorilor nu s-a lasat
asteptata prea mult, emulatoarele fiind acum pe
lista lor neagra, piratii trebuind acum sa mai
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adauge alte programe care sa ascunda emulatorul,
cum ar fi Y.A.S.U. sau CureRom.

Practic, SafeDisc adauga o semnatura digitala
unica pe discul propriu-zis si ii verifica existenta la
fiecare lansare a programului. Adica este necesara
prezenta fizica a discului in drive, altfel jocul nu
va porni. Dezavantajele vin din faptul ca aceasta
protectie isi instaleaza un driver propriu in
Windows care permite protectia, dar ofera si acces
la cele mai intime procese ale sistemului de
operare (ring 0), extrem de riscant cand vine vorba
despre virusi troieni sau altemalware. Aceasta
vulnerabilitate a fost rezolvata de Microsoft, iar de
la Vista incoace problema nu mai apare deloc.

STARFORCE

Dezvoltat de Protection Technology, StarForce s-a
numarat printre cele mai criticate sisteme de
protectie, actualmente existand in uz versiuni care
ofera suport inclusiv pentru sisteme de operare pe
64 biti si Windows Vista. Abia la versiunea 4.0 a
ajuns insa StarForce sa includa si o interfata
pentru dezinstalarea driver-ului proprietar care
realizeaza autentificarea. inainte, acest driver
ramanea ascuns in sistem chiar daca aparent era
indepartat, in timp unii utilizatori trezindu-se cu

probleme de Windows, ba chiar cu caderea
completa a sistemului sau cu tot felul de virusi
intrati pe "usa din spate”. Dinspre partea piratilor,
acest sistem a fost extrem de urat pentru ca s-a
dovedit (de la 3.0 incolo) foarte greu de “spart”, un
exemplu clar fiind Splinter Cell: Chaos Theory, joc
care a ramas virgin timp de 424 de zile.

Inclusiv o serie de demo-uri au fost lansate
impreuna cu StarForce, asta pentru a impiedica
piratii sa se foloseasca de executabilele gratuite
pentru a gasi gauri de securitate in jocul final. Din
2006 insa, producatori mari ca Ubisoft, CDV sau
JoWood au renuntat la problematicul StarForce,
ultimii in favoarea TAGES, iar Ubisoft, recent, in
favoarea propriului sistem de autentificare online.

SECUROM

Realizat de Sony DADC, si SecuROM a fost bagat la
colt pentru ca nu se dezinstala impreuna cu jocul
pe care il proteja. Prima versiune care vine si cu o
unealta de dezinstalare este 7.x, dar chiar si asa
exista o serie de probleme tehnice, inclusiv in
Vista si 7. Scandalul a inceput odata cu BioShock,
care a fost acuzat ca instaleaza de fapt un rootkit
si astfel sistemul de operare poate fi usor atacat.
in 2008, cei de la EA au folosit SecuROM pentru a
limita la trei instalarile primului Mass Effect; in
acelasi an, Spore venea cu o limita de instalare pe
5 computere, raspunsul jucatorilor fiind o piratare
masiva, ceea ce l-a facut jocul cel mai popular
pentru clientii de Torrent.

TAGES

Producéatorii acestui DRM sustin ca sistemul lor
include o zona sigura pe disc, ceea ce face
imposibila copierea sa. Protectia vine si cu
instrumente anti-cracking, astfel ca ingineria
inversa dureaza foarte mult si e dificila. De fapt,
sistemul de protectie consta in sectoare gemene,
cu aceeasi adresa logica, dar date diferite. Astfel,
dificultatea consta doar in citirea acelor sectoare,
nu in scrierea lor. Spre deosebire de sistemele de
care am discutat pana acum, Tages a venit din
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start cu o unealta de dezinstalare si nu a creat
probleme secundare utilizatorilor si nici nu a pus
pe lista neagra programele de emulare ca Daemon
Tools.

LASERLOCK

Aparut in 1995, acest sistem se bazeaza pe
incriptare de cod alaturi de o semnatura cu laserul
realizata in timpul producerii discului. Astfel, este
necesara in permanenta prezenta CD-ului/DVD-ului
in drive pentru a se putea realiza autentificarea.
La fel ca si in alte situatii, LaserLock a fost atacat
prin intermediul crack-urilor pentru ca protectia sa
este inclusa de obicei in executabilul jocului. De
asemenea, discurile protejate sunt de obicei usor
de copiat, iar existenta unui crack rezolva orice
probleme de instabilitate sau necesitatea de a tine
discul in unitatea optica.

ACTIVARI LIMITATE
Scandalul legat de limitarea numarului de activari
sau de computere pe care poate rula un joc a
inceput cu BioShock. Pe langa faptul ca ar fi fost
acuzat ca baga un rootkit in computerul
utilizatorului, jocul putea fi activat initial doar de
trei ori, neaparat online. Numarul a fost crescut la
cinci pentru ca manualul fusese tiparit cu un
numar de telefon gresit (doar de SUA) in cazul in
care jucatorul trebuia sa sune pentru activari in
plus. Din fericire, aceasta limita a fost scoasa in
2008 pentru BioShock. in 2010 insa, BioShock 2
vine cu acelasi sistem; totusi, aceste activari pot fi
luate inapoi in momentul dezinstalarii jocului.
Electronic Arts a incercat marea cu degetul si
in aceasta zona, initial dorind sa includa in Mass
Effect necesitatea reactivarii jocului la fiecare 10
zile, pe langa protectia SecuROM. Reactivarea a
fost eliminata din cauza protestelor jucatorilor, dar
Mass Effect a ramas cu o limita de trei activari, cu
posibilitatea de a contacta suportul tehnic pentru
a le reseta. Simpla dezinstalare nu ii da insa
utilizatorului inapoi activarea folosita, cum se
intampla la BioShock. $i Spore fusese initial inclus
pe lista jocurilor care sa necesite activare la
fiecare 10 zile, dar si aici s-a renuntat la idee.
Totusi, Spore poate fi activat doar pe 5 computere,
dar cu un singur cont online, ceea ce inseamna ca,
din cinci jucatori, doar unul poate avea acces
gratuit la continutul creat de comunitate. Pe langa
a fi devenit cel mai piratat joc din 2008, Spore le-a
adus celor de la EA si un proces la curtea
districtuala a SUA.

PREDATAR
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STEAM
Cel mai popular sistem de distributie digitala a
jocurilor, Steam este in acelasi timp si o platforma
DRM care sa protejeze cele peste 1000 de jocuri
publicate de-a lungul celor 7 ani de viata.
Existenta contului de utilizator permite accesul
oricand si de oriunde din lume la jocurile
cumparate deja, desigur fiind nevoie de conexiune
Internet pentru a le descarca si instala. Tehnologic
vorbind, Steam functioneaza fara probleme de
securitate, avand si suport de servere de
multiplayer si protectie anti-trisori. Desigur,
controverse exista, dar ele tin mai mult de etica
preturilor si de cea a afacerilor, pentru ca cei de la
Valve au fost acuzati ca sunt in conflict de interese
pentru ca distribuie prin Steam si produsele
rivalilor. Totusi, daca stam sa ne gandim,
portofoliul Valve oricum include shootere cu
orientare acuta spre multiplayer, asa ca pot linistiti
sa distribuie orice, chiar si alte shootere, pentru ca
oricum jucatorul decide care va avea mai multa
popularitate si durata de viata.

DRM-UL UBISOFT

Cel mai recent scandal din industrie, sistemul de
protectie al celor de la Ubisoft necesita o
permanenta conexiune la Internet pentru simpla
functionare a jocului. Activarea online si crearea
unui cont sunt si ele necesare, dar macar vin cu
sincronizarea salvarilor oriunde ti-ai duce jocul.
Desigur, sistemul a fost atacat din toate directiile -
exista destule categorii de utilizatori care nu au
Internet in permanenta sau sunt limitati intr-un fel
sau altul, ceea ce ii va impiedica sa se joace.
Toate acestea s-au tradus in veritabile atacuri ale
grupurilor de hackeri asupra serverelor Ubisoft,
ceea ce inca o data s-a tradus in neplaceri pentru
toata lumea cinstita. Dar, desigur, piratii au vrut sa
demonstreze ceva. Pe de alta parte, deocamdata
doar Ubisoft a demonstrat ca ideea lor, desi
controversata, functioneaza. Silent Hunter 5, The
Settlers 7 au scapat nesparte pana acum, iar
pentru Assassin's Creed Il s-a gasit practic o metoda
de ocolire, asemanatoare cu cea folosita de pirati

la Command&Conquer 4: emularea serverului prin
modificarea fisierului hosts, deci pacalirea jocului
ca ar rula in mod corect. Pentru C&C 4 insa tehnica
a fost reusita doar partial, jocul resetdnd salvarile
dupa fiecare inchidere.

DE CE PIRATAM?
Mai vechi sau mai noi, acestea sunt cele mai
importante sisteme de protectie, fiecare fiind
intampinat cu proteste care mai de care mai
diverse. lar daca in unele cazuri ele sunt extrem
de intemeiate, in altele nu e vorba decat de
mentalitatea de “Gica contra”. Ca redactori, noi in
niciun caz nu vom promova vreodata pirateria, desi
ca simpli jucatori ne-am intalnit cu ea nu doar o
data. Chiar daca cei care pirateaza au pe undeva
motive valide si un oarecare graunte de dreptate,
pana la urma este dreptul producatorilor si
publisher-ilor sa-si protejeze munca si sa aiba
pretentii de profit pentru a-si putea continua
activitatea. lar chestiunea aceasta pana si piratii o
recunosc in fisierele .nfo care insotesc imaginile
piratate: daca v-a placut jocul, cumparati-l! Pentru
ca un joc sa existe, trebuie sa aiba cine sa-1 faca;
ca sa fie facut, acea companie are nevoie de bani
(si) de la cumparatori. Si totusi, exista in lumea
asta milioane de oameni care in viata lor n-au dat
bani pe muzica, filme, jocuri sau alte programe
decat cel mult pentru a le face cadou cuiva.
Desigur, noi nu suntem aici sa luam partea
piratilor, dar in niciun caz nu putem spune ca am
fost fanii lui StarForce, unde riscai sa ramai fara
date si sistem de operare din cauza codului
intruziv. Dar, dincolo de simplul "piratez de-al
dracu’ ce sunt, doar pentru ca pot”", exista alte
motive citate extrem de des. $i nu ne referim aici
la oameni care fac parte din lumea hackerilor, ci la
cei absolut normali, ca vecinul de la doi care se
joaca CS mereu si asculta ce o asculta el, dar n-a
dat nas in nas in viata lui cu un disc original si nu
si-a pus vreodata problema cum se “sparge”, cata
vreme altii ii furnizeaza ceea ce cauta. Motivele
principale ar fi dupa cum urmeaza:

1. PIRATAM PENTRU CA

JOCURILE SUNT PREA SCUMPE

Stim foarte bine ca acesta este unul dintre
motivele care se aplica si la noi, unde veniturile
destul de mici nu-i permit unui jucator inrait
(eventual adolescent, dependent de banii
parintilor) sa cheltuiasca multe milioane pe ceea
ce ii place. §i, cel putin la noi, politica
ingrozitoare de preturi, cu jocuri vechi de doi, trei
ani, care in continuare costa 200 de lei, este
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cauzata in mare parte de managementul deficitar,
de asa-zisul model de business care sa vanda o
copie si sa faca bani in cinci minute, nu 20 pe
parcursul a 3 zile, cu un profit mai mare la final.
in aceste conditii, la noi si aiurea, omul se duce
inspre pirati ca sursa de divertisment gratuit, usor
de gasit, usor de instalat si folosit, totul cu cateva
click-uri de mouse si fara a se deplasa din casa.

Daca n-ar exista pirateria, credeti ca acesti
oameni ar deveni cumparatori? Majoritatea nu,
pentru ca banii le-ar lipsi in continuare; asa, devin
macar potentiali cumparatori atunci cand vad
oferte si ieftiniri serioase la jocurile care le-au
placut.

2. INCERCAM SA BALANSAM PRETUL S| CALITATEA
Titlurile AAA, de la producatori mari si cu pretentii
calitative, sunt de obicei si cele mai scumpe.
Uitati-va doar la StarCraft I, anuntat recent la
circa 60 de euro in editia standard si aproape 90
de euro pentru cea de colectie. Daca jucatorul nu-
si permite efortul financiar si nu vrea sa pirateze,
atunci se va indrepta spre un titlu asemanator din
genurile preferate, dar mai ieftin, chit ca discutam
poate despre un joc in browser. Si o sa ziceti ca ar
trebui sa-si gandeasca finantele mai bine acei
jucatori care sunt fani ai unui joc, dar nu au banii
sa-l cumpere. Da, dar pana vom ajunge in epoca
Star Trek, trebuie sa mancam, sa ne platim taxele
si, da, chiar sa iesim cu prietenii in oras.

3. E MAI COMOD SA JOCI CEVA PIRATAT

Asa cum spuneam §i mai sus, accesul la un joc
piratat se face foarte usor, din fata computerului
personal, fara sa vezi lumina soarelui sau iarba
verde. Acesta ar fi un motiv extrem de puternic
pentru a apela la versiunile ilegale, motiv cunoscut
in mod comun sub numele de lene. Chiar daca
exista banii, jucatorul nu are chef sa se deplaseze
pana la magazin ca sa-l cumpere, nu-si mai incarca
rafturile cu nenumarate discuri, scapa de durerile
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de cap ale DRM-urilor, activarilor si altor idei de
protectie venite de la producatori.

Desigur, pentru acestia s-a inventat Steam,
impreuna cu alte servicii de distributie online. lar
cei care isi permit jocurile si sunt lenesi de obicei
vor trece in legalitate. Din comoditate, e adevarat,
dar acum vor beneficia si de toate avantajele unui
multiplayer legal si de tot ce mai ofera provider-ul
respectiv.

4. VERSIUNI FARA RESTRICTII

SAU INAINTE DE LANSAREA OFICIALA

in functie de teritoriu, un joc poate aparea mai
repede in America si cu doua saptamani chiar mai
tarziu in Europa, poate fi cenzurat din diverse
puncte de vedere sau chiar nu are anumite bucati
de continut. De aceea, unii jucatori nu sunt dispusi
sa astepte sau vor sa vada cum sar sangele si
matele din inamici, apeland deci la versiunea
piratata. Un exemplu concludent este The Witcher,
cenzurat in America in ceea ce priveste posturile
aproape nude ale personajelor feminine agatate de
Geralt, protagonistul jocului. Astfel ca aceia care
doreau sa vada sani au apelat la versiunea
europeana, fie ea piratata sau nu. Germania si
Australia sunt doar doua exemple de tari care au
legi extrem de restrictive in ceea ce priveste
continutul, prima in chestiunile mai de inteles
legate de nazism, a doua stramband rau din nas la
excesul de violenta sau sex din jocuri tip GTA sau
Manhunt.

Cel mai adesea, acest tip de jucatori ajunge sa
cumpere ceea ce ii intereseaza, poate chiar au
facut precomanda, dar vor sa fie in aceeasi linie la
start cu restul mapamondului. Vor sa se joace cu
prietenii din secunda 1, vor sa vada gagici
dezbracate sau tone de sange. Si cum optiunile
exista, ei incearca sa beneficieze de ele prin orice
metode. Inclusiv pirateria.

5. PIRATAREA DE DRAGUL IDEII

Piratez, deci exist si sunt smecher, ar fi mai
corect. Cei care au cunostintele tehnice necesare
vor “sparge” un joc doar pentru a arata lumii ca se
poate, de dragul provocarii, mai ales in conditiile
evolutiei actuale a DRM-urilor. S-ar putea spune ca

pirateria incearca sa le dea o lectie companiilor
care incearca cel mai acerb sa puna bete in roate
ilegalitatii. Actiune si reactiune, evident, pentru ca
in general jucatorii se simt lezati personal de orice
sistem de protectie, iar pirateria ofera o forma cat
de mica ar fi ea de razbunare la adresa corporatiei
malefice care a pus o protectie suparata pe jocul
tau preferat. Chiar si asa, jocurile cu adevarat de
calitate, pe langa a se afla in topul piratarii, se
afla si in topul vanzarilor, chiar daca acel
cumparator este nemultumit de DRM, activari,
optiuni online sau cine stie ce altceva. Un fan
adevarat ramane fidel in orice conditii, ar zice
microbistii.

In concluzie, ca in multe alte situatii ale vietii,
suntem intr-o zona gri. Pirateria e rea, e ilegala,
duce companii la faliment, dar in acelasi timp ea
scoate in fata elemente pe care companiile
producatoare nu le vad sau refuza sa o faca:
politicile de preturi neadecvate (combinate cu
problemele distributiei locale), scaderea calitatii
unor jocuri ce fac parte din serii consacrate (vezi
Command&Conquer), restrictiile de diverse tipuri
(cauzate de legile teritoriale diferite, dar de care
Internetul nu este legat in vreun fel) sau pur si
simplu schimbarea obiceiurilor de consum ale
omului in fata posibilitatii de a-ti rezolva absolut
toate problemele pe mouse si tastatura, in fata
PC-ului personal.
Anda Dragnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro
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Primele elemente de stealth au eLsrut in jocuri
inca din 1981, in Castle Wolfenstgin, dar genul si-

Cell. De-a lungul ¢e
Splinter Cell-artre

un jucator poate aborda nivelurile si cu
shotgun-ul in mana. Pentru fanii stealth-ului pur,
ideea de actiune nu prea a fost incantatoare nici
in Conviction, dar combinatia intre baletul din
umbra si glontul in cap a functionat excelent
intr-o epoca in care cam asta este cerinta pietei.
Oricum, jucatorii cu timp si rabdare la dispozitie
pot incerca si abordarea silentioasa, ba chiar si
sunt recompensanti in termeni de
achievement-uri din acest punct de vedere.

in general, seria Splinter Cell (cu tot cu Tom
Clancy, care doar si-a imprumutat numele, in rest
neavéand nimic de-a face cu personajele si intriga
jocurilor) a vazut conspiratii fatale pentru
umanitate in toate directiile, de indepartarea
teroristilor nebuni ocupandu-se o divizie secreta”
a NSA, numita Third Echelon. Protagonistul

I'mntare Splinter Cell

e
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4 serllei, Sam Fisher, face parte din aceasta .

organizatie, este una dintre oile negre care face
sa dispara personaje cu degetul jucaus pe - >
butonul unei bombe atomice. Sau, mai nou, trece
la un nou nivel de implicare, povestea

frunténdu-| cu potentialii asasini ai fiicei sale,

rta intr-un accident de masina la inceputul
titlului anterior al seriei, Double Agent.

Astfel, un Sam nebarbierit si fara chef de

i fatale de catre Grim, operatl a’
u care era oarecum prieten.
a mentioneze cﬁs}ie cine

s fFf

lui merge mai
serie de

£, chgstiune

sau macar pacalite, la fel si seturile de gadget-uri

§_‘

Conviction | Jocuis

elegant (5i dificil) camere de filmat, agenti de
paza, podele cu senzori si gadget-uri SF. Age
adversi pot fi folositi temporar ca scut, dar in
rest singura optiune este sa-i omori; in mod

pnlitia, oamenii legii pot fi doar adusi in stare de
inconstienta, nu ucisi. Astfel, apare o delimitare
intre bine si rau, chiar daca dintotdeauna Sam a
evoluat intr-o zona gri, povestile lui punandu-I
fata in fata cu decizii adesea dificile (ca uciderea
celui mai bun prieten la finalul lui Double Agent,
actiune care il bantuie in jocul de fata).

Pe de alta parte, producatorii au adus in
prim-plan o serie de elemente noi, intre care se
remarca Mark&Execute. Optiunea devine
disponibila numai dupa ce Sam a omorat un
inamic in melee (aruncat pe geam, cu gatul rupt,
impuscat in cap sau pur si simplu strivit in
caderea de pe o teava, modalitate simpatic
numita Death form Above) si, in functie de arma
folosita, pot fi marcati intre doi si patru qﬁentl
ostili. Executarea comenzii face trecerea intr-un
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mod slow motion In €are sangele zboara
spectaculos din ca stele inamicilor, ca apoi sa
revina la d
veti petrece ins
distrugand bect
incognito cat
ascuns, jocul €
obiecte interac
Sam nu are prea multe sanse sa reziste unui atac
t caracteristic tuturor jocurilor

a normala. Multa vreme o
scuns prin colturi intunecate si
si necane pentru o deplasare
i eficienta. Cata vreme Sam este
Ste alb-negru, doar inamicii si alte
ive ramanand colorati. La vedere,

el. Il ajuta insa o gaselnita de
gameplay; are impinge Al-ul sa-l caute si sa traga
asupra nﬂ'ﬁ unde a fost depistat ultima oara. O
deplasaf[{aprda chiar si la un metru mai departe
mare ajutor in pacificarea unui nivel.

Atentie insa la grenade, Al-ul nu se jeneaza sa le
foloseas_;ﬂ si o lovitura in plin il trimite pe Sam sa
cante aleluia cu Sfantul Petru.
ll‘lli;l“lgeni;a artificiala a evoluat destul de mult
fata dq—.'glte titluri ale seriei, au disparut inamicii-
soaﬂ%; tu ochi in ceafa si auz de pisica plecata la
vanatoare. in schimb, sunt setati pe modul urlet
in sécunda in care gasesc un coechipier mort
(dozg'jantajul lipsei optiunii de a-i ascunde) si au
tot felul de comentarii injurioase la adresa lui
Sam, utile pentru a le identifica pozitia si a-i
reduce la tacere. Spre finalul campaniei single
player Sam se va confrunta si cu alti agenti Third
Echelon, dotati cam cu aceleasi gadget-uri ca si
el, sonarul fiind de departe cel mai enervant.
Acest dispozitiv, care inlocuieste celebrii ochelari
cu infrarosu ai lui Sam, permite identificarea (si
marcarea) inamicilor prin pereti; agentii Third
Echelon il folosesc si ei cu succes, astfel ca exista
portiuni de nivel unde tiuitul sonarului suna mai
b curarid a condamnare la moarte decat a fericirea
identificarii tintelor. Alte obiecte utile sunt
oglinda cu cage Sam se poate uita pe sub usi (si
marca inamici\pentru o executie eleganta dupa
spargere~ total neeleganta a usii), grenadele de
clusiv un EMP care ii

rar) si, evident, diverse

I exista cutitul, ci vine
plébrul pistol cu amortizor al
dotat cu gloante infinite
inde'de gustul fiecaruia).
la pistoale Ia pistoale

: Este greu
Convuction in ‘se 1
acﬁune a/adus ’s;fum i
detnmentui unor‘pptluhl ca
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si a surprizelor narative care vin din aceasta
directie. Partea multiplayer compenseaza insa
atat cu campania cooperativa, cat si cu optiunile
prezentate in casuta aferenta. Recomandarea
noastra este reinrolarea in randurile agentilor
secreti, aveti oferta serioasa de adrenalina si
surprize conspirationiste in stil Splinter Cell.

Anda Dragnuta
anda.dragnuta@xtrempc.ro

SPLINTER CE?

Da, recunosc: nu am jucat niciodata la modul
serios vreun titlu trecut al seriei Splinter Cell,
desi le detin pe toate in original. Probabil a fost
mereu doar o chestiune de aparitie la momentul
nepotrivit, in care existau alte prioritati pentru
mine. Asadar, ar fi nedrept sa analizez Splinter
Cell: Conviction printr-o eventuala comparatie cu
fratii sai mai mari, la care, din pacate, nu-| pot
raporta.

Asadar, am purces la testarea jocului fara
niciun fel de idei preconcepute, luand totusi in
considerare faptul ca Ubisoft a explicat cat se
poate de clar ca noul Conviction va reprezenta
un moment de cotitura in cadrul seriei. Dupa
cum probabil ati aflat deja citind randurile Andei
de mai sus, componenta stealth a jocului a facut
un pas inapoi, actiunea fiind acum cuvantul de
ordine in cadrul jocului. $i cdnd spui actiune in

peisajul contemporan al jocurilor video, te referi;

cel mai probabil, la un shooter bazat pe un
sistem de cover. performant. De altfel,
producatorii nu au facut niciodata un secret din
faptul ca s-au inspirat din alte titluri precum
Uncharted 2, cover-ul din Splinter Cell:
Conviction fiind destul de asemanator cu ceea ce
intdlnim si in jocul celor de la Naughty Dog. Cu
toate acestea, Conviction, la fel ca si alte

MULTIPLAYER N DUET

De la al doilea joc din serie, Pandorra Tomorrow
seria Splinter Cell a inclus mereu si multiplayer,
cooperativ si adversativ, dar si cu povesti paralele
in campanii in doi odata cu Chaos Theory.
Conviction nu face exceptie: campania
cooperativa cu rol de prequel pentru single player
ii are in vizor pe doi agenti in mod normal dusmani
de moarte, americanul Archer si rusul Kestrel. Pe
parcursul misiunilor celor doi li se pun la dispozitie
toate gadget-urile si miscarile din partea single

BN D NN T
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shi‘bt(-.\fe TonnClancy (vezi Rainbow Six Vegas),
necesita apasarea continua a unui buton pentru
ca Sam Fisher 'sa ramana ascuns in cover.

Chiar si elementele stéalth caracteristice
acestui tip de jocuri au fost reduse la un minim
necesar, jucatorul fiind mereu incurajat sa-si
ucida inamicii i mai putin sa-i ocoleasca prin
metode cét de cat mai destepte. Nivelurile sunt
populate de tot felul de capcane care pot elimina
foarte rapid grupuri intregi de inamici, iar Fisher
are la dispozitie abilitatea de a executa pana la
patru inamici simultan, folosind doar un singur
buton. Pentru a beneficia de acest avantaj,
trebuie realizate stealth kill-uri, care la randul
lor sunt executate doar cu ajutorul.unui singur
buton, doar atunci.cand inamicii nu sunt
constienti de pre . Astfel, prin acest
cerc vicios, practi

an nefiind"'jj_im':'lun caz o masinarie
incaseze suhede gloante inainte de a
poate trasa astfel o paralela cu recentul
Batman - Arkham Asylum, level design-ul din noua
aventura a lui Sam Fisher mergand pe aceeasi
idee de “camere-puzzle”, Astfel, fiecare punct
critic din nivelurile jocului il pune pe erou fata in
fata cu up numar anume de oponenti umani,
fiecarez@ﬁ rutele lor de patrulare si armamentul
prop 'u. ‘Ramane la latitudinea jucatorului cum se

player, dar si cu aditii care stimuleaza cooperarea,
de la necesitatea de a deschide o usa baricadata
sau de a-ti vindeca coechipierul pana la impartirea
strategica din umbra a inamicilor ce trebuie
marcati si apoi executati. Am avut parte si de ceva

surprize in aceasta campanie, placute ca
interactivitate, dar neplacute cand realizezi ca

ultimul checkpoint te obliga sa reiei curatarea
unei camere de mai mult de 20 de inamici.

Exista si multiplayer normal, sub egida
Deniable Ops intalnindu-se cinci moduri, patru
cooperative si doar unul adversativ. Limita este tot
de doi jucatori (au fost si 4 in alte jocuri ale
seriei): Hunter implica uciderea in tacere a tuturor
inamicilor; Infiltration este modul stealth prin
excelenta, unde daca ai fost vazut, ai pierdut
automat misiunea; Last Stand este modul survival,
unde trebuie aparata o racheta nucleara de Al-ul
inamic care vrea sa o detoneze; Face Off, singurul
mod adversativ, pune fata in fata atat jucatorii
umani, cat si grupuri de Al ostil. Aceste moduri se

potrivesc ca o manusa pe multe dintre
achievement-urile de Xbox 360, astfel ca
pasionatii de trofee au motive sa munceasca din



va folosi d jul inconjurator si de putinele
arme si pe care le are la diz:zitie
pentru a I ul". BN’Flnte

lucrurile pot deVeni de multcorﬁstranta
unele astfel de situatii necesitand incercari
multiple pentru a descoperi o metoda functionala
de a progresa. $i tmi“&ﬂgr si in conditiile in

ne int.plasate total

(\ ;modul in care produr.atorn au ales sa s;ﬂwlﬁ

faptul ca Sam se afla in bezna totala,

invizibil pentru inamicii sai. in locul

eventual element suplimentar adaug, HUD-ul

jocului, s-a preferat desaturarea conlbleta a

1maginu decnrurﬂe devenind alb-hegru Pentru

mi| st Iucru a fost.extrem de incomod, mai
esin locurile foarte intunecate, in care nu mai

\ yseam sa ma orientez "de nicio culoare”.

2 0 alta plangere Ieg‘\a de campania single
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@ sa recunesc ca nu m-am impacat i

’
player se refera la poveste, care-si pierde incet-

incet coerenta, pornindu-se de la o problema de
interes personal pentru Sam (uciderea fiicei sale)
si ajungandu-se péna la conspiratii deja banale
pentru scrierile lui Tom Clancy. Cantitatile
industriale de cadavre pe care Sam le lasa in
urma sa ar fi fost mult mai bine motivate de
sentimentele contradictorii pe care acesta le
traieste decat de un nou atac asupra integritatii
Statelor Unite. Lasand insa la o parte portiunea
single player a jocului, am fost de-a dreptul
‘ipcantat de existenta unei intregi campanii

Suj entare, gandita special pentru jocul
cooperativ si bazata pe personaje si situatii care
nu-si fac aparitia in povestea principala.

Nu in ultimul rénd, prezentarea audio-video,
desi buna, nu se ridica totusi la nivelul la care m-
as fi asteptat. in ciuda reintoarcerii lui Michael
Ironside in rolul lui Fisher, replicile acestuia par
cateodata rostite fara
prea multa vlaga si pasiune, figura din joc a lui
Sam fiind de asemenea prea putin expresiva.
Jocul are lasbaza o versiune mai veche a
motorului grafic Unreal, care, in ciuda eforturilor
facute de Ubisoft pentru a-si cosmetiza produsul,
isi arata varsta. De altfel, cel putin pentru
versiunea pentru Xbox 360, rezolutia scazuta in
care ruleaza pcul este mai mult decat evidenta,

e

rf' o Shader 3.0 « Numar jucatori: 1-2 (ACEEASI
*» Controllere suportate: Xbox 360, gamepad
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aparand un efect nedorit fle pixelizare excesiva.
Totusi, in ciuda problgmelor pe care am tinut
sa le enumar pana acum/ as minti daca as spune
ca Splinter Cell: Convictjon nu m-a convins.
Dimpotriva, aventura pe muchie de cutit a lui
Sam m-a tinut in priza pe tot parcursul ei,
smulgdndu-mi de asemenea o promisiune
conform careia, atunci cand timpul mi-o va
permite, voi incerca negresit si celelalte jocuri
ale seriei.
Cosmin Aionita
cosmin.aionita@xtrempc.ro

« povestea il implica pe Sam la nivel sentimental

= moduri noi de a ucide

= moduri multiplayer variate, cooperativ si adversativ

« campania single player cam scurtd
« accentul pus mai mult pe actiune decat pe stealth

g

8.5

VERDICT

Cu mai multa

profunzime narativa si
campanie mai extinsa,
Sam Fisher se apropia

mult de perfectiune.




Prezentare Just Cause 2

JUST CAUSE 2

Acum cativa ani, am incercat alaturi de o mana de
prieteni sa pun bazele unui prototip de joc - un
shooter third person, in care nu prima neaparat
seriozitatea, ci mai degraba distrugerea haotica si
factorul "fun” ce reiesea de aici. Poate cea mai
importanta componenta spre care ne-am
concentrat atunci atentia era fizica obiectelor din
mediul inconjurator, care trebuia sa "raspunda”
intr-un mod cat de cat credibil la “impulsurile”
venite din partea armelor manuite de jucator.
Stereotipic sau nu, subiectul pe care l-am ales era
cel al super agentului american, insarcinat de
superiorii sai cu eliberarea unei natiunii din
Orientul Mijlociu, asuprita de proprii conducatori.
Pe langa nivelul in care se desfasura actiunea
propriu-zisa, foloseam la vremea aceea o harta "de
test”, in care puteam genera, in functie de
necesitati, aparitia tuturor entitatilor pe care le
implementasem in joc. Tocmai combinatiile inedite
de butoaie, palmieri, camioane sau "talibani” cu
care se putea interactiona intr-un mod deloc
pasnic dadeau tot farmecul acelui micut
experiment. $i, desi nu "amintirile din copilarie”
fac subiectul acestui articol, Just Cause 2 pare
acum exact idealul spre care priveam atunci, cu o
oarecare naivitate.

Dupa un prim joc al seriei aparut in 2006 si
trecut cu vederea cu usurinta, Avalanche Studios
recidiveaza cu Just Cause 2, un open-world shooter
care, din multe puncte de vedere, ar trebui folosit
ca referinta pentru toti producatorii care vor sa
realizeze asemenea jocuri pe viitor. Din pacate
pentru studioul suedez, exista si numeroase
neajunsuri, care indeparteaza creatia lor de
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termenul joc si il apropie mai mult de notiunea de
experiment interactiv.

in primul rdnd, Just Cause 2 ofera o libertate
de miscare imensa, pe o harta de dimensiuni
impresionante, care contine toate formele de
relief. Poate fi condusa o gama intreaga de
vehicule, de la motociclete si masini pana la
elicoptere sau avioane de vanatoare. insa, cel mai
bun prieten al jucatorului ramane grappling hook-
ul, cu ajutorul caruia pot fi realizate o multitudine
de miscari spectaculoase. Pe langa posibilitea de a
te agata de obiecte aflate la distante apreciabile,
grappling hook-ul permite si “conectarea” a doua
obiecte din mediul inconjurator, cum ar fi o
racheta in miscare si corpul unui inamic.
Combinatiile posibile sunt multiple, iar rezultatele
sunt mai intotdeauna capabile de a genera un

zambet larg pe fetele privitorilor. Din acest punct
de vedere, Just Cause 2 este poate cel mai reusit
exemplu de sandbox functional, activitatile care
pot fi executate “la liber" necesitand un anume
grad de ingeniozitate, oferind insa si un nivel de
satisfactie pe masura.

Ajungi insa destul de repede si in momentul in
care ai nevoie de o motivatie suplimentara pentru
a continua sa iti petreci timpul in lumea lui Just
Cause 2. Aici ar trebui sa-si intre in rol firul narativ
al jocului, precum si misiunile care ii stau acestuia
la baza. Din pacate, se pare ca de la stadiul de
producator de garaj si pana la cel de studio
finantat din fondurile Square Enix, nu exista mari
diferente atunci cand vine vorba de originalitatea
povestii. Just Cause 2 apeleaza la aceeasi intriga
rasuflata pe care am descris-o in startul acestui
articol, cu mentiunea ca natiunea asuprita se afla
acum in sud-estul Asiei. Jocul ar vrea sa foloseasca
acelasi stil de umor pe care l-am intalnit si in
Mercenaries 2: World in Flames, insa, la fel ca si in
cazul titlului publicat de Electronic Arts,
implementarea acestuia lasa foarte mult de dorit.
Spre exemplu, accentul ridicol al eroului principal,
Rico Rodriguez, ii taie acestuia inca din start orice
urma de credibilitate ar fi putut avea. Nici
celelalte personaje nu o duc mai bine, membrii
celor cateva grupari cu care eroul interactioneaza
vorbind cu aceleasi tipuri de accente care frizeaza
penibilul. Pur si simplu nu poti lua in serios
motivatia narativa din spatele jocului.

Nici misiunile propriu-zise nu sunt mai
stralucite, luand la rand aproape toate
stereotipurile genului. Spre exemplu, chiar m-am




artificiala este sublima, insa lipseste cu
desavarsire. Mai mult, anumite misiuni care imping
povestea mai departe nu se activeaza decat atunci
cand personajul principal reuseste sa genereze
indeajuns de mult haos - "moneda” jocului, care
poate fi castigata distrugand cat mai multe
elemente ale mediului inconjurator.
Se ajune astfel in situatii stupide, in care jucatorul
este practic fortat sa renunte la povestea
principala pentru a castiga experienta din varii
sarcini adiacente, cateodata foarte plictisitoare.
Si, desi accentul este pus pe distrugere,
aceasta nu este realizata in mod dinamic, precum
intalnim, spre exemplu, in Red Faction: Guerilla.
Doar cladirile scriptate de producatori pot fi
distruse cu adevarat, sentimentul pe care-l ai dupa
ce ai impanzit o coliba cu explozibili si aceasta
ramane in continuare neatinsa, in picioare, fiind,
pe romaneste, "de doi lei". in rest, la capitolul
grafica, putine ii pot fi reprosate jocului, acesta
fiind probabil cel mai aratos titlu open-world de
pe piata. Motorul fizic implementat in Just Cause 2
este Havok, care, in afara limitarilor impuse de
scriptarea producatorilor, isi face neasteptat de
bine treaba. Suplimentar, pentru posesorii de placi

Prezentare Just Cause 2

video recente de la NVIDIA, Just Cause 2 ofera si
suport pentru cateva efecte suplimentare,
realizate prin intermediul tehnologiei CUDA. Per
ansamblu, acestea pot fi trecute totusi destul de
usor cu vederea.

In trecut, am acuzat producatorii de jocuri ca
nu au curajul necesar de a se lepada de Windows
XP si al sdau DirectX 9, in conditiile in care aceasta
miscare le-ar permite o dezvoltare suplimentara a
componentei grafice din jocuri. Ei bine, Just Cause
2 face aceasta miscare, fiind in intregime
conceput pentru DirectX 10, folosirea Windows
Vista sau Windows 7 fiind necesara pentru a putea
rula jocul. $i totusi, Avalanche a realizat Just
Cause 2 si pentru console, deci ar fi putut oferi
fara mari probleme si o versiune DirectX 9 a
jocului, compatibila cu Windows XP. Acest sistem
de operare este folosit in continuare de 40% din
pasionatii de jocuri pe PC (conform celui mai nou
sondaj de opinie realizat prin intermediul Steam).
Ignorarea acestei piete a fost mai mult ca sigur
compensata prin alte metode, care ridica din nou
problema daca producatorii si publisherii mai sunt
cu adevarat interesati de vanzarea jocurilor de PC
catre clientul final.

Dupa cum spuneam mai devreme, Just Cause 2
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reprezinta un experiment extrem de interesant,

care dovedeste ca foarte multe lucruri sunt
realizabile folosind o asemenea platforma tehnica.
Cand vine insa vorba de un joc serios, in
adevaratul sens al cuvantului, titlul celor de la
Avalanche nu reuseste sa puncteze la capitole
critice, cum ar fi povestea, design-ul misiunilor,
anumite elemente de gameplay, precum si, cel mai
important din punctul nostru de vedere,
credibilitatea.
Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

» liberatea de miscare i lume de joc imensa

« realizarea grafica de exceptie

» componenta sandbox permisiva, care poate duce la
rezultate neasteptate

« povestea, personajele si motivatia de a continua nu
exista

« limitarea artificiala la DX10, in conditiile in care jocul a
fost lansat si pe console
« structura neinspirata a misiunilor; fara multiplayer

7.0

0 platforma excelenta pe
baza careia, poate, in
viitor, Avalanche va
realiza si un joc.




Prezentare The Settlers 7: Paths to a Kingdom

THE SETTLERS 7:
PATHS TO A KINGDOM

Piatra+lemn=locuinte. Ferma de
grau+moara+brutar=grau. Cabana de
vanatoare+padurar+pescar=mancare
normala/speciala. Mina de carbune+mina de
aur+peste/paine=monede. Grau+apa=bere.
Bere=clerici. Clerici=dezvoltare tehnologica.
Monede+mancare+locuitori=soldati. Mina de
fier+mancare+grajd+monede=cavalerie si tunuri.
Armata mai mare ca a inamicului=victorie sigura.
Fortificatii=si mai multa armata. Mai multa
armata=lipsa resurse. Lipsa resurse=pierderea
misiunii. Birou de
export+resurse+negustori=comert. Cladiri
speciale+resurse=puncte de prestigiu. Puncte de
prestigiu+puncte de prestigiu+puncte de prestigiu
etc.=cladiri avansate. The Settlers 7: Paths to a
Kingdom=matematici avansate.
Matematica+jucator obisnuit=dureri intense de
cap. Jucator avansat de RTS-uri+mult timp+multa
rabdare=strategie foarte buna si complexa.

Din pacate, destul de putini jucatori vor
ajunge la ultima "ecuatie”, chiar daca acest al
saptelea joc al seriei o merita. in spatele
interfetei aerisite si al graficii avansate se ascunde
un joc complicat inutil, culmea in incercarea de
a-1 simplifica. Nemtii de la Blue Byte au reusit
de-a lungul anilor sa combine frumos RTS-ul cu
simularea de oras si a unei economii functionale,
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chiar daca seria a prins tot la publicul european,
nu la cel din restul teritoriilor. Pana acum, lantul
economic din Settlers avea cate o cladire pentru
fiecare tip de activitate, per total ajungand la
aceleasi scheme din primul paragraf. Acum, o
cladire poate avea trei anexe: de exemplu, o
cabana gazduieste un taietor de lemne, un gater,
un padurar, dar si un vanator. Evident, optiunile
sunt mai numeroase pe masura ce sunt deblocate
diverse tipuri de cladiri, astfel ca totul devine
rapid o problema de spatiu. Ca si in jocurile
anterioare, hartile sunt mereu prea mici pentru
cate cladiri ar trebui facute pentru a ajunge la un
rezultat economic functional.

Mai mult, hartile sunt impartite in sectoare ce
trebuie cucerite prin forta armata, cel putin la
inceputul campaniei single player. Jucatorul va
prelua controlul printesei Zoe, care incearca sa
scape regatul Tandriei din ghearele unui lord
malefic. Cum resursele sunt finite si mult prea
putine, strategul de fotoliu este obligat sa
cucereasca noi i noi zone pentru a avea acces nu
doar la alte mine si spatii libere pentru constructii,
ci si la cladirile specifice comertului si, implicit, la
indeplinirea de obiective care aduc Victory Points.
Aceste puncte pot fi acumulate rezolvand chestiuni
ce tin de cele trei ramuri ale dezvoltarii: militara,
economica si stiintifica. Evident,

puncte=dezvoltare=victorie daca si numai daca
primul paragraf=lant economic functional. Cum si
cea mai mica anexa in plus sau in minus poate
duce la o tona de semne rosii de exclamare (semn
evident ca multe chestii merg prost sau deloc),
campania se transforma cam de la jumatate incolo
intr-un lung sir de incercari pentru a gasi o reteta
cat de cat aplicabila pentru un sistem viabil.

in mod cert, producétorii au incercat si
elimine necesitatea de a urmari zeci de
constructii, grupandu-le in mod logic. Pe de alta
parte, adaugarea ramurilor de dezvoltare lasa
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jocul si mai incalcit decat inainte. De exemplu:
biserica+bere=clerici. Clerici=novici, frati, preoti.
Puncte de prestigiu=upgrade-uri la cladiri. Frati,
preoti=upgrade-uri. Novici, frati, preoti (cate 3, 5,
7)=dezvoltare tehnologica. Inamic care trimite mai
multi novici, frati, preoti=resetarea ceasului
pentru obtinerea tehnologiei. Resetare=numar mai
mare de novici, frati, preoti trimisi la cercetare.
Cercul vicios al lantului economic este valabil si
pentru partea militara, unde ritmul incredibil de
lent al productiei face sa apara un soldat cam la 5-
10 minute. Comertul este chiar mai incurcat, tot
cu trei tipuri de negustori, care pot face fiecare
unul, trei sau cinci drumuri pentru a duce si aduce
resursele necesare. De altfel, pentru a nu mai
simti atat de acut timpii practic morti ai mult prea
lentei acumulari si produceri de resurse, am lasat
pur si simplu jocul sa ruleze, ca un Tamagotchi.
intre timp se pot face multe alte lucruri, dar nu pe
acelasi computer, pentru ca legatura permanenta
la Internet reuseste sa impiedice incarcarea
aproape a oricarei alte pagini web.

Chiar si cea mai simpla (in principiu) actiune,
de exemplu constructia unei locuinte, este inutil
complicata. Resursa este obtinuta de un muncitor,
apoi dusa la depozit de un altul, de unde altcineva

o va prelua pentru a o folosi unde este nevoie. $i
niciun omulet nu poate fi selectat individual
pentru a nu astepta 10 minute sa fie construita o
amarata de ferma. Exista si un meniu care permite
prioritizarea actiunilor, dar n-am remarcat sa aiba
vreun efect evident asupra a ceea ce se intampla
pe harta. Lucrurile se petrec exact la fel si in
skirmish, si in multiplayer; macar in ultimul caz
exista satisfactia ca si alti jucatori umani se izbesc
de aceleasi probleme, iar frustrarile inerente nu se
lovesc de impasibilitatea Al-ului. Pe de alta parte,
nu am avut probleme cu stabilitatea conexiunii la
serverele Ubisoft, astfel ca nu ne putem plange in
vreun fel de sistemul de protectie.

Pacat de toata complicatia, pentru ca avem
de-a face cu un joc extrem de bine realizat la
capitolul grafic. Oamenii, animatiile, detaliile
cladirilor si ale mediului incanta ochiul, impreuna
cu o coloana sonora adaptata setting-ului
medieval, in stilul Enya. Si aveti o gramada de
timp sa urmariti tot ce se intampla la firul ierbii,
pentru ca in conditiile in care ati nimerit reteta
buna, nu mai aveti decat sa directionati armatele,
clericii sau negustorii spre tintele lor. Cu foarte,
foarte multa rabdare si la fel de mult timp,
Settlers 7 se dezvaluie ca fiind un joc extrem de
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complex si in acelasi timp oferind recompense
extrem de satisfacatoare. Pe langa inerenta
bucurie de a fi invins matematica gameplay-ului,
jucatorul castiga monede ce pot fi cheltuite cu
personalizarea castelului din joc; exista si un
editor de harti pentru a modifica dupa placere si
cele mai mici detalii. Daca sunteti dispusi sa-i
acordati extrem de mult timp si resurse de
rabdare, The Settlers 7+jucator=numeroase ore de
strategie satisfacatoare.
Anda Drdgnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

«» sistem economic extrem de complex si logic

- grafica foarte bine realizata

« lant economic si comercial prea complicat

= un joc de-a nimeritul alegerilor corecte pentru a
castiga
« orice greseala duce la pierderea misiunilor

7.0

Cu tone de rabdare veti
descoperi linia de
productie ideala. Cu tone
de timp, si o strategie
incredibil de complexa.




Prezentare GTA: Episodes from Liberty City

Sanbox Action/Adventure
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incepand cu cel de-al treilea titlu (si, implicit,
trecerea catre grafica 3D), seria Grand Theft Auto
a devenit unul dintre cele mai importante atuuri in
lupta producatorilor de console. Succesul
fulminant de care s-a bucurat PlayStation 2 se
datoreaza in mare parte si faptului ca aceste
jocuri si-au facut mereu debutul mai intéi pe
aceasta platforma, versiunile de Xbox si PC fiind
lansate mai tarziu. in aceste conditii, cel de-al
patrulea Grand Theft Auto (primul reprezentant al
seriei construit pentru actuala generatie de
sisteme dedicate jocurilor video) a devenit o
prioritate pentru Microsoft, in eternul razboi cu
Sony. Gurile rele vorbesc de 50 de milioane de
dolari, pe care gigantul din Redmond le-ar fi oferit
celor de la Rockstar pentru a produce doua
pachete DLC, dedicate exclusiv versiunii Xbox 360
a lui Grand Theft Auto IV.

insa, spre supriza tuturor, in aceasta
primavara, cele doua episoade suplimentare au
luat-o pe calea bine batatorita de marea
majoritate a "exclusivitatilor" Xbox 360, fiind
publicate atat pentru PlayStation 3, cat si pentru
PC. Si, pentru ca lucrurile sa fie si mai comode,
compilatia Episodes from Liberty City include
ambele pachete DLC pe un singur disc si nu mai
necesita un exemplar original de Grand Theft Auto
IV pentru a rula. Se pare ca nici zecile de milioane

mai-iunie 2010

ISODES

IBERTY CITY

de dolari nu mai sunt ce-au fost odata...

Cele doua capitole suplimentare poarta
numele The Lost and Damned si The Ballad of Gay
Tony, si, spre suprinderea multora, nu mai continua
povestea indragitului Niko Bellic. in schimb, dupa
moda Half-Life: Opposing Force, noile episoade se
concentreaza pe povesti paralele celei din Grand
Theft Auto IV, care se desfasoara insa, dupa cum o
spune si numele, pe strazile aceluias oras - Liberty
City.

The Lost and Damned il are in prim plan pe
Johnny Klebitz, vice-presedintele filialei locale a
clubului de motociclisti The Lost. Povestea lui
Klebitz este destul de trista, acesta fiind nevoit sa
gaseasca metode alternative de finantare pentru
club, in timp ce presedintele acestuia, Billy Grey,

isi petrece zilele in inchisoare. Odata cu eliberarea
lui Grey ins&, lucrurile devin si mai complicate,
clubul scindandu-se incet-incet in doua tabere. Din
punctul de vedere al gameplay-ului, The Lost and
Damned este foarte apropiat de Grand Theft Auto
IV, accentul fiind pus pe acelasi stil narativ serios,
punctat de misiuni orientate foarte mult spre
partea de actiune. Astfel, cei care nu au gasit
Grand Theft Auto IV indeajuns de distractiv risca sa
dea peste aceeasi problema si in aventura lui
Klebitz. Pe de alta parte, cei care au apreciat
modul in care s-au desfasurat evenimentele in
jocul original, se vor simti ca acasa in The Lost and
The Damned. Totusi, personajul lui Klebitz nu
reuseste sa fie indeajuns de mult dezvoltat pe
parcursul misiunilor suplimentare, existand
anumite etape narative fie trecute prea rapid cu
vederea, fie mult prea subit introduse in peisaj.

The Ballad of Gay Tony schimba un pic
registrul, atmosfera sumbra fiind inlocuitd cu un
cadru ceva mai relaxat, ale carui baze sunt puse
chiar de premisele de la care porneste povestea.
Jucatorul intra in pielea lui Luis Lopez, garda de
corp si asociatul lui Tony Prince, un afacerist
homosexual care detine doua dintre cele mai
importante cluburi de noapte din Liberty City.
Lopez incearca pe tot parcursul acestui episod sa
tina afacerile lui Gay Tony pe linia de plutire,
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rafuindu-se cu mai toate gastile mafiote rivale.
Desi povestea decaderii lui Prince este cat se
poate de grava, jocul nu se ia mai niciodata in
serios, secventele cinematice, modul in care se
comporta personajele (aflate mai tot timpul sub
influenta drogurilor), dar si conceptele misiunilor
fiind elocvente in acest sens. Spre deosebire de
Niko Bellic si Johnny Klebitz, Luis Lopez este un
personaj mult mai spectaculos, care nu se fereste
sa se arunce cu parasuta de la altitudini
ametitoare sau sa fure din mers vagoane de
metrou, in timp ce doboara elicopterele politiei cu
ajutorul unui shotgun automat. The Ballad of Gay
Tony a fost gandit mai mult pentru cei care s-au
plans ca in Grand Theft Auto IV au disparut
farmecul si libertatea de miscare caracteristica lui
GTA: San Andreas. Ca o particularitate a acestui
episod, dupa finalizarea fiecarei misiuni sunt
afisate statisticile asociate acesteia. Dupa ducerea
la bun sfarsit a povestii pot fi reluate toate
misiunile, in incercarea de a obtine rezultate mai
bune.

Ambele episoade vin si cu o serie de activitati
suplimentare, la care jucatorul poate lua parte in
afara povestilor principale. The Lost and The
Damned este ceva mai saracdcios la acest capitol,

mai interesante fiind campionatele de skandenberg
sau cursele de motociclete. in schimb, The Ballad
of Gay Tony este burdusit cu astfel de mini-games,
de la managementul cluburilor, la sariturile cu
parasuta sau partidele de golf si pana la dansurile
alaturi de domnisoare mai mult sau mai putin
usuratice. Per total, individual, ambele episoade
ofera o durata totala de joc mai mult decat
respectabila, depasind la acest capitol si aparitii
recente, precum ultima aventura a lui Sam Fisher.
Mai important, Rockstar a oferit o atentie
deosebita balansarii nivelului de dificultate, mult
mai accesibil decat in Grand Theft Auto IV, lucru
datorat in principal introducerii de checkpoint-uri
pe parcursul misiunilor.

Din pacate, alte lucruri nu atat de reusite au
fost pastrate neschimbate, cum ar fi controlul
destul de stangaci sau optimizarea indoielnica din
Grand Theft Auto IV. Astfel, Liberty City-ul care in
2008 impresiona din punct de vedere grafic nu mai
este atat de spectaculos acum, mai ales in
conditiile in care jocul are nevoie in continuare de
un sistem foarte puternic pentru a rula
corespunzator. Pe partea sonora, statiile de radio
au primit adaugiri semninificative, cum ar fi cele
orientate pe muzica rock, adaptate foarte bine
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pentru The Lost and The Damned. Nimic nu se
compara cu gonitul pe motociclete, alaturi de
fratii de club, in timp ce la radio este difuzat la
volum maxim Iron Maiden, cu Run To The Hills.
Concluzia finala este foarte simplu de tras:
Grand Theft Auto: Episodes from Liberty City este
o achizitie obligatorie pentru toti fanii celui de-al
patrulea GTA, pretul extrem de accesibil la care
este comercializat fiind un alt argument forte in
favoarea acestui pachet suplimentar.
Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

« doua campanii suplimentare foarte atractive

« spectaculozitatea misiunilor din The Ballad of Gay Tony
= atmosfera si voice acting de exceptie

= noi moduri mutiplaye

« acelasi control incomod (mai ales la elicoptere)

« eternele probleme de optimizare

« povestile nu atét de bine inchegate ca in jocul original

8.0

Doza ideala pentru
dependentii de Grand
Theft Auto IV.
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SILENT HUNTER 5:
BATTLE OF THE ATLANTIC

Compatriotii nostri s-au descurcat foarte bine
pana acum cu jocurile seriei Silent Hunter ce
le-au fost incredintate. Din pacate insa, cel de-al
cincilea titlu pare a fi fost aruncat de la geam
direct pe rafturile magazinelor, fara prea multe
griji in ceea ce priveste aspectele tehnice. Cu
circa sase luni de cizelare in plus, nota n-ar fi fost
asa de mica, iar pasionatii de simulatoare n-ar fi
oftat adanc cand porneau la drumul subacvatic al
razboiului doi mondial. Graba este si mai ciudata
daca ne gandim ca in afara de Silent Hunter nu
prea mai exista asemenea jocuri pe piata, chiar
daca exista o comunitate stabila si destul de mare
care le apreciaza. Cam toate jocurile seriei au
fost ajutate, pe langa patch-urile oficiale, de
membrii comunitatii, astfel ca au fost mereu
experiente interactive extrem de intense.

De la Silent Hunter 3 incoace am avut de-a
face cu simulatorul de lupta si viata subacvatica,
chiar daca nu ma pot declara un fan inrait. Are
insa farmecul ei ideea de a seta realismul cat mai
sus (sau cat mai aproape de 0, daca raportorul,
compasul, sextantul si alte instrumente nu va
plac) si a vedea care e rezultatul in termeni de
nave scufundate. Desigur, spectaculosul este
asigurat in alt mod fata de simulatoarele de zbor,
unde exploziile se petrec mult mai aproape si
efectele sunt mai spectaculoase. Pe de alta parte,

sa te arunci cu tonele de metal spre adancurile
apelor in speranta ca escorta nu te va depista e
“"priceless”, cum spune o reclama cunoscuta, la fel
si intalnirea nedorita, dar foarte posibila cu un
camp de mine submarine care face franjuri corpul
U-Boat-ului comandat. Da, de data aceasta avem
de-a face cu celebrele submarine nemtesti,
teroarea marilor pana in 1943, cand incep din
partea Aliatilor vanatoarea subacvatica si tacticile
nu tocmai ortodoxe, de tipul unor mine speciale
care pluteau sub apa in asa fel incat nu afectau
navele de suprafata, dar trimiteau la nani orice
submarin.

Spre deosebire de jocurile anterioare, acum
avem o campanie cat de cat inchegata, cu misiuni
pe mai multe ramuri, care se bazeaza pe faptul
ca, in realitate, U-Boat-urile actionau ca nave
independente, mai rar in grup. Chiar daca par a fi
putine misiuni, fiecare dintre ele poate dura
macar patru, cinci ore, in functie de setarile de
dificultate si mai ales dupa placul si pofta
manifestarii numeroaselor bug-uri si glitch-uri
tehnice. Silent Hunter nu a fost niciodata un joc
usor, incepatorii au avut multe de tras ca sa
inteleaga in profunzime mecanismele de joc, dar
parca mai mult ca niciodata tutorialul nu zice
nimic. In afara de doua vorbe despre miscare si
tragerea torpilelor, jucatorul trebuie sa se prinda

singur cum sa stabileasca tinte, sa ajunga la
destinatie, sa se ocupe de echipaj, sa-i creasca
moralul si sa-i promoveze pe aceia care merita.
Desigur, lucrurile sunt mult mai simple daca
realismul e 0, dar chiar si asa unele actiuni nu
functioneaza sau nu par a avea vreun efect vizibil.
Armele de pe punte nu pot fi manevrate de niciun
membru al echipajului in afara de jucator, chiar
daca se da comanda aferenta. Urcatul pe scara e
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o adevarata corvoada, un joc de-a "lasa-ma sa
prind pixelul 500000 din coltul din stanga jos ca sa
reusesc sa ma cocot”. Moralul echipajului, macar
teoretic, poate fi crescut daca vorbiti cu ei despre
familie, copii, interese personale sau il puneti pe
bucatar sa le gateasca specialitati. Teoretic,
pentru ca practic nu prea conteaza, oricum niciun
coechipier nu moare, nu se simte mai bine sau
mai rau cu sau fara incurajarile jucatorului si nici
nu par sa dea prea multa atentie ordinelor date
direct. Vezi armele de pe punte.

Problemele de acest gen se intind si la Al-ul
inamic, si la navele pe care le comanda. Escortele
o iau adesea la goana fara sa le pese de vasele pe
cale sa se scufunde; uneori o nava scufundata se
adauga la total, alteori nu, dupa o logica total
incomprehensibild; echipajele se plimba linistite
in timp ce nava lor se duce la fund, chestiune
care mi-a amintit de scufundarile din Empire:
Total War, unde marinarii se arunca disperati in
valuri pentru a incerca macar sa scape de la
moarte. La toate acestea se adauga si problemele
de framerate, mai ales in modul de compresie a
timpului folosit pentru a acoperi rapid distantele
mari intre doua puncte. Ba chiar mai mult, Al-ul
uita sa iasa din acest mod si va strivi linistit
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submarinul de o alta nava sau de structurile
dintr-un port, lasandu-te sa te intrebi nedumerit
ce naiba ai gresit.

Daca exista si lucruri bune, atunci ele tin in
mare parte de grafica, extrem de spectaculoasa si
detaliata, atat in ceea ce priveste navele, cat si
submarinul in sine. intr-adevar se poate simti
atmosfera inabusitoare, ingramadeala din
culoarele de fier ale U-Boat-ului, pe undeva si
tensiunile personale, inerente, hormonii care abia
asteapta sa izbucneasca la cea mai mica
provocare. lesirea la suprafata merita scaderea de
framerate, si apa a fost foarte bine realizata;
toate natiunile prezente in joc se folosesc de
contrapartidele reale ale vaselor epocii, in muzeul
din joc fiind disponibile toate datele despre ele.
Exista si misiuni istorice, si un multiplayer, dar
acesta din urma nu a excelat in prezenta
jucatorilor.

Daca toate problemele tehnice ar disparea,
Silent Hunter 5 ar fi un joc extraordinar. Linistea
dinaintea furtunii, apele calme care ascund
moartea torpiloare sau valurile agitate printre
care reusesti totusi sa folosesti armele de pe
punte pentru a scapa de un eventual urmaritor
incapatanat. Chiar si calculele matematice au
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farmecul lor, pentru aceia care se incumeta si se
pricep, satisfactia e chiar mai mare pentru ca stii
ca ai muncit tu, omul, nu un Al, sa vezi cum pupa
inamicul fundul marii. Cu ceva rabdare, patch-uri
oficiale si MOD-uri realizate de comunitate, care
nu a abandonat lupta, si vanatorul silentios cu
numarul cinci are sanse sa recupereze din
demnitatea pierduta la momentul lansarii si chiar
sa devina un pradator feroce.
Anda Drdgnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

« aspect vizual foarte cizelat

= campanii, submarine si nave corecte din punct de
vedere istoric

= scufundatul navelor, la fel de interesant

CONTRA

« multe bug-uri si probleme tehnice
« interfata foarte incarcata
« interactiunea cu echipajul complica prea mult lucrurile

6.5

VERDICT

U-Boat-urile germane
sunt atragatoare, dar
productia fugarita se
vede in problemele
tehnice.
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PRISON

THE CONSPIRAC

Perioada actuala nu este tocmai potrivita pentru a
lansa un joc de tip stealth, avand in vedere ca
Splinter Cell: Conviction tocmai a vazut lumina
zilei. Dar, dupa cum spune o "veche" zicala
inventata pe moment, o condamnare nu vine
niciodata singura, iar viata intr-o inchisoare
virtuala nu e chiar cum o stim de la televizor. Da,
pentru cine nu si-a dat inca seama, Prison Break:
The Conspiracy se vrea o adaptare pentru PC si
console a serialului omonim de succes, in care
Wentworth Miller si-ai sai colegi de platou au tot
evadat din diferite inchisori pe parcursul a patru
sezoane. $i, pentru a face jocul si mai putin
relevant, The Conspiracy repovesteste
evenimentele primului sezon, din perspectiva unui
nou erou.

Tom Paxton este un agent al Companiei
(organizatie cunoscuta celor care au vizionat
serialul), infiltrat in penitenciarul Fox River, in
incercarea de a observa ce pun la cale Michael
Scofield si fratele acestuia, Lincoln Burrows.
Bineinteles ca fanilor serialului (principalii clienti
carora li se adreseaza acest joc) stiu deja toti pasii
acestora, desfasurarea de forte din Prison Break:

The Conspiracy nefiind altceva decat o apa
reincalzita.

Din punctul de vedere al gameplay-ului, lucrurile
stau si mai rau. Jocul incearca sa combine elemente
de stealth, cu segmente de platforming, secvente de
lupta corp la corp si momente-cheie, marcate de
aparitia quick time event-urilor. Din pacate, Al-ul
gardienilor nu prea exista, acestia nefiind altceva
decat niste entitati dotate cu un anumit camp vizual,
scriptate pentru a naviga pe rute predeterminate.
Pentru a putea trece de aceste jaloane umblatoare,
Paxton are la dispozitie diferite locuri in care se poate
ascunde, cum ar fi dulapurile presarate prin
penitenciar. Este simpatic totusi modul in care, din
perspectiva first person, poate fi observata actiunea
din interiorul unei asemenea dulap. Secventele de
platforming sunt extrem de rigide si liniare, iar luptele
corp la corp nu oferd nici cea mai fina urma de
feeling. Cele doua tipuri de lovituri de pumn si
posibilitatea de a bloca sunt parca sterile, impactul
vizual asupra combatantilor fiind aproape nul. Si
pentru ca nu erau probabil destule pe parcursul
jocului, producatorii au decis ca poate am dori §i un
mod multiplayer versus, axat fix pe acest gen de
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lupte. Nu, multumesc! Macar Prison Break foloseste
simbolurile butoanelor de pe tastatura si mouse pentru
comenzile care apar pe ecran in timpul luptelor sau
secventelor QTE, lucru pe care alti producatori cu
pretentii inca il omit din propriile titluri.

Aspectul grafic din Prison Break: The Conspiracy
este de-a dreptul dizgratios, cu modele si decoruri
care aduc aminte de vremurile de glorie de la
inceputul acestui secol. Macar personajele principale
seamana intr-o oarecare masura cu actorii din serial,
care-si imprumuta si vocile pentru acest joc. Din
pacate, replicile sunt atat de neconvingator
interpretate, incat initial am fost convins ca The
Conspiracy nu foloseste distributia serialului TV, ci
niste imitatori de proasta calitate.

Prison Break: The Conspiracy isi va gasi sigur
cativa adepti in randul fanilor serialului TV mai putin
experimentati in ale jocurilor. Restul lumii, si mai
ales pasionatii cu anumite pretentii ar trebui sa se
indrepte fara prea mari remuscari catre oferta mult
mai "convingatoare” a concurentei.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

Mai bine cumparati

boxset-ul serialului

decat sa va pierdeti

vremea cu The ®
Conspiracy.
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SAM&MAX EPISODE 301:

THE PENAL ZONE

Cititorii fideli ai revistei s-au obisnuit ca XtremPC sa
fie prima publicatie din Romania care ofera
prezentarile jocurilor episodice ale celor de la
Telltale Games. Acest lucru s-a datorat relatiei
speciale pe care am dezvoltat-o de-a lungul anilor
cu studioul producator, dar si calitatii si
punctualitatii caracteristice produselor Telltale. Si,
dupa ce anul trecut s-au aflat sub semnul maimutei,
iata ca fostii angajati LucasArts revin la mamifere
ceva mai conventionale: The Devil's Playhouse este
numele celui de-al treilea sezon Sam&Max, catelul si
iepurele fiind din nou gata de actiune. The Penal
Zone este probabil cel mai complex joc de aventura
publicat de Telltale pana acum, reteta din primele
doua sezoane fiind modificata indeajuns de mult
pentru a da un aer de prospetime noii productii.
Astfel, modul relatarii povestii lasa de inteles inca
de la inceput ca The Devil's Playhouse este realizat
ca un produs unitar. Episoadele sunt legate narativ,
spre deosebire de primele doua sezoane, unde
capitolele puteau fi incercate si separat fara a
pierde mare lucru. De aceasta data avem de-a face
Cu un narator, care povesteste actiunea intr-un stil
asemanator cu cel din serialele de genul Zona

Crepusculara. De asemenea, episodul actual
debuteaza ingenios, cu sfarsitul povestii,
evenimentele care vor avea loc urmand sa explice
cum s-a ajuns in respectiva situatie.

Ca modificare majora fata de vechile titluri ale
seriei, Max a devenit la randul sau personaj jucabil.
i, desi acesta nu poate fi manevrat direct prin
mediul de joc, poate interactiona cu acesta prin
intermediul unei perspective first person si a unei
colectii de artefacte. Numite Toys of Power, aceste
obiecte ii ofera lui Max anumite abilitati speciale, ca
teleportarea pe baza unor numere de telefon sau
posibilitatea de a vedea in viitorul apropiat. A fost
modificata si modalitatea prin care se discuta cu
celelalte personaje, vechile replici fiind inlocuite cu
subiecte de dialog, accesabile prin intermediul unei
interfete circulare care aduce aminte de Mass
Effect. De asemenea, se pot efectua acum mai
multe actiuni asupra obiectelor din inventar, iar
anumite combinatii de item-uri, odata analizate de
vechile computere de la bordul masinii celor doi
detectivi, pot deschide noi locatii pe harta orasului.

Din pacate, a fost introdusa si in Sam&Max
metoda de control hibrida folosita de Tales of
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Monkey Island, care presupune controlarea
miscarilor personajului cu ajutorul tastelor WASD.
Din fericire insd, alternativa bazata pe click'n'drag-ul
mouse-ului functioneaza aici mai bine decat in
capitolele Tales of Monkey Island. Aceasta metoda de
control noua permite totusi folosirea unor unghiuri
de vizualizare diferite, care dau jocului o impresie
accentuata de tridimensionalitate. De altfel, de
aceasta data jocul a fost produs pentru PC si
PlayStation 3 (si nu pentru Wii!), nivelul grafic fiind
sensibil mai bun decat in Tales of Monkey Island.

In rest, The Penal Zone include mai tot ce te-ai
astepta de la un joc cu Sam&Max, de la situatii
complet ridicole, la personaje noi extrem de
amuzante (cum e raufacatorul acestui episod, ilarul
general Skunkape) si pana la dialoguri care frizeaza
cateodata obscenul (referitoare la titlul mai mult
decat sugestiv al acestui prim episod). 5a speram ca
noile capitole vor continua in aceeasi maniera, fara
a repeta foarte mult personajele si locatiile, asa
cum s-a intamplat in trecut.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

in ciuda interfetei

adaptate pentru

console, Sam si Max

inca se tin bine. ]
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Entertainment multimedi

Performante audio-vizuale supreme cu USB 3. 0 : ¥ i

e Tehnologia ASUS SonicMaster evalueaza experienta audio
# Grafica uimitoare prin tehnologia ASUS Video Magic cu GPU computing
o Cele mai noi procesoare Intel® Core™

Multimedia a devenit multi senzationala! Dotata cu un procesor Intel® Core™ i5 si ruland Windows® 7 Home Premium,
seria de notebook-uri ASUS N61JV iti pune o lume multimedia fara limite la varful degetelor. Este perfecta pentru cel
mai modern continut multimedia. Capacitatea de transfer USB 3.0 de 10 ori mai rapida decat USB 2.0 iti usureaza
partajarea fisierelor cu prietenii tai. Filmele high definition, serialele TV, MP3-urile... nimic nu este imposibil cu ASUS
N61JV. Performantele audio-vizuale ale seriei N sunt pur si simplu uimitoare. Tehnologia exclusiva SonicMaster este
gandita special pentru a imbunatatii calitatea sunetului si a vocii la redarea MP3-urilor, in timp ce tehnologia Video
Magic si tehnologia inteligenta de culoare Splendid imping performantele vizuale spre un nou nivel de claritate si
realism. Cu seria de notebook-uri ASUS N, vei trai o experienta multimedia unica.

Faster.
Smarter.
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