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D-Link stocheaza pentru tine...
(descarcati si partajati fisiere, fara dureri de cap)

A
A

2-Bay Network Storage Enclosure

Daca doriti sa stocati, sa descarcati sau sa efectuati backup de fisiere cu eforturi
minime, 2-Bay Network Storage Enclosure este alegereaideala.

Ofera prietenilor si familiei acces la un dispozitiv de stocare in retea §i ei vor putea sa
asculte muzica, sa vizioneze filme si fotografii din reteaua ta sau prin intermediul
Internetului. Cu software de back-up gratuit, fisierele importante vor fi automat in
siguranta. In plus, suportul de BitTorrent este incorporat si va permite descarcarea s
partajarea fisierelor tale, astfel ca tu vei putea stain permanenta relaxat!

Creeati-va propriul spatiu digital.
www.dlink.ro/digitalhome D'Lilll(

www.d-linkforum.ro Building Networks for People
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Al INCREDERE IN TONERUL ORIGINAL HP

Testele au dovedit ca tonerele compatibile pot sa fie nefiabile

HITPRINT

INTELLIGENTLY

§i sa defina o performanfa inconsistentd. De cealaltd parte,
fonerele Originale HP* au indicat o fiabilitate superioara,
rezultate consistente si 0 mai mare eficien}a a costului per total.
Fa o alegere infeligenta pentru afacerea ta si cumpara mereu

toner Original HP. :
Fereste-te de imitafii! Viziteaza WWW.HP.COM/RO/TONER ezl

Studiul Quality Logic din 2008, solicitat de HE, a comparat cartugele Originale HP LaserJet cu alte cartuse remanufacturate, disponibile in Europa pentru imprimantele HP Laserlet
2300 si HP LaserJet 4350. Costul HP colculat pe boza rezultatelor in medie ale studiului European Quality Logic Monochrome Toner Reliability Comparison din 2008. Calculele
includ hartig, inlocuirea cartugelor i efortul de reimprimare. Este luat in considerare un numér egal de pagini pentru uz extern, infern si individual. Rata de lucru reiesita din studiul
Mercer 2007/08 Global Pay. Preful de cumpdrare luat in considerare pentru cartugele HP este de 131 Euro §i un pref cu 42% mai mic pentru cartugele reufilizate. Prefurile vzuale,
costurile si rezultatele pot varia. Pentru detalii: www.Qualitylogic.com/tonertest.pdf sau www.hp.com/ro/tonertest
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Sistemele de protectie la
copiere au devenit deja
0 obisnuinta pentru toti
cei care au tangente cu
jocurile sau software-ul
dedicat PC-urilor. Ce te
faci insa cand respectiva
protectie (DRM) te
impiedica sa folosesti
programul pe care ai dat
banii?

Aceasta este intrebarea care se afla
pe buzele tuturor, inca de cand
Ubisoft a anuntat primele detalii
despre noul sistem DRM ce urma sa fie
folosit in toate titlurile companiei
dedicate platformei PC. Spre
deosebire de celelalte protectii deja
consacrate (SecuROM, Tages,
StarForce - care se bazeaza fie pe
verificarea discului din unitate, fie pe
activarea unui key online), noile
jocuri de la Ubisoft necesita o
conexiune permanenta la Internet
pentru a rula corespunzator.

In aria jocurilor multiplayer,
aceasta cerintd pare deja perimata,
jucétorii de MMO-uri sau shootere
online fiind deja obisnuiti cu folosirea
constanta a unei conexiuni Internet de
buna calitate. Ce te faci insa cand un

joc exclusiv single player, cum este
proaspat lansatul Assassin’s Creed |,
are astfel de pretentii?

Bineinteles, mai ales in cadrul
publicului din Romania, foarte putin
obisnuit cu banalul concept de a
cumpara ceea ce doreste sa utilizeze,
vestea a socat. Multi s-au grabit sa
arunce cu noroi in compania franceza,
din simplul motiv c& nu vor mai putea
sa “incerce” acest joc pe gratis. Apoi,
au inceput sa apara si cei ale caror
puncte de vedere sunt pertinente,
mai ales clienti legitimi, aflati in
imposibilitatea de a-si autentifica
copiile legale ale jocului pe serverul
Ubisoft. Ca orice sistem de protectie
aflat intr-un stadiu inca imatur, este
logic ca si rutinele DRM ale celor de la
Ubisoft sa fie predispuse la diferite
probleme. Mai ales in cazul in care
serverele companiei s-au aflat sub un
atac constant din partea "piratilor”.
De asemenea, este perfect adevarat
ca nu ar trebui sa-ti folosesti
cumparatorii legitimi drept cobai,
Ubisoft avand obligatia de a anticipa
faptul ca sistemul lor de protectie va
fi "atacat” inca de la lansare.

Pe de alta parte, in spatele unui
astfel de sistem bazat exclusiv pe
autentificarea online continud, poate
sta si o serie de avantaje pentru
cumpdaratori. Avand in vedere ca este
alegerea producatorului ce elemente
ale jocului doreste sa livreze pe disc
si ce componente urmeaza a fi
descarcate in urma atentificarii

Revista apare in urmatoarele variante:

RiremPC

Editie fara disc
pret: 5.9 lei

Fetele nevazute
ale DRM-

ului

online, functionalitatea titlurilor ce
folosesc un asemenea DRM poate fi
monitorizata mult mai eficient. Pot fi
aplicate astfel patch-uri si corectii in
timp real, fara interventia
utilizatorului.

Lasand insa la o parte avantajele
si problemele acestui sistem de
protectie, trebuie privita un pic
problema si din perspectiva
producatorului de jocuri video. Pentru
ce sa investesc fonduri si forta de
munca intr-un proiect gigantic,
precum e Assassin’s Creed Il, cand,
conform studiilor proprii, majoritatea
vor incerca sa-l pirateze? Si, din
postura unui fost dezvoltator de
jocuri, trebuie sa le dau dreptate. Din
punctul de vedere al celor care
hotérasc cum, unde si in ce fel vor fi
investiti banii, acest DRM este deja un
succes. Assassin’s Creed Il pentru PC
deja si-a depasit (in nici o luna!)
vanzarile predecesorului, inclusiv la
noi in tara!

De altfel, ca marturie a faptului
ca strategia celor de la Ubisoft a
inceput sa dea roade, si alti giganti
incep sa cocheteze din ce in ce mai
mult cu ideea unui astfel de sistem de
protectie online: C&C4 (Electronic
Arts) deja necesitd o conexiune
permanenta la Internet, iar StarCraft
Il (Activision Blizzard) o va face la
randul sau, prin intermediul
infrastructurii Battle.net.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

LG GW620

Editie cu DVD

pret: 12.9 lei
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Productia de chip-uri este intr-o
oarecare masura asemanatoare
cu productia software-ului,
companiile ce lucreaza in ambele
domenii comercializand
proiectele, solutiile si viziunea
inginerilor proiectanti.
Investitiile in oameni si
tehnologie le mentin pe o piata
foarte competitiva si dinamica in
acelasi timp.

Una dintre cele mai mari companii din lume ce
dezvolta tehnologie pentru fabricarea chip-urilor
este TSMC (Taiwan Semiconductor Manufacturing
Company). Plachetele acesteia de siliciu si
masinile de fotolitografiat sunt puse in slujba unor
design-eri de circuite integrate precum NVIDIA,
Qualcomm sau Broadcom. Acestea din urma nu
poseda capacitati de realizare fizica a chip-urilor,
furnizand doar schemele electronice catre
producator. TSMC isi distribuie produsele catre
diverse companii recunoscute la nivel mondial
datorita brand-urilor pe care le creeaza si le sustin
mediatic.

Plachetele de siliciu, cunoscute de regula sub
numele de wafere, constituie baza crearii oricarui
chip modern. Marimea plachetelor de siliciu a
crescut gradual, de la wafer cu diametrul de un
inch pana la modele cu diametrul de 300mm.
Diametrul plachetei de siliciu determina costul
fabricarii fiecarui chip, o suprafata mai mare
insemnand mai multe chip-uri care pot fi
fotolitografiate pe aceasta. Intel, Samsung si TSMC
dezvolta, in mod separat, plachete cu diametrul
de 450mm, primele mostre fiind preconizate
pentru anul 2012, intrarea efectiva in fabricatie
putand surveni cativa ani mai tarziu. Trecerea de
la plachetele cu diametrul de 200mm la cele de
300mm s-a facut la inceputul anilor 2000, costul
fiecarui chip produs reducandu-se cu 30-40%.

Fotolitografie
atom cu atom

Cristian Moldoveanu
cristian.moldoveanu@xtrempc.ro

Celule de combustibil pentru acasa

North Carolina State

University
Antena fabricata din aliaj lichid

Facultatea de Inginerie
Aerospatiala - Universitatea
Politehnica Bucuresti

Primul centru regional de navigatie
aeriana din Europa de Est

Totusi, preluarea unor tehnici de fotolitografie
superioare se face cu o serie de investitii masive
in echipamente, fapt care ar putea crea oarecare
reticentd intr-o perioada in care vanzarile nu merg
asa de bine cum se intampla acum cativa ani.
Procesele de fotolitografiere confera un
avantaj real chip-ului in competitia in care este
aruncat, permitandu-i acestuia sa aiba un consum
mai mic de electricitate si o emisie redusa de
caldura. Stapanirea tehnicilor complexe de
fotolitografie, prezentate de Intel intr-un material
dedicat presei, diferentiaza companiile din
industria semiconductorilor. Investitiile pe care
taiwanezii le-au facut in urma cu cativa zeci de
ani au adus natiunea insulara, a carei populatie o
egaleaza ca numar pe cea a Romaniei, intre
primele state din lume in ceea ce priveste inovatia

Universitatea Michigan
Microsenzor solar

Tehnotrend
Tendinte in lumea tehnologiei

in domeniul semiconductorilor. Fabricile in care
sunt produse bunurile electronice de larg consum
sunt situate in China continentald, acolo unde
forta de munca este deosebit de ieftina, iar
drepturile pe care le au angajatii, aproape
inexistente.

Intel, cea mai puternica companie la nivel
global din aceasta industrie, si-a mentinut pozitia
de lider prin inovatiile permanente aduse
procesoarelor, dar si datorita tehnicilor de
fotolitografie. Impreuna cu Micron cei de la Intel
au dezvoltat prima tehnologie NAND pe 25
nanometri ce se va aplica viitoarelor unitati de
stocare flash, dar si diverselor chip-uri utilizate in
aplicatii mai putin pretentioase. Noile lor
tehnologii au permis obtinerea unor chip-uri de
memorie NAND de 8GB, conturand premisele unor
cresteri spectaculoase a capacitatilor de stocare
pentru gadget-urile ce vor fi lansate in urmatoarea
perioada.

Miniaturizarea proceselor de fotolitografiere
va continua si in anii viitori, pentru 2016
preconizandu-se punerea la punct a tehnologiei pe
11 nanometri. Cateva state sunt recunoscute
pentru tehnologiile inalte pe care le poseda,
printre acestea numarandu-se: SUA, Taiwan,
Germania, Coreea, Japonia si, surprinzator, Israel.




Entertainment multimedia

Performante audio-vizuale supreme cu USB 30 ' Vil

o Tehnologia ASUS SonicMaster evalueaza experienta audio
e Grafica uimitoare prin tehnologia ASUS Video Magic cu GPU computing
o Cele mai noi procesoare Intel® Core™

Multimedia a devenit multi senzationala! Dotata cu un procesor Intel® Core™ i5 si ruland Windows® 7 Home Premium,
seria de notebook-uri ASUS N61JV iti pune o lume multimedia fara limite la varful degetelor. Este perfecta pentru cel
mai modern continut multimedia. Capacitatea de transfer USB 3.0 de 10 ori mai rapida decat USB 2.0 iti usureaza
partajarea fisierelor cu prietenii tai. Filmele high definition, serialele TV, MP3-urile... nimic nu este imposibil cu ASUS
N61JV. Performantele audio-vizuale ale seriei N sunt pur si simplu uimitoare. Tehnologia exclusiva SonicMaster este
gandita special pentru a imbunatatii calitatea sunetului si a vocii la redarea MP3-urilor, in timp ce tehnologia Video
Magic si tehnologia inteligenta de culoare Splendid imping performantele vizuale spre un nou nivel de claritate gi
realism. Cu seria de notebook-uri ASUS N, vei trai o experienta multimedia unica.

Smarter.




Celule de combustibil penfu

BloomEnergy este una dintre cele 26 de companii numite in data de 3
decembrie 2009 in cadrul World Economic Forum drept pionieri ai noilor
tehnologii. Campania de marketing ce a precedat lansarea catre public a noilor
centrale electrice "pentru acasd" a fost destul de ingenios realizatd, lasand sa
se inteleaga destul de putine lucruri despre tehnologia in sine. Odata expuse
principiile de functionare, au inceput sa se nasca si primele semne de
intrebare.

Centrala electrica pe care acestia au perfectionat-o foloseste gazele
naturale pentru a produce in mod direct electricitate. Gazele sunt combinate
cu oxigenul intr-o pila de combustie formata dintr-o placa de siliciu si doua
straturi de aliaj special. De reguld, pentru fabricarea celulelor de combustibil
se foloseste platina, un metal mult prea scump pentru a face aceasta
tehnologie fezabila din punct de vedere economic. BloomEnergy nu utilizeaza
metale scumpe pentru fabricarea acestor celule de combustibil, aceasta fiind
una dintre noutatile aduse proiectului. Pentru a functiona la parametri optimi,
temperatura elementelor active trebuie crescutd pana la 800 de grade Celsius.
0 singura placa, ce nu masoara mai mult de 10x10cm, produce 25W, suficient
pentru a aprinde un bec, cuplarea acestora in diverse configuratii determinand
puterea finala a centralei. Unitatea Energy Server, disponibila in prezent pe
piata, cantareste 10 tone si poate produce 100 de kilowati. Mai multe centrale
electrice de acest gen sunt deja in functiune la sediul mai multor corporatii
internationale. Rentabilitatea economicd a acestora este data de pretul mic al
gazelor si de lipsa unor pierderi ce apar, in mod normal, pe circuitul de
distributie al energiei electrice. Centralele electrice pe gaz, aflate in
exploatare in lumea intreaga, transforma energia termica generata de gaz prin
ardere in energie mecanica si mai apoi in curent electric, fiecare transformare
scazand randamentul total al unitatii energetice. Transformarea gazului direct

in energie electrica la sediul clientului inlatura o serie de neajunsuri, inclusiv
din punctul de vedere al construirii si intretinerii unor retele electrice si a
posturilor de transformare. Energy Server este doar versiunea industriala a
acestei tehnologii, potentialul acesteia pentru gospodariile individuale fiind
extrem de ridicat. Procesul, care este reversibil, poate functiona destul de bine
si cu biogaz, centrala Bloom Box dovedindu-se in acest caz complet ecologica.

K.R. Sridhar, omul care a pus la punct acest produs, este indian de origine
si a lucrat o perioada pentru Space Technologies Laboratory din cadrul
Universitatii Arizona. Tehnologia care sta la baza centralei electrice Bloom Box
a fost dezvoltata initial pentru alimentarea satelitilor si a modulelor spatiale,
fiind trecuta in uzul civil de mai multe companii americane.

O centrala electrica Bloom Box costa in prezent 700.000 de dolari, fiind
inaccesibild publicului. Pe viitor, o unitate mult mai mica, scalata pe nevoile
unei gospodarii obisnuite, ar putea intra pe piata la pretul de 300 de dolari.

H CAROLINA STATE UNIVERSIT

Anteni fabricat3 din 'aliaj lichid

Echipamentele de telecomunicatii, Michael Dickey, inginer in

proprietatile electromagnetice de in acest fel calitatea sunetului.

inclusiv modulele wireless
incorporate in laptop-uri sau in
terminalele mobile utilizeaza o
antena pentru transmiterea undelor
radio la distantd. De obicei,
antenele mai putin pretentioase
sunt fabricate din cupru, fiind
ieftine si usor de montat. O antena
emite sau receptioneaza, dupa caz,
o serie de unde electromagnetice,
fiind construita in urma unor
calcule matematice complexe.
Anumite aplicatii insa, precum
echipamentele electronice aflate in
zone de conflict, trebuie sa
indeplineasca conditii speciale
pentru a putea rezista unor medii
neprielnice, inclusiv socurilor
puternice. Distrugerea unui

echipament de telecomunicatii intr-

o0 zona de razboi poate fi similara
cu o catastrofa.

Cercetatorii de la North Carolina

State University au pus la punct o
antena lichida care inlaturd o serie
de neajunsuri de care soldatii se
loveau pe campul de lupta.

cadrul North Carolina State
University, a alcatuit o echipa
mixta de cercetatori al caror scop
a fost gasirea unor aliaje metalice
care sa ramana in stare lichida la
temperatura camerei. Cel mai bun
amestec gasit a fost format din
galiu si indiu, doua metale de
post-tranzitie. Aliajul este mult
mai flexibil decat cuprul si are

B e T R

care o antena are nevoie.
Amestecul poate fi turnat intr-un
invelis exterior cu diverse
proprietati, in functie de
aplicatiile dorite. Acesta poate fi
format din cauciuc natural sau
materiale plastice mai dure. Forma
antenei se poate modifica in
functie de lungimea de unda care
trebuie receptionata, crescandu-se

Pe langa aplicatiile din teatrele
de operatiuni, una dintre cele mai
interesante utilizari ale antenei
concepute de inginerul Michael
Dickey vine din industria
constructiilor civile. Lucrarile
hidrotehnice sau podurile pot fi
monitorizate in permanenta
printr-un procedeu mult mai
simplu. Mai multe antene flexibile
se monteaza in structura de
rezistenta a acestor lucrari, iar o
serie de aparate electronice
monitorizeaza undele radio
transmise. O schimbare a lungimii
de unda indica faptul ca structura
se deformeaza, existand riscul
aparitiei unor fisuri care pot duce
la prabusirea obiectivului.
Cunoasterea conditiilor in care se
afla astfel de structuri de interes
public poate duce la prevenirea
unor potentiale accidente cu urmari
dezastruoase. De asemenea,
repararea unor fisuri intr-un stadiu
incipient este mult mai putin
costisitoare.




INGINERIE AEROSPATIM UNIVERSITATEA POLITEHNICA BUCURESTI
Primul centru regional de navigatie aeriana din Europa de Est

Institutiile de invatamant superior din Romania
atrag atentia marilor companii antrenate in

implemetarea tehnologiilor de varf.

Facultatea de Inginerie Aerospatiala din cadrul
Universitatii Politehnica Bucuresti a inaugurat luna
trecutd, in cadrul conventiei Air Navigation 2010,
primul centru de navigatie aeriana din Europa de
Est, care urmareste pregatirea specialistilor in

Mlcrosenzor solar

Tehnologia actuala permite crearea
unui intreg sistem de calcul in
interiorul unei capsule ce nu
depaseste cativa milimetri cubi.
Universitatea din Michigan a
prezentat un senzor electronic
alimentat de un minuscul panou
fotovoltaic ce ar putea fi o solutie
pentru o serie intreaga de probleme
ce necesita investitii costisitoare.
Chip-ul ar putea fi montat in
sistemele de monitorizare a lucrarilor
de infrastructura, dar si in bio-
implanturi. Senzorul masoara 2.5x3.5
milimetri si are o grosime de numai
un milimetru. Procesorul ARM
Cortex-M3, care sta la baza noilor
senzori construiti de universitatea

inginerie aerospatiala la nivel regional.

Inaugurarea centrului Air Navigation coincide si
cu lansarea primului laborator de management al
traficului aerian (Air Traffic Management) din
Romania. Cu sprijinul Autoritétii Aeronautice Civile
Romane si ROMATSA, laboratorul a fost dotat cu
aparatura de ultima generatie, implementata in
toate aeroporturile moderne de la nivel global,
dupa standardele ICAQ si Eurocontrol.

"Odata cu inaugurarea centrului Air
Navigation, Facultatea de Inginerie Aerospatiala
urmareste mai mult decat crearea unei noi sectiuni
de studiu: fiind sprijiniti si de organismele
internationale de reglementare in aviatie, avem
convingerea ca Romania va deveni, in urmatorii 4
ani, un centru de formare si expertiza pentru
specialistii din Europa Centrala si de Est, Orientul
Mijlociu si spatiul ex-sovietic”, a declarat Octavian
Thor Pleter, responsabilul proiectului de studii Air
Navigation.

Proiectul a fost initiat printr-o noua
specializare in cadrul Facultétii de Inginerie
Aerospatiala in anul 2009, predata integral in limba
engleza, limba internationald a aviatiei, si isi
propune sa ofere o specializare complementara

“Navigatia aeriand, transportul aerian si
managementul traficului aerian sunt domeniile in
care inginerii romani au avut cariere remarcabile.
De aceea ne axam pe o recunoastere internationala
a expertizei romanesti. Acum suntem abia la

inceput, dar estimam c& vom avea aproximativ 100

de specialisti pregatiti si atestati la centrul Air
Navigation in urmatorii 5 ani”, a completat
Octavian Thor Pleter. Prin deschiderea acestui
centru, tara noastra poate deveni lider regional in
ceea ce inseamna pregatirea personalului

pentru managementul traficului aerian.

celor existente.

Un exemplu de formula a
laser perfecte ar suna cam
Imprimanta HP + cartus ori

americana, are un consum redus de
energie electrica, fiind cel mai
popular microcontroler pe 32 de biti.
Greg Chen, student doctorand in
cadrul Universitatii Michigan, a

= imprimare de calitate maxima.

Cartuse Originale
Imprimare de calitate

imprimarii dezavantajele ascunse ale folosirii
asa: cartuselor de toner negru

ginal HP reconditionate. Folosirea tonerului HP
Original va permite sa va concentrati

prezentat noul senzor cu ocazia
conferintei “International Solid-State
Circuits”, ce a avut loc la San
Francisco, scotand in evidenta
principalele avantaje ale chip-ului.

"Sistemul nostru poate opera in
mod continuu daca este expus la
lumina”, a declarat profesorul David
Blaauw, specificand ca "singurele
limitari tin de uzura bateriei interne,
insa bateriile pot dura cativa ani”.

Procesorul ARM Cortex-M3 a fost
adoptat la scara larga datorita
consumului sau extrem de redus in
modul idle si raspunsului rapid in
cazul unei solicitari. Senzorul intra in
functiune pentru scurte perioade de
timp, odata la cateva minute pentru
a efectua masuratorile, consumul lui
de energie fiind de numai un
nanowatt-ora. Bateria si sistemul
fotovoltaic furnizeaza o tensiune de 4
volti, iar procesorul are nevoie de
numai 0.5V.

asupra activitatii in mod productiv.

Aceste cartuse ne-originale sunt de
fapt second-hand, iar calitatea lor scade
in mod firesc.

Peste 30% din paginile inspectate
provenite de la cartusele de toner negru
reconditionate au fost utilizabile partial
sau deloc.

Peste 96% din paginile inspectate

provenite de la cartusele HP de
toner negru
Originale au
fost utilizabile
pentru toate
scopurile.

Pentru
47 din cele 168 de
cartuse de toner negru
reconditionate, 50% sau mai mult din
paginile examinate au fost utilizabile
partial sau deloc.

Achizitia unui produs/component
hardware de calitate este de extrema
importanta. i, asa cum - destul de
probabil - nu cumparati un harddisk
second-hand sau un procesor
reconditionat, tot asa trebuie sa va
protejati imprimarile de probleme si
costuri ascunse.

Folosirea unui toner original nu este
lipsita de importanta. Exista o serie de
probleme pe care le poate cauza un
toner compatibil sau reincarcat, acestea
putand culmina chiar cu defectarea
echipamentului.

Studiul Quality Logic realizat in
2008 si solicitat de HP a expus
cartusele de toner negru HP la toate
categoriile de vulnerabilitati

care pot aparea, M}
acestea _— Io‘)ly
dovedindu-se a fi (gs | [ly] . 124 ‘

= nu"

imbatabile. In F e ™
schimb, 51 din
cele 168 de &
cartuse de toner
negru reconditionate
care au fost supuse testului au avut
probleme incepand chiar cu stadiul de
livrare. Acestea se pot defecta
prematur, pot imprima un numar mic de
pagini sau pot avea o viata scurta.

Tonerele Originale HP au indicat o
fiabilitate superioara, rezultate
consistente si o mai mare eficientd a
costurilor.

Timpul irosit cu problemele de
imprimare este unul dintre
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Stocarea datelor pe o unitate
externa a devenit o solutie larg
uzitatd de posesorii de calculatoare ce
cauta o metoda sigura de back-up

pentru filmele si fotografiile
personale.

Compania americana OWC (Other
World Computing) a lansat seria de
harddisk-uri portabile Mercury Elite-AL
Pro mini echipata cu patru interfete
pentru transferul datelor. Carcasa din
aluminiu contribuie la racirea noului
harddisk cu capacitatea de 1TB, in
format de 2.5 inch, iar aplicatiile din
pachet, pentru back-up, precum Intech

o o
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‘ USB2.0 Port Power Switch
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Logitech

Logitech exploateaza potentialul comercial pe
care il poate avea un echipament considerat
banal, reinventand telecomanda. Logitech
Harmony 600 si Harmony 650 sunt doua modele
noi ce beneficiaza de un ecran LCD si de
- posibilitati avansate de configurare.
Telecomanda Harmony 650
dispune de un ecran color
pe care sunt afisate
siglele canalelor

favorite, dar si comenzile de care utilizatorul are
nevoie pentru dispozitivele pe care le foloseste.

Telecomenzile Logitech suporta peste 250.000
de echipamente electronice de la mai mult de
5000 de producatori. Baza de date cu dispozitive
este actualizata in fiecare zi astfel incat aceasta
sa fie compatibila cu cele mai noi modele.

Telecomanda Logitech Harmony 600 este
disponibila la un pret recomandat de 59.99Euro,
iar Harmony 650 are un pret de 79.99Euro.

( X

SpeedTools, Prosoft Engineering Data
Backup si Carbon Copy Cloner, sporesc
atractivitatea produsului.

Mercury Elite-AL Pro mini dispune
de patru interfete (eSATA, USB 2.0 si
doua porturi FireWire 800), fiind
compatibil cu majoritatea sistemelor
de operare Windows, Linux si Mac. Nu
putem sa nu remarcam lipsa noului
port USB 3.0 ce va deveni un standard
pentru viitoarele placi de baza.
Compania cu sediul in Illinois
comercializeaza modelul ce
beneficiaza de un terabyte la pretul de
300USD, insa potentialii utilizatori ce
nu dispun de un buget generos pot
opta pentru versiunea cu 500GB, al
carei pret este de 190USD.

<

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

Philips

Monitorul LCD Philips Brilliance

dispune de tehnologia
PowerSensor ce utilizeaza un senzor
integrat, acesta avand rolul de a
detecta prezenta utilizatorului. in
momentul in care utilizatorul se
indeparteaza de ecran,
luminozitatea

detecteze prezenta utilizatorilor la
o distanta ce variaza intre 30cm si
120cm fatad de ecran, acestia
putand regla sensibilitatea
monitorului. PowerSensor opereaza
independent de calculator sau de
sistemul de operare si are un timp

T

scade, iar
consumul de
energie este redus
cu pana la 50%.
QOdata ce
utilizatorul este
din nou in fata
ecranului, acesta
revine la modul
normal de
functionare.
Aceasta tehnologia ajuta
companiile, dar si utilizatorii

casnici sa reduca costurile L

facturilor, depunand un efort
minim. Tehnologia PowerSensor
utilizeaza unde infrarosu care nu
interfereaza cu alte echipamente
din birou, cum ar fi tastaturi
wireless, casti sau telefoane
mobile. Tehnologia este capabila sa

de raspuns rapid, in
comparatie cu
__ ¥ monitoarele
care reactioneaza doar dupa
cateva minute de inactivitate si
nu au capacitatea de reducere a
consumului de energie. Brilliance
225B1CS cu tehnologia PowerSensor
este disponibil in Romania la un
pret recomandat de 799Lei.



e Seria nLITE (150Mbps)

FDIMAX

NETWORKING PEOPLE TOGETHER

Flexibilitate si performanta
pentru confortul tau!

o Router wireless 3G portabil,
cu baterie (150 Mbps)

3G-6210n

* Imparte conexiunea 3G sau xDSU/Cablu
cu utilizatorii din retea

* Suporta backup xDSL sau cablu atunci
cand conexiunea 3G nu mai este disponibila

e Router Wireless 3G (150 Mbps)
si Print Server

3G-6200n

* Imparte conexiunea 3G sau xDSL/Cablu
cu utilizatorii din retea
* Suporta backup xDSL sau cablu atunci
cand conexiunea 3G nu mai este disponibila

e Seria nLITE (150Mbps) e Seria nLITE (150 Mbps)

EW-77 1 lUAn EW-7711USn BR-6226n
*USB Wireless nLITE cu antena P * USB Wireless nLITE cu antena *Viteza wireless pana la 5 ori mai mare
= rotativa High Gain 3dBi . detasabila High Gain 3dBi \ * Acoperire de 3 ori mai mare
£ *Suporta Mod Turbo ~ * Acoperire de 3 ori mai mare 4 *Suporta EZview pentru administrare

* Suporta functia WMM *Wizard de configurare Multi-language

e Camera IP Wireless | Ib/g/n e Camera IP Wireless | Ib/g

dispozitive LAN

e Server NAS Gigabit

%% Dual Mode, Pan Tilt Dual Mode i NS-2502
IV IC-7000PTn IC-3010Wg 5
-‘— B * Reda imagini in timp real in format * Reda imagini in timp real in format ~ * Suporta dispozitive de stocare USB
Motion |PEG - MPEG4 Motion JPEG - MPEG4 * Suporta download P2P (Bit Torrent)

- i * Zoom Digital 4x

pe iPhone/3G. iPod Touch

*Suporta eCam pentru vizualizarea camerei

si FTP/HTTP

*Suporta in-out audio
- = *2 sertare HDD SATA 3.5"

*Suporta eCam pentru vizualizarea camere
pe iPhone/3G, iPod Touch

PC GARAGE MARKETONLINE EVOMAG EUROSOFT COMPUTERS
! WWW, ero www.marketonline.ro WWW.evomag.ro www.eurosoft-computers.ro
www.emag.ro INTENDCOMPUTERS  TURBOZONE MAGIC COMPUTERS TRONIX MEDIA
x www.intend.ro www.turbozone.ro WWW.magiccComputers.ro WWW.Tronix.ro
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d i h www.la.ro www.sigmanet.ro www.damfis.ro www.shorcut.coml.ro
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www.pcfun.ro www.around.ro WWW.CItgrup.ro www.cel.ro
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Pentru orice utilizator de PC,
configurarea unui sistem nou
reprezinta o provocare. Pentru
pasionatii de hardware, ea poate
aduce multe satisfactii prin
prisma comportamentului PC-ului
nou construit. Cel mai important
este ca PC-ul sa aiba o
configuratie echilibrata si in
concordanta cu necesitatile

utilizatorului.

Cei mai multi utilizatori pornesc configurarea unui
PC de la alegerea procesorului. Aici trebuie ales
intai producatorul - Intel sau AMD - apoi numarul
de nuclee, frecventa, capacitatea si numarul de
nivele pe care este distribuita memoria cache,
tehnologiile integrate, consumul de energie si nu in
ultimul rand costul de achizitie. Cu toate acestea,
alegerea procesorului nu poate fi efectuata corect
fara a sti pentru ce si cat timp urmeaza a fi folosit
sistemul de calcul.

in cazul jocurilor, cele mai multe nu sunt
optimizate pentru a utiliza mai mult de doua
nuclee. In aceste conditii, achizitionarea unui
procesor quad core nu este justificata decat daca
utilizatorul intentioneaza sa foloseasca PC-ul o
perioadd mai lunga de timp fara upgrade. Desigur,
in alte medii de lucru, mai multe nuclee pot fi
benefice. De aceea, este bine de stiut dinainte
daca cele doua nuclee in plus fata de un dual core
ofera un spor de performanta care sa justifice
diferenta de pret.

Memoria cache ofera un spor de performanta
consistent in cea mai mare parte a aplicatiilor. Cu
toate acestea, de cele mai multe ori ea nu face
altceva decat sa imbunatateasca niste rezultate
care erau oricum bune. In aceste conditii,
achizitionarea unui procesor cu mai multa memorie
cache este perfect justificata in cazul in care
utilizatorul beneficiaza de un buget consistent si

Nuclee,
MHz si MB

Radu Bozga-Petcu
radu.bozga@xtrempc.ro

doreste un maximum de performanta.

Inca de la inceputurile PC-ului, frecventa a
influentat cel mai puternic performantele
procesoarelor. Odata cu inmultirea numarului de
nuclee, importanta frecventei a mai scazut, insa
de cele mai multe ori ea este cea care
influenteaza comportamentul unei aplicatii. Cum
procesoarele single core reprezinta deja elemente
ale unei epoci apuse, voi face referire numai la
cele cu doud, patru sau mai nou sase nuclee. in
cazul in care aplicatiile rulate nu au fost
programate sa ruleze folosind patru sau sase
nuclee de procesare - asa cum se intampla de cele
mai multe ori - atunci ele nu vor beneficia de
acestea. Drept urmare, frecventa va avea un
impact puternic asupra lor. In plus, cu ceva
cunostinte despre overclocking, se pot obtine
performante remarcabile cu un procesor destul de
ieftin. Cu toate acestea, in cazul in care
utilizatorul nu doreste sa schimbe PC-ul si nici s&
apeleze la upgrade pentru o perioada de mai multi
ani, este recomandata achzitionarea unui model
quad core.

In concluzie, cei ce construiesc un sistem de
calcul in ziua de astazi ar trebui sa evite din start
procesoarele cu un singur nucleu, indiferent ca
este vorba despre un notebook sau desktop. in
cazul netbook-urilor si nettop-urilor, situatia este
putin diferita, ele avand o aplicabilitate redusa.
Procesoarele cu patru nuclee sunt, desigur,
recomandate pentru longevitatea morala a
PC-ului. De asemenea, este recomandata o
frecventa de functionare cat mai mare. Cu toate
acestea, celor ce au ceva cunostinte despre
overclocking sau sunt dispusi sa invete, li se
recomanda modele mai accesibile, cu frecvente
mai mici si cu potential de overclocking bun. in
plus, unii utilizatori cu bugete mai mici ar putea
descoperi ca un procesor dual core este mai mult
decat capabil sa le satisfaca toate cerintele, mai
ales daca intentioneaza sa utilizeze PC-ul cu
preponderentd pentru jocuri. Astfel, diferenta de
cost poate fi investita intr-o placa video mai
puternica sau in periferice de calitate.

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Intel Core i7-980X
Sase nuclee pentru LGA 1366

Intel H55 si H57
LGA1156 cu grafica integrata

UPS-uri SOHO

Protectie electrica pentru PC

ATI Radeon HD 5830
Ultima incarnare a cypress

Laborator
in fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Placi de baza LGA775 / Socket AM2+/AM3:

CPU - Intel Core 2 QX9650/AMD Phenom Il X4 955 Black Edition

Memorie - 2x1024MB ADATA DDR3-1600 7-7-7-20 /
2x2048MB ADATA DDR3-1600 8-8-8-24 /
Muskin 996630

HDD - Seagate ST3250410AS 250GB

VGA - Leadtek PX8800GTS TDH 640MB / Leadtek GTX260

Extreme+
Sursa - Fortron Epsilon 1010W/Cooler Master Real Power M620

Placi video PCl|-Express:

CPU - Intel Core 2 Quad Q9650 @ 4.0GHz
Placa de baza - GIGABYTE GA-EP45 EXTREME
Memorie - Muskin 996630

HDD - Seagate Barracuda 7200.10 250GB
Sursa - Cooler Master Silent Pro M700
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Sisteme de routare pentru companiile

de telecomunicatii

Cisco anuntd un salt important pentru

femeie si copil din China. Investitiile
echipamentele dedicate Internetului, " Cisco in familia de routere CRS au
Cisco CRS-3 Carrier Routing System
fiind proiectat sa sustina traficul de
date generat de transmisiile video HD,
de dispozitivele mobile si de serviciile
online in deceniul curent. Cisco CRS-3
tripleaza capacitatea predecesorului
sau, Cisco CRS-1 Carrier Routing
System, cu pana la 322 Terabiti pe
secunda, ceea ce permite descdrcarea
in numai o secunda a intregului
catalog de tiparituri al Bibliotecii
Congresului sau efectuarea

simultand a unui apel video de catre fiecare barbat,

depésind cu mult sumele preconizate
initial.

AT&T, una dintre cele mai mari
companii de telecomunicatii ale lumii,
" 2 testat de curand Cisco CRS-3 in
| i cadrul primei utilizari a tehnologiei
| backbone de 100-Gigabit pe propria sa
b retea intre New Orleans si Miami.

& Sistemul CRS-3 se comercializeaza
catre companiile de telecomunicatii la
preturi ce pornesc de la 90.000 de dolari.

Trei procesoare Atom
pentru aplicatii speciale

Intel a prezentat anul acesta la CeBIT
trei procesoare Intel Atom cu suport
pentru un ciclu de viata de 7 ani,
destinate pietei de dispozitive
incorporate. Procesoarele, N450 si

generoase de intrare/iesire si adauga
flexibilitate prin interfete cu latime
mare de banda, inclusiv conectivitate
PCl Express, PCl, SATA si USB 2.0.
Acest trio este ideal pentru aplicatii

D410, cu un singur nucleu, plus D510
dual-core, ofera capabilitati integrate
si imbunatatite de grafica si
controllere de memorie construite
direct pe CPU, permitand astfel
imbunatatirea performantei si
cresterea eficientei energetice. Cele
trei procesoare fac pereche cu un
controller 1/0 ideal pentru piata de
dispozitive incorporate: controller-ul
Intel 82801HM I/0, pentru o solutie
2-chip care oferd capabilitati

mici, cu eficienta energetica mare,
precum cele din domeniul industrial,
al imaginilor tiparite si al sistemelor
digitale de supraveghere si siguranta.
Procesoarele sunt deja disponibile, iar
pretul pe unitate pentru comenzi de
1000 de unitati variaza intre 43USD si
63USD.

De asemenea, Intel a prezentat la
CeBIT un nou design pentru PC-ul
classmate convertibil, cu tehnologie
Intel, care combina aspectul estetic

cu cel robust, laudandu-se cu
functionalitate completa PC,
capabilitati imbunatatite de
e-reading, un nivel superior de
performanta si un design cu eficienta
energetica. Compania estimeaza ca
producatorii locali de PC-uri vor aduce
acest nou design pe piata in trimestrul
doi al anului 2010.

Camera ultra-slim cu zoom optic 5x

BenQ aduce pe piata din Romania o noua camera foto

digitala, W1220, ce beneficiaza de

Noul model vine echipat cu cel mai avansat senzor
CCD de 12 megapixeli, avand o sensibilitate

cateva moduri noi de fotografiere ISO 6400. Camera dispune, de asemenea,
de obiectiv superangular de 28mm, zoom
optic 5x, are sub 2cm grosime si o
greutate de aproape 120 de grame. W1220
vine in pachet impreuna cu un acumulator
de 700mA, incarcator, borseta, curelusa de
manéa, cablu USB, CD-ul cu software, CD-ul
cu manualul de utilizare si ghidul rapid de
folosire. Modelul BenQ W1220 este
disponibil prin intermediul partenerilor, la un pret
estimativ de vanzare de 479RON.

menite sa ajute fotografii amatori in
obtinerea unor rezultate excelente. O
alta functie deosebit de interesanta
este "Facial Image Enhancement”,
care se contureaza intr-o solutie
intuitiva ce include depistarea unei
fete in cadru, detectarea zambetului,
a momentului in care subiectul
fotografiat clipeste, dar si imbunatdtirea imaginii fetei
prin conferirea de tonuri si nuante atenuante pentru
imperfectiunile acesteia.

Consumabile
potrivite nevoilor
tale de printare

Ti-ai dat calculatorul tau
vechi la schimb pentru un
laptop nou si acum te pofi
mandri in fafa priefenilor cu
o super “piesd” originalg, la
pret foarte bun.

Schimba-i si imprimanta

ta laser veche cu una din
seria HP Officejet Pro
8000/8500 AIO si
beneficiaza de cele mai
scdizute costuri de tiparire:
doar 5 bani pentru o paging
alb-negruy, iar pentru tiparirea
color te vei bucura de o
calitate deosebitd, la prefuri
foarte mici.

Mai mult de atét, primesti 3
ani garantie!

Dac# esti adeptul “super-
economiilor”, atunci imprima
automat fatd-verso folosind
pachetul HP Value cu 3
cartuse color si 100 coli
lucioase, pe care il primesti
cadou la achizitionarea
imprimantei.

Pentru mai multe informatii, putefi accesa:
www.hp.ro/consumabile

Consumabilele originale HP sunt
disponibile prin importatorii avtorizafi
AGIS Computer si DESPEC Romania, la
partenerii acestora, precum si in refelele
magazinelor: AITEX, CARREFOUR,
DIVERTA, DOMO, FLANCO, REAL,
METRO, SELGROS.
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PE SCURT

ECS a lansat placile de baza dotate
cu chipset-ul AMD 890GX. Chipset-ul
accepta noile generatii de
procesoare cu sase nuclee de la
AMD, incorporand cele mai noi
tehnologii disponibile in prezent.

ECS ABIOGXM-AU si ABIOGXM-A
inglobeaza acceleratorul grafic ATI
Radeon HD 4290 IGP, ce ofera
utilizatorului patru modalitati de
conectare a monitorului: HOMI,
DisplayPort, DVI si D-Sub. Asemenea
celorlalti producatori de placi de
baza, ECS adopta condensatorii
solizi de inalta calitate,
standardele de conectivitate de
ultima generatie precum USB 3.0 si
SATA 6.0Gbps. Transferul datelor
este garantat de conectorii placati
Cu un strat de aur cu grosimea de
15 microni.

NVIDIA a lansat recent a doua
generatie de procesoare ION, ce vor
permite obtinerea unor
performante grafice superioare
notebook-urilor obisnuite. Noile
netbook-uri ION se bazeaza pe
tehnologia Optimus, care
selecteaza automat placa video
potrivita pentru aplicatiile rulate
si, in functie de complexitatea
datelor ce urmeaza a fi procesate,
acestea sunt trimise fie catre
unitatea de procesare vizuala
discreta NVIDIA, fie catre
procesorul grafic integrat. A doua
generatie NVIDIA ION va fi
disponibila incepand cu luna
aprilie, primul sistem de pe piata
fiind netbook-ul Acer Aspire One
532G.

Design-ul XFX prevede din start
frecvente mai mari de functionare
si 0 cantitate dubla de memorie.
XFX Radeon HD 5970 Black Edition
dispune de 4GB de memorie, cate
2GB rezervati fiecarui nucleu, ce

Primele plici video GIGABYTE din seria 5800

GIGABYTE lanseaza
primele placi video din
seria GV-R5800 cu design
propriu. Noile unitati
grafice, bazate pe
procesoarele ATI,
incorporeaza memorii
GDDR5 si un sistem de
racire avansat care le

permite sa atinga viteze-

record in overclocking.
Seria 5800 de la ATI
utilizeaza procesul de
fotolitografiere pe 40 de
nanometri, fapt care se

reflecta in consumul redus
de energie electrica.
GIGABYTE GV-R587UD-1GD,
GV-R5850C-1GD si
GV-R583UD-1GD se bucura
de a doua generatie a
motoarelor grafice
TeraScale, oferind

mai mult de 2 Tflopi
putere de procesare. Cele
trei modele dispun de
1600, 1440 si 1120 de
procesoare de flux,
precum si de tehnologiile
deja consacrate precum

ATI Eyefinity, CrossFireX
sau ATI Stream. GIGABYTE
utilizeaza numai
condensatori

japonezi
de inalta calitate
conceputi sa functioneze
optim la temperaturi de

peste 100 de grade
Celsius. Placile video din
noua generatie
acelereaza
jocurile si
aplicatiile
existente
ce folosesc
DirectX10.1,
DirectX 10 si DirectX
9.0 si suporta noi niveluri
ale detaliilor, transparenta
si efecte luminoase in cele
mai noi jocuri DirectX 11.

Inovatie pentru un viitor mai bun

Cu ocazia editiei CeBIT 2010, ASUS a

pregatit o zona ,,verde” speciald,
dedicata produselor cu design ecologic,
pentru a etala paleta larga de inovatii
adresate clientilor interesati sa adopte
o atitudine prietenoasa fata de mediul
inconjurator. Compania a obtinut
numeroase certificate eco in urma

adoptarii inovatiilor ,verzi” in
proiectarea, dezvoltarea si productia
notebook-urilor ASUS, a netbook-urilor
Eee PC, a computerelor EeeBox, a
monitoarelor LED si a placilor de baza.
Astfel, ASUS a fost primul producétor
de laptop-uri care a primit certificatele
EPD (Environmental Product
Declaration), pe cel al Amprentei de
Carbon (Carbon Footprint) si Floarea

Europeana (EU Flower). Printre cele
mai importante inovatii eco se numara
ASUS Super Hybrid Engine si EPU
(Energy Processing Unit). La CeBIT
2010, ASUS a prezentat cele mai
puternice produse ROG ale
momentului, in frunte cu cea mai

rapida placa video din lume ARES, cu
Dual Radeon HD5870, urmat de
notebook-ul G73, caracterizat prin
design si specificatii de ultima ora,
precum si de portabilul G51J 3D,
primul din lume care a integrat solutia
NVIDIA GeForce 3D Vision pentru
redarea jocurilor si a materialelor
video 3D in orice locatie ar dori
posesorul. Sistemul SonicMaster
debuteaza pe modelele ASUS N43, N63
si N73 oferind utilizatorului un sunet
bogat. Totodata, ASUS a prezentat
ecranele Full HD 3D ASUS VG236H si
PG276H, pregatite s incante jucatorii
oferind conditii vizuale caracteristice
salilor de cinema.

D-link Romania anunta disponibilitatea

adaptorului Wireless DWA-525

D-Link Romania a
anuntat
disponibilitatea

wireless in comparatie cu
vechiul standard 802.11g.
“DWA-525 permite

Mihalcea, Country Manager
D-Link Romania. Mai mult,
adaptorul PCl Wireless N

WPA/WPA2. DWA-525
prezinta, de asemenea,
interoperabilitate absoluta

functioneaza la frecventa de
1200MHz, si ofera posibilitatea de a
furniza semnal video catre 6

utilizatorilor sa
beneficieze acum de gama

cu echipamentele
existente 802.11b/g.

noului adaptor
PCI Wireless N

150 DWA-525 asigura
acoperire extinsa si

P ‘ 150, DWA-525. extinsa si vitezele ridicate cresterea receptiei, "Acest adaptor este o
monitoare in acelasi timp prin AT| . S ———. Celie k e
(T Realizat cu S E———— eliminand astfel zonele completare binevenita a
Eyefinity. Frecventa pentru nucleele 4 { 2 S T
tehnologie lipsite de semnal. DWA-525 familiei Wireless N 150,

grafice a fost setata la 850MHz.

Alimentarea placii video se
face cu ajutorul a doi conectori cu
8 pini fiecare. Noua serie Radeon
HD 5970 Black Edition va fi
fabricata in numar limitat, fiecare
placa costand nu mai putin de 1000
de dolari.

802.11n, cu o singura
antena ce poate realiza
viteze wireless de pana  E
la 150Mbps, dispozitivul | pe

Wireless N 150 de la care le asteapta de la
D-Link imbunatateste produsele noastre Wireless
semnificativ performantele N”, subliniaza Bogdan

oferind o solutie
accesibila, simpla, dar
performanta”, declara
Osbert Ong, D-Link
Europe’s Head of Product
Management.

suporta Wi-Fi Protected
Setup (WPS) pentru
securizarea si configurarea
rapida a unei retele
wireless. Acest dispozitiv
include criptare WEP
64/128-bit si securitate
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Fully deliver USB 3.0 and SATA3 bandwidth
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ASRockTrue 333 Bridge

ASRock True 333 Bridge design unleashes the performance
potential of the latest transfer technology — USB 3.0 and SATAS.
It provides PCI-E 2.0 bandwidth for USB 3.0 and SATA3 without
sacrificing graphics PCI-E x16 slot bandwidth.

(Integrated on P55 Deluxe3)

Other 333

ASRock True 333 series motherboards can run
the PCI-E for VGA card, SATA3 and USB 3.0 at
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PCI-E 2.0 PCI-E 2.0 series motherboards can only run one of them
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333 series motherboards!
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Nikon a lansat o noua campanie
publicitara pan-europeana, "Sunt
Nikon”, care isi propune sa
transmita fotografilor entuziasti
mostenirea bogata a marcii in
materie de profesionalism,
originalitate si inovatie. Campania
se desfasoard in Europa si in Africa
de Sud si va cuprinde, pe langa
mijloacele clasice de publicitate
TV, outdoor sau print, si o
componenta online social media
unica in acest moment in industria
foto.

Freescale revine cu noi informatii
despre viitorul tablet PC al carui
pret este de numai 200 de dolari.
Prezentat pentru prima daté
publicului in cadrul expozitiei CES
2010, tablet PC-ul cu diagonala de
7 inch ruleaza noul sistem de
operare de la Google denumit
Chromium. Cat de rapid poate fi
noul sistem de operare pe un
procesor de tip ARM raméane de
vazut, insd o noua gama de
dispozitive ce inglobeaza
caracteristicile unui calculator
portabil cu cele ale unui e-book
reader a inceput deja sd apara pe
piata.

ARCTIC COOLING a prezentat doua
noi solutii de racire VGA: Accelero
XTREME 5970 si Accelero XTREME
5870.

Coolerele, ce includ trei
ventilatoare, sunt create special
pentru placile video ATI Radeon
HD5970 / HD587. Ambele modele
sunt echipate cu ventilatoare cu
diametrul de 92mm, ce
functioneaza la turatii cuprinse
intre 900 si 2000rpm. Accelero
XTREME 5970 transmite caldura de
la nucleu catre extremitatile
radiatoarelor cu ajutorul a 8
heatpipe-uri, permitand disiparea
caldurii generate de o placa video
cu un consum de pana la 300W.

Accelero XTREME 5870 vine
dotat cu un radiator cu 84 de
lamele si integreaza 5 heatpipe-uri.

Noile produse sunt livrate cu 6
ani garantie si au preturi de
56.95Euro pentru Accelero XTREME
5970 si 49.95Euro pentru Accelero
XTREME 5870 (preturile nu includ
TVA).

Memorii RAM la tensiuni foarte jse

Kingston a anuntat recent lansarea kit-urilor de memorii cu un
consum de curent extrem de redus. Noile medule ruleaza la
1600MHz si functioneaza cu un voltaj scazut de

doar 1.25 volti, facand parte din noua gama

de memorii de inaltd performanta
Kingston ‘LoVo’ (“low
voltage”) HyperX
DDR3.

Kit-ul Dual-Channel
KHX1866C9D3LK2 /4GX
este optimizat pentru doua
profile XMP: 1.25 volti si
frecventa de lucru 1600MHz, respectiv
1.35 volti la 1866MHz.

Intel lanseaza
Intel a lansat noua serie de
procesoare Xeon 5600, caracterizata
de noi optiuni pentru securitate si
consum limitat de energie. Versiunea
cu patru nuclee si frecventa
optimizata a seriei Intel Xeon 5600
ajunge la 3.46GHz, in timp ce
varianta cu sase nuclee ajunge la
3.33GHz, ambele avand un TDP de
130 wati. Versiunile avansate cu sase
nuclee ajung pana la 2.93GHz, TDP de
95 wati, iar procesorul standard cu
patru nuclee ajunge la 2.66GHz, TDP
de 80 wati. Versiunile cu un consum
redus de energie ale acestui procesor
vor avea TDP-uri de 60, respectiv 40W
si vor dispune de sase, respectiv patru
nuclee.

Intel anunta, de asemenea, si

Intr-o prima etapa, gama de memorii Kingston
‘LoVo’ HyperX DDR3 dual-channel va fi
reprezentata de trei kit-uri de memorii:
varful de gama, kit-ul HyperX cu
cele doua profile XMP, kit-ul
"mainstream” HyperX cu frecventa
de lucru 1600MHz care functioneaza cu
un voltaj de 1.35 volti si kit-ul care
functioneaza la doar 1.25 volti cu frecventa de
1333MHz. Kingston Technology a testat cu succes toate cele
trei kit-uri pe placa de baza ASUS P7P55D EVO. Pretul pentru
un kit de 4GB tactat la 1866MHz (CL9-9-9-27 @ 1.35v) este de
735Lei cu TVA inclus.

disponibilitatea procesorului Intel
Xeon L3406. Conceput pentru
segmentul single processor micro
server, noul procesor Intel Xeon L3406
are un TDP de doar 30W, fiind astfel
solutia ideala pentru mediile in care
dimensiunile fizice si consumul de
energie sunt factori de decizie.

Pe lang& acestea, Intel a mai lansat
procesoarele cu sase nuclee E5645 si
L5638 si procesorele cu patru nuclee
L5618 si E5620.

Nou-intratul pe piata Intel Core
i7-980X Extreme Edition este un
procesor cu sase nuclee, construit cu
ajutorul tehnologiei pe 32 de
nanometri, ce poate rula simultan 12
fire de executie.

Core i7-980X este compatibil cu

majoritatea placilor de baza cu
chipset X58 Express existente. Setat
la o frecventa de 3.33GHz, noul
procesor Intel Core i7-980X, cu 12MB
memorie cache, poate fi usor
supratactat.

O noua placa de baza pentru procesoarele

AMD cu sase nuclee

GIGABYTE a lansat o noua placa
de baza pentru procesoarele AMD
cu sase nuclee pe socket AM3.
GA-890GPA-UD3H este prima
placa de baza cu chipset AMD
890GX folosit impreuna cu noul
southbridge SB850. Noul model
ofera pentru prima data in
industrie suport nativ pentru
Serial ATA 6Gbps cu pana la sase
echipamente. AMD SB850 ofera,
de asemenea, suport RAID Serial
ATA 6 Gbps, permitand

pentru tehnologiile 3x USB Power
Boost si USB 3.0, placa de baza
GA-890GPA-UD3H le permite
utilizatorilor sa beneficieze de noul
val al tehnologiilor de transfer de
date la viteze mari.

GIGABYTE GA-890GPA-UD3H ofera
grafica integrata prin ATl Radeon HD
4290 IGP (Integrated Graphics
Processor) cu suport DirectX 10.1.
Potentialul grafic al placii de baza
este extins prin adaugarea a doua
sloturi grafice PCI-E 2.0 x16,

utilizatorilor sa configureze RAID 0,1,5 si 10 pentru
performante maxime in ceea ce priveste transferul de
date. Prin utilizarea controller-ului NEC ce ofera suport

permitandu-le utilizatorilor s& foloseasca tehnologia ATI
CrossFireX.
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TRENDnet a lansat in cadrul CeBIT
2010, principalul targ european
dedicat industriei IT, doua switch-uri
noi. TE100-516¢g cu 16 porturi si
TE100-524g cu 24 de porturi poarta
emblema GREENnet datorita
managementului avansat al energiei.
Modelul cu 16 porturi, TE100-516g,
poate fi solutia pentru retelele
congestionate, switch-ul avand o
capacitate de procesare de 3.2Gbps
si suport Full-Duplex pentru toate
cele 16 mufe RJ-45. TE100-524g, un
switch cu 24 de porturi, oferd o
capacitate de procesare de 4.8Gbps
si o serie de LED-uri de diagnostic.

Intel a lansat recent prima sa
platforma bazata pe Atom,
optimizata pentru dispozitivele de
stocare utilizate in birourile din
segmentele home si small office.
Aceasta platforma eficienta
energetic are procesor Intel Atom
D410 single-core sau D510 dual-core
si Controller I/0 Intel 82801IR,
asigurand performanta de procesare
si conectivitatea input/output
necesare pentru a face fata
cerintelor de trafic ale unor mari
vanzatori de sisteme de stocare,
printre care LaCie, LG Electronics,
QNAP, Synology si Thecus. Ruldnd cu
procesor Atom D510, dispozitivul
N4B2 NAS de la LG asigura
posibilitatea unui numar de pana la
20 de utilizatori sa ruleze stream-uri
high-definition (30Mbps) simultan.

Epson prezinta noua imprimanta
matriceald LQ-2190, succesoare a
cunoscutului model LQ-2180. Noua
imprimanta se remarca prin:
imprimare de pana la 576cps
(caractere pe secunda), 15 milioane
de caractere pe ribon color si 400 de
milioane de caractere pe cap de
printare. LQ-2190 dispune de doua
role de hartie standard. Pe langa
conexiunile standard paralel si USB,
optional echipamentul poate fi dotat
si cu o conexiune la retea.
Fiabilitatea echipamentului este
asiguratd printr-un cap de printare
matricial cu 24 de ace si un MTBF de
20.000 de ore. Instalarea si
utilizarea sunt extrem de simple,
datorita celor trei suporturi de
alimentare §i interfetei USB. Modelul
LQ-2190 va fi disponibil la pretul
estimativ de 1140Euro.

Vizualizeaza camera IP Edimax

direct pe iPhone

Camerele video de supraveghere
Edimax, ce utilizeaza protocolul IP,
pot fi vizualizate oriunde in lume,
direct pe ecranul echipamentelor
Apple cu ajutorul noii aplicatii Edimax
eCam, disponibila prin App Store.
eCam va permite sa ajustati numarul
de cadre pe secunda si s alegeti intre
modurile VGA sau QVGA in functie de
viteza retelei. Miscand degetul pe
ecranul tactil al modelelor Apple,
utilizatorul poate vizualiza, controla si
monitoriza o arie mult mai larga decat
ar permite o camera IP clasica.

Modelele de camere video IP
suportate de aplicatie sunt: 1C-3010,
IC-3010Wg si IC-7000PT. Ultimul model
din aceasta serie, 1C-7000PT,
beneficiaza de un senzor de 1.3
megapixeli si de posibilitatea de a
transmite datele prin standardul
wireless 802.11n.

Cei care doresc sa testeze noua
aplicatie au la dispozitie urmatoarele
date de conectare: Name: Edimax, IP
Address: 82.76.204.3, Password:
edimax, Port: 8090, FPS:5.

IBM a anuntat noile sisteme POWER7 concepute pentru a
gestiona cele mai complexe aplicatii, de la retele electrice
inteligente pana la instrumente de analiza in timp real
pentru pietele financiare. Noile sisteme incorporeaza o serie
de tehnologii unice in industrie, raspunzand cerintelor
specifice noilor aplicatii si servicii privind procesarea unui
numar foarte mare de tranzactii simultane si a unui volum
mare de date, analizand aceste informatii in timp real.

Noile solutii includ: IBM Power 780, o noua categorie de
servere scalabile, high end, caracterizate printr-un design
modular avansat cu pana la 64 nuclee POWER7 si noul mod
de optimizare TurboCore.

TurboCore poate furniza o performanta pe nucleu de
doua ori mai mare fata de sistemele bazate pe procesoare
POWERS, oferind o eficienta deosebita aplicatiilor cu cerinte
ridicate de performanta, cum ar fi gestionarea si analiza
tranzactiilor intr-o retea electrica inteligenta. IBM Power
770, un sistem modular pentru firme cu pana la 64 nuclee
POWER7, se caracterizeaza printr-o performanta mai ridicata

fata de procesoarele
POWER® si utilizeaza cu
pana la 70% mai putina
energie pentru acelasi
numar de nuclee ca IBM
Power 570. IBM Power 755
este un sistem de inalta
performanta dotat cu 32
nuclee POWER 7, avand
certificarea Energy Star
pentru eficienta energetica
si fiind optimizat pentru
cele mai complexe
operatiuni de analiza. IBM Power 750 Express este un server
de business destinat companiilor de nivel mediu, avand
certificarea Energy Star pentru eficienta energetica, si ofera
0 capacitate de procesare de patru ori mai mare fata de
predecesorul séu, IBM Power 550 Express.

Marius Vasile

18BN Ronania

SSD-uiI 40GB nt acum mai ieftine

Intel a decis sa comercializeze

"Acest nou produs, oferit de Intel, ne

SSD-urile de 40GB la pretul de 125 de
dolari. De regula, unitatile de stocare
SSD erau achizitionate pentru rularea
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sistemului de operare avand latente
mult mai mici comparativ cu
harddisk-urile. Spatiul redus, de
numai 40GB, insuficient pentru
stocarea unui sistem de operare de
ultimad generatie impreuna cu
software-ul aferent, a determinat
cumparatorii sa evite achizitia acestor
modele si sd se indrepte catre
variantele de 60GB, care au devenit
mai accesibile. "Solid-State Drive-ul
Intel este SSD-ul nostru cu cele mai
mari cifre de vanzari”, a declarat
Stephen Yang, Product Manager
pentru solid-state drive-uri in cadrul
magazinului virtual Newegg.com.

asigura cd mai multi clienti vor avea
sansa de a experimenta avantajele
SSD-urilor, nu doar in notebook-uri sau
PC-uri high end, ci si in sisteme
desktop mainstream, folosindu-le ca
pe un boot drive. Produsul are un pret
potrivit pentru a ajuta tot mai multi
utilizatori sa treaca la SSD
computing.” Toate SSD-urile Intel sunt
concepute si produse utilizand propria
memorie NAND flash de la IM Flash
Technologies (IMFT) pe 34 nanometri
si includ un controller patentat si un
firmware updatabil.




Laptop-urile ASUS pun accentul

pe sunetul de calitate

excelente, fara a compromite
design-ul deosebit. Difuzoarele sunt

CeBIT cu o noua serie de
laptop-uri ce pun accentul
pe calitatea sunetului.
Colaborarea companiei cu
Bang & Olufsen ICEpower a
dus la aparitia unei noi serii
de laptop-uri ce integreaza
facilitatile SonicMaster.
Noile modele ASUS N -
N43, N63 si N73 pastreaza
design-ul consacrat al seriei,

avand tema vizuala a valurilor.

Laptop-urile se bazeaza pe

procesoare Intel Core i3, i5 si i7,
reusind sa ofere performante

ASUS a participat anul acesta la

atat eleganta, cat si rezistenta la
uzura zilnica. Aldturi de noile
procesoare Intel este disponibila, de
asemenea, tehnologia USB 3.0, care
poate creste rata de transfer a
datelor ce sunt copiate intre
harddisk-ul laptop-ului si un mediu
de stocare extern. lubitorii de
muzica vor aprecia cele doua
touchpad-uri acompaniate de
software-ul Rotation Desktop,
comenzile fiind introduse in stilul
s unui DJ, administrarea fisierelor

acoperite de un grilaj de tip mesh,

realizandu-se intr-un mod interactiv,
simplu si rapid.

iar suprafetele de aluminiu cresc

Intel a prezentat in
premiera la CeBIT 2010
procesoarele Nehalem-EX
si Westmere-EP.

Procesorul Westmere-
EP, dedicat serverelor,
contine sase nuclee si
integreaza uluitorul numar
de 1.17 miliarde
tranzistori. Fara computing
de inalta performanta la
acest nivel, un asemenea
grad de complexitate ar fi
de neconceput - ca si 0
Idezvoltare si un proces de

productie eficiente din
punct de vedere al
costurilor. Urmatoarea
generatie de procesoare
Intel pentru servere,
planificata sa fie lansata
pe piata pana la sfarsitul
acestui trimestru, va
reprezenta noua generatie
de standarde care va
trebui depasita cand se va
discuta despre viteza de
calcul. Intel a facut, de
asemenea, prima
demonstratie live a

ehalem-EX Overview

Up to 8 Cores/16 Threads

249M Shared Cache

Integrated Memory Controller

4 High-bandwidth QPI Links

Intel* Hyper-Threading

Intel® Turbo

Intel introduce pe piata
procesorul Westmere-EP,
primul chip pe 32nm care
va fi disponibil la sfarsitul
trimestrului intai 2010.

procesorului Nehalem-EX in
cadrul CeBIT 2010. Chip-ul
este disponibil cu pana la
opt nuclee si poate
procesa simultan 16 fire de
executie. De asemenea,

Modelul cu o
greutate de numai
1.47kg poate fi
operat atat in mod
clasic, cat si ca
tablet PC.

Laptop-ul
dispune de o
curea

Panasonic a anuntat noul model
Toughbook CF-C1, cel mai usor
laptop convertibil si ranforsat,
dedicat utilizarii in mediul business.

ergonomica «

ce i SN

Cel mai usor laptop ranforsat

Multi-Touch Resistive, in functie de
configuratie, ce poate fi folosit chiar
si cu manusi. Modelul CF-C1 este
diferit de alte modele Toughbook
datorita faptului ca poate fi utilizat
si ca tabletd, fara a exista pericolul
de a fi deteriorat, si aceasta
deoarece laptop-ul este echipat cu
o balama cu prindere in trei puncte
ce rigidizeaza ecranul.
Noul laptop convertibil este

echipat cu procesorul Intel
Core i5-520M vPro tactat la
y ) 2.4GHz, 3G, WiFi

2 802.11a/b/g/n si
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permite utilizatorului sa introduca
date cu o singurd mana, dar si de un
ecran tip Multi-Touch + Digitizer sau

Bluetooth 2.1.
Panasonic a proiectat special
pentru acest model balamaua cu

prindere tripla, astfel incat produsul
final sa fie robust, fara a fi nevoie
de ranforsari suplimentare care ar fi
condus la cresterea in greutate a
laptop-ului. CF-C1 ofera totodata o
autonomie de lucru de péana la 10
ore, gratie bateriei duale
interschimbabile. Toughbook CF-C1
cu ecran Multi-Touch + Digitizer va
fi disponibil din luna iulie la
distribuitorii din Europa. Modelul al
carui ecran poate fi operat cu
manusi poate fi achizitionat
incepand din luna septembrie.
Pretul de retail recomandat de
producator porneste de la
1.998Euro.

Consumabile
potrivite nevoilor
tale de printare

Va doriti fotografii care sa
reziste in timp, fotografii
demne de méandria

nepotilor!
Alegeti HP!

Imprimali acasé - ce dorifi,
cand doriti si cum doriti!
Folosind cartusele originale
HP impreuna cu hartia foto
HP, fotografiile voastre vor
rezista pana la 100 de ani*!
Pachetele foto HP ifi ofera
solutia originala si completa
pentru ca fotogratfiile tale sa fie
de cea mai buna cdlitate, la
prefuri incepand cu

1 leu/ fotografie.
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* conform studiilor efectuate de
Wilhelm Imaging Research

Consumabilele originale HP

sunt disponibile prin importatorii
autorizati AGIS Computer si
DESPEC Romania, la partenerii
acestora, precum si in refelele
magazinelor: ALTEX, CARREFOUR,
DIVERTA,DOMO, FLANCO, REAL,
METRO, SELGROS.




Cel mai rapid procesor Intel
pentru sisteme desktop este
destinat platformei cu socket
LGA 1366 si pune la dispozitie nu
mai putin de sase nuclee de
calcul, prevazute cu suport
pentru tehnologia hyperthreading.
Bazat pe microarhitectura Intel
Westmere si litografie pe 32nm,
Core i7-980X are in componenta
un total de 1.17 miliarde de
tranzistori, este tactat la o
frecventa de 3.33GHz si se
incadreaza intr-un consum TDP
de 130W, putand fi acomodat cu
usurinta de placile de baza
existente in urma unui update de
Bios. Din pacate, performanta de
top vine si cu un pret pe masura,
Intel oferind noul procesor
pentru un pret nu mai mic

de 999 dolari.

La mai bine de un an de la lansare, cea mai
costisitoare platforma Intel pentru sisteme desktop
beneficiaza de primul upgrade cu adevarat major,
sub forma unui procesor cu sase nuclee capabil sa
accepte pana la 12 fire de executie simultan.

Core 17-980X face parte din gama de procesoare
Intel Extreme Edition si beneficiaza de o solutie de
racire performantd, dar si de multiplicator deblocat
pentru simplificarea procesului de overclocking.
Design-ul sau este unul monolitic, cu un total de
1.17 miliarde de tranzistori, adapostiti pe o singura
pastila de siliciu cu suprafata de 248mm?. Intel Core
i7 (Golftown) are la baza nucleul Westmere, o
versiune adaptata pentru procesul de fabricatie pe
32nm a microarhitecturii Nehalem, folosita pentru
primele procesoare Core i7 pe 45nm. Seria de
procesoare Intel Westmere foloseste un design
multi-core scalabil, ce reuneste in spatiul aceleiasi
pastile de siliciu intre doua nuclee de calcul in cazul
modelelor pentru laptop sau desktop de buget si
patru sau chiar sase nuclee in cazul procesoarelor
high end pentru desktop. Procesul mai mic de
fabricatie aduce pentru noua familie de procesoare
o eficienta energetica imbunatatita si costuri de
fabricatie mai mici, datorita suprafetei reduse
ocupate pe wafferele de siliciu, Aceste trasaturi au
permis in cazul lui Core i7-980X integrarea unui
total de sase nuclee de procesare intr-un spatiu
chiar mai mic decat cei 263mm? necesari modelelor
quad-core pe 45nm. Consumul de energie a ramas

fixat la aceeasi valoare TDP de 130W, in timp ce
pentru functionarea in idle sunt necesari numai
12W. Fiecare dintre cele sase nuclee de procesare
beneficiaza de 64KB memorie cahe L1 si 256KB
cache L2. Memoria cache L3 totalizeaza 12MB si
poate fi utilizatd in comun de toate nucleele de
procesare, atat ca buffer pentru datele transferate
cétre si dinspre memoria RAM, cat si pentru
comunicare internd, imbunatatind substantial
eficienta ruldrii aplicatiilor software cu mai multe
fire de executie. Gestionarea consumului de
energie este lasata in seama unui microcontroller
dedicat, inclus in design-ul procesorului. Acesta
functioneaza in mod transparent fata de utilizator,
punand la dispozitie un total de sase stari de
economisire a energiei, comutate dinamic in
functie de nivelul de incarcare a procesorului.
Folosit in mod invers, acelasi microcontroller
serveste pentru maximizarea performantelor in
cazul rularii unor aplicatii ce folosesc un numar
redus de fire de executie.

Intel Turbo Boost Technology functioneaza prin
monitorizarea consumului de energie si
temperaturile de functionare, ridicand in mod
automat frecventa de lucru a procesorului atunci
cand este utilizat un numar redus de nuclee de
procesare, totul fara a depasi consumul TDP
nominal. In cazul seriei Intel Core i7, acest
mecanism functioneaza prin ridicarea
multiplicatorului pentru procesor cu un increment




Feature Intel Core 17-980X

Intel Core i7 Extreme 980X Core i7 Extreme 980X Core i7 Extreme 965X Core i7 Extreme 965X
Frecventa CPU 3330 4105 4004 3200

Voltaj alimentare procesor (V) 1.262 1.38 1.42 1.22

Consum idle/load (W) 152/262 208/401 224/432 157/260

Temperaturé idle/load (°C) 31/49 37/60 37/67 33/53

Frecventa RAM (MHz) 1333 1368 1430 1333

Latente RAM 9-9-9-24 9-9-9-24

11.794

9.9.9.24

10.31

9-9.9-24

SuperPl 1.5 XE (s) 10.03 11.81

PCMark Vantage x64 10558 10919 9512 7843
Memories Suite 7330 7366 7763 6919

TV and Movies Suite 6183 6348 6034 5662

Gaming Suite 10999 11736 11265 9938

Music Suite 7619 8314 7918 6968
Communications Suite 13246 14613 9051 7637
Productivity Suite 7853 8271 8120 7517

WINRAR 3.71 benchmark (KB/s) 3814 4089 3872 3357

7-Zip Benchmark (compress/decom. KB/s) 25408/332289 28438/382632 19715/252553 16770/213137
Cinebench R10 X64 - single core (s) 175 151 156 180
Cinebench R10 X64 - multicore (s) 31 27 37 45

POV-Ray 3.7 x64 SMP test 6729 7841.58 5218 4380

POV-Ray 3.7 x64 single thread test 897.1 1053.75 1015.84 887.49
ScienceMark 2.0 2204 2535 2515 2174

SiSoft Sandra 2009 CPU arithmetic 132/154.8/109.37 154.8/181.23/128.38 100.24/117.88/82.6 84.42/99.28/69.57
SiSoft Sandra 2009 CPU multimedia 248/284/212/114 289/332/246/133 189/218/161/87 160/183/137/74
SiSoft Sandra 2009 memory (GB/s) 19.83/19.8/19.87 20.33/20.32/20.33 25.2/25.15/25.26 23/23/23
Everest memory read/write (MB/s) 15614/12722 16604/13031 16396/14713 14034/12197
Everest latency L1/L2 cache (ns) 1.1/2.2 1.0/1.0 1.0/2.5 1.1/2.9
Everest latency memory (ns) 36.2 34.1 53.6 58.6

H.264 Video Encoding multicore (FPS) 44.33 51.47 34,16 28.68
3DMark06 Score 22208 22612 23162 20024
3DMark06 CPU Score 7428 8550 6892 5832

3DMark Vantage 16475 16801 15792 15326

3DMark Vantage CPU Score 32430 37694 24361 20964

Crysis Warhead 1280x1024 PERFORMANCE 252.82 275.76 262.45 216.62

Crysis Warhead 1920x1200 4X AA, ENTH. 19.93 19.96 19.99 19.98

World in Conflict 800x600 Low Detail 34 381 338 284

World in Conflict 1600x1200 Very High 52 52 52 52

peste valoarea standard, parametrii pentru memoria
RAM si BUS-ul QPI ramanand neschimbatji.

Atat procesoarele Core i7 bazate pe
microarhitectura Nehalem, cat si Westmere
beneficiaza de un controller de memorie integrat cu
suport pentru configuratii triple-channel cu pana la
sase module de memorie DDR3, accesate folosind un
bus de 192bit. Comunicarea directa intre procesor si
memoria RAM faciliteaza o scalare mai usoara a
memoriilor la frecvente ridicate, mentinand
latentele la un nivel redus. Chipset-ul Intel X58 este
conectat folosind un bus serial de mare viteza,
denumit generic Quick Path Interconect. Bus-ul QP!
pune la dispozitie o latime de banda de pana la
25.6GB/s, suficienta pentru un total de doi conectori
PCI-Express 2.0 X16.

PLATFORMA DE TESTARE

Cel mai rapid procesor Intel pentru desktop a fost
testat cu ajutorul unei placi de baza GIGABYTE GA-
EX58-UD5 si un kit de memorie ADATA Vitesta
Extreme Edition DDR3-1600+, ce totalizeaza 6GB.
Placa video Asus EAH5850 utilizeaza frecvente de
720MHz pentru GPU, respectiv memorie GDDR5 la
4GHz. Procesorul Intel Core i7-980X cu revizie AQ a
fost testat alaturi de un model quad-core din gama
Core i7-965 Extreme Edition, ce a beneficiat de
revizia C0. Ambele procesoare au fost racite folosind
un model Cooler Master V10. intreaga configuratie a
fost alimentata de o sursa Cooler Master Silent Pro
700W. Testele au fost rulate folosind sistemul de

operare Microsoft Windows 7 Ultimate pe 64 biti.

REZULTATE TESTE

Core i7-980X ne-a incantat printr-o functionare
stabila si o scalare excelenta in overclocking,
schimbarea procesului de fabricatie si design-ul cu
sase nuclee nepunand probleme placii de baza
GIGABYTE. Din punct de vedere al temperaturilor de
functionare si al consumului de energie, cele doua
procesoare pot fi diferentiate cu greu la frecventele
implicite. Chiar si cu doua nuclee de procesare in
plus, Core i7-980X a oferit temperaturi cu doua
grade mai reduse pentru functionarea in idle si trei
grade mai putin la rularea aplicatiilor intensive. in
privinta performantelor, Core i7-980X iese invingator
in majoritatea testelor rulate, mai ales cele
optimizate pentru multiprocesare. Un excelent
exemplu in acest sens este testul de encodare video
in format H.264, unde Core i7-980X aduce un spor de
performanta de peste 50%. Cele doua titluri de
jocuri PC testate arata ca pot fi aduse beneficii prin
sporirea numarului de nuclee de procesare, insa
avantajele dispar odata cu ridicarea setarilor pentru
calitatea imaginii, placa video devenind singurul
factor de limitare al performantelor. Un bun indiciu
pentru potentialul de overclocking disponibil,
frecventa de baza interna (BCLK) a urcat in cazul
procesorului Core 7-980X de la 133MHz pana la
respectabila valoare de 208MHz. Fiind un factor
determinant pentru frecventa finald a procesorului,
memoria RAM si bus-ul QPI, atingerea unei valori cat
mai ridicate pentru frecventa de baza interna este
un criteriu esential pentru overclocking. Folosind o
tensiune de alimentare de 1.38V pentru CPU vCore si

1.335V pentru bus-ul QPI, am putut urca frecventa
de tact a procesorului pana la pragul de 4105MHz.
Sub denumirea QPI Uncore regasim frecventa de tact
pentru controller-ul de memorie integrat si memoria
cache L3. Pentru o functionare corecta, acest
parametru trebuie sa oglindeasca cel putin dublul
frecventei memoriei RAM. Alimentata cu 1.64V,
memoria RAM a urcat, din pacate, doar pana la
pragul de 1368MHz, concomitent cu setarea
frecventei pentru CPU Uncore la 2738MHz. Din
pacate, orice incercare de a depasi pragul de 4.1GHz
pentru frecventa de tact a procesorului a fost sortita
esecului, ridicarea tensiunii de alimentare pentru
CPU vCore si QPI/Uncore VTT afectand in mod
negativ stabilitatea procesorului. Desi consumul de
energie in overclocking a crescut semnificativ,
temperaturile de functionare sunt incurajatoare,
nefiind depasit pragul de 60°C in testele cele mai
intensive. Castigul de 775MHz pentru frecventa
procesorului poate parea un rezultat modest, insa
este raportat unei frecvente implicite deja foarte
ridicate. Sporul de performanta obtinut este
sesizabil in majoritatea testelor rulate, in ciuda
folosirii unor setari mai putin agresive pentru

memoria RAM.

CONCLUZIE

Intel Core i7 980X aduce pentru platforma
LGA-1366 un spor de performanta consistent, insa
costurile de achizitie sunt pe masura.

Aurelian Mihai

aurelian.mihai@xtrempc.ro



Test comparativ Intel H55 si H57

Grafica integrata in procesor
reprezinta un subiect la moda
printre producatorii de
asemenea componente, iar odata
cu introducerea arhitecturii
Clarkdale primul pas in
segmentul desktop a fost deja
facut. Gradul ridicat de
integrare, nivelul performantelor
si pretul relativ scazut pot
transforma noile procesoare
intr-o alternativa viabila pentru
Lynnfield. ins&, pentru a putea
utiliza grafica integrata in
acestea este nevoie de noi placi
de baza care sa permita
directionarea semnalului video
generat de procesor catre
conectorii necesari, iar acesta
este rolul chipset-urilor Intel
H55 si H57 aflate in test in acest
numar.

LGA1156 CU

Introducerea arhitecturii Westmere a reprezentat
un punct important in evolutia procesoarelor. Desi
acestea nu se pot lduda cu tilul de primul procesor
cu grafica integratd, aceasta onoare fiind
receptionatd de Atom Pineview cu doar cateva zile
inainte, Intel a reusit s aduca doua familii de
procesoare foarte interesante cunoscute sub
numele de Arrendale si Clarkdale. Din acestea, cea
din urma este destinata segmentului desktop si se
recomanda drept o alternativa viabila pentru
utilizatorii care doresc performantele arhitecturii
Nehalem la un pret redus.

Odata cu noile sale procesoare Intel a introdus
si o serie noua de chipset-uri pentru a permite
utilizarea graficii integrate din Clarkdale.
Cunoscute sub numele de H55, H57 si Q57, chipset-
urile aduc o caracteristicd denumita Flexible
Display Interface, o legatura intre procesor si
chipset care transportd semnalul video. Dintre cele
trei variante lansate, primele doua vor face
obiectul acestui test deoarece ultima varianta este
destinata segmentului corporate. Diferentele dintre
cele doua chipset-uri sunt mici, cea mai importanta
dotare detinutd de H57 fata de fratele sau mai mic
fiind suportul pentru RAID. Acesta este completat
de doua porturi USB 2.0 suplimentare si de
cresterea numarului de porturi PCI Express 2.0 x1
de la sase in cazul H55 la opt pentru H57. Pentru a
micsora diferenta existenta intre cele doua
chipset-uri, o serie destul de larga de producatori
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au decis implementarea unor solutii proprii pentru
functia RAID, ceea ce face ca diferenta dintre cele
doud chipset-uri sa fie substantial redusa.

CUM AM TESTAT

Sistemul de test utilizat a avut in componenta un
procesor Intel Core i5 661 tactat la 3.33GHz,
capatul de gama al seriei Clarkdale, iar frecventa de
operare stabilitd pentru grafica integrata a fost de
900MHz. Memoria sistemului a fost asiguratd de un
kit Corsair CM3X2G1600C9DHXNV cu o capacitate de
4GB, iar alimentarea sistemului a cazut in sarcina
unei surse Cooler Master Ultimate de 900W. Pentru a
fi siguri ca BCLK-ul maxim nu este limitat de grafica
integratd, frecventa acesteia calculandu-se in
functie de BCLK-ul utilizat, am apelat la o placa
graficd Leadtek WinFast GTX 260 Extreme+ pentru
acest test. Racirea procesorului a fost asigurata de
un cooler Thermalright Ultra-120 eXtreme.

CONCLUZII

Chiar daca timpul trecut de la lansarea chipset-urilor
H55 si H57 a fost scurt, solutiile construite pe baza
acestor chip-uri isi dovedesc maturitatea prin
performantele foarte apropiate de care dau dovada,
diferentierea placilor de baza facandu-se prin
intermediul dotarilor detinute si tehnologiilor
implementate de catre producatori.

Sorin Nitd
sorin.nita@xtrempc.ro




Test comparativ Intel H55 si H57

ASUS P7H57D-V EVO

Intel H57
2/0/0/3
e 421N

ASUS P7H57D-E EVO este cea mai
performanta solutie oferita de ASUS
pentru procesoarele Clarkdale.

ASUS a adoptat un design
asemanator cu cel al placilor de baza
construite cu chipset-ul Intel P55. $i
de aceasta datd ne bucuram de un
layout aerisit, bine proiectat, care
permite instalarea unor componente
voluminoase fara un efort prea mare.
Cele 8+3 faze ale sistemului de
alimentare sunt racite de radiatoare
din aluminiu, o solutie asemanatoare,
cu profil redus, fiind utilizata si
pentru PCH. Placa de baza produsa de
ASUS se distinge fata de majoritatea
solutiilor incluse in test prin
integrarea tehnologiei USB 3.0.
Chip-ul NEC care controleaza aceste
porturi este conectat de PCH cu
ajutorul unui bridge PCI-E produs de
PLX. Meniul Ai Tweaker din BIOS
reuneste cele mai importante setari
necesare overclocking-ului, mai putin
frecventa GPU-ului integrat in
procesor. Tot aici se regaseste si OC
Tuner, functie care ofera overclocking
automat pentru procesor. Pasionatii
de overclocking vor fi cu siguranta
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incantati si de includerea utilitarului
TurboV EVO, care permite
modificarea unei serii de parametri
de functionare direct din Windows.
Din pacate, numarul de setari
disponibil nu este foarte mare, insa
un plus este reprezentat de
posibilitatea modificarii voltajului si
frecventei GPU-ului integrat.

Procesul de overclocking a decurs
usor, procesorul Core i5 661 atingdnd
frecventa de 4569MHz. Din pacate,
utilizarea graficii integrate limiteaza
BCLK-ul maxim la 204MHz, orice
incercare de depasire a acestei valori
avand ca rezultat un mesaj de eroare
care ne va avertiza de coruperea
BIOS-ului. Din fericire, tentativele
nereusite de overclocking sunt
rezolvate foarte gratios de placa
ASUS, iar revenirea la BCLK-ul
mentionat anterior remediaza aceasta
problema.

CONCLUZIE

Dotérile bogate recomanda P7H57D-V
EVO celor mai pretentiosi utilizatori,
insd pretul ridicat de achizitie se
poate dovedi un impediment major.

GIGABYTE H55M-USB3

Partenerii ASUS Romania

Intel H55
2/0/0/0
4727111

Capatul de gama GIGABYTE pentru
placile de baza microATX H55 este
reprezentat de H55M-USB3.

Pentru alimentarea procesorului,
GIGABYTE utilizeaza sapte faze,
dintre care patru sunt pentru Vcore,
doua pentru controller-ul de
memorie si una pentru grafica
integratd, acestea fiind administrate
de tehnologia Dynamic Energy Saver
2, care poate inchide o parte dintre
faze in functie de gradul de
incércare al sistemului pentru a
reduce consumul de energie. Din
punctul de vedere al layout-ului,
placa este foarte asemanatoare cu
restul gamei mATX GIGABYTE, insa
de aceasta data beneficiem de
aportul a inca doua porturi SATA prin
intermediul unui controller
proprietar GIGABYTE si de un port
eSATA disponibil pe backpanel. Pe
langa conectorii uzuali, acesta mai
este acompaniat de un conector
DisplayPort si de doua porturi USB
3.0 implementate cu ajutorul chip-
ului NEC D720200F1. BIOS-ul este
foarte asemanator cu cel utilizat de
celelalte placi de baza GIGABYTE

ALEGEREA
REDACTIE!

prezente in test, parametrii de
interes pentru pasionatii de
overclocking fiind reuniti in
sectiunea MIB. Acestia pot fi
modificati si cu ajutorul utilitarului
EasyTune6, insa gama de setari este
mult mai redusa, iar frecventa
graficii integrate nu poate fi
modificata.

Overclocking-ul placii a avut ca
rezultat o frecventa de 4623MHz
pentru procesor si 1150MHz pentru
grafica integrata, valori usor mai
ridicate fata de cele obtinute de
DS2H. Acest comportament se
datoreaza cu siguranta reproiectarii
circuitului de alimentare al
procesorului, care acum nu mai
genereaza niciun fel de zgomot in
sarcina. Din pacate, cantitatea de
céldurd generata in conditii de
overclocking este la fel de mare.

CONCLUZIE

GIGABYTE H55M-USB3 este o placa
potrivita pentru cei care doresc o
platforma H55 cu o serie bogata de
dotari si potential de overclocking
ridicat la un pret accesibil.

Distribuitorii autorizati GIGABYTE
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GIGABYTE H55M-UD2H

Intel H55
2/0/0/0
6/0/1/1

Utilizatorilor interesati de constructia
unui sistem de calcul compact,
GIGABYTE le propune H55M-UD2H.
Pentru constructia acestei placi
de baza producatorul a decis sa
utilizeze tehnologia proprietara Ultra
Durable 3, caracterizata prin
utilizarea unui strat de cupru mai
gros pentru constructia PCB-ului i a
condensatorilor solizi, insa, din
pacate, acestia nu beneficiaza de
aportul unui sistem de racire. Chiar
daca este o placa mATX, iar spatiul
disponibil este limitat, producatorul a
considerat necesara includerea unui
port Floppy care impinge slot-urile de
memorie foarte aproape de soclul
procesorului, ceea ce face ca
utilizarea primului slot sa fie
conditionata de cooler-ul folosit. O
problema asemanatoare intampinam
si in utilizarea primului slot PCI-E,
spatele placii grafice fiind practic
lipit de cooler. Fata de majoritatea
producatorilor prezenti in test,
GIGABYTE a ales sa i doteze placa
de baza si cu un conector
DisplayPort, gama de interfete
grafice disponibile fiind astfel

INTEL DH55HC

completa. Pentru overclocking-ul
automat al sistemului producatorul
include aplicatia EasyTuneé, care
permite si accesul la o serie limitata
de parametri necesari
overclocking-ului direct din Windows,
printre care frecventa si voltajul
procesorului grafic integrat.

Setarile bogate de overclocking
prezente in BIOS au permis atingerea
unei frecvente de 4600GHz pentru
procesor si 1150 pentru grafica
integratd, aceste valori fiind obtinute
cu ajutorul unui BCLK de 200MHz. Pe
tot parcursul testelor placa de baza
GIGABYTE s-a dovedit stabila, insa in
conditii de overclocking circuitul de
alimentare al procesorului emite un
usor zgomot cand sistemul este in
sarcind. Frecventa maxima atinsa
pentru grafica integrata a fost de
1233MHz, voltajul fiind setat la 1.68V.

CONCLUZIE

Pretul scazut de achizitie si
performantele bune obtinute chiar si
in conditii de overclocking recomanda
H55M-UD2H utilizatorilor exigenti,
care dispun de un buget limitat.

Distribuitorii autorizati GIGABYTE

Intel H55
1/0/0/2
6/0/0/1

Implementarea Intel a chipset-ului
H55 in format ATX poartd numele de
DH55HC.

Din punct de vedere constructiv,
placa de baza Intel se aproprie
foarte mult de fratele sau mai mic,
cele doua fiind aproape identice,
singura diferenta de dotari fiind data
de adaugarea a inca doua slot-uri
PCl. Din pacate, pastrarea layout-
ului aduce utilizatorului o serie de
probleme care puteau fi evitate.
Astfel, utilizarea unei placi grafice
cu o lungime mai mare blocheaza
primele doua porturi SATA, iar in
cazul utilizdrii unui cooler mai
voluminos, precum cel folosit in
cadrul testului nostru, acesta se va
sprijini de spatele placii grafice.
Problemele generate de utilizarea
unui asemenea cooler nu se opresc
insa aici, instalarea memoriilor fiind
si ea incomodata, mai ales in cazul
modulelor cu un heatspreader inalt.
Sistemul de alimentare al
procesorului cu cinci faze si bobine
cu miez de fier a fost §i el pastrat.
Racirea chipset-ului este asigurata
de un radiator din aluminiu de mici
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dimensiuni, iar doud dintre porturile
SATA pot functiona si ca porturi
eSATA daca acest lucru este dorit.
Asa cum ne-a obignuit §i pana
acum, Intel nu acorda o atentie
deosebita overclocking-ului, astfel
incat optiunile disponibile in BIOS
sunt limitate, frecventa maxima
atinsa fiind de numai 3750MHz pentru
procesor si 1012MHz pentru grafica
integrata. Stabilirea unei frecvente
mai ridicate pentru grafica integrata
Intel ar fi fost cu siguranta posibila
daca BIOS-ul ar permite setarea
multiplicatorului acesteia, fara
aceasta optiune fiind limitati de
BCLK-ul utilizat de procesor.
Memoriile se bucura de putin mai
multa atentie din partea
producatorului, iar pentru acestea
este posibila schimbarea timing-urilor
si chiar a voltajului de functionare,
valoarea maxima fiind de 1.65V.

CONCLUZIE

Utilizatorii care necesita o placa de
baza H55 full ATX §i nu sunt interesati
de overclocking isi pot indrepta
privirea catre Intel DH55HC.

ASBIS Roménia




ASUS le propune utilizatorilor
interesati de achizitionarea unei placi
de baza H55 full ATX modelul P7H55-V.
Pentru realizarea acestei placi
de baza ASUS s-a decis asupra
utiliz&rii unui circuit de alimentare
cu 4+2 faze, o parte dintre acestea
fiind rédcite cu ajutorul unui radiator
din aluminiu. O solutie
asemanatoare, cu profil redus, este
utilizata si pentru racirea chipset-
ului Intel H55, ceea ce a permis
companiei taiwaneze sa creeze un
layout foarte aerisit, cu spatiu
amplu in jurul procesorului si ale
singurului slot PCle x16 prezent pe
placa de baza. Din pacate, exista
totusi cateva probleme minore de
design precum amplasarea verticala
a conectorului IDE, care ingreuneaza
ascunderea cablurilor, blocarea
primelor doud porturi SATA in cazul
utilizarii unei placi grafice mai lungi
sau includerea a numai doua mufe
pentru conectarea ventilatoarelor.
Nici numarul de interfete grafice
disponibile nu este foarte mare, pe
back panel fiind prezente numai o
mufa VGA si un conector HDMI,
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obisnuitul DVI-D lipsind din dotarea
plécii ASUS. Totusi, producatorul
taiwanez a ales sa includa o serie de
tehnologii proprietare inovatoare
reunite sub denumirea de Protect
3.0, din care se remarca protectia la
suprasarcina.

Performantele obtinute in
conditii de overclocking s-au ridicat
la inaltimea asteptarilor, insa cand
optiunea LLC este activata se poate
observa o tendinta de marire a
voltajului procesorului peste
valoarea stabilita. Astfel, setarea
valorii de 1.4V in BIOS are ca
rezultat 1.432V in Windows. Tn final,
pentru a atinge frecventa de
4623MHz, am optat din BIOS pentru
un voltaj de 1.387V, raportat in
sarcina ca 1.408V. Grafica integrata
a rulat la 1055MHz cu ajutorul unui
voltaj de 1.66V.

CONCLUZIE

Destinata unor utilizatori mai putin
pretentiosi, care nu necesita un
nivel ridicat al dotarilor, ASUS
P7H55-V reuseste sa se remarce prin
potentialul bun de overclocking.

.
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H55M-52H este cea mai simpla placa
de bazad GIGABYTE construita in jurul
chipset-ului H55.

Pentru a reduce costurile de
productie, compania taiwaneza a fost
nevoita sa renunte la design-ul Ultra
Durable 3, motiv pentru care regasim
si o serie de condensatori clasici.
Totusi, circuitul de alimentare al
procesorului este construit numai cu
condensatori solizi 5i este foarte
similar cu cel utilizat de fratele sau
mai mare UD2H. Asemanarile intre
cele doua modele se opresc insa aici,
dimensiunile S2H fiind putin mai
reduse. Ca urmare a reducerii
marimii, in dotarea plécii de baza se
afla decat doua slot-uri RAM. Aceasta
decizie limiteaza cantitatea maxima
de memorie la 8GB si, mai important,
poate bloca primul slot de memorie
daca este utilizat un cooler mai
voluminos. Din acest motiv a fost
necesar ca unul dintre ventilatoarele
utilizate de coolerul Thermalright sa
fie amplasat intr-o pozitie nu chiar
ideald. De asemenea, reasezarea
porturilor SATA duce la
imposibilitatea utilizarii primelor trei

dintre acestea in cazul instalarii unei
placi grafice lungi. Ca in cazul
tuturor placilor sale de baza mATX,
GIGABYTE a inclus doar doua fan
headere, de tipul PWM.

Desi este clar ca H55M-52H nu se
adreseaza utilizatorilor pretentiosi,
placa de bazi GIGABYTE surprinde cu
adevarat cand ludm in calcul
posibilitatile sale de overclocking.
BIOS-ul este foarte apropiat cu cel
utilizat de UD2H, sectiunea M.I.T.
fiind practic identica, fapt care a
permis atingerea unei frecvente de
4577MHz, cu doar 23MHz mai putin
fata de fratele sau mai mare. $i de
aceasta data circuitul de alimentare
al procesorului emite un usor zgomot
cand acesta este in sarcind, mai ales
in conditii de overclocking, acesta
fiind acompaniat si de o cantitate
impresionanta de caldura.

CONCLUZIE

Performantele obtinute de H55M-52H
o plaseaza intr-o gama de pret
superioara, insa cei interesati de
achizitionarea acesteia trebuie sa fie
atenti in selectarea componentelor.
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Varianta microATX propusa de Intel
pentru chipset-ul H55 poarta numele
de DH55TC.

Plécile de baza produse de Intel
se remarca de obicei prin design-ul
conservator, iar DH55TC nu se abate
de la aceasta regula. Layout-ul este
bun pentru o placa mATX, cea mai
importanta limitare fiind constituita
de blocarea primului slot RAM in
cazul utilizarii unui cooler mai
voluminos. De asemenea, utilizarea
unei placi grafice cu o lungime de
peste 20cm poate bloca primele
doua mufe SATA. Din fericire,
problemele de asezare se opresc
aici, iar Intel a decis sa doteze placa
sa de baza cu trei fan headere de
tipul PWM. Sistemul de alimentare
este format din cinci faze, insa, din
pacate, in constructia acestuia pe
langa condensatori solizi sunt
utilizate si bobine cu miez de fier
sau condensatori clasici, mai putin
fiabili. Racirea chipset-ului este
asigurata de un radiator de mici
dimensiuni, construit din aluminiu,
solutie perfect adaptata chip-ului
H55 care nu genereaza o cantitate

prea mare de caldura. Pentru
conectarea monitorului pe backpanel
sunt disponibile deja obisnuitele
conexiuni VGA, DVI-D si HDMI, care
sunt acompaniate si de o mufa PS2,
o aparitie destul de rara pentru
placile de baza Intel.

Asa cum era de asteptat, placile
de baza Intel nu detin un BIOS bogat
in setari de overclocking, optiuni de
baza precum stabilirea voltajului
procesorului neputand fi modificate.
Desi acest lucru era de asteptat, am
fost luat prin surprindere de
imposibilitatea placii trimise in
cadrul testului nostru de a incepe
procedura de boot in momentul in
care era selectata optiunea de
stabilire manuala a parametrilor de
functionare pentru procesor, drept
pentru care obtinerea rezultatelor in
regim de overclocking nu a fost
posibila.

CONCLUZIE

Intel DH55TC este o solutie simpla
care poate fi recomandata numai
utilizatorilor neinteresati de
overclocking.

Partenerii Intel Roménia

ASUS P7H55D-M EVO

- Intel H55
1/0/0/2
i 42N

ASUS P7H55D-M EVO este destinata
utilizatorilor care cautd o placa mATX
cu dotari bogate.

Spre deosebire de alte placi de
baza care utilizeaza chipset-ul H55,
ASUS a decis ca procesorul sa fie
alimentat prin intermediul a 8+3 faze,
drept pentru care este utilizat un
conector de alimentare cu opt pini,
iar circuitul care livreaza energia
necesara procesorului este racit cu
ajutorul unor radiatoare din aluminiu.
Printre conectorii disponibili pe
backpanel sunt prezente si doua
porturi USB 3.0, implementate cu
ajutorul deja obisnuitului chip NEC,
insa de aceasta data acestea nu sunt
acompaniate si de suport pentru SATA
6.0. Datorita utilizarii unei solutii de
racire discrete, layout-ul placii este
foarte aerisit, spatiul dintre soclul
procesorului si portul PCl Express x16
fiind foarte amplu, singura problema
care se poate reprosa placii de baza
ASUS constituind-o faptul ca porturile
SATA nu sunt inclinate la 90 de grade,
insa amplasarea acestora nu
incomodeaza nici in cazul utilizarii
unei placi grafice mai lungi. Asa cum

ne-am obisnuit deja, setarile de
overclocking sunt grupate in cadrul
unui singur meniu din BIOS, fiind de
asemenea disponibil si utilitarul
TurboV pentru modificarea unei serii
de parametri direct din Windows.

Placa de baza produsa de ASUS a
permis atingerea unei frecvente
maxime de 4.615MHz pentru procesor
si 1.150MHz pentru grafica integrata,
jnsa BLCK-ul maxim s-a plafonat la
216MHz. Orice incercare de depasire
a acestei valori duce la instabilitatea
sistemului si la o serie de erori privind
coruperea BIOS-ului. in final, pentru a
atinge frecventa de 4.615MHz ne-am
oprit asupra unui BCLK de 200MHz si a
unui multiplicator 23x, frecventa
rezultata fiind datorata tendintei
placii ASUS de a seta BCLK-ul cu
0,5MHz mai mult decat este specificat
in BIOS.

CONCLUZIE

Dotarile oferite si comportamentul
meritoriu transforma ASUS P7H55D-M
EVO intr-o optiune viabila pentru
utilizatorii care au nevoie de o placa
de baza in format micro ATX.

Partenerii ASUS Roménia
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Vis! H55-GD65

Cea mai puternica solutie MSI
construitd in jurul chipset-ului H55
poartd numele de MSI H55-GD65.

Placa de baza proiectata de MSI
are un design aerisit, cu spatiu
amplu in jurul componentelor,
singura problema fiind reprezentata
de imposibilitatea de a accesa o
parte dintre slot-urile SATA cand
este instalata o placa grafica mai
lunga. Layout-ul bun al placii este
datorat in foarte mare parte
sistemului discret de racire, care se
achita cu brio de sarcinile sale chiar
si in conditii de overclocking. Asa
cum ne-a obisnuit deja, MSI a inclus
si de aceasta data solutia OC Genie,
care permite overclocking-ul
automat al sistemului. Tot in aceeasi
zona mai gasim si butoanele de
Reset si Power, precum si cele doua
taste senzitive DirectOC care permit
cresterea sau scaderea BCLK-ului
procesorului. BIOS-ul este bine
structurat, toate setarile de
overclocking fiind grupate intr-un
singur meniu; pentru cei ce doresc
controlul acestor setari din Windows
este disponibild si aplicatia MSI

Control Center, care permite
modificarea tuturor setarilor direct
din sistemul de operare. Din pacate,
pentru o parte dintre acestea este
nevoie de repornirea sistemului, fapt
care scade din utilitatea aplicatiei.

Solutia MSI s-a comportat bine
in cadrul testelor, insa cea mai mare
surpriza a fost reprezentata de
capabilitatile de overclocking ale
placii, procesorul Intel Core i5 661
atingand frecventa de 4.657MHz,
aceasta performanta fiind obtinuta
chiar si in lipsa optiunii de Load Line
Calibration. Din aceasta cauza
voltajul a fluctuat foarte mult,
Vdroop-ul situdndu-se chiar si in jurul
valorii de 0.2V. Desi este posibila
setarea valorii multiplicatorului
graficii integrate, renuntarea la o
placa grafica dedicata are ca rezultat
si scaderea BCLK-ului maxim.

CONCLUZIE

Utilizatorii pasionati de overclocking
isi pot indrepta cu incredere privirea
catre MSI H55-GDé5, performantele
obtinute fiind o recomandare in acest
sens.

GIGABYTE le propune utilizatorilor
care au nevoie de o placa de baza
H55 full ATX modelul H55-UD3H.
Chiar daca este construita in
format ATX, H55-UD3H se aseamana
foarte mult cu restul solutiilor
GIGABYTE din cadrul acestui test,
circuitul de alimentare al
procesorului fiind similar cu cel
utilizat pentru UD2H. Spatiul
castigat a fost utilizat de GIGABYTE
pentru a include nu mai putin de
patru porturi PCl, care sunt
acompaniate de alte doud slot-uri
PCle x16, ce permit utilizarea unei
configuratii CrossFireX in cazul
instalarii unui procesor din familia
Lynnfield, si de un slot PCle x1. Spre
deosebire de placile sale mATX,
producatorul taiwanez a inclus patru
fan headere, doua dintre acestea
fiind de tipul PWM. Deosebirile fata
de fratii sai mai mici nu se repeta si
in cazul BIOS-ului, setarile prezente
fiind identice cu cele regasite pe
celelalte placi de baza GIGABYTE.
Pentru cei care doresc modificarea
parametrilor de operare din
Windows este disponibil utilitarul

H55-UD3H

EasyTune6, care de aceasta data
permite si setarea frecventei graficii
integrate in procesor.

Supratactarea procesorului a
rezultat in atingerea unei frecvente
de 4577MHz pentru CPU si 1144MHz
pentru grafica integrata, valori putin
mai reduse decat cele obtinute de
H55M-USB3 sau H55M-UD2H, insa
diferentele pot fi considerate
neglijabile. Nici de aceasta data
circuitul de alimentare al
procesorului nu a mai emis niciun fel
de zgomot, insd temperaturile de
functionare au atins valori destul de
ridicate in conditii de overclocking,
care ar impune o monitorizare
atentd din partea utilizatorului.
Frecventa maxima atinsa a BCLK-ului
a fost de 233MHz, cea mai ridicata
valoare din cadrul testului.

CONCLUZIE

Utilizatorii care necesita o placa de
baza H55 in format ATX si nu au
pretentii prea mari in privinta
dotarilor pot apela cu incredere la
GIGABYTE H55-UD3H, potentialul de
overclocking fiind si el bun.
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IGABYTE
H55-GD65 H55M-USB3

P7H57D-V EVO

H55M-UD2H P7HS5D-M EVO

AEGERER YN
*% REDACTIR {9
xirempg

799 Lei

B

ATX

mATX

412 Lei

mATX

549 Lei

Format mATX
Chipset Intel H57 Intel H55 Intel H55 Intel H55 Intel H55
Capacitate RAM/numar bancuri 16GB/4 16GB/4 16GB/4 16GB/4 16GB/4
Slot-uri PCI-Express x16/x8/x4/x1 2/0/0/3 2/0/0/2 2/0/0/0 2/0/0/0 1/0/0/2
Slot-uri PCI 2 2 2 2 1
Conectori PATA/SATA/eSATA 1/8/1 1/7/1 1/7/1 1/5/1 1/6/1
Porturi USB/FireWire/Ethernet 6/1/1 6/1/1 8/1/1 6/1/1 6/1/1
Interfete grafice VGA/DVI-D/HDMI/DP  1/1/1/0 1/1/1/0 1/1/1/1 1/1/1/1 1/1/1/0
USB 3.0 Da Nu Da Nu Da
Temperatura CPU idle/load (°C) 27/51 27/49 27/50

Consum energie idle/load (W) 41/98 39/95 41/95

PCMark Vantage x64 7749 7705 7442

PCMark Vantage Gaming 4617 4604 4648

PCMark Vantage TV and Movies 4412 4472 4518

PCMark Vantage HDD 4020 4348 4130

3DMark Vantage Entry Level 5473 5445 5398

3DMark Vantage CPU 9372 9353 9284

Everest Memory Read (MB/s) 9252 9288 9249.33

Everest Memory Write (MB/s) 7489.67 7472 7471.67

Everest Memory Latency (ns) 82.87 81.97 82.3

ScienceMark 2.0 2051.27 2058.13 2025.73

CINEBENCH R10 1 CPU 4872 4789 4867

CINEBENCH R10 x CPU 10883.33 10971.33 10971.33

POVRay x64 (s) 116.03 116.23 116.2

WInRAR (KB/s) 1967.67 1980.33 1971

Photoshop CS4 DriverHeaven Bench (s) 264.87 273.23 264

H.264 video encoding (fps) 14.36 14.35 14.35

Unreal Tournament Il (1280x1024 - Containment) 49 49 49

Tom Clancy's H.A.W.X. (1024x768 - DX9) 33.33 33.67 33

Resident Evil 5 (1280x1024 - DX9; Low) 25.43 25.4 25.37

Far Cry 2 (Ranch Small-DX9; Render-Low; Perf-High) 21.78 i 21.67

HD Tune Pro (Accurate) 104.3 104.4 103.8

Frecventa CPU/RAM/GPU (MHz) 4569/1584/1141 4657/1616/1117 4623/1616/1155 4600/1600/1150 4615/1600/1150
Frecventa BCLK/QPI (MHz) 198/4371 202/4050 201/4422 200/4400 200/4013
Frecventa BCLK maxima (MHz) 227 226 230 227 216
Tensiune alimentare CPU/QPI/GPU (V) 1.4/1.25/1.675 1.41/1.25/1.448 1.41/1.31/1.68 1.42/1.31/1.68 1.40/1.32/1.65
Temperatura CPU idle/load (°C) 38/77 36/77 40/83 42/82 38/78
Consum energie idle/load (W) 96/171 89/168 99/182 96/180 94/182
PCMark Vantage x64 9148 9449 9130 9308 9131
PCMark Vantage Gaming 5576 5470 5710 5619 5454
PCMark Vantage TV and Movies 4994 5050 5035 5027 5083
PCMark Vantage HDD 4421 4393 4276 4259 4376
3DMark Vantage Entry Level 7043 6998 7143 7112 7126
3DMark Vantage CPU 12491 12732 12518 12546 12635
Everest Memory Read (MB/s) 11987.33 11817 12509.33 12465 11816.33
Everest Memory Write (MB/s) 10397.67 9899.67 10541 10480.33 9811.67
Everest Memory Latency (ns) 64.4 64,57 61 61.3 64.93
ScienceMark 2.0 2640.85 2676.4 2665.72 2656.64 2676.68
CINEBENCH R10 1 CPU 6288 6432 6383.67 6373.33 6388.33
CINEBENCH R10 x CPU 14382 14651.67 14707 14293.67 14502
POVRay x64 (s) 88.07 86.32 87.19 87.85 86.86
WIinRAR (KB/s) 2443.33 2506 2494 2445 2501
Photoshop CS4 DriverHeaven Bench (s) 205.63 201.35 201.4 202.6 202
H.264 video encoding (fps) 18.92 19.28 19.24 19.1 19.2
Unreal Tournament Il (1280x1024 - Containment) 56 56 56 57 56

Tom Clancy's H.A.W.X. (1024x768 - DX9) 44 44 44 44.33 44.33
Resident Evil 5 (1280x1024 - DX9; Low) 32.17 31.63 32.63 32.4 32.47

Far Cry 2 (Ranch Small-DX9; Render-Low; Perf-High) 27.75 27.4 28.49 28.32 28.05

Note

Performante frecvente implicit i8s R B S 8.97 R RGN 8.92
Performante overclocking 8.89 8.93 9.02 8.98 8.92




Intel H55
16GB/4
2/0/0/1
4

1/6/0
8/0/1
1/1/1/0

=

199/3980
233
1.41/1.31/1.68
39/78
94/170
8878
5420
5052
4285
7028
12376
11618
10315
65.57
2640.71
6337.67
14356

368 Lei

4577/1592/1144

H55M-52H

MATX
Intel H55
8GB/2
2/0/0/0
7

1/6/0
8/0/1
1/1/1/0

L2

27749

40/100

4577/1592/1144
199/3980
225
1.41/1.31/1.68
39/83
93/176
8818
5644
5031
4267
7085
12493
12309.67
10306
62.87
2654.62
6337.33
14242
88.15
2341.67
203.63
19.03

57

43.67
32.3
28.32

- 8.93

8.89
3.67
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449 Lei
ATX
Intel H55
16GB/4
1/0/0/3
3

1/6/0
6/0/1

1/0/1/0
Nu

26/50
49/102
7719
4605
4297
4298
5427
9260
9128
7498.33
83.03
2046.75
4896
10902
115.81
1924
265.35
14.35
50
33.33
25.41
21.75
104.3

4623/1608/1055
201/4020
223
1.41/1.31/1.66
39/79
88/177
9213
5524
4909
4372
6767
12564
11827.33
9831.33
64.67
2669.27
6413.67
14656.33
86.95
2515.33
201.45
1947
56.67

42

31.14
26.27

- 8.98

8.83
3.52

DH55HC

418 Lei

ATX

Intel H55
16GB/4
1/0/0/2
3

0/6/0
6/0/1
1/1/1/0
Nu

27/57
51/97
7876
4622
4432
4293
5420
9194
9218.33
7453
82.6
2046.03
4807.33
10791.67
116.43
1961
264.05
14,34

3750/1500/1012
150/3601
150
1.14/N/A/N/A
28/51
61/108
8221
4790
4279
4324
6157
10269
10399.67
8340
74.4
2184.92
5192.67
11879.33
107.24
2239
248.65
D7
52.33
40.33
29.43
24.64

8.99
7.7
2.70

360 Lei-

mATX
Intel H55
16GB/4
1/0/0/2
1

0/6/0
6/0/1
1/1/1/0
Nu

BT

35/89
7891
4635
4435
4212
5407
9275
9220.67
7416.33
82.27
1977.18
4722.33
10829
116.74
1961.67
270.85
14.28
49
33.67
25.33
21.54
103.1

N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A

8.94
N/A
2.70

DH55TC

_Prel_; i

" Frecventa CPU/RAM/GPU (MHz) |

' Perfof’man;e frecvente implicite

Format
Chipset
Capacitate RAM/numar bancuri
Slot-uri PCI-Express x16/x8/x4/x1
Slot-uri PCI

Conectori PATA/SATA/eSATA

Porturi USB/FireWire/Ethernet
Interfete grafice VGA/DVI-D/HDMI/DP
USB 3.0

Temperatura CPU idle/load (°C)
Consum energie idle/load (W)

PCMark Vantage x64

PCMark Vantage Gaming

PCMark Vantage TV and Movies

PCMark Yantage HDD

3DMark Vantage Entry Level

3DMark Vantage CPU

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

Everest Memory Latency (ns)
ScienceMark 2.0

CINEBENCH R10 1 CPU

CINEBENCH R10 x CPU

POVRay x64 (s)

WinRAR (KB/s)

Photoshop CS4 DriverHeaven Bench (s)
H.264 video encoding (fps)

Unreal Tournament III (1280x1024 - Containment)
Tom Clancy's H.A.W.X. (1024x768 - DX9)
Resident Evil 5 (1280x1024 - DX9; Low)
Far Cry 2 (Ranch Small-DX9; Render-Low; Perf-High)
HD Tune Pro (Accurate)

N

Frecventa BCLK/QPI (MHz)

Frecventa BCLK maxima (MHz)
Tensiune alimentare CPU/QPI/GPU (V)
Temperatura CPU idle/load (°C)
Consum energie idle/load (W)

PCMark Vantage x64

PCMark Vantage Gaming

PCMark Vantage TV and Movies
PCMark Vantage HDD

3DMark Vantage Entry Level

3DMark Vantage CPU

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

Everest Memory Latency (ns)
ScienceMark 2.0

CINEBENCH R10 1 CPU

CINEBENCH R10 x CPU

POVRay x64 (s)

WinRAR (KB/s)

Photoshop €54 DriverHeaven Bench (s)
H.264 video encoding (fps)

Unreal Tournament 11l (1280x1024 - Containment)
Tom Clancy’s H.A.W.X. (1024x768 - DX9)
Resident Evil 5 (1280x1024 - DX9; Low)
Far Cry 2 (Ranch Small-DX9; Render-Low; Perf-High)

S

Performante overclocking
Dotari




Hardware 5

Test comparativ UPS-uri SOHO

UPS-URI SOHO

Cei ce au oarece cunostinte
hardware si tin la sistemul de
calcul din dotare au grija de obicei
sa il protejeze de orice problema
care s-ar putea ivi. Astfel, partea
software a unui PC este aparata de
programe antivirus sau firewall.
Pentru protejarea fizica a
componentelor, cei mai multi
utilizatori opteaza pentru surse de
calitate si solutii de racire
eficiente. Uneori, acestea se
dovedesc insuficiente, neputind
oferi o protectie pentru orice
eveniment neplacut. Fluctuatiile
de tensiune sau intreruperile din
alimentarea cu energie electrica
pot provoca mari neplaceri
utilizatorilor. Pe langa pierderea
documentelor deschise

si nesalvate, pot aparea si
defectiuni fizice.

0 sursa de alimentare de calitate buna protejeaza
de obicei sistemul de calcul impotriva fluctuatiilor
de tensiune din reteaua energetica. Cu toate
acestea, uneori ea cedeaza in urma unor astfel de
fluctuatii. Cum costul de achizitie pentru una noua,
de buna calitate, este destul de ridicat, situatia este
una neplacuta. in plus, utilizatorul ar putea pierde
documente importante in cazul unei intreruperi in
alimentarea cu energie. Desigur, utilizarea unui
laptop ar putea preveni o astfel de problemd, insa
exista utilizatori de PC care prefera sa foloseasca un
sistem desktop daca se afla acasa sau la birou.
Totodatd, o intrerupere a alimentarii cu energie
poate fi la fel de neplacuta si pentru un pasionat de
jocuri, care nu ar apuca sa salveze activitatea.

Desi intreruperile in alimentarea cu energie
electrica sau fluctuatiile de tensiune nu ar trebui sa
fie caracteristici ale acestui secol, ele sunt destul de
des intélnite, mai ales in perioada sezonului estival.
De aceea, un utilizator pretentios si atent la detalii
se poate gandi la achizitionarea unui UPS
(Uninterruptible Power Supply). intr-un birou in care
se doreste o eficientd maxima si in care sistemele de
calcul reprezinta elemente esentiale in desfasurarea
activitatii, prezenta UPS-urilor devine imperativa.

PROCEDURA DE TESTARE

Gama de UPS-uri produse in prezent este una
variatd, pentru a satisface cerintele tuturor
utilizatorilor, de la cei casnici, pana la

intreprinderile unde un astfel de dispozitiv
intermediaza uneori alimentarea cu energie electrica
pentru tot echipamentul de calcul din dotare. Pentru
a ne orienta atentia numai asupra segmentului
SOHO, am testat modelele cu pret de achizitie mai
mic de 1000Lei. Pentru testare, am construit o
platforma formata dintr-un procesor Intel QX9650, o
placa video GeForce GTX 275, 2x2GB memorie RAM
DDR3 tactat# la 800MHz, un harddisk Seagate
7200.12 cu capacitate de 500GB, un inscriptor DVD si
o sursa de alimentare Corsair HX520W, careia i-am
atasat un monitor LCD cu diagonala de 19".

Performantele, pentru care am masurat
autonomia oferita de fiecare model la redarea unui
film 1080p, au primit o pondere de 70% din nota
finala. Restul de 30 de procente au fost rezervate
dotarilor. Platforma a avut o putere la redarea
filmului HD de aproximativ 120W.

CONCLUZIE
Desi modelele accesibile ofera o autonomie foarte
mica, ele dau o pretioasa protectie la fluctuatiile de
tensiune. In plus, i permit utilizatorului s& isi
incheie activitatea si sa opreascd sistemul de calcul
in cazul unei intreruperi in alimentarea cu energie.
Modelele mai scumpe insa permit chiar continuarea
activitatii pentru o perioada buna de timp, in care
alimentarea cu energie ar putea reveni la normal.
Radu Bozga-Petcu
radu.bozga@xtrempc.ro
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AEG

Protect A.1400

AEG ofera un UPS mai costisitor, destinat
utilizatorilor mai pretentiosi sau chiar celor care
doresc s& conecteze mai multe sisteme de calcul la
un singur astfel de dispozitiv.

Modelul impresioneaza inca de la prima vedere
prin masivitate, dar si prin carcasa metalica. Partea
frontald este dotatd cu un buton Power si cu sase
LED-uri ce indica modul de functionare si nivelul de
incércare a acumulatorului intern. In partea din
spate se gasesc cei patru conectori C13, conectorul
C14 pentru alimentarea din reteaua electrica, cele
doua interfete pentru management si un ventilator
cu turatie reglata dinamic al carui rol este sa
elimine mai rapid caldura din interior. Pachetul
contine cabluri de date pentru ambele interfete,
cablul pentru conectarea la priza si doua cabluri
pentru conectarea dispozitivelor ce urmeaza a fi
legate la UPS.

Aplicatia pentru management pare greoaie la
inceput, insa dupa un scurt timp de acomodare
devine usor de folosit. Nivelul de zgomot este usor
deranjant, insa autonomia foarte buna
compenseaza pentru el.

CONCLUZIE

AEG Protect A.1400 se adreseaza utilizatorilor
pretentiosi, cu bugete mari si nederanjati de
spatiul ocupat, sau birourilor unde se doreste
conectarea mai multor PC-uri la un singur UPS.

24 luni

Desi contine numarul 1100 in denumire, modelul de
fata oferit de Infosec are o putere aparenta de
1000VA.

In ciuda mentionarii unui factor de putere de
0.5, producatorul mai mentioneaza o putere activa
de numai 480W, specifica unui factor de putere de
0.48. Carcasa are forma standard pentru un UPS si
este confectionata dintr-un plastic negru comun.
Partea frontala este prevazuta cu o suprafata
argintie ce contine butonul Power si un LED
informativ. Acesta emite o lumina continua daca
functioneaza in modul AC si una intermitenta daca
este folosita energia stocata in acumulator. Pe
partea din spate sunt amplasati cei trei conectori
C13, pentru care producatorul ofera in pachet si
doua cabluri de alimentare. Alaturi de ele, sunt
prezenti conectorul C14 pentru alimentarea UPS-
ului si doi conectori RJ11 pentru protejarea liniei
telefonice impotriva fluctuatiilor de tensiune.

Autonomia oferita platformei folosite pentru
testare a fost de peste un sfert de ora. In aceste
conditii, utilizatorul are suficient timp pentru a
inchide toate aplicatiile deschise si poate chiar

astepta restaurarea alimentarii cu energie electrica.

CONCLUZIE
Avand o putere destul de mare, Infosec 1100 XP
este potrivit pentru utilizatorii cu sisteme

performante.

REDi Blazer Vista 600 este un UPS care incearca sa
atraga prin dotari si mai putin prin specificatii.

Desi a implementat un display LCD, fiind astfel
singurul model cu o astfel de dotare din test,
producatorul specifica o putere activa de numai
360W. Sunt oferiti trei conectori C13 si un singur
cablu de acest tip, iar alimentarea de la reteaua
electrica se realizeaza prin intermediul unui
conector C14. Mai sunt disponibili doi conectori
RJ11 si un conector RS232, impreuna cu cablul de
date aferent. Aplicatia software pentru
management nu este disponibila in pachet, dar
poate fi descarcata gratuit folosind link-ul furnizat
in ghidul de instalare. Display-ul frontal indica
informatii precum tensiunea de intrare, cea de
iesire, nivelul de solicitare a UPS-ului si intervalul
de tensiune din acumulatorul integrat.

Performantele oferite de Blazer Vista 600 sunt
modeste. Astfel, la puterea de 600VA, se adauga o
autonomie de numai sase minute. Desi are un
design rudimentar, aplicatia de management este o
dotare utila.

CONCLUZIE
Judecand dupa dotari si performante, Blazer Vista
600 este un UPS potrivit pentru utilizatorii casnici
ce pun mare accent pe facilitati precum display-ul
LCD sau interfata de administrare, dar nu sunt
pretentiosi la capitolul performanta.




Test comparativ UPS-uri SOHO

2.57

Infosec X2 700 este un UPS cu un design si dotari
comune, ce se adreseaza cu precadere utilizatorilor
casnici sau birourilor mici.

Carcasa este confectionata din plastic negru, de
calitate medie. Partea frontala insa prezinta o
suprafata lucioasa ce imbunatateste aspectul estetic
al produsului. Aici sunt amplasate LED-ul ce indica
daca dispozitivul este pornit sau nu si butonul
Power. Partea din spate contine cei patru conectori
de tip C13, conectorul C14 pentru alimentarea cu
energie de la reteaua electrica si conectorii pentru
protejarea liniei telefonice sau a retelei Ethernet.
Cum nu este disponibil un conector RJ11 dedicat,
protejarea liniei telefonice nu se poate realiza
simultan cu protejarea retelei Ethernet.

Autonomia oferita de Infosec X2 700 este una
destul de mica - numai 10 minute. Cu toate
acestea, utilizatorul ar trebui s& aiba timp mai mult
decat suficient pentru a salva toate documentele
deschise si a opri sistemul de calcul. In plus, UPS-ul
avertizeaza asupra descarcarii acumulatorului intern
printr-o alarma sonora, ce se intensifica odata cu
apropierea nivelului critic.

CONCLUZIE

Infosec X2 700 se adreseaza utilizatorilor ce doresc
un UPS comun, capabil sa elimine neplacerile
cauzate de intreruperile scurte in alimentarea cu
energie electrica sau de fluctuatiile de tensiune.
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Protect A.700

AEG Protect A.700 este un UPS cu o putere de
700VA, destinat cu precadere utilizatorilor casnici,
dar care poate fi folosit cu succes si in birourile
mici.

Producétorul specifica o putere activa de
420W, ceea ce inseamna ca modelul este insotit de
un factor de putere destul de bun, de 0.6. Carcasa
este confectionatd din plastic negru, ins& partea
frontala este in cea mai mare parte argintie. Pe
partea din spate sunt disponibili patru conectori
C13, insa numai trei dintre acestia sunt conectati
la acumulatorul intern. Cel de-al patrulea este
prevazut numai cu protectie la fluctuatiile de
tensiune. Modelul mai beneficiaza si de doi
conectori RJ11 pentru a proteja linia telefonica si
de doud porturi de management - USB si FireWire.
Producatorul ofera in pachet cabluri de date
pentru amandoua si o aplicatie de management.

Autonomia este buna, specifica puterii de
420W. Folosind aceeasi aplicatie de management
ca modelul de 1400VA, aceasta necesita un scurt
timp de acomodare.

CONCLUZIE

Oferind o putere destul de mare si o autonomie
bund, AEG Protect A,700 se adreseaza utilizatorilor
casnici cu PC-uri puternice, dar si birourilor de
mici dimensiuni unde sunt folosite sisteme de
calcul performante.

24 luni

387 Lei

CYBERPOWER
DX800E-DE

ALEGEREA
REDACTIE!

m— % tremPC

Prin constructie si dotérile oferite, CyberPower
DXB00E-DE reprezinta cel mai interesant UPS testat.

Folosind un factor de putere de 0.6, puterea
activa este conform specificatiilor furnizate de
producétor de 480W. Carcasa are o forma ceva mai
neobisnuitd pentru un UPS, inaltimea si adancimea
ei avand valori destul de apropiate. Cel mai atractiv
este insa faptul ca producatorul a ales sa utilizeze
trei conectori de alimentare de tip F sau Schuko.
Acestia sunt foarte utili celor ce doresc sa conecteze
la un astfel de dispozitiv si alte aparate, nu numai
sisteme de calcul. LED-urile care indicd modul de
functionare si nivelul de incarcare a acumulatorului,
precum si butonul Power sunt amplasate in partea
superioara a carcasei. Aceasta pozitionare se va
dovedi foarte inspirata pentru cei ce obisnuiesc sa
amplaseze UPS-ul sub birou. Nu este oferita
protectie pentru RJ11 sau RJ45, dar este disponibila
o interfata USB, pentru care pachetul contine si un
cablu de date.

Aplicatia de management s-a dovedit foarte
prietenoasa. In ciuda greutatii reduse, autonomia a
fost surprinzator de buna.

CONCLUZIE

Datorit& constructiei, dotarilor si performantelor,
CyberPower DX800E-DE va reprezenta cu siguranta o
solutie tentantd pentru un numéar semnificativ de
utilizatori de PC, in special din mediul casnic.

249 Lei 24 luni

Lasting System




RPC

RPC-UPS1000VA-CP

RPC este brand-ul unui comerciant local si, pe
langa sisteme de calcul desktop, contine si o serie
de echipamente periferice.

RPC-UPS1000VA-CP este caracterizat printr-o
putere aparenta de 1000VA si o putere activa de
530W, ceea ce indicad un factor de putere de 0.53.
Design-ul si plasticul utilizat pentru confectionarea
carcasei sunt comune. Partea frontala contine
butonul Power si un LED care arata daca
dispozitivul este pornit sau nu. Sunt disponibili trei
conectori de alimentare C13, dar pachetul contine
un singur cablu pentru acestia. Cablul pentru
conectarea la reteaua electrica nu este furnizat in
pachet. in schimb, producétorul ofera cablul USB si
aplicatia software pentru management.

Tindnd cont ca nu este un brand cu renume,
RPC-UPS1000VA-CP impresioneaza prin
performante. Astfel, pe langa puterea activa de
530W, modelul mai ofera si o autonomie buna - de
19 minute. Utilizatorii atenti la detalii vor aprecia
cu siguranta si aplicatia software livrata impreuna
cu produsul.

CONCLUZIE

RPC RPC-UPS1000VA-CP surprinde in mod placut
prin autonomia oferita platformei de testare, dar
si prin prezenta porturilor de administrare USB si
RS$232. in plus, puterea mare recomandé produsul
posesorilor de sisteme de calcul puternice.

415 Lei 12 luni

EATON ENV1400H reprezintd, fara discutie, cel mai
performant model din test.

Dimensiunile carcasei sunt destul de mari, insa
ceva mai mici decat in cazul modelului AEG Protect
A.1400, cu specificatii similare. Cele sase LED-uri
din partea frontala indica modul de functionare si
nivelul de incarcare a acumulatorului intern. Pe
partea din spate, se gasesc sase conectori C13,
conectorul C14 pentru alimentarea cu energie din
reteaua electrica, un port USB si doi conectori
RJ11. Se mai observa prezenta unui ventilator
pentru eliminarea caldurii. in pachet, producatorul
oferd doud cabluri pentru conectorii C13, un cablu
de date USB si un CD cu aplicatia software pentru
management.

Performantele oferite de modelul EATON sunt
remarcabile. Astfel, pe langa puterea de 840W,
ENV1400H a oferit platformei de testare o
autonomie de aproape o ora. Aceste caracteristici
compenseaza din plin pentru nivelul de zgomot
usor deranjant produs de ventilator.

Pentru utilizatorii pretentiosi cu bugete ceva mai
mari, EATON ENV1400H reprezinta o alegere
excelentd. Datoritd puterii mari si autonomiei
excelente, el poate fi folosit pentru conectarea
mai multor sisteme de calcul simultan,
adresandu-se cu succes si companiilor.

Infosec promoveaza gama de UPS-uri X3 in special
pentru birouri, insa ea este potrivita si pentru
utilizatorii casnici.

Carcasa este confectionata din plastic negru,
semanand cu modelul X2. Partea frontala este
prevazuta cu o suprafata lucioasa ce contine sigla
producatorului, modelul produsului, butonul Power
si trei LED-uri pentru a indica modul de lucru al
dispozitivului. Pe partea din spate a modelului sunt
oferiti patru conectori de alimentare C13 pentru
alimentarea diverselor dispozitive pe care
utilizatorul doreste s le conecteze la UPS. De
asemenea, mai sunt oferiti doi conectori RJ45,
care pot proteja fie linia telefonica, fie reteaua
LAN. Modelul beneficiaza si de un port USB, insa
pachetul nu contine un cablu de date pentru
acestea si nici vreo aplicatie de management.

Autonomia de 17 minute oferita configuratiei
folosite pentru testare ar trebui sa satisfaca cea
mai mare parte a utilizatorilor. Ea este suficient de
mare pentru a mentine sistemul de calcul pornit
pe parcursul celor mai multe intreruperi din
alimentarea cu energie electrica

CONCLUZIE

Datoritd puterii de 1000VA, Infosec X3 1000 se
adreseaza utilizatorilor cu sisteme de calcul
puternice, oferind totodata si o autonomie destul
de buna.




Test comparativ UPS-uri SOHO

EATON AEG RPC CyberPower AEG
y

ENV1400H Protect A.1400 RPC-UPS1000VA-CP DX800E-DE Protect A.700

ALEGERER
B ¢ REDACTIEY
RiremPC

Pret 528 Lei 832 Lei 415 Lei 249 Lei 387 Lei
Putere aparenta 1400VA 1400VA 1000VA 800VA 700VA
Putere activa 840W 840W 530W 480W 420W
Conectori alimentare 6 4 3 3 4

Tip conectori alimentare Cc13 Cc13 13 Schuko c13
Cabluri alimentare PC 2 2 1 Nu 2

Cablu alimentare din reteaua electrica Nu 1 Nu Da 2

Timp de incarcare N/A 8 ore 8 ore 8 ore 8 ore
Protectie RJ45 Nu Nu Nu Nu Nu
Protectie RJ11 Da Da Nu Nu Da
Interfatd management USB USB, RS232 USB, RS232 USB USB, RS232
Aplicatie management Da Da Da Da Da

Cablu date USB USB, RS232 USB, RS232 UsB USB, RS232
Display informativ 6 LED-uri 6 LED-uri 1 LED 6 LED-uri 3 LED-uri
Dimensiuni 368x180x140 mm 405x205x145 mm 320x140x100 mm 235x190x90 mm 330x140x100 mm

Greutate 9.7kg
Rezultate teste s A : : :
Autonomie (min.) 51 41 19 18 16
Energie furnizata (Wh) 102 82 38 36 32
Note s ——— g e = :

10kg 6kg 3.9kg 6.5kg

Performanta 9.00 7.94 4.28 3.96 3.49
Dotari 593 5.93 4.07 4.81 5.74

RPC Infe

RPC-UPS800VA-CP 1100 XP

415 Lei

Detalii Tehnice : s e
Putere aparenta 800VA 1000VA 700VA
Putere activa 480W 500W 350W
Conectori alimentare 3 4 3 3 4
Tip conectori alimentare C13 C13 C13 C13 C13
Cabluri alimentare PC 1 2 7l 1 Nu
Cablu alimentare din reteaua electrici Nu Nu Nu 1 Da
Timp de incarcare 8 ore 6 ore N/A 8 ore 10 ore
Protectie RJ45 Nu Da Nu Nu Da
Protectie RJ11 Nu Da Da Da Da
Interfata management USB, RS232 Nu Nu RS232 Nu
Aplicatie management Da Nu Nu Da, online Nu
Cablu date USB, RS232 Nu Nu RS232 Nu
Display informativ 1 LED 3 LED-uri 1 LED LCD 1 LED
Dimensiuni 320x140x100 mm 287x100x142 mm 330x140x96 mm 330x140x100 mm 200x142x100 mm
Greutate 6kg . 5.2kg 6.5kg 5.6kg 4.25kg
Rezultate teste 3 s el 3
Autonomie (min.) 20 17 17 6 10
Energie furnizata (Wh) 40 34 34 12 20
Performanta 4.18 3.94 3.86 2.18 2.56
2.22 4.44 2.59

Dotari 4.07




Odata cu lansarea sa in luna
septembrie a anului trecut,
seria de procesoare grafice ATI
Evergreen a inregistrat un
succes urias, iar in mai putin de
sase luni AMD a reusit sa ofere o
gama completa de placi grafice
cu suport pentru DirectX 11,
fara ca principalul rival al
acestora, si anume NVIDIA, sa
poata oferi un raspuns. Aceasta
varietate de solutii grafice a
fost permisa de abordarea
aleasa de ATI in design-ul
arhitecturii sale, care ofera o
flexibilitate sporita, ultima
incarnare a popularei serii
purtdnd numele de Radeon HD
5830. Misiunea sa este simpla:
sa ocupe zona de performanta
si de pret ramasa libera intre
HD 5770 si HD 5850.

A

]

Lansata la inceputul lunii septembrie a anului
trecut, familia de procesoare grafice Evergreen,
construita de AT, a tinut capul de afis in lumea
entuziastilor hardware pentru mai bine de sase
luni. Afectatd de o serie de probleme de
disponibilitate, cauzate de procesul de fabricatie
pe 40nm al celor de la TSMC, seria Evergreen a
reusit sa se impuna si sa isi castige locul in
sistemele utilizatorilor preocupati de obtinerea
unor performante sporite in aplicatiile grafice.
Desi in timpul scurs de la lansare ATl a reusit sa
isi treaca in palmares un numar important de
placi grafice bazate pe noua arhitectura, un
foarte important segment de pret a ramas totusi
descoperit. intre cei 600RON ceruti pentru
Radeon HD 5770 si cei 1.000RON necesari pentru
achizitionarea unui HD 5850 exista o diferenta de
pret foarte mare care pana acum era acoperita de
solutii mai vechi ATI precum HD 4890 sau HD 4870
fara suport pentru DirectX 11 sau Eyefinity, insa
acest lucru trebuie sa se schimbe odata cu
aparitia Radeon HD 5830.

Derivata din cel mai performant nucleu al
arhitecturii Evergreen, cunoscut sub numele de
Cypress, HD 5830 detine 2,15 miliarde de
tranzistori, la fel ca si HD 5850 sau HD 5870. in
mod traditional, nucleul Cypress, asa cum il
regasim in 5870, detine 20 de SIMD-uri, iar aceste
unitati SIMD stau la baza puterii de calcul a
GPU-urilor ATI. O astfel de unitate este formata

W TTEINE L,
L T

i et

din 16 procesoare stream, care sunt grupate cu
unitati de texturare, o0 memorie comuna, un
cache L1 si o unitate de control. La randul lor,
procesoarele stream sunt construite prin
alaturarea a cinci unitati de procesare stream si a
registrilor necesari. Dintre aceste cinci unitati
stream doar una poate indeplini operatii de calcul
transcendente precum sin, tangenta sau logaritm.
Datele procesate in SIMD-uri sunt apoi preluate de
cdtre ROP-uri (Raster Operations Pipeline) pentru
a desavarsi procesul de randare prin indeplinirea
tranzactiilor necesare intre memoria buffer si
memoria placii grafice.

Frecventa de functionare a GPU-ului HD 5830
este de 800MHz, fata de cei 725MHz ai HD 5850,
iar memoriile sunt tactate la 1GHz ca si in cazul
fratelui sdu mai mare. Daca pana aici
specificatiile se prezinta foarte bine pentru
ultimul membru al familiei Evergreen, celelalte
detalii nu sunt la fel de impresionante. Astfel,
AMD a limitat numarul de unitati de procesare
stream la 1120, ceea ce implica si o scadere a
unitatilor de texturare de la cele 72 de unitati
disponibile in 5850 la 56, iar numarul de ROP-uri
a ajuns la 16, la jumatate fata de cele disponibile
pentru 5850. Aceasta ultima specificatie apropie
5830 mai mult de core-ul Juniper, numarul
ROP-urilor fiind egal cu cel detinut de 5770 sau
5750. Toate aceste modificari au fost posibile
datorita arhitecturii extrem de flexibile a
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Versus ATI Radeon HD 5830

chip-urilor Evergreen, AMD reusind astfel sa
salveze o parte dintre procesoarele grafice
construite pentru a fi lansate drept 5870, dar
care nu au reusit sa functioneze la parametrii
specificati. Acelasi lucru s-a intamplat si in cazul
HD 5850, insa de aceasta data specificatiile ATl au
fost cu mult reduse pentru a putea salva o parte
cat mai mare dintre chip-urile fabricate. Tot in
acelasi scop voltajul de alimentare a fost ridicat
la 1.175V, cu 0.025 mai mult fata de cei 1.15
specificati pentru 5870. Datorita acestui fapt, cea
mai mare parte dintre producatorii de placi
grafice au decis sa utilizeze PCB-ul de 5870 in
constructia solutiilor proprii, insa o parte dintre
acestia, precum XFX, promit sa lanseze versiuni
speciale cu un PCB mai compact. Toate aceste
decizii au dus la cresterea consumului de energie
la 175W in sarcind, cu 24W mai mult fata de
5850. Consumul in idle a scazut cu 2W, ajungand
la 23W in cazul lui HD 5830.

La fel ca si ceilalti membri ai familiei
Evergreen, HD 5830 suporta péna la trei
monitoare, cu ajutorul tehnologiei Eyefinity,
design-ul AMD permitand introducerea, de catre
producatori, a doua porturi DVI si a unui conector
DisplayPort. Integratorii mai pot introduce si un
port HDMI, insa utilizarea acestuia va dezactiva
automat unul dintre conectorii DVI, drept pentru
care este necesara folosirea unui monitor cu
DisplayPort sau a unui adaptor DisplayPort-DVI
pentru configuratiile Eyefinity.

CUM AM TESTAT
Pentru testarea noii solutii grafice oferite de AMD
am optat pentru o platforma construita in jurul
unei placi de baza GIGABYTE EX58-UD4, care a
fost acompaniata de un procesor Intel Core i7
tactat la 3.2GHz. Memoria sistemului de calcul a
fost asigurata de un kit DDR3 triple channel
produs de Qimonda, cu o capacitate de 3GB, iar
racirea procesorului a cazut in grija unui cooler
Scythe Mugen 2. Toate acestea au fost alimentate
de o sursa Cougar S700, capabila sa furnizeze
700W. Sistemul de operare utilizat a fost Windows
7 Ultimate x64.

Tn centrul acestui test se afld versiunea ASUS
a HD 5830, care poarta numele de ASUS EAH5830
DirectCU. Denumirea de DirectCU este datorata
tehnologiei utilizate pentru racirea procesorului,
heatpipe-urile construite din cupru aflandu-se in
contact direct cu pastila procesorului. in pachetul
placii, ASUS a mai inclus si utilitarul SmartDoctor,
care permite atat modificarea voltajului de
functionare a nucleului grafic, cat si a
frecventelor de functionare pentru GPU si
memorii. Pentru comparatie, placa grafica ASUS a
fost acompaniata de o solutie Club 3D HD5770
Overclocked Edition, o varianta usor supratactata
de catre producator, frecventele de operare fiind
ridicate la 875MHz pentru GPU si 1225MHz pentru
memorii. Pentru a reflecta rezultatele obtinute
de variantele standard ale HD 5770, am optat
pentru revenirea la frecventele specificate de
AMD, si anume 850MHz pentru GPU si 1200MHz
pentru memorii. Plutonul de placi grafice AT a

fost completat de un ASUS EAH5850. Si in acest
caz solutia ASUS a fost acompaniata de utilitarul
SmartDoctor, ce permite ridicarea voltajului de
functionare a nucleului grafic si modificarea
frecventelor utilizate pentru memorii si GPU.
Nvidia a fost reprezentata in cadrul testului prin
intermediul unei solutii Palit GeForce GTX 275.

Pentru testarea solutiilor grafice am ales o
suita de benchmark-uri sintetice precum 3DMark
Vantage sau Unigine Heaven, care au fost
completate de o gama variata de jocuri. Deoarece
unele aplicatii, precum Unigine Heaven sau
S.T.A.L.K.E.R. Call of Pripyat, au suport pentru
DirectX 11, iar placa grafica construita de Nvidia
nu detine suport pentru acest nou API, aceste
teste au fost rulate atat in modul DirectX 10, cat
si in DirectX 11. Pe tot parcursul celorlalte teste
am pastrat setari care puteau fi activate pentru
ambii producatori de placi grafice. Astfel,
rezultatele in DirectX 11 sunt menite sa va ofere
o imagine asupra pozitiei HD 5830 in gama
Evergreen, iar rezultatele inregistrate in DirectX
10 pot sa redea locul acestei noi solutii grafice
ATI pe piata acestor dispozitive. Pentru a oferi o
imagine cat mai completd, toate placile grafice
prezente in test au fost overclock-ate la
frecventele maxime suportate.

ANALIZA PERFORMANTELOR

Rezultatele obtinute nu au adus niciun fel de
surpriza, cele 4 SIMD-uri dezactivate fata de HD 5850
spunandu-si cuvantul in toate aplicatiile rulate.
Astfel, ATI Radeon HD 5850 este cu aproximativ 31
de procente mai rapid decat HD 5830, diferenta de
performanta devenind mai mare in cazul in care HD
5850 este supratactata. Nici potentialul ridicat de
overclocking al 5830 nu reuseste sa compenseze
diferenta de performanta dintre cele doua solutii
grafice ale AMD, chiar daca distanta dintre cele doua
placi este redusa la 19 procente.

Fata de HD 5770, 5830 aduce patru SIMD-uri
in plus, specificatie care ar trebui sa suplineasca
frecventele de tact usor mai reduse, iar
rezultatele obtinute in cadrul testului vin sa
confirme aceasta teorie. HD 5830 este cu
aproximativ 20% mai rapid decat solutia bazata pe
nucleul Juniper, insd trebuie remarcat sporul de
performanta obtinut prin supratactarea 5770,
diferenta dintre cele doua placi grafice fiind
astfel redusa la doar noua procente. Solutia
Nvidia este un caz particular in cadrul acestui
test. Desi in medie reuseste si ofere performante

cu 13 procente mai ridicate fata de HD 5830,
aceasta diferenta se datoreaza unei serii
restranse de aplicatii, iar rezultatele bune
obtinute de GTX 275 sunt stirbite de inabilitatea
de a suporta DirectX 11.

Un alt punct de interes pentru HD 5830 este
reprezentat de consumul de energie, specificatiile
oferite de AMD mentionand o valoare de 175W, cu
21W in plus fata de 5850. Valorile obtinute in
cadrul testului confirma consumul mai ridicat de
energie, insa diferenta dintre cele doua placi
grafice este de 10W, valoare datorata cel mai
probabil circuitului de alimentare proprietar folosit
de implementarea ASUS a HD 5830. Fata de cea
mai puternica solutie bazata pe nucleul Juniper
consumul de energie este cu 49% mai mare.

CONCLUZII

Datorita diferentei considerabile de pret si
performante existe intre HD 5770 si HD 5850,
solutia grafica ce face obiectul acestui articol a
fost asteptata cu nerabdare de o serie foarte mare
de utilizatori. Ca de obicei, AMD a sesizat aceasta
diferenta si a procedat intr-un mod foarte
asemanator cu introducerea HD 4830, micsorand
astfel stocul de nuclee Cypress care nu puteau
functiona la parametrii specificati pentru a deveni
5870 sau 5850.

Prin prisma performantelor oferite, HD 5830
reuseste sa se plaseze intre cele doua solutii AT,
iar potentialul ridicat de overclocking reuseste sa
apropie si mai mult noua solutie grafica ATl de
fratele sau mai mare. Din pacate, avantajele
oferite de HD 5830 sunt contrabalansate de o serie
de neajunsuri care se pot dovedi importante
pentru o serie de utilizatori, precum consumul
sporit de energie fata de 5850 sau dimensiunile
respectabile ale PCB-ului de 5870, adoptat de
majoritatea producatorilor de solutii grafice.

insa punctul-cheie in achizitionarea unei solutii
grafice bazate pe noul HD 5830 se dovedeste a fi
pretul. Creat pentru a se situa si din acest punct
de vedere intre 5770 si 5850, placa ATI reuseste sa
indeplineasca aceasta misiune numai partial,
pretul de achizitie fiind mult prea apropiat de HD
5850 pentru a recomanda 5830 in fata fratelui sau
mai mare, care pentru o diferenta derizorie de
pret ofera performante mai bune si un consum mai
mic de energie.

Sorin Nitd
sorin.nita@xtrempc.ro




Versus AT| Radeon HD 5830

HD 5770 HD 5770 OC HD 5830 HD 5830 OC  GTX 275 GTX 275 0C  HD 5850 HD 5850 OC
Frecvente functionare (MHz) 850/1200 940/1225 800/1000 920/1130 633/1404/1134 670/1483/1300 725/1000 920/1210
Temperatura idle/load (°C) 42/65 47/66 38/84 38/91 43/88 43/89 41/81 41/85
Consum idle/load (W) 90/169 110/177 96/251 96/266 106/270 106/283 94/252 139/281
3DMark Vantage Performance 10131 11926 13704 14981 12484 13318 16270 18036
3DMark Vantage High 6889 7535 8813 9813 8405 9339 11039 12532
3DMark Vantage Extreme 4873 5185 5973 6778 5597 6306 7660 8783
FarCry 2 1680x1050 59.45 62.26 64.70 70.83 64.95 68.12 80.84 95.61
FarCry 2 1920x1080 55.01 57.39 60.29 66.00 61.78 65.05 75.40 89.59
FarCry 2 1680x1050 4xAA/8xAF 45.37 47.27 48.35 58.43 56.44 59.85 68.32 78.95
FarCry 2 1920x1080 4xAA/8xAF 40.77 43.05 44.30 48.33 53.22 56.43 62.73 70.96
Crysis Warhead 1680x1050 23.77 24,52 28.02 30.49 28.40 30.44 35.77 40.62
Crysis Warhead 1920x1080 21.15 21.83 25.15 27.16 25.25 27.19 32.08 36.61
Crysis Warhead 1680x1050 4x /8x 19.24 19.92 21.95 23.93 22.46 24.41 29.36 33.60
Crysis Warhead 1920x1080 4x /8x 17.19 17.73 19.90 21.65 19.66 21.36 26.50 30.18
Resident Evil 5 1680x1050 81.45 85.00 89.35 97.30 103.10 107.90 106.80 118.70
Resident Evil 5 1920x1080 73.18 76.20 81.00 88.05 94.60 99.50 87.57 109.55
Resident Evil 5 1680x1050 4x /8x 75.30 79.75 81.10 88.30 88.40 94.87 101.50 112.65
Resident Evil 5 1920x1080 4x /8x 67.55 71.35 73.50 79.90 79.10 85.10 92.53 104.15
Tom Clancy’s H.W.A.X.1680x1050 61.00 65.50 67.50 74.33 75.33 79.34 82.33 94.00
Tom Clancy's H.W.A.X.1920x1080 55.00 60.00 62.50 69.00 69.33 74.67 77.00 86.00
Tom Clancy's H.W.A.X.1680x1050 4x /8x 35.70 37.70 39.00 44.00 55.00 58.00 52.00 59.33
Tom Clancy’'s H.W.A.X.1920x1080 4x /8x 33.00 35.00 36.70 41.50 50.00 54.00 49.00 55.00
World in Conflict 1680x1050 45.00 60.00 66.00 70.33 66.33 69.00 77.67 83.67
World in Conflict 1920x1080 41.00 55.00 61.00 66.00 64.00 66.00 73.00 78.67
World in Conflict 1680x1050 4x /8x 34.00 35.00 40.00 43.00 49.00 52.00 52.00 58.67
World in Conflict 1920x1080 4x /8x 31.00 32.00 37.00 40.00 46.00 49.00 49.00 55.00
Unigine Heaven 1680x1050 36.20 42.10 43.10 48.10 48.00 50.80 58.70 74.00
Unigine Heaven 1920x1080 31.80 36.89 38.30 42.60 42.30 44.60 52.30 65.80
Unigine Heaven 1680x1050 4x /8x 24.70 28.20 30.40 33.50 36.00 38.90 42.10 48.50
Unigine Heaven 1920x1080 4x /8x 21.60 24.60 26.70 29.50 31.50 34.20 36.80 42.50
STALKER CoP Day 1680x1050 49.70 59.60 56.34 48.40 86.10 90.80 88.10 99.90
STALKER CoP Day 1920x1080 43.10 53.10 49.43 42.80 76.40 81.00 78.20 89.30
STALKER CoP Day 1680x1050 4x /8x 28.50 29.90 32.87 32.60 41.60 45.50 50.30 57.70
STALKER CoP Day 1920x1080 4x /8x 24.70 26.30 28.78 28.50 35.80 39.20 44.20 50.50
STALKER CoP Night 1680x1050 48.50 57.20 57.35 48.80 85.80 91.20 85.50 96.80
STALKER CoP Night 1920x1080 43.20 50.50 49.02 42.80 75.40 80.50 74.90 85.30
STALKER CoP Night 1680x1050 4x /8x  24.40 26.80 27.87 28.10 38.70 42.40 43.30 49.40
STALKER CoP Night 1920x1080 4x /8x  21.00 22.50 23.85 24.20 33.00 36.70 37.40 42.90
STALKER CoP Rain 1680x1050 52.20 61.00 62.85 51.40 90.60 95.70 91.70 104.20
STALKER CoP Rain 1920x1080 44.10 55.20 52.76 44,40 58.30 86.20 79.90 90.70
STALKER CoP Rain 1680x1050 4x /8x 26.00 28.53 29.70 29.50 40.40 37.20 45.70 52.40
STALKER CoP Rain 1920x1080 4x /8x 22.50 23.00 25.81 25.60 35.40 38.90 39.60 45.30
STALKER CoP SunShaft 1680x1050 24.40 29.37 30.01 30.90 26.70 29.00 45.00 51.10
STALKER CoP SunShaft 1920x1080 21.00 23.40 25.88 27.10 23.50 25.30 39.50 45.10
STALKER CoP SunShaft 1680x1050 4x /8x 17.00 19.58 20.49 22.20 18.50 20.50 30.90 35.30
STALKER CoP SunShaft 1920x1080 4x /8x 14.90 16.40 17.96 19.40 15.80 17.10 26.80 30.50
Unigine Heaven 1680x1050 25.60 29.00 37.15 33.50 N/A N/A 35.40 40.00
Unigine Heaven 1920x1080 23.10 26.30 34.15 30.30 N/A N/A 32.50 37.30
Unigine Heaven 1680x1050 4x /8x 18.50 20.50 26.20 24,40 N/A N/A 26.50 30.50
Unigine Heaven 1920x1080 4x /8x 16.60 18.30 23.25 22.00 N/A N/A 24.00 27.70
STALKER CoP Day 1680x1050 49.40 51.80 56.00 62.40 N/A N/A 73.40 78.20
STALKER CoP Day 1920x1080 42.90 45.40 49.20 55.30 N/A N/A 65.00 68.30
STALKER CoP Day 1680x1050 4x /8x 28.70 29.40 33.10 35.80 N/A N/A 44.40 46.70
STALKER CoP Day 1920x1080 4x /8x 24.80 26.10 28.90 31.00 N/A N/A 38.50 40.60
STALKER CoP Night 1680x1050 46.60 49.60 55.10 61.90 N/A N/A 70.50 76.20
STALKER CoP Night 1920x1080 42.30 42.50 48.00 54.20 N/A N/A 61.20 65.50
STALKER CoP Night 1680x1050 4x /8x  24.60 25.70 28.10 30.20 N/A N/A 36.50 41.00
STALKER CoP Night 1920x1080 4x /8x  21.40 21.90 24.30 26.00 N/A N/A 33.80 35.50
STALKER CoP Rain 1680x1050 49.00 51.90 59.00 66.50 N/A N/A 75.10 79.40
STALKER CoP Rain 1920x1080 42.80 44.60 51.20 57.30 N/A N/A 65.40 68.50
STALKER CoP Rain 1680x1050 4x /8x 26.00 27.10 29.70 31.90 N/A N/A 40.70 43.10
STALKER CoP Rain 1920x1080 4x /8x 22.40 22.90 25.70 27.50 N/A N/A 35.10 37.10
STALKER CoP SunShaft 1680x1050 26.10 27.60 32.10 36.00 N/A N/A 40.80 44.80
STALKER CoP SunShaft 1920x1080 22.80 24.30 28.10 31.60 N/A N/A 35.50 39.30
STALKER CoP SunShaft 1680x1050 4x /8x 18.00 19.20 21.70 23.80 N/A N/A 28.50 30.80
STALKER CoP SunShaft 1920x1080 4x /8x 15.60 16.30 18.80 20.50 N/A N/A 24,70 26.60
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QUANTUM TORNADO HURRICANE
BLACK BLACK BLACK EXTREME BLACK
The Raidmax QUANTUM case features a The TORNADO case is perfect solution The Raidmax HURRICANE case is perfect The raidmax SMILODON brings new age style
stylish front panel, top mounted USB and for any gaming beginner. It features 10 for any gaming beginner. It features 10 to the world of computer tower cases.
audio ports. The front mounted huge blue total drive bays, rhombus power and total drive bays and front mounted The allure has stylish front panel pattern door
LED intake fan and two top fans keep your reset buttons, front mounted USB 2.0 USB 2.0 ports. HURRICANE designed side  with classic features. It features solid SECC
system cool. QUANTUM case is perfect for ports a multistage paint job. TORNADO  window combines great visual appeal construction, a real time front mounted
any home and office. designed side window combines great  and versatility. It is a multistage paintjob.  USB 2.0 and audio ports, and great stock
visual appeal and versatility. cooling options perfect for the home or office.

www.aline.ro m sales@aline.ro

Disponibil prin partenerii Aline Distribution Grup, distribuitor autorizat Raidmax in Romania
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UL30Vt

ASUS continua seria de laptop-uri UL prin
introducerea unui model nou, care integreaza
componente de ultima generatie.

Design-ul carcasei este unul foarte reusit,
potrivindu-se atat cu mediul business, cat si cu
cel casnic. Primul lucru care se remarca este
grosimea redusa, mai mica de 1”. Capacul
confectionat din aluminiu negru ofera o nota
apreciabild de stil si elegantd. Tastatura in stilul
Sony Vaio contribuie la un aspect estetic placut
si la o ergonomie ridicata. Din pacate, aceasta
nu este ranforsata suficient, aspect care s-ar
putea dovedi usor deranjant pentru utilizatorii
mai pretentiosi. Palm rest-ul este de o calitate
foarte buna, iar touch pad-ul se afla la acelasi
nivel. El este totusi diferentiat prin utilizarea
unei retele de adancituri foarte fine. Butoanele
sale sunt confectionate dintr-un plastic cromat,
ce accentueaza aspectul elegant al portabilului.

Ele se apasa usor si produc un nivel de zgomot de

abia perceptibil. Utilizatorii din mediul business
vor fi probabil dezamagiti de utilizarea unui
display cu coeficient ridicat de reflexie. El este
incadrat de o rama din plastic negru lucios ce
integreazd in partea superioara o camera web si
un microfon. Balamalele oferad un unghi de
deschidere de aproximativ 150°. Partea
inferioard a laptop-ului este confectionata
dintr-un plastic comun, dar cu o rigiditate buna.
Aici se poate observa prezenta a doua capace
fixate cu suruburi, ce ofera acces la harddisk si
la cele doua module de memorie RAM DDR3
tactate la 1066MHz. De asemenea, tot aici sunt
plasate cateva fante de admisie a aerului si cele
doua difuzoare integrate. Pe partea stanga,
producatorul a amplasat fanta de evacuare a
aerului cald, cei doi conectori video - VGA si
HDMI - si unul dintre cele trei porturi USB.
Celelalte doua porturi USB se afla pe partea
dreapta, alaturi de conectorii audio pentru casti
si microfon, card reader, conector de alimentare
si interfata Ethernet. Conectarea la Internet se
poate realiza fie prin intermediul conectorului
RJ45, fie wireless, multumita interfetei 802.11n.
Inima configuratiei este un procesor Intel cu
nume de cod Arrandale. Modelul Core i5 520UM
este realizat folosind un proces de fabricatie pe
32nm si integreaza si un nucleu grafic. Cu toate

acestea, ASUS a implementat si o solutie grafica
discreta - NVIDIA GeForce 310M. Comutarea intre
cele doua se face automat, intr-o fractiune de
secunda, in functie de aplicatia software
deschisa. Harddisk-ul Seagate are o capacitate de
stocare impresionanta, care ar trebui sa satisfaca
orice utilizator - 640GB. Din pacate, producatorul
nu a considerat necesar sa doteze laptop-ul si cu
0 unitate optica.

Multumita indeosebi procesorului Core i5,
performantele portabilului sunt foarte bune, iar
comportamentul general a fost unul excelent. Se
observa cu usurinta ca scorul obtinut este foarte
bun pentru un procesor ULV. Solutia grafica
discreta oferitd de NVIDIA completeaza perfect
configuratia, oferind un nivel de performanta
satisfacator in aplicatiile 3D sau preluand din
solicitarea procesorului atunci cand sunt folosite
aplicatii ce pot fi accelerate de GPU.

in idle sau intr-un mediu de lucru usor,
temperaturile inregistrate au fost bune. in idle,
procesorul nu a depisit 55°C. In sarcina,
temperatura lui a urcat insa la 93°C. Ruland
FurMark, temperatura nucleului grafic NVIDIA a
atins valoarea de 89°C. Harddisk-ul s-a mentinut
insa intr-un interval bun, temperatura acestuia
variind intre 34 si 42°C. Temperatura palm
rest-ului si a touch pad-ului a oscilat intre 34.6 si

Autonomie multimedia (min)
Autonomie office (min)
SYSmark 2007

PCMark Vantage

Video Playback HD content (fps)
Text Editing (KB/s)

HDD Application loading (MB/s)

Performanta:

Autonomie:

43.9°C, in functie de nivelul de solicitare a
sistemului de calcul. Pe partea inferioara am
masurat insa peste 50°C, aspect ce s-ar putea
dovedi deranjant pentru unii utilizatori in
anumite situatii. Ar mai trebui mentionat ca, desi
destul de silentios in idle, cooler-ului lui UL30Vt
devine deranjant de galagios la un nivel de
solicitare intensiva.

Desi are numai 0.3MP, camera web ofera o
calitate destul de buna a imaginii. Difuzoarele
integrate oferd un nivel de auditie cam redus,
dar perfect normal pentru un portabil cu
dimensiunile lui UL30Vt. Ecranul are un contrast
de sub 200:1, insa acest lucru nu este perceput
de utilizator multumita invelisului lucios cu care
este prevazut. Acumulatorul Li-lon cu o
capacitate de 5600mAh ofera o autonomie de 264
de minute la rularea de continut video si de™
peste sapte ore in mediul office.

ASUS UL30Vt reprezinta o evolutie semnificativa
fata de predecesorul sau - UL30A - atat la
capitolul configuratie, cat si in privinta
constructiei. De altfel, absenta unitatii optice
este singurul inconvenient in calea considerarii
modelului drept portabilul ideal pentru deplasari
dese.

3399 Lei N/A Partenerii ASUS Romania
Procesor:  Memorie: - Interfata grafica:
+ Display: - HDD: + Unitate
optica: = Porturi: + Conectori video: + Slot-uri expansiune: - Dimensiuni:
- Greutate:

Everest Memory Read (MB/s)
Everest Memory Write (MB/s)
HD Tune Average Read (MB/s)
HD Tune Access Time (ms)
WinRAR (KB/s)

E.T.: Quake Wars 1280x720
Unreal Tournament Il 1280x720

Constructie: Dotari:
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Sony Vaio VPCEB1S1E/WI

Sony a folosit de-a lungul timpului brand-ul Vaio
pentru a produce si oferi publicului cu buget
generos sisteme de calcule portabile cu design
elegant.

Vaio EB este un model lansat recent si este
dotat cu un ecran cu diagonala de 15.4” si aspect
16:9. Rezolutia nativa a acestuia este de 1366x768
pixeli. Pentru confectionarea carcasei,
producatorul a folosit o combinatie de materiale si
culori mai putin obisnuite pentru un produs Vaio.
Astfel, capacul, rama ecranului si partea de
deasupra tastaturii sunt confectionate dintr-un
plastic argintiu. Pentru palm rest, s-a utilizat un
plastic alb foarte lucios, asemanator cu lacul de
unghii. Tastatura este realizata din plastic mat, de
foarte buna calitate si ofera un nivel de ergonomie
ridicat, mai ales datorita implementarii unui bloc
numeric si usoarei separari pentru tastele
directionale. De asemenea, se mai observa
ranforsarea foarte buna a sa. Touch pad-ul este
delimitat printr-o diferenta de nivel si consta
intr-o suprafata cu adancituri foarte fine, pentru a
imbunatati feedback-ul oferit. Pentru butoanele
acestuia se simte nevoia unei ranforsari mai bune,
insa feedback-ul oferit este destul de bun. De
asemenea, se mai observa o ranforsare usor
insuficienta si in cazul ramei ecranului.

Partea inferioara este realizata dintr-un plastic
negru simplu, de o calitate destul de buna. Aici se
gasesc o serie de fante pentru admisia aerului, dar
si doua capace care permit un acces usor la
harddisk si la cele doua module de memorie RAM
DDR3 tactate la 1066MHz. Nu poate fi trecuta insa
cu vederea fixarea precara a acumulatorului Li-lon
cu o capacitate de 3500mAh. Acesta are un usor
joc, care s-ar putea dovedi deranjant pentru
utilizatorii foarte atenti la detalii. Partea dreapta
a laptop-ului contine unitatea optica si trei porturi
USB. Pe partea stanga se afla conectorul de
alimentare, interfata Ethernet, fanta de evacuare
a aerului cald, conectorii video VGA si HDMI, un
port hibrid eSATA/USB si slot-ul de expansiune
ExpressCard/34. Pe partea din fatd, Sony a montat
cititorul de carduri flash, switch-ul pentru
activarea/dezactivarea interfetelor 802.11n si
Bluetooth si conectorii audio pentru microfon si
casti. Mai trebuie precizat ca laptop-ul beneficiaza
si de un microfon integrat, amplasat pe partea

superioara a ramei ecranului, alaturi de camera
web. Pentru cei ce doresc un acces rapid la
Internet fara a accesa sistemul de operare, Sony a
implementat functia Quick Web Access.

Procesorul Intel Core i5 M 520 tactat la 2.4GHz
beneficiaza de doua nuclee, insa multumita
tehnologiei HyperThreading, el poate procesa
patru fire de executie simultan. in plus, tehnologia
Intel Turbo Boost asigura un nivel de performanta
optim. De altfel, procesorul este si cel responsabil
pentru comportamentul general foarte bun al
sistemului de calcul. Acestuia i se alatura o solutie
grafica ATl Mobility Radeon HD 5650, excelenta
pentru cei ce doresc un portabil capabil sa ruleze
si jocuri. Multumita ei, jocul Far Cry 2 a rulat cu o
medie de 37.57 cadre pe secunda la rezolutia
1280x768 daca s-a ales nivelul de calitate a
detaliilor High. Folosind profilul Performance,
3DMark Vantage a oferit un scor de 2724 de
puncte. Din pacate, capacitatea redusa a
acumulatorului a condus la o autonomie de numai
doua ore.

in idle, laptop-ul s-a dovedit silentios, nivelul
de zgomot produs fiind neglijabil. in plus,
procesorul nu a depasit temperatura de 42°C, pe
cand GPU-Z a raportat 44bdh°C pentru nucleul
grafic. Conform Everest, temperatura harddisk-ului
s-a mentinut in idle la 34°C. Carcasa se incalzeste

5650 « Display:

B90AS - Porturi: 4xt

1/34 - Dimensiu
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HDD Application loading (MB/s)

20 - Memorie: 4GB [

usor, insa departe de a fi deranjanta. Partea
inferioara a avut o temperatura de 34.9°C, in timp
ce temperatura partii superioare a fost de numai
31.6°C. Odata cu aplicarea unei solicitari intensive
pe toate componentele configuratiei, nivelul de
zgomot a crescut considerabil, pana la un nivel
care se poate dovedi deranjant pentru unii
utilizatori. Procesorul a atins temperatura de
74°C, iar nucleul grafic s-a limitat la 67°C. Valorile
demonstreaza ca solutia de racire montata de Sony
este eficienta. Temperatura harddisk-ului a crescut
si ea, insa nu a depasit valoarea de 42°C. Carcasa
s-a incalzit odata cu cresterea temperaturii
componentelor, iar touch pad-ul a atins o
temperatura de 40.4°C. Pentru partea inferioara a
laptop-ului, aparatul de masura cu infrarosu a
raportat 47.6°C.

Folosind o configuratie echilibrata ce satisface
cerintele celor mai multi utilizatori de sisteme
portabile, un design elegant adaptat cerintelor
pietei ce ne duce cu gandul la mediul multimedia
si un cost de achizitie ademenitor, Sony Vaio EB
este un portabil care cu siguranta se va face
remarcat, chiar si pe o piata care incepe sa
resimta tot mai puternic efectele crizei
economice,

N/A Partenerii Sony Roméania

WHz + Interfatd grafica: ATl Mobility F
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EliteBook 8540w

HP EliteBook 8540w, sau pe numele sau intreg -
EliteBook 8540w Mobile Workstation - reprezinta
un sistem de calcul portabil foarte puternic,
dedicat segmentului Professional.

Desi reprezinta un segment destul de
restrans, acea bucatica de piata formata din
profesionisti este foarte pretentioasa atunci cand
vine vorba de puterea de procesare sau de
constructia unui sistem de calcul portabil. De
aceea, HP a acordat foarte multd atentie atat
realizarii carcasei si dotarilor implementate,
precum si configuratiei ascunse in interior. inca
de la o priméa vedere se observa ecranul destul de
gros, protejat de un capac confectionat din
aluminiu. Spre deosebire de laptop-urile
multimedia, acesta este prevazut si cu un sistem
de retentie mecanic. in cazul ecranului, se
observa cu usurinta ca el este acompaniat de un
coeficient de reflexie mult mai mic decat ne-am
obisnuit in ultima perioada. Balamalele sunt
robuste si ofera un nivel ridicat de incredere,
precum si un unghi de deschidere de 180°.
Tastele sunt destul de mari si au o cursa lunga,
pentru a facilita tastatul rapid. Surprinzator,
producatorul a reusit sa integreze un bloc
numeric fara a afecta ergonomia tastaturii.
imprumutand de la fratii sai din segmentul
multimedia, 8540w este prevazut in partea de
deasupra tastaturii cu cateva zone sensibile la
atingere, responsabile pentru functii precum
activarea/dezactivarea interfetei wireless,
ajustarea volumului din difuzoare sau deschiderea
clientului de e-mail. Touch pad-ul este bine
delimitat de palm rest-ul confectionat din
aluminiu. El este prevazut cu functie scroll pe
verticala si cu trei butoane cu cursa lunga ce
ofera un feedback excelent. Pentru cei obisnuiti
sa lucreze cu laptop-uri de acest tip, HP a
implementat si un pointstick, impreuna cu
butoanele aferente acestuia. Partea dreapta a
palm rest-ului contine un cititor de amprente,
foarte util pentru cei care tin la securitatea
datelor. Rama ecranului este confectionata
dintr-un plastic negru mat de calitate superioara,
iar in partea superioara contine o camera web de
2.0MP si o lumina de veghe escamotabila. Aceasta
este foarte utila daca laptop-ul este utilizat
intr-un mediu intunecat.

Nu numai constructia carcasei, ci si
configuratia laptop-ului este de top. Astfel,
procesorul Intel Core i7, cei 8GB memorie RAM
DDR3 sau placa video profesionala NVIDIA
reprezintd numai cateva dintre caracteristicile lui
8540w. Conexiunea la Internet poate fi realizata
prin intermediul interfetei Ethernet, a interfetei
802.11n, a modemului clasic sau a modemului
HSDPA. Se observa prezenta capacelor de acces
pe partea inferioara pentru toate componentele
pe care utilizatorul ar putea dori sa le schimbe -
harddisk, memorie RAM si interfata wireless. in
plus, unitatea optica poate fi detasata foarte
usor, prin simpla inlaturare a unui surub. Desi
partea hardware e destul de stufoasa, HP ofera si
cateva dotari software, dintre care ar merita
amintite SkyRoom sau Power Assistant. Pentru unii
utilizatori, foarte importanta se poate dovedi si
protectia la socuri implementata pentru harddisk.

Performantele laptop-ului sunt remarcabile,
reusind sa obtina rezultate precum 163 de puncte
in SYSmark 2007. Desi reprezinta o solutie
dedicata mediului Professional, NVIDIA Quadro FX
1800M a demonstrat ca se descurca destul de bine
si in jocuri. Acest lucru este demonstrat de de
scorul de 3451 de puncte obtinut in 3DMark
Vantage utilizand profilul Performance, dar si de
framerate-ul mediu de 40.88 de cadre pe secunda

8000 Lei

Procesor:
+ Display:
* Porturi:
expansiune:

Autonomie multimedia (min)
SYSmark 2007 Rating
PCMark Vantage

cu care a rulat Far Cry 2 la nivelul de calitate
High si rezolutia 1280x800. Din pacate, o
platforma puternica este insotita de cele mai
multe ori de consumuri de energie mari si,
implicit, de temperaturi de functionare ridicate.
Astfel, temperatura procesorului a variat intre 43
5i 98°C, in functie de nivelul de solicitare, iar a
nucleului grafic intre 46 si 106°C. Harddisk-ul nu
a depasit insa temperatura de 49°C. in conditii de
solicitare intensiva, nivelul de zgomot este
puternic. Daca pe palm rest nu am inregistrat
temperaturi mai mari de 32°C, partea inferioara
a laptop-ului a atins in sarcina 63.8°C, in dreptul
memoriei RAM.

Camera web nu exceleaza prin calitate, insa
este suficient de buna pentru orice video-
conferinta. Ecranul aproape mat ofera o
luminozitate de 162.35cd/m2, in timp ce rata de
contrast este de 348.57:1. Calitatea imaginii este
buna si cu siguranta nu va dezamagi.

HP EliteBook 8540w este in mod categoric o
solutie de calcul dedicata exclusiv profesionistilor
pretentiosi care calatoresc si nu se pot desparti
de munca lor. Desigur, pretul este unul piperat,
insa perfect justificat de configuratie, constructie
si segmentul de piata pe care il vizeaza.

36 luni Partenerii HP Romania
+ Memorie: - Interfata grafica:
- HDD: - Unitate optica:
+ Conectori video: » Slot-uri
- Dimensiuni: - Greutate:

HD Tune Average Read Speed (MB/s)
HD Tune Access Time (ms)
Everest Memory read (MB/s)

Video Playback HD content (fps)
PCMark Vantage GPU Gaming (fps)
Audio transcoding MP3 to WMA (MB/s)
HDD Application loading (MB/s)

Everest Memory write (MB/s)
WinRAR (KB/s)

3DMark Vantage Entry

Far Cry 2 1280x800 Low (fps)

Performanta: Autonomie: Constructie: Dotari:




iUs ready. Are you?

Drive your system to the limit.

i

Pregatita pentru actiune

Construita pentru a permite cel mai extrem overclocking,
aceastd placa ofera toate bunatatile Intel X58 ce suporta
procesoare cu pand la sase nuclee. Rampage lll Extreme
foloseste bobine de 40 amp si o disipare a caldurii cu
130% mai buna decéat concurenta, plus o combinatie de
VRM-uri digital-analog pentru a intari sursa de
alimentare, oferind pasionatilor de overclocking siguranta
atunci cand sunt in cursa pentru rezultate de benchmark
devastatoare.

Kit-ul Extreme OC, furnizat impreuna cu placa de baza,
ofera functii de everclocking avansate si monitorizarea
rezultatelor. Dispui si de ROG Connect pentru
overclockarea PC-ului de pe un alt calculator, cu
rezultate superioare si chiar de RC Bluetooth, o interfata
ce permite utilizatorilor sa ajusteze parametrii de pe un
smartphone. Inginerii Republic of Gamers au adaugat si
USB BIOS Flashback. O simpla apasare de buton rescrie
BIOS-ul in cateva secunde de pe orice drive USB, chiar
si in timpul functionarii. Gandeste-te la posibilitati si apoi
alege Rampage lll Extreme — puterea absoluta.
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Laborator

Estimand corect potentialul sistemelor de calcul
portabile, ASUS a introdus de ceva timp in familia
de produse destinate pasionatilor de jocuri - ROG -
si laptop-uri, nu numai placi video si placi de baza.

Conform producatorului, G73Jh foloseste un
design inspirat dupa avionul de vanatoare american
F117. De aceea, el seamana destul de mult si cu
Lamborghini Reventon. Carcasa este confectionata
dintr-un plastic cauciucat, placut la atingere. Desi
renuntarea la plasticul negru lucios ar trebui
apreciata, unii utilizatori ar putea avea ceva de
comentat la adresa materialului folosit pentru
G73Jh, acesta avand tendinta de a retine praful.
Touch pad-ul este confectionat dintr-un plastic
foarte fin, placut la atingere si are dimensiuni
destul de mari. El este bine delimitat de palm rest
nu numai prin utilizarea unui alt material, dar si
printr-o diferenta de nivel. Butoanele acestuia
ofera un feedback bun si produc un nivel de zgomot
redus. Tastatura in stilul Sony Vaio este realizata
dintr-un plastic foarte fin, tastele fiind placute la
atingere. Deoarece laptop-ul are dimensiuni destul
de mari, a fost posibila alaturarea unui bloc
numeric. Tinand insa cont de spatiul liber ramas, ar
fi fost insa de dorit ca integrarea acestuia sa fi fost
facuta altfel, in asa fel incat tastele directionale sa
fie mai bine delimitate. Se mai observa o
ranforsare usor insuficienta a tastaturii, insa nu
suficient cat sa deranjeze. Tastele sunt prevazute
cu iluminare, functie ce poate fi ajustata sau chiar
oprita de utilizator dupa bunul plac. Ecranul cu
diagonala de 17.3" si rezolutie nativa 1920x1080
este fixat cu ajutorul unor balamale butucanoase,
ce se incadreaza perfect in design-ul ales de ASUS
pentru G73Jh. Rama acestuia este confectionata
dintr-un plastic mat cu granulatie foarte fina, iar in
partea superioard contine o camera web si un
microfon. Unghiul de deschidere este destul de
mic, insa acest aspect nu ar trebui sa deranjeze pe
nimeni. Ecranul nu are un sistem de retentie atunci
cand este inchis, iar balamalele nu exercita o
presiune suficient de mare asupra lui, motiv pentru
care el sta intredeschis atunci cand laptop-ul este
tinut in pozitie verticala.

Configuratia lui G73Jh este de top, dar se
observa montarea a doua harddisk-uri fara ca
acestea sa fie puse in configuratie RAID. Partea de
deasupra tastaturii contine doua difuzoare,

butonul Power, dar si trei butoane ce au rolul de a
opri iluminarea din partea inferioara a ecranului,
de a naviga printre diversele profile de imagine si
de a activa functia Twin Turbo. Partea inferioara
contine un singur capac, ce faciliteaza accesul
rapid la harddisk-uri, la trei dintre cele patru
module RAM, la interfata wireless si partial la
interfata grafica. Tot pe partea inferioara este
amplasat si difuzorul ce are rol de subwoofer,
laptop-ul fiind dotat cu o configuratie audio 2.1.
In partea din spate se gasesc cele doua fante de
evacuare a aerului cald. Acestea au dimensiuni
considerabile si amintesc de design-ul lui
Lamborgini Reventon. Porturile USB sunt impartite
doua pe partea dreapta si doua pe partea stanga.
Pe partea dreaptd se mai gasesc cititorul de
carduri, conectorul de alimentare si cei doi
conectori video. Pe partea stanga, producatorul a
mai amplasat conectorii audio pentru casti si
microfon, unitatea optica si interfata Ethernet.
ASUS G73Jh ofera performante remarcabile in
orice tip de aplicatie. Rularea jocurilor de ultima
generatie nu reprezinta o problema, multumita
procesorului Core i7, dar si interfetei grafice de
top. Far Cry 2, de exemplu, a rulat cu o medie de
aproape 50 de cadre pe secunda la rezolutia
1920x1080, in conditiile in care toate setarile de
calitate au fost fixate la valoarea maxima.

Autonomie multimedia (min.)
SYSmark 2007 Rating

PCMark Vantage

Video Playback HD content (fps)
PCMark Vantage GPU Gaming (fps)
Audio transcoding MP3 to WMA (MB/s)
HDD Application loading (MB/s)

Performanta: Autonomie:

Temperaturile componentelor ating insa valori
destul de mari la o solicitare intensa. Astfel,
Everest a raportat in sarcina 82°C pentru procesor
si 101°C pentru nucleul grafic. Harddisk-urile nu au
depasit insa temperatura de 40°C. Am observat un
aspect oarecum alarmant daca laptop-ul este
pozitionat vertical: procesorul atinge temperatura
de 100°C, iar nucleul grafic de 110°C, ceea ce
conduce la oprirea sistemului. Desi aceasta
problema nu apare in cazul functionarii normale, in
pozitie verticala ea indica o fixare ineficienta a
solutiei de racire. Utilizatorii vor aprecia insa
temperaturile reduse ale carcasei pe tot parcursul
functionarii. Astfel, partea inferioara nu depéseste
43°C, iar tastatura a inregistrat 39.5°C in sarcina.
Palm rest-ul si touch pad-ul s-au mentinut sub
30°C, indiferent de nivelul de solicitare. Nivelul de
zgomot este neglijabil in idle, dar devine foarte
puternic la o solicitare intensiva.

Pentru cei ce doresc un laptop dedicat jocurilor,
ASUS G73Jh reprezinta una dintre cele mai bune
solutii disponibile pe piata la ora actuala.
Componentele de top, pretul de achizitie mai mic
decat in cazul concurentei si design-ul avangardist
vor atrage in mod placut atentia celor pasionati de
astfel de sisteme de calcul.

7399 Lei N/A Partenerii ASUS Romania
Procesor: - Memorie: + Interfaté grafica:

« Display: + HDD: + Unitate
optica: - Porturi: + Conectori video: - Slot-uri expansiune:
Dimensiuni: + Greutate:

HD Tune Average Read Speed (MB/s)
HD Tune Access Time (ms)
Everest Memory read (MB/s)
Everest Memory write (MB/s)
WinRAR (KB/s)

3DMark Vantage Entry

Far Cry 2 1280x800 Low (fps)

Constructie: Dotari:
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ASUS ofera o solutie grafica pentru
pasionatii de jocuri cu bugete reduse
si fara prea mari pretentii in materie
de nivel al detaliilor.

Producétorul a folosit un cooler
dual slot pe care l-a mai utilizat si in
trecut. Acesta consta dintr-un
radiator simplu si dispune de un
ventilator cu diametrul de 80mm. Din
pacate, VRM-ului si chip-urilor de
memorie GDDR5 nu le-a fost acordata
aceeasi atentie, acestea nefiind
prevazute cu radiatoare. Placa este
livrata utilizatorului cu frecventele
550/1340/3400 MHz. Bracket-ul
ocupa un singur slot si contine un
conector VGA, unul DVI si unul HDMI.
Pachetul nu contine niciun fel de
accesorii.

Ventilatorul foloseste un
conector de alimentare cu numai doi

36 luni

499 Lei

- Memorie video:

Chipset:
functionare GPU/Mem.:
- Software:

3DMark Vantage Entry
.Crysis Warhead 1280x1024
Crysis Warhead 1600x1200
Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x
Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x
Far Cry 2 1280x1024

Far Cry 2 1600x1200

Far Cry 2 1280x1024 4x/8x
Far Cry 2 1600x1200 4x/8x

o

Performanta: Overclocking:

« Interfatd cu memoria:
« Interfata: |

pini, motiv pentru care monitorizarea
turatiei lui a fost imposibila. Conform
GPU-Z, temperatura nucleului a
variat intre 36°C in idle si 65°C in
sarcind. Potentialul de overclocking
este destul de bun, nucleul grafic
functionand stabil la 660MHz, in
conditiile in care unitatile de
procesare au fost tactate la
1660MHz. Din pacate, memoria video
nu a putut functiona la peste
3960MHz. Se obtine un spor de
performanta notabil, cresterea medie
a rezultatelor in teste fiind de circa
20%.

ASUS ENGT240/DI1/1GD5/WW
reprezinta o solutie grafica pentru
utilizatorii cu bugete reduse, dar si
pentru amatorii de overclocking.

Partenerii ASUS Romania

- Frecvente de
- Conectori:

3DMark Vantage Performance
E.T.-Quake Wars 1280x1024
E.T.-Quake Wars 1600x1200
E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x
E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x
World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x
World in Conflict 1600x1200 4x/8x

Club3D le ofera pasionatilor de jocuri
un Radeon HD 5850 in viziune proprie,
cu o alta solutie de racire si frecvente
marite.

Design-ul radiatorului seamana cu
cel folosit de MSI pentru unele placi
din familia Hybrid Freezer. El este
prevazut cu patru heatpipe-uri cu
diametrul de 6mm, insa ventilatorul
utilizat pentru asigurarea fluxului de
aer are diametrul de 90mm, pentru a
combina eficienta cu nivelul de
zgomot redus. VRM-ul este prevazut
cu un radiator separat, dar din pacate
nu poate fi trecuta cu vederea
absenta radiatoarelor pentru racirea
chip-urilor de memorie GDDR5 Hynix
T2C. Bracket-ul placii este cel
standard recomandat de AMD si
contine doi conectori DVI, unul HDMI
si un DisplayPort. Ca accesorii,

1177 Lei 24 luni

- Memorie video:
functionare GPU/Mem.:
rt - Software:

Chipset:

3DMark Vantage Entry
Crysis Warhead 1280x1024
Crysis Warhead 1600x1200
Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x
Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x
Far Cry 2 1280x1024

Far Cry 2 1600x1200

Far Cry 2 1280x1024 4x/8x

Far Cry 2 1600x1200 4x/8x

Overclocking:

* Interfata cu memoria:
* Interfata:

pachetul contine un convertor
DVI-to-VGA si un conector CrossFire.

Nivelul de zgomot produs nu
deranjeaza, turatia ventilatorului
variind intre 1000 si 1900RPM la
frecvente implicite; temperatura
nucleului nu a depasit valoarea de
68°C. Potentialul de overlocking al
nucleului grafic este foarte bun, el
ruland stabil la 940MHz si nedepasind
temperatura de 70°C, in conditiile in
care turatia cooler-ului s-a mentinut
sub 2100RPM. Din pacate, chip-urile
de memorie nu au putut fi tactate
decat la 4.56GHz.

In ciuda absentei radiatoarelor pentru
memorie, modelul Club3D va atrage
cu siguranta atentia iubitorilor de
jocuri si pasionatilor de overclocking.

pc-coolers.ro

« Frecvente de
- Conectori:

3DMark Vantage Performance
E.T.-Quake Wars 1280x1024
E.T.-Quake Wars 1600x1200
E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x
E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x
World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x
World in Conflict 1600x1200 4x/8x




Hardware ! Lahorator

EAH5830 DirectCU

ASUS ofera o implementare proprie
pentru Radeon HD 5830.

Producatorul a utilizat un cooler
format dintr-un radiator cu 32 de
lamele si un ventilator cu diametrul de
80mm. Radiatorul este prevazut si cu
doua heatpipe-uri din cupru ce intra in
contact direct cu nucleul grafic.
Acestea au un diametru de 8mm. Din
pacate, chip-urile de memorie GDDR5
Samsung HCO4 nu sunt racite, insa
VRM-ul este prevazut cu un radiator
separat. Bracket-ul placii contine trei
conectori video - DVI, HDMI si
DisplayPort. Pachetul contine
convertoare HDMI-to-DVI si DVI-to-VGA.
Acestea sunt acompaniate de un
adaptor de alimentare si de un
conector CrossFire.

La frecventele implicite, placa s-a
dovedit destul de silentioasa, turatia

1049 Lei 36 luni

Chipset: - Memorie video:
functionare GPU/Mem.:
« Software:

3DMark Vantage Entry

Crysis Warhead 1280x1024
Crysis Warhead 1600x1200
Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x
Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x
Far Cry 2 1280x1024

Far Cry 2 1600x1200

Far Cry 2 1280x1024 4x/8x

Far Cry 2 1600x1200 4x/8x

Performanta: Overclocking:

- Interfata cu memoria:
« Interfata:

ventilatorului variind intre 1800 si
2900RPM. Temperatura masurata cu
GPU-Z a fost de 37°C inidle si 71°C in
sarcina. Potentialul de overclocking al
nucleului este destul de bun, el ruland
stabil la 920MHz. Din pacate,
memoriile nu au putut fi tactate mai
sus de 4.48GHz. Trebuie mentionat insa
ca la aceste valori cooler-ul devine
foarte galagios in sarcing, ventilatorul
atingand turatia de 4100RPM. in plus,
nucleul a atins temperatura de 85°C.

Din cauza zgomotului produs si
temperaturii ridicate, modelul nu
reprezinta cea mai buna solutie pentru
pasionatii de overlocking. Pasionatii de
jocuri ce doresc un HD 5830 cu un
cooler nou vor aprecia insa
implementarea oferita de ASUS.

Partenerii ASUS Romania

- Frecvente de
- Conectori:

3DMark Vantage Performance
E.T.-Quake Wars 1280x1024
E.T.-Quake Wars 1600x1200
E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x
E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x
World in Conflict 1280x1024
World in Conflict 1600x1200
World in Conflict 1280x1024 4x/8x
World in Conflict 1600x1200 4x/8x

Dotari:

Aspire easyStore H340

Acer Aspire easyStore H340 este un
dispozitiv de tip network-attached
storage, construit in jurul platformei
Intel Atom si sistemului de operare
Microsoft Windows Home Server.
Carcasa de forma unui cub pune
la dispozitie patru bay-uri hot-swap
cu format 3.5”, dintre care doua sunt
populate cu harddisk-uri Seagate
Barracuda 7200.11, fiecare cu o
capacitate de 1TB. Configuratia
include un procesor single-core la
1.6GHz si 2GB memorie RAM,
instalate pe o placa de baza cu
chipset Intel 945GC Express. Optiunile
de conectare cuprind o interfata
Gigabit LAN si un port eSATA,
respectiv patru conectori USB 2.0.
Odatéa conectat la reteaua locala,
dispozitivul poate fi administrat cu
ajutorul suitei Windows Home Server
Connector. Reunite in cadrul unei
interfete intuitive, intalnim optiuni
pentru gestionarea conturilor de
utilizator si partajarea fisierelor in
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retea, informatii referitoare la starea
dispozitivelor de stocare instalate,

nivelul de incarcare a memoriei RAM,
temperatura §i nivelul de incarcare a

procesorului.

Cele patru bay-uri pentru
harddisk sunt usor accesibile din
exterior si ventilate prin intermediul
unor perforatii dispuse pe ambele
laturi ale carcasei, céldura fiind
evacuata cu ajutorul sursei de
alimentare prevazute cu ventilator.
Ajutat de un procesor puternic,
modelul oferéd viteze de transfer
foarte bune. Desi nu permite
realizarea de configuratii RAID 1,
dispozitivul permite totusi backup-ul
datelor in siguranta, implementand o
solutie software pentru duplicarea
datelor pe harddisk-urile instalate.

Acer propune un produs cu excelente
dotari hardware si software, destinat
stocarii datelor in retea.

Partenerii ELKOTech Romania

2070 Lei 12 luni

Procesor: - Memorie: * Chipset:

Stocare: - Conectori:
- PSU: - Sistem de operare:

Software incus: - Dimensiuni:

CrystalDiskMark Seq. Read (MB/s)
CrystalDiskMark 512k Read (MB/s)
CrystalDiskMark 4k Read (MB/s)

Performanta:

CrystalDiskMark Seq. Write (MB/s)
CrystalDiskMark 512k Write (MB/s)
CrystalDiskMark 4k Write (MB/s)

Dotari:



Lahorator
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Double N+ Wireless Router

3G-6210n

V2400 Eco

Belkin Double N+ Wireless Router poate lucra
simultan atat in banda de 2.4GHz, cat si cea de
5GHz, jucand rolul unui server de retea cu firewall
integrat, client BitTorrent si platforma pentru
streaming media.

Modelul pune la dispozitie patru porturi
Gigabit LAN cu tehnologie Green Ethernet de
economisire a energiei si un conector USB pentru
dispozitive de stocare externe. Folosit impreuna
cu un harddisk extern, modelul poate servi drept
mediu de stocare pentru fisierele descarcate cu
ajutorul clientului BitTorrent integrat, sau
partajarea in retea de continut media folosind
serviciul UPNP Media Server. Interfata web de
configurare permite stabilirea a doua retele
wireless in banda de 2.4GHz si 5GHz ce pot fi
utilizate in paralel, optiuni pentru Port Forwarding,
filtrare in functie de adresa MAC si QoS.

Testat impreuna cu un adaptor de retea Belkin
Double N+ Wireless USB, modelul a permis
atingerea unei viteze de 53.5Mbps pentru banda
de 5GHz, respectiv 43.2Mbps pentru cea de
2.4GHz. Repetarea testelor intr-o incapere
alaturata a redus viteza pentru banda de 2.4GHz
la doar 28Mbps, insa reteaua configurata in banda
de 5GHz nu a permis obtinerea unei conexiuni
suficient de stabile.

CONCLUZIE

Belkin Double N+ Wireless Router ofera facilitati
interesante pentru partajarea in retea a colectiei de
filme si muzica, insa performantele sale in privinta
vitezelor de transfer nu sunt dintre cele mai ridicate.

Performanta: 3.21

Edimax 3G-6210n este un router wireless
broadband portabil, prevazut cu baterie Li-lon.

Modelul ofera un port Ethernet/WAN si
conector USB, permitand conectarea unui
modem 3G sau 3.5G pentru partajarea conexiunii
la Internet catre calculatoarele conectate la
reteaua wireless 802.11b/g/n. Dispozitivul este
alimentat cu ajutorul unui adaptor AC de mici
dimensiuni, iar bateria cu o capacitate de
1880mAh asigura o autonomie de 1.5 ore.
Interfata web de configurare permite securizarea
retelei folosind encriptie AES pe 128 biti si chei
de securitate WPA/WPA2. Printre facititatile
oferite mai intalnim un firewall, functie Port
Forwarding si QoS.

Gandit pentru portabilitate, dispozitivul este
adapostit intr-o carcasa cu un format compact
prevazuta cu antene interne, mai putin eficiente
decit cele folosite in mod obisnuit. Vitezele de
transfer au atins 57Mbps pe distante scurte, insa
calitatea semnalului scade vertiginos odata cu
pierderea campului vizual direct catre dispozitiv.
in lipsa unui prize AC, bateria interna poate fi
reincarcata si cu ajutorul uni cablu mini-USB, ce
trebuie insa achizitionat separat.

CONCLUZIE

Edimax 3G-6210n este un accesoriu excelent
pentru partajarea conexiunii la Internet fara a
sacrifica libertatea de miscare. Autonomia
oarecum limitata a bateriei interne ar putea deveni
un motiv de frustare in calatoriile mai lungi, daca
este dorit accesul permanent la Internet.
. Garantie  Contact By
24 luni Partenerii Edimax Romania

Protocoale: Ethe

11b/g/n - Facilitati: Wi
U 1dy + Conectori:

nte

Performanta: L Dotari: 6.7

NS 1 g

BenQ V2400 Eco este un monitor cu diagonala de
24" si format 16:9, proiectat pentru eficienta
energetica ridicata si un impact redus asupra
mediului inconjurator.

Ecranul cu rezolutie 1920x1080 pixeli foloseste
o sursa de lumina bazata pe tehnologie LED,
capabila sa atinga o luminozitate maxima de
250cd/m?, pentru un consum de numai 28W.
Carcasa este confectionata din plastic alb-mat si
prevazuta cu suport de sustinere cu baza
asimetrica, ce permite ajustarea inclinatiei
ecranului. V2400 Eco accepta semnal prin
conexiune VGA si HDMI, sunetul fiind directionat
catre iesirea pentru casti cu mufa jack 3.5mm.
Pachetul include cablu VGA si de alimentare.

Ecranul iluminat prin tehnologie LED se
remarca prin unghiuri de vizibilitate rezonabile si
o reproducere excelenta a nuantelor de culoare.
Rata de contrast atinge pragul de 850:1, in timp
ce nivelul de negru masurat la 0.20cd/m? promite
o experienta placuta la vizionarea de filme.
Ecranul cu finisaj antireflexie oferd o luminozitate
maxima de 239cd/m?, suficient pentru utilizarea
in incaperi bine iluminate. Folosit pentru jocuri,
modelul se remarca printr-un timp de raspuns bun,
efectul de ghosting fiind minim. Carcasa din
plastic alb este bine finisata si aspectuoasa, insa
poate fi murdarita relativ usor.

CONCLUZIE
BenQ V2400 Eco este un bun monitor pentru filme si
jocuri PC, caracterizat printr-un design modern si

Performanta: 7




Labhorator

LS246

ASUS LS246 este un monitor LCD cu un design
modern si rezolutie 1920x1080 pixeli.

Ecranul cu diagonala de 23.6" beneficiaza de
finisaj lucios, semireflectorizant, si este adapostit
intr-o carcasa cu profil ingust. Functiile de baza
sunt accesate cu ajutorul unui buton rotativ de
dimensiuni mari, deasupra caruia intalnim patru
suprafete tactile, delimitate de pictograme
iluminate cu LED-uri albe. Suportul de sustinere cu
forma unui cerc metalic serveste pentru ajustarea
inclinatiei ecranului, dar nu si a inaltimii acestuia.
Modelul este prevazut cu intrari VGA, DVI si HDMI,
compatibile HDCP. Sunetul receptionat prin
conexiune HDMI este redat cu ajutorul unor
difuzoare stereo, orientate in lateral. Alimentarea
este asigurata de un adaptor AC extern.

Rata de contrast masurata la 1092:1 si nivelul
de negru nu mai mare de 0.15 cd/m? sunt
atributele unui monitor cu o buna calitate a
imaginii. Din pacate, finisajul ecranului actioneaza
asemenea unei oglinzi, reflectiile obiectelor din jur
fiind o sursa constanta de disconfort si o bariera
pentru detaliile prezente in imaginile mai
intunecate. Util in anumite situatii, butonul rotativ
mult prea inaltat iese in evidenta mai mult decat
este necesar, compromitand design-ul suplu si bine
finisat al carcasei. Foarte bine camuflate,
difuzoarele stereo sunt utile pentru voce si efecte
audio simple, insa mai putin pentru muzica.

ASUS LS246 este caracterizat prin performante
bune si un desig

36 luni Partenerii ASUS Romania
J + Rezolutie: + Rata contrast:
* Accesorii:

- Alte dotari: di

Performanta: Dotari:

X-Fi Bravura 7.1

Auzentech X-Fi Bravura 7.1 este o placd de sunet
pentru audiofili, cu interfata PCl Express x1.

Echipat cu un procesor audio Creative X-Fi,
modelul oferd suport pentru API-urile Open AL,
Direct Sound 3D, EAX 4.0 si WDM. PCB-ul
adaposteste condensatoare electrolitice
optimizate pentru aplicatii audio si patru etaje de
amplificare upgradabile. Sunt permise configuratii
7.1 cu rate de esantionare ce ating 24bit/96KHz
pentru fiecare canal si chiar 24bit/192KHz in cazul
folosirii iesirii stereo pentru casti. Alimentat direct
din port-ul PCI Express si lipsit de capac metalic
pentru ecranarea interferentelor, modelul dispune
totusi de un circuit avansat de alimentare,
completat de un comutator pentru selectarea
tipului de impamantare folosita de conexiunea
analogica, garantand un raport semnal/zgomot de
110dB. Pachetul include un adaptor jack 6.3/3.5mm
si cablu optic cu o lungime de trei metri.

Aplicatia de control pune la dispozitie efecte
de spatializare 3D, implementate prin tehnologii
X-Fi CMSS-3D, Crystalyzer si EAX, respectiv un
egalizator grafic cu 10 benzi de frecventa si modul
mixer pentru selectarea sursei de inregistrare.
Calitatea auditiei este foarte buna, iar iesirea
pentru casti ofera o rezerva de putere suficienta
pentru sustinerea unui volum ridicat.

Auzentech X-Fi Bravura 7.1 este o placa de sunet
cu dotari tehnice generoase si performante solide,
ce pot fi pe placul chiar si celor mai exigenti
dintre utilizatori.

489 Lei 12 luni pc-coolers.ro
Interfata: + Procesor: + Conectori:
+ Accesorii:
Rata esantionare:
Performanta: Dotari:

Gigabit Powerline HD

Belkin oferd o solutie simpld, la indemana oricui,
de prelungire a retelei ethernet cu ajutorul retelei
electrice existente in imobil, in acele zone in care
conexiunea prin cabluri sau printr-un router
wireless nu este posibila. Instalarea si realizarea
conexiunii sunt extrem de simple si constau
practic in conectarea cablurilor UTP si alimentarea
adaptoarelor.

Informatiile transferate sunt criptate cu
ajutorul standardului AES pe 128 biti astfel incat
conexiunea sa fie utilizatd in deplina siguranta.
Temperatura de functionare este destul de
ridicata, neafectand insa performanta acestora.
Adaptoarele pot forma o retea de tip bridge, fiind
posibila conectarea mai multor echipamente
aflate in camere diferite. Din punct de vedere
teoretic, lungimea maxima a retelei electrice nu
trebuie sa depasesca 300 de metri, performantele
fiind puternic afectate de calitatea retelei
existente si a dispozitivelor prin care se face
alimentarea. Modul de functionare al adaptoarelor
este indicat prin trei LED-uri prezente pe fiecare
dispozitiv. Adaptoarele pot lucra la capacitate
maxim& numai daca sunt indeplinite cateva
conditii, cum ar fi prezenta unor placi de retea
gigabit si a unui router de acelasi fel.

Adaptoarele Belkin Gigabit Powerline HD sunt
recomandate in imobilele in care construirea unei
retele cablate sau montarea unui router wireless
este imposibila din cauza structurii sau a
finisajelor pretentioase.
lifetime

299 Lei Partenerii Belkin Roménia

Numér adaptoare: 2 + Vitezd maxima teoretica:

Standarde: = Criptare:

Performanta: Dotari:



Lahorator

Prestigio

Geovision 5120

G2

>, = 0

\

411HD

Canon
LEGRIA FS306

Prestigio ofera o gama larga de produse, cele mai
multe dintre ele fiind caracterizate de costuri de
achizitie accesibile.

Dispozitivul GPS Geovision 5120 beneficiaza de
un display optim, cu o diagonala de 5”. Carcasa
este confectionata dintr-un plastic cauciucat,
placut la atingere. Pentru protejarea acesteia si a
ecranului, producatorul ofera in pachet si o husa
semi-rigida. Hartile Europei sunt gazduite de
memoria interna a aparatului, ce are o capacitate
de 2GB. Pe langa aplicatia GPS iGO Amigo,
modelul mai dispune de playere pentru fisiere
audio si video, precum si de doud aplicatii ce
permit vizionarea documentelor si a fotografiilor.
incarcarea acumulatorului cu o capacitate de
1450mAh se realizeaza prin intermediul unui
conector mini-USB, fie dintr-un port USB, fie din
priza autoturismului, cu ajutorul accesoriilor
livrate in pachet.

Procesorul tactat la 533Mz asigura un timp
redus de incarcare a sistemului de operare
Windows CE 6.0. Multumita utilizarii unui sistem de
manevrare cu bila, ajustarea pozitiei dispozitivului
dupa ce a fost fixat de parbrizul autoturismului s-a
realizat foarte usor. Pe parcursul calatoriei,
senzorul de lumina ambientald s-a dovedit foarte
util in cateva situatii.

CONCLUZIE
Desi nu are experienta altor producatori de solutii
GPS, Prestigio impresioneaza in mod placut prin
constructie si dotari, dar si prin inspiratia de a
folosi o aplicatie GPS usor de utilizat.

Pret¢  Garantie  Contact >

N/A N/A ASBIS Roménia

Detalii tehnice :

Display: 5.0" - Aplicatie navigatie: iGO amigo
+ Procesor: Centrality IV 533 MHz * Chipset: Centrality Atlas
IV + Dimensiuni: 135x8 m - Greutate: 196g

Performanta: 9.6 Dotari: 5

g0

BenQ G2411HD este un monitor LCD cu diagonala
24", capabil sa afiseze imagini la rezolutie FullHD.

Modelul accepta semnal prin conexiune VGA,
DVI-D si HDMI 1.3, cu suport HDCP. Ecranul cu
matrice TN beneficiaza de finisaj antireflexie si
functie de contrast dinamic. Carcasa din plastic
negru mat este atasata unui picior de sustinere cu
inaltime fixa, ce permite ajustarea inclinatiei
ecranului. Sistemul de meniuri este accesat
folosind o serie de butoane ascunse in partea
inferioara a ramei ecranului. Modelul beneficiaza
de alimentator AC intern si ofera un consum
maxim de 49W, respectiv mai putin de 1W pentru
modul stand-by.

Ecranul cu rama ingusta si butoane ascunse
vederii prezintd un aspect ingrijit, insa are
tendinta de a se balansa daca suprafata aleasa
pentru instalare nu este suficient de stabila.
Ecranul cu luminozitate de 192 cd/m? ofera un alb
putin obositor pentru ochi si o reproducere buna a
nuantelor de culoare. Rata de contrast atinge
755:1, in timp ce nivelul de negru coboara pana la
0.19 cd/m?, caracteristici ce promit o experienta
placuta la vizionarea de filme. Responsivitatea
ecranului cu matrice TN este foarte buna,
efectul de ghosting fiind aproape inexistent in
jocurile rulate.

CONCLUZIE

BenQ G2411HD este un bun monitor pentru acasa,
recomandat pentru aplicatii multimedia si jocuri
PC. Ar fi fost insa de preferat folosirea unui picior
de sustinere mai solid, ajustabil si pe inaltime.

Pret Garantie Contact
810 Lei 36 luni Partenerii BenQ Romania
Detalii tehnice

Ecran: 24", 16:9 - Rezolutie: 1920x1080 pixeli - Rata contrast: 1000:1 -
Conectori: HDMI + Consum pomit/stand-
Finisaj ecran: - Alte dotari: iesire
| Performante ;
Performanta:

pentru

SRS

Canon LEGRIA FS306 este o camera video SD cu un
design compact, ce poate inregistra pe carduri de
memorie SD/SDHC cu capacitati de pana la 32GB.

Obiectivul cu zoom optic 37X si sistem
electronic de stabilizare a imaginii adaposteste un
senzor CCD cu rezolutie de 800k pixeli, ce poate
functiona cu o luminozitate minima de 1.1 lux.
Capturile video obtinute la rezolutie 720x576
pixeli, cu rata de aspect 16:9 sau 4:3, sunt salvate
in format comprimat MPEG-2, insotite de sunet
stereo Dolby Digital AC-3. Modul de fotografiere
poate fi utilizat fara a intrerupe procesul de
captura video, obtinand imagini la rezolutie
1024x768 pixeli, comprimate in format JPG.
Alimentarea este asigurata de o baterie Li-lon
detasabila, ce promite o autonomie de pana la 215
minute. Capturile stocate pe cardul de memorie
pot fi transferate catre PC prin interfata USB sau
vizionate pe televizor prin iesirea AV de tip composite.

Carcasa prezinta suprafete bine finisate si
modelate pentru o prindere ferma. inregistrarile ofera
un nivel redus de zgomot si o reproducere buna a
detaliilor, iar sistemul de stabilizare a imaginii cu trei
nivele de intensitate este de mare ajutor utilizatorilor
incepatori. Ecranul LCD de 2.7” este bine iluminat,
insa unghiurile de vizibilitate destul de restrictive ar
putea incomoda procesul de filmare.

CONCLUZIE

Canon LEGRIA FS306 este o camera video versatila
si usor de utilizat. Oferind performante bune,
greutate redusa si o constructie compacta, aceasta
poate fi un excelent accesoriu de calatorie.

Pret Garantie Contact

N/A N/A Partenerii Canon Roménia
Detalii tehnice

Rezolutie: 720x576 pixeli + Zoom Optic: 37x * Greutate: 22
Apertura: F2.0 2 - Senzor: 1/6" Interlaced CCD, 8 ¢
Ecran: TFT 2.7" * Baterie: Li-lon 890mAh * Mediu stocare: Card SDHC

Performante
Performanta: 8.50

z

Dotéri: 8.50



Hardware | Lahorator

H-200

CTG-400-80P

BlackArmor NAS 110

Microlab H-200 este un sistem audio 2.1 pentru
aplicatii Home Theater.

Cu o putere de 110W RMS, modelul are in
componenta un subwoofer cu difuzor de 6.5” si
boxe cu doua cai, ce adapostesc difuzoare de
banda larga cu diametrul de 3.5” si tweeter pentru
frecvente inalte. Incintele confectionate din lemn
prezinta un design bine finisat, cu muchii rotunjite
si finisaj lucios, cu aspect asemanator lemnului de
trandafir. Panoul de comanda ofera reglaje pentru
volum si selectarea sursei de semnal, pozitionate
deasupra unui afisaj de tip LED. Telecomanda
adauga reglaje individuale pentru volum, balans,
bass, treble si subwoofer, buton pentru selectarea
sursei de semnal si o functie de spatializare 3D,
pentru o experienta audio mai imersiva.

Folosind difuzoare de buna calitate si incinte
acustice cu o constructie solida, H-200 reuseste sa
redea un bass patrunzator, la un volum destul de
ridicat. Auditia este in general buna si fara
distorsiuni, insa unele melodii din sfera muzicii
rock impun mici ajustari pentru bass si treble, in
sprijinul unei mai bune reproduceri a gamei
frecventelor inalte. Activarea functiei 3D surround
este utila pentru o perceptie mai buna a efectelor
sonore din filme si jocuri, insa introduce distorsiuni
puternice daca este utilizata la un volum prea
ridicat.

Microlab H-200 ofera finisaje de calitate si
performante bune, ce il recomanda utilizatorilor
mai exigenti.

590 Lei 24 luni Torent Computers
Intrari: + Putere sub./sateliti:
* Raspuns in frecventa: + Accesorii:
« Constructie:
Performanta: Dotari:

Chieftec CTG-400-80P este o sursa de alimentare
conforma cu specificatiile 80PLUS, capabila sa
furnizeze o putere de pana la 400W.

Modelul ofera doua circuite de alimentare
pentru linia de 12V, fiecare putand sustine o
sarcina de maximum 18A. Cablurile de alimentare
pun la dispozitie cate trei conectori MOLEX si trei
conectori SATA pentru periferice, un conector
PCI-E cu sase pini pentru placa video, respectiv
conectori ATX-24 si ATX-12V cu patru pini pentru
alimentarea placii de baza. Din pacate, dintre
cablurile oferite doar cel rezervat conectorului
ATX-24 este protejat cu manson din nylon.

Cablurile in numar redus si cu lungimi relativ
mici pot simplifica procesul de instalare, insa ar
putea crea probleme la utilizarea unor carcase
mai incapatoare. Folosirea unei surse de
alimentare cu putere redusa si facilitati avansate
de economisire a energiei poate fi o alegere
inteleapta pentru configuratii de tip office, ce
petrec majoritatea timpului functionand la un
nivel redus de incarcare, unde o sursa de
alimentare mai puternica nu isi atinge eficienta
maxima. Dimensionat pentru configuratii
entry-level, destinat mediului office sau pentru
acasa, modelul propus de Chieftec se remarca
printr-o functionare silentioasa si temperaturi
reduse de functionare.

Chieftec CTG-400-80P este o sursa de alimentare
cu eficienta energetica ridicata, adresata
utilizatorilor cu un buget mai modest.

164 Lei N/A Aline Distribution Group
Putere: - Conectori:

v - Ventilator: « Specificatii
suportate:
Performanta: Dotari:

Seagate BlackArmor NAS 110 este un dispozitiv de
stocare extern, cu o capacitate de 1TB.

Acesta poate fi utilizat in retea, folosind
conexiune Gigabit LAN si este administrat cu
ajutorul unei interfete de tip web. Modelul permite
automatizarea sarcinilor de back-up pentru pana la
zece calculatoare si asigura accesul securizat
asupra datelor, protejate folosind encriptare
implementata la nivel hardware. Cei doi conectori
pozitionati in partea din fata si spatele carcasei pot
servi pentru partajarea unei imprimante in reteaua
LAN, conectarea unui dispozitiv UPS sau back-up
rapid pentru dispozitive de stocare externe.
Pachetul include un cablu LAN si adaptor AC extern,
respectiv un CD cu software pentru simplificarea
procesului de detectare si instalare a dispozitivului.

Carcasa din plastic negru nu include
ventilator, insa este prevazuta cu numeroase
perforatii pentru a inlesni circulatia aerului.
Nivelul de zgomot este neglijabil in cazul
functionarii in idle, insa la un regim de utilizare
mai intensiv carcasa bine aerisita nu ofera o
antifonare prea buna. Vitezele de transfer sunt
destul de bune in cazul operatiunilor de citire a
datelor, atingand pragul de 60MB/s, insa pentru
cele de scriere viteza maxima nu depaseste
28.6MB/s, coborand chiar pana la 2.5MB/s in cazul
lucrului cu fisiere de mici dimensiuni.

Seagate BlackArmor NAS 110 este un model
compact si bine ventilat, adecvat pentru un regim
de utilizare mai putin intensiv.

776 Lei 36 luni ASBIS Romania
Capacitate: + Conectivitate: - Dimensiuni:
+ Greutate: Accesorii;
+ Facilitati:
Performanta: Dotari:



Lahorator

ASUS Xonar HDAV 1.3 Slim este o placa de sunet
pentru aplicatii Home Theater, cu interfata PCl 2.2.

Destinat configuratiilor de tip media center,
modelul este livrat impreuna cu un bracket PCI
low-profile, alaturi de un cablu HDMI si adaptor
DVI-HDMI pentru placa video. Pachetul software
include un CD cu drivere si aplicatia ArcSoft Total
Media Theatre. Modelul abandoneaza traditionala
interfata analogica in favoarea celei digitale, fiind
suportate atat conexiuni HDMI 1.3, cat si S/PDIF.
Procesorul ASUS AV200 ofera suport pentru rate de
esantionare de 192KHz/24bit si format Dolby
Digital, DTS, WMA-Pro. Jocurile PC pot utiliza API-
urile DirectSound3D GX 2.5/HW/SW, A3d 1.0,
OpenAL si un total de 128 canale pentru
procesarea efectelor 3D.

Aplicatia de control permite realizarea de
configuratii surround 5.1 si 7.1 ce folosesc encodare
DTS. Ajustarea efectelor de spatializare 3D in raport
cu configuratia difuzoarelor este implementata
folosind tehnologie Xear 3D, in timp ce pentru
ajustarea tonalitatii sunetului este oferit un egalizator
grafic cu 10 benzi de frecventd. Multumita
conexiunii digitale si suportului pentru driverul
ASIO 2.0, modelul este capabil sa asigure o auditie
la o calitate ireprosabila. Rezultatele obtinute
depind insa in mare masura si de capabilitatile
tehnice ale echipamentelor audio HiFi folosite
pentru decodarea si redarea semnalului audio.

CONCLUZIE
ASUS Xonar HDAV 1.3 Slim este un produs adresat celor
ce detm ech1pamente prevazute cu conexiune digitala.

SNV425 52/12SGB

Kingston SNV425-52/128GB face parte din familia
SSDNow V Series, fiind oferit drept solutie de
upgrade pentru calculatoare portabile.

Sub denumirea Notebook Upgrade Kit,
pachetul include un CD cu software pentru
clonarea vechiului harddisk catre dispozitivul SSD,
dar si o carcasa usor demontabila pentru
convertirea acestuia intr-un dispozitiv de stocare
extern, conectat prin interfata USB 2.0. Modelul
ofera suport pentru comanda TRIM, implementata
sub sistemul de operare Windows 7 pentru a
preveni deteriorarea performantelor in timp.
Consumul de energie variaza intre 1.7W si 5.2W
pentru operatiile de citire/scriere si cel mult 0.7W
pentru functionarea in idle.

Timpul de boot necesar incarcarii sistemului
de operare Windows 7 Ultimate 64bit nu a depasit
14.2 secunde. Cu un timp de acces masurat la
0.2ms pentru operatii de citire si 1.2ms pentru
cele de scriere, modelul a permis obtinerea unei
viteze medii de 34MB/s pentru copierea unui
director cu 6400 fisiere ce totalizeazd 475MB,
respectiv 64.5MB/s in cazul copierii unui singur
fisier cu dimensiunea de 6GB.

CONCLUZIE

Kingston ofera un dispozitiv SSD incapator si cu
performante rezonabile, alaturi de un bundle cel
putin interesant.

1030 Lei 36 luni Partenerii Kingston Romania

Capacitate: 128GE - Capacitate reala: 1 £ - Sandra Drive
Index: - Sandra Read Buffered/Sequential/Random:

3/24 6 MB/s - Sandra Write Buffered/Sequential/
Random: 19 + HD Tune Read Min/Max/Avg/Burst
Rate: 207/226/225/66.4 M = HD Tune Write Min/Max/Avg/
Burst Rate: 24.4/17 € + HD Tune Access Time:

- PCMark Vantage HDD Vltezé transfer imagine DVD:
64.57MB/s - Viteza transfer suita fisiere: 32M

Sintetice: 1

Transfer fisiere:

LG
E2350V

LG E2350V este un monitor LCD cu diagonala de 23”
si rezolutie 1920x1080 pixeli.

Ecranul iluminat de un backlight cu tehnologie
LED Eco-friendly beneficiaza de finisaj antireflexie si
este adapostit intr-o carcasa cu profil ingust (doar
17.55 mm in cel mai gros punct), confectionata
dintr-un material cu finisaj elegant si lucios. Standul
este detasabil pentru a permite plasarea facild in
functie de preferintele utilizatorului. Pachetul
include un adaptor AC extern si cablu DVI. Optiunile
de conectare mai cuprind o intrare VGA, una HDMI si
0 iesire pentru casti. Sistemul de meniuri accesibil
prin intermediul unui set de pictograme iluminate la
atingere ofera reglaje pentru contrast, stralucire si
temperatura culorii, suport pentru ajustarea
automata a luminozitatii in functie de ambient si
tehnologia FLATRON f-Engine pentru optimizarea
calitatii imaginii. Pentru o utilizare mai eficienta a
spatiului de lucru, functia Dual Web asigura
dimensionarea automata a ferestrelor aplicatiilor,
adaptata formatului 16:9.

Cu un consum de numai 28W, ecranul iluminat
prin tehnologie LED atinge o luminozitate maxima de
212 cd/m?, in timp ce nivelul de negru coboara pana
la confortabila valoare de 0.15 cd/m?. Rata de
contrast de o valoare foarte ridicata ofera imagini
clare si naturale in orice tip de aplicatie. Ecranul cu
matrice TN ofera un timp de raspuns redus pentru a
asigura o experienta confortabila in jocuri.

CONCLUZIE
LG E2350V este un monitor cu design modern,
recomandat pentru aphcatn multlmedla $1 Jocun PC.




Prima parte a anului 2010 a adus
cu ea si o serie de conflicte intre
producatorii de terminale
mobile. Nokia cheama in justitie
Apple, Apple cheama in justitie
Nokia si, daca tot a ajuns acolo,
ii ameninta si pe cei de la HTC si,
virtual, pe restul producatorilor.

0 societate sanatoasa trebuie sa se bazeze pe
respectul fata de munca fizica si intelectuala a
celuilalt, atitudine care aduce dupa sine si
constientizarea respectului si atentiei meritate de
propriile eforturi. Poate societatile viitoare vor
descoperi alte forme de armonizare, insa in acest
moment fundamentul mentionat este cel care
asigura atat stimularea efortului membrilor
societatii, cat si garantarea recompensei, respectand
totodata diversitatea si spiritul concurential uman.

Conform unei definitii simple, patentul este un
drept de exclusivitate acordat unui inventator de
catre un stat in schimbul comunicarii publice a unei
inventii. Dupa cum lesne putem observa, patentul
respecta principiul recunoasterii efortului intelectual
si a recompensarii acestuia. Problema ridicata din
nou la fileu de catre impricinatii mentionati in
introducere nu este cea de esenta a patentului ca
mijloc de protectie a inventiei, ci cea de acordare a
lui, mai precis a limitei care trebuie sau nu trebuie
trasa intre creatiile patentabile si nepatentabile.

lar cel mai bun exemplu se regaseste chiar in
lista de patente pe care avocatii Apple le-au fluturat
amenintator: controlul multitouch. Acordat in
ianuarie 2009, patentul 7479949 descrie modul de
control care utilizeaza doua sau mai multe puncte
de contact intre un ecran si degetele utilizatorului,
limitand astfel utilizarea acestei modalitati de
control fara acordul Apple. Dupa cum se poate
observa, acest patent nu acopera tehnologiile

Patentgl
ca arma
sau ca inovatie

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro

software care intra in actiune dupa detectarea
contactului, al caror cod este acoperit oricum de
legile de protectie a dreptului de autor, ci doar
conceptul de atingere si gesticulatie atunci cand
este utilizat un ecran.

Dupa cum cititorii deja cunosc, o prima piedica
in calea patentelor este conceptul de creatie
anterioara, un patent putand fi invalidat daca se
dovedeste ca altcineva, care nu este obligat nici
macar sa-si fi patentat altundeva creatia, a
prezentat public o realizare similara. Chiar daca in
cazul de fatd nimeni nu a pretins aceasta realizare,
este Apple indreptatita sa primeasca acest patent? Si
astfel ajungem la radacina problemei, modul
defectuos in care aceste propuneri de patente sunt
analizate si validate. Unde incepe creatia originala si
unde aceasta preia elemente nerevendicate comune
sau naturale, care ar fi putut fi observate de multi
altii fara a fi preluate? Doar observarea acestora si
intrarea pe poarta oficiului de patente justifica
legitimitatea unui patent?

Autorul acestor randuri deschide o bricheta
Zippo printr-o miscare de tip swipe de mai bine de
17 ani. Sunt eu autorul moral al miscarii swipe si
indreptatit sa revendic acest mod de utilizare? Cel
mai probabil ca nu, asa cum nimeni altcineva nu ar
putea fi. Sau asa cum Apple nu ar putea sa pretinda
ca trasarea unui gest pe ecran pentru deblocarea
terminalului, un detaliu de ergonomie prezent pe
orice terminal mobil touchscreen din lumea aceasta,
le apartine. lar daca cei care valideaza patentele
si-ar pune intrebari nu atat doar asupra originalitatii
sau a ordinii de intrare in sediul biroului de patente,
ci si asupra ingeniozitatii, naturii, dificultatii si
vechimii problemei rezolvate sau a precedentului
incercarilor nereusite anterioare, probabil ca
patentul nu ar mai fi o arma de constrangere in
masa, ci cu adevarat o fructificare a efortului
intelectual, nesubminand exact inovatia si progresul
pe care avocatii reclamantilor le invoca de cele mai
multe ori cu nonsalanta.
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Noutéatile care merita toata atentia
CORELDRAW X5 :
0 actualizare minora
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TV peste tot
HOMEPAGE
Fara about:blank

Gazduire video
Unde ne tinem fisierele video?

Laborator
Produse freeware/shareware

LG GW620

Androidul versatil
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Antivirus 2010 de
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Apps Marketplace

Un sustinator puternic si direct
interesat al tehnologiilor cloud,
Google a prezentat oficial, in cadrul
unei conferinte care a fost difuzata
online si prin intermediul site-ului
YouTube, viitorul magazin pentru
aplicatii online dedicat mediului de
afaceri. Denumit Google Apps
Marketplace, serviciul gazduieste
deja o serie larga de aplicatii
oferite de circa 50 de producatori
software, numarul acestora urmand
sd creasca vertiginos, dupa cum au
tinut sa ne asigure oficialii Google.
Conectandu-se cu serviciile
oferite deja de Google, cum ar fi
GMail, Docs sau Apps, aplicatiile
disponibile in cadrul acestui
magazin online vor putea schimba
modul in care aceste servicii
functioneazé sau aratd, vor putea
introduce facilitati noi sau

posibilitati superioare de
interconectare cu clienti sau alte
structuri cloud oferite de catre
terti, permitand astfel companiilor
care folosesc serviciile Google sa-si
ajusteze dinamic infrastructura
software in functie de necesitati.

Aplicatiile vor putea fi
dezvoltate de catre oricine este
interesat, trebuind platita doar
suma de 100USD pentru inscriere si
cedarea a 20% din incasari catre
Google. Acest mediu prietenos va
permite, asa cum deja Android
Marketplace a demonstrat, ca
cererea de produse software din
cele mai diverse si cu complexitati
din cele mai variate pentru mediile
de afaceri sa se intalneasca cu o
ofertd bogata reprezentata de
companii sau producatori particulari
interesati.
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10 billlion songs downloaded from iTunes. And counting.

Congratulations

Louse will receive a $10,000
Tanes Gifs Card

Lansat in aprilie 2003 sub
denumirea de iTunes Music Store,
serviciul de distributie digitala
muzicala Apple a inceput cu un
catalog de 200.000 de piese.
Infruntand cu succes vremurile in

Apohe's 10 ilicn Sangs Countdown contest,

10 Billienth Download
Guess Things Happen That Way

. y LR

an, atingerea impresionantei cifre
de 10 miliarde de piese audio
vandute, ocazie cu care norocosul
cumparator a primit si un consistent
cupon pentru cumparaturi.

iTunes Store a inceput sa ofere

Google Apps Market; ey rr— care pirateria a explodat, iar 5i alt gen de continut media digital,
_ vanzarile de discuri au scazut cum ar fi podcast-uri, seriale TV sau
Google Apps The Google Apps Makatpiace offes prodcts nd sanices designed or Google weers . dramatic, acest serviciu, redenumit filme, abandonand treptat si deloc

t mchuding instaltable apps that integrate directly with Google Apps Instaliatls apps are & B =
tcmaoas reae i R R e e s e iTunes Store, a devenit cel mai indragita protectie la copiere Apple
Catencar & Screauting ' important distribuitor digital de FairPlay. Oferind trei planuri
e R e muzica din lume, cu o confortabild tarifare pentru piese, in functie de
;ﬁ;,:. f;%ki;;'&é:ﬁ“ i o j ..... o cota de piata de 70 de procente, si intelegerile facute cu distribuitorii
Secut; h Compaance « v g sl AR08 - cel mai important magazin muzical acestora, iTunes Store va ajunge,
i R e et [0 - i | SR din Statele Unite in doar 5 ani. daca tableta iPad se va dovedi un
D e C v - Acest fulminant succes, sustinut  succes, si o platforma importanta
E";m-%m ..... s puternic de succesul playerului pentru distributia tiparului digital,
e T Yoo baad portabil iPod, a permis companiei sa  devenind astfel cea mai relevanta
s s ' anunte, in luna februarie a acestui platforma de comert online.
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00ncurs Ce poti castiga™:

La tot pasul exista virusi, spam,
viermi, spyware, scam sau
persoane care incearcd sa fure

date din calculatorul tau,

provocandu-ti pierderi de timp

si de bani. Protejeazé-te!

Care este utilitatea functiei
anti-phising din produsele
BitDefender Antivirus 2010,
Total Security 2010

si Internet Security 20107?

Cere mai mult de la solutia ta de securitate!

Trimite pana la 19 aprilie 2010
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m? BitDefender

Total Security 2010
‘Mn"r‘r

-
PremiwlZ BitDefender

»N"; Internet Security 2010
p,

m? BitDefender

,,"J"'F Antivirus 2010
A

un e-mail cu parerea ta la
concurs@bitdefender.ro si poti
castiga o licenta pentru 1 an!

Nu te multumi cu un simplu antivirus, Cu
BitDefender 2010 ai sigurantd cu supliment de
performanta: esti protejat impotriva atacurilor
informatice, folosesti eficient resursele

* licente valabile 1 an

calculatorului, iti protejezi datele importante si te
joci fara intreruperi.

& bitdefender

www.bitdefender.ro

CASTIGATORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 118 SUNT:
1. Premiul 1, BitDefender Total Security 2010 - Neacsu Adrian

2. Premiul 2, BitDefender Internet Security 2010 - Pirvu Bogdan

3. Premiul 3, BitDefender Antivirus 2010 - Cristea Nicoleta Valentina
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Acum doua luni, lumea a luat la
cunostinta de o serie de atacuri
desfasurate impotriva unor
companii nord-americane, acesta
fiind insa doar un nou episod
dintr-un lung razboi rece digital
care se desfasoara de o buna
perioada de timp. Semnalate si in
cadrul editorialului din XtremPC,
aceste evenimente par a fi
desprinse din paginile cartilor de
fictiune de acum cateva decenii, de
data aceasta evenimentele fiind
insa cat se poate de reale.

in cursul lunii februarie a avut
loc la Washington o simulare a
raspunsului Statelor Unite in fata
unui atac cibernetic masiv, iar
rezultatele au fost extrem de
dezamagitoare. Acest aspect,
cunoscut de o buna perioada de
timp de o parte a oficialilor
americani, dupa cum a declarat
Mike McConnell, fost director al
agentiei federale NSA, l-a

Un razboi gata pierdut

| Ultima ora

determinat pe acesta sa ia o pozitie
ferma in fata Comitetului senatorial
pentru stiinta, transport si comert
si sa afirme ca infrastructura
informatica este pantecul vulnerabil
al Statelor Unite, o lovitura
neasteptata nelasand nicio sansa
pentru aparare si control al
pagubelor. lar furturile de date,
tentativele de acces neautorizat
desfasurate cu mai mult sau mai
putin succes, troienii descoperiti in
reteaua de control energetica
nationala sau atacul financiar de la
18 septembrie 2008 nu fac decat sa
confirme declaratiile lui Mike
McConnell: nu doar Statele Unite, ci
orice putere este cu atat mai
vulnerabila cu cat se bazeaza mai
mult pe comunicatii, Internet si
sisteme de control informatice
insuficient securizate si
supravegheate, ridicand semne
serioase de intrebare pentru
guvernele nationale.

Skype pentru Symbian

Malware in the Cloud

Arhitecturile de tip Cloud sunt
unele dintre cele mai des intalnite
subiecte de discutie in mediul
profesional, acaparand si o parte
consistenta a stirilor IT in cursul
anului trecut. Posibilitatea
companiilor de a reduce costurile
de instalare si intretinere prin
utilizarea unei infrastructuri
dinamice virtualizate este un punct
de atractie important pentru
investitori si dezvoltatori, mai ales
in aceste vremuri mai putin fericite
din punct de vedere economic.
Chiar daca sfarsitul anului trecut a
adus o serie de incidente soldate cu
perioade lungi de indisponibilitate a
serviciilor sau chiar cu pierderea
datelor, aratand si partea mai putin
placuta a tehnologiei, interesul

pentru sistemele distribuite de tip
Cloud va fi ridicat si in cursul
acestui an, beneficiile depasind in
mod evident neajunsurile.

Insa de acest lucru sunt
constiente nu doar companiile, ci si
infractorii. In cursul conferintei RSA
2010, care a avut loc in luna martie
in San Francisco, Ed Skoudis,
fondatorul companiei de
consultanta in domeniul securitatii
InGuardians, a dezvaluit ca puterea
de procesare mare oferita de
sistemele Cloud poate fi utilizata si
in scopuri ilegale. Russian Business
Network, una dintre cele mai
puternice §i cunoscute organizatii
criminale, a inchiriat serviciile
Amazon Elastic Compute Cloud,
folosind timpul de procesare pentru
gazduirea de malware ca serviciu
comercial, pentru bazele de date cu
date personale financiare obtinute
ilegal, pentru procesarea
algoritmilor de descoperire a
parolelor si pentru intoxicarea
motoarelor de cautare cu pagini
care contin malware.
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Skype TestCall @

Dupa o agonizanta perioada de testare, care a
durat mai mult de un an si a ratat lansarea
terminalului N97, asa cum a fost promis, clientul
oficial Skype pentru Symbian a ajuns un produs
final. Disponibil pentru o serie larga de terminale
Nokia, care includ modelele bazate pe S60 3rd
Edition FP1 si FP2 si S60 5th Edition, clientul
Skype poate fi descarcat de pe site-ul companiei
producatoare sau din cadrul Ovi Store.

Niklas Zennstrom, unul dintre fondatorii
companiei Skype, a afirmat ca primele discutii
privind implementarea serviciilor VoIP Skype au
inceput acum nu mai putin de cinci ani,
gratuitatea convorbirilor intre utilizatori speriind
insa operatorii de telefonie, care au facut tot
posibilul pentru a impiedica aparitia acestui
produs software si implementarea in cadrul

terminalelor mobile. Incet-incet, vremurile s-au
schimbat insa, si VoIP prin intermediul 3G nu mai
este vazut de toti ca o potentiala sursa pentru
pierderea profiturilor, permitand astfel celor 200
de milioane de utilizatori Nokia sa beneficieze si
ei de acest produs. Avand o interfata complexa,
care a incercat sa se apropie cat mai mult de
aspectul bine-cunoscutei aplicatii desktop, Skype
for Symbian ofera posibilitatea de a purta
convorbiri gratuite intre utilizatori, permitand si
efectuarea apelurilor inspre si dinspre alte retele
de telefonie, transferul de fisiere sau imagini,
stocarea jurnalului discutiilor si actualizarea
disponibilitatii online. Acest client este
compatibil doar cu terminalele Nokia, neexistand
date despre suportul pentru terminalele bazate
pe Symbian oferite de alti producatori.




OpenGL 4.0

Tesselation and Compute
=
Geometry Shaders
Gosiv

Gl
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Odatéa cu aparitia platformei DirectX
7 5i a promovarii agresive a acesteia
de catre producatorul Microsoft,
OpenGL a intrat treptat intr-un con
de umbra. Odata cu lansarea
OpenGL 3.3, Khronos Group,
consortiul din spatele OpenGL si
OpenCL, a anuntat si intentia de a
face din versiunea 4.0 a acestuia o
platforma la fel de apetisanta ca
DirectX 11, incercand astfel sa
reduca din handicapul acumulat
de-a lungul ultimilor zece ani.

Cele mai interesante schimbari
aduse de aceasta noua versiune
sunt cele doua noi trepte ale
operatiunilor de shading, prima

Vertex and Fragment Shaders

Fixed Function

P !
dintre acestea permitand calculelor
complexe geometrice necesare
pentru Tesselation sa profite de
unitatile GPGPU moderne, in timp
ce cea de-a doua ofera posibilitatea
degrevarii calculelor generice, spre
deosebire insa de OpenCL acest
lucru fiind mult mai bine integrat
cu subsistemul grafic. Pe lista
schimbarilor se mai regasesc
actualizari ale limbajului de
shading, interactiunea cu alte
API-uri fara a necesita interventia
procesorului si o interesanta
abordare pentru LoD, care permite
memorarea unor stadii in locul
costisitoarei recalculari a lor.
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CAL DISC SOLUTIONS
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Scandalul negocierilor secrete din
timpul discutiilor pe marginea
reformei telecom europene par a nu
se fi terminat, luna martie aducand
cu ea dezvaluirea unor discutii
bilaterale tinute ascunse de ochii
publicului de catre comisarii
europeni. Subiectul acestei dispute
este Anti-Counterfeiting Trade
Agreement, tratatul international
care doreste sa creeze un cadru
comun de lupta impotriva furturilor
de proprietate intelectuala.
Negociat de catre reprezentantii
comisarilor europeni, acest tratat a
fost respins de Parlamentul
European cu o majoritate
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zdrobitoare, cu 633 de voturi
contra, 13 pentru si 16 abtineri.
Parlamentarii europeni acuza
comisarii europeni de incalcarea
tratatului de la Lisabona, incalcarea
legilor europene votate anul trecut
si de dezinteres fata de interesele
unionale, ciornele care au aparut in
mod misterios aratand ca europenii
ar fi urmat sa cedeze prea mult si sa
primeasca prea putin. Mai mult,
acestia ameninta chiar cu trimiterea
in fata Curtii Europene a celor
implicati in negocieri, siliti acum sa
dezvaluie in totalitate textele
negocierilor si sa regandeasca modul
de adoptare a tratatului.

Bringing ideas to life

- multiplicare industriala CD / DVD
- discuri in format special
- suport tehnic si juridic
- concept grafic si DTP
- servicii de tipografie
- solutii ambalare
“Sogistica si distributie
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Piata Presei Libere 1, Corp A2
Etaj 3, Sector 1, Bucuresti

Tel: +40 21 317 90 80

Fax: +4021 317 90 77
e-mail: office@ods-bs.ro
www.ods-bs.ro
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| Feature CorelDRAW X5

CoreDRAW

GRAPHICS SUITE X5

CORELDRAW X5

Nascuta acum 23 de ani, aplicatia
de grafica vectoriala CorelDRAW
a fost, pentru o vreme, singura
alegere pentru utilizatorii
Windows. Ea a devenit vioara
principala in cadrul pachetului de
aplicatii de grafica omonim, suita
incluzand, pe langa venerabilul
editor raster PhotoPaint, o gama
variabila de aplicatii, care
apareau sau dispareau de la
versiune la versiune. Tncepand
insa cu 1997, cand Adobe a
lansat prima versiune cu
adevarat competitiva pentru
platforma Windows a editorului
vectorial lllustrator si a actualizat
celebrul partener al acestuia,
devenit astazi un standard
de-facto, Photoshop, CorelDRAW
si-a pierdut din popularitate si
vivacitate.

Aparut la mai bine de doi ani de la lansarea
versiunii anterioare, CorelDRAW X5 va dezamagi
intr-o oarecare masura artistii digitali din cauza
numarului mic de noutéti oferite. Daca versiunea
X4 a oferit imbunatatiri la nivelul managementului
layerelor, interactiunii cu textul si posibilitatea
lucrului cu tabele, noul produs Corel este mai
modest din acest punct de vedere. Pe de alta parte
insd, cei care lucreaza in domeniul tiparului digital
vor aprecia noul modul de management al culorii,
acesta oferind aceleasi facilitati pe care rivalul
Adobe le ofera de o buna bucata de timp.

INSTRUMENTE ACTUALIZATE PENTRU DESIGN
CorelDRAW a fost dintotdeauna faimos pentru
usurinta cu care pana si un utilizator incepator
putea intelege modul de lucru al graficii vectoriale
fara a face insa concesii in detrimentul celor
avansati. Modul de lucru al produsului este acum
imbunatatit prin introducerea unor facilitati
modeste, care ar putea scapa usor la o prima
vedere, dar care fluidizeaza actul creatiei.

Primul dintre aceste instrumente care au avut
parte de actualizari este cel pentru desenarea
formelor rectangulare. Atunci cand utilizatorul va
incerca editarea celor patru noduri care reprezinta
colturile, acesta va observa ca va putea alege,
dincolo de clasicul tip de jonctiune rotunjita, si cel
de tip retezat sau invers arcuit, existand in plus
posibilitatea blocarii formei dorite in momentul

deformarii neproportionale prin accesarea
butonului Relative Corner Scaling. Aceasta mica
imbunatatire isi va arata valoarea in momentul
redimensionarii unor lucrari ample de design,
scutind utilizatorul de refacerea manuala a tuturor
curbelor deformate.

Interesant este si meniul andocabil Object
Coordinates, acesta permitand crearea sau
modificarea unor obiecte deja existente intr-un
mod foarte riguros. Dreptunghiuri, cercuri,
poligoane, segmente sau cai complexe formate din
segmente pot fi create direct prin introducerea
dimensiunilor, coordonatelor, punctului de origine
sau unghiului de rotire, permitand celor cu spirit
ingineresc sa amplaseze rapid elemente grafice
suplimentare intr-o lucrare.

De o ajustare discreta a facilitatilor a avut
parte si excelentul instrument Mash Fill. Pentru cei
care nu sunt familiarizati cu acesta, Mesh Fill
permite trasarea unui caroiaj virtual in cadrul unui
obiect, fiecare punct de intersectie al liniilor fiind
un punct coloristic de inflexiune, avand aceleasi
caracteristici cu cele ale unui nod obisnuit. Acestea
pot fi mutate, transformate si colorate dupa
dorinta, Mesh Fill permitand astfel crearea unor
forme vectoriale umplute cu o o suma de degradeuri
perfecte pentru desenul obiectelor in care sunt
necesare treceri discrete multiple intre culori, cum
ar fi obiectele din natura: frunze, petale sau oglinzi
de apa. CorelDRAW X5 adauga acestui instrument si
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posibilitatea de a lucra cu transparente, ajustabile
pentru fiecare punct de inflexiune in parte, largind
astfel utilitatea Mesh Fill.

Pentru a nu dezamagi totusi graficienii erei
digitale care vor achizitiona CorelDRAW X5,
producatorul a introdus si un instrument de desen
nou: B-Spline. Completand vechiul instrument
Bezier, cu care utilizatorul trasa direct forma
dorita, B-Spline foloseste o apropiere inversa,
punand in mana graficianului controlul direct
asupra segmentelor liniare tangentiale, intre ale
caror capete se va forma o curba cu o forma
naturald. Modul de lucru intuitiv si rapid al acestui
instrument il va face excelent pentru desenul
formelor organice, fata de partenerul sau Bezier
acesta avand si avantajul de a nu crea curbe
formate din mai multe segmente inlantuite. Chiar
daca aceasta ar fi fost unica noutate din
CorelDRAW X5, artistii vectoriali tot ar fi avut o
motivatie foarte buna pentru upgrade.

Instrumentele de cotatie si masura au primit si
ele o mica actualizare: Segment Dimension. In
afara de clasicele moduri de masurare si cotare pe
axele X si Y, perpendicular pe segment sau a
curbelor, noul instrument permite acum si cotarea
automata a segmentelor multiple, simplificand
operatiunea in cadrul obiectelor complexe. Cei
care lucreaza in domeniul tehnic vor aprecia, pe
langa acest nou instrument, si posibilitatea scalarii
capetelor de tip sageata ale segmentelor, acestea
oferind insa un mod de interactiune destul de
restrictiv, prin intermediul unei casete de dialog
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aditionale, aceasta solutie fiind, bineinteles, mai
buna decat nimic.

Partenerul PhotoPaint X5 ofera si mai putine
noutati, dintre acestea remarcandu-se noul mod de
conversie a imaginilor color la o paleta de nuante
de gri, care ofera acum un panou in care
utilizatorul va putea vizualiza schimbarile aparute
in urma ajustarii potentiometrelor pentru canalele
RGB si CMY, care ofera un control net superior
asupra rezultatului final. O alta modificare, de
data aceasta asupra managementului
documentelor, a fost facuta asupra managerului de
obiecte, acestea putand fi grupate ierarhic si
blocate.

POWERTRACE S| WEB

Unul dintre cele mai puternice instrumente din
pachetul Corel a fost modulul de vectorizare, de la
versiunea X3 acesta fiind denumit PowerTRACE si
integrat direct in cadrul CorelDRAW. Noua versiune
pretinde ca a imbunatatit algoritmii de detectie si
conversie, permitand realizarea rapida a unor logo-
uri sau chiar imagini simple. Este interesanta insa
optimizarea superioara, care beneficiaza din plin
de suport multicore imbunéatatit, aplicatia neavand
probleme sa lucreze cu scene complexe cu mii de
curbe si sute de mii de noduri.

Integrarea cu Web-ul a avut si ea parte de
atentie. CorelDRAW ofera un nou mod de
vizualizare, Pixels, care permite verificarea
modului in care creatiile vectoriale vor arata
atunci cand vor fi convertite intr-un format
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rasterizat. Acestui mod de lucru i se adauga
posibilitatea accesarii culorilor pe baza denumirii
lor hexazecimale si panoul de export pentru Web,
care asigura un control superior asupra
parametrilor imaginilor rasterizate GIF, JPG si PNG.

COLOR MANAGEMENT

Deschiderea unui document nou va arata din
primul moment modul in care compania a inteles
sa trateze subiectul serios al managementului de
culoare. In afara de dimensiuni sau rezolutie,
utilizatorul va putea seta de la bun inceput profilul
de culoare pentru monitor si echipamentul pentru
tipar, modul coloristic de lucru sau alegerea unui
profil de lucru grayscale. Aceste profiluri pot fi
salvate, putand fi refolosite in cadrul altor fisiere
care fac parte dintr-un proiect comun.

O noutate interesanta este managerul de
culoare Document Color Palette, care preia in mod
automat toate culorile utilizate in cadrul
documentului, salvand aceasta paleta specifica
odata cu fisierul si permitand salvarea separata si
deschiderea in cadrul altor documente in care este
dorita o paleta identica. Panoul Color Proof
Settings permite supravegherea modului in care
imaginea creata va putea fi vizualizata pe diverse
medii si standarde de tipar, schimbarile putand fi
facute din mers, fara a necesita trecerea prin
panouri de optiuni suplimentare. Adaugand la
acestea suportul superior pentru formatele grafice
moderne, CorelDRAW X5 devine mai interesant
pentru profesionistii tiparului, dupa cum am
mentionat in deschiderea acestui articol.

CONCLUZII
CorelDRAW X5 nu aduce nimic cu adevarat inovator
sau senzational, insa toate micile imbunatatiri si
noutati fac din acest pachet o actualizare utila. La
acestea se mai pot adauga numarul sporit de
resurse oferite, modulul de colaborare online
ConceptShare, care necesita insa plata unui
abonament suplimentar, precum si managerul
CorelCONNECT, care permite managementul simplu
al tuturor creatiilor si resurselor locale si care este
disponibil atat ca aplicatie dedicata, cat si sub
forma unei bare de instrumente interne.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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SNUG T

Compania taiwaneza AVerMedia
este unul dintre cei mai celebri
producatori de tunere TV,
produsele sale aparand deseori in
paginile revistei XtremPC.
Indiferent insa cat de apreciate ar
fi produsele hardware ale unei
companii, serviciile oferite
utilizatorilor reprezinta un
avantaj de marketing din ce in ce
mai important, iar AVerMedia s-a
incadrat si ea in acest curent,
lansand in mod oficial serviciul
online Snug TV. O solutie de
streaming audio/video, Snug TV le
permite utilizatorilor sa
beneficieze de acces de la
distanta la tunerul personal sau
sa ofere si sa primeasca acces la
acest tip de echipament impreuna
cu prietenii sau partenerii sai din
reteaua Snug TV.

Snug TV nu este primul serviciu care ofera astfel
de facilitati, ORB sau Cyberlink Live oferind si ele,
de ceva vreme, posibilitatea de partajare a unui
tuner TV. Spre deosebire de acestea, Snug TV lasa
la o parte facilitatile precum compatibilitatea
DLNA si integrarea cu alte periferice media din
retea, axandu-se strict pe optiunea de distribuire a
semnalului unui tuner TV cétre clientii online.

LA CE MI-AR PUTEA FOLOSI?

Aceasta este prima si cea mai importanta intrebare
pe care un utilizator si-o pune sau ar trebui sa si-o
puna inaintea achizitionarii unui produs. Desi, la o
prima vedere, Snug TV nu ar fi util decat celor
care petrec prea putin timp acasa, dar vor
neaparat sa urmareasca posturile preferate de
televiziune, serviciul AVerMedia incorporeaza o
serie de mici facilitati care permit nu doar
utilizarea propriului tuner TV, ci si oferirea
accesului unor alti utilizatori sau primirea
accesului la tunerele TV ale acestora.

Din punctul de vedere al companiei, utilizatorii
Snug TV se impart in doua categorii: cei care doar
vizioneaza canalele oferite de alti utilizatori, acestia
nefiind obligati sa detind un tuner TV, ci doar un
browser capabil sé afiseze interfata Web a serviciului
si sa redea fluxuri video Windows Media in regim de
streaming, si cei care detin un tuner AVerMedia
compatibil si care l-au setat in cadrul clientului
desktop Snug TV Station, acestia fiind cei care vor

Support

Already a member?

Email

oferi continutul TV catre alti utilizatori. Snug TV
ofera posibilitatea celor care il folosesc rar sa
beneficieze de acces gratuit, acesta fiind insa limitat
la 5 ore de vizionare pe saptamana, la descarcarea
programului digital pe o perioada de maximum 24 de
ore si la o rezolutie maxima de 320x240 pixeli. Cei
care vor insa mai mult si intentioneaza sa utilizeze
Snug TV vor apela, in functie de pretentii si de
modul de acces, la conturile comerciale.

Scenariile in care Snug TV isi va dovedi
utilitatea sunt multiple, obiceiurile si preferintele
utilizatorului putand exploata in avantajul propriu
simplitatea si compatibilitatea buna a platformei.
De exemplu, Snug TV ar putea permite oricarui
calculator din retea sa primeasca semnalul unui
tuner TV fara a necesita instalarea unui astfel de
echipament pe fiecare dintre ele. Un alt scenariu
ar fi posibilitatea vizionarii de la distanta a
emisiunilor receptionate de calculatorul de acasa
atunci cand utilizatorul se afla plecat din
localitate. insd cea mai interesanta posibilitate de
utilizare ramane partajarea reciproca intre prieteni
a accesului la tunerele personale, facilitate care
permite trecerea peste diferentele de grila TV sau
chiar peste barierele geografice si legislative. Cei
care urmaresc in mod constant serialele difuzate in
premiera de retelele de televiziune nord-
americane nu trebuie decat sa-si gaseasca un
partener in aceasta tara, tuner-ul TV al acestuia
aducandu-i pe ecran continutul media dorit.
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SNUG TV STATION

Compatibil cu standardul UPnP, dar oferind si
posibilitatea setarii manuale si utilizarii porturilor
deschise de utilizator, clientul desktop Snug TV
Station se va conecta la server-ul central si va
publica lista de canale oferite catre membrii
carora utilizatorul le ofera acces. in cazul
utilizatorilor care au optat pentru contul Platinum,
Snug TV Station va permite utilizarea serverelor
companiei si ca punct de conectare intermediar
pentru streaming-ul video, trecand astfel peste
limitarile impuse de aplicatiile sau echipamentele
firewall restrictive care blocheaza posibilitatea
initierii unei conexiuni client-server directe,
oferind totodata si un canal de banda garantat cu
o latime de 300kbps.

Cele mai bune rezultate se vor obtine insa in
cazul conexiunilor directe, aplicatia facand imediat
dupa instalare un test de banda si de calitate a
acesteia si oferindu-i utilizatorului indicatii asupra
rezultatelor la care va trebui sa se astepte. Am
testat aplicatia atat in cadrul retelei metropolitane
a unui operator autohton, cat si prin intermediul
legaturii dintre acesta si un alt operator,
rezultatele fiind bune, iar latimea de banda
ocupata nedepasind 1Mbps. Utilizatorul va trebui
sa fie atent insa nu doar la rata de transfer, ci si la
jittering, fluctuatiile mari ale latentei putand
depasi capacitatea de compensare oferita de
streaming-ul HTTPS folosit.

Utilizatorul poate selecta unul sau mai multe
tunere TV instalate, alege canalele care vor fi
oferite pentru vizionare si poate selecta modulele
tunerului TV care vor fi activate sau chiar intrarile
auxiliare ale acestora. Datorita limitarii rezolutiei
la un maxim de 640x480 pixeli, semnalul digital de

Test SNUG TV |

inalta definitie va fi supus redimensionarii, un
dezavantaj care insa poate fi tolerat tinand cont
de natura serviciului. Optiunile sarace nu permit
alegerea unui format audio sau video de distributie
sau a parametrilor acestora, setarile fiind blocate
de catre AVerMedia si ajustate dinamic in functie
de latimea de banda disponibild. O limitare
deranjanta este insa restrangerea la un singur
utilizator a semnalului distribuit, tunerul neputand
deveni o statie de emisie multicast. In cazul in
care utilizatorul este departe de casa, integrarea
cu serviciile DNS dinamice permite trezirea
calculatorului din starea Sleep si reinceperea
difuzarii semnalului sau chiar programarea, prin
intermediul interfetei Web, a orelor de pornire si
oprire a acestuia.

INTERFATA WEB Sl CEA MOBILA

Modul de vizionare pentru Snug TV este browserul
Web, interfata serviciului nepunand nicio problema
unui browser desktop modern, compatibilitatea
fiind insa asigurata doar pentru Internet Explorer 7
si Mozilla Firefox 3.0.

Respectand liniile generale pe care un
utilizator le-ar astepta de la o aplicatie desktop,
Snug TV ofera doua moduri de lucru. Cel de
vizionare ofera un meniu lateral care cuprinde lista
TV Station, in cadrul cdreia sunt cuprinse
instalarile Snug TV la care utilizatorul are acces si
a caror selectare deschide lista canalelor TV
disponibile, si ecranul principal in care se va face
streaming-ul TV. Pentru fiecare statie sunt oferite
informatii vizuale asupra starii actuale si a latimii
de banda disponibile. Al doilea mod de lucru este
rezervat inregistrarilor, proprietarul unei statii
fiind insa singurul care are dreptul de a seta si
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programa o astfel de inregistrare, acestea putand
fi vizionate ulterior ca simple fluxuri video in regim
de streaming. Doar statiile care ofera un program
electronic pot accepta astfel de programari,
aceastd limitare fiind neplacuta pentru utilizatorii
din tarile precum Romania, in care EPG este o
raritate. Mai mult, fisierele inregistrate sunt
stocate online, utilizatorul neputand accesa local
fisierul video rezultat, acestea fiind comprimate la
un bitrate de 300kbps. Partea inferioara a
interfetei gazduieste butoanele de control al
volumului, indicatorul buffer-ului emisiunii,
selectorul de canale si modul de vizionare
fullscreen, partea inferioara a interfetei oferind
informatiile EPG si lista de prieteni. Utilizatorul va
putea cauta utilizatori dupa nume, va putea
trimite invitatii pentru vizionare si va putea valida
la randul lui invitatiile celorlalti, lista de prieteni
centralizand starea serverelor Snug TV.

Disponibil momentan doar pentru platforma
Windows Mobile 6.0 si 6.5, clientul mobil Snug TV
ofera majoritatea functiilor disponibile in cadrul
interfetei Web desktop. Performanta acestuia pe
terminalul de test, un HTC Touch HD, a fost buna,
neobservand probleme cu streaming-ul sau
rasfoirea canalelor, redarea in fereastra sau full
screen fiind foarte buna. Utilizatorii mult mai
numeroaselor terminale iPhone vor primi si ei o
aplicatie desktop, aceasta fiind in stadiul de test.
Astfel, Snug TV nu mai necesita nici macar un PC
pentru redarea streaming-ului, utilizatorii putand
urmari practic canalele TV proprii oriunde se poate
gasi acoperire 3G sau Wi-Fi.

INCA IMPERFECT
Snug TV este un punct de pornire bun pentru
AVerMedia, calitatea imaginii si simplitatea fiind
apreciabile. Pe de alta parte, limitarile acestuia,
cum ar fi cele ale rezolutiei maxime, dependenta
inregistrarilor de programul EPG, rezumarea la un
singur utilizator pentru o statie Snug TV, lipsa unui
client pentru MacOS X sau Linux sau stocarea doar
online a inregistrarilor, pot deveni deranjante,
AVerMedia fiind acum obligata sa rafineze
facilitatile ofertei pentru a o face cu adevarat
interesantd pentru cat mai multi utilizatori.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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HOMEPAGE

Daca am fi intrebati pe nepusa
masa care este cea mai vizitata
pagina Web, am fi tentati sa ne
gandim la motoarele de cautare
celebre sau am incerca, in cazul
in care am dori sa fim siguri de
ce spunem, sa consultam
site-urile care centralizeaza
astfel de statistici, cum ar fi
Alexa.com. Insa, indiferent de ce
am alege, am gresi pentru ca cea
mai des vizitata pagina Web din
ultimii 15 ani, cea care ne apare
in fata ori de cate ori deschidem
browser-ul sau apasam tasta
Home, este o umila pagina goala.
Denumita uneori Startpage, cele
doua confundandu-se din cauza
diferentelor infime de esenta,
banala pagina alba a fost punctul
de plecare catre Web pentru
miliarde de utilizatori.

Pentru a nu ignora toate detaliile istoriei
browser-elor, trebuie sa admitem ca pagina alba nu
a fost mereu pagina de pornire pentru utilizator. Pe
vremea cand portalurile precum Lycos sau Excite
ofereau kit-uri de instalare personalizate pentru
atunci indragitul browser Internet Explorer, acestea
veneau uneori setate cu site-ul companiei fixat ca
pagina de intrare, o alegere searbada si lipsita
adesea de orice sansa de personalizare la care
utilizatorul renunta cat mai repede posibil.
Ulterior, serviciile acestor portaluri au inceput sa
fie inlocuite cu motoarele de cautare, o alegere
ceva mai bund pentru utilizator, dar care tot nu
venea in intampinarea preferintelor si obiceiurilor
de navigare, oferindu-i practic doar o undita, dar
nu si pestele. Au trebuit sa treacda ani buni pana
cand Opera a introdus facilitatea staticd denumita
Speed Dial, o lista de site-uri personalizabila dupa
dorinta fiecaruia, si inca o alta perioada pana cand
Google Chrome a introdus New Tab Page, o poarta
de acces catre Internet modificata dinamic pe baza
actiunilor utilizatorului. Insa primele doua
browsere in topul utilizarii, Internet Explorer si
Mozilla Firefox, raman inca neprietenoase cu
utilizatorul, intdmpinandu-l cu una dintre cele mai
curioase si persistente exemple de lipsa de
perspectiva asupra ergonomiei software: pagina
imaginatiei dezvoltatorilor software, astazi putem
sa alegem insa altceva.

HOMEPAGE TN BROWSER

Prima si cea mai simpla facilitate de schimbare a
paginii de start este cea care aduce si in cadrul
browserelor mai putin norocoase o lista statica de
site-uri, asa cum utilizatorii Opera sunt obisnuiti
din 2007 incoace. Cei care au optat pentru Mozilla
Firefox vor putea apela la extensii precum Speed
Dial sau Fast Dial, extensii care vor permite nu
doar prezentarea unei matrici de legaturi Web
insotite de capturi de ecran ale site-urile, ci si
particularizarea unor scurtaturi de taste,
introducerea unui camp de cautare rapida sau un
widget pentru starea vremii. Aceasta lista va putea
fi setatd atat ca pagina de start, cat si sub forma
de continut initial pentru orice tab nou deschis,
facilitate permisa, acolo unde nu este introdusa
nativ de catre producatori, de extensia New Tab
Homepage. Nici utilizatorii Internet Explorer nu
sunt lasati de izbeliste, cunoscutul add-in IE7Pro
oferind, alaturi de multe alte functii neintroduse
de Microsoft in cadrul acestui browser, o lista
similara de acces rapid.

Mult mai buna decat o pagina alba, acest tip
de Homepage este insa unul de tip static, care se
muleaza dupa preferintele utilizatorului, dar nu ii
urmeaza si obiceiurile de navigare. New Tab King
este o extensie Firefox care prezinta informatia
intr-un mod similar, dar o actualizeaza in functie
de site-urile vizitate de utilizator si frecventa cu
care acesta o face, furnizand practic o lista
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dinamica al carei continut se schimba in timp. in
plus, pe baza acestor informatii, New Tab King
sugereaza si alte site-uri care ar putea interesa
utilizatorul, nu intotdeauna si cu succes, ofera un
camp de cdutare si o lista a tab-urilor inchise
recent, browser-ul urmandu-si utilizatorul si
neobligdndu-l pe acesta sa actualizeze periodic
aceasta poarta personala de acces catre resursele
preferate. Google Toolbar ofera, pe langa alte
facilitati, si o replica fidela a paginii New Tab din
Google Chrome, cei care au privit invidiosi catre
aceasta facilitate putand-o accesa si in cadrul
Internet Explorer sau Firefox.

0 ALTA VIZIUNE

insa nu doar continutul deja accesat este interesant
pentru utilizator, ci si sursele de informare pe care
acesta le-a cules reprezintd un bun punct de plecare
pentru fiecare sesiune de navigare online. lar in
locul unei liste de site-uri sau sugestii de navigatie,
pagina de start poate culege automat ce este mai
interesant si relevant pentru utilizator si le poate
prezenta intr-o forma usor de digerat: Feedly. O
extensie care culege fluxurile RSS din contul Google
Reader si care ofera si un widget pentru Twitter si
Buzz, Feedly este practic un ziar creat exact pe
gustul utilizatorului deoarece foloseste doar sursele
indicate in mod explicit de acesta si le aranjeaza
intr-un cadru elegant si lizibil. La granita dintre
extensie si site Web, Feedly se integreaza cu Mozilla
Firefox si Google Chrome si este o solutie nu pentru
cei care vor doar sa acceseze site-urile familiare, ci

sa si primeasca in mod automat informatiile
relevante publicate de acestea.

HOMEPAGE CA SERVICIU WEB
Ca orice alta pagina, un Homepage nu necesita
neaparat stocarea locala, acesta putand fi oferit
de un server online sau din reteaua locala.
Avantajele acestei alegeri sunt multiple, incepand
cu posibilitatea utilizatorului de a accesa pagina in
aceeasi forma indiferent de terminalul sau
browser-ul cu care navigheaza si terminand cu
posibilitatea de a rula un cod mult mai complex,
care se poate conecta prin intermediul APl-urilor la
alte servicii Web preferate.

iGoogle este un astfel de exemplu de desktop
virtual care poate prelua cu succes functiile unui
Homepage. Bazat pe AJAX, iGoogle 1i permite
utilizatorului autentificat sa amplaseze o serie
larga de widget-uri care centralizeaza informatiile
dorite, integrandu-se si cu serviciile clasice oferite
de Google precum GMail, Reader sau Chat. Ca si in
cazul Feedly, pagina de start a utilizatorului devine
cu adevarat o poarta de acces moderna, iGoogle
permitandu-i s acceseze si resursele personale,
cum ar fi lista de site-uri favorite. in mod evident,
apelarea la un astfel de serviciu duce de cele mai
multe ori la pierderea statisticilor generate local,
cum ar fi frecventa vizitarii anumitor pagini sau
cea a jurnalului navigarii, alegerea urmand sa fie
facuta de utilizator in functie de modurile sale
personale de a interactiona cu browser-ul si de
preferintele lui. iGoogle nu este singurul exemplu,

My Digest
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in functie de preferinte utilizatorul putandu-se
indrepta catre PageFlakes, NetVibes sau MySurfPad,
care ofera facilitati similare.

Nu toti utilizatorii vor agrea insa astfel de
pagini complexe, preferand simplitatea alegerii
unor scurtaturi catre paginile Web preferate si alte
mici facilitati suplimentare auxiliare. in acest caz,
solutiile online precum Symbaloo, care ofera un
mediu grafic asemanator celui facut celebru de
Speed Dial, o matrice de adrese Web care pot fi
usor recunoscute vizual, sunt o alegere potrivita.
Cel mai adesea, puzderia de sloturi libere va fi
completatd cu adresele Web favorite, insa
Symbaloo ofera si ceva in plus - o serie de mici
widget-uri, ascunse in spatele unor iconite
similare, care deschid fie un convertor valutar, fie
o prognoza meteo, fie un motor de cautare pentru
Google Maps sau alt serviciu similar.

0 alta optiune foarte interesanta ar putea fi
Tabmarks, un serviciu care permite organizarea
favoritelor in cadrul unui meniu discret in partea
superioara a ecranului. Navigarea prin paginile
favorite se face fara a parasi pagina principala a
site-ului, o caracteristica care nu va fi pe placul
tuturor utilizatorilor, meniul putand fi insa inchis
sau redeschis dupa dorinta in cazul in care spatiul
ocupat de acesta este necesar.

Nemultumitii care dispun de timp liber si de
cunostinte de baza HTML si CSS isi pot construi
singuri propria pagina de start. Gazduita local sau
online, aceasta se va mula cel mai bine pe
pretentiile utilizatorului care va avea rabdare sa
culeaga widget-uri pentru servicii online, Yourminis
fiind un bun punct de plecare, sau sa-si scrie
propriul cod pentru apelarea API-urilor publice.

ORICE, DAR NU ABOUT:BLANK
Aceasta incursiune in lumea paginilor alternative
de tip Homepage nu este pe departe completa,
evidentiind doar o parte din facilitatile care ar
putea intampina utilizatorul ori de cate ori
deschide browser-ul sau un nou tab al acestuia. lar
daca utilizatorii Opera sau Chrome ar putea fi
multumiti de facilitatile native ale browserelor
preferate, Internet Explorer sau Mozilla Firefox
inca asteapta o astfel de actualizare.
Derian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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GAZDUIRE VIDE

Textul, principala forma de
prezentare a continutului in
mediul online de atat de multa
vreme, a fost inlocuit in ultimii
ani de formele vizuale sau
auditive de exprimare. Podcast,
videoblog, videoreview sau
audiobook nu sunt doar simple
cuvinte fierbinti care suna bine
atunci cand sunt spuse in cadrul
prezentarilor evanghelistilor Web
2.0, ci noi moduri de prezentare
si exprimare a continutului,
forme mai accesibile decat
textul, care se pare ca nu mai
corespunde, dupa cum am
mentionat in cadrul numarului
anterior al revistei, cerintelor
generatiei Z. lar serviciile Web
2.0 le asigura acestora nu doar
modul de a accesa, ci si de a crea
si prezenta propriul continut.

Cel mai simplu serviciu de gazduire video ii ofera
unui utilizator posibilitatea de a-si plasa online
propriile creatii video intr-un format agreat de
catre solutia software utilizata, urmata de
compresia acesteia si stocarea lui online. Pentru a
putea implementa in cadrul propriilor site-uri sau
blog-uri aceste secvente, serviciile de gazduire
Web ofera un player extern, accesibil cel mai
adesea sub forma unui cod HTML, utilizatorul
putand astfel folosi creatiile proprii oriunde, fara
teama limitarilor de trafic ale serviciului de
gazduire Web utilizat. Acest schelet a stat insa la
baza aparitiei unor servicii mai complexe, care
inglobeaza facilitati de socializare si colaborare
Web. Au aparut astfel facilitatile de comentare,
notare, abonare sau de mesagerie axata in jurul
continutului video, acestora adaugandu-li-se
metode de promovare si monetizare.

Pentru un utilizator obisnuit, cel mai mult va
conta insa pretul sau, si mai bine, gratuitatea
serviciului, calitatea imaginii finale si usurinta de
particularizare a optiunilor playerului care va
putea fi inserat oriunde. De la testul similar facut
acum trei ani, gazduirea Web a facut pasi
importanti, tot mai multe servicii oferind sau
intentionand s ofere suport pentru rezolutii
1080p, aproape imposibil de oferit acum doar 3
ani din cauza latimilor de banda nu intotdeauna
suficiente si a cerintelor hardware ridicate
necesare pentru redarea lor. Cel mai bun exemplu

este celebrul YouTube, care dintr-un ofertant
popular cu o calitate slaba a compresiei a ajuns un
ofertant gratuit performant pentru continutul HD.
Nu toti concurentii s-au bucurat de succes in
acesti ultimi trei ani, unii reprofilandu-se, cum ar
fi AtomFilms sau iFilm, altii inchizandu-se, cum ar
fi Soapbox sau Stageé6.

CUM AM TESTAT
Datorita faptului ca testul a avut ca obiectiv
analizarea unor servicii, platforma hardware nu a
fost considerata relevanta. Pentru testarea
calitatii serviciilor oferite am folosit un fisier XviD
cu rezolutia de 720x400 pixeli si un bitrate de
800kbps, utilizat pentru testarea calitatii Standard
Definition, si doua fisiere 1080p, comprimate cu
codec-urile H.264 si WMV 9 cu bitrate de 7,
respectiv 9Mbps, pentru testul de inalta definitie.
Am analizat calitatea playerului si a redarii video
a acestuia, precum si calitatea imaginii. Nu au
fost punctate viteza de upload si viteza de
compresie din cauza fluctuatiilor mari care pot
aparea in cursul acestor operatiuni, multumindu-
ne sa remarcam in cadrul prezentarilor prestatiile
serviciilor care au surprins in mod placut.
Ponderea in cadrul notei finale a fost impartita
in mod egal intre compatibilitatea si calitatea
serviciilor si facilitatile oferite de acestea.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Lansat in februarie 2005 de catre
trei fosti angajati PayPal, YouTube
este unul dintre fenomenele Web
2.0. Ascensiunea rapida, pusa cel
mai adesea pe seama simplitatii si
compatibilitatii bune, a condus la
achizitia sa, dupa doar un an si
jumatate de la lansare, de catre
gigantul Google contra unei sume
consistente. in acel moment,
YouTube servea circa 100 de
milioane de vizionari pe zi, 2010
urcand acest indicator la

Unul dintre cele mai vechi site-uri de
gazduire video, Vimeo a fost lansat in
2004 si si-a pastrat de-a lungul
timpului un caracter exclusivist
datorita caracterului comercial,
restrictiilor asupra continutului si
calitatii foarte bune a imaginii,
acesta fiind de altfel primul serviciu
de acest gen care a oferit suport
video de inalta definitie.

Utilizatorii care nu doresc sa
plateasca subscriptia de 59.95USD
anual pot opta pentru un cont

Daca YouTube este preferatul
utilizatorilor casnici, Brightcove
este platforma de gazduire si
partajare Web agreata de
companiile mari precum Discovery
Communications, Sony BMG sau
Reuters, care au nevoie de servicii
profesionale si posibilitati de
particularizare complexe. Un
serviciu al carui pret este piperat si
poate deveni extrem de mare in
functie de latimea de banda
consumata, Brightcove este,

Lansat in anul 2005, Revver este
primul serviciu care le-a permis
utilizatorilor nu doar sa-si partajeze
filmele online, ci sa si obtina un
profit de pe urma acestora, in cazul
in care se bucura de succes.
Sistemul de partajare a profiturilor
permite astfel utilizatorilor sa
beneficieze de 40 sau 50 de
procente din incasari, in functie de
modul de distribuire, aceasta
faciltiate devenind problematica o
data cu achizitia companiei originale
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impresionanta cifra de un miliard.
De la achizitia de catre Google,
YouTube a trecut printr-o serie de
schimbéari fundamentale. Imaginea
de slaba calitate oferita de vechiul
codec H.263 si sunetul monofonic au
fost inlocuite, incepand cu februarie
2009, cu un suport modern care
permite rezolutii widescreen de
pana la 1080p si sunet stereo,
codec-ul utilizat fiind modernul
H.264. in timp ce playerul standard
este tot un obiect Flash, Google le

simplu, acesta limitand insa calitatea
imaginii, cantitatea de date
transferata si accesul la formatul HD
in momentul preluarii codului de
partajare. Chiar si conturile
comerciale sunt supuse unor
restrictii, cum ar fi limitarea
dimensiunii maxime a fisierului la
1GB si a cantitatii de date plasate
online la 5GB pe saptamana. Cei
pentru care insa aceste limitari nu
sunt deranjante vor beneficia de un
serviciu fiabil al carui flux video

bineinteles, si una dintre cele mai
puternice si interesante platforme
de publicare a continutului video.
Avantajul major al platformei consta
in posibilitatile bune de control al
fisierelor video, permitand limitarea
accesului in functie de tara sau ora,
monetizarea si urmarirea traficului,
accesul si controlul prin intermediul
unui AP sau oferindu-se posibilitati
foarte puternice de particularizare a
playerului Flash, care merg pana la
scrierea propriului cod ActionScript.

de catre LiveUniverse. Mai mult,
Revver a avut parte si de o serie de
critici datorita colaborarii cu Zango,
cunoscutul distribuitor de adware.
Fata de alte servicii similare
disponibile astazi, Revver a ramas in
urma din punct de vedere
tehnologic. Utilizdnd doua playere
Web la alegere, Flash si QucikTime,
Revver foloseste codec-urile On2
Vpé si MPEG-4, neoferind insa
suport pentru rezolutii HD. Desi
compresia filmelor este destul de
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permite utilizatorilor browserelor
Chrome si Safari testarea
facilitatilor HTML5, compresia
folosita fiind acelasi H.264.

Devenit practic sinonim cu
gazduirea video, YouTube ofera, in
afara facilitatilor clasice de
partajare, catalogare si mesagerie,
posibilitatea inserarii de comentarii
sub forma unor bule de text sau a
subtitrarilor, devenind astfel cea mai
puternica solutie gratuita de stocare
si prezentare a materialelor video.

H.264 are un bitrate de pana la
5000kbps si deci si o calitate foarte
buna, playerul Flash fiind simplu si
elegant, aspecte care recomanda
Vimeo mai degraba pentru site-urile
de portofoliu decat pentru continutul
banal. Conturile gratuite sunt insa
limitate la un singur fisier HD pe
saptamana. Vimeo are o serie de
lipsuri, cum ar fi absenta suportului
pentru subtitrari sau adnotari,
oferind insa posibilitatea descarcarii
ulterioare a fisierelor plasate online.

Pentru stocare, Brightcove permite
amplasarea fisierelor prin upload
Web sau FTP, formatele originale
H.264 si VP6 ramanand nealterate si
permitand recompresia multipla la
calitati variate. Atunci cand vine
insa vorba despre recompresia altor
formate, cum ar fi de pilda VC-1,
rezultatele sunt destul de slabe,
bitrate-ul fisierului 1080p de test
fiind redus de la 8 la 2mbps, iar
rezolutia la un nesatisfacator format
de 1280x960 pixeli.

bund, rezolutia de 480x392 pixeli
este net inferioara cerintelor
moderne. Dimensiunea fizica a unui
fisier poate fi de maximum 100MB.

Desi duce lipsa unei optiuni de
particularizare avansata a
player-ului video, Revver permite
incorporarea obiectelor Flash si QT
direct sau prin JavaScript, oferind si
posibilitatea preluarii continutului
nou prin intermediul RSS, ideal
pentru podcasturi, sau a integrarii
cu platforma Wordpress.
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Proprietar: Trilulilu S.A.
Web: www.trilulilu.ro
Tip licenta: gratuit

Proprietar: Viddler Inc
Web: www.viddler.com
Tip licenta: gratuit/comercial

fymation «

Web: www.dailymotion.com
Tip licenta: gratuit/comercial

Proprietar: MotionBox Inc

Web: www.motionbox.com

Tip licenta: gratuit/comercial
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Lansat in zorii anului 2007, serviciul
romanesc Trilulilu a dovedit ca
tenacitatea si dinamismul pot
compensa puterea scazuta a unei
companii mici. Trilulilu a prosperat,
a cucerit tot mai multi utilizatori
din Romania si a devenit ceea ce
criticii ii reprosau de la bun inceput,
un YouTube autohton, fara
conotatiile negative ale acestei
asemanari. Serviciul a devenit o
platforma pe care unele companii
media din Romania isi publica

Alaturi de Vimeo si YouTube, Viddler
este unul dintre cei trei grei ai
serviciilor de partajare online. O
facilitate interesanta a serviciului
este posibilitatea celor care creeaza
continut de calitate si care se
bucura de succes de a beneficia de
un statut aparte, acesta aducand si
o serie de beneficii, cum ar fi
accesul prezent la continutul de
inalta definitie, suportul pentru
podcast-uri iTunes, promovarea in
cadrul site-ului sau partajarea

Fondat in 2005, Dailymotion este cel
mai celebru site de gazduire video
dupa YouTube, succesul acestuia fiind
insa estompat usor in ultima perioada
de ascensiunea rapida a rivalilor care
ofera facilitati mai bogate si limitari
mai putine.

Dailymotion este primul site care
a oferit suport general pentru tag-ul
video din specificatiile HTML5,
oferind atat variante H.264, cat si
OGG/Theora pentru filmele stocate,
anuntand totodata ca va comprima

MotionBox este un serviciu de
géazduire mai aparte, adresandu-se
celor care doresc o gazduire video
serioasa pentru integrarea fisierelor
video pe site-urile proprii si mai
putin functii de socializare sau
mesagerie. MotionBox este de
asemenea unul dintre putinele
servicii care ofera facilitati de
backup a fisierelor.. Din pacate,
aceste facilitati vin insotite de un
pret de 49.99USD pe an, nici macar
contul Premium nefiind eliberat de

creatiile online, pe parcurs
adaugandu-se si sansele de
monetizare a acestui site.
Permitand nu doar stocarea
materialelor video, ci si a celor
audio sau a imaginilor, acest
serviciu a devenit o adevarata
platforma de socializare axata in
jurul continutului media, fiind un
mediu bun de promovare a
productiilor proprii datorita
popularitatii locale mari. Atunci
cand utilizatorul va ridica insa

incasarilor generate din publicitate,
pe aceasta lista gasindu-i de
exemplu pe Engadget sau ijustine.
Lipsit de acest suport o buna
perioada de timp, Viddler a inceput
sa ofere partenerilor care detin
conturi comerciale si utilizatorilor
posibilitatea utilizarii formatului
H.264 cu un bitrate maxim de
4Mbps, la sfarsitul perioadei beta
acesta urmand sa fie oferit tuturor
utilizatorilor. Chiar si in lipsa
acestuia, calitatea compresie este

treptat si vechile fisiere care folosesc
inca formatul VP6. Din luna febriarie
2008, dailymotion ofera si suport
pentru formate de inalta rezolutie,
acestea fiind disponibil insa doar
companiilor cu care exista un
parteneriat si creatorilor de continut
original (MotionMaker). Acest suport
nu este chiar apetisant, compresia
utilizata limitand bitrate-ul maxim
undeva in jurul valorii de 1.8Mbps,
mult sub oferta rivalilor Vimeo,
YouTube sau Viddler. Limita pentru

limitari. Utilizatorii neplatitori detin
un spatiu de stocare de 750MB si o
limita a fisierelor de 300MB, in timp
ce utilizatorii Premium nu sunt
blocati de aceste detalii dar tot sunt
supusi limitarilor pentru vizionarea
fisierelor si a latimii de banda,
acestia putand utiliza si streaming-ul
HD. Cei care genereaza cantitati
mari de trafic vor apela la contul
Pro, pretul acestuia fiind cam
piperat: 24.99USD/luna.

Cei care vor utiliza insa

stacheta pretentiilor, Trilulilu va
deveni mai putin atragator. Serviciul
nu ofera suport pentru formatele de
inalta definitie, limitand rezolutia
maxima la 600x386 pixeli, si
foloseste codec-ul On2 VP6 cu setari
de compresie agresive, bitrate-ul
maxim de 700kbps rezultat in urma
testelor nelasand loc si pentru
calitatea imaginii. O facilitate
interesanta este posibilitatea
utilizatorilor de a lasa comentarii
video utilizand un webcam.

foarte buna, serviciul oferind una
dintre cele mai bune imagini cu
definitie standard. Interesanta este
in cazul Viddler si posibilitatea
plasarii unor tag-uri sau comentarii
de tip text sau video direct in cadrul
timeline-ului, acestea aparand ca
marcaje care se pot vizualiza in
orice moment. Viteza de compresie
este foarte buna, odata cu
generalizarea suportului HD Viddler
devenind o optiune foarte
interesanta pentru utilizatori.

fisiere este insa generoasa (2GB),
durata maxima a unei secvente fiind
limitata la 20 de minute.

DailyMotion ramane insa o
varianta interesanta pentru
utilizatorul ocazional, calitatea
compresiei in rezolutia standard de
512x384 pixeli fiind destul de buna,
iar viteza de compresie a fisierelor
ridicata. Alte facilitati interesante
sunt posibilitatea redarii fisierelor de
la un anumit punct temporal si
setarea rularii inlantuite.

MotionBox in ciuda acestor limitari
si tarife vor descoperi un serviciu de
gazduire serios si discret, calitatea
compresie H.264 fiind foarte buna.
Player-ul permite particularizarea si
eliminarea numelui companiei, ceea
ce ofera posibilitatea integrarii
elegante in cadrul site-urilor
clientilor. O facilitate mai putin
obisnuita este posibilitatea editarii
primare online a fisierelor video,
functiile oferite fiind de decupare si
mixare a acestora.
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YouTube Vimeo ymotion Viddler MotionBox Trilulilu Brightcove Revver
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Yol wvimeo EEIIIE %nddler motionbox ’"-M“r
Proprietar Google Inc. InterActiveCorp Dailymotion Viddler Inc MotionBox Inc. Trilulilu S.A. Brightcove Inc. LiveUniverse
Licenta gratuit gratuit/comercial  gratuit gratuit/comercial gratuit/comercial  gratuit comercial gratuit
Adresa Web youtube.com vimeo.com dailymotion.com viddler.com motionbox.com trilutilu.ro brightcove.com revver.com
Player Web Flash, HTML5 Flash, HTML5 Flash, HTML5 Flash Flash Flash Flash Flash, QuickTime
Codec stocare H.264 H.264 H.264, Theora H.264 H.264 VP6 H.264, VP& VP6, MPEG-4
Codec upload 12 formate 13 formate 9 formate 13 formate 13 formate 10 formate 13 formate 7 formate
Rezolutie maxima 1080p 1080p 720p (limitat) 720p (limitat) 1080p (limitat) 600x386 1080p 480x392
Dimensiune maxima fisiere 2GB 500MB/1GB 2GB 500MB/2GB 300/nelimitat 150MB 2GB 100MB
Durata maxima filme 10 minute nelimitat 20 minute nelimitat nelimitat nelimitat nelimitat nelimitat
Bitrate video (maxim) 4000kbps 5000kbps 1800kbps 4000kbps 4000kbps 700kbps nelimitat 512kbps
Bitrate audio (maxim) 128kbps 128kbps 96kbps 128kbps 128kbps 128kbps nelimitat 128kbps
Calitate redare 9 9 7 9 9 5 8 6
Partajare Da Da Da Da Da Da Da Da
Particularizare partajare Da Da (limitat) Nu Da Da Da Da Nu
Favorite Da Da Da Da Nu Da Da Nu
RSS Da Da Da Da Nu Da Da Da
Pagina personala Da Da Da Da Da Da Nu Da
Tag-uri Da Da Da Da Da Da Da Da
Descrieri Da Da Da Da Da Da Da Da
Categorii Da Da Da Nu Nu Da Nu Da
Cautare Da Da Da Da Da Da Nu Da
Redare full screen Da Da Da Da Da Da Da Da
Upload multiplu Da Da (via client) Nu Da Da Nu Da Nu
Download privat Da Da Nu Da Da Nu Da Da
Download public Nu Da Nu Da Da Nu Nu Da
Playlist Da Nu Da Nu Nu Da Da Da
Mesagerie privata Da Da Da Da Da Da Nu Da
Rating Da Da Da Nu Nu Da Nu Da
Subtitrari Da Nu Nu Nu Nu Nu Partial (AS3) Nu
Adnotari Da Nu Nu Da Nu Nu Nu Nu
Marcaj privat filme Da Da Da Da Da Da Da Nu
Restrictii continut Da Da Da Da Da Da Nu Da
Compatibilitate si formate 7.56 7.78 8.00 7.44 8.44 6.22 7.67 6.33
Facilitati 2 15] 8 7 7.5 6.5 T 5.75 7

Sunbelt Personal
Firewall include

un sistem de prevenire
a intruziunilor ce
identifica si blocheaza
atat atacurile cunoscute
dar si nou aparute
astfel incat

sa va puteti efectua
activitatea pe Internet
fara nicio grija.
Sunbelt Personal
Firewall reprezinta

un element esential de
securitate informatica!

Premiile sunt oferite de

(1 Sunbelt Software - . ot do citre cotstr
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Player audio

MusicBee
1.2.3705

IR

MusicBee este un player audio complex destinat
celor care detin o librarie bogata de fisiere audio,
oferind insa si alte instrumente interesante de
conversie, extragere a pistelor audio sau
completare a informatiilor incluse in tag-uri.

LIBRARIE MULTIMEDIA COMPLEXA

MusicBee este axat, ca multe alte playere
contemporane, in jurul unei librarii multimedia.
Aceasta ofera posibilitatea monitorizarii fisierelor
in timp real, permitand organizarea lor dupa
numele artistului, albumului, genului sau anului
aparitiei. Acolo unde aceste informatii lipsesc,
MusicBee permite fie editarea manuala a
informatiilor, fie cautarea si scrierea lor automata.
Libraria MusicBee permite notarea pieselor, oferind
insa si o serie de facilitati mai exotice, cum ar fi
marcarea pieselor care pot fi sarite, selectarea si
redarea doar a unei anumite portiuni din piesa sau
aplicarea unei setari specifice a egalizatorului in
momentul redarii acesteia. Interfata tabulara a
aplicatiei mai ofera acces la blogurile muzicale The
Hype Machine si permite descarcarea automata a
versurilor piesei redate. Pe langa piesele locale,
MusicBee mai permite ascultarea posturilor de
radio online si suport pentru podcasturi.

CONVERSIE, EXTRAGERE $i SINCRONIZARE
MusicBee ofera suport pentru sicronizarea atat cu
playerele audio portabile compatibile MTP, cat si
pentru cele produse de Apple. Aplicatia include un
modul de extragere a pistelor de pe discurile Audio
CD care este compatibil cu serviciul online
AccurateRip, permitand si scrierea automata a
tag-urilor necesare, si unul pentru conversia
fisierelor in alte formate, cum ar fi MP3, AAC,
WMA, Musepack sau FLAC, neincluzand insa
codec-urile necesare pentru primele doua.

Contact

Producator
Web

Steven Mayall
getmusicbee.com

Versiune 1.2.3705
Sistem Windows 2000/XP/Vista/7

Program-gazda -
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ facilitati bune de catalogare
+ editare automata tag-uri

+ suport ASIO

- interfata complicata

Verdict
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Utilitar sistem

TweakNow RegCleaner
5.0

System 1
P
= (oo S armten
B Horsan

TweakNow este o companie cunoscuta utilizatorilor,
aceasta oferind o serie de utilitare si suite de
utilitare gratuite pentru intretinerea sistemelor de
operare Windows.

REGCLEANER

Aplicatia oferita de TweakNow este axata, dupa
cum ii spune si denumirea, catre intretinerea bazei
de date registry, inima setarilor si parametrilor
Windows. Aceasta este capabila sa scaneze toate
zonele critice ale registrilor, permitand detectarea
si curatarea cheilor, asociatiilor sau inregistrarilor
invalide. Rutinele de detectie sunt precaute,
nepermitand incepatorilor s& provoace fara voia lor
daune, acest lucru influentand insa rezultatele
curatarii, care pot fi considerate bune, insa nu
perfecte. Modificarile sunt salvate in mod automat,
utilizatorul putandu-le restaura in caz ca
operatiunea s-a efectuat necorespunzator. Acest
modul principal este secondat de o rutina pentru
defragmentarea interna a registrilor.

UTILITARE ADITIONALE

Pe langa registri, TweakNow RegCleaner permite
stergerea fisierelor ramase orfane, facilitate care
permite adaugarea sau stergerea anumitor extensii
sau directoare, precum si inlaturarea urmelor
utilizarii sistemului, produsul permitand curatarea
atat a inregistrarilor Windows, cat si a unei game
destul de largi de aplicatii. Pe langa acestea doua,
RegCleaner mai ofera managementul aplicatiilor
instalate si al inregistrarilor din Start-up, fara a
permite insa si editarea acestora. In final, produsul
mai permite si analiza componentelor hardware si
software ale sistemului pe care ruleaza,
informatiile nefiind insa prea bogate si, in unele
cazuri, cum ar fi monitorizarea SMART, semnaland
erori acolo unde acestea nu exista.

Producator TweakNow
Web www.tweaknow.com

Versiune 5.0
Sistem Windows XP/Vista/7
Program-gazda -
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ scanarea, defragmentarea si curatarea registrilor
+ curatare fisiere orfane

+ curatarea urmelor utilizatorului

+ system information

Verdict
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DarkWave
3.0
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Amatorii de muzica electronica s-au lovit deseori,
atunci cand au incercat s& experimenteze cu
propriile creatii, de preturile statiilor digitale audio
software precum Fruity Loops. DarkWave, chiar
daca nu este un produs tot atat de complex ca
acestea, ofera un mediu suficient de puternic
pentru creatie si este un produs open source.

CREATIVITATE DRAG AND DROP

Utilizatorii care au mai lucrat cu produse de acest
gen se vor familiariza usor cu interfata DarkWave.
Oferind un desktop virtual care necesita rezolutii
mari pentru a lucra in bune conditii, aplicatia este
axata in jurul mixer-ului digital cu 8 piste stereo,
la care se pot adauga alte doua piste auxiliare care
vor putea fi mixate direct cu oricare dintre pistele
de baza. Utilizatorul va putea adauga unul dintre
cele sase instrumente oferite in mod implicit de
DarkWave, carora li se vor putea adauga module
externe VST, tragand apoi cablurile virtuale intre
acestea. Dintre ele se remarca DGenR8, o masina
complexa de percutie asemanatoare cu Roland TR-
909, si BassHead, un sintetizator substractiv
asemanator din punct de vedere al modului de
lucru cu instrumentele electronice analogice Moog.
Utilizatorul isi va putea pune pe partitura digitala
liniile melodice fie prin crearea pattern-urilor si
secventelor, fie prin utilizarea unor instrumente cu
clape externe, conectate prin intermediul
plugin-ului de intrare ES MIDI, finalizand proiectul
in cadrul modulului de inregistrare.

OPTIMIZARE

DarkWave 3.0 poate beneficia de suportul
arhitecturii x64 si de procesoarele moderne cu mai
multe nuclee si suport SSE2, permitand astfel
procesarea interna a mai multor piste si incarcarea
si utilizarea mai multor plugin-uri VST concomitent.

Contact

Producator Daniel Werner
Web www.experimentalscene.com
[:Detalli " s S Be i R S R P
Versiune 3.0.0
Sistem Windows XP/Vista/7
Program-gazda &
Tip de licenta open-source

Evaluare generala

+ interfata simpla pentru un incepator

+ generatoare si procesatoare de sunet interesante
+ suport plugin-uri VST, procesare interna 32bit

+ optimizare multithreading si x64, suport ASIO

Verdict
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- Aboneaza-te pe un an
si ai primele 3 luni gratuite

PRIMESTI IN PLUS:
% CADOU UN BRELOC XTREMPC

% LIVRARE GRATUITA
LA TINE ACASA SAU 3
LA SERVICIU IN FIECARE LUNA

% PREJUL REVISTEI GARANTAT
PE DURATA ABONAMENTULUI

Abonament XtremPC { )} Bonus Pret promotional
mEx DVD 12+ \L primele 3 luni gratuite 116 lei
R x! (fars disc) 12+ primele 3 luni gratuite 53 lei
Doresc ca abonamentul sa inceapa Cu IUNQ ...........cccoeceeceseceesereeresserasaessesenns

*in functie de sosirea talonului si a platii, luna de inceput a abonamentului se poate schimba

Modalitati de abonare:
1. Trimiteti talonul pe fax la numarul 021-330.10.55

2. Expediati talonul prin posta la sediul XtremPC, Splaiul Unirii 74, et.4, Bucuresti 040037

Modalitati de plata:

[] Mandat postal: Piper Alina-Mihaela, Romas Comercial SRL, Splaiul Unirii 74, et. 4, Bucuresti 040037
(] Numerar: la sediul XtremPC, Splaiul Unirii 74, et. 4, Bucuresti 040037

[] Ordin de plata: Romas Comercial SRL, Volksbank SMB Coltei, RO32VBBU2511BU0301082701
Romas Comercial SRL, RO28TREZ7015069XXX002315, Trezoreria Sectorului 1.

Datele dumneavoastra:
L g e e R et A A e ettt IO B A Sy SRR SRR R

N

[ ] Doresc sa primesc XtremPC la firma/secretariat:

e SRR AT ARSI e M S0 S SIS, o TSR IR e BS sof SIE A
* abonamentul va incepe numai dupa primirea contravalorii sale

* livrarea gratuita se realizeaza prin intermediul Postei Roméne si se limiteaza la serviciile de livrare oferite de aceasta
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WinDVD Pro
201

Pro

WinDVD este o aplicatie multimedia cu o istorie
lunga, acesta fiind unul dintre primele playere DVD
aparute pe piata. De-a lungul timpului, acesta a
devenit un produs tot mai complex, dar si mai
greoi. Versiunea 2010 este un punct de cotitura
bine-venit, compania Corel simplificand in mod
substantial interfata si optiunile produsului.

DVD $§I BLU-RAY

Scopul principal al playerului WinDVD este redarea
discurilor DVD si Blu-ray, acesta putand reda,
bineinteles, si fisierele stocate local. Lista tipurilor
de formate video cunoscute este consistenta,
incluzand VC-1, H.264, MPEG-2, Xvid, DivX si multe
altele. Suportul pentru containere nu este insa tot
atat de satisfacator, aplicatia nepermitand redarea
celui mai utilizat format: MKV. Decodarea video
permite utilizarea facilitatilor de asistare
hardware, oferind astfel un consum redus de
resurse si completand o oferta tehnologica buna
care mai include scalarea formatelor Standard
Definition, control pentru deblocking si sharpness si
ajustarea parametrilor imaginii in functie de tipul
de ecran utilizat. Suportul audio este bogat, fiind
oferite si facilitati de ajustare sau de mixare
multicanal a surselor stereo.

MAI SIMPLU $I MAI RAPID

Fata de versiunile anterioare, WinDVD 2010 ofera o
interfatd mult simplificata, care permite accesarea
usoara a optiunilor si resurselor locale sau din
retea, accesate prin intermediul protocolului UPnP,
produsul putand functiona atat sub forma de
client, cat si de server. Alte facilitati interesante ar
fi posibilitatea accesarii si redarii directe a
fluxurilor stocate pe camerele video digitale si
posibilitatea inregistrarii unor scurte secvente
video, facilitate limitata la formatul SD.

Producétor Corel Corp
Web www.corel.com
Versiune 10.0.5
Sistem Windows XP/Vista/7

Program-gazda -
Tip de licenta comercial, 59.99USD

Evaluare generala

+ interfata simplificata, performante bune, suport GPU
+ upscaling pentru fluxurile SD

+ efecte bune de postprocesare audio/video

- lipsa suport MKV, inregistrare SD

Verdict
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Sandboxie
3.44
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In primul rand browser-ul, dar si alte aplicatii care
se conecteaza la Internet, cum ar fi clientii de
e-mail sau mesagerie instanta, reprezinta in zilele
noastre principala sursa de intrare a fisierelor
malware si principala tintd pentru atacatori. ldeea
unui mediu virtualizat in care pot rula aplicatii fara
a afecta sistemul de operare gazda nu este noud,
insa Sandboxie o face mai elegant si mai simplu.

x64

Versiunea 3.44 este prima care aduce asteptatul
suport pentru sistemele de operare pe 64 de biti.
Dupa instalare, utilizatorul va fi pus in fata unei
interfete simple, care va permite rularea unei
aplicatii la alegere in mediul virtual oferit de
Sandboxie, acesta creand un director special care
va fi folosit pentru a salva fisierele si setérile
acestora. Sandboxie se poate integra cu Windows
Explorer, permitand pornirea rapida a oricarei
aplicatii in acest mod, sau va oferi un browser
pentru scurtaturile din meniul Start sau Desktop
pentru aceeasi operatiune. Dupa rularea aplicatiilor
dorite, utilizatorul poate muta fisierele salvate in
cadrul structurii virtuale create de aplicatie.
Pentru fiecare mediu virtualizat creat, utilizatorul
poate specifica aplicatii care vor fi intotdeauna
fortate sa ruleze astfel, sa creeze exceptii sau
setdri avansate pentru programele pretentioase
care acceseaza fisiere din afara acestui mediu sau
s& controleze securitatea mediului virtualizat si
cum vor fi tratate evenimentele suspecte.

MICILE PROBLEME

Desi Sandboxie este o solutie stabila, aceasta are
incompatibilitati cu o serie de produse software
cunoscute, a caror lista este disponibila pe site-ul
companiei, utilizatorul putandu-se lovi si de alte
neplaceri care vor necesita rabdare pentru analiza.

Producator Roner Tzur
Web www.sandboxie.com
Versiune 3.44
Sistem Windows 2000/XP/Vista/7

Program-gazda -
Tip de licenta comercial, 30,49UER

Evaluare generala

+ usor de inteles

+ posibilitate de fortare a aplicatiilor
+ impact minor asupra performantei
- incompatibilitati cu unele aplicatii

Verdict

b Je i U RS T

Utilitar sistem

Uninstaller Gold
2.0

~

1 Adobe AIR
Bl Adobe Flash Player 10 AdiveX.

adote Fash Player 10 o theorp.. €
adobe Shockwave Player 1.3 Adobe Systems, Inc.  C\Wndoms\evatemi2\Adche

Adobe Systems Inc.
[

@ApexDCH+ 120 (84-88)  ApesOCHs Mansgement  Co\Program Fiss (xB81\AsealC
Audacty Teem CiProatam Bies. (80 Audacity

Sefmsre COPROGRA~ 1A WIL 51 s

Axance Sofaare, Inc.  Ci\Proorem Pl Lo )iAseoce

1 & " Firderm CiPrecram Pies [xbA)\CCoeny
Ziricrosch Office Entarprise 2... Microsoh Corporation  Co\Prmarem Vies (x8licroscd
EVEREST Lilenats Ediicn v5... Lavalys, Inc. CoPraara fies L4 Thunatar!
Iitdehow (rav 3292) [2010-0... COProaram Fles (x26 it
FhaZdy Chent 332 CProorem Fles (cid 1\FileTiln

# SHosbar3000 vid.d Feter Pasiznaio Ci\Praorem Fles (<86 IVoobaca]
*Trah Hess Spumter CiPranram Pisd fxdliHani ey
UGHTNING UK! CiPraram e Lo lilmobun

& Lmglurn
1) secunty Update for CAPICO

Rutinele de dezinstalare ale aplicatiilor nu se
achita intotdeauna satisfacator de sarcini, ldsand in
urma chei de registri, fisiere sau directoare orfane
care aglomereaza inutil discul. Aplicatiile pentru
dezinstalare incearca sa mearga mai departe,
oferind rutine ceva mai inteligente de detectie a
resurselor lasate in urma.

MULT PREA SIMPLU

Uninstaller Gold este o solutie Windows pentru
inlaturarea aplicatiilor care preia functiile oferite
de modulul nativ Windows si le adaugd o serie de
rutine de analiza superioare. Acestea sunt rulate
dupa ce rutinele proprii de dezinstalare au
terminat de efectuat operatiunea, efectuand o
scanare rapida a registrilor si a discului. Uninstaller
Gold permite astfel si curatarea directoarelor si
fisierelor rémase orfane, precum si a unor chei de
registri. Din nefericire, acesti algoritmi nu
functioneaza intotdeauna corespunzator, aplicatia
lasand de multe ori in urma resurse care ar fi putut
fi eliminate. Uninstaller Gold permite salvarea
cheilor individuale de registri pentru fiecare
aplicatie in parte, dar nu permite editarea directa
a inregistrarilor, ci doar conduce utilizatorul la
inregistrarea aferenta din baza de date interna
Windows. Fata de alte produse similare precum
Revo Uninstaller Pro, Uninstaller Gold nu dispune
de facilitati de monitorizare, ramanand practic
doar o versiune prea costisitoare pentru
Add/Remove Programs.

CE A MAI RAMAS

in afara de functia de baza, Uninstaller Gold mai
permite verificarea aplicatiilor care pornesc odata
cu sistemul de operare, setarea unor comentarii
pentru fiecare program in parte si crearea si
restaurarea unor copii de siguranta.

Contact

Producator Windows Care Technologies
Web www,windowscarepro.com
Versiune 2.0.2
Sistem Windows 2000/XP/Vista/7

Program-gazda -
Tip de licenta comercial, 14.95USD
Evaluare generala

+ un bun inlocuitor pentru Control Panel

+ mentenanta dupa dezinstalarea obisnuita

- prea putine functii utile

- monitorizare start-up slaba

Verdict
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10.50

Un produs care a implinit nu demult frumoasa
varsta de 13 ani, browser-ul Opera este unul
dintre cele mai celebre produse software, in ciuda
pozitiei nu tocmai favorabile ocupate in topul
browserelor. Odata insa cu activarea noului ecran
Windows pentru alegerea browser-ului implicit,
acesta se va putea bucura de o mai mare
popularitate, Rolf Assev, CSO Opera ASA,
declarand ca deja compania a observat o triplare
a numarului de descarcari.

VERSIUNE MINORA, SALT MAJOR

Noul numar de versiune, 10.50, ar putea l&sa
impresia ca in spatele acestei mici incrementari se
ascund putine noutati. in realitate ins&, noul
produs Opera ASA este una dintre cele mai
interesante actualizari ale produsului din ultimii
ani, aducand nu doar un aer proaspat prin
intermediul noii interfete, ci si o serie de
imbunatatiri foarte interesante din punct de
vedere tehnologic.

Prima schimbare majora pe care utilizatorul o
va putea observa dupa instalarea noii versiuni este
butonul Opera. Desi utilizatorul va putea opta
usor pentru vechea bara de meniuri prin activarea
optiunii Show Menu Bar, acest buton va elibera
interfata browser-ului pentru a oferi utilizatorului
mai mult spatiu pentru navigare, centralizand
favoritele, istoria navigarii, widget-urile,
descarcarile si restul de optiuni. Acuzat de catre
unii utilizatori ca ar avea o interfata prea
incarcata, Opera ofera acum un spatiu aerisit,
incadrandu-se astfel pe directia minimalismului
promovat cu succes de Google Chrome.

Schimbarile de interfata nu se reduc insa doar
la acest aspect. Opera va beneficia de suportul
pentru transparente oferit de interfata Aero din
Windows Vista si Windows 7, utilizdndu-| atat
pentru afisarea barei superioare de meniuri, cat si
a barei de stare. In cazul in care utilizatorul
foloseste Windows 7, acesta va beneficia si de
suportul pentru Jumplist si Aero Peek, Opera
integrandu-se si preluand doua facilitati foarte
utile ale noii interfete Microsoft. Aceste
imbunatatiri se adauga celor aduse barei de stare
in cadrul versiunii anterioare, facilitatile
suplimentare precum Opera Turbo, care permite
optimizarea din mers a paginilor prin intermediul
serverelor companiei in cazul utilizarii unei
conexiuni slabe, server-ul de date Opera Unite sau
Opera Link, serviciul de sincronizare pentru
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favorite, istoricul navigarii si al altor date
personale, devenind mai vizibile si permitandu-i
utilizatorului sa descopere mai usor facilitati.

Nu au fost uitate nici widget-urile, micile
aplicatii care permit adiugarea de noi facilitati,
acestea ruland ca procese independente in
exteriorul ferestrei browser-ului si
transformandu-le practic in mici aplicatii desktop
compatibile cu standardul W3C Widgets 1.0.

CEL MAI RAPID BROWSER ESTE IAR RAPID
Unul dintre punctele forte ale acestui produs a
fost viteza sa, de-a lungul timpului insd acest
avantaj pierzandu-se deoarece rivalii Mozilla si
Google s-au dovedit mai dinamici in razboiul
tehnologiei. Opera 10.50 se intoarce insa cu o
surpriza, motorul de randare Presto, ajuns la
versiunea 2.5, onorand promisiunile facute. Daca
versiunea anterioara obtinea doar un modest scor
de 2430 de puncte in testul Futuremark
Peacekeeper, clasandu-se dupa browserele Firefox
si Chrome, Opera 10.50 face un salt de
performanta impresionant, ajungand la 4487 de
puncte, cele 75 de procente suplimentare de
viteza permitandu-i sa depaseasca categoric
Firefox 3.6 si aproape sa egaleze Google Chrome.
Anuntat acum un an, noul motor JavaScript
Carakan inlocuieste vechiul nucleu Futhark,
oferind un spor de viteza binemeritat in vremurile
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in care performanta aplicatiilor Web devine atat
de importanta. Cele 310 milisecunde obtinute in
testul SunSpider pun Opera in topul performantei
JavaScript, depasind Google Chrome si Mozilla
Firefox, care au avut nevoie de 432, respectiv 762
milisecunde pentru finalizarea testului.

Opera 10.50 mai include noua librarie grafica
Vega, care ofera suport SVG, Canvas si accelerare
OpenGL si Direct3D, suport imbunatatit pentru CSS
3 si HTML 5, incluzand aici si suportul pentru deja
faimosul tag <video>, limitat la formatul OGG
Theora, integrare cu clientii pentru download
HTTP, facilitate ascunsa insa prea bine in cadrul
panoului de optiuni Opera:config, Private
Browsing, geolocation, inspectorul pentru
depanarea codului Dragonfly si suport pentru
stocarea Web locala, acestea adaugandu-se deja
existentelor optiuni precum mesageria
electronica, newsgroup, RSS, BitTorrent sau IRC.

APROAPE PERFECT

Ca orice produs nou, Opera 10.50 are o serie de
mici probleme (blocari, rularea problematica a
fisierelor Flash Video si o bresa de securitate),
rezolvate in buna parte de actualizarea 10.51.
Opera 10.50 reprezinta o intoarcere triumfala a
unui browser pe nedrept ignorat care va stimula
cea mai dinamica piata software de astazi.

Producator Opera ASA
Web WWww.opera.com

Versiune 10.50
Sistem Windows 2000/XP/Vista/7
Program-gazda -
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ performante excelente

+ interfata noua si integrare cu Windows 7

+ pachet complet de servicii Web

- mici probleme de compatibilitate si stabilitate

Verdict
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LG GW620

Android OS este deja sistemul de
operare care va marca cel mai
puternic industria mobila in acest
an. Cu peste 50 de terminale
anuntate in cursul acestui an,
Android se bucura de un suport
larg din partea unui numar mare
de producatori, ceea ce va aduce
in mana utilizatorilor terminale
din ce in ce mai puternice si
flexibile, menite sa domoleasca
avantul rivalului Apple si sa
profite de intarzierea cu care
Microsoft va implementa si oferi
pe piata viitorul Windows Phone
7. LG GW620 este unul dintre
aceste produse bazate pe
Android OS, un terminal
inteligent interesant si puternic
care vine in intdmpinarea
nevoilor de conectivitate ale
utilizatorilor tineri.

LG GW620 este un terminal pretentios, care isi
propune sa acopere toate aspectele cerute astazi de
la un terminal mobil, cum ar fi captura foto si video,
facilitatile multimedia si suportul larg pentru
aplicatii, oferind totodata o tastatura QWERTY
completa si un ecran mare pentru cei care folosesc
intens mediul online.

UN ASPECT BONOM INSELATOR

LG a ales dintotdeauna un design elegant pentru
terminalele sale, nici modelul de fata nefacand
exceptie. Desi este putin cam gros, din cauza
tastaturii QWERTY hardware, liniile accentuat
rotunjite ale acestuia compenseaza acest aspect,
partea sa frontala parand ceva mai mica decét este
in realitate.

Construita in cea mai mare parte din material
plastic, carcasa foloseste aluminiul slefuit doar
pentru rama frontala superioara, care adaposteste
difuzorul si senzorul de lumina, pentru o dunga
discreta care este in realitate marginea scheletului
metalic ce ranforseaza tastatura si pentru rama
obiectivului camerei foto. Partea din spate, care
gazduieste capacul bateriei, camera foto si flash-ul
acesteia, este confectionata dintr-un material plastic
cu granulatie mare, care asigura o buna priza in
mana utilizatorului. Pe marginea partii culisante
inferioare sunt amplasate butoanele pentru controlul
volumului, camerei foto si playerului audio. Acestea
sunt intovarasite de conectorul audio jack de

3.5mm, amplasat in partea superioara, slot-ul
MicroSD si conectorul de date si incarcare MicroUsSB,
acestea din urma fiind acoperite de capace de
protectie destul de dificil de inlaturat. Nici
butoanele nu sunt prea ergonomice, dimensiunile
acestora fiind foarte reduse si facandu-le destul de
greu de nimerit. Partea frontala adaposteste cele
doua Home si Back, care au o suprafata senzitiva
capacitiva, si un buton standard central pentru
accesarea meniului functional al sistemului de
operare Android 0S.

Unul dintre cele mai interesante aspecte ale
terminalului este, fara indoiala, tastatura. Avand un
layout cu 48 de taste, aranjate pe 5 randuri, aceasta
este de mari dimensiuni si este comod de utilizat.
Dupa cateva ore necesare pentru acomodare, tastele
de mari dimensiuni, cu forma convexa pronuntata si
cursa buna au putut fi utilizate la justa valoare.
Navigatia in cadrul meniurilor sau aplicatiilor va fi
ajutata mult si de tastele directionale bine plasate.
lluminarea tastaturii este puternica, tastele utilizand
culoarea albastra pentru caracterele de baza si
portocaliu pentru functiile alternative, fiind foarte
comod de utilizat chiar si in intuneric deplin.

Avénd o diagonala de 3 inch, ecranul oferad o
rezolutie de numai 320x480 pixeli, o limitare a
platfomei Android OS utilizata de LG. Suprafata
senzitiva este de tip rezistiv, lucru mai putin obisnuit
in lumea Android, dar calitatea foarte buna a
acesteia va determina utilizatorul sa treaca peste
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acest aspect. Culorile si contrastul imaginilor sunt
foarte bune, luminozitatea fiind insa putin cam
scazuta daca se foloseste rutina de ajustare
automata in functie de lumina ambientald. Un alt
neajuns este reprezentat de suprafata de protectie a
ecranului, care este nesatisfacatoare, acesta
devenind repede ilizibil in lumina directa.

Sub carcasa terminalului LG nu se ascunde nimic
deosebit, procesorul Qualcomm MSM7200A fiind bine
cunoscut utilizatorilor. Ajutat de o memorie RAM cu
0 capacitate de 256MB si un spatiu de stocare de
512MB, din care utilizatorul beneficiaza insa doar de
circa 170MB, acesta este o platforma suficient de
puternica pentru a permite o utilizare fara probleme
a modelului GW620.

Ca in cazul oricarui terminal modern
performant, conectivitatea oferita de terminalul LG
este completa: suport GSM quad-band, HSDPA cu
viteze de pana la 7.2Mbps, HSUPA, Wi-Fi 802.11b/g si
Bluetooth, acesta din urma fiind insa limitat la
conectivitatea audio cu sistemele handsfree. Nu
putea lipsi un modul GPS, acesta achitandu-se bine
de sarcini fara a impresiona prin viteza de
conectare. El este dublat de un compas magnetic,
foarte util pentru orientarea rapida pe harta.

MULTIMEDIA, CU PLUSURI Sl MINUSURI

intr-o buna traditie LG, chiar dacad GW620 nu este un
terminal foto, acesta include o camera cu o
rezolutie de 5MP. Fara a se putea ridica la inaltimea
terminalelor dedicate, imaginile capturare de acest
telefon pot fi considerate mai mult decat
satisfacatoare, zgomotul fiind rezonabil, iar nivelul
de detalii suficient de ridicat. Am observat un balans
usor dezechilibrat al nivelului de alb, imaginile
avand, chiar si in lumina naturala, o usoara tenta
albastra, accentuata in momentul in care acestea
sunt facute la lumina flash-ului. In cazul in care

utilizatorul nu prefera ajustarea manuala,
interesantul editor de imagini licentiat de la ArcSoft,
pe care LG l-a integrat in cadrul interfetei camerei,
poate reduce imediat acest mic neajuns. Setarile
suplimentare sunt bune, fiind permise ajustarea
sensibilitatii sau luminozitatii si captura imaginilor
panoramice sau macro. in plus, camera dispune de
un stabilizator care se achita foarte bine de sarcini si
de optiunea de salvare a coordonatelor GPS in EXIF.
Captura video nu a fost insa la fel de stralucita,
calitatea buna a inregistrarii i lipsa artefactelor de
compresie neputdnd compensa rezolutia maxima de
320x240 pixeli, nesatisfacatoare pentru pretentiile
utilizatorilor zilelor noastre.

Ca toate terminalele Android, LG GW620 duce
lipsa unui egalizator pentru ajustarea ambientului
sonor. Chiar si in aceste conditii, am fost multumiti
de calitatea audio a terminalului, mai ales cand
acesta a fost cuplat la o pereche de casti superioare
celor din pachet. Playerul audio este simplu,
permitand rasfoirea pieselor dupa artist sau album,
afisand copertile atasate si permitand realizarea
rapida a listelor de redare. Redarea fisierelor video
in séracaciosul player implicit nu a fost tot atét de
satisfacatoare, in ciuda suportului bun pentru
codec-uri. Oferind suport DivX si H.264, LG GW620
nu vine cu nicio aplicatie de conversie, utilizatorul
fiind obligat sa treaca printr-un neplacut sir de
incercari repetate pana la descoperirea combinatiei
optime intre bitrate si rezolutie care poate fi redata.
Din fericire, player-ul YouTube a stralucit, suportul
pentru formatul H.264 oferind o redare excelenta a
celebrului documentar Home in format Flash Video
720p.

S-CLASS $I FACEBOOK

Utilizatorul poate opta atat pentru interfata clasica
Android OS, cat si pentru cea proprietara LG, S-Class
Ul, aceasta oferind in plus rotirea nelimitata intre
desktop-urile virtuale si un meniu ceva mai bine
organizat pentru aplicatii. Din nefericire, versiunea
sistemului de operare este veche, LG neoferind
informatii despre un posibil upgrade la versiunea 1.6
sau 2.0. LG a incorporat in acest telefon si alte
solutii software interesante, cum ar fi de pilda micul
editor video de la ArcSoft, care permite realizarea
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Dimensiuni: 109x54.5x15.9mm
Greutate: 139¢g
Ecran: 3.0 inch, 320x480 pixels,

TFT, 256K culori, rezistiv

Camera foto: 5MP, 2560x1920 pixeli

Procesor: Qualcomm MSM7200A
Memorie: 256MB RAM, 170MB ROM (user)
Slot memorie: MicroSD, 1GB inc. (up 32GB)
Conectivitate: GSM 850/900/1800/1900,

GPRS, EDGE, HSDPA,
802.11b/g, Bluetooth, USB
Android 1.5, S-Class Ul

Li-lon 1500mAh

GPS, A-GPS, Quick Office,
Java, radio FM, YouTube, TRS
3.5mm, DivX, H.264, editor
foto/video, accelerometru

Sistem de operare:
Baterie:
Alte facilitati:

unor montaje modeste pe baza filmarilor si
imaginilor, sau solutiile de mesagerie si sincronizare
de la Moxier.

GW620 ofera integrare nativa cu Facebook si
Twitter in cadrul clientului SNS, acesta fiind
secondat de agenda care aduna la un loc contacte,
imagini si adrese de e-mail sau de retele de
mesagerie. Galeria foto permite recunoasterea
automata a fetelor in cadrul fotografiilor si atasarea
unor etichete pe baza carora se poate sari direct la
ecranul pentru apelare sau scriere a unui mesaj. in
combinatie cu tastatura integrala hardware, foarte
utild deoarece nu exista o tastatura virtuala
QWERTY, GW620 devine un produs interesant pentru
utilizatorii gregari ahtiati dupa mesagerie sau
socializare.

CONCLUZII
Avand facilitati multimedia peste medie, o baterie
puternica, o tastatura QWERTY excelentd, un sistem
de operare bogat in aplicatii si dotari software
interesante, LG GW620 este o surpriza placuta,
prevestind bunatatile industriei mobile preconizate
pentru anul acesta.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Cand veti vedea paginile acestei
rubrici, probabil o sa credeti ca
intr-adevar a venit Craciunul sau
lepurasul a anticipat cadourile. Spre
deosebire de anii trecuti, cand
aparitiile majore se ingramadeau pe
final de an, acum producatorii care
conteaza au preferat primul
trimestru pentru a-si aduce
realizarile pe piata. Motivatiile au
fost diverse, pentru ca aceasta
mutare din iarna in primavara a
insemnat de fapt amanari pentru
multe dintre titlurile pe care vi le
prezentam in paginile ce urmeaza.

in aglomeratia de jocuri importante, s-ar putea
spune si ca e numarul strategiilor, de mult
nemaiaparand simultan atatea RTS-uri, fiecare cu
numele sau celebru (Command&Conquer 4) si
abordarea specific tactica, in cazul lui Chaos Rising.
Oricum, nici restul nu sunt de ignorat, dar
intrebarea care se pune este motivatia pentru
aceasta mutare primavaratica. Multi dintre cei care
si-au amanat lansarile s-au ferit de Call of Duty
Modern Warfare 2 de teama ca jocul celor de la
Infinity Ward le-ar fi taiat (si pe buna dreptate, in
mare parte) semnificativ veniturile. Pe de alta
parte, anul trecut au existat destule zvonuri cum ca
Blizzard ar vrea sa arunce o lansare surprinzatoare
a StarCraft Il: Wings of Liberty; in stilul specific,
viscolienii n-au zis nici pas si i-au ldsat pe cei
intrati in panica sa-si amane titlurile. Evident, nici
urma de StarCraft I, deocamdata aflat in closed
beta si probabil programat pentru aceasta vara.
Pentru alti publisheri, ca EA, sa scoata inca un
titlu din saga Command&Conquer in primavara a
devenit destul de obisnuit, C&C 3 aparand cam in
aceeasi perioada acum trei ani. Totusi, probabil nici
EA nu s-au asteptat sa dea nas in nas cu Supreme
Commander 2 si Napoleon: Total War, chiar daca cel
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Mos Craciun
de primavara
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din urma nu prea are acelasi public-tinta, cu toate
ca este la baza tot o strategie. Cei care au amanat
lansarile s-au trezit in plus amenintati si de titlurile
dedicate diverselor console, ca Heavy Rain sau God
of War 3.

Dincolo de incurcaturile si situatia neasteptat
de aglomerata a acestor luni, inca mai exista si
criza. O serie de tari au scapat in principiu de
problemele economice, dar climatul mondial nu
este favorabil tuturor, chestiune care se rasfrange,
inevitabil, si in industria jocurilor. Chiar daca nu s-
au mai anuntat concedieri masive sau inchideri de
studiouri, tot este necesara asigurarea investitorilor
si/sau a actionarilor ca anul fiscal ce se incheie in
aceasta perioada nu a fost complet dezastruos.
Astfel, toate jocurile amanate intra pe finalul
anului fiscal si se adauga la venituri si la statistici,
astfel ca pe hartie lucrurile sa aiba o pronuntata
nuanta roz. Desigur, chiar si in noiembrie profiturile
s-ar fi adaugat, dar cifrele mai grasute la inceputul
anului tind sa aiba un alt impact psihologic, dand
mai multa incredere potentialilor finantatori.

Pana la urma, pe noi, jucatorii, nu poate decat
sa ne bucure avalansa de titluri noi. Pe finalul
acestei luni mai sunt programate inca o serie de
nume importante, astfel ca ne asiguram o rezerva
serioasa pentru vara. Asta, desigur, daca nu cumva
Blizzard chiar se tine de cuvant si lanseaza
StarCraft Il, ceea ce inseamna ca universul multora
se va limita la conflictele dintre terrani, zergi si
protosi pentru destul de multa vreme, indiferent de
alte aparitii. In termeni financiari, aceasta
aglomeratie s-ar putea sa nu fi fost totusi cea mai
buna idee (lucru valabil si pentru perioada din
iarna) pentru ca jucatorii sunt pusi sa aleaga in
cazul in care banii nu le ajung sa-si cumpere toate
titlurile preferate. Multi vor astepta eventuale
reduceri pentru a-si completa colectia, in timp ce si
mai multi vor apela la canalele neortodoxe (in
special pentru titlurile de PC), urmand apoi sa se
decida dacé, la un moment dat, vor investi si in
original pentru a beneficia de eventualul suport
online sau de diversele avantaje oferite de jocul
multiplayer legal.

Ultima ora
Noutati din lumea jocurilor

StarCraft Il: Wings of Liberty 074
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THE WITCHER 2

Geralt se intoarce in 2011

Desi mai multe filmari scapate pe
Internet indicau faptul ca CD Projekt
RED lucra deja de ceva vreme la cel
de-al doilea episod al seriei The
Witcher, polonezii nu au dorit sa
anunte oficial nimic pana nu erau
gasiti publisheri care sa sustina
proiectul. Odata acest hop trecut,
The Witcher 2: Assassins of Kings a
primit unda verde, urmand sa fie
publicat de Atari pe continentul nord
american, de 1C Company in Rusia, in
timp ce distributia in Polonia si
Europa centrala va fi realizata chiar
de catre CD Projekt.

in primul rand, polonezii au
dezvoltat un suport tehnologic cu
totul nou pentru The Witcher 2,
motorul grafic folosit fiind gandit
special pentru jocuri RPG cu actiune
non-liniara. De altfel, conform
producatorilor, cel de-al doilea joc al

THE

seriei urmeaza sa puna accentul pe
toate componentele de succes din
primul The Witcher, imbunatatite
pentru a crea una dintre cele mai
memorabile experiente RPG. Un
exemplu este sistemul de lupta,
regandit si fluidizat pentru a permite
o libertate mai mare in luarea
deciziilor de natura tactica.
Bineinteles, Geralt of Rivia se va
intoarce din nou in rolul principal,
The Witcher 2 urmand sa continue
inclusiv aventurile amoroase ale
acestuia.

Avand in vedere vanzarile de
peste 1.5 milioane de exemplare pe
care le-a inregistrat primul joc al
seriei, lansarea lui The Witcher 2:
Assassins of Kings, care va avea loc in
prima parte a anului viitor, ar trebui
sa fie o sarbatoare pentru iubitorii de
RPG-uri de pretutindeni.

\ ‘

WITTHER

ASSASSINS o;

PORTAL 2

KINGS

MONKEY ISLAND 2 SPECIAL EDITION

Guybrush,

din nou in straie HD

Cu ocazia Game Developers
Conference 2010, in cadrul unui
eveniment cu tema piratereasca
tinut in San Francisco, LucasArts i-a
invitat pe fostii designeri ai
jocurilor din seria Monkey Island -
Ron Gilbert si Tim Schafer - pentru
a anunta Monkey Island 2:
LeChuck’s Revenge Special Edition.
La fel ca in cazul editiei
speciale a primului titlu din serie,
Monkey Island 2 SE urmeaza sa
contina atat jocul original, cat si
versiunea refacuta cu grafica HD si
voci pentru toate personajele.
Alternativ clasicului point and click,
va fi implementat si un nou sistem

Valve evita Half-Life 2: Episode 3

Prin intermediul celui mai nou
numar al revistei Gamelnformer,
Valve Software a anuntat Portal 2,
continuarea puzzle game-ului
inclus, acum trei ani, in Orange
Box. Jocul va avea loc in acelasi
Aperture Science Enrichment
Centre, insa actiunea se va
desfasura la cateva sute de ani
dupa primul Portal. in centrul
atentiei va fi din nou inteligenta
artificiala GlaDOS, impotriva careia
va lupta tot Chell, eroina primului
joc.

Fizica va avea un rol si mai
important in noul joc, portalurile
primind noi capabilitati, precum

posibilitatea de a emula un sistem
de ventilatie. De altfel, cei de la
Valve nu s-au asteptat niciodata ca
primul Portal sa aiba atat de mult
succes, cel de-al doilea titlu

urmand sa fie realizat ca un
adevarat joc de sine statator, si nu
doar ca o completare pentru un
pachet de tipul Orange Box. De
asemenea, Portal 2 va contine si o
campanie cooperativa, separata de
povestea principala, in care eroii
principali vor fi niste robotei
bipezi. Bineinteles, despre mult
asteptata aparitie a celui de-al
treilea episod Half-Life 2 inca nu s-
a suflat niciun cuvant.

Portal 2 ar trebui sa fie lansat
spre sfarsitul acestui an, pe PC,
Xbox 360 si Mac. Textul jocului
urmeaza a fi localizat si in limba
romana.

de control (care va permite
miscarea directa al lui Guybrush),
precum si 0 metoda inedita de a
oferi indicii celor care se
blocheaza. De asemenea, la
cererea insistenta a fanilor, fiecare
scena va fi acompaniata de
comentarii audio din partea
producatorilor, asa cum ne-au
obisnuit deja cei de la Valve in
episoadele Half-Life 2.

Monkey Island 2 SE va fi lansat
in aceasta vara, pentru PC, Xbox
360, PlayStation 3 si iPhone/iPod
Touch, urmand ca distributia pentru
PC sa se realizeze, cel mai
probabil, prin Steam.
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STARCRAFT II:

Hands-on StarCraft 1l: Wings of Liberty

WINGS OF LIBERTY

minunile anului 2010 si raspunsul |
inti a milioane de fani, closed
it sa aprinda intreaga lume a
eneral si de SC in special. Cum
i mult sau mai putin aleatorie
ulu au ramas pe dinafara
dolari pentru cei
intr-adevar innebuni depcrspectwa unui StarCraft pe care
pot pune muuse-ul si tastatura. Oricum, atat cat va mai dura,
acest closed beta le ofera norocosilor intrati in el doar
multiplayer, si acela cu limitarile lui, cu dublul scop de a testa s
jocul, si noile functionalitati ale Battle.net 2.0. Nu exista partea
single player, nici hoarda de trofee si achievement-uri, iar partea
multiplayer este limitata la partide cu un Al doar very easy si cu
oameni sub formele 1v1, 2v2 si free for all. in versiunea finala se
vor putea infrunta pana la 8 jucatori, dar mai avem de asteptat
pana la momentul lansarii, moment ca de obicei neprecizat, in
stilul cu care Blizzard ne-a obisnuit deja. Oricum, cele mai multe
zvonuri plaseaza lansarea oficiald undeva in vara intr-un moment
de obicei gol de aparitii notgjllle ;

Pentru ceea ce am avul
dwerse forme, SC Il se anu
si in actualul stadiu beta.

Nl#a‘l:‘;‘l' L marcat lag, juca
gasiti extrem de repede, &uﬁ 3 dw ;

componente se fac extm , astfel ca jucatorul mai
are nevoie doar de o conexlu et proprie decenta pentru
a pu"tda porni la lupta. P ! tori noi sau vechi, (aceleasi)
trei rase lupta pentru : Terran, Protoss, Zerg. Posibil
undeva pe parcurs, in ngle player cel mai probabil,

oo
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" finala lucrurile se pot schi

isi vor face aparitia si Xel'Naga, rasa creatoare considerata
disparuta. Deocamdata insa, cei trei inamici se prezinta sub
forma unei combinatii intre trupe vechi din primul StarCraft (si
add-on-ul Brood War) si unitati noi cu abilitati la fel de noi sau
adaptate de la trupe anterioare, acum eliminate. Terranii,
echivalentul oamenilor, sunt probabil cei mai variati, combinand
unitati diferite pentru ca, narativ vorbind, nu au nici avansul
tehnologic al extraterestrilor Protoss, nici integrarea in natura
ostila a gandacilor Zergi. Pentru ca diferentele sunt inevitabile,
s-au schimbat si o serie de shortcut-uri, initial am apelat la
partide contra Al-ului, meciuri care nu conteaza pentru plasarea
in ligi facuta de automatchmaking-ul de pe Battle.net. Aceste
partide ajuta la familiarizarea cu noile unitati, cu abilitatile lor,
cu ordinea constructiilor pentru a eficientiza ajungerea la
trupele avansate. Unitatile terrane sunt dotate cu add-on-uri fie
pentru realizarea simultana a doua trupe, fie pentru a primi
altele mai avansate. Desigur, sunt valabile contrapartide si
pentru celelalte rase. in mare parte, unitatile simbolice pentru
fiecare au fost pastrate; veteranii nu cred ca si-ar fi imaginat
vreodata un StarCraft fara battlecruisere, fara hydre sau archoni
fItemptari Ele exista in continuare, puteti fi linistiti, dar au
ferit inevitabile modificari, fiecar Ator urmand sa le
precieze sau nu, in fun e Pana la versiunea
ar deocamdata comparatia sta

dupa cum urmeaza:

StarCraft: Terrans - SCV, Marine, Firebat, Ghost, Vulture, Goliath,
Siege Tank, Dropship, Wraith, Science Vessel, Battlecruiser;
StarCraft Il: Terrans - SCV, Marine, Banshee, Battlecruiser, Ghost,
Hellion, Marauder, Medivac Dropship, Ra

Thor, Viking; T
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StarCraft: Pr’?to;s -/Probe, Zealot, Dragoon, High Templar,
Archon, Rea: ':'Shuttie, Obsel"\'}er, Scout, Carrier+Interceptors,
Arbiter; { ‘o
StarCraft Il; Pratoss - Probe, Zealot, Warp Prism, Void Ray,
Stalker, S;:xﬁ hoenix, Observer,"Mothership, Immortal, High
~ Templar, ; ark Témplar, Colossus, FCalTh?r, Archon;
\ v
erg )Llrva, Drone, Overlord, Zergling, Hydralisk,
pgs, Defiler, Scourge, Mutalisk, Guardian,

ti dintre jucatorii veterani au si o rasa preferata,
alin acea digectie isi vor concentra eforturile pentru a

ce stadiu se afla balansarea fata de ceilalti doi inamici.
jata lucrurile stau destul de bine, desi se poate remarca
re a Protoss, in special in fata Zergilor. Pe de alta
emuta abilitate Psionic Storm de la Protoss a fost redusa
in intenslliate, ceea ce nu o mai transforma in arma suprema; in
replica, Battlecruiserele terrane fac acelasi damage spectaculos,
fiind insa cu succes contracarate de hydrele multifu onale,
extrem de eficiente in numar mare. Centrul de comanda (nexus,

hatchery) poate fi si el imbunatatit si modificat sa se apere sau

sa spawneze unele unitati temporare (la terrani) pentru a

colecta resurse mai multe, mai rapid. Din acest ultim punct de

vedere au fost introduse pe harti minerale galbenew
" bogate, dar de obicei protejate de o bariera dificil de dis g

Aceasta adauga o noua dimensiune tactica in joc, desi jocul la

rush (un meci in 5 minute, cineva?) ramane preferatul

veteranilor. Pe de alta parte; daca valul initial de rush este
respins cu succes, un joc la dezvoltare ofera o mult mai mare
satisfactie distructiva, ﬂ:um existand si zoom in pentru a privi
mai de aproape activitatea trupe‘for. De altfel, trecerea la 3D ii
prieste unui titlu al carui original a aparut acum mai bine de 10
ani; desi nu rupe ochii cu detaliul, StarCraft Il arata indeajuns de
bine si ruleaza chiar si pe configuratii mai slabe; de altfel, cei de
la Blizzard sunt recunoscuti pentru eforturile de accesibilizare a
jocurilor lor pentru toate categoriile, fiind interesati de un
gameplay fluid in defavoarea detaliilor vizuale stil Crysis. Grafica
abordeaza un sti artoony, inspre Warcraft Ill si WoW, dar asta
deranjeaza preajputin in ‘onditiile in care efectele in lupte sunt
de ajuns de spg uloase. in spiritul primului joc, toate
unitatile au in . ,' are replici savuroase, o parte pastrate,
mai bune de ascultat cind aveti chef de

altele ne
stresat f

Ar de spus, dar din pacate nu avem spatiu
pentru abordarea unei rase sau a alteia in

damage-ul pe care il fac trupele

dat va exista probabil si un open beta
serverelor pe noul Battle.net, dar pdna
atunci, chiar si stadiu intermediar, sunt putine lucruri
care scartaie
Anda Dr&gnur&

anda.dragnuta@xtrempc.ro
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Un titlu mai potrivit nici ca
acest joc care in principi
a misteriosului tiberiug
apusul seriei pentr
ca se putea imagj
pentru ansam
Commandé aigel calitativ decer amas do
alaturi i = 2 a K an infolul | _

apreg “pentru g: im spu eamfsﬁnﬁeze tarea
- as i ani, stilul de gameplay tipic C&cC

unea din cules de resﬁrs, (tiM

A §i scos trupe pe bandiruld’ ‘

Jceea ce era catalopt drept Simp

: D I.asmj a devenit de-a dmi'

qnidtatii sau a unor ni ’
’ B /| o

# B B8 L4
o " B W, M

T

s-a prostit de tot. A disparut tiberiumul ca
resursa de colectat, acum exista doar “moturi”
de cristale ce trebuie colectionate pentru a
castiga puncte care se distribuie in diverse
upgrade-uri (pentru arme mai puternice, mai
rapide, cu raza de actiune crescuta, pentru
scuturi si alte elemente defensive sau ofensive).
Baza si-a luat si ea zborul spre zari mai bune, in
locul ei ramanand doar o structura
multifunctionala, Crawler-ul, care scoate la
gramada de toate. La acest capitol a intervenit si
schimbarea majora de gameplay, sau cel putin
asa a fost ea probabil géndita a fi. Exista acum
trei clase dintre care jucatorul sa aleaga,
Offense, Defense si Support. Este clar ce face



Faamy Firemall Strongth: 25 Eoome
Esamy Evac iu: 6:56

,,,,,,,

scator. Jucatorul a ajuns apro
trategie care ii solicita
le anterioare; acum

fiecare, in ordi
Ideea nu e niciT
implementata frumos in
nu avea ce ca 2. inc
mai simple pentr

cam dai seal
castiga. Si dace
pentru ca de fapt
respawna in anu
putin doua, trei
gameplay-ul §
gramada si de
ce trebuie d y . y
continuare anica piatra-foarfece-hartie, computeze reluarea traseuluﬁ)n ﬂnﬁ Cu
exista unitatile " nice, tancurile § , sunt mai mari dimensiunile impelor precum
mamut de la GDI, C ealte trupe v- tancurile sau mastodontii ce seamana cu AT&T-
au mai pl3 u;mh pecial. Dar nimic nu te urile din Star Wars, cu atat cresc problemele de
indeamna gﬁd vléo tactta speciala in deplasare. lar intr-o aglomeratie de trupe
productia’de d‘ta vreme nu depinzi de personale si inamice, de multe ori unele dintre
nicio re: * si singura limitare este level cap-ul. ele nici nu mai apuca sa traga pentru ca nu

Si aici -a parut a fi o problema pentru ca, in reusesc sa-si gaseasca locul in M actiune.
campanié cel putin, cele mai multe limite Lucrurile devin si mai enervante cfnﬂ@ba de
superioafe s-au oprit la 50, ceea ce in termeni misiuni de protectie a diferitelor conmie;
practici’ seagma cam 8, maximum 10 trupe (de camioanele blocindu-se fericite in trupe inamice,
nivel mic, deci mai slabe) ce pot fi folosite bolovani, trupele jucatorului sau purssl‘simplu
simultan. Astfel s-a dus de répa si spectaculosul ocolind obstacole invizibile de pe o sosea goala.
bataliil _' distructive, cu zecile de trupe care Cel mai dezamagitor ca s
marsaluiau spre baza inamicasi apoi macelareau -« leerlan Twilight fiind ultl 1

sau erau distruse intr-un’ mod extrem de
; oy 4

Pte_zentare Command&Conquer 4: Tiberian Twili_g-ht i JocC

degeaba Dupa ce am terminat jocul, am mai
intrebat colegi si prhl:eni cum ar vedea ei finalul
seriei. Am primit :Qﬂunsuri demne de un roman,
fie cu un Kane triumfator, cu umanitatea strivita
sub bocancul Nod, fie opusul, cu un GDI hg_eresc

proiocmi.s'lcasanuﬂﬂ

s&punilapunctomeadeﬁthctedecontml
(Tiberium Control Ne'twork) care sa stavileasca
dezvoltarea cristalului si, in acelasi timp, sa-|
transforme intr-o sursa inepuizabila de energie
ieftina. Nu lipsesc insa extremistii violenti si,
inainte ca reteaua sa fie finalizata, incepe al
patrulea razboi intre cele doua factiuni.
Extraterestrii Scrin au disparut complet din
peisaj, de parca n-ar fi fost un element major al
povestii, iar scopul si finalitatea actiunilor lui

o
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Prezentare Command&Conquer 4: Tiberian Twilight

1,833 XP

2183 XP

% : -
~Kame nici ca.puteau fi mai stupide dupa atatia ani
de anticipare. ey
Daca exista macar ceva bun in acest joc,
atunci este partea de multiplayer. Campania, asa
,-ﬁrta si fara sad’si piper la intriga, poate fi
jucatd inm perativ, pasare rara pe PC in
epoca noastra. :\o\ultiptayer—ul aduna maximu ochiul puternic in ograda celor de la Blizzard
jucatori, dar, asa cum spuneam si in beta-ul = pentrua invata ca nu trebuie sa strici ceea ce
“testat acum céteva luni, e nevoie de oameni cu «  functioneaza foarte bine, e
care sa te coordonezi cu adevarat pentru a Partea artistica, asa cum spuneam, se
obtine si o0 experienta placuta. Jucatorii cresc in zinta decent la capitolul filme, desi si acestea
nivel, obtin achievement-uri si trofee, astfel ca si-au pierduﬁrlt‘:al umorul, replicile intentionat
partea de multiplayer reprezinta o atractie /' exagerate si mai ales decolteurile generoase. .
importanta. Jocul la rush a ramas prezent, cu Coloana sonora am apreciat-o ';:ersonal, desi multi
atat mai mult cu cat au fost eliminate resursele, n-au considerat ritmurile tribale ca fiind potrivite
baza, toate elementéle care puteau pune o’fgéna ~+universului ultratehnologic din C&C. Grafica nu a
atacurilor dezlantuite. Acesta ar cam fi si gingurul * evoluat absolut deloc de la jocul de acum trei ani,
moment in care abordarea bazata pe Crawler mi deci va oferi doar un nivel acceptabil de detaliu si
se pare acceptabild, cu amendamentul de mai de efecte luminoase si explozii. Asta ar fi contat
sus, sa aveti cu cine juca. Altfel, totul se insa mai putin daca restul elementelor ar fi fost la
transforma in haos, cu jucatorii care isi schimba inaltimea asteptarilor. Asa insa, Kane are parte de

aiurea clasa o data la 5 minute si are orice
pretentie de coordonare. ngnct de
vedere, nu ma pot imph&ica sa nu fac
comparatie cu multiplayer-ul din StarCraft Il, care

chiar in stadi ta reuseste sa fie mult mai bine
realizat, Cei de la EA ar fi trebuit sa traga cu~"

‘Procesor: Core 2 Duo 2.0GHz « RAM: 1GB « Vided, 256MB Pixel Shader 3.0 « Numar jucatori: 2-10
(COOPERATIV, LAN, ONLINE) « Sistem de operare: Windows XP SP3/Vista SP 1/7 « Controllere suportate: N/A

PRET: 129.9LEI --MTDR: EA LA « PUBLISHER: EA" DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION « WEB:
www.ea.com/gameslcmpma‘n,d-and-ceu;’queci
- e i ! = N >
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un final total nemeritat. Afost de-a lungul anilor
unul dintre cei mai buni balgti rai ai jocurilor,
astfel ca merita o iesire din Scena Elbrioasd, nu un
tards rusinos pe burta. » g ;

$ Anda Drdgnutd
anda.dragnum@xé'empc.ro

« conexiune permanenta la Internet

« modificarea completa a gameplay-ului de la RTS clasic la un
b hibrid nehotarat

« aspect grafic invechit

« poveste rusinos de slaba

| Un final trist, din toate
¥ punctele de vedere,
pentru o serie atat de

faimoasa si apreciata in

7.0

trecut.
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Prezentare Assassin’s Creed |l

ASSASSIN'S CREED Il

Primul Assassin's Creed a dat startul unei mode
devenite din ce in ce mai obisnuite, cea a portarilor
intarziate de pe console pe PC. Si alti publisheri
importanti au aderat la acest curent, un exemplu
elocvent in acest sens fiind Grand Theft Auto IV.
Bineinteles, nici cel de-al doilea titlu al seriei cu
asasini §i templieri nu putea face exceptie,
versiunea de PC a lui Assassin's Creed |l fiind lansata
cu o intarziere de peste trei luni fata de suratele ei
destinate consolelor. A meritat insa oare aceasta
asteptare suplimentara?

Numarul 115 al revistei a cuprins o prezentare
detaliata a lui Assassin's Creed Il, in varianta sa de
console, articolul de acum fiind rezervat evidentierii
diferentelor si aditiilor care se regasesc in actuala
versiune de PC a jocului. Era logic ca in momentul
trecerii de la console la PC sa fie eliminate anumite
limitari grafice, din punct de vedere vizual,
Assassin's Creed Il pentru PC fiind de departe cea
mai aratoasa versiune a jocului. Cu toate acestea,
anumite inconveniente minore s-au pastrat, distanta
de randare a anumitor elemente (cum ar fi nivelul
de detaliu al umbrelor) fiind in continuare destul de
redusa. De asemenea, am intalnit situatii in care
grupuri intregi de locuitori ai orasului explorat pur si
simplu apareau din neant in fata lui Ezio, semn ca
portarea pe PC nu este totusi atat de matura pe cat
si-ar fi dorit cei de la Ubisoft. Cei care isi aduc

aminte de versiunea de PC a primului Assassin’s
Creed stiu ca jocul nu oferea suport adecvat pentru
display-urile non-wide, acesta ruland tot timpul in
mod 16:9, folosind bare negre pentru a umple
ecranul. Din pacate, aceeasi limitare este valabila si
pentru varianta de PC a celui de-al doilea joc din
serie. Si totusi, posibilitatea de a seta manual
rezolutia si nivelul de antialiasing este suficienta
pentru a asigura editiei de PC o evidenta
superioritate vizuala fata de celelalte versiuni ale
jocului.

Schema de control din primul Assassin's Creed a
fost pastrata aproape neschimbatd, de aceasta data
fiind insa oferite si alternative suplimentare. Astfel,
cei care detin un mouse cu mai multe butoane,
precum si cei care doresc sa joace folosindu-se
numai de tastatura beneficiaza acum de propriile
preset-uri de control. Personal, sunt deranjat in
continuare de pictogramele destul de confuze care
inlocuiesc in joc simbolurile butoanelor de pe
gamepad. De altfel, la fel ca si predecesorul sau,
Assassin's Creed Il este un joc gandit pentru un
asemenea controller, cu avantaje deloc neglijabile -
controlul mult mai precis asupra vitezei de deplasare
a personajului principal sau suportul pentru vibratii.

Spre deosebire de versiunile destinate
consolelor, Assassin's Creed Il pentru PC include si
cele doua pachete DLC - The Battle of Forli si
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Bonfire of the Vanities. Din pacate pentru cei care
au jucat deja versiunea de console si ar fi vrut sa
incerce direct noile capitole, acestea sunt integrate
direct in poveste, care trebuie parcursa aproape in
totalitate pentru a avea acces la continutul
suplimentar.

Nu in ultimul rand, trebuie amintit si noul
sistem de digital rights management (DRM) al celor
de la Ubisoft, una dintre primele implementari ale
acestuia regasindu-se in Assassin's Creed Il. Trecand
peste necesitatea activarii numarului serial al jocului
prin intermediul unui cont Ubi.com (procedura
obisnuita si in cazul Steam-ului, spre exemplu), noul
DRM necesita o conexiune permanenta la internet
pentru a permite rularea corespunzatoare a jocului.
Din pacate, in ultima vreme serverele de
autentificare ale celor de la Ubisoft au fost atacate
continuu, existand perioade insemnate de timp in
care jocul nu putea fi nici macar pornit.

Lasand insa la o parte problemele inevitabile ale
unui sistem de protectie inca imatur, Assassin's Creed
Il pentru PC ramane unul dintre cele mai bune titluri
lansate in ultima vreme, chiar daca aditiile aduse nu
justifica in totalitate aparitia intarziata fata de
versiunile de console.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

Un joc foarte bun, cu
anumite probleme
cauzate de sistemul
DRM si portare.
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Prezentare Aliens vs. Predator

First Person Shooter

]

ALIENS VS. PREDATOR

Filmele Aliens si Predator ar trebui sa fie la fel de
populare, atat in randul celor care au prins
vremurile casetelor video comercializate cat se
poate de legal inainte de 1996, cat si printre cei mai
tineri, crescuti alaturi de eternele redifuzari
proteveistice. Cert este ca aceste serii au reusit sa
stabileasca de unele singure o mare parte din
stereotipurile actuale ale genului horror sci-fi si, in
acelasi timp, ne-au influentat probabil ireversibil
modul in care privim existenta unor eventuale
civilizatii extraterestre. Bineinteles, o asemenea
ocazie nu putea fi ratata nici de industria jocurilor,
prima astfel de aparitie moderna notabila fiind
Aliens vs. Predator, realizata de englezii de la
Rebellion la sfarsitul anilor '90. Jocul este considerat
a fi un clasic in domeniu, asa ca nu vom insista prea
mult asupra lui. Va spunem doar ca o versiune
revizuita a acestuia a fost lansata de curand pe
Steam, sub numele de Aliens versus Predator Classic
2000, ea oferind, pe langa compatibilitatea cu
sistemele de operare moderne, si toate nivelurile
din expansion-ul Millennium Pack. Ulterior, seria a
trecut sub aripa protectoare a celor de la Monolith
Productions (seriile Blood, No One Live Forever sau
F.E.A.R.), acesta fiind in opinia multora (printre care
se numara si subsemnatul) momentul in care jocurile
Aliens vs. Predator si-au atins apogeul calitativ.
Aliens vs. Predator 2 s-a bucurat de un succes
enorm, care a dus, inevitabil, si la aparitia unui
expansion pack oficial, intitulat Primal Hunt. Licenta
a ajuns mai apoi la SEGA care, dupa cateva incercari
ratate (vezi RPG-ul cu tematica Aliens al celor de la
Obsidian, acum anulat), a incredintat din nou
englezilor de la Rebellion sarcina de a realiza inca

un episod ludic al razboiului dintre cele doua specii
extraterestre. Din pacate, Rebellion-ul de acum nu
mai este cel de-acum un deceniu, ultimele jocuri
lansate de studioul britanic cu greu putand fi
catalogate drept cel mult mediocre.

Din fericire, de la aparitia ultimului joc al seriei
au mai fost lansate si doua filme pe aceeasi tema,
noul Aliens vs. Predator imprumutand destul de
multe elemente narative din acestea. Corporatia
Weyland-Yutani descopera o piramida construita de
predatori in onoarea unui vanator faimos, primul din
specia lor care a reusit sa doboare o regina a
alienilor. Si, asa cum fi sta bine oricarei piramide
care se respecta, si aceasta este impanata de
capcane si pericole, celor mai multe curgandu-le
sange verde si coroziv prin vene. Bineinteles, nobilii
vanatori predatori nu pot accepta ca lacasul lor de
cult sa fie profanat, intervenind pentru a opri
nesabuinta oamenilor. Astfel incepe un nou conflict
intre specii, fiecare dintre cele trei campanii single
player ale jocului spunand aceeasi poveste, din
perspectivele celor trei rase implicate. Din pacate,
aceasta poveste este destul de directd, fara
momente neasteptate, devenind deja plictisitoare
dupa prima parcurgere completa.

in vechile titluri ale seriei, puscasul marin era
de departe cel mai dezavantajat personaj jucabil,
tehnologia pe care acesta o avea la dispozitie
nefiind prea eficienta impotriva celor doua specii de
extraterestri ostili. De aici reiesea o tensiune
constanta, la care contribuiau din plin spotul slab al
lanternei din dotare si zgomotul repetitiv, agasant,
al senzorului de miscare. in noul joc, desi aceste
elemente exista in continuare, importanta lor este

mult diminuata de diferiti factori pe care Rebellion a
ales sa-i integreze in gameplay. Astfel, pe parcursul
intregii campanii a puscasului marin, acesta este
tinut la curent cu mai tot ce se intampla in
perimetrul piramidei prin intermediul comunicatiilor
radio. Se duce astfel pe apa Sambetei toata
tensiunea caracteristica seriei, fiecare situatie ce
urmeaza fiind mai mult decat previzibila. Mai putin
scena clubului de noapte, parcé desprinsa dintr-un
joc al seriei Duke Nukem. De asemenea, armele pe
care pamanteanul le are la dispozitie mi s-au parut
un pic prea eficiente (mai putin pulse rifle-ul), unui
marine inarmat pana in dinti fiindu-i extrem de usor
sa treaca ca prin branza printr-un cuib de alieni.

Lasand la o parte povestea reciclata, campaniile
cu predatorul si alienul sunt ceva mai reusite, insa si
semnificativ mai scurte. Protagonistul cu masca este
doar un invatacel, pentru el aceasta misiune




reprezentand o adevarata initiere in arta vanatului.
Pe parcursul campaniei, acesta isi va dobandi toate
puterile si armele, deloc multe, insa suficiente
pentru a-| face sa se simta tot timpul stapan pe
situatie, asa cum ii sta bine oricarui predator care se
respectd. Pe langa clasicele moduri de vizualizare
adaptate pentru a detecta cat mai usor oamenii sau
alienii, predatorul are la dispozitie si un arsenal
redus, dintre care tunul de pe umar si lancea se vor
dovedi indispensabile spre sfarsitul jocului.
Alternativ, predatorul isi poate ucide de la apropiere
orice inamic, aceste momente fiind insotite de niste
secvente de o violenta grafica extrem de detaliata.
Nu in ultimul rand, solzosul vanator poate executa si
niste sarituri foarte lungi (care pot fi cuplate si cu
atacuri melee), absolut necesare pentru a naviga cu
usurinta prin mediul de joc.

La fel ca in jocurile anterioare, alienul are parte
si de aceasta data de cea mai scurta campanie
dintre cei trei eroi principali ai seriei. Din pacate, nu
mai intram in pielea unui facehugger, asa cum o
faceam acum ani buni in Aliens vs. Predator 2. in
schimb, xenomorful si-a pastrat agilitatea iesita din
comun, alienul putand merge pe orice suprafata, fie
aceasta podea, perete sau tavan. Astfel, in ciuda
aparentei sale fragilitati, alienul poate ajunge
nedetectat relativ usor in proximitatea victimei, pe
care o poate executa instant. Din pacate, am avut
numeroase probleme cu sistemul de detectare a
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coliziunilor din joc, nu de putine ori optiunea de
instant kill neaparand pe ecran, in ciuda faptului ca
imi pozitionasem xenomorful foarte aproape de
viitoarea victima, iar cursorul se lafaia mandru pe
capul acesteia.

Pe partea de multiplayer, Aliens vs. Predator
este impanat de moduri de joc inedite cum ar fi
infestation (fiecare marine doborét se transforma
dupa respawn in alien), survivor (lupte coop
impotriva valurilor de alieni atacatori) sau predator
hunt (un predator contra puscasilor marini; cine
ucide predatorul ii ia locul in urmatoarea runda).
Acestea sunt foarte satisfacatoare atunci cand
reusesti sa joci, Aliens vs. Predator folosind un
sistem de matchmaking deficitar, existand cazuri
cand am asteptat si zeci de minute pentru a fi
cuplat cu alti jucatori. Din fericire, Rebellion a
lansat prin intermediul unui update si posibilitatea
de a porni servere dedicate (aflata inca in stadiul
beta), conectarea la acestea fiind instanta.

Grafic, jocul arata decent, existand anumite
elemente foarte finisate (cum ar fi decapitarile pe
care le realizeaza predatorul), acompaniate insa si
de unele efecte dezamagitoare (cum ar fi
modalitatea prin care dispar cadavrele din mediul de
joc, printr-o simpla scufundare prin podele). Din
pacate, problema semnalizata in editorialul de luna
trecuta nu a fost rezolvata nici pana la ora
redactérii acestui articol, DirectX 9 fiind singurul
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mod grafic in care am putut rula jocul fara
probleme, desi am folosit placi video cu suport
DirectX 10 si 11. Partea sonora este de calitate,
remarcabile fiind efectele sonore imprumutate din
filme, precum si vocea lui Lance Henriksen in rolul
lui Weyland. Muzica, desi atmosferica, se repeta un
pic cam des.

Fara urma de indoiala, Aliens vs. Predator este
mult peste rebuturile lansate de Rebellion in ultima
vreme (vezi Rogue Warrior sau Shellshock 2), insa nu
reuseste sa se apropie de nivelul calitativ atins de
ilustrii sai predecesori.

Cosmin Aionita
cosmin.aionita@xtrempc.ro

+ modurile de joc multiplayer variate

= campaniile cu predatorul si alienul

« reproducerea grafica a executiilor

= campania cu puscasul marin

« prea multe elemente grafice nefinisate

+ matchmaking-ul multiplayer defectuos

Mediocru in comparatie
cu vechile jocuri ale
seriei.




Prezentare Napoleon: Total War

RTS/TBS

NAPOLEON: TOTAL WAR

Cam in perioada in care a aparut primul Medieval:
Total War, discutam cu cativa prieteni pasionati de
aceasta serie cat de fain ar fi un razboi total cu
Napoleon. n viziunea bataliilor celebre de la
Austerlitz, Trafalgar, Waterloo sau Borodino, am
mormait cu nemultumire la fiecare joc aparut pana
acum, desi era clar ca exista o oarecare cronologie
in titlurile Total War si ca va trebui sa asteptam
inceputul secolului al XIX-lea pentru a urla "Vive
lempereur!”. In final, s-a ajuns si la epoca potrivita,
cu tunuri, pusti si alte arme de foc adecvate si cu un
corsican mic si rau hotarat sa puna cu botul pe labe
nu doar Europa, ci si alte continente.

Ce-i drept, mi s-a indeplinit dorinta. Cum? in
mare parte, satisfacator, Napoleon avand
dimensiunile unui expansion pack, dar fiind
independent de Empire: Total War cu care
impartaseste majoritatea elementelor caracteristice.
Practic, campania este limitata la anii in care
Napoleon a crescut si si-a faurit numele glorios in
analele istoriei (fara revenirea din exil si cele 100 de
zile); tutorialul urmareste, intr-o abordare inedita,
perioada de formare a imparatului, din copilarie
pana ce va da prima batalie cu adevarat importanta,
cea impotriva austriecilor la Lodi. Urmeaza trei
campanii, primele doua extrem de scurte, la fel ca
si in realitatea istorica: Italia si Egiptul. Misiunile din
Europa sunt ins& mult mai complexe decat drumul
spre Viena sau infruntdrile cu beduinii si turcii din
Africa. Campania europeana il pune pe jucator in
mijlocul unui adevarat viespar, in care aliati i sunt
doar natii mici si fara o prea mare putere militara,
in timp ce inamici ca Rusia, Prusia sau Anglia abia
asteapta sa profite de slabiciunile imperiului

francez. Totul se incheie cu batalia de la Waterloo,
plasata special in zona campaniei, si nu in sectiunea
dedicata bataliilor istorice. Aici aveti ocazia sa
schimbati istoria la Austerlitz, Borodino, Lodi sau
Trafalgar, dar numai pas cu pas. Luptele sunt
deblocate pe masura ce le castigati pe cele
dinainte, astfel ca s-ar putea sa petreceti ore
indelungate pe aceste harti care ofera trupe si teren
predefinit, cat mai realist posibil redate din punct
de vedere istoric.

Chiar daca este frate de cruce cu Empire, jocul
introduce o serie de elemente care sa sublinieze
caracterul aparte al bataliilor duse de Napoleon. Cea
mai importanta noutate este Attrition, pierderile
suferite de trupe in cazul in care tura li se termina
in timpul iernii (in Europa) sau in desert (in Egipt).
Exista si alternative, in sensul in care se pot folosi
trupele locale sau cele de elita, ambele categorii
fiind imune. Daca totusi ati suferit pierderi, trupele
pot fi improspatate intr-o garnizoana proprie sau pe

teren daca armata are si un general care o conduce.
Viteza refacerii armatei depinde in principal de
existenta unui Supply Post, dar si de posibilitatea de
a recruta trupe sau de cat de multe sunt regiunile
proprii in zona. Astfel, o zona de granita va avea o
rata mica sau medie, in timp ce una din mijlocul
teritoriilor va reface extrem de rapid trupele
“jumulite”.

La fel ca ministrii care conduc diversele
componente economice, si generalii/amiralii pot fi
acum recrutati dintr-un meniu specific; fiecare are
caracteristicile sale, astfel ca devin un element
extrem de important in comportamentul trupelor in
batalie. Generalii lui Napoleon sunt, majoritatea,
figuri istorice reale, care au luptat alaturi de
impérat si au abilitati in plus, peste bonusurile de
moral sau pentru lupte nocturne; Napoleon plus alte
figuri istorice nu pot muri in batalie (sunt doar grav
raniti), revenind dupa cateva ture inapoi pe harta.

Desfasurarea pe harta strategica a ramas tipica




seriei Total War, cu obisnuitele constructii, upgrade-
uri, stabilirea taxelor si raidurile rutelor comerciale
navale. Diplomatia pare a functiona ceva mai bine,
existand si optiuni de tipul ruperii de aliante cu un
rival sau impunerea unui embargo comercial. Aliatii
pot fi convinsi (greu) sa participe si cu trupe la
razboi, dar si mai bine puteti bifa optiunea de “drop-
in battles". Adica puteti da orice batalie cu un
oponent uman in locul Al-ului pentru a face
provocarea mai realista. Asediile pot fi mult scurtate
pentru ca orasele chiar se predau daca nu sunt
apdrate cum trebuie, eliminand turele si pierderile
de trupe si timp pana ce populatia murea de foame.
Bataliile navale au fost si ele imbunatatite, navele
se controleaza mai usor si nu prea mai uita sa
raspunda la comenzi; ca o noutate, vasele pot fi
reparate chiar pe campul de lupta, dar vor fi
vulnerabile la orice atac cata vreme folosesc aceastd
optiune. A disparut insa comertul overseas, iar
marina nu este nici pe departe atat de prezenta pe
cat ar fi trebuit sa fie.

Chiar daca toate par bune si frumoase,
problemele din Empire sunt prezente si in Napoleon.
Al-ul a rdmas in continuare nehotarat, desi a mai
capatat ceva agresivitate. Al-ul in Anglia, de
exemplu, nu se agita sa treacd Maneca pentru a
obtine avantajul pe continent; in batalii se arunca
fericit in fata tunurilor, acestea refuzand de multe
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ori sa raspunda la comanda de miscare sau de
refacere a directiei de tragere, afectand trupele
proprii. Am avut parte si de bug-uri enervante, de
tipul trupelor rebele aparand din neant intr-o
provincie care nu manifestase niciun fel de dorinta
de greve, revolte sau alte tipuri de protest.
Bataliile, in schimb, sunt la fel de spectaculoase la
nivel vizual, toate miscarile soldatilor sunt realiste si
tot nu reusesc s& ma satur de abordajele navelor
inamice, cand marinarii arunca ghearele si pornesc
la atac cu sabia in mana.

Din pacate, campania in doi implementata odata
cu Napoleon dezamdageste pentru ca devine extrem
de rapid un fel de capture the flag. Chiar daca ai la
dispozitie toate optiunile diplomatice si economice,
totul se reduce la ocuparea cat mai rapida a
regiunilor celor mai importante ale adversarului. In
plus, turele pot dura extrem de mult, chiar dacé se
pot rezolva chestiuni economice sau da ordine de
constructii intre ele. Deocamdata acest atat de mult
dorit multiplayer strategic este in mod cert un
experiment, producatorii dorind probabil sa vada nu
doar capabilitatile tehnologiei folosite, ci si felul in
care jucatorii primesc aceasta optiune. Pe viitor s-ar
putea sa apara si patch-uri care sa introduca un
numar mai mare de jucatori care sa preia rolurile
macar pentru natiunile majore ale epocii, eventual
optiuni pentru scurtarea turelor.
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Tehnic vorbind, Napoleon a imbunatétit si
eliminat multe dintre problemele din Empire. Totusi,
ar fi fost mult mai corect daca era etichetat drept
un add-on (ceea ce si este la nivel de continut), nu
ca o continuare. Cea mai apropiata comparatie este
cu mini add-on-ul Alexander al lui Rome: Total War,
doar ca acesta din urma si-a pastrat si pretul, si
pretentiile la un nivel decent. Napoleon: Total War,
exact ca imparatul adevarat, s-ar putea sa se fi
intins mai mult decat ii permitea plapuma.

Anda Drdgnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

« povestea conflictuald a unuia dintre cei mai mari
strategi ai lumii, Napoleon Bonaparte

« multiplayer pe harta strategic si drop-in battles
« elemente care influenteaza trupele (attrition,
replenishment)

CONTRA

« campanii foarte scurte si numar de ture prea mic
« curba de dificultate creste prea brusc pentru ca un
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VERDICT

Acum 5 ani, Napoleon
era un vis frumos.
Realitatea nu-| face de
ras pe imparatul
francezilor.




Prezentare Metro 2033

METRO 2033

Titlurile folosite drept benchmark-uri grafice apar de
obicei doar o data in timpul unei generatii,
majoritatea dintre acestea exceland la capitolul
tehnic, gameplay-ul fiind intr-o oarecare méasuré
neglijat. Desi legendare, jocurile seriei Quake sunt
un exemplu demn de luat in seama in acest sens. Din
pacate, odata cu trecerea cétre DirectX 10 (sau mai
bine zis stagnarea in “aria” DirectX 9), aceste titluri
au devenit din ce in ce mai rare, Metro 2033
incearca sa rupa aceasta traditie, fiind primul titlu
cu suport DirectX 11 care se face remarcat nu doar
gratie calitatilor grafice, cat si datorita atmosferei
apasatoare sau inovatiilor pe care le aduce genului
FPS.

In primul rénd, nu poti rimane indiferent in fata
calitatii grafice atinse de studioul 4A Games din
Ucraina. In ciuda problemelor initiale (vezi casuta
aferentd), odata configurat asa cum trebuie, Metro
2033 impresioneaza inca de la primele cadre ale
secventei introductive. Pentru prima data pot spune
ca am simtit diferenta calitativa dintre versiunile
DirectX 10 si Direct X 11 ale efectelor de post-
procesare folosite. In plus, desi neglijabil la prima
vedere, surplusul de poligoane adus de activarea
optiunii tessellation se face simtit odata cu trecerea
timpului. Dupa ce am parcurs tot jocul cu optiunile
DirectX 11 activate, modurile de randare DX10 si
DX9 mi s-au parut mult mai rudimentare. Aspectul
arhitecturii, al obiectelor si al personajelor, precum
si reprezentarea luminilor si umbrelor au de suferit,
lipsind acel sentiment de autenticitate prezent cand
DirectX 11 este activat. Mai mult, desi jocul
foloseste NVIDIA PhysX pentru reproducerea
efectelor fizice, optiunile avansate pot fi activate si
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pe o placa video ATI, impactul asupra performantei
nefiind atat de mare pe cat ne-am fi asteptat.
Totusi, pentru a rula cu toate setérile de calitate
activate, Metro 2033 are nevoie de sisteme foarte
puternice, ciderile serioase de framerate fiind la
ordinea zilei chiar si in aceste cazuri fericite.
Lasand insa aspectul grafic la o parte, Metro
2033 staluceste mai ales atunci cand vine vorba de
atmosfera creata. Actiunea are loc dupa un dezastru
nuclear, supravietuitorii umani grupandu-se in
reteaua metroului moscovit, cel mai mare adapost
antiatomic construit vreodata. Restul omenirii a
dispérut, inlocuit fiind de o serie de mutanti hidosi,
unii dintre ei evoluand poate mai mult decat era
cazul. Artyom, personajul principal al jocului,

PROBLEME DE NATURA... ESTICA

Numarul trecut aduceam aminte de problemele
tehnice pe care le-am intalnit de-a lungul timpului
in jocurile produse de studiouri din Estul Europei.
Desi de cele mai multe ori avem de-a face cu
creatii ale unor oameni foarte pasionati, acestia nu
au la dispozitie fondurile unui studio vestic cu
pretentii, rezultatele muncii lor scotand in evident4
acest lucru. Astfel, nu de putine ori, jocuri precum
S.T.A.L.K.E.R. sau Cryostasis sunt inecate in bug-uri,
probleme de optimizare sau de testare. Din pacate,
nici Metro 2033 nu face exceptie de la aceasta
reguld. Prima pornire a jocului ucrainian s-a soldat
cu un ecran negru, in timp ce sunetul aferent
secventelor introductive se auzea in casti. Dupa
sapaturi pe forumurile oficiale, am gasit o
rezolvare, deloc eleganta, care implica modificari

incearcd sa-si salveze caminul si apropiatii de
amenintarea acestor creaturi, traversand intreaga
retea de metrou pentru a cere ajutorul unei statii
aliate. De altfel, in universul lui Metro 2033, fiecare
statie de metrou este organizata sub forma unui
mini-stat, cu conducere, armata si ideologii proprii.
Desi majoritatea locuitorilor din subterane nu cauta
decat s& supravietuiasca de pe o zi pe alta, exista si
exceptii, precum comunistii si nazistii, aflati in
vesnic conflict, undeva in zona centrala a Moscovei.
Astfel, Artyom are de infruntat o gamé pestrita de
adversari: sobolani mutanti care ataca in grupuri,
diferite grupuri de banditi sau soldati cu convigeri
invechite si adversarul suprem - locuitorii suprafetei,
temutii Dark Ones. Dintre acestia, merita mentionat

multiple aduse unui fisier de configuratie al jocului.
Acest impas fiind depasit, m-am lovit de problema
compatibilitatii cu singurele pléci video DirectX 11
existente pe piata la momentul scrierii articolului -
seria 5000 de la ATl. Nu am putut sub nicio forma sa
folosesc optiunea DX11 Advanced Depth of Field,
activarea acesteia inlocuind toate scenele 3D ale
jocului cu poligoane negre indescifrabile. Din
fericire, nu am mai intalnit alte astfel de
inconveniente pe parcursul testarii, insa prima
impresie nu a fost deloc favorabila. O persoana
experimentata in domeniu poate trece cu lejeritate
peste aceste praguri, care pot reprezenta insa
adevarate probleme pentru un simplu consumator
care vrea doar sa se bucure de jocul pe care a dat
banii.




un anumit monstru, The Librarian, o creatura
extrem de periculoasa, care nu ataca insa daca este
privita direct in ochi. Se creeaza astfel un soi de
tango macabru, in care Artyom trebuie directionat
spre obiectivele sale fara a pierde contactul vizual
cu acesti mutanti.

Bineinteles, restul adversarilor pot fi redusi la
tacere si prin metode conventionale, locuitorii
retelei de metrou din Moscova fiind inarmati pana
in dinti. Exista mai multe clase de arme, impartite
in functie de munitia folosita: revolvere,
shotgun-uri, pusti de asalt, precum si arme care
functioneaza pe baza de presiune. Acestea din urma
trebuie armate manual cat mai des, pentru a le
creste eficacitatea. Pe langa aceste tipuri de
munitie, fabricate in subteranele Moscovei, mai pot
fi gasite si gloante veritabile de razboi,
reminiscente ale lumii de dinainte de explozia
nucleara. Teoretic, acestea sunt sensibil superioare
munitiei normale, insa joaca si rol de moneda de
schimb, putand fi folosite pentru a achizitiona arme
si echipamente noi de la diferite magazine
presarate prin joc. Totusi, nu am simtit niciodata
nevoia de a cumpara o arma mai puternica decat
cele gasite sau primite de la personajele intalnite
pe parcursul povestii. De asemenea, diferentele
dintre munitia normala si cea de razboi nu mi s-au
parut semnificative, acest sistem economic avand

ROMANUL METRO 2033

Dupa cum probabil ati aflat deja daca sunteti un
vizitator fidel al site-ului XtremPC, jocul Metro
2033 are la baza romanul omonim, scris de
autorul rus Dmitry Glukhovsky. Acesta are in
spate un trecut solid in domeniul jurnalismului,
lucrand pentru Euronews Franta sau Deutsche
Welle si ocupandu-se de redactarea unor
editoriale pentru publicatii precum ’Officiel sau
Playboy. Metro 2033 a inceput drept un

Prezentare Metro 2033

aerul unei gaselnite de ultim moment,
implementata de producatori pentru a mai varia un
pic gameplay-ul. Este interesant insa modul in care
functioneaza doua elemente-cheie din Metro 2033 -
nelipsita lanterna si masca de gaze, vitala in
momentele in care Artyom este nevoit sa iasa la
suprafata. Lanterna se alimenteaza de la un
dizpozitiv portabil capabil de a produce energie
electrica, ce trebuie reincarcat destul de des.
Masca de gaze foloseste filtre, care pot fi ori
cumparate, ori dobandite de la inamicii doborati,
perioada acestora de valabilitate fiind indicata de
ceasul pe care Artyom il poarta la mana. De
asemenea, masca poate fi si distrusa in timpul
luptelor (stadiul acesteia de degradare este indicat
de sparturile deranjante care apar pe ecran), in
acest caz fiind necesara inlocuirea ei cat mai
rapida.

Jocul are o desfasurare liniara, cu momente
scriptate foarte dese, realizate in cel mai pur stil
Half-Life. Din pacate, lipseste posibilitatea de a
salva oricand, Metro 2033 imprumutand sistemul de
checkpoints caracteristic jocurilor de console. Se
ajunge astfel in situatii destul de neplacute, in care
jocul salveaza automat exact inaintea unei explozii
fatale, reincarcarea acelui checkpoint soldandu-se
de fiecare data cu o moarte inevitabila. De
asemenea, spre sfarsit incep sa fie sarite bucati

experiment online, un roman ce putea fi citit in
mod gratuit pe site-ul lui Glukhovsky. La trei ani
dupa aparitia online, in 2005, romanul a fost si
tiparit, bucurandu-se de un succes imens in
randul cititorilor (peste 400 000 de exemplare
vandute doar in Rusia). Dupa publicarea jocului
video Metro 2033, Glukhovsky a inceput discutiile
cu diferiti producatori de la Hollywood interesati
de realizarea unei adaptari cinematografice.
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importante din evolutia povestii, aparand si anumite
elemente supranaturale destul de anticlimatice. Tot
la puncte negative am putea trece si aspectul
personajelor umane, care dau impresia de variatiuni
pe aceeasi tema, realizate prin procedeul
copy/paste, precum si animatiile acestora, un pic
stangace. in schimb, mai toate armele arata
excelent (si animatiile de reload sunt foarte bine
realizate), iar vocile personajelor (engleza vorbita
cu accent rusesc) sunt potrivite in contextul jocului.
La un moment dat, in timpul unui discurs, am
remarcat un membru al taberei comuniste care
vorbea intocmai precum Ceausescu, moment care,
din postura de locuitor al unei foste republici
socialiste, nu te poate lasa indiferent.

Personal, cele zece ore petrecute in compania
monstruozitatilor din metroul moscovit mi-au
intrecut mai toate asteptarile, Metro 2033 fiind
probabil cel mai atmosferic joc lansat anul acesta .
Sigur, exista si stangacii sau lipsuri (unde este
multiplayerul?), insa, privind in ansamblu, putem
spune ca primul pas al ucrainienilor de la 4A Games
a fost facut cu dreptul.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

- atmosfera apasatoare si aspect grafic deosebit
= modalitati inedite de a folosi anumite arme sau obiecte
« inamici bine ganditi si infricosatori

= obisnuitele probleme tehnice si optimizarea
defectuoasa

= sistemul economic nu are impactul preconizat
= doar zece ore de gameplay si fara multiplayer

8.0

Cu putin mai multa
finisare, cosmarurile
metroului din Moscova
puteau ascunde si o nota
mai mare.




Prezentare Battlefield: Bad Company 2

irst Person/Shooter

BATTLEFIELD:
BAD COMPANY 2

inca de la inceputuri, seria Battlefield s-a facut
remarcata in primul rand gratie multiplayerului
impresionant, care permitea confruntari intre zeci
de jucétori, folosind harti imense si oferind
posibilitatea de a conduce si o gama destul de
variata de vehicule. Primul Battlefield: Bad
Company a avut doua roluri mari: popularizarea
marcii si in randul detinatorilor de console,
precum si dezvoltarea conceptului de campanie
single player in cadrul unui titlu Battlefield. Astfel,
jocul a vazut lumina zilei in 2008, exclusiv pentru
consolele HD, si s-a bucurat de o popularitate
destul de mare in randul iubitorilor genului. $i,
iata cd, pentru sequel, suedezii de la DiCE nu s-au
mai limitat la a lansa jocul exclusiv pentru
console, Battlefield: Bad Company 2 facandu-si
triumfala aparitie si pe PC. Mai mult, versiunea de
PC este, cel putin pe hartie, cea mai avansata
dintre toate variantele acestui joc, dorindu-se a fi
o adevarata amenintare pentru tronul detinut de
Modern Warfare 2. in cazul in care cele doua jocuri
ar fi fost lansate simultan, probabil ar fi fost
ocazia perfecta pentru a redacta o noua
prezentare de tip versus. Chiar si asa, nu vom
ezita sa comparam acum cele doua jocuri, acolo
unde este cazul.

Dupa cum spuneam mai devreme, seria Bad
Company pune accentul si pe povestea single
player, jucatorul intrand din nou in pielea lui
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Preston Marlowe, soldat al batalionului disciplinar
care da si numele jocului. Ca si in Modern Warfare
2, povestea parca e desprinsa din culegerea
"Statele Unite vs. Rusia - Manual de istorie
alternativa pentru scenaristi incepatori®,
Battlefield: Bad Company 2 avand totusi avantajul
unor scene cinematice propriu-zise, §i nu doar
ecrane de loading cu informatii scrise. De altfel,
povestea nu rateaza aproape nicio ocazie pentru a
impunge in fel si chip Modern Warfare 2,
personajele principale facand aluzii ironice la
echipamentele purtate de protagonistii jocului
celor de la Infinity Ward. Mai mult, campania
single player din Bad Company 2 debuteaza cu o
misiune din cel de-al de-al doilea razboi mondial,
care poate fi considerata atat prolog pentru
poveste, cat si un soi de demonstratie de forta a
celor de la DiCE, care arata ca se pot bate de la
egal la egal cu Call of Duty, indiferent de "teatrul
de operatiuni” ales. Pe parcursul jocului, chiar
daca povestea nu va castiga niciun premiu de
originalitate, ajungi totusi sa-ti cunosti mult mai

bine camarazii si, pe masura ce timpul trece, sa te

atasezi de personalitatile acestora.

De asemenea, design-ul misiunilor din
Battlefield: Bad Company 2 este net superior celui
din Modern Warfare 2, lucru care face povestea
mediocra mult mai tolerabila. Pe langa situatiile

scriptate (extrem de intense si in niciun caz bazate

pe trucuri ieftine precum respawn-ul continuu de
inamici), exista si anumite harti de-a dreptul
imense, in care obiectivele pot fi indeplinite in ce
ordine doreste jucatorul. Din acest punct de
vedere, nivelul Sangre del Toro a fost preferatul
personal, o misiune care dureaza cam o ora, fata
de alte desfasurari de forte mult mai rapide. Nu
lipsesc nici vehiculele controlabile, deja o marca
inregistrata a seriei Battlefield. De altfel, anumite
portiuni insemnate ale campaniei single player vor




avea loc exclusiv la bordul unor astfel de mijloace
de transport.

Bineinteles, toate acestea n-ar fi fost posibile
fara aportul motorului grafic care sta in spatele
jocului - Frostbite 1.5. Pe langa posibilitatea de a
reproduce portiuni imense de teren (nivelul
amintit mai devreme, Sangre del Toro, are loc
intr-un adevarat desert), Frostbite 1.5 contine
optimizari speciale pentru detinatorii de placi
video DirectX 10 sau 11, precum efectul de
horizon-based ambient occlusion, care permite o
evidentiere mai accentuatd a umbrelor din jurul
obiectelor ce populeaza lumea de joc. De
asemenea, Frostbite 1.5 foloseste si Destruction
2.0, tehnologie proprietara a celor de la DiCE, care
permite demolarea realista a cladirilor din joc.
Efectele nu sunt totusi la fel de spectaculoase
precum in Crysis, fiind folosite modalitati
predefinite de prabusire a anumitor structuri. Cu
toate acestea, nu poti sa nu apreciezi fidelitatea
grafica a jocului, existand locatii in care Bad
Company 2 depaseste lejer, la nivel vizual, titlul
celor de la Crytek. Desfatarea ochiului isi are insa
pretul ei, jocul necesitand un sistem destul de
puternic pentru a rula cu toate setarile de detaliu
la maximum. Pe un procesor Intel Quad Core la
3GHz, ajutat de 4GB de memorie RAM si o placa
video Radeon 4870, Bad Company 2 a rulat in

general fluid, facandu-si insa aparitia si momente
in care framerate-ul a scazut considerabil.

Nu in ultimul rand, versiunea de PC a jocului
beneficiaza de o interfata proiectata special
pentru mouse, adaptata pentru a facilita accesul
la componenta multiplayer. Pentru a juca
Battlefield: Bad Company 2 online este neaparata
nevoie de o copie originala a jocului, care sa fie
autentificata prin intermediul unui cont EA. Pe
langa clasicul Conquest (capturarea si mentinerea
anumitor locatii-cheie de pe hartd), mai exista si
modurile de joc Rush si Squad Rush, in care
obiectivul este fie eliminarea unor structuri, fie
capturarea acestora de pe harta. De asemenea,
pentru cei care nu vor sa se complice, exista si un
mod de joc bazat pe Team Deathmatch. in
continuare jucatorii pot alege dintr-o serie de
clase predefinite, cu diferite specializari si, in
urma acumularii de experienta in timpul
confruntarilor online, pot fi deblocate noi clase de
abilitati si arme. Din pacate, Electronic Arts se
pare ca a subestimat serios numarul de jucatori
care vor incerca jocul online, multa lume
plangandu-se de probleme grave de conexiune sau
lag. Din fericire, jocul beneficiaza si de un sistem
de servere dedicate, acestea putand fi inchiriate
de la partenerii celor de la Electronic Arts. In
Romania, acest serviciu va fi oferit de Computer
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Games, domnul Silviu Stroie asigurandu-ne ci, la
ora la care cititi acest articol, serverele dedicate
locale de Bad Company 2 urmeaza s functioneze
deja.

Personal, am fost placut surprins de jocul celor
de la DiCE, care reuseste prin intermediul unor
atuuri deloc neglijabile (optimizarea pentru PC,
atat din punctul de vedere al facilitatilor oferite
de engine, cat si in ceea ce priveste interfata cu
utilizatorul) sa-si depaseasca lejer concurenta
directa.

Cosmin Aionita
cosmin.aionita@xtrempc.ro

« campanie single player intensa, cu personaje simpatice
= motorul grafic i mai tot ce implica acesta

« suportul pentru servere dedicate si interfata gandita
pentru PC

« prezenta vehiculelor si controlul acestora

« single player prea scurt, cu poveste generica

- probleme frecvente de conectare si lag

8.5
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= inconsistente de framerate

Daca serverele dedicate

functioneaza asa cum ar
trebui, mai puteti
adauga jumatate de
punct.
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SUPREME COMM

Pentru fanii primului Supreme Commander aparut
acum trei ani, avem vesti proaste. Supreme
Commander 2 nu mai aduce a predecesorul sau si cu
atat mai putin a Total Annihilation decat cu numele.
Restul a devenit mai mult o copie de
Command&Conquer, chestiune care poate fi buna
sau rea, in functie de ceea ce cautati intr-o
strategie in timp real. Evident, cei care au apreciat
stilul stufos, complicat si detaliat al managementului
din Supreme Commander vor fi dezamagiti sa vada
ca toate complicatiile au disparut. Pe de alta parte,
simplificarea gameplay-ului aduce beneficii jocului
pentru ca atrage toate categoriile de jucatori si, in
consecinta, mai mult profit.

Oricum, indiferent ce fel de strategi sunteti, nu
va ridicati entuziasmul spre al noualea cer. SC 2 are
aceleasi rase din primul titlu, inca o data decise sa
se rada una pe alta de pe suprafata galaxiei: UEF
(oamenii), Cybran (ciborgi) si Illuminate
(extraterestri cu viziuni de pacificare cu forta).
Conflictul reincepe intre cele trei, dar de ce si cum
si pentru ce, n-am prea reusit sa intelegem din
campanie. Nu se poate spune ca exista un fir narativ
sau vreo coeziune intre cele trei campanii, cele 18
misiuni (plus tutorial) putand cel mult sa joace rol
de exercitiu extins pentru a trece apoi la
multiplayer. Ignorand firul narativ, abordarea
misiunilor va debloca treptat trupele si diversele
optiuni ale nou-introdusului arbore tehnologic de
cercetare. Oricum, a disparut necesitatea de a
balansa resursele cu atentie pentru a putea produce
puternicele unitati experimentale. S-au dus pe apa
Sambetei si hartile uriase care se deblocau treptat,
pe masura ce erau indeplinite obiectivele. Numarul
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de trupe a suferit si el o limitare drastica, asa ca au
ramas de domeniul amintirii luptele acelea imense
care iti ingenunchiau sistemul nu pentru ca era prost
optimizat motorul, ci pentru ca pur si simplu
carnajul era prea exploziv. A ramas, ce-i drept,
nivelul imens de zoom out care te lasa sa privesti
trupele drept triunghiuri si cerculete de diferite
culori si, in principiu, sa le poti coordona mai bine.
Jocul se bazeaza in continuare pe aceleasi doua
resurse, masa si energia, ceea ce implica o continua
expansiune a bazei. Tier-urile din primul joc au
disparut, inlocuite de un arbore tehnologic care
permite realizarea de trupe avansate si de mult mai
multe unitati experimentale. Cladirile beneficiaza
de un sistem mai simplu si el, putand fi imbunatatite
cu add-on-uri (in loc de a construi ceva nou), ca
turete antiaeriene sau scuturi. Punctele pentru
cercetare vin din indeplinirea obiectivelor si luptele
aferente, dar si din ingramadirea pe harta a
constructiei specializate pentru acest scop. Alegerile

ANDER 2

se impart in cinci ramuri (Land Units, Air Units, Sea
Units, Buildings si Commander) si, pe termen lung,
absolut toate upgrade-urile pot fi accesate fara
probleme. Cercetarea se traduce in evidenta
imbunatatire a abilitatilor trupelor, de la tunuri la
scuturi, dar si in micsorarea timpilor si costurilor de
productie. Oricum, cercetarea este esentiala pentru
a avea acces la unitatile experimentale, mai
numeroase acum si cu tot felul de posibilitati tactice
aparte. intr-un fel insa, numarul lor destul de mare
si posibilitatea de a le crea ca si pe trupele normale
scad din spectaculozitatea primului Supreme
Commander, unde o astfel de unitate speciala se
realiza foarte, foarte greu si necesita un
management foarte atent al resurselor.

Unitatile experimentale revin in parte din jocul
anterior (FatBoy I, Megalith Walker), dar altele sunt
nou-noute si aduc tot felul de puteri aparte. De
exemplu, Noah Cannon de la UEF poate crea
unitatile standard ale factiunii si apoi le "scuipa”




oriunde pe harta, de preferinta in mijlocul bazei
inamice. Illuminate au un teleportor pentru a-si
muta trupele intr-un alt punct (neapérat vizibil) de
pe harta, iar Cybran-ii au jet pack-uri (chiar daca nu
au aceeasi eficienta ca elementele mentionate
inainte). Alte unitati imense, de la tancuri cu bizare
brate mecanice pana la forme de dinozauri pot fi
transportate cu avioane experimentale la fel de
_supradimensionate. Nici Commander-ul nu a fost
uitat, primind acum abilitatea Hunker cu ajutorul
careia poti scapa de un atac nuclear (daca cumva ati
uitat de structura defensiva aferentd) si astfel mai
exista o sansa de a relua constructia bazei si
eventual a castiga misiunea.

Fie in campanie, fie in skirmish, veti da si peste
Al. lar aici veti avea sigur multe lucruri de
nereprodus in aceste randuri, in special in
combinatie cu pathfinding-ul unitatilor. in timpul
misiunilor single player, Al-ul da o acuta senzatie de
trisare, mai ales ca pe unele harti bietul Commander
se trezeste in fata unor baze gata puse la punct si
pline pana la refuz de trupe. Regulat, Al-ul trimite
trupe de hartuire, astfel ca destul de mult timp se
pierde in asezarea unei defensive serioase, in timp
ce trupele produse vor fi decimate o perioada.
Unele harti sunt dotate cu zone inguste de tipul
podurilor, unde un numar mai mare de unitati se vor
célca pe bombeu unele pe altele, uitand sa mai

Prezentare Supreme Commander 2

inainteze; ba chiar stau si se uita ca la pereti in timp
ce inamicii distrug cladiri in mijlocul bazei. Pe de
alta parte, pe hartile de skirmish Al-ul pare a-si fi
uitat creierul in frigider, intr-una dintre ele chiar am
avut bizara surpriza ca nu avea nimic construit sau
trupe decente dupa circa jumatate de ora de joc.
Pentru un multiplayer decent este deci necesar
mécar un oponent uman, asa macar puteti folosi din
plin toate optiunile oferite (pot fi excluse/incluse
unitatile terestre, aeriene, navale, experimentale,
cercetarea), in functie de preferinte.

Toate problemele de gameplay sunt completate
in mod nedorit de o oribila optimizare tehnica. Dupa
circa o jumatate de ora, timp in care probabil jocul
umplea pana la refuz procesorul si memoria RAM,
secventele cinematice rulau aproape frame cu
frame, iar luptele mai erau jucabile doar la nivel de
zoom maxim. Orice incercare de a cobori printre
trupe ducea la skip de frame-uri ce facea imposibil
vreun control adecvat. $i asta in conditiile in care,
spre deosebire de primul Supreme Commander,
numarul de trupe a fost limitat la 300 in campanie si
la 500 in skirmish. Partea vizuala nu a primit nicio
imbunatatire fata de primul titlu, ceea ce inseamna
ca nivelul de detaliu nu va uimi pe nimeni, chiar
daca nu arata neaparat urat. Se simte totusi ca
avem un nivel grafic de 2007, nu de 2010, ceea ce
face si mai deranjante problemele tehnice.
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Pentru fanii un RTS clasic, Supreme Commander
2 isi face datoria destul de bine. Nu mai are decat
numele mostenit de la seria sa si cateva concepte
tehnice, in rest a fost in mod cert scos prea repede
pe piata (inclusiv pe Xbox 360, ceea ce ar putea
explica intr-un fel lipsa de imbunéatatiri grafice).
Probabil ca o serie de patch-uri vor mai rezolva
problemele tehnice, dar pana atunci strategii de
fotoliu trebuie sa stranga din dinti daca vor sa
cucereasca galaxia.
Anda Drdgnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

« Zoom out mare pentru a usura controlul

« simplificarea sistemulul de management al unitatilor si
resurselor

« optimizare dezastruoasa chiar §i pe un quad core
« pathfinding problematic
« Al extremist: ba prea destept, ba cretin de-a binelea

Pacat de mostenirea
seriei, SC 2 a ajuns de la
Total Annihilation la o
copie de
Command&Conquer.
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Prezentare Final Fantasy Xlll

FINAL FANTASY XiIil

Sa incerci s& acoperi toate aspectele seriei Final
Fantasy ar ocupa probabil intreaga revistd, dar din
fericire nu trebuie s& ne intoarcem la Adam si Eva
(in 1987 adic) pentru a rezuma tot ce se intampla
in primele 12 jocuri. Desi este la numarul 13 (ca
titluri oficiale), seria include numeroase variatiuni
nu doar ca jocuri video, ci si filme, anime-uri,
manga §i carti. Jocurile considerate oficiale nu sunt
legate intre ele decéat printr-un univers fantastic
condus de puterea magica a cristalelor si printr-o
serie de tipologii de personaje care apar de mai
multe ori. Final Fantasy XIIl este titlul cel mai
important din Fabula Nova Crystallis, o colectie de
titluri pentru diverse platforme, inca o data fara
vreo legaturd intre ele din punct de vedere narativ
sau al personajelor, doar pe baza mentionatelor
cristale.

Chiar daca in cultura vestica 13 ar fi putut fi
sarit pe motiv de ghinion, japonezii nu s-au jenat s&
continue saga fantezista si chiar au avut un succes
nebun, in special pe piata lor, unde jocul a fost
lansat la finalul lui 2009. Intriga se petrece intr-o
lume numita Pulse, controlata de creaturi mecanice
cu puteri fantastice (fal'Cie). Un grup din aceste
fiinte a construit pentru umanitate un oras plutitor,
Cocoon, lupténd apoi impotriva celor ramasi
dedesubt, in Pulse. in continuare, Sanctum falCie,
cei care conduc orasul, ii considera dusmani pe toti
cei care sunt macar banuiti de vreun contact cu
Pulse si incearca sa ii elimine sistematic. Cei marcati
de Pulse devin ['Cie, cameni carora li se da un Focus,
o misiune de indeplinit, altfel se transforma in
monstri ratati (Cie'th). Acest Focus nu le este insa
explicat clar, ci doar prin intermediul unor viziuni;

daca reusesc sa il indeplineasca, se transforma in
cristale, astfel ca oamenii considera un blestem sa
devii I'Cie. Eroii din joc, la inceput aparent separati,
se vor dovedi legati prin intermediul lui Serah, sora
eroinei Lightning si logodnica unui lider al rezistentei
din Cocoon, Snow. Serah devine 'Cie si isi
indeplineste Focusul, fiind astfel transformata in
cristal; Lightning vrea s& distruga Sanctumul, pe care
il considera sursa relelor, Snow vrea cumva sa o
readucd pe Serah la starea umana; lor li se alatura,
mai mult din intdmplare, Sazh (fost pilot militar),
Vanille (o adolescenta tipica modelului japonez),
Hope (un baietel salvat de rezistenta, dar care fi
poarta pica lui Snow pentru ca il considera vinovat
de moartea mamei sale) si Fang, initial soldat in
cadrul Sanctum-ului.

Toate itele povestii sunt destul de incurcate si
dificil de explicat in scris, mai ales ca totul se
desfasoara in circa 100 de ore de secvente
cinematice, in ceea ce poate fi cu usurinta o
adevarata telenovela. Printre interjectii care te duc
cu gandul la filme cu adulti si povesti triste si dileme
existentiale imbracate in costum de scolarita se
interpun ins& bataliile, realizate cu ajutorul
sistemului Active Time Battle (bazat pe comenzi
strategice, dar nu cu 0 pauza activd, asa cum am
intalnit in diverse RPG-uri dedicate de obicei
PC-ului, ca Knights of the Old Republic sau Mass
Effect). Totul se desfasoara in timp real, jucatorul
fiind nevoit sa actioneze foarte rapid pentru a lega
lanturi de comenzi in scopul "paralizarii” adversarului
pentru a-l invinge mai usor. De altfel, numerosi
monstri pot fi batuti eficient doar daca sunt
"staggered”, in modul normal de lupta fiind extrem

de rezistenti. Viata personajelor se reface complet
dupa fiecare batalie si exista si o serie de potiuni ce
pot fi aplicate pentru a obtine diverse avantaje
(invizibilitate pentru lovituri pe la spate, mai multa
agilitate sau forta a loviturilor, buff-uri de diverse
naturi). Eroii cresc in nivel si astfel le creste si
numarul de sloturi pentru a lega comenzi, dar
dezvoltarea se face si ea in stil diferit de RPG-urile
vestice. Fiecare personaj poate juca mai multe
roluri (commando, medic, synergist, ravager,
sentinel, saboteur), iar combinatiile intre trei astfel
de roluri formeaza Paradigme. Acestea pot fi
modificate on the fly in timpul bataliilor pentru a
beneficia de specificul fiecarui rol, iar folosirea lor
corecta oferd jucatorului rating-ul maxim de 5 stele
pentru luptd, plus punctele necesare (Crystogen
Points) invatarii diverselor abilitati. Sistemul de
crestere in nivel se numeste Crystarium si foloseste
CP, fiind impartit in sectiunile aferente fiecarui rol.
Abilitatile unui rol pot fi folosite de personaj doar
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daca rolul este activ; e clara necesitatea de a
maximiza un anume rol, dar si investitia cel putin
moderata in alte talente deoarece party-ul se
schimba in functie de fluctuatiile povestii, uneori
sunt 3 membri, alteori 2, ba chiar doar unul singur.
De-a lungul numeroaselor ore de joc eroii vor capata
si un fel de inger pazitor (Eidolon), o creatura ce
poate fi "sumonata” dupa ce in prealabil a fost
invinsa in luptd. Fiecare creatura vine cu puteri
speciale si o transformare aparte in nou-introdusul
mod Gestalt, o bara separata umpluta prin
intermediul actiunilor din lupta: Odin (pentru
Lightning, o combinatie de Voltron cu calul din Saber
Rider), Shiva (pentru Snow, doua gemene, Stiria si
Nix, care devin o motocicleta, dand probabil o noua
definitie, in viziunea japoneza, pentru "riding”),
Alexander (pentru Hope, un alt colos robotic ce
devine o fortareata in Gestalt), Brynhildr (pentru
Sazh, frumoasa cu coasa ce devine un vehicul
blindat), Bahamut (pentru Fang, o forma humanoida,
dar si dragon in Gestalt) si Hecatoncheir (pentru
Vanille, tot robotic, armele sale devenind mitraliere
infernale).

Pentru un jucator de PC toate acestea pot parea
complicate inutil, alegeri de gameplay tampite, ba
chiar un joc prost per total. Dar o evaluare cinstita
trebuie sa ia in considerare mentalitatea asiatica,
total diferita de cea de pe alte meridiane. Subiectiy,
sunt extrem de agasata de personalitatea de
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pitipoanca de mall a lui Vanille; Hope merita o
bataie buna ca sa revina la realitate; Snow stie doar
"ohhh, Serah” in loc s& lupte pentru ceea ce si-a
propus, in timp ce Lightning refuza sa recunoasca
cat de mult a fost afectata de pierderea surorii ei,
blamand pe oricine, numai pe sine nu. Toata intriga
ar putea fi probabil stransa in 20 de ore, nu in 100,
eliminand ezitarile telenovelistice, suspinele
tragicomice, iesirile de copil tampit si replicile goale
de sens tip "o s& te omor, 0 s& ma razbun!”. Pe de
alta parte, abordarea grafica excelent realizata
ajuta enorm jucatorul sa reziste pe parcursul celor
150 de ore in total, s& nu sard peste cinematici, ba
chiar sa si tolereze accentele ades ridicole. Desigur,
asta gandim noi, pentru c& unui asiatic i se pare
absolut normal ca o adolescenta sa poarte ciorapi-
plasa cu jartiera, sa aiba ochi enormi, migdalati si
adesea inlacrimati, codite, sosete si fustita de
scolarita; efeminarea e ceva la ordinea zilei, astfel
ca identificarea masculin-feminin o poti face pe
baza sénilor eroinelor, pentru ca par lung si ciufulit
au cu totii. Pentru ca vine doar pe consola si a fost
limitat (pe Xbox 360, cel putin) de dimensiunea
discurilor, FFXIII este si incredibil de liniar, practic o
goana presarata de lupte dupa o sageata galbena de
pe radar, intrerupta de vizitele in Crystarium si de
upgrade-urile facute pentru diversele obiecte.
Pentru RPG-istii de PC, pentru cei care vor D&D
si quest-uri secundare cu nemiluita, pentru cei care
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nu suporta stilul asiatic in general sau din principiu
jocurile pe consola, FFXIIl nu exista. Printre primii
ma numar §i eu, dar lasand subiectivismul la o parte,
am ajuns sa apreciez, la fel ca milioane de alti
jucatori, ceea ce reuseste sa faca Final Fantasy. E o
alta lume, nu doar in joc, ci si in realitate, pentru
ca producatorii traiesc §i creeaza intr-o societate si
o culturd cu standarde, abordari si concepte complet
diferite de ale noastre. i ar trebui sa incercam sa
intelegem, nu sa respingem din start ceea ce e altfel
decat "normalitatea” noastra.
Anda Dragnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

« sistemul de lupta activ si personalizarea rolurilor
eroilor

= circa 150 de ore de joc in total, cu o poveste extrem
de detaliata

« liniaritate extrema
« abordarea asiatic a universului s-ar putea sa nu fie pe

placul tuturor

Pentru a-l aprecia,
trebuie macar sa

incercam sa privim
lumea asa cum o fac
asiaticii.
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Prezentare Heavy Rain

HEAVY RAIN

Genul adventure, cu mici exceptii, a fost
dintotdeauna una dintre bijuteriile coroanei PC-ului,
interfata point and click specifica acestor jocuri
potrivindu-se ca o manusa mouse-ului. Din pacate,
odata cu avantul luat de titlurile de actiune (unde
de multe ori conteaza mai mult viteza de reactie
decat solicitarea materiei cenusii), aventurile (sau
quest-urile, cum sunt cunoscute de veteranii
genului) au intrat intr-un con de umbra, generat in
mare parte de inabilitatea publisherilor de a face
aceste produse viabile din punct de vedere
comercial.

Astfel s-a ajuns in situatia in care mai toti
producatorii mari au renuntat la astfel de jocuri,
genul adventure fiind imbratisat in schimb de
studiourile mici, entuziaste, dar si fara mari
posibilitati financiare. De cele mai multe ori insa,
entuziasmul §i pasiunea nu sunt suficiente pentru a
crea un titlu bun, majoritatea adventure-urilor
contemporane scaldandu-se in apa reincalzita a
mediocritatii. Din dorinta de a revitaliza genul, mai
multe companii au incercat diferite abordari, de la
schimbarea schemei de control pentru a putea
acomoda controllerele de consola (Broken Sword 3)
si pana la impartirea jocului in episoade lansate
lunar (Telltale Games cu seriile Sam&Max si Tales of
Monkey Island).

Un astfel de producator este si Quantic Dream,
care, in 2005, a reusit sa creeze destul interes in
jurul lui Fahrenheit, un adventure mai putin
obisnuit, scos in evidentd de metoda de control
neobisnuita pentru acele vremuri. Jocul, cunoscut
peste ocean drept Indigo Prophecy, a reusit sa sparga
barierele genului, generand anumite momente

foarte tensionate, insa a fost si blamat pentru
povestea care in ultima sa parte devenea exagerata
si absurda. Pana la urma, desi au fost probleme cu
gasirea unui publisher, Fahrenheit s-a dovedit a fi un
experiment reusit, macar prin prisma invatamintelor
pe care David Cage si echipa sa au putut sa le traga
in urma reactiilor venite de la jucatori. Toata
aceasta experienta acumulatd urma sa fie folosita
pentru urmatorul titlu al companiei, Heavy Rain,
proiect prezentat pentru prima data in cadrul E3
2006. Noul joc urma sa foloseasca tehnologia Ageia
PhysX si sa fie lansat exclusiv pentru PC. Din pacate,
modul de gandire obtuz al publisherilor din ziua de
astazi a incurcat planurile celor de la Quantic
Dream, care au intampinat din nou dificultati in a
gasi finantarea necesara pentru a realiza Heavy
Rain. Din fericire, a intrat pe fir Sony Computer
Entertainment, care a oferit studioului lui Cage
toate cele necesare pentru a-si duce la bun sfarsit
proiectul, in schimbul unei lansari exclusive pentru
PlayStation 3. De asemenea, s-a mers pe o directie
de marketing care omitea intentionat legarea lui
Heavy Rain de genul adventure, producatorii
preferand sa-si numeasca creatia "interactive
drama”, insistand in acelasi timp pe faptul ca jocul
lor se adreseaza unui public matur.

Nu va lasati insa pacaliti de aceste afirmatii,
Heavy Rain pastreaza destule elemente clasice
pentru a fi familiar oricarui jucator de aventuri,
insa, in acelasi timp, contine foarte multe noutati
(sau abordari diferite asupra unor situatii clasice,
daca vreti), care-| pot face atragator si pentru
publicul ce nu ar juca in mod normal astfel de
titluri. Spre exemplu, povestea, poate cea mai

importanta componenta a unui joc de aventura, este
intr-atat de dezvoltata, incat exista zeci de finaluri
diferite, in functie de alegerile facute de jucator pe
parcursul acesteia. Toata actiunea se invarte in jurul
unei serii de crime care au loc intr-o metropola
americana, copii fiind gasiti inecati in apa de ploaie,
ucigasul lasand mereu la fata locului cate o figurind
origami. Heavy Rain nu are doar un personaj
principal, ci nu mai putin de patru astfel de figuri
centrale: Ethan Mars (tatal unui copil rapit de
asasin), Norman Jayden (un psiholog criminalist
trimis de FBI pentru a investiga crimele), Scott
Shelby (un detectiv particular angajat de familiile
victimelor) si Madison Paige (o tanara jurnalista ce
suferd de insomnie). Jucatorul va controla, pe rand,
toate aceste personaje, existand chiar si
posibilitatea ca acestea sa-si piarda viata in anumite
situatii. Luata in ansamblu, povestea jocului este
matura, de-a dreptul emotionanta in anumite scene,
mult peste ce se poate intalni in jocurile de
aventura contemporane.




Luand in considerare ca Heavy Rain este dedicat
exclusiv consolei PlayStation 3, era logic ca nu vom
avea de-a face cu un control de tip point and click.
Cei care au jucat Fahrenheit se vor adapta insa cu
repeziciune schemei actuale de control, in care
fiecare apasare de buton sau miscare de stick
reproduce in mod logic actiunea care are loc in joc.
Astfel, daca trebuie inspectat un obiect aflat pe
podea, o simpla indreptare a stick-ului analog in jos
este suficienta. Cu cat este mai complicata o
actiune in viata reald, cu atat mai dificila va fi
combinatia de butoane ce trebuie apasate pentru a
o putea indeplini in joc. in acelasi timp,
complexitatea puzzle-urilor din joc este foarte
scazuta, posibilitatea de a te bloca fiind aproape
inexistenta. Pentru fiecare alegere facuta, exista
mai tot timpul un deznodamant, producatorii
incercand sa elimine din joc conceptul de
"greseala”. Desi exista o serie de obiecte care pot fi
folosite in anumite situatii, acestea nu sunt pastrate
intr-un inventar, fiind utilizabile doar in scenele in
care acestea isi fac aparitia. Personajul poate cel
mai familiar jucatorilor de aventuri clasice va fi
agentul FBI Jayden, care beneficiaza de niste
ochelari speciali cu ajutorul carora poate scoate in
evidenta si analiza obiectele suspecte din respectiva
scend. In schimb, la dialogurile cu celalalte
personaje exista mai multe variante de discutie,
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care, la randul lor, pot impinge povestea intr-o
directie sau alta. La fel ca in Fahrenheit, nu lipsesc
scenele de actiune intense, controlabile prin
intermediul secventelor de tip QTE (quick time
events).

Finantarea generoasa de care a beneficiat
Quantic Dream se face simtita in prezentarea
jocului, care nu face rabat calitativ la aproape
niciun capitol. Grafica este cu mult peste ceea ce
putem gasi in aventurile contemporane, fiecare
locatie fiind atent modelata in 3D, iar animatiile
personajelor sunt in totalitate bazate pe motion
capture. De altfel, fiecare erou sau personaj
secundar a fost modelat dupa un anumit actor, care,
pe langa aspect, i-a imprumutat si vocea
respectivului protagonist. Vocile, in mare parte, sunt
bine alese si expresive, desi exista si cateva exceptii
mai putin convingatoare.

Primul lucru pe care l-am facut dupa ce am
terminat jocul a fost sa caut pe forumurile dedicate
acestuia, in speranta ca voi afla cate ceva si despre
celelalte variante ale povestii, pe care nu avusesem
ocazia sa le experimentez prin intermediul abordarii
mele. Nu mica mi-a fost mirarea sa aflu ca exista
capitole intregi pe care le ratasem datorita (sau din
cauza?) anumitor alegeri pe care le facusem. Pe
langa celelalte fire ale povestirii, jucatorii insistenti
pot fi rasplatiti si cu o varietate de trofee, care vor
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intregi colectiile acestora de pe PlayStation
Network. Astfel, lipsa de complexitate de care
vorbeam mai devreme este din plin compensata de o
rejucabilitate extinsa, inexistenta in mod normal la
un astfel de joc.

Desi nu l-as considera o revolutie in domeniu,
modul in care a fost conceput si promovat Heavy
Rain dovedeste ca exista in continuare o piata larga
de desfacere pentru acest gen de produse, jocul
inregistrand vanzari de aproape un milion de
exemplare in nici o luna de la aparitie.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

» poveste pasionanta, cu posibilitati de abordare multiple
« personaje credibile si bine interpretate
« metoda de control inedita si functionala

« nivelurile de complexitate si dificultate scazute
« anumite inadvertente ale firul epic, in unele situatii

O incercare reusita de a
atrage atentia asupra
unui gen de mult iesit
din mainstream.
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Joeurl | Prezentare God of War Il

Action/Adventure

\

GOD OF WAR I

in momentul in care decizi sa achizitionezi o consol&
destinata jocurilor video, alegerea se face in mare
parte in functie de titlurile pe care ai dori sa le
incerci (si la care, eventual, nu ai acces pe PC).
Fanii lui Master Chief vor alege fara indoiala un
Xbox, in timp ce iubitorii de Mario sau Zelda se vor
opri asupra ofertei Nintendo. in tabara Sony, desi
exista destule francize asociate cu numele
PlayStation, ultimii ani au fost marcati de
ascensiunea unui anume razboinic spartan si de
cruciada lui impotriva zeilor olimpieni. Cu alte
cuvinte, daca aveti un PlayStation 2 sau un PSP si nu
ati jucat inca vreun episod al seriei God of War, nu
stiti ce pierdeti. Si iata ca, dupa o asteptare de
cativa ani, seria isi face in sfarsit debutul high
definition si pe PlayStation 3, prin God of War I,
episodul care incheie epopeea sangeroasa a lui
Kratos.

Cei care nu au avut inca ocazia sa incerce
primele doua titluri ale seriei, o pot face acum prin
intermediul pachetului God of War Collection, care
contine ambele jocuri in versiuni HD remasterizate
pentru PlayStation 3. Si, pentru a aprecia povestea
din God of War lll la adevarata sa valoare, este
nevoie sa fiti la curent cu evenimentele care au avut
loc in primele episoade. Pe scurt, Kratos este un
razboinic spartan care isi vinde sufletul zeului
razboiului - Ares - in schimbul invincibilitatii in
lupta. Ares profita de buna credinta a noului sau
slujitor, fortandu-l sd comita nenumarate atrocitati
in numele sau. Totul se termina insa pentru Kratos
atunci cand, aflat sub influenta malefica a lui Ares,
este fortat sa-si ucida propria familie. Aici incepe de
fapt cruciada spartanului impotriva zeilor din Olimp,

God of War lll fiind jocul care ofera mai toate
raspunsurile la intrebarile aparute pe parcursul
seriei, concluzionand povestea lui Kratos.

God of War lll reia actiunea chiar de la sfarsitul
celui de-al doilea joc din serie, Kratos, alaturi de
titani, asediind muntele Olimp, in timp ce Zeus si
aliatii acestuia se pregatesc de riposta. Fara a
exagera, God of War lll este de departe cel mai
grandios joc al seriei, bataliile fiind gandite si
executate in modalitati pe care as indrazni sa afirm
ca nimeni nu le-a mai realizat pana acum. Spre
exemplu, numai in primul sfert de ora veti purta o
lupta de proportii titanice, impotriva fratelui lui
Zeus, Poseidon. Desfasurarea de forte trebuie vazuta
pentru a fi crezuta, studioul din Santa Monica a
celor de la Sony fiind neintrecut cand vine vorba de
confruntari epice. De altfel, tot jocul este conceput

ca un soi de omagiu adus fanilor fideli ai seriei (ceva
ce vorbitorii de limba engleza ar numi "fan
service”), scenele la care acestia doar visau in
trecut devenind realitate in God of War lll. Impresia
aceasta persista pana aproape de sfarsit, unde
povestea ia o intorsatura oarecum neasteptata. $i,
desi initial deznodamantul m-a dezamagit intr-o
oarecare masura, acesta are marele merit de a
respecta, pe cat posibil, relatarile miturilor grecesti.
De altfel, dupa o documentare ulterioara, am ramas
impresionat de cat de aproape s-au mentinut cei din
echipa producatoare de ceea ce acum multi ani
citeam cu placere in Legendele Olimpului. In ciuda
adaptarii pentru gusturile unui anumit segment de
public, intreaga serie God of War isi respecta sursele
de inspiratie, ceea ce nu poate fi spus si despre alte
incercari in domeniu (vezi Dante’s Inferno).




Gameplay-ul a primit cateva imbunatatiri fata
de titlurile trecute ale seriei, fiind constituit in
continuare dintr-o combinatie echilibrata de lupte,
platforming si rezolvare de puzzle-uri. Pe partea
de actiune au fost operate cateva modificari
asupra arsenalului lui Kratos. Astfel, pe langa
clasicele Blades of Chaos/Athena (acum numite
Blades of Exile), Kratos va mai gasi pe parcursul
aventurii sale alte cateva seturi de arme. Spre
deosebire insa de vechile jocuri ale seriei, toate
armele din God of War Il sunt folositoare si extrem
de eficiente impotriva anumitor tipuri de inamici.
Au fost adaugate si noi tipuri de miscari, cum ar fi
posibilatatea de a trage un inamic cu ajutorul
lanturilor (in stilul lui Scorpion, din Mortal Kombat)
sau de a folosi un adversar drept berbec in lupte.
De asemenea, acum fiecare arma are asociata si o
anumitd magie, aceste puteri nemafiind separate
de aresenalul propriu-zis. Pe langa acestea, vor
mai fi dobandite si anumite artefacte, care il ajuta
pe Kratos sa avanseze in joc (cum ar fi capul lui
Helios, cu ajutorul caruia pot fi luminate culoarele
cufundate in bezna, sau cizmele lui Hermes, care
ii permit spartanului sa fuga pe pereti).
Platforming-ul a ramas in mare parte neschimbat
fata de vechile jocuri ale seriei, cu aditia anumitor
portiuni in care Kratos foloseste aripile lui Icar
pentru a fi propulsat prin maruntaiele muntelui
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Olimp. Puzzle-urile, desi complicate la prima
vedere, sunt destul de logice si usor de rezolvat,
remarcabile fiind cel care emuleaza Guitar Hero,
precum si iluzia optica din gradinile Herei. Din
pacate, campania se sfarseste destul de repede -
in jur de zece ore, cu tot cu gasirea tuturor
secretelor. Dupa terminarea jocului, acesta poate
fi reluat (cu anumite modificari de gameplay
generate de echiparea unor costume/artefacte
noi), sau pot fi incercate diferitele tipuri de
challenge-uri independente (omorarea unui anumit
numar de monstri intr-un timp dat etc.). Nu in
ultimul rand, dupa sfarsitul povestii, sunt
deblocate o serie de documentare HD despre
procesul de realizare a jocului.

in ultimul timp, jocurile exclusive pentru
PlayStation 3 (Killzone 2, Uncharted 2) au ridicat
foarte mult stacheta in ceea ce priveste aspectul
grafic. God of War lll nu face exceptie de la aceasta
tendinta: atentia la detaliu, punerea in scena a
anumitor secvente, precum si folosirea unor efecte
(depth of field) lasa cateodata impresia unui
adevarat film CG al carui deznodamant se afla in
mainile jucatorului. Pe de alta parte, exista si
sectiuni ceva mai putin impresionante din punct de
vedere vizual, care ne reamintesc totusi ca avem
de-a face doar cu un simplu joc video. Pe partea
audio, coloana sonora orchestrala este cum nu se

Sistem necesar: PlayStation 3 « Numar jucatori: 1 « Controllere suportate: DUALSHOCK 3, SIXAXIS

PRET: 269.9 LEI « PRODUCATOR: Quantic Dream » PUBLISHER: Sony Computer Entertainment Europe «
DISTRIBUITOR: PARTENERII SONY COMPUTER ENTERTAINMENT EUROPE IN ROMANIA « WEB: www.godofwar.com

poate mai potrivita pentru a acompania scenele
intense de luptd, iar vocile pesonajelor sunt alese si
interpretate foarte bine. Nu lipseste nici o anumita
doza de umor, vocea lui Hercule fiind cea a lui Kevin
Sorbo (acelasi actor care l-a interpretat pe semizeu
si in serialul TV omonim).

Desi concluzia narativa a seriei s-ar putea sa nu
fie pe deplin satisfacatoare pentru multi dintre fani,
God of War lll ramane in continuare un titlu de
referinta al genului, care completeaza armonios
trilogia lui Kratos.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

» gameplay vizibil imbunatatit fata de partile anterioare
« un festin de violenta grafica si grandoare artistica
« respecta, pe cat posibil, sursele de inspiratie

« anumite inconsistente grafice
« povestea prea scurta
« deznodamantul oarecum dezamagitor

9.0

0 evolutie vizibila
pentru serie si cel mai
bun joc al categoriei
sale.




Prezentare Chaos Rising
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CHAOS RISING

Warhammer 40.000 Dawn of War |l a venit cu o
abordare strategica total diferita de tipicul
construirii de baze si al trupelor scoase pe banda
rulanta pentru a distruge inamicul din coltul opus al
hartii. Jucatorul trebuia sa se bazeze pe cateva
echipe si pe eroi cu diverse puteri pentru a-si
indeplini obiectivele, toti acestia capatand
experienta in cel mai clasic stil RPG. Chaos Rising
continua reteta, aducand insa un nou ingredient,
atat in campanie, cat si in multiplayer: Chaos Space
Marines. Acestia reprezinta versiunea corupta, rea,
pacatoasa intr-un fel a Space Marines (devotati cu
religiozitate fanatica imparatului lor). Campania,
compusa din 15 misiuni (circa 10 ore), se invarte in
jurul unei planete inghetate reaparute din
strafundurile galaxiei in sectorul Aurelia, acolo
aflandu-se baza principala Chaos si niste surprize nu
tocmai placute.

Una dintre adaugirile esentiale este coruptia
haosului, materializata prin obiecte extrem de
puternice pe care le pot echipa eroii din joc.
Problema este ca aceste arme si armuri atrag
personajul pe calea intunecata, dar depinde doar de
jucator daca vrea sa se lase atras de puterile
malefice sau incearca sa ramana pur si devotat
Binelui. Pentru a balansa cele doua optiuni,
misiunile contin obiective specifice, astfel incat
ambele tipuri de jucatori sa fie satisfacuti; totusi,
obiectele Chaos sunt extrem de puternice si
atragatoare, la fel si abilitatile oferite de coruptie,
astfel ca multi strategi vor fi inevitabil atrasi, in
defavoarea Binelui, care nu s-a imbogatit cu cine
stie ce item-uri senzationale. Producatorii au reusit
sa includa elegant si elemente din noul codex pentru
Space Marines, cum ar fi specializarile pe Sternguard
Veterans sau Vanguard Veterans, iar garda imperiala
e mai bine evidentiata. Nici noile arme nu sunt de
lepadat, ca Meltagun, Lascannon, Lightning Claws,
lansator de grenade pentru Scouts, fiecare venind cu
contrapartidele corupte si o putere de foc
considerabil imbunatatita. Veteranii jocului si ai
universului Warhammer in general s-ar putea sa-si fi
dorit si aparitia unor bunatati ca Relic Blade-urile,
dar deocamdata mai au de asteptat (in mod cert
Chaos Rising nu va fi singurul add-on pentru Dawn of
War ).

Procesor: Pentium 4 3.2GHz « RAM: 1GB « Video: 128MB Pixel Shader 3.0 « Numar jucatori: 1-6 (LAN,
ONLINE) « Sistem de operare: Windows XP/Vista/7 « Controllere suportate: N/A

PRET: 129.9LEI » PRODUCATOR: Relic Entertainment » PUBLISHER: THQ » DISTRIBUITOR: TNT GAMES « WEB:

www.,dawnofwar2.com

impreuna cu noile obiecte a crescut si level
cap-ul la 30, plus ca vechilor echipe li se alatura un
puternic Librarian, un fel de battle mage in
universul Warhammer. Apare si un Techmarine, o
unitate de suport, dar acesta are rolul sau doar in
poveste, nu este controlabil direct. Pe de alta parte,
multiplayerul a primit unitati noi pentru rasele deja
existente (Space Marines, Eldar, Orks, Tyranids) si Ti
include si pe corupétorii Chaos Marines, plus doi eroi
dedicati, Chaos Sorceror si Tyranid Hive Tyrant.

Chiar daca este foarte scurta, campania poate fi
jucata si cooperativ, ceea ce ridica mult gradul de
divertisment si mai ales ajuta la dificila batalie finala,
unde am avut acuta senzatie ca as fi avut nevoie de
cinci maini pentru a controla pe toata lumea si a face
fat bosului. Chiar si fara coleg uman, Al-ul isi face
treaba foarte bine si echipele se folosesc de abilitatile
speciale fara sa ezite prea mult. Pe de alta parte,
deranjate sunt problemele de pathfinding sau lipsa de
reactie a trupelor in timp ce inamicii le decimeaza.
Totusi, acestea sunt neplaceri minore care nu fi
impiedica pe strategi in general si pe fanii Dawn of
War Il in special sa se bucure de turnura
evenimentelor din Chaos Rising. Ba chiar pot da o
mana de ajutor haosului sa-si faca de cap prin galaxie.

Anda Dragnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro
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Foarte scurt si incins in
campanie, imbogatit cu
haos pe partea de
multiplayer.




Prezentare DAO

Awakening

DAO - AWAKENING

Dupé ce a iesit RPG-ul anului 2009 si a primit si
cateva DLC-uri, Dragon Age: Origins beneficiaza si de
primul expansion pack serios. Cei care au jucat si
apreciat DAO nu vor rata ocazia de a-si plimba
personajul prin noile zone deschise in taramul
Ferelden; daca nu mai aveti salvarile, porniti cu un
personaj (party) de nivel 18 si trebuie s distribuiti
toate abilitétile. In termeni de poveste, eroul/eroina
jocului este plasat in fata Vigil Keep, fortareata pe
care o conduce pe teritoriul care apartinuse anterior
tradatorului Howe. Ca de obicei, lupta contra
monstrilor darkspawn, dar acestia se pare ca au
evoluat, ba chiar vorbesc si rationeaza independent,
dupa cum spun zvonurile. Destul de rapid veti intalni
un astfel de darkspwn inteligent si de aici intriga se
va indrepta inspre descoperirea cauzelor ce au dus
la aceasta schimbare in randul inamicilor si la
conflictul dintre The Arhitect si The Mother.

Fiind doar add-on, cei de la Bioware nu si-au
batut mult capul cu crearea unui background
narativ, povestea mergand rapid inainte, cu cateva

momente speciale, ce-i drept. O decizie de final va
schimba soarta personajelor, mai avem incé o
calatorie in lumea spiritelor din Fade, puzzle-uri
simpatice (si simple) care ofera recompense
importante, plus eroi noi in party si abilitati in plus.
Din insotitorii vechi, revine doar Oghren, dwarful
betiv si cu topor nervos; Anders este un mag
sarcastic, Valenna o elfa Dalish ce regreta epoca de
aur a rasei sale; Justice este un spirit incarnat ce
demonstreaza ca nu doar aspectul fizic conteaza (ca
alternativa pentru partea "rea" exista The First, un
darkspawn inteligent); Sigurn, o femeie dwarf cu
abilitati rogue, e obsedata sa curete lumea de
darkspawn, iar Nathaniel (tot rogue) incearca sa
spele numele familiei sale, fiind fiul contelui tradator
din original, Howe. Aici ins& apar si discrepante care
ii vor deranja clar pe cei care au jucat Dragon Age. in
primul rand, a disparut cainele (poate fi adiugat un
mabari in party, ce-i drept, dar momentul este foarte
prost plasat la inceput si multi s-ar putea sa-|
rateze), ceea ce mi se pare aiurea macar din
perspectiva iubitorului de animale: nu e ca si cum iti
abandonezi dupa colt cel mai bun prieten si ajutor
fioros in lupte. Personajele nu mai au aceeasi
poveste marcanta de dezvaluit, nu exista nici noi
intrigi amoroase, desi cadourile vor dezvalui destule
chestiuni interesante despre membrii party-ului. Sunt
insa departe de savuroasa Morrigan, de inocentul
Alistair sau chiar de golem-ul Shale din primul DLC.

Procesor: Core 2 Duo 1.6GHz « RAM: 1GB « Video: 128MB Pixel Shader 3.0 « Numar jucatori: 1 « Sistem de
operare: Windows XP/Vista/7 « Controllere suportate: N/A

PRET: LE| » PRODUCATOR: Bioware » PUBLISHER: EA « DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION » WEB:

http://dragonage.bioware.com/awakening

Partea de batalii ramane la fel de bine
conturata ca in original, Al-ul descurcandu-se
excelent si singur, dar si mai bine cu ajutorul
sloturilor tactice ce pot fi modificate dupa plac. Noi
inamici mai ridica nivelul de dificultate, mai ales
ogrii in armura si "copiii” cu aspect de viermi, la fel
si lupta finala unde e nevoie de un
micromanagement tactic puternic. De partea eroilor
au fost introduse noi tipuri de capcane si elixiruri
pentru uns armele, potiuni de stamina, doua
specializari in plus pentru fiecare clasa, magii si
talente extrem de placute de folosit, alaturi de trei
skill-uri: runecrafting, vitality si clarity. Doar prima
este activa, permitand crearea de rune pentru a
imbunatati obiectele dotate cu sloturi speciale;
celelalte doua, pasive, au bonus pentru viata si
stamina. Desigur, toate acestea sunt adaugiri logice
si normale pentru cele circa 20 de ore de joc;
mediul a suferit modificari in bine, unele zone
(Wending Wood) fiind mai largi; altele au o
atmosfera aparte, ca mlastina blestemata sau
Kal'Hirol, fortdreata subterana a dwarfilor. Desi nu
are aceleasi pretentii marete ca originalul,
Awakening va oferi fanilor o aventura interesanta,
cu alegeri dificile si consecinte pe masura.

Anda Dragnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro
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De ajuns de interesant,
dar inconsecvent in
relatie cu titlul
original.
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UN MONITOR INTELIGENT CU TEHNOLOGIE LED

ATRON

L

Fa cunostintd cu LG E50, noul monitor LCD LED pe gustul tau. Vine
impreuna cu pachetul actualizat Smart+, care cuprinde numeroase functii
utile, precum Auto Brightness, Cinema Mode si Original Ratio. In plus,
pachetul include acum si Dual Web, comanda prin care o fereastra se
transforma in doua ferestre separate, dublandu-ti eficienta. LG E50 are un
suport unic, Two-way Stand care iti permite sa il fixezi oriunde si oricum
doresti. LG E50 este mai mult decat un simplu monitor LCD LED. Este
prietenul care iti sporeste eficienta. LG LED, al tadu pana la capat
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