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GRATUITATE

SAU NU?

Rapid, diversificat [i

gratuit, Internet-ul

reprezint\, pentru cei

mai mul]i dintre noi,

principala surs\ de

informa]ii. Se pare `ns\

c\ aceast\ gratuitate

rezoneaz\ tot mai slab

cu dorin]ele unei

industrii cu probleme.

Multe din site-urile care [i-au `nceput

activitatea `nc\ din zorii Internet-ului

au plecat la drum sus]inute doar de

entuziasm, pasiune [i mult timp

sacrificat. Mai devreme sau mai

târziu, cei care realizau con]inutul

acestora [i-au dat seama c\ pasul

urm\tor, necesar pentru dezvoltarea

site-ului [i a comunit\]ii din jurul

acestuia, este monetizarea. {i acestea

au intrat, pe rând, `n grupul site-

urilor sus]inute de tân\ra industrie

publicitar\ online, al\turându-se

suratelor lor fondate [i `ntre]inute de

companiile media, care au ales de la

bun `nceput calea comercial\.

Timp de câ]iva ani, industria

publicitar\ a tr\it `n simbioz\ cu

creatorii de con]inut, fructificând

financiar traficul generat de ace[tia [i

oferindu-le `n schimb o surs\

constant\ de venituri. Pe lâng\

confort [i diversitate, cre[terea

l\]imii conexiunilor la Internet [i

apari]iei de noi tehnologii multimedia

au dus [i la apari]ia publicit\]ii

agresive, vechile bannere GIF fiind

considerate de c\tre clien]i prea

pu]in vizibile. Reac]ia, sub forma

solu]iilor de blocare a con]inutului

publicitar, nu a `ntârziat s\ apar\,

ducând la escaladarea conflictului

`ntre cititorii [i furnizorii de con]inut

[i, evident, la diminuarea veniturilor.

~n final, criza economic\, ca orice

alt\ criz\, a transformat o situa]ie

tolerabil\ `ntr-una intolerabil\, iar

reac]iile nu `ntârzie s\ apar\.

Conform unui studiu `ntocmit de

American Press Institute, circa 58 de

procente din managerii publica]iilor

nord-americane se gândesc la

introducerea abonamentelor care s\

ofere acces la con]inutul online, circa

22% dintre ace[tia inten]ionând s\

implementeze aceste m\suri pân\ la

sfâr[itul anului `n curs. Aceast\

trecere se va face cu pa[i mici,

pentru a nu speria utilizatorii fideli [i

pentru a permite `mp\carea, cel pu]in

pentru o perioad\ de timp, a surselor

de venituri din publicitate cu cele

generate de abonamente. Unii dintre

ace[tia se gândesc [i la bonifica]ii

suplimentare, cum ar fi con]inutul

exclusiv online disponibil doar pentru

vizitatorii abona]i sau alte forme de

atragere a vizitatorilor. Indiferent de

cale, publica]iile sunt acum obligate

s\ g\seasc\ o cale pentru atragerea

unor venituri suplimentare, menite s\

compenseze declinul rapid al

publicit\]ii tip\rite [i ritmul

insuficient de cre[tere al publicit\]ii

online, un efect al momentelor

dificile prin care trec to]i clien]ii. Iar

ideea impunerii unor abonamente

care s\ faciliteze accesul la con]inut a

fost una de la sine `n]eleas\.

Dincolo de reticen]a [i rezisten]a

inerent\ a utilizatorilor `n fa]a u[ilor

de acum `nchise, [i care au fost atât

de mult timp deschise, solu]ia

abonamentelor va aduce cu ea [i o

serie de beneficii, poate mai pu]in

vizibile. Subscrip]ia online nu va fi un

serviciu la care va putea apela orice

companie media deoarece utilizatorul

care se va abona la un site va avea

preten]ii crescute, iar creatorii de

con]inut vor fi obliga]i s\ ridice

[tacheta calit\]ii. Iar fiecare manager

va analiza aceast\ nou\ oportunitate,

echilibrând ofertele gratuite cu cele

pl\tite, `n scopul maximiz\rii

veniturilor [i satisfac]iei utilizatorilor.

~ns\ chiar dac\ aceast\ tendin]\

nu ne va schimba Internet-ul `ncepând

de mâine diminea]\, trebuie s\ ne

obi[nuim cu ideea c\, `ntr-o bun\ zi,

s-ar putea s\ observ\m c\ informa]ia

pe care dorim s\ o acces\m necesit\

nume de utilizator [i carte de credit.

Iar ziarul online al fiec\ruia, creat

ast\zi din 40-50 de fluxuri RSS [i un

num\r dublu sau triplu de cuvinte-

cheie, nu va mai fi un produs gratuit.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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036

Pentru segmentul

SOHO, sunt

disponibile pe pia]\

la ora actual\ NAS-uri ce pot ad\posti

unul, dou\, trei sau patru harddisk-

uri. ~n aceste condi]ii, utilizatorul

poate opta pentru configura]ii JBOD,

RAID 0, RAID 1 sau RAID 5, `n func]ie

de bugetul disponibil. De asemenea,

performan]ele [i facilit\]ile difer\ [i

ele de la un model la altul.

092

Un evident pas `n direc]ia

corect\ pentru seria Need

for Speed. 

008

Procesul prin care se creeaz\

plasm\ cu ajutorul laserului

utilizeaz\ xenon, staniu sau litiu.

Plasma ob]inut\ emite fotoni `n spectrul

ultraviolet. Pentru c\ plasma conduce curentul

electric, cercet\torii folosesc câmpuri magnetice

pentru a o controla.

UNIVERSITATEA PURDUE 

STOCARE ÎN REÞEA

NVIDIA CUDA

NEED FOR SPEED: SHIFT

CARCASE ATX

022

Vremuri `n care

componentele

fierbin]i [i mari

consumatoare de energie sunt

aproapte omniprezente `n

sistemele PC au impulsionat

apari]ia unei noi genera]ii de

carcase adaptate cerin]elor

acestora, pentru care configura]iile

cu dou\ sau mai multe ventilatoare

de dimensiuni mari sunt ceva

obi[nuit. 

064

Sub denumirea

CUDA se ascunde

un motor de calcul

paralel, implementat la nivelul unui

GPU de NVIDIA `n cadrul chip-urilor

G80 [i al celor care au urmat dup\

acesta. La nivel superior, acesta

este o unitate de procesare de tip

SIMD, oferind `ns\ posibilitatea

rul\rii mai multor instruc]iuni `n

acela[i timp: MIMD.
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Procesoare

specializate

Cristian Moldoveanu

cristian.moldoveanu@xtrempc.ro

IT express

Puterea de calcul a

procesoarelor a crescut `n mod

exponen]ial pentru o bun\

perioad\ de timp, fiecare dintre

noi profitând de acest avantaj.

Procesoarele x86 s-au dovedit

capabile s\ manipuleze cantit\]i

mari de date, `ns\ nu au putut fi

implementate `n dispozitivele

mobile f\r\ a se face un

compromis de natur\

energetic\.

~n ultimii 10 ani s-a trecut de la o performan]\

ob]inut\ prin cre[terea brut\ a frecven]ei de

lucru la m\rirea num\rului de nuclee, iar `n

prezent se urm\re[te specializarea acestora astfel

`ncât anumite categorii de aplica]ii s\ fie

accelerate mult mai puternic.

Produsele electronice ce ofer\ performan]e

de invidiat cu ajutorul unor procesoare ultra-

specializate `ncep s\ se impun\ pe pia]\ `n fa]a

unor modele mai generaliste. Cele mai bune

exemple `n acest sens sunt, f\r\ `ndoial\, NVIDIA

Tegra [i Qualcomm Snapdragon. Modelul lansat de

NVIDIA `nglobeaz\ nu mai pu]in de opt nuclee de

calcul cu func]ii specifice. Pe lâng\ cele dou\

nuclee ARM exist\ nuclee interne construite

special pentru accelerarea interfe]ei grafice,

pentru rularea clipurilor HD sau a fluxurilor audio.

Toate aceste procesoare cuprinse `ntr-o pastil\

denumit\ system-on-a-chip pot fi accesate sau

oprite independent, reducându-se `n acest fel

consumul de energie electric\. Dispozitivele

mobile sunt limitate de capacitatea

acumulatorilor interni, de aceea fiecare

component\ care este optimizat\ pentru un

consum redus face ca autonomia produsului s\ fie

suficient de mare pentru a oferi satisfac]ie

posesorului.

Acestea reprezint\ `n momentul de fa]\

principala motiva]ie pentru dezvoltarea unor 

chip-uri cu putere mare de procesare [i consum

minim de energie. Computerele mobile au fost

integrate deja `n telefoane, dar deocamdat\ nu

sunt destul de puternice pentru a putea rula un

sistem de operare mai complex.

Cerin]ele pie]ei devin [i ele mai elaborate -

clien]ii nu se mai mul]umesc cu un ecran LCD

monocrom, ci prefer\ o interfa]\ grafic\ avansat\,

afi[at\ de preferin]\ pe un ecran LCD sensibil la

atingere. Aceast\ tendin]\ odat\ adoptat\ nu mai

poate fi opritã, singurul drum fiind spre modelele

din ce `n ce mai spectaculoase. NVIDIA Tegra a

trecut testul maturit\]ii odat\ cu implementarea

acestuia `n noul player Zune comercializat de

compania Microsoft, calit\]ile sale fiind acum

disponibile pentru un segment larg de consumatori.

Asemenea companiei NVIDIA, [i al]i produc\tori au

propriile solu]ii tehnice system-on-a-chip pentru

dispozitivele mobile. Reducerea costurilor pentru

noile chip-uri de mare complexitate a fost una

dintre principalele condi]ii pentru lansarea acestora

pe pia]\. Un volum mare de vânz\ri nu ar fi putut fi

sus]inut f\r\ adoptarea unor tehnologii de

produc]ie rafinate care s\ permit\ integrarea

acestor func]ii `ntr-o pastil\ de siliciu mic\.

Majoritatea procesoarelor x86 ce se g\sesc

ast\zi pe pia]\ sunt capabile s\ se achite cu succes

de sarcinile zilnice, acesta fiind unul dintre

motivele pentru care clien]ii nu mai sunt dispu[i s\

cheltuiasc\ sume mari de bani pentru `nlocuirea

rapid\ a acestora. Urm\torul câmp de b\t\lie ce se

va face remarcat `n anii urm\tori va fi `n domeniul

calculatoarelor ultraportabile [i al telefoanelor

inteligente, acolo unde se pot face `nc\

`mbun\t\]iri spectaculoase. 

Utilizatorul dore[te s\ reg\seasc\ acela[i nivel

de performan]\ de care se bucur\ pe calculatorul

de acas\ [i pe telefonul mobil. Segmentul este

sus]inut puternic de o serie `ntreag\ de standarde [i

tehnologii precum `nc\rcarea dispozitivelor mobile

prin wireless, comunica]ii f\r\ fir `ntre

echipamente, memorii flash rapide [i altele. 
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~n mod curent chip-urile sunt

create cu ajutorul fotolitografiei,

utilizându-se lumina ultraviolet\

pentru a se proiecta o masc\ pe

materialul fotosenzitiv care mai

târziu va deveni parte din circuitul

electronic. Acest proces a fost `n

permanen]\ `mbun\t\]it pân\ s-a

ajuns la o limit\ fizic\ cauzat\ de

lungimea de und\ a luminii

ultraviolete pe de o parte [i pe de

alt\ parte de num\rul tot mai mic

de atomi ce intr\ `n componen]a

unui tranzistor. Scurgerile de

curent ap\rute la tranzistorii

fabrica]i pe 45 de nanometri au

fost rezolvate de Intel prin

utilizarea hafniului. Conform lui

Ahmed Hassanein, [eful

departamentului de inginerie

nuclear\ din cadrul Universit\]ii

Purdue, se pot crea procese tot

mai mici de fotolitografie cu

ajutorul undelor de lumin\

ultraviolet\ `n band\ `ngust\. Noua

fotolitografie bazat\ pe plasm\

genereaz\ lumin\ ultraviolet\ la

lungimea de und\ de numai 13.5

nanometri, la aproape o zecime din

valorile utilizate `n prezent.

Inginerii specializa]i `n fizic\

nuclear\ de la Universitatea Purdue

[i US Department of Energy

lucreaz\ la o metod\ de cre[tere a

eficien]ei tehnicilor de producere a

plasmei. Una dintre metode

utilizeaz\ laserul, iar cealalt\

curentul electric.

“~n orice caz numai unul sau

dou\ procente din energie se

transform\ `n plasm\”, declar\

Hassanein. “Eficien]a de conversie

necesit\ o energie mai mare de

100KW pentru aceast\

fotolitografie, care determin\ tot

felul de probleme de inginerie. Ne

ocup\m `n prezent de cre[terea

eficien]ei de conversie.” Unul

dintre programele de simulare

create de echipa lui Ahmed

Hassanein se nume[te  HEIGHTS

(high-energy interaction with

general heterogeneous target

systems). Procesul prin care se

creeaz\ plasm\ cu ajutorul

laserului utilizeaz\ xenon, staniu

sau litiu. Plasma ob]inut\ emite

fotoni `n spectrul ultraviolet.

Pentru c\ plasma conduce curentul

electric, cercet\torii folosesc

câmpuri magnetice pentru a o

controla. Simul\rile cu ajutorul

software-ului HEIGHTS optimizeaz\

tocmai aceste procese pentru a se

ob]ine rezultate cât mai bune.

~mbun\t\]irea proceselor de

fabricare a chip-urilor este

restric]ionat\ de limit\rile fizice

ale materialelor utilizate,

eforturile centrelor de cercetare

din `ntreaga lume `ndreptându-se

spre noi tehnologii.

Inspiraþi de urechea umanã,

cercet\torii de la MIT

(Massachusetts Institute of

Technology) au construit un nou

chip radio wireless capabil s\

recep]ioneze undele radio `ntr-o

gam\ extins\ de frecven]e. Chip-ul

poate recep]iona semnalul GSM,

semnalele radio sau TV, precum [i

transmisiile de date wireless.

Rahul Sarpeshkar, profesor de

inginerie electric\ [i tehnologia

calculatoarelor, [i studentul s\u

Soumyajit Mandal au conceput

acest chip copiind cohleea (parte a

urechii interne destinat\ audi]iei). 

Nu e pentru prima dat\ când

cercet\torii apeleaz\ la solu]iile

oferite de natur\, chip-ul 

RF-cochlea fiind cel mai bun

exemplu `n acest sens.

„Cu cât am privit mai mult

spre urechea intern\, cu atât am

realizat c\ seam\n\ cu un radio 

cu 3500 de canale paralele”, 

a declarat Rahul Sarpeshkar.

Cercet\torii doresc sã `ncorporeze

noul chip electronic denumit 

„RF-cochlea” `ntr-un analizor de

frecven]\ care s\ includ\ zona de

emisie radio utilizat\ de

telefoanele mobile, frecven]ele

wireless pentru transmisia de date,

precum [i zona FM. Chip-ul ar

putea fi unul dintre cele mai

eficiente din lume, având nevoie

doar de o mic\ cantitate de

energie pentru a crea o imagine

digital\ a unui spectru de larg de

frecven]e.

Vibra]iile care str\bat urechea

intern\ creeaz\ unde mecanice

care lovesc membrana cohlear\ [i

se transmit mai departe c\tre

fluidul `n care sunt celulele cu cili.

Mi[c\rile cililor creeaz\ semnale

nervoase ce sunt transmise c\tre

creier. Sunetele percepute de

cohlee se `ncadreaz\ `ntre 100 [i

10.000Hz. Sarpeshkar utilizeaz\

aceea[i structur\ pentru a

recep]iona semnalele radio din

zona comercial\. Chip-ul din silicon

m\soar\ 1.5 cu 3mm [i

func]ioneaz\ ca un analizor de

spectru, detectând undele

electromagnetice. Semnalele

electrice sunt preluate de

tranzistori [i analizate de un sistem

electronic pentru a furniza

informa]ia final\. Munca

cercet\torilor de la Massachusetts

Institute of Technology reprezint\

baza multor proiecte cu

aplicabilitate imediat\. Unul dintre

principiile adoptate `nc\ de la

`nfiin]area acestei [coli `n anul

1861 a fost s\ preg\teasc\ viitori

ingineri prin proiecte practice [i

activit\]i de cercetare. ~n prezent

MIT este una dintre cele mai

performante [coli tehnice din

lume, 73 de fo[ti absolven]i ai MIT

fiind laurea]i ai premiului Nobel. 
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YELLOW STORE 

SKIN, importator [i distribuitor al

unora dintre cele mai importante

branduri interna]ionale din domeniul

tehnologiei informa]iei [i unic

importator Nikon `n România, anun]\

deschiderea primului magazin

exclusiv Nikon din România, Yellow

Store. Pentru prima oar\ `n

România, `ncepând cu 28 august,

unul dintre cele mai importante

branduri de aparatur\ foto [i optic\

sportiv\ din lume are propriul

magazin. Yellow Store a fost deschis

de c\tre Nikon România, cu suportul

Nikon Europe BV, `n parteneriat cu

F64 Studio `n Bãneasa Shopping City,

Zona Star Atrium, etajul 1. Noul

magazin va oferi pasiona]ilor de

fotografie, dar [i `mp\timi]ilor

c\l\toriilor `n natur\, ai vân\torii [i

pescuitului, posibilitatea de a testa

[i achizi]iona oricare dintre

modelele din gama Nikon de aparate

foto, obiective sau optic\ sportiv\.

“Yellow Store lanseaz\ un nou

concept `n România: un magazin

care ofer\ `ntreaga gam\ de modele

a unui singur produc\tor foto”, a

afirmat Radu Niculescu, Brand

Manager Nikon România. “Yellow

Store va oferi celor care doresc s\

achizi]ioneze un produs Nikon [ansa

de a g\si [i `ncerca oricare dintre

aparatele foto, obiectivele, bli]urile,

binoclurile, telemetrele, lunetele

terestre [i de vân\toare din gama

produc\torului japonez.”

Richard Leigh, Chief New

Business Development Imaging

Department, a afirmat: “Dorim s\ `i

felicit\m pe reprezentan]ii Nikon

România pentru deschiderea

primului magazin exclusiv Nikon din

România. De acum [i Bucure[tiul se

poate mândri cã de]ine un astfel de

magazin, al\turându-se astfel altor

mari ora[e ale Europei [i ale lumii.”

Administrarea noului Yellow

Store va fi asigurat\ de F64 Studio,

unul dintre cei mai importan]i

parteneri Nikon România.

“Experien]a F64 `n domeniul retail

foto, precum [i aten]ia deosebit\

pentru nevoile cump\r\torilor vor

asigura un mediu excelent celor care

doresc s\ achizi]ioneze aparatur\

Nikon”, a afirmat Marian Alecsiu,

director general F64 Studio.”Clien]ii

Nikon vor mai putea achizi]iona

memorii Lexar CF [i SDHC, gen]i

foto, trepiede, filtre foto [i multe

altele.”

Primul magazin exclusiv Nikon din România

Intel a prezentat recent noile

procesoare Core i7, Xeon 3400 [i

primele procesoare Core i5. Având

nume de cod anterior “Lynnfield”,

noile chip-uri se bazeaz\ pe

microarhitectura Nehalem [i sunt

concepute pentru consumatorii care

au nevoie de performanþ\ de `nalt

nivel pentru a rula sau crea conþinut

digital, productivitate, jocuri [i alte

aplicaþii solicitante. Aceste

procesoare, al\turi de noul chipset

Intel P55 Express, sunt disponibile

din luna septembrie a acestui an.

Procesoarele de vârf, Core i7-870 [i

Core i7-860, suport\ [i tehnologia

Hyper-Threading. Noile procesoare

Core i7 [i i5 sunt primele procesoare

Intel care integreaz\ portul grafic PCI

Express 2 cu 16 canale [i controller

de memorie cu dou\ canale,

permiþând ca toate funcþiile de

intrare/ie[ire [i administrare s\ fie

gestionate de chipset-ul Intel P55

Express cu un chip unic. Chipset-urile

anterioare Intel necesitau dou\ chip-

uri separate. Noua interfaþ\ Direct

Media (DMI) conecteaz\ procesorul [i

chipset-ul [i suport\ 8 porturi PCI

Express 2.0 x1 (2.5GT/s). Cardurile

dual grafic sunt susþinute `ntr-o

configuraþie “2x8”. De asemenea,

chipset-ul suport\ 6 porturi SATA 3

Gb/s cu Tehnologia Intel Matrix

Storage, care ofer\ niveluri RAID

0/1/5/10. Pân\ la 14 porturi USB 2.0

pot fi susþinute cu Rate Matching

Hub-ul USB 2.0 integrat al chipset-

ului, `mpreun\ cu Intel High

Definition Audio pentru cel mai bun

nivel de sunet digital. Pre]urile

pornesc de la 196USD pentru Intel

Core i5-750 [i ajung la 560USD pentru

modelul cel mai performant din

aceast\ serie Core i7-870. Intel Core

i7-860 se comercializeaz\ pentru 284

de dolari, pre]ul fiind valabil pentru

1000 de buc\]i achizi]ionate. Într-o

prim\ faz\ consumatorii vor g\si pe

pia]\ aceste modele la pre]uri ceva

mai mari decât cele specificate de

produc\tor.

INTEL

Kaspersky Lab anun]\ lansarea `n

România a suitei Internet Security

2010 [i a solu]iei Anti-Virus 2010 – o

nou\ genera]ie de solu]ii pentru

protejarea utilizatorilor individuali

de amenin]\rile IT.

Noua versiune de produse 2010

`ncorporeaz\ avantajele tehnologiei

Host-based Intrusion Prevention

System (HIPS) `ntr-un modul de

control al aplica]iei, care aloc\ un

rating de securitate pentru orice

malware necunoscut. Tehnologia

Sandbox permite lansarea unei

ma[ini virtuale securizate, iar

sistemul Kaspersky Security

Network, care folose[te informa]ii

de la milioane de utilizatori,

permite reducerea timpului de

r\spuns la noi amenin]\ri [i

actualizeaz\ baza de date cu

informa]ii la zi. Versiunile 2009,

lansate `n vara anului trecut [i-au

demonstrat eficien]a [i

performan]ele `n sute de teste

comparative [i s-au afirmat ca

produse de top pe pia]a mondial\.

Ele sunt acum urmate de noile

Kaspersky Internet Security 2010 [i

Kaspersky Anti-Virus 2010, bazate

pe ultimele tendin]e [i tehnologii

din domeniul securit\]ii IT. 

Kaspersky Anti-Virus 2010 [i

Kaspersky Internet Security 2010

ofer\ un mod de func]ionare

automat, `n care aplica]iile aleg

cele mai bune op]iuni, f\r\ a mai fi

necesar\ implicarea ulterioar\ a

utilizatorului. O op]iune separat\

este acum disponibil\ pentru

juc\torii de jocuri online. Ei pot

suspenda unele dintre func]iile

Kaspersky Anti-Virus 2010 [i

Kaspersky Internet Security 2010

care au impact asupra traficului de

date [i ar putea duce la cre[terea

timpului de r\spuns al sistemului

propriu sau al serverelor de jocuri. 

KASPERSKY

Procesoare fãrã concurenþã

IT express Reportaj în România ªtiri

Kaspersky lanseazã o nouã

suitã software
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Cel mai performant chipset Intel

pentru pl\cile de baz\ a fost

prezentat de MSI `n cadrul unui

eveniment special organizat vineri,

4 septembrie, la Belgrad.

Noua serie MSI, construit\ `n

jurul chipset-ului P55, cuprinde

pentru `nceput patru modele

gândite s\-i satisfac\ chiar [i pe cei

mai preten]ioºi clien]i. Pl\cile de

baz\ MSI au un aspect mai apropiat

de gusturile consumatorilor

europeani, modulele fiind montate

pe un PCB de culoare neagr\ cu

sloturi albastre. Aspectul sobru este

sus]inut de componentele de

calitate `nglobate `n noile produse,

bobinele cu miez de ferit\ fiind

`ncapsulate, iar to]i condensatorii

utiliza]i fiind solizi.

Modelele vechi aveau nevoie de

dou\ chipset-uri, southbridge [i

northbridge pentru a comunica cu

procesorul [i sloturile integrate.

Odat\ cu integrarea controlerului

pentru memorii [i sloturilor PCI-e `n

procesor, chipset-ul unic P55 se

ocup\ doar cu func]iile de

intrare/ie[ire.  Pe lâng\ acestea au

fost implementate o serie de func]ii

care vor cre[te atât fiabilitatea, cât

[i performan]ele noii serii. Nici

amatorii de overclocking nu au fost

uita]i, pl\cile de baz\ construite `n

jurul chip-ului unic Intel P55

`ncorporând un microcontroler

specializat care supratacteaz\ atât

memoriile cât [i procesorul printr-o

simpl\ ap\sare de buton.

Cele patru modele (P55-GD80,

P55-GD65, P55-GD53, P55-GD45)

sunt dotate cu socket-uri LGA1156 [i

accept\ procesoare Intel Core i7 [i

Core i5. Pe viitor, procesorul Core i3

va fi de asemenea disponibil pentru

utilizatorii ce nu beneficiaz\ de un

buget generos.

~n ciuda faptului c\ este cel mai

rapid model aflat pe pia]\, iar

performan]ele pe care le ofer\ la

frecven]e standard satisfac orice

cerin]\, MSI pune la dispozi]ia

utilizatorilor o metod\ simpl\ [i

eficient\ de a cre[te [i mai mult

frecven]ele de func]ionare printr-o

simpl\ ap\sare de buton.

OC Genie este o implementare

hardware ce ajusteaz\ automat

frecven]a, laten]ele memoriilor,

multiplicatorul [i tensiunea `n mai

pu]in de o secund\, rezultând un

overclocking instantaneu aflat la

`ndemâna tuturor. Algoritmii interni

stabilesc rapid toate set\rile

necesare f\r\ a mai fi nevoie ca

utilizatorul s\ determine manual

prin `ncercare [i eroare combina]ia

perfect\. OC Genie nu a fost gândit

ca un concurent pentru

overclockerii cu experien]\,

limit\rile acestuia fiind u[or

vizibile. Modelele de top din

aceast\ serie au implementate o

serie de func]ii ce permit

pasiona]ilor s\ opereze inclusiv

schimb\ri ale tensiunilor pe placa

de baz\. Punctele de m\surare a

tensiunilor V-Check Points sunt

indicate `n mod clar, devenind `n

acest fel un instrument puternic

care poate fi folosit `n ob]inerea

unor performan]e superioare.

Al\turi de toate acestea, prin Direct

OC pot fi crescute frecven]ele `n

timp real ac]ionându-se doar

butoanele aflate pe PCB [i marcate

cu +/-. BIOS-ul pl\cii de baz\ poate

salva pân\ la 6 profile de

overclocking, iar set\rile pot fi

editate de c\tre utilizator.

~n condi]iile `n care consumul

de curent electric al unei pl\ci de

baz\ poate ajunge [i la 150W atunci

când procesorul este `nc\rcat

aproape de limita maxim\,

disiparea eficient\ a c\ldurii a

trebuit s\ fie reanalizat\ temeinic

de inginerii de la MSI. Noile 

heat-pipe-uri cu diametrul de 8mm

[i radiatoarele aferente acoper\ `n

totalitate etajul de putere [i

chipset-ul, reducând temperatura

pe aceste elemente critice ale

sistemului de calcul. Chipset-ul

audio ofer\ un sunet la

192KHz/24bit pe 7 canale, calitatea

fiind comparabil\ cu cea a unui

player Blu-ray.

MSI a ales pentru aceste pl\ci

de baz\ mosfe]i avansa]i DrMOS

care includ `n aceea[i pastil\ doi

mosfeþi [i driver-ul. Comparativ cu

mosfe]ii tradi]ionali, ce ofer\

250KHz, frecven]a mosfe]ilor DrMOS

ajunge la 1MHz, ceea ce se traduce

printr-o cre[tere a performan]elor

cu 400%. Frecven]ele [i tensiunea

oferit\ procesorului sunt mai stabile

[i au o acurate]e mai mare. Aceste

caracteristici `mbun\t\]esc

comportamentul procesorului la

`nc\rcare mare [i permit atingerea

unor frecven]e mai mari `n

overclocking. Preocup\rile fa]\ de

consumul energetic s-au extins pân\

la cele mai fine detalii. Cu ajutorul

tehnologiei APS (Active Phase

Switching) este redus consumul

modulelor aflate pe placa de baz\. 

Winki 2.0 este o alt\

caracteristic\ interesant\ ce

`nglobeaz\ func]iile de baz\ de care

un utilizator poate avea nevoie.

Sistemul de operare bazat pe Linux

ofer\ un mediu rapid pentru

trimiterea de email-uri, editarea [i

printarea documentelor, mesagerie

instant sau VoIP. ~ns\ cea mai

important\ caracteristic\ o

reprezint\ System Rescue, un

software de back-up care poate da

un ajutor nesperat atunci când

sistemul de operare refuz\ s\ se

`ncarce. Pentru utilizatorii avansa]i

exist\ chiar op]iunea ca principalul

sistem de operare s\ poat\ fi

reparat manual prin `nlocuirea

fi[ierelor ce dau erori.

Mediile de stocare flash au atins

capacit\]i impresionante, dar viteza

de transfer a datelor oferit\ de

portul USB 2.0 a devenit dintr-odat\

dep\[it\. Pânã la implementarea pe

scar\ larg\ a standardelor USB 3.0,

portul eSATA devine singura solu]ie

viabil\ pentru SSD-uri [i harddisk-uri

portabile. Porturile eSATA montate pe

modelele MSI P55-GD80 [i P55-GD65

dispun de alimentare proprie, f\r\ a

mai avea nevoie de un cablu

suplimentar pentru a-[i extrage

energia necesar\ dintr-un port USB.

Tehnologia Intel Turbo Boost

implementat\ `n noile procesoare

Core i7 cre[te frecven]a `n mod

independent pe fiecare nucleu,

accelerând puternic aplica]iile ce

nu folosesc mai multe fire de

execu]ie simultan. Supratactarea

este realizat\ dinamic `n func]ie de

`nc\rcarea procesorului, f\r\ a se

dep\[i temperatura maxim\ admis\.

Simultan cu lansarea noilor

chipset-uri P55, Intel a lansat [i o

nou\ familie de procesoare pentru

aceste platforme. Core i5-

750(196USD), Core i7-860 (284USD)

[i i7-870 (560USD) sunt alternativele

de moment pentru utilizatorii

români. Din primãvara anului viitor

seria de procesoare Intel Core i3, cu

pre]uri ce se vor situa `n jurul

valorii de 100USD, va satisface

consumatorii ce se `ncadreaz\ în

segmentul entry-level.

Chipset-ul P55, nucleul celor mai performante 

plãci de bazã MSI

Reportaj în România MSI IT express



Omenirea a manifestat

dintotdeauna o nevoie

nest\vilit\ de tehnologie.

Secolul al XX-lea a reprezentat

un avans tehnologic uria[ `n

toate domeniile de activitate.

IT-ul, o industrie relativ tân\r\,

s-a confruntat cu un succes

nemai`ntâlnit [i continu\ s\ se

dezvolte rapid. Totodat\, pofta

de cunoa[tere din acest

domeniu este `n continu\

cre[tere, tot mai mul]i

utilizatori dorind s\ [tie mai

multe despre ce ascunde cutia

de tabl\ de sub birou. Din acest

motiv, exist\ mai multe

evenimente organizate anual ce

au rolul de a informa atât

consumatorii finali, prin

intermediul presei, cât [i

companiile din domeniu.

Având o vârst\ de 41 de ani, Intel reprezint\ un

colos `n lumea semiconductorilor [i este cu siguran]\

cea mai mare companie care opereaz\ pe segmentul

hardware al pie]ei IT. Cu toate acestea, produc\torul

nu se rezum\ la procesoare, chipset-uri [i interfe]e

de re]ea, a[a cum cred mul]i. Intel este implicat `n

multe domenii care dep\[esc barierele PC-ului.

IDF (Intel Developer Forum) reprezint\ un

eveniment de propor]ii uria[e pe care produc\torul `l

organizeaz\ `nc\ din 1997 pentru a comunica lumii

`ntregi progresele sale tehnologice. De[i a pornit ca

eveniment organizat `n Statele Unite ale Americii,

edi]ia de prim\var\ a IDF s-a mutat `n China pentru

a ilustra importan]a pe care o are aceast\ pia]\

pentru Intel. Cu toate acestea, edi]ia din San

Francisco r\mâne pentru mul]i cel mai important

eveniment organizat de Intel `n fiecare an. Acesta

adun\ laolalt\ reprezentan]i de seam\ ai companiei,

presa [i parteneri de afaceri importan]i. De altfel,

pentru IDF 2009, eveniment ce a avut loc `n perioada

22-24 septembrie, Intel a estimat un num\r de 5000

de vizitatori. Partea cea mai important\ a `ntregului

eveniment este constituit\ de prezent\rile sub form\

de informa]ii-cheie [i de demonstra]iile live f\cute

cu diverse produse ce urmeaz\ a fi lansate `n viitorul

apropiat. Totu[i, IDF nu se rezum\ la ni[te simple

prezent\ri [i demonstra]ii f\cute de pe o scen\

aflat\ la circa 30m de spectator. Este organizat [i un

showcase unde parterii `[i pot expune inova]iile

proprii realizate pe baza tehnologiilor Intel. De[i

acesta este orientat mai mult c\tre segmentul

profesional, cu servere, solu]ii pentru data center [i

workstation-uri, el con]ine [i aspecte de interes

pentru utilizatorii obi[nuiti. La acest capitol,

showcase-ul din cadrul IDF 2009 a con]inut o

mul]ime de dispozitive cu dimensiuni reduse bazate

pe Intel Atom, demonstra]ii cu tehnologia Anti-Theft

pentru laptop-uri, ecrane tactile pentru Windows 7,

memorii RAM pentru entuzia[ti, solu]ii de r\cire [i

SSD-uri, dar [i demonstra]ii cu SATA 6Gbps.

CONCLUZIE

IDF 2009 a adus produse `n forma lor finit\ ce

urmeaz\ s\ fie introduse pe pia]\ `n viitorul nu

tocmai apropiat, precum primele chip-uri SRAM de

test ce folosesc procesul de fabrica]ie pe 22nm.

Acest lucru este surprinz\tor, `n condi]iile `n care

Intel nu a introdus `nc\ pe pia]\ procesoarele pe

32nm, care sunt totu[i deja `n produc]ie. Mai mult,

produc\torul a f\cut prima demonstra]ie live cu

Larrabee. De[i nu a dezv\luit niciun detaliu despre

acest controversat produs, demonstra]ia arat\ clar

c\ acesta urmeaz\ s\ vad\ la un moment dat lumina

zilei, chiar dac\ nu se [tie `nc\ `n ce form\ – discret\

sau integrat\. Aceste m\suri destul de neobi[nuite

pot fi asemuite cu o `ncordare a mu[chilor, Intel

demonstrând c\ este [i va r\mâne lider `n lumea 

PC-urilor pentru mult timp de acum `nainte.

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro

IDF 2009

PARADA TEHNOLOGIEI
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IT express Reportaj în San Francisco IDF



octombrie 2009 13

Reportaj în San Francisco IDF IT express

Cel mai important [i, totodat\, cel mai apropiat

produs din roadmap-ul Intel este Westmere. Aceast\

microarhitectur\ se bazeaz\ tot pe Nehalem, `ns\

folose[te un proces de fabrica]ie pe 32nm. Spre

deosebire de abordarea aleas\ `n trecut, de gen

Penryn, unde platforma `nseamn\ trei chip-uri –

northbridge, southbridge [i procesor – Westmere va

introduce un concept denumit de Intel

reparti]ionare. Noile chip-uri vor integra procesorul,

nucleul grafic [i controller-ul de memorie. Pentru

Clarkdale (solu]ia desktop), procesorul va avea dou\

nuclee [i va folosi un proces de fabrica]ie pe 32nm,

`n timp ce nucleul grafic [i controller-ul de memorie

vor folosi procesul de fabrica]ie pe 45nm. Intel

sus]ine c\ urmeaz\ ca `n viitor s\ modifice

abordarea [i s\ foloseasc\ un design monolitic. Fa]\

de G45 [i GM45, Clarkdale [i Arrandale (versiunea

mobile) vor oferi `n plus suport pentru dual HD

Stream [i Graphics Turbo. Din p\cate, Clarkdale va

oferi numai suport DirectX 10, iar reprezentan]ii

Intel nu au dorit s\ comenteze referitor la planurile

companiei de a oferi suport DirectX 11. Westmere

nu se va limita `ns\ numai la desktop-uri [i

notebook-uri. Noua microarhitectur\ va fi adoptat\

[i pentru servere. Dac\ pentru segmentele

Performance [i Mainstream vor fi lansate 

Westmere-EX [i Westmere-EP, pentru High End vom

avea Poulson. Produsele bazate pe microarhitectura

Westmere sunt `n curs de produc]ie [i urmeaz\ s\

apar\ `n scurt timp `n magazine, `ns\ compania

vorbe[te deja despre chip-urile ce vor folosi un

proces de fabrica]ie pe 22nm. Mai mult, au fost

chiar prezentate dou\ modele Sandy Bridge – pentru

desktop [i laptop – `n forma lor final\.

Pentru segmentul Enthusiast al sistemelor

desktop, Intel preg\te[te introducerea pe pia]\ `n

2010 a unor procesoare cu [ase nuclee [i tehnologie

HyperThreading. Acestea folosesc numele de cod

Gulftown [i procesul de fabrica]ie pe 32nm. Cum

produsul este deja `n stadiu final, produc\torul a

f\cut o demonstra]ie live cu ajutorul aplica]iei

Blender Renderer.

Laptop-urile ultra-sub]iri bazate pe Intel CULV

vor beneficia [i ele de upgrade. Astfel, dac\ pentru

segmentul Performance se p\streaz\ seria SU9xx,

pentru Mainstream Intel va introduce SU7xx sub

brand-ul Core 2 [i SU4xx sub brand-ul Pentium –

ambele cu câte dou\ nuclee. Pentru segmentul

Entry Level, utilizatorii vor avea la dispozi]ie modele

Celeron cu dou\ nuclee (seria SU2xx) sau cu un

nucleu (seria 7xx).

Cele mai a[teptate nout\]i sunt cele legate de

Larrabee. De[i acesta este dezvoltat deocamdat\ ca

o solu]ie discret\, toat\ lumea se a[teapt\ ca Intel

s\ `l lanseze ca parte dintr-un procesor. Din

nefericire, produc\torul a evitat s\ dea detalii

despre aceast\ solu]ie. Cu toate acestea, a fost

prezentat\ o scurt\ demonstra]ie de Ray Tracing pe

baza Enemy Teritory Quake Wars folosind un GPU

Larrabee, ceea ce arat\ c\ momentul lans\rii

produsului finit se apropie.

Roadmap Intel în linii mari

Dup\ cum toat\ lumea [tie, sistemele portabile au câ[tigat mult teren `n

defavoarea desktop-urilor, situa]ie care se manifest\ [i `n prezent. Conform lui

Mooly Eden, Vice President General Manager, PC Client Group, INTEL

CORPORATION, evolu]ia Internet-ului reprezint\ un aspect important care a

determinat aceast\ accelerare a vânz\rii de PC-uri portabile. Dac\ `n 2000

Internet-ul avea 361 de milioane de utilizatori `n toat\ lumea, el se bucur\ `n

prezent de 1.66 miliarde de membri. Acesta creeaz\ un fel de dependen]\,

veteranii sim]indu-se de multe ori inconfortabil atunci când nu au acces la

mediul online. ~n aceste condi]ii, achizi]ionarea unui laptop devine imperativ\.

Un alt aspect al evolu]iei pie]ei notebook-urilor o reprezint\ personalizarea

acestora. Asem\n\tor unui telefon mobil, posesorii de PC-uri portabile le

considera obiecte personale [i de cele mai multe ori nu le `mpart cu alt\

persoan\. Dac\ ne gândim pu]in, este normal ca lucrurile s\ fie a[a. De multe

ori, un laptop con]ine o multitudine de fi[iere personale, precum agenda

telefonic\, dar [i o serie de documente legate de ocupa]ia persoanei, precum

prezent\ri `n Power Point sau tabele `n Excell. De aceea, PC-ul portabil are o

tent\ mult mai personal\ decât desktop-ul [i tinde c\tre conceptul de sistem de

calcul per individ. Acest aspect a influen]at [i el considerabil pia]a portabilelor.

Din acest motiv, Intel acord\ o aten]ie sporit\ notebook-urilor [i introduce

procesoare folosind arhitectura Nehalem [i pentru acestea. Poate c\ cea mai

atr\g\toare caracteristic\ a acestora pentru utilizatori va fi tehnologia Turbo

Boost, prezent\ [i `n cazul modelelor desktop. Aceasta analizeaz\ consumul de

energie, temperatura, st\rile C [i P pentru fiecare nucleu [i `n func]ie de ele

m\re[te sau nu frecven]a de func]ionare pentru un nucleu sau mai multe.

Folosind un laptop cu Clarksfield tactat la 2GHz, Intel a oferit o mic\

demonstra]ie live a func]ion\rii acestei tehnologii. Astfel, `n Power Point

frecven]a a crescut `n functie de nevoie pân\ la 2.93GHz, iar `n iTunes (aplica]ie

single threaded) [i `n Picasa a atins 3.07GHz. Procesoarele Core i7 pentru sisteme

portabile urmeaz\ s\ fie lansate `n viitorul foarte apropiat sub form\ lui 920XM,

820QM [i 720QM. Cu toate acestea, Intel vorbe[te deja despre genera]ia

urm\toare – Westmere – care reprezint\ Tick-ul [i vor folosi un proces de

fabrica]ie pe 32nm. Acesta urmeaz\ a fi comercializat sub forma unui chip cu

nume de cod Arrandale, ce va integra pe lâng\ procesorul pe 32nm un GPU [i un

controller de memorie ce folosesc un proces de fabrica]ie pe 45nm. Fa]\ de

Nehalem, Arrandale va putea oferi tehnologia Turbo Boost atât pentru CPU, cât [i

pentru GPU. Practic, acesta va realiza un balans de energie `ntre CPU [i GPU, `n

func]ie de cerin]ele sistemului.

Core i7 se anun]\ a fi o adev\rat\ revolu]ie pentru lumea sistemelor

portabile, la fel cum au fost la data lans\rii [i pentru desktop-uri. Performan]ele

oferite vor reu[i cu siguran]\ s\ impresioneze un num\r ridicat de utilizatori.

Dadi Perlmutter, Executive Vice President General Manager, Intel Architecture

Group, INTEL CORPORATION, a ]inut s\ precizeze c\ la ora actual\ cel mai rapid

laptop din lume este un Alienware echipat cu procesor Core i7.

Evoluþia portabilelor în viziune Intel
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Toat\ lumea [tie c\ IT nu `nseamn\ numai PC-uri. Exist\ o multitudine de

produse electronice `n lume care folosesc chip-uri similare cu cele din sistemele

de calcul de acas\ sau de la birou. Mai mult, aceste produse reprezint\ mari

consumatori de tranzistori [i, implicit, genereaz\ profituri considerabile. Intel

este con[tient de acest aspect [i de aceea face tot posibilul pentru ca `n viitor s\

se impun\ [i pe aceast\ pia]\.

Pe de o parte, produc\torul lucreaz\ cu procesoarele sale Atom pentru a le

implementa `n smartphone-uri. }inând cont c\ a prezentat `n cadrul IDF 2009  un

prototip de acest gen ce folosea ca sistem de operare Moblin, ne putem a[tepta

ca `n 2010 s\ vedem pe pia]\ primele modele comerciale. Desigur, reprezentan]ii

Intel nu au dorit s\ fac\ niciun anun] legat de autonomia sau performan]ele

dispozitivului prezentat, `ns\ sunt `ncrez\tori c\ `n scurt timp vom putea g\si

astfel de aparate `n magazine.

Un alt segment c\tre care Intel [i-a concentrat aten]ia este cel de

Infotainment `n ma[ini. La fel ca activitatea pe care o descrie – termenul este

format din combinarea a dou\  cuvinte – info [i entertainment. ~n ultima

perioad\, accesul la informa]ie este tot mai necesar, chiar [i `n cazul unei

deplas\ri cu autoturismul propriu. Acela[i lucru este valabil [i `n cazul accesului

la con]inut multimedia. Tot mai mul]i posesori de autoturisme investesc sume

destul de mari `n sisteme audio performante, playere DVD sau ecrane LCD. De

aceea, Intel lucreaz\ `mpreun\ cu BMW [i Daimler-Benz pentru a oferi solu]ii

integrate, capabile s\ satisfac\ toate cerin]ele utilizatorilor. Acestea urmeaz\ s\

se bazeze tot pe procesoare Atom, `ns\ alegerea sistemului de operare folosit

r\mâne la latitudinea produc\torilor de autoturisme, Intel oferind un produs

foarte flexibil din acest punct de vedere.

~n sfâr[it, dar nu `n ultimul rând, Intel a anun]at dezvoltarea unui produs

denumit Jasper Forest, ce urmeaz\ s\ fie lansat la `nceputul anului 2010.

Acestea au `n centrul aten]iei aplica]ii axate pe comunica]ii [i stocare de date.

Bazat pe micro-arhitectura Nehalem, acesta integreaz\ 16 canale PCI-Express

2.0, controller de memorie [i controller RAID 6. Totodat\, el urmeaz\ s\ aib\ un

consum de energie mai mic cu 27W comparativ cu modelele Xeon din familia

5500. Conform informa]iilor furnizate `n cadrul IDF de c\tre Intel, TDP-ul poate

varia de la 23W pentru modele single core pân\ la 85W pentru modele cu patru

nuclee, acestea urmând a putea fi montate `n acela[i socket. ~n plus, datorit\

integr\rii unui Non-Transparent PCI-E Bridging (NTB), utilizatorii pot interconecta

dou\ procesoare single core, urmând ca acestea s\ se comporte ca un singur

procesor dual core. Mai mult, datorit\ acestui bridge, procesoarele pot comunica

direct, evitându-se astfel sistemele redundante. Datorit\ facilit\]ilor oferite,

Intel estimeaz\ ca va putea integra Jasper Forest `n IPTV, VoIP, NAS, SAN [i `n

controllere pentru re]ele wireless.

Segmentul Embedded reprezintã o oportunitate

Folosind procesul de fabrica]ie pe 32nm, Intel

urmeaz\ s\ lanseze `n viitorul foarte apropiat

dou\ noi produse. Clarkdale este numele de cod

pentru chip-ul destinat desktop-urilor, `n timp ce

Arrandale urmeaz\ s\ fie implementat `n

notebook-uri. Ambele vor fi alc\tuite din CPU pe

32nm, GPU [i controller de memorie pe 45nm.

De[i nu a dezv\luit prea multe detalii despre

noua solu]ie grafic\ integrat\, David Salvator

sus]ine c\ va fi cu mult peste actualul G45. Mai

mult, este pentru prima dat\ când Intel sus]ine

c\ va oferi o solu]ie grafic\ integrat\ capabil\ s\

ruleze jocuri. Desigur, vorbim despre jocuri

precum World of Warcraft, Sims 3 sau Spore. De[i

nu reprezint\ unele dintre cele mai preten]ioase

aplica]ii 3D, trebuie s\ recunoa[tem c\ noile

solu]ii reprezint\ un pas mare `nainte pentru

produc\tor.

Pentru a eviden]ia sporul de performan]\

adus de Clarkdale comparat cu solu]iile oferite `n

trecut, Intel a pus fa]\ `n fa]\ un procesor din

noua genera]ie tactat la 3.33 GHZ cu Core 2

Quad Q9400 [i Core 2 Duo E8500. Au fost alese

aceste dou\ modele deoarece produc\torul

estimeaz\ c\ se `ncadreaz\ `n aceea[i limit\ de

pre] ca modelul Clarkdale folosit. ~n 3DMark

Vantage, folosind profilul Entry, Clarkdale are un

spor de performan]\ de peste 50% fa]\ de E8500

[i de 46% comparat cu Q9400. ~mbun\t\]iri

foarte mari se observ\ `n Sisoft Sandra la

m\surarea l\]imii de band\ cu memoria, unde

noua solu]ie reu[e[te performan]e cu

aproximativ 70% mai bune decât vechile

procesoare. Diferen]a de performan]\ este

notabil\ [i `n cazul PCMark Vantage, unde

Clarkdale este cu 43% mai bun decât E8500 [i cu

35% mai bun decât Q9400.

O demonstra]ie live pe care a f\cut-o Intel

cu Clarkdale montat pe o plac\ de baz\ uATX ce

folose[te chipset-ul H55 a constat `n rularea

simultan\ a dou\ filme la rezolu]ie 1080p `n

modul PIP, decodarea lor realizându-se folosind

solu]ia grafic\ integrat\. De asemenea, a

prezentat [i noul panou de control pentru

interfa]a grafic\, mult mai ergonomic [i orientat

ca design c\tre mediul multimedia. Noile

produse reu[esc rezultate foarte bune [i `n

privin]a consumului de energie. Astfel, o

platform\ mini-ITX ce folose[te chipset-ul H57

echipat\ cu un procesor Clarkdale consum\ `n

idle numai 25W, iar `n sarcin\ nu dep\[este 70W.

Pentru Arrandale, David Salvator a demonstrat o

vitez\ incredibil\ de dezarhivare, un procesor

tactat la 2.4GHz reu[ind s\ `ndeplineasc\ sarcina

de dou\ ori mai repede decât un Core 2 Duo

tactat la 2.53GHz.

Nivel de performanþã aºteptat pentru Clarkdale / Arrandale
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Reportaj în San Francisco IDF IT express

Renee James, Vice President General Manager,

Software and Services Group, INTEL CORPORATION,

crede c\ rolul software-ului este acela de a traduce

viziunile creative ale developer-ilor `n experien]e

vizuale ale utilizatorilor. Pentru a putea face acest

lucru, dezvoltatorii de software au nevoie de

instrumente specializate, care s\ le permit\

dezvoltarea de noi aplica]ii. Dac\ `n cadrul IDF-ului

de prim\var\ din 2008 ce a avut loc la Shanghai,

Intel promitea s\ `i ajute pe developeri `n

programarea paralel\, `n luna mai a acestui an a

lansat un utilitar pentru ace[tia. Carl Jacobson de la

Cakewalk – o companie ce produce software utilizat

de muzicieni – sus]ine c\ SDK-ul Intel a ajutat foarte

mult compania sa `n dezvoltarea de aplica]ii care s\

`ndeplineasc\ sarcini foarte dificile folosind un

singur sistem de calcul. Acest lucru este `ns\ posibil

numai utilizând toate cele opt thread-uri pe care le

ofer\ un procesor Nehalem, iar pentru asta este

necesar\ realizarea unor aplica]ii multi-threaded.

Intel nu `[i concentreaz\ `ns\ aten]ia numai

c\tre dezvoltarea de aplica]ii multi-threaded pentru

PC. Produc\torul urmeaz\ s\ p\trund\ `n for]\ [i pe

segmentul embedded cu procesoare multi-core. De

aceea, `mpreun\ cu Wind River – o companie pe

care a cump\rat-o – `ncearc\ s\ ajute la dezvoltarea

de aplica]ii pentru acest tip de dispozitive. Termenul

de “Visual Computing” reprezint\ [i el un element

extrem de important pentru Intel. De aceea,

produc\torul a lansat anul trecut programul Visual

Adrenaline pentru care introduce acum o extensie

sub forma unui SDK. Acesta urmeaz\ s\ `i ajute pe

produc\torii de software s\ programeze aplica]ii

pentru interfa]a grafic\ integrat\, preg\tind astfel

un ecosistem pentru lansarea lui Larrabee. Renee

sus]ine c\ dezvoltatorilor de software le va fi mult

mai u[or s\ programeze aplica]ii pentru Larrabee

decât pentru orice alt GPU prezent la ora actual\ pe

pia]\.

Trecând la produse mai accesibile [i tangibile,

Intel face tot posibilul s\ sus]in\ netbook-urile,

nettop-urile [i alte dispozitive ce au ca sarcin\

principala conectarea la Internet [i din punctul de

vedere software. Astfel, compania a subliniat

sus]inerea pe care o arat\ pentru Moblin. John

Thode de la Dell a prezentat primul netbook din

lume livrat cu sistemul de operare Moblin. Tot

pentru netbook-uri, Intel a lansat [i Atom Developer

Program, menit s\ ajute produc\torii de jocuri s\

introduc\ aplica]ii create special pentru

echipamentele echipate cu procesoare Atom. Acest

program sus]ine atât dezvoltarea de aplica]ii pentru

Moblin, cât [i pentru Windows.

Dup\ ce a reu[it s\ se impun\ `n fa]a concuren]ei [i s\ ob]in\ un avânt

tehnologic apreciabil pe pia]a microprocesoarelor, Intel `[i `ndreapt\ aten]ia [i

c\tre dezvoltarea altor produse. SoC (System on a Chip) se refer\ la integrarea

tuturor componentelor unui sistem de calcul `ntr-un singur chip. Acest tip de

produse sunt folosite de obicei `n cadrul segmentului Embedded. Con[tient de

importan]a lor, Intel urmeaz\ s\ intre [i pe aceast\ pia]\ unde sper\ c\ va avea

acela[i succes ca `n cazul microprocesoarelor.

La un an de la introducerea procesoarelor cu arhitectur\ Nehalem, Intel se

preg\te[te de lansarea primelor sale SoC folosind acela[i proces de fabrica]ie pe

45nm. Bazându-se pe procesoare Atom, produc\torul urmeaz\ s\ lanseze

Lincroft – solu]ie pentru MID-uri (Mobile Internet Devices) - [i Sodaville  -

destinat\ Set Top Box-urilor. Compania a anun]at inten]ia sa de a continua

dezvoltarea de SoC-uri `n paralel cu procesoarele. Astfel, estimeaz\ c\ la numai

[ase luni dup\ introducerea procesoarelor pe 32nm va lansa [i SoC-uri care s\

foloseasca acela[i proces de fabrica]ie. Odat\ cu trecerea la procesul de

fabrica]ie pe 22nm – pentru care Intel a dezvoltat [i prezentat deja un SRAM

func]ional – produc\torul dore[te s\ reduc\ diferen]a de timp la trei luni. La fel

ca `n cazul procesoarelor, se pare c\ nici SoC-urile nu vor folosi un proces de

fabrica]ie cu ultraviolete decât dup\ trecerea la 11nm.

De[i se preg\te[te pentru lansarea primelor produse pe 32nm, Intel aproape

a finalizat procesul de fabrica]ie pe 22nm. Folosindu-se de acesta, compania a

proiectat [i produs un chip SRAM de test. Acesta con]ine peste 2.9 miliarde de

tranzistori, folose[te cea de-a treia genera]ie High-K + Metal Gate [i tipul de

tranzistori folosi]i [i modul de interconectare sunt acelea[i cu cele ce urmeaz\

a fi integrate `n procesoarele pe 22nm. Chip-ul de test nu con]ine `ns\ numai

circuite specifice SRAM, ci [i circuite independente pentru rularea diverselor

teste [i circuite I/O.

Dac\ analiz\m reducerea procesului de fabrica]ie pentru produsele Intel din

ultimii ani, reiese c\ `n 2011 ar trebui s\ fie lansate pe pia]\ primele prcesoare

[i SoC-uri pe 22nm, urmând ca `n 2013 s\ fim martori la trecerea c\tre 15nm.

Roadmap-ul Intel prezentat `n cadrul IDF 2009 con]ine atât procesoare, cât [i

SoC-uri pentru fiecare proces de fabrica]ie la care va trece. De aceea, ne

putem a[tepta ca produc\tori ce opereaz\ pe pia]a Embedded, precum

Qualcomm, s\ `ntâmpine dificult\]i `n urm\torii ani.

De la procesoare la SoC

Implicarea Intel în lumea software-ului



Chiar dac\ na]ionala de fotbal a

României nu mai bate pe

nimeni iar meciurile din Liga 1 nu

se deosebesc prea mult de cele din

curtea [colii, pl\cerea de a bea o

bere rece nu trebuie s\ fie

neap\rat asociat\ cu un drum pân\

la frigider. Cum legile lui Murphy

spun c\ singurul gol al meciului se

va `nscrie exact `n momentul `n

care tu aduci berea de la frigider,

ar fi bine ca aceast\ pl\cere s\ nu

fie perturbat\ de un

lucru m\runt.

RC Cooler este un

r\citor cu

telecomand\ perfect

pentru sticlele cu

bere. R\citorul cu

ghea]\ poate fi

amplasat `n orice

zonã a camerei astfel

`ncât tu [i prietenii

t\i s\ nu fi]i nevoi]i

s\ v\ `ntinde]i dup\

sticle. ~n momentul `n

care se gole[te `l

pute]i trimite la

bucãt\rie pentru a fi

din nou umplut cu ghea]\ [i bere.

Motora[ul puternic [i ro]ile

aderente `l fac perfect pentru a

circula `n `ntreaga cas\.

Echipamentul are nevoie de 6

baterii de tip R14 pentru a-[i face

datoria, iar telecomanda este

alimentat\ de o baterie de 9V.

Când este gol, acesta poate fi

`mpachetat pentru a ocupa mai

pu]in spa]iu. Produsul poate fi g\sit

[i `n România la pre]ul de 245lei.

TEHNOTREND

IT express Tehnotrend

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului
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Nixie Concrete clock

Fiecare vrea s\ fie

posesorul unui ceas

beton, dar pu]ini se

gândesc la acest

exemplar cu totul [i

cu totul special.

Daniel Kurth, un

designer din

Luxemburg, a creat un

ceas cu tuburi nixie

`ntr-un bloc de beton

aplicând o tehnologie

retro, dup\ cum singur

a denumit-o. Design-ul

retro este pe deplin exploatat

de fabrican]ii de gadget-uri [i

constituie baza unor produse foarte

interesante. Dac\ tuburile electronice

mai sunt `nc\ utilizate `n alc\tuirea

unor amplificatoare audio exclusiviste,

tuburile nixie au fost cu totul uitate,

fiind `nlocuite de ecranele cu cristale

lichide. 

Tuburile nixie au fost utilizate `n

anii '60-'70 drept afi[aje [i, chiar dac\

par foarte asem\n\toare cu tuburile

electronice, sunt diferite ca mod de

func]ionare. Ceasul include [ase tuburi

nixie Z560M alimentate la 180 de vol]i.

Durata de via]\ teoretic\ a unui astfel

de tub ajunge la 200.000 de ore, dar

majoritatea se defectez\ din cauza

[ocurilor mecanice. Alimentarea

cu energie

electric\ a

ceasului se

face prin

intermediul

unui adaptor

de 12 vol]i

direct de la

priz\. Timpul

poate fi un

factor de stres

mai ales atunci

când se scurge

mai repede decât

ne-am a[tepta, de

aceea designer-ul luxemburghez a ales

o poziþionare original\ a orei. Cifrele

sunt a[ezate pu]in diferit fa]\ de un

ceas normal, exemplarul din fotografia

al\turat\ indicând ora: 10:28:09.

Toate componentele sunt pe

deplin func]ionale [i au fost montate

manual, f\r\ ajutorul tehnologiei

sofisticate. Creatorul acestora spune

despre opera sa c\ poate fi a[ezat\ `n

orice `nc\pere sau chiar montat\ pe

un perete (pe unul solid, am spune

noi). Daniel Kurth a construit un

singur model de acest fel [i caut\ `n

prezent un investitor interesat de

ideea sa.

RC Cooler

Rãcitor de bere

cu telecomandã

Ceasul a devenit `n timp un accesoriu sofisticat, cu

func]ii multiple, dorit de clien]i prin prisma

caracteristicilor secundare.

Canyon lanseaz\ pe pia]\ o serie de ceasuri pentru

sportivi, dotate cu cele mai interesante func]ii, menite

s\ pun\ la dispozi]ia acestora un set complet de

informa]ii.

Modelele CNS-SW6, CNS-SW7 [i CNS-SW9 integreaz\

o busol\ digital\.

Pentru func]iile mai avansate, specifice activit\]ilor

`n aer liber, modelele CNS-SW6 [i CNS-SW7 dispun de un

altimetru, barometru [i termometru. Toate ceasurile

Canyon sunt rezistente la [ocuri, praf [i umezeal\.

Senzorii m\soar\ [i afi[eaz\ condi]iile exterioare, ajut\

la anticiparea modific\rilor de vreme cu informa]ii

despre altitudine, presiunea aerului [i temperatura `n

grade Celsius sau Fahrenheit. Toate modelele

beneficiaz\ de o garan]ie interna]ional\ valabil\ doi

ani. Canyon comercializeaz\ aceste modele la pre]uri

cuprinse `ntre 50 [i 130 de dolari.

Ceasuri pentru sportivi

Canyon

Ceasul beton
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Portabil 

sau rapid?

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro

hardware

Faptul c\ PC-urile portabile au

devenit mai importante pentru

consumatori decât desktop-urile

este o realitate reliefat\ de orice

statistic\ a vânz\rilor. Internetul

este unul dintre principalii factori

ce stau la baza acestei revolu]ii,

`ns\ nu singurul. Odat\ cu

cre[terea exemplarelor vândute,

a crescut [i num\rul de

integratori, dar totodat\ au

crescut [i preten]iile.

Promovarea [i autonomia notebook-urilor echipate

cu procesoare Intel nu mai reprezint\ o noutate

pentru nimeni. Cu ocazia lans\rii fiec\rui produs

destinat sistemelor de calcul portabile,

reprezentan]ii companiei au men]ionat studii care

ilustrau nevoie de portabilitate, autonomie [i

siguran]\ pentru utilizatori. La polul opus, dar 

`ntr-o manier\ asem\n\toare, AMD este de p\rere

c\ utilizatorii de laptop-uri au nevoie de solu]ii

grafice mai performante. Desigur, acesta reprezint\

la ora actual\ punctul slab al ofertei Intel, a[a c\

este perfect normal ca el s\ fie exploatat de

concuren]\. Practic, [i NVIDIA procedeaz\ la fel `n

privin]a platformelor netbook sau nettop. 

Avem astfel de a face cu dou\ abord\ri

diferite, una orientat\ c\tre autonomie [i cealalt\

orientat\ c\tre performan]\ brut\. Dac\ ne

raport\m la scopul original al laptop-urilor - acela

de a oferi un sistem de calcul celor care se

deplasau des `n interes de afaceri - realiz\m c\

Intel are dreptate. Cu toate acestea, este foarte

real faptul c\, pentru a ob]ine o cot\ mai mare din

pia]\, laptop-urile nu se mai adreseaz\ de mult

timp doar segmentului business.

Ghidându-se dup\ propria sa idee conform

c\reia numai portabilitate [i autonomia conteaz\

pentru posesorii de sisteme portabile, Intel a lansat

cu câteva luni `n urm\ platforma CULV. Datorit\

specifica]iilor, aceasta poate fi integrat\ `n produse

finale cu greut\]i reduse [i autonomii foarte mari.

Desigur, ea este disponibil\ doar ca solu]ie grafic\

integrat\, aspect ce nu permite rularea niciunei

aplica]ii 3D `n condi]ii satisf\c\toare. De partea

cealalt\ a baricadei, AMD a lansat ca r\spuns

Vision. Acesta reprezint\ de fapt mai mult un

concept de marketing decât o platform\, [i

presupune c\ utilizatorii de sisteme portabile nu au

nevoie s\ [tie configura]ia laptop-ului lor ci doar ce

poate face acesta pentru ei. De[i aceast\ afirma]ie

pare `n regul\, faptul c\ produc\torul sus]ine c\

elemente precum decodarea hardware a con]inului

video HD [i transcoding-ul reprezint\ elemente

cheie pentru posesorii de laptop-uri - sarcini

atribuite `n epoca modern\ GPU-ului - ridic\ unele

semne de `ntrebare. Cu alte cuvinte, AMD `ncearc\,

la fel ca NVIDIA, s\ acuze indirect Intel c\ nu ofer\

solu]ii competitive prin prisma faptului c\ nu ofer\

solu]ii grafice competitive.

Nu trebuie s\ uit\m c\ scopul principal al unui

laptop este reprezentat de portabilitate [i c\ el ar

trebui s\ fie cel pu]in al doilea sistem de calcul

dintr-o cas\ - subiect abordat [i argumentat `ntr-o

edi]ie trecut\. ~n aceste condi]ii este greu de

crezut c\ cineva [i-ar conecta laptop-ul la plasma

sau LCD TV-ul cu diagonal\ mare din sufragerie

pentru a viziona un film la rezolu]ie ridicat\. La fel

de improbabil este faptul c\ cineva ar utiliza

laptop-ul pentru a recoda un film `n timp ce

utilizeaz\ energia din baterie. Dealtfel, acesta a

fost [i singurul aspect abordat de AMD `n cazul

compara]iei cu produsele Intel pentru a estima

autonomia bateriei. Mai mult, este foarte

improbabil ca un pasionat de jocuri s\ utilizeze un

laptop pentru jocuri mai preten]ioase decât World

of Warcraft.

Observând aceste aspecte, este evident faptul

c\ solu]ia grafic\ dintr-un laptop nu reprezint\ un

criteriu foarte important pentru alegerea unui

laptop. De aceea, se poate afirma c\ Intel are o

pozi]ie mult mai puternic\ [i o abordare mult mai

s\n\toas\ asupra acestei pie]e.

Hardware Start

Pl\ci de baz\ LGA775 / Socket AM2+/AM3:

CPU - Intel Core 2 QX9650/AMD Phenom II X4 955 Black Edition

Memorie - 2x1024MB ADATA DDR3-1600 7-7-7-20 /

2x2048MB ADATA DDR3-1600 8-8-8-24 / 

Muskin 996630

HDD - Seagate ST3250410AS 250GB

VGA - Leadtek PX8800GTS TDH 640MB / Leadtek GTX260

Extreme+

Surs\ - Fortron Epsilon 1010W/Cooler Master Real Power M620

Pl\ci video PCI-Express:

CPU - Intel Core 2 Quad Q9650 @ 4.0GHz

Plac\ de baz\ - GIGABYTE GA-EP45 EXTREME

Memorie - Muskin 996630

HDD - Seagate Barracuda 7200.10 250GB

Surs\ - Cooler Master Silent Pro M700

PLATFORMA DE TEST

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Carcase ATX

Eleganþã ºi rafinament pentru PC

Stocare în reþea

Sisteme NAS SOHO în test

Graficã DirectX 11

AMD preia conducerea

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Topuri

Locuri unde po]i alege un produs 

cu adev\rat de top

020

022

036

044

048

056



octombrie 2009 19

Ultima orã Hardware

PE SCURT

NOUTÃÞI ÎN DOMENIUL

TELEVIZIUNII IP

~n cadrul expozi]iei de tehnologie

electronic\ IBC 2009 Ericsson [i

TANDBERG Television au ie[it la

ramp\ cu o serie de nout\]i pe plan

mondial, inclusiv cele mai noi solu]ii

HDTV, video la cerere [i

administrare de con]inut din

portofoliul celor dou\ companii. 

Ericsson a prezentat pentru prima

oar\ un model de livrare a serviciilor

IPTV c\tre televiziuni digitale

integrate care nu necesit\ un set

top box, model bazat pe standardul

Open IPTV Forum. Alte lans\ri noi de

produse includ: prima compresie

MPEG-4 audio [i video din lume [i

primul sistem de video la cerere

(VOD - video-on-demand) din

industria televiziunii prin cablu care

folose[te un canal unidirec]ional.

www.ericsson.com

PRIMUL CPU QUAD-CORE 

SUB 100 USD 

R\spunsul la recent lansatele

procesoare Intel Core i5 [i al

viitoarelor Core i3 nu a `ntârziat s\

apar\. Ca parte a nou lansatei

platforme desktop destinate

segmentului mainstream, AMD a

anun]at apariþia primului procesor

quad-core cu un preþ de achiziþie

sub 100 de dolari. Prin p\strarea

unui echilibru `ntre puterea noului

procesor quad-core AMD Athlon II X4

[i chipset-ul AMD 785G ce integreaz\

o plac\ grafic\ ATI Radeon HD 4200,

compania american\ ofer\ oric\rui

utilizator posibilitatea de a rula la

parametri optimi sistemul de

operare Windows 7. Frecven]a

nativ\ a fost stabilit\ la 2600MHz,

iar memoria cache cuantific\ 2MB

pentru nivelul doi. Pe lâng\ AMD

Athlon II X4 620, varianta X4 630, al

c\rei pre] va fi de 122USD, va

reprezenta, de asemenea, o alegere

bun\ pentru segmentul entry-level.

www.amd.com

O NOU| PLAC| DE CAPTUR| 

DE LA AVERMEDIA

AverMedia propune pe pia]\ o nou\

plac\ de captur\ cu func]ii avansate

[i capacitatea de a procesa semnal

video la rezolu]ii `nalte.

Placa de captur\ AverTV poate

suporta intr\ri de semnal 1080i prin

intermediul sloturilor HDMI. De

asemenea, poate `nregistra `n

format MPEG-2 semnalul provenit de

la PS3, Xbox 360 sau camerele video

HD. Cu ajutorul unei func]ii PIP

utilizatorii se pot uita la emisiunea

TV preferat\ `n acela[i timp `n care

joac\ un joc la rezolu]ie fullHD.

www.avermedia.com

Proiector Home Cinema 

pentru segmentul de lux

Panasonic va lansa `n cursul acestei luni un nou proiector

Home Cinema destinat pie]ei de lux.

Acesta este conceput pentru

segmentul de utilizatori aviza]i

care deþin sisteme home

theatre de `nalt\ calitate [i

profesioni[tilor din domeniul

audio-video. Noul proiector

vine echipat cu un nou sistem

optic Panasonic care ofer\

imagini 1080p, 1.600 lumeni intensitate, contrast de

80.000:1 [i frecvenþ\ de 100Hz. PT-AE4000 se poate conecta

la diverse surse video gra]ie celor trei intr\ri HDMI, iar

funcþiile de nivel profesional permit utilizatorului s\ ajusteze

calitatea imaginii astfel `ncât aceasta s\ se potriveasc\

perfect `nc\perii de vizionare.

Noul sistem Lens Memory 2

memoreaz\ pân\ la 6 poziþii de

zoom/focus [i schimb\ automat

`ntre formatele 16:9 [i 2.35:1, `n

funcþie de conþinutul redat.

Proiectorul LCD PT-AE4000

va fi disponibil prin intermediul

dealerilor autorizaþi cu un preþ recomandat de 2699 de euro

f\r\ TVA. 

www.panasonic.com

PANASONIC

Placa de bazã SAPPHIRE 785G - DDR3

pentru AMD Phenom II

SAPPHIRE Technology a lansat o nou\

plac\ de baz\ ce se bucur\ de aportul

chipset-ului 785G de la AMD. Aceasta

este compatibil\ cu ultimele familii

de procesoare AMD Phenom II cu

memorie DDR3 [i grafic\ integrat\

DX10.1 precum [i PCI-Express 2.0.

SAPPHIRE PURE 785G (PI-

AM3RS785G) este o plac\ de baz\ în

format standard microATX combinând

chipset-ul AMD 785G [i southbridge-ul

AMD SB710. Dou\ sloturi DIMM

accept\ pân\ la 8GB de memorie

DDR3 1333/1600. Interfa]a SATA 3GB/s

de mare vitez\ suport\ pân\ la 6

harddisk-uri cu op]iunea de RAID,

existând [i un conector Ultra DMA IDE.

Din specifica]iile integrate,

men]ion\m GigaBit LAN [i 6-canale

HD Audio cu suport audio 3D [i

posibilitatea de a conecta 8

dispozitive USB 2.0/1.1.

Chipset-ul 785G are grafic\

integrat\, echivalentul unei pl\ci

grafice ATI 4200, oferind suport

DX10.1 pentru cele mai noi jocuri [i

software. UVD-ul integrat decodeaz\

con]inut BluRay [i HD DVD cu o

înc\rcare minim\ a procesorului. Ie[iri

DVI, VGA [i HDMI sunt prezente pe

partea posterioar\ a pl\cii. Slotul PCI

Express 2.0 cu 16 benzi poate fi

folosit pentru pl\ci grafice high end. 

www.sapphiretech.com

SAPPHIRE 

Multifuncþionale PIXMA 

pentru segmentul mainstream

Canon anun]\ lansarea a dou\ noi multifunc]ionale PIXMA

mid-range ce pot fi folosite ºi ca imprimante foto.

Modelele MP550 ºi MP560 fac parte din gama de

multifunc]ionale PIXMA pentru anul 2009. PIXMA MP560 este,

de asemenea, ºi un model ce beneficiaz\ de conectivitate

Wi-Fi, facilitând printarea wireless.

Ambele imprimante folosesc tehnologia Canon 1pl FINE

(Full-photolithography Inkjet Nozzle Engineering), ce produce

printuri omogene la rezolu]ii de

pân\ la 9600 dpi. Cerneala este

direc]ionat\ c\tre capul de

printare prin intermediul a

cinci cartuºe de cerneal\ – unul

con]inând cerneal\ neagr\

pentru printuri text ºi patru

cartuºe de culoare. Indicatoare

LED integrate `n fiecare cartuº permit utilizatorului s\

estimeze când trebuie `nlocuite.

Ambele sunt capabile s\ ofere printuri f\r\ margini, la

dimensiuni 10x15cm (4x6”) ºi calitate foto-lab, `n

aproximativ 39 secunde. Canon a devenit unul dintre primii

produc\tori de multifunc]ionale ce au adoptat

testele de m\sur\ pentru viteza de print ºi de

copiere ISO/IEC 24734 ºi 24735, permi]ând

utilizatorilor s\ compare direct vitezele de print

ºi copiere `ntre diferite modele sau `ntre diferi]i

produc\tori. PIXMA MP550 ºi PIXMA MP560 sunt

capabile s\ produc\ aproximativ 9.2 ipm

(imagini pe minut) pentru documente

monocrom ºi aproximativ 6.0 ipm pentru

documente color.  

www.canon.com

CANON
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PRIMA REÞEA HSPA EVOLUTION 

DIN JAPONIA

Prima re]ea HSPA Evolution din

Japonia a fost lansat\ `n principalele

ora[e ale ]\rii, inclusiv `n Tokyo,

Osaka, Yokohama [i Nagoya, [i

permite o rat\ maxim\ de transfer

de 21 Mbps. Aceast\ lansare face

parte dintr-un important acord de

extindere [i modernizare `ncheiat

`ntre Ericsson [i EMOBILE, unul

dintre cei mai importan]i operatori

de re]ea broadband mobil din

Japonia.

Prin HSPA Evolution, Ericsson

este [i principalul furnizor pentru

modernizarea re]elei de acces radio

WCDMA/HSPA existente, inclusiv

pentru servicii de dezvoltare a

re]elei. EMOBILE este unul dintre

liderii pie]ei de furnizori de

broadband mobil `n Japonia [i

colaboreaz\ cu Ericsson `nc\ din

anul 2006. 

www.ericsson.com

MONITOARE ULTRASUB}IRI 

DE LA ASUS

ASUS Corporation a prezentat

Designo MS, cea mai nou\ serie de

monitoare LCD, care reune[te cinci

modele ultra-sub]iri - MS246/ 236/

227/ 226/ 202. Noile produse redau

imagini clare la rezolu]ie FullHD

1080p, cu o rat\ de contrast de

50000:1, având un timp de r\spuns

de 2ms. Monitoarele integreaz\

tehnologia ASUS Splendid Video

Intelligence [i optimizeaz\ consumul

de energie cu 40%.

www.asus.com

XEROX LANSEAZÃ 

UN NOU ECHIPAMENT

PENTRU FORMATE MARI

Xerox a lansat 6279, echipamentul

de produc]ie pentru formate mari,

care `mbun\t\]e[te productivitatea

unui mediu CAD complex [i imprim\

planuri arhitecturale, proiecte de

construc]ii, h\r]i, scheme sau alte

aplica]ii la calitate superioar\ [i

viteze mari.

Echipamentul Xerox 6279 poate

efectua simultan comenzile de

imprimare, copiere [i scanare c\tre

fi[ier (cu op]iunea Scan-to-File

activat\). Vitezele de imprimare de

7 sau 9 formate D/A1 pe minut [i de

scanare pân\ la 8 ips în timpul

imprim\rii permit utilizatorilor

respectarea celor mai scurte

termene de predare. Xerox 6279

este asamblat [i gata de instalare la

client, iar utilizatorii s\i beneficiaz\

de asisten]\ [i suport tehnic

profesionist acordat de speciali[tii

de la Xerox.

www.xerox.ro

Odat\ cu lansarea

platformei P55 [i a

procesoarelor Intel Core i7,

Kingston  anun]\

disponibilitatea kit-urilor

de memorii DDR3 de `nalt\

performan]\ Kingston

HyperX, compatibile cu

sistemele Intel LGA1156

Core i5 [i Core i7.

Specifica]iile acestora, cum

ar fi: frecven]\ de lucru

2133MHz, consum de

curent de doar 1.65v,

laten]e CL8 [i profil XMP,

recomand\ kit-ul de

memorii Dual Channel

Kingston HyperX DDR3 4GB

pasiona]ilor de jocuri [i

entuzia[tilor.

Memoriile HyperX DDR3

sunt disponibile `n versiuni

cu o capacitate de 4GB [i

ruleaz\ la frecven]e de

1333, 1600, 2000 [i

2133MHz. La sfâr[itul lunii

septembrie, Kingston a

introdus pe pia]\ kit-urile

de 8GB la frecven]e de

1333 [i 1600MHz, pentru

utilizatorii sistemelor de

operare pe 64 de bi]i. 

Pre]urile acestor

modele sunt pe m\sura

performan]elor - un kit de

4GB ce func]ioneaz\ la

frecven]a de 2133MHz [i

dispune de laten]ele 8-8-8-

24 (1.65v) are un pre]

recomandat pentru retail

de 1399lei.

www.kingston.com

KINGSTON TECHNOLOGY

GPS pentru cicliºtii de performanþã

Garmin a lansat recent modelul

aerodinamic Edge 500.

Cânt\rind doar 57 de grame,

Edge 500 dispune de un

receptor GPS de `nalt\

sensibilitate, nu necesit\

calibrare, poate fi

schimbat rapid `ntre

biciclete ºi se

conecteaz\ wireless

cu dispozitivele de

m\surare

compatibile cu

tehnologia ANT+.

Conceput pentru

cicliºtii profesioniºti,

sistemul de naviga]ie Edge

500 monitorizeaz\

pozi]ia, puterea,

ritmul inimii, viteza,

tempo-ul,

altitudinea ºi

`nclinãrile. Pentru

date mai exacte

privind urc\rile ºi

coborârile, Edge 500

`ncorporeaz\ un

altimetru barometric

care s\ detecteze

schimb\ri ale altitudinii.

Edge 500 se sincronizeaz\

wireless prin tehnologia

ANT+ cu dispozitivele de

m\surare compatibile. Edge

500 se conecteaz\ wireless cu senzorii

de vitez\-caden]\ ai Garmin ºi

dispune de o estimare a ritmului

cardiac bazat pe calorii. Integrând un

receiver GPS dotat cu tehnologia

HotFix ce g\seºte ºi men]ine recep]ia

sateli]ilor, Edge 500 afiºeaz\ de

asemenea valoarea temperaturii,

schimbul automat de fus orar ºi alerte

`n cazul `n care distan]ele sunt

parcurse f\r\ timer-ul pornit. Garmin

Edge 500 va fi disponibil la un pre] de

175Euro. Dac\ `n pachet i se al\tur\

ºi un dispozitiv de m\surare a ritmului

cardiac ºi un senzor de vitez\, pre]ul

lui Edge 500 va fi de 245Euro.

www.garmin.com

GARMIN

D3000 – aparatul DSLR cel mai uºor de utilizat

SKIN, importator [i distribuitor al unora dintre cele mai

importante branduri interna]ionale din domeniul

tehnologiei informa]iei [i unic importator Nikon `n

România, anun]\ lansarea modelului DSLR

Nikon D3000.

Noul aparat foto este

proiectat pentru cei care doresc

s\ realizeze fotografii f\r\ a se

preocupa de set\ri. Utilizatorul

trebuie doar s\ selecteze dintr-o

serie de parametri privind

subiectul, iar aparatul foto se

ocup\ de restul. Pentru prima

dat\ `ntr-un aparat foto DSLR,

modul Ghidare `i ajut\ pe cei care sunt la

`nceputul drumului `n arta fotografic\ s\ ob]in\ tot

ce este posibil din poten]ialul pe care `l ofer\

fotografierea cu un aparat foto DSLR. 

Oricare ar fi modul de fotografiere ales, Nikon D3000

ofer\ o calitate excep]ional\ a imaginii datorit\

senzorului CCD de 10.2 MP [i sistemului puternic de

procesare EXPEED. Tehnologia de m\surare a

expunerii, sensibilitatea de pân\ la ISO 1600

[i bli]ul `ncorporat asigur\ imagini clare

chiar [i `n lumin\ extrem de slab\. Sistemul

de focalizare automat\ cu 11 puncte [i cel

de cur\]are a senzorului sunt specifica]ii

unice `n clasa DSLR din care D3000 face

parte.

„Simplitatea de utilizare a noului Nikon

D3000 contrazice pãrerea general\ c\

aparatele foto DSLR sunt greu de folosit [i c\

ar fi destinate mai degrab\ profesioni[tilor”,

afirmã Radu Niculescu, Brand Manager Nikon

România. 

www.nikon.com

NIKON

Memorii performante pentru sistemele Core i7
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Controler pentru ecrane capacitive

Atmel trimite tehnologia din spatele

ecranelor touchscreen la un cu totul

alt nivel. Noua serie de controlere

maXTouch pentru display-uri

capacitive suport\ un num\r nelimitat

de atingeri pe un ecran LCD special

cu rezolu]ia de 250Hz. Controlerele

fabricate de Atmel vor oferi

posibilitatea integratorilor s\

interpreteze mi[c\rile utilizatorului,

cum ar fi: m\rirea imaginilor, rotirea,

accesarea [i `nchiderea acestora. 

Primul controler mXT224 are 224

de noduri, care pot analiza atingerile

multiple [i pot oferi un r\spuns `n

numai 4ms. Asemenea celorlalte

produse din seria Atmel maXTouch,

totul este integrat `ntr-un singur chip,

reducându-se `n acest fel costurile [i

spa]iul pe care acesta `l ocup\ `n

echipament.

mXT224 este catalogat ca primul

ecran capacitiv care recunoa[te

datele introduse la atingerea cu

unghia sau m\nu[a, atingeri care `n

mod normal nu sunt `nregistrate de

ecranele actuale.

Primul controler Atmel din seria

maXTouch este oferit produc\torilor

la pre]ul de 4.75USD pentru comenzi

ce dep\[esc un milion de exemplare. 

www.atmel.com

ATMEL

PE SCURT

DUZE DE 1PL PENTRU PIXMA

IP4700

Modelul PIXMA iP4700 vine dotat cu

un motor de printare rapid ce face

mai u[oar\ ob]inerea unor imagini

de calitate. Tehnologia Canon 1pl

FINE (Full-photolithography Inkjet

Nozzle Engineering) ofer\ rezolu]ii

de print de pân\ la 9600 dpi, cu

cinci cartu[e individuale ce con]in

culoarea neagr\ pentru text [i

cerneal\ albastr\, ro[ie, galben\ [i

neagr\ pentru tiparul color. 

www.canon.com

OPTOMA COMERCIALIZEAZÃ

PROIECTOARELE PK-102 

Optoma a început comercializarea

proiectoarelor de dimensiuni reduse

PK-102. Asemenea modelelor

anterioare, noul proiector are o

rezoluþie de 480x320pixeli ºi poate

proiecta o imagine cu diagonala de

60 de inch. O noutate o constituie

memoria flash integrat\ de 4GB [i

posibilitatea de a rula fi[iere mp3

prin intermediul difuzoarelor

`ncorporate. Proiectorul Optoma 

PK-102 este disponibil pe pia]\ la

pre]ul de 221USD.

www.optoma.com

D-LINK ANUNÞÃ INTRODUCEREA

NOULUI KIT POWERLINE 

D-Link anun]\ introducerea noului

kit PowerLine, care le permite

utilizatorilor s\ `[i extind\ re]eaua

de acas\ [i s\ introduc\ pân\ la 4

dispozitive, prin intermediul

cablurilor existente. Kit-ul D-Link

PowerLine HD Starter (DHP-343)

const\ într-un switch PowerLine HD

care ofer\ patru porturi (DHP-342)

[i un adaptor PowerLine HD

Ethernet (DHP-302).

www.dlink.com

BENQ PRIVEªTE SPRE TV

Prin lansarea noului model MK2442

cu diagonala de 60cm, BenQ

prive[te spre pia]a LCD TV. 

Modelul MK2442 beneficiaz\ de un

timp de r\spuns de 5ms ºi de o

rezoluþie FullHD. Caracteristicile

acestuia `l recomand\ atât ca

monitor pentru calculator, cât [i ca

TV de sine st\t\tor.

www.benq.com

HARDDISK EXTERN CU LCD

Verbatim lanseaz\ harddisk-ul

portabil InSight, un HDD extern de

2.5 inch cu afi[aj LCD. InSight are o

capacitate de stocare de 500GB [i

poate fi folosit atât de utilizatorii

Windows, cât [i Mac. Al\turi de

harddisk este livrat\ [i o suit\

software.

www.verbatim.com

Cele mai eficiente becuri economice din lume

vin din Japonia

Comisia European\ va

interzice `n mod treptat

iluminatul casnic cu becuri

incandescente,

alternativele rãmase la

`ndemâna cet\]enilor

europeni r\mânând

becurile flourescente [i

becurile LED. 

Panasonic a lansat  pe

pia]\ becuri de tip LED de

forma celor

incandescente, `n

completarea liniei de

produse de iluminat

EVERLEDS. Noua linie

include becuri LED

standard de 4.0W (LDA4L-

A1 [i LDA4D-A1), de 6.9W

(LDA7L-A1 [i LDA7D-A1) [i

de 7.6W (LDA8L-A1/D [i

LDA8D-A1/D) [i becuri LED

compacte de 5.5W 

(LDA6L-E17-A1/D and

LDA6D-E17-A1/D).

Noile produse vor fi

comercializate mai `ntâi `n

Japonia, `ncepând din 21

octombrie 2009, [i mai apoi

`n `ntreaga lume. Becurile

standard de 4.0W [i cele

compacte de 5.5W produc

lumina echivalent\ a unui

bec tradi]ional de 40W, `n

timp ce becurile de 7.6W

standard ilumineaz\ ca un

bec incandescent de 60W.

Becurile cu baz\ E26 au

o durat\ de via]\ de pân\

la 40.000 de ore, ceea ce

`nseamn\ c\ pot ilumina

aproape 19 ani dac\ sunt

utilizate `n medie 5.5 ore

pe zi. De asemenea, noile

becuri LED prezint\ un

`nveli[ de sticl\ durabil\ ºi

nu sunt teoretic emi]\toare

de raze ultraviolete sau

radia]ii infraro[ii. 

www.panasonic.com

PANASONIC

AMD a anun]at lansarea noului procesor

cu [ase nuclee AMD Opteron EE.

Asigurând o performan]\ per watt

`mbun\t\]it\ cu 31 procente, `n

compara]ie cu procesoarele cu patru

nuclee AMD Opteron, procesorul cu

[ase nuclee AMD Opteron EE a fost

creat pentru a `ntruni cerin]ele

clien]ilor `n c\utare de performan]e

solide. Majoritatea clien]ilor, care

necesit\ procesoare cu consum sc\zut

de energie, implementeaz\ proiecte IT

la scar\ mare unde eficien]a

energetic\ scade odat\ cu cre[terea

performan]elor [i orice modalitate de

`mbun\t\]ire a consumului de waþi

ofer\ un impact pozitiv.

Toate procesoarele AMD cu

consum sc\zut de energie beneficiaz\

de toate func]ionalit\]ile [i includ

tehnologiile AMD-V [i AMD-P pentru

virtualiz\ri avansate [i capabilit\]i de

reducere a consumului de energie.  ~n

momentul de fa]\, acest procesor de

40W ACP este integrat `n platforme

personalizate oferite de c\tre Dell [i

HP, dar [i de c\tre al]i integratori,

fiind destinat infrastructurilor IT de

tip WAN [i Cloud Computing.

“Este important pentru industria

noastr\ s\ studiem cum este utilizat\

tehnologia [i unde apar noi necesit\]i

ale clien]ilor,” a spus Patrick Patla,

vicepre[edinte [i director general

Server and Workstation Division.

“Procesorul AMD Opteron EE permite

integratorilor OEM s\ ofere servere

care s\ nu compromit\

managementul consumului de

energie, virtualizarea sau facilit\]ile

de performan]\.”

www.amd.com

Un nou Opteron EE cu ºase nuclee

AMD



Departe de a fi o simpl\ cutie

din tabl\ ce ad\poste[te

componentele interne, carcasa

unui sistem PC trebuie s\

satisfac\ un set de cerin]e

foarte exigent, oferind nu 

numai o bun\ ventila]ie [i loc

de expansiune pentru diversele

componente, dar [i tr\s\turi

menite s\ simplifice procesul

de instalare [i organizare a

cablurilor de alimentare sau

date. De[i scopul acesteia este

aparent unul destul de umil,

valoarea unei carcase pentru

calculator este dat\ `n mare

m\sur\ de design-ul [i tema

aleas\, astfel încât s\ exprime

personalitatea utilizatorului,

valoarea [i performan]a

componentelor pe care le

ad\poste[te.

Vremuri `n care componentele fierbin]i [i mari

consumatoare de energie sunt aproapte

omniprezente `n sistemele PC au impulsionat

apari]ia unei noi genera]ii de carcase adaptate

cerin]elor acestora, pentru care configura]iile cu

dou\ sau mai multe ventilatoare de dimensiuni

mari sunt ceva obi[nuit. Tr\im vremuri `n care o

carcas\ modern\ pentru pasiona]ii de jocuri PC va

egala [i chiar dep\[i `n privin]a dot\rilor [i a

eficien]ei sistemului de ventila]ie chiar [i cele mai

ambi]ioase modele pentru servere de odinioar\.

Concepute pentru configura]ii multi-GPU [i chiar

multi-CPU, alimentate folosind surse de alimentare

cu puteri ce dep\[esc 1KW [i r\corite de sisteme

performante de r\cire cu ap\, carcasele de gaming

actuale abund\ `n decora]iuni extravagante [i

ventilatoare colorate, `n timp ce dimensiunile

copioase vor pune `n dificultate chiar [i cele mai

spa]ioase mese de birou.

PLATFORMA {I METODOLOGIA DE TESTARE

Fiind destinate atât sistemelor de gaming dar [i

celor de tip office, platforma de testare aleas\ a

fost bazat\ pe o configura]ie de nivel mediu, cu un

singur accelerator grafic. Placa de baz\ MSI P45

Platinium a ad\postit un procesor Intel Core 2

Extreme QX9650, supratactat la 3.5GHz, folosind o

tensiune de alimentare de 1.4V [i r\cit de un

model Cooler Master CM Sphere, confec]ionat

integral din cupru. Au mai fost utilizate o plac\

video Palit GeForce GTX 275 [i un kit de memorie

CSX Diablo, cu 2GB memorie DDR2 la 800MHz.

Configura]ia a fost alimentat\ de o surs\ Cooler

Master RS-700-AMBA-D3, cu o putere de 700W.

Pentru a evalua cât mai corect posibilita]ile de

ventila]ie oferite de design-ul fiec\rui model, am

decis s\ `nlocuim ventilatoarele livrate cu modele

standard, comune tuturor carcaselor testate.

Modelel utilizate sunt Kama DFS922512M-PWM de

92mm [i Scythe S-Flex SFF21F de 120mm. ~n cazul

utiliz\rii unor ventilatoare cu diametru mai mare

de 120mm, am decis men]inerea acestora.

Reprezentativ\ pentru rezultatul final, eficien]a

r\cirii a contat pentru 60% din not\, `n timp ce

dot\rile tehnice [i ergonomia au contat pentru

25%, respectiv 15% din nota final\.

CONCLUZIE

Cu dimensiuni impresionante [i echipat\ cu

ventilatoare de 230mm, modelul Cooler Master HAF

932 a reu[it s\ ofere deopotriv\ o ventila]ie

eficient\ [i o func]ionare silen]ioas\. De departe

cel mai impresionant, modelul Antec P193 a

cucerit prin design-ul [i calitatea foarte bun\ a

construc]iei. O impresie pl\cut\ o fost oferit\ [i de

modelele Zalman GS1000 Titanium [i Antec TWELVE

HUNDRED, datorit\ materialelor de calitate

utilizate [i a performan]elor bune.

Aurelian Mihai

aurelian.mihai@xtrempc.ro

CARCASE ATX

ELEGANÞÃ ªI RAFINAMENT PENTRU PC
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Hardware Test comparativ Carcase ATX



Dimensiuni: 523x205x540mm · Greutate: 10.5KG · Material Construc]ie: o]el ·

Bay 5.25”/3.5” ext./3.5”int: 4/1/6 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/0/3/0 ·

Panou Frontal: da · Antifonare: nu · Filtre de praf: da

7.18

Akasa Infiniti zor este o carcas\ ATX

full tower, adresat\ pasiona]ilor de

overclocking [i jocuri PC.

Aceasta beneficiaz\ de un finisaj

negru mat, rezistent la praf [i este

construit\ din o]el. Unul dintre

panourile laterale este prev\zut cu

fereastr\ din plexiglas, pentru

expunerea componentelor interne.

Ventila]ia este asigurat\ de cinci

ventilatoare de 120mm, dintre care

dou\ pozi]ionate frontal, `n dreptul

bay-urilor de 3.5” [i `nc\ trei

instalate `n spatele [i partea

superioar\ a carcasei, pentru

evacuarea c\ldurii. Pentru o mai

bun\ circula]ie a aerului, toate bay-

frontale sunt acoperite cu capace de

tip sit\. Modelul ofer\ dou\ cu[ti

prev\zute cu ventilatoare, ce pot

acomoda [ase harddisk-uri `n format

3.5”. Panoul frontal, ascuns `n

spatele unui capac cu balama,

ascunde doi conectori USB, conectori

pentru c\[ti [i microfon, conectori e-

SATA [i FireWire. Ventilatoarele

livrate `n pachet sunt iluminate cu

LED-uri albastre [i au un debit de 48

CFM, pentru o vitez\ de 1200 rpm. 

Vopsit negru integral [i f\r\ 

prea multe elemente de decor,

modelul se remarc\ printr-un 

aspect destul de sobru, ce 

aminte[te de carcasele de tip server,

`ns\ ventilatoarele iluminate albastru

[i panoul din plexiglas atrag aten]ia

cu u[urin]\. Circula]ia foarte bun\ a

aerului, facilitat\ de suprafe]ele de

tip sit\, [i num\rul mare de

ventilatoare vin `ns\ cu pre]ul unui

nivel de zgomot ceva mai ridicat, o

bun\ antifonare nefiind una dintre

calit\]ile acestui model. Utilizatorii

de sisteme de r\cire cu ap\ vor fi

încânta]i de posibilitatea instal\rii a

dou\ radiatoare de dimensiuni mari, 

unul dintre ele necesitând

`nl\turarea celor dou\ cu[ti pentru

harddisk.

CONCLUZIE

Ventila]ia excelent\ [i flexibilitatea

bun\ `n privin]a op]iunilor de

configurare fac din modelul Infiniti

zor o bun\ alegere bun\ pentru un

sistem de gaming performant sau

chiar pentru implementarea unui

sistem de r\cire cu ap\.

492 Lei 12 luni pc-coolers.ro

AKASA Infinit zor
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Test comparativ Carcase ATX Hardware

Dimensiuni: 450x200x470mm · Greutate: 6.3KG · Material Construc]ie: o]el ·

Bay 5.25”/3.5” ext./3.5”int: 3/1/6 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/0/1/1 ·

Panou Frontal: da · Antifonare: nu · Filtre de praf: da

7.12

Antec THREE HUNDRED este o

carcas\ adresat\ pasiona]ilor de

jocuri PC.

Construit din o]el, modelul

beneficiaz\ de un finisaj negru mat

[i dispune de un panou frontal de tip

sit\, prev\zut cu filtru deta[abil

pentru reten]ia prafului. Circula]ia

aerului este facilitat\ de dou\

ventilatoare de 120 [i 140mm,

pozi]ionate `n partea superioar\ [i

spatele carcasei. Op]ional, mai pot fi

instalate dou\ ventilatoare frontale

de 120mm [i un al treilea ventilator

pe capacul lateral, deasupra 

cooler-ului pentru procesor. Sursa de

alimentare este instalat\ `n partea

inferioar\ a carcasei, pentru o

separare cât mai bun\ fa]\ de

c\ldura generat\ de celelalte

componente. Cele [ase bay-uri de

3.5” sunt dispuse de-a lungul unui

cadru fix, `n dreptul celor dou\

ventilatoare frontale. Din p\cate,

utilizarea unor acceleratoare grafice

mai voluminoase va reduce num\rul

de harddisk-uri ce pot fi instalate.

Cablurile de alimentare r\mase

neutilizate pot fi depozitate `n

spa]iul al\turat bay-urilor pentru

harddisk, `ns\ op]iunile pentru

organizarea acestora sunt limitate.  

Dincolo de aspectul destul de

sobru [i construc]ia `ngrijit\, acest

model încânt\ prin performan]e

bune, chiar dac\ `n acest mod este

sacrificat\ o parte din silen]iozitate.

Exist\ `ns\ [i unele deficien]e,

distan]a mic\ `ntre sursa de

alimentare [i placa de baz\ putând

incomoda folosirea ultimului slot PCI.

Având un design similar modelului

TWO HUNDRED, eficien]a r\cirii se

`ncadreaz\ `n tiparul oferit de

acesta. Micile `mbun\t\]iri de natur\

estetic\ justific\ pre]ul ceva mai

ridicat, `ns\ unii utilizatori ar putea

fi dezam\gi]i de lipsa perfora]iilor

necesare pentru utilizarea unui kit

extern de r\cire cu ap\.

CONCLUZIE

Antec THREE HUNDRED este un

model cu aspect sobru, dar `ngrijit [i

cu performan]e bune. Lipsa

optimiz\rilor pentru reducerea

zgomotului [i vibra]iilor ar putea

dezam\gi unii utilizatori.

262 Lei 36 luni IT Direct

ANTEC THREE HUNDRED
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Hardware Test comparativ Carcase ATX

Dimensiuni: 478x185x411mm · Greutate: 5.5KG · Material Construc]ie: o]el ·

Bay 5.25”/3.5” ext./3.5”int: 4/1/7 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/0/0/1 ·

Panou Frontal: da · Antifonare: nu · Filtre de praf: nu

6.21

Floston Topsider este o carcas\ 

ATX, adresat\ configura]iilor cu

buget redus.

Modelul este confec]ionat din

tabl\ de o]el [i accept\ pl\ci de

baz\ `n format ATX [i mATX.

Crcula]ia aerului este asigurat\ de

un ventilator de 140mm pozi]ionat

frontal, `n dreptul bay-urilor de

3.5”, `ns\ op]ional mai poate fi

instalat [i un ventilator de 120mm,

folosind bay-ul pozi]ionat `n partea

din spate a carcasei. ~n sprijinul unei

eficien]e `mbun\t\]ite a cooler-ului

pentru procesor, panoul lateral este

prev\zut cu port pentru admisia

aerului [i tub cu lungime reglabil\.

Partea din fa]\ a carcasei ofer\ dou\

bay-uri pentru unit\]i optice,

prev\zute cu m\[ti de protec]ie.

Ascun[i `n spatele unui capac cu

balama mai sunt oferi]i conectori

pentru c\[ti [i microfon, trei port-uri

USB [i unul eSATA, buton RESET [i

trei bay-uri externe. Butonul POWER

este pozi]ionat `n partea superioar\

a carcasei pentru un acces u[or. Atât

bay-urile de 3.5”, cât [i cele de

5.25” sunt dispuse de-a lungul unui

cadru metalic fix [i prev\zute cu

sistem de reten]ie simplificat, f\r\

[uruburi. Modelul permite inclusiv

utilizarea unor surse de alimentare

cu format alungit, `ns\ din p\cate nu

ofer\ optimiz\ri pentru organizarea

cablurilor. 

De[i m\soar\ nu mai pu]in de

140mm, singurul ventilator livrat cu

acest model s-a dovedit destul de

ineficient, fiind recomandat\

instalarea unui ventilator

suplimentar `n bay-ul de 120mm.

Chiar [i a[a, circula]ia aerului este

insuficient\, temperaturile crescând

vertiginos `n timpul test\rii,

panourile sub]iri din tabl\ devenind

calde la atingere. Chiar dac\ este

destul de aspectuos, finisajul

carcasei nu este de cea mai bun\

calitate, zgârieturile ap\rând destul

de u[or. 

CONCLUZIE

Floston Topsider este o carcas\

ieftin\ [i destul de spa]ioas\.

Ventila]ia mediocr\ o recomand\

`ns\ pentru configura]ii entry-level,

destinate mediului office.

170 Lei 24 luni IT Direct

FLOSTON Topsider

Dimensiuni: 546 x 229 x 577mm · Greutate: 13.2KG · Material Construc]ie: o]el · Bay

5.25”/3.5” ext./3.5”int: 5/1/5 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/0/0/4 · Panou Frontal: da

· Antifonare: nu · Filtre de praf: nu  · Fereastr\ lateral\: da

8.64

Cooler Master HAF 932 este o

carcas\ ATX full tower, adresat\

pasiona]ilor de overclocking.

Modelul utilizeaz\ un [asiu din

o]el [i panouri rigidizate `mpotriva

vibra]iilor prin modelare la pres\.

Circula]ia aerului este asigurat\ de

nu mai pu]in de patru ventilatoare,

dintre care trei cu diametrul de

230mm. Sursa de alimentare poate fi

montat\ atât `n partea superioar\ a

carcasei dar [i sub slot-urile PCI,

eliberând spa]iul pentru un radiator

de 240mm al unui circuit de r\cire

cu ap\. Mai pot fi ad\postite dou\

radiatoare de 240mm pe capacul

lateral [i `nc\ unul instalat sub slot-

urile PCI. Panoul frontal ofer\

conectori pentru c\[ti [i microfon,

port-uri USB, eSATA [i FireWire.

Butoanele Power [i Reset sunt

a[ezate `n partea superioar\ a

carcasei al\turi de o platform\ ce

poate `ndeplini rolul de cale de

acces pentru rezervorul de

expansiune al circuitului de r\cire.

Cele cinci bay-uri interne de 3.5”

sunt orientate `n lateral pentru a nu

incomoda instalarea pl\cilor de

extensie [i sunt prev\zute cu sistem

de reten]ie f\r\ [uruburi, izolat

`mpotriva vibra]iilor.  

Interiorul spa]ios poate acomoda

chiar [i cele voluminoase sisteme de

r\cire sau pl\ci de extensie.

Construc]ia este suficient de rigid\

pentru a nu permite amplificarea

vibra]iilor `ns\ grilajele de aerisire

cu dimeniuni generoase nu izoleaz\

prea bine zgomotul ventilatoarelor.

Func]ionând la tura]ii de numai 700

rota]ii pe minut, cele trei

ventilatoare de 230mm sunt aproape

inaudibile, `ns\ suficient de

puternice pentru a face fa]\

aplic\rii unui overclock moderat.

CONCLUZIE

Cu dimensiuni poate prea mari

pentru cerin]ele unui utilizator

obi[nuit, Cooler Master HAF 932

poate ad\posti chiar [i cele mai

`ndr\zne]e sisteme de r\cire cu ap\.

Dac\ bugetul alocat nu permite asta,

atunci ventilatoarele de dimensiuni

mari [i nu foarte zgomotoase pot

asigura cu succes ventila]ia unui

sistem high-end.

589 Lei 24  luni PCCenter.ro

COOLER MASTER HAF 932
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Test comparativ Carcase ATX Hardware

Dimensiuni: 450x200x470mm · Greutate: 5.4KG · Material Construc]ie: o]el ·

Bay 5.25”/3.5” ext./3.5”int: 3/1/6 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/0/1/0 ·

Panou Frontal: da · Antifonare: nu · Filtre de praf: da

6.56

Antec VSK-2000 este o carcas\ ATX

midtower, adresat\ sistemelor de

gaming cu buget mai redus.

Construit din tabl\ de o]el [i

vopsit negru mat, modelul se

remarc\ printr-un design sobru,

minimalist. ~n ciuda aspectului

auster, VSK-2000 este optimizat

pentru o ventila]ie eficient\ a

componentelor interne, oferind dou\

bay-uri frontale pentru ventilatoare

de 120mm, acoperite de un filtru de

praf. Spatele carcasei mai

ad\poste[te un ventilator de 120mm.

Unul dintre panourile laterale este

perforat `n dreptul cooler-ului pentru

procesor, `mbun\t\]ind ventila]ia.

De[i suport\ surse de alimentare cu

format extins, design-ul carcasei este

totu[i unul restrictiv, fiind necesar\

demontarea pl\cii de baz\ pentru a

putea accesa compartimentul

acesteia. De[i nu ofer\ prea multe

op]iuni pentru cable management,

spa]iul al\turat bay-urilor de 3.5”

poate fi utilizat cu destul succes

pentru ascunderea [i depozitarea

cablurilor neutilizate. Utilizatorii de

configura]ii multi-GPU vor aprecia

amplasarea u[or `n\l]at\ a pl\cii de

baz\, permi]ând instalarea unui

accelerator grafic dual-slot chiar [i `n

ultimul slot PCI.

Este apreciat\ folosirea unui

filtru de aer pu]in restrictiv [i cu

suprafa]\ mare pentru cele dou\

ventilatoare frontale, `ns\ din

p\cate grilajul prezent pe capacul

lateral nu este protejat. De[i

beneficiaz\ de o construc]ie solid\,

design-ul ales pentru acest model

pare u[or nefinisat, cu multe

unghiuri drepte [i suprafe]e aspre.

Ventila]ia este `n schimb foarte

bun\, iar panourile din tabl\ destul

de groase absorb bine vibra]iile. ~n

lipsa unui sistem de absorb]ie a

vibra]iilor, zgomotul generat de

harddisk-urile instalate `n bay-urile

de 3.5” ar nemul]umi unii

utilizatori.

CONCLUZIE

Spa]ioas\ [i bine ventilat\, Antec

VSK-2000 poate fi o bun\ alegere

pentru un sistem de gaming

performant. Aspectul estetic las\ 

loc [i de mai bine.

193 Lei 36 luni IT Direct

ANTEC VSK-2000

Dimensiuni: 437x197x529mm · Greutate: 8.4KG · Material Construc]ie: o]el ·

Bay 5.25”/3.5” ext./3.5”int: 3/1/5 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/0/2/0 ·

Panou Frontal: da · Antifonare: da · Filtre de praf: nu

5.80

Nexus version1 este o carcas\ ATX

midtower, conceput\ pentru sisteme

PC silen]ioase.

Modelul abordeaz\ un design

neconven]ional, cu sursa de

alimentare pozi]ionat\ `n partea

inferioar\ [i placa de baz\ orientat\

astfel `ncât slot-urile PCI sunt

pozi]ionate deasupra procesorului.

Bay-urile pentru harddisk sunt

pozi]ionate `n partea inferioar\ a

carcasei, `ntre ventilatorul frontal

de 120mm [i sursa de alimentare,

ventila]ia fiind asigurat\ de fluxul de

aer creat `ntre cele dou\

componente. C\ldura generat\ de

procesor este evacuat\ de un

ventilator de 120mm, pozi]ionat `n

partea din spate a carcasei. Din

p\cate, pentru evacuarea c\ldurii

generate de acceleratorul grafic,

reg\sit acum `n partea superioar\ a

carcasei, nu este oferit un sistem de

ventila]ie dedicat. Bay-urile de 5.25”

sunt ascunse `n spatele unui capac

glisant de tip sit\. Este prezent [i un

panou frontal, cu conectori pentru

c\[ti, conectori USB [i FireWire,

ascuns `n spatele unui capac cu

balama. Suprafe]ele interioare ale

carcasei din o]el sunt capitonate cu

burete, menit s\ absoarb\ o parte

din zgomotul [i vibra]iile produse de

componentele interne.

Utilizarea a numai dou\

ventilatoare cu tura]ie redus\ poate

crea probleme la utilizarea unor

componente mari generatoare de

c\ldur\, `ns\ acest neajuns poate fi

remediat cu u[urin]\ prin folosirea

unor ventilatoare mai performante.

Pozi]ionarea bay-urilor pentru

harddisk nu este tocmai inspirat\,

impiedicând utilizarea surselor de

alimentare cu format alungit [i

cabluri modulare. Din p\cate,

formatul constructiv nu a permis o

ventila]ie foarte eficient\ pentru

acceleratorul grafic, temperaturile

dep\[ind pragul de 91°C. Sistemul

de prindere utilizat pentru slot-urile

PCI nu este compatibil cu unele

modele de acceleratoare grafice.

CONCLUZIE

Nexus version1 prezint\ un design cu

un concept interesant, `ns\ nu

foarte practic.

258 Lei 12 luni pc-coolers.ro

NEXUS version1
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Dimensiuni: 425x206x463mm · Greutate: 9.1KG · Material Construc]ie: o]el ·

Bay 5.25”/3.5” ext./3.5”int: 3/2/4 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/0/1/0 ·

Panou Frontal: da · Antifonare: nu · Filtre de praf: da

6.57

Antec Sonata III 500 este o carcas\

ATX destinat\ sistemelor PC

silen]ioase.

Aceasta este livrat\ `mpreun\

cu o surs\ de alimentare certificat\

80 PLUS, un model din gama Antec

EarthWatts cu o putere de 500W.

Asamblat folosind tabl\ din o]el,

modelul beneficiaz\ de un finisaj

negru lucios de bun\ calitate. Cele

cinci bay-uri externe, respectiv

butoanele Power [i Reset sunt

ascunse `n spatele unei u[i cu

balama, protejat\ cu ajutorul unei

chei. Utilitatea acestui sistem de

securitate este cel pu]in discutabil\

`n condi]iile `n care al\turi sunt

expu[i la vedere conectori USB [i

eSATA. Interiorul carcasei ascunde 4

bay-uri de 3.5” prev\zute cu

suporturi de silicon pentru

amortizarea vibra]iilor. Evacuarea

aerului cald este l\sat\ `n seama

sursei de alimentare [i a unui

ventilator de 120mm, pozi]ionat `n

partea din spate a carcasei. Admisia

aerului este facilitat\ prin grilajul

situat deasupra slot-urilor PCI [i fa]a

carcasei, prin filtrul de praf

deta[abil pentru cur\]are.

Interiorul acestui model este

destul de `nghesuit, cu sursa de

alimentare pozi]ionat\ foarte

aproape de placa de baz\. Bay-urile

de 3.5” sunt orientate `n lateral,

minimizând riscul de a `ntâmpina

probleme la instalarea

acceleratorului grafic. Utilizatorii de

configura]ii multi-GPU ar putea

`ntâmpina probleme la utilizarea

ultimului slot PCI, `n cazul folosirii

unui accelerator grafic cu sistem de

r\cire dual-slot. Chiar [i ajutat de

numai un singur ventilator adi]ional,

acest model reu[eºte s\ asigure o

ventila]ie bun\. Din p\cate, sursa de

alimentare este destul de

zgomotoas\ la nivelurile de `nc\rcare

mai ridicate. Num\rul de cabluri este

`ns\ generos, fiind oferi]i un total de

trei conectori PCI-E, patru conectori

SATA [i trei MOLEX.

CONCLUZIE

Antec Sonata III 500 se remarc\ prin

dot\ri [i performan]e bune, `ns\

construc]ia `nghesuit\ nu o

recomand\ configura]iilor high end.

580 Lei 36 luni IT Direct

ANTEC Sonata III 500

Hardware Test comparativ Carcase ATX

Dimensiuni: 260x570x640mm · Greutate: 12KG · Material Construc]ie:

aluminiu+plastic, cadru o]el · Bay 5.25”/3.5” ext./3.5”int: 4/6/2 · Ventilatoare

80/92/120/>120: 0/0/2/0 · Panou Frontal: da · Antifonare: nu

7.67

Zalman GS1000 Titanium este o

carcas\ ATX full tower, adresat\

utilizatorilor entuzia[ti.

Modelul este asamblat pe un

cadru din o]el, folosind panouri din

aluminiu vopsite negru [i finisaje din

material plastic. Dac\ unitatea

optic\ este instalat\ `n sistem clasic,

folosind [uruburi, dispozitivele de

stocare `n format 3.5” sunt instalate

`n interiorul unui cadru din plastic,

ce poate fi extras deschizând una

dintre cele dou\ u[i de tip balama,

prezente `n partea din fa]\ a

carcasei.

Patru dintre harddisk-uri pot fi

utilizate `n regim hot-swap, fiind

posibil\ schimbarea acestora f\r\ a

opri calculatorul. Sursa de

alimentare este pozi]ionat\ `n partea

de jos a carcasei, al\turi de un

ventilator de 120mm, admisia aerului

fiind realizat\ prin partea inferioar\.

Spatele carcasei ad\poste[te un

ventilator de 120mm [i orificii pentru

conectarea unui sistem de r\cire cu

ap\, `n timp ce capacul care `mbrac\

partea superioar\ ascunde `nc\ dou\

ventilatoare de 120mm. Tava pl\cii

de baz\ este prev\zut\ cu orificii

pentru organizarea cablurilor, iar

spatele acesteia ofer\ loc pentru

ascunderea cablurilor neutilizate.

Fluxul de aer este orientat astfel

`ncât aerul admis prin partea

inferioar\ a carcasei [i sloturile PCI

este efectuat prin partea superioar\

de c\tre trei ventilatoare. Din

p\cate, solu]ia are un mic neajuns -

dispozitivele de stocare sunt

ventilate pasiv, utilizând diferen]a de

presiune creat\ `n carcas\.

Din punct de vedere al calit\]ii

construc]iei, modelul nu

dezam\ge[te, facilitând o bun\

organizare a cablurilor [i o ventila]ie

eficient\. Din pãcate, plasticul lucios

[i baza supradimensionat\ r\pesc din

frumuse]ea acestei carcase, altfel un

model foarte reu[it. Dimensiunile

apreciabile recomand\ utilizarea

unei surse de alimentare echipate cu

cabluri suficient de lungi.

CONCLUZIE

Zalman GS1000 Titanium este

recomandat\ sistemelor de gaming [i

workstation.

683 Lei 12 luni pc-coolers.ro

ZALMAN GS1000
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Dimensiuni: 582x213x513mm · Greutate: 14.5KG · Material Construc]ie: o]el ·

Bay 5.25”/3.5” ext./3.5”int: 3/0/9 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/0/5/1 ·

Panou Frontal: da · Antifonare: nu · Filtre de praf: da · Fereastr\ lateral\: da

8.58

Antec TWELVE HUNDRED este o

carcas\ ATX Full Tower pentru

utilizatorii entuzia[ti [i pasiona]ii de

jocuri PC cu un buget generos.

Ie[ind `n eviden]\ prin

dimensiuni apreciabile [i un design

agresiv, aceasta permite utilizarea a

nu mai pu]in de [apte ventilatoare,

dintre care unul cu diametrul de

200mm. Tura]ia celor trei

ventilatoare frontale poate fi

controlat\ independent, prin

intermediul a trei poten]iometre, iar

pentru ventilatoarele montate `n

spatele [i partea superioar\ a

carcasei pot fi selectate trei trepte

de tura]ie. Prin panoul lateral cu

fereastr\ din plexiglas poate fi

admirat un interior spa]ios, vopsit

integral negru. Sunt oferite spa]iu

pentru pl\ci de baz\ ATX [i E-ATX,

surse de alimentare de dimensiuni

mari [i chiar instalarea unui kit de

r\cire cu ap\. Cele trei cu[ti pentru

harddisk ofer\ un total de nou\ bay-

uri `n format 3.5”, suplimentate de

trei bay-uri externe `n format 5.25”.

Impactul vizual fiind prioritar,

modelul ofer\ op]iuni variate pentru

cable management, `ns\ pentru

rezultate satisf\c\toare este

important\ alegerea unei surse de

alimentare prev\zut\ cu cabluri mai

lungi.

De[i zgomotoase la turaþie

maxim\, cele [ase ventilatoare

livrate `n pachet asigur\ un debit de

aer impresionant, eficien]a r\cirii

fiind pe m\sur\. Din fericire,

posibilitatea ajust\rii tura]iilor

permite ob]inerea unei func]ion\ri

silen]ioase, f\r\ a ridica

temperaturile prea mult. Lumina

albastrã dat\ de ventilatoare

confer\ un aspect pl\cut, `ns\ este

binevenit\ posibilitatea dezactiv\rii

LED-urilor. Calitatea construc]iei

este exemplar\, `ns\ design-ul p\r]ii

superioare a carcasei face dificil\

`nl\turarea prafului.  

CONCLUZIE

Antec TWELVE HUNDRED este o

carcas\ spa]ioas\, bine ventilat\ [i

capabil\ s\ acomodeze chiar [i cele

mai `ndr\zne]e configura]ii PC. Din

p\cate, dot\rile de top vin [i cu un

pre] pe m\sur\.

801 Lei 36 luni IT Direct

ANTEC TWELVE HUNDRED

Test comparativ Carcase ATX Hardware

Dimensiuni: 473x205x522mm · Greutate: 12.5 · Material Construc]ie: o]el, plastic · Bay

5.25”/3.5” ext./3.5”int: 4/1/5 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/1/1/0 · Panou Frontal: da

· Antifonare: nu · Filtre de praf: nu  · Fereastr\ lateral\: nu

6.93

Chieftec GX-01B este o carcas\ ATX

midtower, adresat\ pasiona]ilor de

jocuri PC. 

Confec]ionat din o]el [i plastic,

modelul abordeaz\ o tem\ `n nuan]e

de negru [i argintiu. Cele patru 

bay-uri de 5.25” [i singurul bay

extern `n format 3.5” sunt ascunse

`n spatele unui capac cu balama, ce

acoper\ jum\tatea superioar\ a

panoului frontal. Al\turi sunt oferi]i

conectori pentru c\[ti [i microfon,

doi conectori USB [i unul FireWire.

Grilajul de tip sit\, vopsit argintiu,

acoper\ dou\ ventilatoare de

92mm. Interiorul carcasei

ad\poste[te dou\ cu[ti deta[abile ce

pot acomoda un total de patru

harddisk-uri, `ns\ numai una dintre

acestea este prev\zut\ cu

ventilator. Aerul cald este evacuat

de un ventilator cu diametrul de

120mm, pozi]ionat `n partea din

spate a carcasei. Capacul lateral

mai ofer\ dou\ perfora]ii cu

diametrul unui ventilator de 92mm,

`ns\ acestea nu sunt prev\zute cu

g\urile de prindere necesare pentru

instalarea unui ventilator. Sursa de

alimentare inclus\ este un model

Chieftec GPS-400AA, cu o putere de

400W. Aceasta dispune de [apte

conectori MOLEX [i doi SATA,

respectiv câte un conector ATX-12V

cu patru pini [i PCI-E cu [ase pini.

Calitatea construc]iei este

destul de bun\, iar picioarele de

sus]inere extensibile ofer\ un plus

de stabilitate. Interiorul este

spa]ios, cu suficient spa]iu chiar ºi

pentru pl\ci de extensie mai lungi.

Din p\cate, cei ce posed\ mai mult

de dou\ harddisk-uri ar putea fi

nemul]umi]i de posibilit\]ile limitate

de ventila]ie. Utilizarea unor

ventilatoare cu diametrul de 92mm

reduce pu]in din eficien]a sistemului

de ventila]ie. Temperatura ambiant\

de 36°C, respectiv 60°C pentru

procesor sunt rezultate destul de

bune. Nivelul de zgomot produs de

cele dou\ ventilatoare livrate este `n

limite tolerabile.

CONCLUZIE

Chieftec GX-01B este potrvit pentru

mediul office [i configura]ii PC nu

foarte elaborate.

320 Lei 24 luni Aline Distribution Group

CHIEFTEC GX-01B
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Dimensiuni: 514x205x590mm · Greutate: 16.5KG · Material Construc]ie: o]el+ plastic ·

Bay 5.25”/3.5” ext./3.5”int: 4/1/6 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/0/1/3 · Panou Frontal:

da · Antifonare: da · Filtre de praf: da · Fereastr\ lateral\: da

8.61

Antec P193 este o carcas\ ATX full-

tower pentru utilizatori entuzia[ti.

Construit din o]el cu grosimea

de 0.8mm [i beneficiind de subtrat

din policarbonat pentru protec]ie

`mpotriva zgomotului [i vibra]iilor,

Antec P193 este adecvat atât pentru

configura]ii orientate c\tre

silen]iozitate, cât [i pentru sisteme

high end, ce au nevoie de o

ventila]ie eficient\. Circula]ia

aerului este asigurat\ de c\tre trei

ventilatoare Antec TriCool cu

diametre de 120 [i 140mm, montate

în partea superioar\ [i spatele carcasei,

respectiv un ventilator cu diametrul

de 200mm [i dou\ trepte de tura]ie,

montat lateral. Op]ional mai pot fi

instalate dou\ ventilatoare de

120mm `n dreptul bay-urilor pentru

harddisk, unul dintre ele asigurând

deopotriv\ [i ventila]ia sursei de

alimentare, instalat\ `n partea

inferioar\, `ntr-un compartiment

izolat de restul carcasei. Cele dou\

cu[ti deta[abile pentru harddisk

ofer\ un total de [ase bay-uri `n

format 3.5”, prev\zute cu suporturi

din silcon pentru amortizarea

vibra]iilor. Partea din fa]\ a carcasei

este protejat\ integral de o u[\ cu

balama, bazat\ pe aceea[i

combina]ie de materiale cu

propriet\]i fonoizolante. ~n jurul

acesteia sunt prev\zute fante pentru

admisia aerului, ventilatoarele

aferente fiind prev\zute cu filtre

`mpotriva prafului.

Design-ul sobru, dar elegant [i

construc]ia solid\ dat\ de combina]ia

de materiale utilizate au menirea de

a impresiona chiar [i cei mai

preten]io[i dintre utilizatori. Interiorul

este spa]ios, cu numeroase optimiz\ri

pentru organizarea cablurilor [i

simplificarea procesului de instalare

a componentelor. Zgomotoase, dar

foarte eficiente la tura]ie maxim\,

ventilatoarele devin aproape

inaudibile la un regim de lucru

redus. Este binevenit\ posibilitatea

demont\rii rapide a filtrelor de praf,

accesibile din exteriorul carcasei.

CONCLUZIE

Antec P193 impresioneaz\ prin

performan]e de top [i o 

construc]ie `ngrijit\.

812 Lei 36 luni IT Direct

ANTEC P193

Hardware Test comparativ Carcase ATX

Dimensiuni: 480x200x432mm · Greutate: 9.7KG · Material Construc]ie: o]el · Bay

5.25”/3.5” ext./3.5”int: 5/1/4 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/0/2/0 · Panou Frontal: da

· Antifonare: da · Filtre de praf: nu  · Fereastr\ lateral\: nu

6.59

Cooler Master Sileo 500 este o

carcas\ ATX midtower, destinat\

sistemelor PC silen]ioase.

Aceasta abordeaz\ un design

simplu `n nuan]e de negru, cu pu]ine

elemente de decor. Panoul frontal,

confec]ionat din aluminiu [lefuit,

ad\poste[te cinci bay-uri cu format

5.25” [i `nc\ dou\ de 3.5”, dintre

care unul este ocupat de un panou

prev\zut cu conectori pentru c\[ti,

USB [i eSATA. Interiorul este

capitonat folosind un material

fonoabsorbant, iar sursa de

alimentare instalat\ `n partea

superioar\ a carcasei este izolat\

`mpotriva vibra]iilor folosind un

man[on cauciucat. Bay-urile interne

sunt prev\zute cu sistem de reten]ie

f\r\ [uruburi, `ns\ din p\cate nu

sunt izolate `mpotriva vibra]iilor.

Circula]ia aerului este asigurat\ de

c\tre dou\ ventilatoare cu diametrul

de 120mm, pozi]ionate frontal `n

dreptul bay-urilor pentru harddisk,

respectiv `n partea din spate a

carcasei. Din p\cate, op]iunile

pentru organizarea cablurilor sunt

foarte limitate, interiorul fiind lipsit

de optimiz\ri `n acest sens. 

Carcasa este confec]ionat\ din

tabl\ destul de groas\, îns\ stratul

de vopsea re]ine u[or amprentele [i

poate fi zgâriat cu u[urin]\. Partea

din fa]\, vopsit\ negru [i cu finisaj

de metal [lefuit, d\ un aspect

pl\cut, `ns\ lipsa m\[tilor pentru

unit\]i optice impune alegerea unui

model cu un design potrivit.

Interiorul capitonat este destul de

`nghesuit, fãcând dificil\ instalarea

pl\cilor de extensie mai voluminoase

[i chiar a sursei de alimentare.

Fluxul de aer c\tre singurul

ventilator responsabil de admisia

aerului este destul de obstruc]ionat

de panoul frontal al carcasei, aspect

reflectat de temperaturile ridicate

atinse `n timpul testelor. Nivelul de

zgomot este totu[i sensibil mai mic

decât `n cazul altor modele, aspect

ce va bucura doritorii de sisteme

silen]ioase.

CONCLUZIE

Cooler Master Sileo 500 este

recomandat pentru configura]ii

orientate c\tre silen]iozitate.

279 Lei 24  luni PCCenter.ro

COOLER MASTER Sileo 500
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Dimensiuni: 478x185x411mm · Greutate: 5.35KG · Material Construc]ie: o]el+ plastic ·

Bay 5.25”/3.5” ext./3.5”int: 4/1/7 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/0/1/0 · Panou Frontal:

da · Antifonare: nu · Filtre de praf: nu  · Fereastr\ lateral\: nu

6.06

Floston Mask este o carcas\ ATX

midtower din gama entry-level.

Modelul abordeaz\ o tem\ `n

nuan]e de negru [i ro[u, cu un

finisaj lucios. Partea din fa]\ ofer\

conectori pentru c\[ti [i microfon,

dou\ porturi USB [i unul eSATA,

ascunse sub un capac glisant

confec]ionat din plastic

semitransparent. Dou\ din cele

patru bay-uri externe de 5.25” sunt

prev\zute cu m\[ti pentru unit\]i

optice. Sub grilajul de tip sit\ 

poate fi `ntrez\rit un ventilator de

120mm, iluminat de LED-uri ro[ii.

Spatele carcasei permite instalarea

unui ventilator suplimentar de

120mm, iar panoul lateral dispune

de port pentru admisia aerului,

prev\zut cu tub din plastic cu

dimensiune reglabil\. 

Interiorul carcasei ofer\ [apte 

bay-uri de 3.5”, prev\zute cu sistem

de reten]ie f\r\ [uruburi. Sursa de

alimentare este pozi]ionat\ `n

partea superioar\ a carcasei, fiind

oferit suficient spa]iu chiar [i pentru

modele mai voluminoase. De[i

prezent, sistemul de reten]ie pentru

pl\ci de extensie este practic

inutilizabil din cauza design-ului

neinspirat, `ns\ pot fi utilizate cu

succes [uruburi obi[nuite.

De[i prezint\ un aspect `ngrijit,

suprafe]ele lucioase re]in

amprentele cu u[urin]\. Panourile

din o]el sunt destul de sub]iri [i au

tendin]a de a amplifica zgomotul

produs de harddisk-uri, instalate in

bay-urile lipsite de suporturi pentru

reducerea vibra]iilor. Singurul

ventilator livrat `n pachet este un

model cu tura]ie redus\, foarte

silen]ios, dar incapabil s\ asigure o

ventila]ie eficient\ unui sistem PC

modern. Grilajele pentru ventilator,

perforate `n pere]ii carcasei, sunt

destul de restrictive, reducând [i

mai mult debitul de aer. ~n timpul

testelor, temperatura ambiental\ a

pl\cii de baz\ a atins pragul de

45°C, suprafe]ele carcasei devenind

calde la atingere.

CONCLUZIE

Floston Mask este o carcas\ potrivit\

pentru configura]ii entry-level,

destinate mediului office.

145 Lei 24 luni IT Direct

FLOSTON Mask

Test comparativ Carcase ATX Hardware

Dimensiuni: 213x482x525mm · Greutate: 9.8KG · Material Construc]ie: o]el · Bay

5.25”/3.5” ext./3.5”int: 4/1/5 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/0/2/0 · Panou Frontal: da

· Antifonare: nu · Filtre de praf: da  · Fereastr\ lateral\: nu

8.23

Cooler Master CM 690 este o carcas\

ATX midtower pentru pasiona]ii de

jocuri PC [i amatorii de overclocking.

Construit din o]el [i prev\zut cu

panouri de tip sit\, modelul ofer\ un

sistem de ventila]ie bine elaborat,

putând acomoda pân\ la opt

ventilatoare. Aerul rece adus de

ventilatorul frontal ºi cel instalat pe

panoul lateral este evacuat apoi prin

spatele carcasei, folosind un

ventilator cu diametrul de 120mm.

Op]ional mai pot fi instalate dou\

ventilatoare de 120mm `n partea

superioar\ a carcasei, unul `n partea

inferioar\ al\turi de sursa de

alimentare [i `nc\ unul pe panoul

lateral. Spatele pl\cii de baz\ poate

fi r\cit de un ventilator cu diametrul

de 90mm, instalat `n dreptul socket-

ului pentru procesor. Sursa de

alimentare are la dispozi]ie un port

dedicat pentru admisia aerului, `ns\

pozi]ionarea acestuia sub carcas\ ar

putea favoriza aspira]ia prafului.

Pentru organizarea cablurilor este

implementat un sistem de prindere

bazat pe cle[ti din plastic, `ns\

pozi]ionarea acestora ar putea

incomoda accesul la conectorii SATA

orienta]i c\tre exteriorul pl\cii de

baz\ sau chiar la acceleratorul grafic.

Partea superioar\ a carcasei ofer\

conectori pentru c\[ti [i microfon,

câte un conector eSATA [i FireWire,

respectiv dou\ port-uri USB.

Panourile de tip sit\ dau un

aspect pl\cut carcasei, acoperind trei

dintre port-urile pentru ventilatoare.

Ventila]ia foarte bun\ vine, din

p\cate, cu pre]ul unui nivel de

zgomot destul de ridicat. Ventilatorul

de 90mm responsabil de r\cirea pl\cii

de baz\ este de departe cel mai

zgomotos, fiind interpus `ntre dou\

site perforate `n panourile din tabl\.

Dac\ zgomotul nu este o problem\,

suntem `ncânta]i cu o temperatur\

ambiant\ de numai 28°C [i 57°C la

procesor. Bay-urile pentru harddisk

sunt prev\zute cu sistem de reten]ie

glisant, cablurile fiind orientate c\tre

interior pentru un aspect mai `ngrijit. 

CONCLUZIE

Cooler Master CM 690 este o bun\

alegere pentru un sistem

performant, destinat jocurilor.

309 Lei 24 luni PCCenter.ro

COOLER MASTER CM 690
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Hardware Test comparativ Carcase ATX

Dimensiuni: 493x206x467mm · Greutate: 8.4KG · Material Construc]ie: o]el · Bay

5.25”/3.5” ext./3.5”int: 3/0/6 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/0/3/1 · Panou Frontal: da

· Antifonare: nu · Filtre de praf: nu  · Fereastr\ lateral\: da

7.69

Antec NINE HUNDRED este o carcas\

ATX midtower, adresat\ pasiona]ilor

de jocuri.

Prev\zut\ cu un sistem de

ventila]ie performant, aceasta

utilizeaz\ o combina]ie de trei

ventilatoare cu diametrul de 120mm

[i unul de 200mm, ce poate fi

completat\ cu un ventilator

op]ional, instalat pe capacul lateral

prev\zut cu fereastr\ din plexiglas.

Toate ventilatoarele livrate fac parte

din seria Antec TriCool [i permit

selectarea a trei trepte de tura]ie.

Sursa de alimentare este montat\ `n

partea inferioar\ a carcasei, evitând

astfel c\ldura generat\ de procesor

[i acceleratorul grafic. Cele  nou\

bay-uri de 5.25” sunt acoperite de

site metalice, lipsite de filtre de aer

pentru maximizarea fluxului de aer.

Cele dou\ ventilatoare de 120mm

sunt ata[ate de cu[tile pentru

harddisk, la rândul lor ata[ate de

[asiul fix al carcasei folosind opt

[uruburi. ~mpreun\, acestea pot

g\zdui un total de [ase harddisk-uri.

Unit\]ile optice [i plãcile de

extensie PCI sunt montate `n sistem

clasic, folosind [uruburi. Spatele

carcasei mai ofer\ g\uri pentru

conectarea unui kit extern de r\cire

cu ap\, iar interiorul acesteia ofer\

coliere din plastic pentru

organizarea cablurilor.

Panourile de tip sit\, cu g\uri

largi [i iluminate albastru de

ventilatoarele cu LED-uri, confer\ un

aspect impun\tor, printr-un design

menit s\ atrag\ priviri invidioase.

Panoul lateral prev\zut cu fereastr\

din plexiglas de dimensiuni mari

permite vizualizarea `n detaliu a

componentelor interne.

Performan]ele sistemului de

ventila]ie sunt pe m\sura

a[tept\rilor, curentul de aer stârnit

de ventilatorul cu diametru de

200mm instalat `n partea superioar\

a carcasei fiind resim]it de la o

distan]\ apreciabil\. Din p\cate,

zgomotul destul de ridicat impune

reducerea tura]iei ventilatoarelor la

valori mai rezonabile.

CONCLUZIE

Antec NINE HUNDRED este potrivit

pentru configura]ii high end.

489 Lei 36 luni IT Direct

ANTEC NINE HUNDRED

Dimensiuni: 450x485x411mm · Greutate: 7KG · Material Construc]ie: o]el · Bay 5.25”/3.5”

ext./3.5”int: 4/1/6 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/0/0/0 · Panou Frontal: da ·

Antifonare: nu · Filtre de praf: nu  · Fereastr\ lateral\: nu

6.08

Enermax ECB701-B Spider este o

carcas\ destinat\ configura]iilor

entry-level pentru mediul office.

Confec]ionat\ folosind tabl\ din

o]el [i plastic pentru panoul frontal,

aceasta abordeaz\ o tem\ `n nuan]e

de negru. Butoanele Power [i Reset

sunt iluminate folosid LED-uri

albastre, iar dou\ dintre bay-urile de

5.25” sunt acoperite cu m\[ti pentru

unit\]i optice. Unul din bay-urile

externe de 3.5” ascunde conectori

pentru c\[ti [i microfon, respectiv

dou\ port-uri USB, `n spatele unui

capac cu balama. Circula]ia aerului

este facilitat\ de c\tre dou\

ventilatoare cu diametrul de

120mm, ce pot fi instalate op]ional

`n partea din fa]\ [i spatele

carcasei. Capacul lateral este

prev\zut cu grilaj perforat pentru

aerisirea slot-urilor PCI, `n timp ce

cooler-ul procesorului poate primi

aer proasp\t prin intermediul unui

tub cu dimensiune reglabil\,

confec]ionat din plastic. Interiorul

carcasei ofer\ patru bay-uri `n

format 5.25” [i [ase `n format 3.5”,

prev\zute cu sistem de prindere f\r\

[uruburi. Modelul este livrat

`mpreun\ cu o surs\ de alimentare

Enermax Cyclops, cu o putere de

450W. Aceasta ofer\ dou\ cabluri cu

conectori MOLEX [i unul cu conectori

SATA, conector ATX-12V cu patru pini

[i un singur conector PCI-E cu [ase

pini. Modelul folose[te un circuit

pasiv de corec]ie a factorului de

putere [i este r\cit de un ventilator

cu diametrul de 120mm.

Chiar [i cu ambele port-uri

pentru ventilator populate,

temperatura ambiant\ raportat\ de

placa de baz\ a atins pragul de

46°C, `n timp ce procesorul a atins

72°C. Sursa de alimentare s-a

`nc\lzit puternic pe durata testelor,

iar ventilatorul acesteia a devenit

destul de zgomotos. Sistemul de

prindere pentru slot-urile PCI este

greu de utilizat, fiind mai degrab\

recomandat\ abandonarea sa `n

favoarea clasicelor [uruburi.

CONCLUZIE

Enermax ECB701-B Spider este o

carcas\ pu]in costisitoare, pentru

configura]ii cu buget redus.

283 Lei 12 luni pc-coolers.ro

ENERMAX ECB701-B Spider
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Test comparativ Carcase ATX Hardware

Dimensiuni: 355x190x355mm · Greutate: N/A · Material Construc]ie: o]el · Bay

5.25”/3.5” ext./3.5”int: 2/2/2 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/0/0/0 · Panou Frontal: da

· Antifonare: nu · Filtre de praf: nu  · Fereastr\ lateral\: nu

6.15

Chieftec BG-01B-B-SL-350 este o

carcas\ ATX din gama entry-level,

pentru mediul office.

Modelul vine echipat cu o surs\

de alimentare Chieftec GPS-350EB,

capabil\ s\ ofere o putere de 340W.

Aceasta ofer\ [apte conectori MOLEX

[i doi SATA, alimentarea procesorului

fiind asigurat\ de un conector 

ATX-12V cu patru pini. Carcasa ofer\

dou\ bay-uri de 5.25” [i patru de

3.5”, dintre care dou\ externe.

Circula]ia aerului este facilitat\ de

c\tre dou\ ventilatoare de 92mm,

montate `n partea din fa]\ [i spatele

carcasei, ce trebuie achizi]ionate

separat. Din p\cate, niciunul din 

bay-urile pentru harddisk nu este

ventilat direct de acestea. Capacul

lateral mai ofer\ dou\ perfora]ii cu

diametrul unui ventilator de 92mm,

`ns\ acestea nu sunt prev\zute cu

g\urile de prindere aferente, pentru

instalarea unui ventilator. Unul dintre

bay-urile externe de 3.5” ascunde

conectori pentru c\[ti, microfon [i

dou\ port-uri USB, `n spatele unui

capac cu balama. Deoarece sursa de

alimentare livrat\ nu dispune de

conectori PCI-E, iar puterea acesteia

este oricum insuficient\ pentru

alimentarea configura]iei de test, a

fost impus\ folosirea modelului

generic pentru testare, Cooler Master

Silent Pro 700W.

Profilul `ngust ales pentu acest

model a impus folosirea unor

ventilatoare cu diametrul de 92mm,

capabile s\ asigure un flux de aer

ceva mai redus. Produc\torul a ales

s\ plaseze bay-urile pentru harddisk

`n partea superioar\ a carcasei,

l\sând jum\tatea inferioar\ `n mare

parte neocupat\, de[i spa]iul rezultat

este mai mult decât suficient chiar [i

pentru cele mai voluminoase pl\ci

video. Lipsa conectorilor PCI-E va

face dificil\ utilizarea acestora.

Construc]ia este destul de `ngrijit\,

iar aspectul estetic, demn de un

sistem pentru mediul office.

Ventila]ia mediocr\ nu recomand\

utilizarea unor componente prea

fierbin]i.

CONCLUZIE

Chieftec BG-01B-B-SL-350 este o

carcas\ pentru sisteme de tip office.

320 Lei 24 luni Aline Distribution Group

CHIEFTEC BG-01B-B-SL-350

Dimensiuni: 419x180x495mm · Greutate: 6.2KG · Material Construc]ie: o]el ·

Bay 5.25”/3.5” ext./3.5”int: 4/1/7 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/0/2/0 ·

Panou Frontal: da · Antifonare: nu · Filtre de praf: da

6.64

Nexus Clodius este o carcas\ ATX

midtower, destinat\ configura]iilor

de nivel mediu.

Modelul abordeaz\ un design ce

contrasteaz\ `ntre argintiul

panourilor laterale [i plasticul alb

lucios, utilizat pentru fa]a [i partea

superioar\ a carcasei. ~n ciuda

formatului compact, sunt prezente

câte dou\ ventilatoare de 120mm,

instalate `n partea din fa]\ [i spatele

carcasei, un al treilea ventilator

putând fi instalat `n partea

superioar\, cu condi]ia utiliz\rii unei

surse de alimentare cu dimensiuni

standard. Tura]ia celor dou\

ventilatoare poate fi ajustat\ `ntre

1000 [i 1700rpm, folosind reglajul

rotativ iluminat instalat pe panoul

frontal. Atât ventilatoarele, cât [i

fantele pentru admisia aerului,

perforate `n partea inferioar\ a

carcasei, [i panourile laterale sunt

prev\zute cu site pentru reten]ia

prafului. Pentru un aspect cât mai

`ngrijit, dou\ dintre cele patru 

bay-uri de 5.25” sunt prev\zute cu

capace pentru unit\]i optice.

Singurul bay extern de 3.5” este

ascuns `n spatele unui capac glisant,

al\turi de doi conectori USB [i

conectori pentru c\[ti [i microfon.

Ventilatorul frontal este ascuns `n

spatele unui capac de tip balama,

filtrul de aer putând fi `nl\turat cu

u[urin]\ pentru cur\]are.

Profilul `ngust al carcasei nu

recomand\ utilizarea unor coolere

de procesor prea voluminoase, iar

instalarea unui accelerator grafic

high end, cum este Radeon HD 4870

X2, va impiedica utilizarea unora din

bay-urile de 3.5”. ~n ciuda

dimensiunilor reduse, ventila]ia este

destul de bun\, controller-ul de

tura]ie fiind deosebit de util pentru

atingerea unui echilibru optim `ntre

eficien]a r\cirii [i zgomotul produs

de ventilatoare. Sursa de alimentare

este pozi]ionat\ un pic prea aproape

de cooler-ul procesorului, c\ldura

generat\ de acesta putând crea

probleme `n unele configura]ii.

CONCLUZIE

Nexus Clodius este o carcas\

compact\, potrivit\ pentru

configura]ii mai pu]in elaborate.

184 Lei 12 luni pc-cooler.ro

NEXUS Clodius



octombrie 200932

Hardware Test comparativ Carcase ATX

Dimensiuni: 478 x 210 x 510mm · Greutate: N/A · Material Construc]ie: o]el · Bay

5.25”/3.5” ext./3.5”int: 4/1/5 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/0/4/0 · Panou Frontal: da

· Antifonare: nu · Filtre de praf: da  · Fereastr\ lateral\: da

7.94

Recom PowerStation Evo este o

carcas\ ATX midtower pentru

utilizatori entuzia[ti.

Vopsit negru integral [i prev\zut

cu fereastr\ lateral\, modelul este

adaptat pentru configura]ii 

high-end, oferind un interior spa]ios

[i un sistem de ventila]ie

performant. C\ldura este evacuat\

de trei ventilatoare cu diametrul de

120mm, pozi]ionate `n partea

superioar\ [i spatele carcasei, `n

timp ce aer proasp\t p\trunde prin

perfora]iile executate `n panourile

laterale, `n dreptul socket-ului

pentru procesor [i bay-urile de 3.5”.

Mai este prezent un ventilator

frontal, iluminat de LED-uri albastre,

[i spatiu pentru un ventilator

op]ional `n partea inferioar\ a

carcasei. Sursa de alimentare este

pozi]ionat\ sub bay-urile PCI,

aspirând aer proasp\t din exteriorul

carcasei, filtrat de c\tre o sit\

accesibil\ din exterior. Bay-urile

pentru harddisk sunt orientate `n

lateral pentu a nu incomoda

instalarea pl\cilor de extensie [i

sunt prev\zute cu sistem de reten]ie

f\r\ [uruburi, izolat `mpotriva

vibra]iilor. Panoul frontal ofer\

conectori pentru c\[ti, USB [i eSATA.

Butoanele Power [i Reset sunt

pozi]ionate `n partea superioar\,

al\turi de o t\vi]\ pentru depozitat

diverse obiecte.

Conceput pentru a expune `n

detaliu componentele instalate,

modelul necesit\ `ndemânare pentru

asamblarea sistemului, oferind totu[i

suficiente op]iuni pentru o

organizare eficient\ a cablurilor.

Ventila]ia este destul de bun\, `ns\

este resim]it\ lipsa unui controller

de tura]ie, util pentru reducerea

zgomotului produs ce cele patru

ventilatoare. Temperatura de 32°C

m\surat\ `n interiorul carcasei este

un rezultat foarte bun, `ns\ cele 65°C

atinse de procesor puteau fi reduse

mai mult dac\ panoul lateral oferea

op]iuni suplimentare de ventila]ie. 

CONCLUZIE

Recom PowerStation Evo este un

model performant, recomandat celor

preocupa]i [i de aspectul vizual al

calculatorului personal.

314 Lei 12 luni pc-coolers.ro

RECOM PowerStation Evo

Dimensiuni: 450x200x470mm · Greutate: 6.3KG · Material Construc]ie: o]el ·

Bay 5.25”/3.5” ext./3.5”int: 3/1/6 · Ventilatoare 80/92/120/>120: 0/0/1/1 ·

Panou Frontal: da · Antifonare: nu · Filtre de praf: da

7.41

Antec TWO HUNDRED este o carcas\

ATX pentru sisteme PC cu buget

redus, adresate pasiona]ilor 

de jocuri.

Asamblat `ntr-o carcas\ din 

o]el cu finisaj negru mat, modelul

permite utilizarea a nu mai pu]in de

cinci ventilatoare. Aerul rece este

adus de c\tre trei ventilatoare de

120mm pozi]ionate `n partea din

fa]\ a carcasei, respectiv pe capacul

lateral, [i evacuat folosind dou\

ventilatoare de 120 [i 140mm,

instalate în spatele [i partea

superioar\ a carcasei. Sursa de

alimentare este instalatã `n partea

inferioar\ a carcasei, al\turi de slot-

urile PCI. ~n afara celor [ase bay-uri

de 3.5”, mai sunt disponibile trei

bay-uri de 5.25” [i `nc\ un bay

extern de 3.5”, cu func]ionalitate

Hot-Swap. Cele dou\ ventilatoare

Antec TwoCool livrate `n pachet

permit utilizarea a dou\ trepte de

tura]ie, selectabile din comutatorul

instalat pe spatele carcasei. 

Panoul frontal ofer\ doi conectori

USB, respectiv conectori pentru 

c\[ti [i microfon.

Calitatea construc]iei este

destul de bun\, tabla fiind destul de

groas\ pentru a nu amplifica

vibra]iile [i cu un strat de vopsea

rezistent la zgârieturi [i amprente.

Spa]iul alocat pl\cii de baz\ este

destul de generos, oferind suficient

loc pentru un cooler de procesor mai

voluminos sau un accelerator grafic

high end. Bay-urile pentru

dispozitive de stocare sunt bine

ventilate, `ns\ slab protejate

`mpotriva vibra]iilor. Posibilitatea

folosirii concomitente a cinci

ventilatoare de dimensiuni mari va

`ncânta cu siguran]\ pasiona]ii de

overclocking, `ns\ nivelul de zgomot

este pe m\sur\. Dac\ acest aspect

nu este o problem\, atunci ve]i avea

una dintre cele mai bine ventilate

carcase de pe pia]\. 

CONCLUZIE

Antec TWO HUNDRED este o 

carcas\ nu foarte scump\, dar cu

performan]e bune. Dac\ aspectul

estetic nu este un factor de 

decizie important, acest model 

poate fi o alegere reu[it\.

215 Lei 36 luni IT Direct

ANTEC TWO HUNDRED
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~ntr-o perioad\ `n care PC-ul are

tot mai multe tangen]e cu mediul

multimedia [i `n care con]inutul

video HD este `ntâlnit din ce `n

ce mai des, dispozitivele de

stocare a datelor cap\t\ o

importan]\ tot mai mare.

Totodat\, prezen]a mai multor

sisteme de calcul `ntr-o locuin]\

atrage dup\ sine nevoia de

u[urin]\ `n accesarea datelor,

oricând [i de oriunde. ~n aceste

condi]ii, g\zduirea informa]iei `n

PC-ul din birou, `n cel din

sufragerie sau `n laptop nu

reprezint\ o solu]ie convenabil\.

De asemenea, tot mai mul]i

utilizatori iau `n calcul [i

siguran]a datelor, aflat\ `n

strâns\ leg\tur\ cu fiabilitatea

dispozitivelor de stocare

utilizate.

Network-attached storage (NAS) reprezint\ un

dispozitiv de stocare a datelor ce se conecteaz\ la

o re]ea. ~n acest fel, el permite tuturor PC-urilor

din acea re]ea accesul la informa]ia g\zduit\. Cele

mai multe modele sunt comercializate f\r\

harddisk-uri, achizi]ia acestora f\cându-se separat.

Pentru segmentul SOHO, sunt disponibile pe pia]\

la ora actual\ NAS-uri ce pot ad\posti unul, dou\,

trei sau patru harddisk-uri. ~n aceste condi]ii,

utilizatorul poate opta pentru configura]ii JBOD,

RAID 0, RAID 1 sau RAID 5, `n func]ie de bugetul

disponibil. De asemenea, performan]ele [i

facilit\]ile difer\ [i ele de la un model la altul.

PROCEDURA DE TESTARE

Pentru a preveni introducerea unor modele ce

dep\[esc segmentul SOHO vizat de noi, am impus o

limit\ de pre] de cel mult 2000 Lei. Pentru o

evaluare cât mai corect\ a produselor testate,

performan]ele au primit o pondere de 60% din nota

final\, iar restul de 40 de procente au revenit

facilit\]ilor. Cum `n lumea dispozitivelor de stocare

performan]a reprezint\ viteza de transfer, acesta a

fost parametrul pe care l-am m\surat. Ca

instrument de m\sur\, am apelat la

CrystalDiskMark. Pentru evitarea unor eventuale

limit\ri ce ar fi putut fi impuse de harddisk-uri, am

utilizat modele Seagate din familia 7200.12 cu

capacitate de 500GB; utilizarea unui singur platan

ofer\ acestora performan]e suficient de bune

pentru testul propus. Desigur, pentru utilizatori

mai sunt importante [i alte aspecte, precum

nivelul de zgomot produs sau materialele folosite

la construc]ia carcasei. Preferin]ele pentru un tip

de material sau altul reprezint\ `ns\ un aspect pur

subiectiv [i de aceea nu a fost punctat `n niciun

fel. Nivelul de zgomot poate fi un factor esen]ial `n

alegerea modelului dorit, `ns\ importan]a sa este

direct propor]ional\ cu locul unde urmeaz\ a fi

amplasat dispozitivul. De aceea, el nu a primit o

pondere din nota final\, `ns\ a fost analizat `n

cazul fiec\rui NAS testat, la fel cum am procedat

[i pentru construc]ie.

Platforma de testare pentru care am optat a

fost cea utilizat\ `n prezent pentru testarea

pl\cilor video. Astfel, am dispus de o plac\ de baz\

GIGABYTE GA-EP45-Extreme, un procesor Intel

Core 2 Q9650 supratactat la 4GHz [i 4GB memorie

DDR2 ce a func]ionat la 1000MHz. Sistemul de

operare folosit a fost Windows Vista x64.

CONCLUZIE

Pia]a ofer\ o gam\ larg\ de produse de acest tip,

perfoman]ele [i dot\rile acestora variind foarte

mult. Utilizatorul care va dori s\ aleag\ un astfel

de produs pentru re]eaua de acas\ sau de la birou

va trebui s\-[i filtreze necesit\]ile, urmând ca `n

func]ie de acestea s\ aleag\ produsul potrivit.

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro

STOCARE ÎN REÞEA

SISTEME NAS SOHO ÎN TEST

octombrie 200936
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QNAP

TS-219P

Num\r [i tip harddisk-uri: 2/amovibile ·

Configura]ii posibile: JBOD, RAID 0, RAID 1 ·

Conectare: 1xGigabit LAN
7.94

QNAP a adoptat pentru TS-219P un design rece,

specific echipamentelor profesionale, care inspir\

`ns\ un puternic sentiment de `ncredere.

Carcasa este confec]ionat\ din aluminiu,

pentru a asigura o disipare mai eficient\ a c\ldurii.

De asemenea, ventilatorul cu care este prev\zut

men]ine temperatura harddisk-urilor sub valoarea

de 38°C, nivelul de zgomot produs nefiind

deranjant. Mai mult, acesta func]ioneaz\ la o

tura]ie mai mare `n cazul unui nivel de solicitare

ridicat, reu[ind astfel s\ reduc\ temperatura

harddisk-urilor cu 2°C. Pre]ul pentru aceast\

func]ie este m\rirea nivelului de zgomot, ceea ce

ar putea deranja anumi]i utilizatori.

Montarea harddisk-urilor se realizeaz\ destul

de u[or, fiecare beneficiind de un cage propriu

care nu necesit\ fixare cu [uruburi. Ele pot fi `ns\

asigurate cu ajutorul `ncuietorilor cu care sunt

prev\zute. Conectarea la re]ea se poate realiza

prin intermediul singurei interfe]e Gigabit

Ethernet. ~n cazul `n care utilizatorul dore[te s\

ata[eze dispozitive de stocare externe, o poate

face mul]umit\ celor trei porturi USB [i celor doi

conectori eSATA. Porturile USB pot fi utilizate [i

pentru conectarea imprimantelor, UPS-urilor sau

camerelor de supraveghere. Performan]ele

modelului sunt bune, remarcându-se o

`mbun\t\]ire apreciabil\ `n cazul utiliz\rii

protocolului iSCSI. Utilizarea unui procesor mai

puternic decât Marvell tactat la 1.2GHz ar fi putut

`mbun\t\]i vitezele de transfer `n cazul RAID 0,

unde se observ\ o limitare clar\.

CONCLUZIE

QNAP TS-219P este un produs excelent pentru

utilizatorii cu bugete mari, care `[i doresc un

dispozitiv de stocare a datelor `n re]ea. Totu[i, el

nu este potrivit pentru cei care doresc o

configura]ie RAID 5, modelul neputând g\zdui mai

mult de dou\ harddisk-uri.

1762 Lei 24 luni GENESYS România

EDIMAX

NS-2502

Num\r [i tip harddisk-uri: 2/amovibile ·

Configura]ii posibile: JBOD, RAID 0, RAID 1 ·

Conectare: 1xGigabit LAN
3.37

Fiind un brand destinat unui segment de pia]\ larg,

Edimax ofer\ un NAS cu cost de achizi]ie redus,

destul de simplu realizat.

Pentru reducerea costurilor de produc]ie,

produc\torul a utilizat materiale f\r\ prea mari

preten]ii. Cu toate acestea, el ofer\ posibilitatea

de a monta dou\ harddisk-uri, permi]ând

realizarea de configura]ii RAID 0 sau RAID 1. ~n

plus, sunt disponibile [i dou\ porturi USB pe care

utilizatorul le poate folosi pentru ata[area unor

dispozitive externe de stocare ce folosesc aceast\

interfa]\. Pentru conectarea la re]ea, NS-2502

dispune de o interfa]\ Gigabit Ethernet.

~n ciuda faptului c\ este un produs destul de

ieftin, NAS-ul oferit de Edimax beneficiaz\ de un

sistem de montare a harddisk-urilor cu cage-uri

independente, ce nu necesit\ fixare cu [uruburi.

Cu toate acestea, nu poate fi trecut\ cu vederea

utilizarea unui ventilator cu diametrul de numai

40mm pentru r\cirea sistemului [i a harddisk-

urilor. Pe lâng\ faptul c\ produce un nivel de

zgomot deranjant, acesta s-a dovedit [i ineficient.

La finalizarea testelor, am determinat o

temperatur\ a harddisk-urilor cu ajutorul unui

instrument de m\sur\ cu infraro[u de 46°C.

Performan]ele sunt modeste, dar satisf\c\toare

pentru segmentul de pia]\ c\ruia i se adreseaz\.

Rularea greoaie a interfe]ei de administrare web

se poate `ns\ dovedi deranjant\ pentru unii

utilizatori.

CONCLUZIE

Edimax NS-2502 se adreseaz\ utilizatorilor cu

bugete reduse care pun mare pre] pe siguran]a

datelor, oferit\ de posibilitatea configur\rii unei

matrici RAID 1. Men]inând un cost de achizi]ie mic,

produc\torul a reu[it s\ integreze suficiente

facilit\]i pentru a satisface un segment de pia]\

larg, compensând astfel pentru handicapul de

performan]\ [i nivelul de zgomot ridicat.

460 Lei 24 luni Partenerii Edimax România

SYNOLOGY

DS209+II

Num\r [i tip harddisk-uri: 2/amovibile ·

Configura]ii posibile: JBOD, RAID 0, RAID 1 ·

Conectare: 1xGigabit LAN
7.95

Synology DS209+II se adreseaz\ unei categorii de

utilizatori mai preten]io[i `n materie de

performan]e, `ns\ [i costul de achizi]ie este unul

pe m\sur\.

Carcasa este confec]ionat\ `n cea mai mare

parte din plastic lucios. Pentru a-i oferi o not\ de

stil, produc\torul a realizat o combina]ie de

plastic mat cu plastic lucios, aspectul estetic

devenind astfel foarte pl\cut. Pentru ata[area unor

dispozitive de stocare externe, utilizatorul are la

dispozi]ie trei porturi USB [i unul eSATA, iar

conectarea la re]ea se poate realiza prin

intermediul interfe]ei Gigabit Ethernet disponibile.

Porturile USB mai pot fi folosite [i pentru

conectarea unei imprimante sau a unui UPS.

Desfacerea carcasei se realizeaz\ foarte u[or,

sistemul conceput de Synology neavând neap\rat

nevoie de [uruburi. Cu toate acestea, utilizatorul

poate opta pentru o fixare mai ferm\ folosind

[uruburile oferite `n pachet. Harddisk-urile se

monteaz\ [i ele destul de u[or cu ajutorul

[uruburilor din pachet, `ns\ conectarea acestora

prin intermediul unor cabluri reprezint\ un aspect

nepl\cut. Ventilarea `ntregului sistem este

asigurat\ de un ventilator cu diametrul de 70mm,

ce s-a dovedit destul de silen]ios. Conform

modulului de monitorizare din cadrul interfe]ei de

administrare, temperatura `nregistrat\ de

dispozitiv nu a dep\[it 50°C. Performan]ele sunt

bune, observându-se o oarecare majorare a

vitezelor de transfer `n cazul configur\rii unei

matrici RAID 0 fa]\ de JBOD sau RAID 1.

CONCLUZIE

Pentru utilizatorii preten]io[i care nu au `ns\

nevoie de o configura]ie RAID 5, Synology DS209+II

reprezint\ o solu]ie excelent\. Design-ul s\u [i

nivelul de zgomot produs permit amplasarea lui `n

orice loc, iar performan]ele sunt foarte bune, `ns\

costul de achizi]ie este pe m\sur\.

1458 Lei 24 luni IT Direct



Test comparativ Stocare în reþea

D-LINK

DNS-313

Num\r [i tip harddisk-uri: 1/amovibil ·

Configura]ii posibile: JBOD · Conectare:

1xGigabit LAN, 1xUSB
2.85

D-Link DNS-313 reprezint\ fratele mai mic al

modelului DNS-323, diferen]a dintre cele dou\

constând `n num\rul de harddisk-uri pe care le pot

g\zdui.

Produsul este cel mai accesibil NAS oferit la

ora actual\ de D-Link. Putând ad\posti un singur

harddisk, el nu permite realizarea de configura]ii

RAID. De asemenea, nu dispune de porturi eSATA

sau USB pentru ata[area unor dispozitive de

stocare externe. Modelul poate fi conectat la re]ea

prin interfe]a Gigabit Ethernet sau direct la un PC

pe post de harddisk extern prin interfa]\ USB.

Protocolul LLTD oferit de DNS-323 nu este

disponibil [i cu DNS-313, `ns\ posibilitatea cre\rii

unui server DHCP a fost p\strat\.

Interfa]a de administrare web ruleaz\ ceva

mai lent decât `n cazul lui DNS-323, `ns\ nu

deranjant. Nivelul de zgomot produs de

ventilatorul cu dimeniuni reduse nu este

deranjant, iar temperatura sistemului monitorizat\

de interfa]a intern\ nu a dep\[it 44°C. Din p\cate,

[i DNS-313 are acelea[i probleme legate de

construc]ie ca DNS-323. Astfel, un harddisk slim nu

este fixat bine `n interiorul carcasei, iar capacul

frontal se `nl\tur\ mult prea u[or. Aceste aspecte

nu sunt `ns\ deranjante decât `n cazul `n care

dispozitivul este mutat des sau este amplasat `ntr-

o zon\ unde poate fi lovit accidental.

Performan]ele oferite sunt apropiate de cele ale

modelului cu dou\ harddisk-uri. 

CONCLUZIE

D-Link DNS-313 este un NAS potrivit pentru cei ce

se pot lipsi de facilit\]i precum configura]ii RAID,

porturi eSATA sau USB. Desigur, el nu exceleaz\ la

capitolul performan]\, `ns\ [i costul de achizi]ie

este unul accesibil, la `ndemâna unui num\r ridicat

de utilizatori. ~n plus, carcasa neagr\

confec]ionat\ din aluminiu va fi cu siguran]\

apreciat\.

393 Lei 24 luni Partenerii D-Link România

TECHUS

N299

Num\r [i tip harddisk-uri: 2/amovibile ·

Configura]ii posibile: JBOD, RAID 0, RAID 1 ·

Conectare: 2xGigabit LAN
3.83

Prin N2999, Techus `ncearc\ s\ ofere un maximum

de facilit\]i pentru un pre] de achizi]ie relativ

accesibil.

Modelul nu se remarc\ printr-un design

atr\g\tor sau prin calitatea materialelor. Cu toate

acestea, el nu poate fi considerat nici resping\tor

[i poate fi amplasat f\r\ niciun fel de probleme

undeva la vedere. Pentru gama de pre] din care

face parte, el se descurc\ destul de bine la

capitolul facilit\]i. Astfel, posibilitatea de a g\zdui

dou\ harddisk-uri permite realizarea de

configura]ii RAID 0 sau RAID 1. Capacul superior se

`nl\tur\ destul de u[or, acesta fiind fixat cu

ajutorul a dou\ [uruburi. Faptul c\ acestea se

`nfileteaz\ `n plastic ar putea duce cu timpul la

distrugerea filetului. ~n interior, se afl\ un cage `n

care se monteaz\ cele dou\ harddisk-uri, ce

gliseaz\ conectându-se la porturile SATA. Pentru

montarea lor, este necesar\ deta[area cage-ului,

fixat cu ajutorul a patru [uruburi.

Ventilarea sistemului este l\sat\ `n grija unui

ventilator cu diametrul de numai 40mm. Trebuie

men]ionat `ns\ c\ dup\ terminarea testelor

harddisk-urile aveau o temperatur\ de peste 43°C

conform unui aparat de m\sur\ cu infraro[u.

Pentru a putea oferi un pre] de achizi]ie oarecum

mic, Techus N299 are performan]e reduse. Astfel,

citirea datelor se poate realiza cu o vitez\

maxim\ de aproximativ 13MB/s, `n timp ce la

scriere nu am reu[it nici atingerea pragului de

10MB/s. Nici matricea RAID 0 nu aduce un spor de

performan]\, indicându-se astfel limitarea impus\

de procesor.

CONCLUZIE

Deoarece permite realizarea unei configura]ii RAID

1, Techus N299 este un NAS potrivit pentru cei ce

pun mare pre] pe siguran]a datelor, `ns\ nu vor s\

investeasc\ prea mul]i bani `ntr-un astfel de

dispozitiv.

596 Lei 24 luni IT DIrect
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SYNOLOGY

DS109j

Num\r [i tip harddisk-uri: 1/amovibil ·

Configura]ii posibile: JBOD · Conectare:

1xGigabit LAN
4.02

Synology DS109j este un NAS simplu, f\r\ preten]ii,

destinat exclusiv utilizatorilor cu bugete sau celor

pentru care performan]ele [i facilit\]ile unui astfel

de produs nu primeaz\.

De[i nu are nicio tangen]\ cu fratele mai mare

- DS209+II, modelul de fa]\ respect\ acelea[i linii

de design. Cu toate acestea, `n cazul lui DS109j

predomin\ plasticul lucios alb, care reu[e[te s\

ofere un aspect estetic pl\cut. Sistemul de

desfacere a carcasei este acela[i utilizat de

produc\tor [i `n cazul lui DS209+II. De[i este un

model accesibil, dispozitivul oferit de Synology

beneficiaz\ de trei porturi USB, pe care

utilizatorul le poate folosi pentru ata[area unor

dispozitive de stocare externe sau pentru

conectarea unei imprimante sau a unui UPS.

Pentru montarea harddisk-ului este folosit un

sistem similar cu cel al lui DS209+II, `ns\ pentru

conectarea lui nu mai este nevoie de cabluri.

Pentru ventilarea sistemului, produc\torul a

echipat carcasa cu un ventilator al c\rui diametru

m\soar\ 50mm. Conform interfe]ei de

administrare, harddisk-ul a atins `n cazul solicit\rii

intensive o temperatur\ de 42°C. Vitezele de

transfer ob]inute sunt modeste [i s-ar putea dovedi

dezam\gitoare pentru mul]i utilizatori. Astfel,

conform CrystalDiskMark, citirea informa]iilor

stocate pe harddisk se poate realiza cu o vitez\ de

numai 15MB/s.

CONCLUZIE

Synology DS109j este un produs potrivit pentru

cei care nu doresc s\ investeasc\ sume mari 

`ntr-un astfel de dispozitiv [i pun mare pre] pe

aspectul estetic. Materialele utilizate la

construc]ia carcasei [i design-ul ales de

produc\tor vor satisface cu siguran]\ cerin]ele

acestora, `ns\ ob]inerea unui cost de achizi]ie

redus este pl\tit\ de o penalizare drastic\ a

performan]elor.

484 Lei 24 luni IT Direct

TECHUS

N3200PRO

Num\r [i tip harddisk-uri: 3/amovibile ·

Configura]ii posibile: JBOD, RAID 0, RAID 1,

RAID 5 · Conectare: 2xGigabit LAN
5.98

De[i nu este un produc\tor cunoscut, Techus ofer\

un NAS destinat utilizatorilor preten]io[i [i cu

bugete pe m\sur\.

N3200PRO poate ad\posti pân\ la trei

harddisk-uri, permi]ând astfel realizarea

configura]iilor RAID 0, RAID 1 sau RAID 5. Carcasa

este confec]ionat\ din aluminiu, iar partea

frontal\ este prev\zut\ cu un display LCD ce

afi[eaz\ diverse informa]ii despre sistem, precum

temperatura acestuia, configura]ia harddisk-urilor

sau nivelul de utilizare a procesorului. La fel ca `n

cazul modelelor D-Link, capacul frontal se `nl\tur\

mult prea u[or - aspect ce poate fi deranjant `n

unele situa]ii. Cu toate acestea, harddisk-urile

sunt fixate ferm prin intermediul unui sistem ce nu

necesit\ utilizarea unei [urubelni]e. Fluxul de aer

este asigurat de un ventilator cu diametrul de

90mm amplasat `n partea din spate, ce nu produce

un nivel de zgomot deranjant. Dintre facilit\]i,

merit\ men]ionat\ posibilitatea de a monta

imagini ISO. Pe lâng\ interfe]ele Gigabit LAN, USB

[i eSATA, NAS-ul dispune [i de un slot de

expansiune PCI.

Vitezele de transfer sunt bune, pe m\sura

costului de achizi]ie. ~n modul JBOD, nivelul de

solicitare a procesorului nu este maximum. Din

acest motiv, la configurarea unei matrici RAID 0 se

observ\ destul de u[or o `mbun\t\]ire a

performan]elor, `n special la scriere. Conform

aparatului de m\sur\ cu infraro[u, harddisk-urile

aveau o temperatur\ de 38°C la terminarea

testelor.

CONCLUZIE

Techus N3200PRO reu[e[te s\ surprind\ `n mod

pl\cut, oferind atât o multitudine de dot\ri,

precum [i viteze de transfer foarte bune. ~n plus,

aluminiul negru [i display-ul LCD ar putea atrage

aten]ia utilizatorilor cu bugete destul de mari

pentru a investi `n acest produs.

1527 Lei 24 luni IT Direct

D-LINK

DNS-323

Num\r [i tip harddisk-uri: 2/amovibile ·

Configura]ii posibile: JBOD, RAID 0, RAID 1 ·

Conectare: 1xGigabit LAN
3.68

D-Link ofer\ un NAS compact, capabil s\

g\zduiasc\ cel mult dou\ harddisk-uri ce folosesc

formatul 3.5”.

Carcasa de dimensiuni reduse este

confec]ionat\ dintr-un aluminiu destul de gros. ~n

cazul folosirii a dou\ harddisk-uri, utilizatorul are

de ales `ntre configura]iile JBOD, RAID 0 sau RAID

1. Pentru conectarea la re]ea este oferit\ o

singur\ interfa]\ Gigabit Ethernet. Portul USB

poate fi utilizat pentru ata[area unui dispozitiv de

stocare extern, dar [i pentru conectarea unei

imprimante. Trebuie men]ionate protocolul LLTD

(Link Layer Topology Discovery), dar [i posibilitatea

configur\rii unui server DHCP.

D-Link a `ncercat s\ ofere un sistem de

montare a harddisk-urilor cât mai u[or de folosit.

Astfel, harddisk-urile gliseaz\ pe ni[te [ine pentru

a face contact cu conectorii SATA, iar apoi sunt

fixate prin presarea capacului din fa]\ cu care este

prev\zut dispozitivul. Acest sistem poate fi eficient

pentru harddisk-urile obi[nuite, `ns\ `n cazul

folosirii unor modele slim, ca `n situaþia de fa]\,

ele au un joc `n interiorul carcasei. ~n plus, fixarea

capacului frontal nu este suficient de ferm\,

acesta ie[ind din pozi]ia sa prea u[or. Surprinz\tor,

ventilatorul cu diametrul de numai 35mm nu

produce un nivel de zgomot suficient de ridicat

pentru a fi considerat deranjant, `n condi]iile `n

care harddisk-urile aveau o temperatur\ de 41°C

dup\ `ncetarea testelor. Vitezele de transfer sunt

satisf\c\toare pentru cei cu preten]ii moderate,

iar interfa]a administrare web ruleaz\ `n condi]ii

bune.

CONCLUZIE

D-Link DNS-323 se adreseaz\ unui segment larg de

utilizatori prin pre]ul de achizi]ie destul de

accesibil. Neajunsurile construc]iei sunt

compensate de utilizarea aluminiului negru pentru

confec]ionarea carcasei [i de dimensiunile reduse.

797 Lei 24 luni Partenerii D-Link România
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SYNOLOGY

DS409+

Num\r [i tip harddisk-uri: 4/amovibile ·

Configura]ii posibile: JBOD, RAID 0, RAID 1,

RAID 5, RAID 6 · Conectare: 1xGigabit LAN
8.38

Synology DS409+ este singurul NAS ce poate

ad\posti patru harddisk-uri din test [i este

totodat\ cel mai impresionant model.

El reu[e[te s\ impresioneze `nc\ de la prima

vedere prin dimensiunile mari, apropiate de cele

ale subwoofer-ului unui sistem audio 2.1 entry

level. Partea superioar\ a carcasei este

confec]ionat\ din aluminiu, `n timp ce pentru

partea inferioar\ a fost utilizat plasticul lucios

negru. Pe lâng\ interfa]a Gigabit Ethernet,

modelul mai ofer\ dou\ porturi USB [i un conector

eSATA, pe care utilizatorul le poate folosi pentru

ata[area unor dispozitive de stocare externe,

imprimante sau UPS-uri. Partea frontal\ a carcasei

este confec]ionat\ dintr-un plastic negru mat

prev\zut cu fante pentru admisia aerului rece.

Ventilarea sistemului este asigurat\ de dou\

ventilatoare cu diametrul de 70mm amplasate `n

partea din spate. De[i nivelul de zgomot produs de

acestea nu este deranjant, ar fi fost preferat\

utilizarea unui singur ventilator, cu diametrul de

120mm. Acesta ar fi avut ca efect o r\cire

eficient\, dar [i o reducere a zgomotului produs.

Montarea harddisk-urilor se realizeaz\ destul de

u[or. Acesta se fixeaz\ cu [uruburi `n ni[te 

rack-uri din plastic ce culiseaz\ pe ni[te [ine, 

conectându-le astfel la porturile SATA. Vitezele de

transfer m\surate cu CrystalDiskMark sunt foarte

bune, `n toate modurile configurate. De asemenea,

conform interfe]ei de administrare, harddisk-urile

nu au dep\[it temperatura de 37°C. Se observ\

`ns\ o `nc\lzire mai accentuat\ a NAS-ului pe

partea sa inferioar\.

CONCLUZIE

Synology DS409+ se adreseaz\ `n mod special

utilizatorilor preten]io[i [i este accesibil numai

celor cu bugete mari. El se remarc\ prin

construc]ie, facilit\]i, dar [i performan]e foarte

bune.

1901 Lei 24 luni IT Direct

LACIE

2big network

Num\r [i tip harddisk-uri: 2x1TB/amovibile ·

Configura]ii posibile: RAID 0, RAID 1 ·

Conectare: 1xGigabit LAN
3.38

LACIE ofer\ un NAS cu dou\ harddisk-uri, ce se

remarc\ prin design [i construc]ie deosebite,

asem\n\tor tuturor produselor LACIE.

Carcasa este fabricat\ din aluminiu, fapt ce

ofer\ o disipare mai eficient\ a c\ldurii, dar [i un

aspect estetic pl\cut. Partea frontal\ con]ine un

indicator cu LED de dimensiuni apreciabile ce

poate ilumina albastru sau ro[u, continuu sau cu

intermiten]e, fiecare combina]ie reprezentând

informa]ii despre starea sistemului. Spre deosebire

de al]i produc\tori, LACIE a ales s\ livreze NAS-ul

`mpreun\ cu harddisk-uri, care sunt deja instalate.

Acestea sunt montate `n ni[te rack-uri din aluminiu

ce culiseaz\ pân\ la conectorii SATA, iar apoi se

blocheaz\ printr-un sistem u[or de folosit. Pe lâng\

interfa]a Gigabit Ethernet, modelul ofer\ [i dou\

porturi USB.

Abordarea LACIE pentru configurarea matricii

RAID este u[or deranjant\. Astfel, produc\torul a

integrat un switch pe partea posterioar\ a carcasei

care schimb\ `ntre RAID 0 [i RAID 1. Configura]ii

JBOD nu sunt permise, ceea ce `nseamn\ c\

utilizatorul nu poate folosi produsul `n cazul `n

care unul dintre harddisk-uri se defecteaz\.

Ventilatorul de mici dimensiuni nu produce un

nivel de zgomot deranjant, r\cirea sistemului fiind

l\sat\ mai mult `n seama carcasei din aluminiu ce

are rol de radiator. Deficien]ele legate de facilit\]i

`n cazul lui LACIE 2big network nu sunt compensate

prin performan]e, vitezele de transfer m\surate

fiind modeste.

CONCLUZIE

LACIE 2big network este un NAS potrivit pentru

utilizatorii ce pun mare pre] pe design [i

construc]ie [i doresc un dispozitiv u[or de utilizat.

Cu toate acestea, performan]ele destul de reduse

reprezint\ pre]ul pl\tit pentru costul de achizi]ie

relativ mic pentru un NAS cu dou\ harddisk-uri a

câte 1TB integrate.

1520 Lei 24 luni Aline Distribution Group
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Cu aproape trei ani `n urm\,

Microsoft anun]a c\ Windows XP

este un sistem de operare

`nvechit [i lansa Windows Vista.

Pentru pasiona]ii de jocuri, cea

mai important\ modificare adus\

avea s\ fie utilizarea unui nou

API DirectX - 10. Acesta anun]a

posibilitatea de a rula jocuri mult

mai realiste, dar atr\gea dup\

sine [i cerin]e de sistem mai

mari. Din p\cate, atât pentru

Microsoft, cât [i pentru

utilizatori, produc\torii de jocuri

nu au dat buzna s\ dezvolte

aplica]ii bazate pe noul API. Cu

toate acestea, cei doi

produc\tori de pl\ci video au

introdus modele compatibile,

NVIDIA preluând ini]iativa [i

reu[ind s\ acapareze un segment

mai mare din pia]\ decât AMD.

Absen]a jocurilor DirectX 10 [i cerin]ele mari de

sistem impuse de Windows Vista l-au transformat

`ntr-un sistem de operare evitat de mul]i utilizatori

de PC-uri. ~n aceste condi]ii, succesul s\u a fost cu

mult sub a[tept\ri. Microsoft `ncearc\ s\ treac\

peste aceast\ perioad\ neagr\ prin introducerea

Windows 7. Primele impresii asupra noului sistem

de operare sunt pozitive, ceea ce anun]\ un real

succes. ~n plus, Microsoft face `nc\ o tentativ\ de a

l\sa `n urm\ API-ul DirectX 9, introducând DirectX

11. Produc\torii de jocuri s-au anun]at mul]umi]i

de acesta; un num\r ridicat de jocuri bazat pe el

ar putea contribui semnificativ la succesul noului

sistem de operare.

HARDWARE

Odat\ cu introducerea unui API nou, pentru a

beneficia de acesta utilizatorii sunt nevoi]i s\

foloseasc\ [i hardware nou, compatibil cu acesta.

Dac\ la DirectX 10, NVIDIA s-a descurcat excelent,

`n cazul DirectX 11, AMD este prima companie care

ofer\ o plac\ video compatibil\. Nucleul grafic

poart\ numele de cod Cypress, iar primul produs

disponibil bazat pe acesta este Radeon HD 5870.

Desigur, urmeaz\ ca AMD s\ lanseze pân\ la

sfâr[itul anului [i varianta mai accesibil\ - Radeon

HD 5850, dar [i nucleele cu nume de cod Hemlock

[i Juniper. Dac\ Hemlock va reprezenta

implementarea dual GPU, Juniper se va adresa

segmentului mainstream.

RADEON HD 5870

AMD nu a adus schimb\ri majore arhitecturii, ci doar

`mbun\t\]iri celei folosite pentru seria Radeon HD

4000. ~n primul rând, trebuie amintit\ reducerea

procesului de fabrica]ie de la 55nm la 40nm - proces

de fabrica]ie cu care AMD a mai lucrat de altfel [i

pentru Radeon HD 4770. Datorit\ acestuia,

produc\torul a putut realiza un chipset ce con]ine

2.15 miliarde de tranzistori, cu mult peste cele 956

de milioane de tranzistori folosi]i de RV770. Radeon

HD 5870 folose[te 1600 de procesoare unificate de

stream, de dou\ ori mai mult decât predecesorul s\u

[i cu 160 mai multe decât va oferi viitorul Radeon

HD 5850. De asemenea, a fost posibil\ o tactare a

nucleului grafic la aceea[i frecven]\ ca `n cazul lui

Radeon HD 4890 - 850MHz, iar chip-urile de memorie

GDDR5 func]ioneaz\ la 1200MHz. Toate acestea

aspecte au ca efect final o putere de procesare de

2.72 TFLOPs precizie simplã [i 544 GigaFLOPs dubla

precizie. ~n plus, TDP-ul a fost men]inut sub 200W,

placa având un consum maxim de 188W. Cel mai

interesant este c\ `n idle ea nu necesit\ decât 27W,

lucru datorat reducerii frecven]elor nucleului [i

memoriei, dar [i a voltajelor. Astfel, dac\ nu exist\

`nc\rcare, frecven]a folosit\ de GPU este de numai

157MHz.

Ca design, noua plac\ video lansat\ de AMD este

robust\ [i impresioneaz\ prin masivitate. De[i PCB-ul

m\soar\ 26.7cm (la fel ca GeForce GTX 260 sau

Radeon HD 4870 X2), placa are o lunigme total\ de
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28cm. Aceasta se datoreaz\ design-ului cooler-ului,

care dep\[e[te pu]in lungimea PCB-ului.

Carcasa ce acoper\ cooler-ul este confec]ionat\

din plastic [i reprezint\ o combina]ie de ro[u cu

negru. ~n partea din spate, ea este prev\zut\ cu

dou\ fante ro[ii, asem\n\toare e[apamentelor

autoturismelor sport. Radiatorul cu care este

prev\zut nucleul grafic are baz\ din cupru, 34 de

lamele din aluminiu [i patru heatpipe-uri din cupru

cu diametrul de 6mm. Acesta este lipit de o ram\

metalic\, ce preia c\ldura degajat\ de chip-urile de

memorie, [i VRM. De[i nu exist\ chip-uri de memorie

pe spatele PCB-ului, placa este prev\zut\ cu un back

plate, ce are rolul s\ m\reasc\ suprafa]a de disipare

a c\ldurii.

Nucleul grafic este cu aproape 27% mai mare

decât al genera]iei anterioare, având o suprafa]\ de

334mm
2
. Cu toate acestea, placa are un consum `n

sarcin\ cu numai 17% mai mare [i `n idle de peste

trei ori mai mic. Cele 1600 de unit\]i de procesare

stream sunt distribuite câte cinci pentru fiecare fir

de execu]ie, iar firele de execu]ie sunt grupate câte

16 pentru fiecare bloc SIMD. Radeon HD 5870 are 20

de astfel de blocuri SIMD. VRM-ul utilizat este

digital. Pentru memoria GDDR5, AMD a apelat la

Samsung, exemplarul testat fiind dotat cu opt 

chip-uri HC04 de 1Gb. Pentru alimentare, placa este

dotat\ cu doi conectori a câte [ase pini. Bracket-ul

este bogat, el fiind prev\zut cu doi conectori DVI, un

conector HDMI [i un DisplayPort. Din p\cate, num\rul

mare de conectori are un impact negativ asupra

fantei de evacuare a aerului cald. Aceasta este

single slot [i are o lungime de numai 35mm, de peste

dou\ ori mai mic\ decât `n mod normal. De

asemenea, carcasa din plastic este modelat\ `n a[a

fel `ncât aerul cald s\ fie ghidat c\tre aceast\ fant\.

AMD ofer\ pentru Radeon HD 5870 [i o edi]ie

Eyefinity, al c\rei bracket con]ine [ase conectori

DisplayPort.

AMD a integrat `n noua familie de pl\ci video

cea de-a [asea genera]ie de Tesselation, tehnologie

utilizat\ acum [i de API-ul DirectX 11. ~n plus, a fost

implementat un nou algoritm de filtrare

anizotropic\, care elimin\ dependen]a de unghiuri [i

reduce impactul asupra performan]elor. Chip-urile de

memorie GDDR5 beneficiaz\ de EDC (Error Detection

Code). Prin intermediul acestuia, se realizeaz\ o

verificare a integrit\]ii datelor transferate,

asigurându-se astfel o stabilitate sporit\ la frecven]e

mari. De asemenea, a fost introdus\ o m\sur\ de

protec]ie a VRM-ului pentru a evita supra`nc\lzirea.

Acest aspect va avea probabil o rat\ de defectare

mai mic\, `ns\ exist\ [anse s\ produc\ unele

nemul]umiri pasiona]ilor de overclocking.

PROCEDURA DE TESTARE

}inând cont c\ este vorba de testarea celei mai

rapide solu]ii grafice single GPU, am dorit

construirea unei platforme care s\ nu impun\

limit\ri. De aceea, am ales un procesor Core i7 965

Extreme Edition. Pentru a fi sigur de evitarea

oric\ror limit\ri ce ar fi putut fi impuse de procesor,

am dorit supratactarea acestuia la 4GHz.

Surprinz\tor, acest lucru a fost extrem de u[or de

realizat, chiar [i cu o plac\ de baz\ mai ieftin\, cum

este cazul lui GIGABYTE GA-EX58-UD4. pus\ la

dispozi]ia noastr\ de GIGABYTE România. Totu[i,

pentru a fi sigur de stabilitatea procesorului pe

termen lung [i pentru a evita supra`nc\lzirea sa, am

utilizat un cooler cu ap\ Corsair CWCH50. Radiatorul

acestuia a fost echipat cu dou\ ventilatoare de

120mm [i 2200RPM montate `n configura]ie Push-

Pull. Memoriile Corsair TR3X6G1866C7GT au fost

tactate la numai 1600MHz pentru a permite

procesorului s\ func]ioneze stabil la cei 4GHz.

Pentru a putea determina pozi]ia lui Radeon HD

5870 pe pia]\ `n materie de performan]e, am folosit

pentru compara]ie trei pl\ci video. GeForce GTX 285

a fost selectat\ deoarece reprezint\ cea mai rapid\

solu]ie grafic\ single GPU DirectX 10. Modelul folosit

a fost oferit de GIGABYTE România. De asemenea,

am introdus [i cea mai rapid\ solu]ie grafic\ ATI

single GPU din familia DirectX 10.1 - Radeon HD

4890. Cum ambele pl\ci s-au dovedit considerabil mai

slabe decât Radeon HD 5870, am introdus `n cadrul

testelor [i solu]ia dual-GPU Radeon HD 4870 X2.

Cum jocurile din ziua de azi sunt optimizate

pentru un produc\tor sau altul, este destul de greu

de determinat ce plac\ video este mai bun\. De

aceea, am ales un num\r mare de aplica]ii pentru a

Versus Graficã DirectX11 Hardware
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putea oferi o imagine cât mai complet\ asupra

clas\rii produsului. Astfel, am ales 10 jocuri, atât

noi, cât [i vechi, un demo tehnologic [i benchmark-ul

sintetic 3DMark Vantage. Fiecare joc a fost rulat de

câte patru ori, folosind cele mai `nalte set\ri de

calitate, la rezolu]iile 1680x1050 [i 1920x1080, atât

cu AA 4x [i AF 8x, cât [i f\r\. ~n cazul Batman

Arkham Asylum, nu am folosit accelerarea efectelor

de fizic\ pe GPU deoarece aceasta nu este suportat\

de solu]iile ATI. Din p\cate, singurul utilitar capabil

s\ supratacteze Radeon HD 5870 la data efectu\rii

testelor a fost Catalyst Control Center. Cum limitele

superioare impuse de acesta nu sunt satisf\c\toare,

am renun]at deocamdat\ la determinarea

poten]ialului de overclocking.

CONCLUZIE

~n ciuda fantei de evacuare anemice [i a imensei

puteri de procesare, noua plac\ video lansat\ de

AMD s-a men]inut la temperaturi destul de mici.

Acest lucru se datoreaz\, desigur, procesului de

fabrica]ie pe 40nm. ~n plus, nivelul de zgomot

produs este neobi[nuit de mic pentru segmentul

Performance. Din p\cate, nu am avut la dispozi]ie un

utilitar care s\ poat\ indica tura]ia ventilatorului `n

RPM, `ns\, conform Catalyst Control Center, acesta

nu a trecut de 31% din maximum posibil. ~n aceste

condi]ii, chiar [i pasiona]ii de jocuri care `[i doresc

un sistem performant [i cât mai silen]ios vor fi pe

deplin mul]umi]i de Radeon HD 5870. ~n idle,

zgomotul produs este imperceptibil, iar la o

solicitare intensiv\ este greu de sesizat odat\ prins

`n vâltoarea unui joc.

Radeon HD 5870 reu[e[te s\ surclaseze orice

solu]ie grafic\ single GPU disponibil\ la ora actual\

pe pia]\. Mai mult, ea se apropie de Radeon HD 4870

X2 [i este prima plac\ video DirectX 11 introdus\ pe

pia]\. ~n aceste condi]ii, AMD se poate a[tepta la un

succes uria[. Pe de alt\ parte, acest succes este

condi]ionat de disponibilitate [i de timpul care se va

scurge pân\ ce NVIDIA va lansa propriile solu]ii

DirectX 11. ~n privin]a disponibilit\]ii solu]iilor

grafice, AMD nu a avut probleme `n trecut [i ni s-a

comunicat c\ nici de data aceasta lucrurile nu vor fi

altfel. Despre o dat\ m\car estimativ\ pentru

lansarea noilor modele NVIDIA nu se [tie `ns\ nimic

pentru moment. Cele mai multe surse de informa]ie

sus]in c\ acest lucru se va `ntâmpla `n luna

noiembrie, `ns\ acest lucru nu a fost nici confirmat [i

nici infirmat `n mod oficial. Indiferent de acest

aspect, atât timp cât AMD este singurul furnizor de

solu]ii grafice DirectX 11, Radeon 5870 va avea un

cost de achizi]ie ridicat, pe m\sura performan]elor

oferite, `ns\ prohibitiv pentru un num\r mare de

utilizatori. Cel mai probabil, pre]ul s\u va fi

modificat odat\ cu apari]ia `n magazine a viitoarelor

modele NVIDIA, `n func]ie de performan]ele pe care

le vor oferi acestea. ~ntre timp, Radeon HD 5870

este o solu]ie grafic\ excelent\ pentru orice pasionat

de jocuri cu buget mare ce dore[te s\ `[i

construiasc\ un nou PC. Puterea oferit\ de aceast\

plac\ `i va acorda cu siguran]\ cel pu]in un an f\r\

upgrade-uri.

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro

Radeon HD 5870 Radeon HD 4870 X2 Radeon HD 4890 GeForce GTX 285

Temperatur\ nucleu idle/load 41°C/76°C 62°C/90°C 60°C/80°C 46°C/86°C

Tura]ie ventilator idle/load 21%/31% 2400/3800 RPM 1500/2600 RPM 1400/2300 RPM

3DMark Vantage Performance 17588 17422 12186 13774

3DMark Vantage High 11949 11444 7378 9221

3DMark Vantage Extreme 8299 7721 4886 6045

Crysis Warhead 1680x1050 34.46 33.26 23.7 26.03

Crysis Warhead 1920x1080 30.67 30.05 20.92 22.85

Crysis Warhead 1680x1050 4x/8x 27.66 24.95 15.82 20.37

Crysis Warhead 1920x1080 4x/8x 24.45 22.53 14.13 17.69

Far Cry 2 1680x1050 107.62 119.48 70.61 75.86

Far Cry 2 1920x1080 100.83 110.8 65.26 71.86

Far Cry 2 1680x1050 4x/8x 86.26 85.57 53.61 65.19

Far Cry 2 1920x1080 4x/8x 79.67 77 48.69 61.1

Tom Clancy's HAWX 1680x1050 97 134 79 78

Tom Clancy's HAWX 1920x1080 91 122 73 72

Tom Clancy's HAWX 1680x1050 4x/8x 61 71 42 57

Tom Clancy's HAWX 1920x1080 4x/8x 57 66 40 52

Batman 1680x1050 204 211 149 166

Batman 1920x1080 183 210 132 148

Batman 1680x1050 4x/8x 122 139 85 129

Batman 1920x1080 4x/8x 110 124 76 114

Resident Evil 5 1680x1050 116.6 134.4 96.7 110.4

Resident Evil 5 1920x1080 106.1 132.7 87 100.2

Resident Evil 5 1680x1050 4x/8x 111.8 132.4 88.5 94.8

Resident Evil 5 1920x1080 4x/8x 102.4 128.3 79.9 84.9

Battleforge 1680x1050 45.5 56.6 33.2 35.6

Battleforge 1920x1080 41.1 51.8 30.4 32.4

Battleforge 1680x1050 4x/8x 37.6 41.5 27.3 26.4

Battleforge 1920x1080 4x/8x 33.4 37.2 24.2 23

World in Conflict 1680x1050 83 89 71 76

World in Conflict 1920x1080 79 88 66 71

World in Conflict 1680x1050 4x/8x 58 64 41 55

World in Conflict 1920x1080 4x/8x 54 58 38 52

Street Fighter IV 1680x1050 257.68 250.3 160.61 200.08

Street Fighter IV 1920x1080 236.84 242.78 147.93 186.51

Street Fighter IV 1680x1050 4x/8x 127.86 162.3 100.54 121.25

Street Fighter IV 1920x1080 4x/8x 115.47 152.37 91.83 112.28

Unigine Tropics 1680x1050 92.6 92.8 60.1 56.9

Unigine Tropics 1920x1080 84.1 85 54.4 51

Unigine Tropics 1680x1050 4x/8x 72.2 67.5 43.3 40.6

Unigine Tropics 1920x1080 4x/8x 64.8 61.2 38.9 35.3

U.T. III 1680x1050 166 169 153 160

U.T. III 1920x1080 163 167 152 158

U.T. III 1680x1050 4x/8x 135 136 105 127

U.T. III 1920x1080 4x/8x 125 128 95 113

E.T.: Quake Wars 1680x1050 213 231 203 201

E.T.: Quake Wars 1920x1080 210 224 188 197

E.T.: Quake Wars 1680x1050 4x/8x 201 185 144 153

E.T.: Quake Wars 1920x1080 4x/8x 188 172 130 140

Scoruri 3DMark Vantage
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Dup\ introducerea laptop-urilor cu construite pe

platforme CULV din familia UX, ASUS aduce `n

prim-plan [i familia UL.

UL30A este realizat `n jurul deja cunoscutei

platforme Intel CULV. El folose[te cel mai rapid

procesor cu TDP de numai 10W. Este vorba despre

modelul dual core SU9600, tactat la 1.6GHz [i cu

3MB memorie cache L2. Fiind un laptop orientat

mai mult c\tre mediul office, placa video

disponibil\ este cea integrat\ `n chipset-ul pl\cii

de baz\ - GMA X4500MHD. Trebuie apreciate atât

capacitatea memoriei RAM DDR2, de 4GB, cât [i

cea a harddisk-ului Seagate, care poate g\zdui

pân\ la 500GB de informa]ie. Poate cea mai

apreciat\ doatare a lui UL30A va fi prezen]a unui

modem HSDPA, al c\rui slot pentru SIM este

amplasat accesibil, pe una dintre lateralele

sistemului de calcul. Celelalte modalit\]i de

conectare la Internet sunt portul Ethernet [i

interfa]a wireless 802.11n. ~n cazul utiliz\rii

laptop-ului la biroul de acas\, cele trei slot-uri

USB se pot dovedi uneori insuficiente. ~n cazul

deplas\rilor, ele ar trebui s\ fie `ns\ de ajuns

pentru orice utilizator. ~n cazul `n care se dore[te

conectarea unui display extern, se poate opta

pentru D-Sub sau VGA. Partea superioar\ a

ecranului con]ine o camer\ web cu rezolu]ie de

0.3MP [i un microfon. Laptop-ul dispune [i de

ExpressGate - sistemul de operare minimalist oferit

de ASUS pentru sarcini u[oare precum navigarea pe

Internet, verificarea e-mail-urilor sau vizualizarea

fotografiilor. Acesta poate fi accesat printr-un

buton special amplasat de produc\tor deasupra

tastaturii.

Calitatea materialelor este foarte bun\, iar

design-ul respect\ tendin]ele actuale. Aluminiul

folosit pentru confec]ionarea capacului creeaz\ o

prim\ impresie foarte bun\, `ns\ balamalele

ecranului par pu]in cam firave. La interior,

predomin\ plasticul negru lucios. De[i ofer\ o not\

de elegan]\, acesta este un adev\rat magnet

pentru praf [i amprentele l\sate de utilizator.

Touch pad-ul este delimitat de palm rest numai

prin design, el reprezentând o re]ea de adâncituri

foarte fine. Utilizatorii mai pu]in conservatori vor

fi bucuro[i s\ afle c\ acesta este multi touch.

Tastatura cu taste proeminente, adoptat\ de tot

mai mul]i produc\tori de laptop-uri, este de foarte

bun\ calitate [i ofer\ o ergonomie sporit\. Partea

inferioar\ a lui UL30A este confec]ionat\ dintr-un

plastic de calitate satisf\c\toare [i con]ine dou\

capace ce ofer\ un acces rapid la harddisk [i la

cele dou\ module de memorie RAM. Tot pe partea

inferioar\ sunt amplasate [i cele dou\ difuzoare,

precum [i câteva fante de admisie a aerului.

Datorit\ utiliz\rii unui procesor cu dou\

nuclee, comportamentul sistemului de operare

Windows Vista a fost foarte bun, UL30A oferind din

acest punct de vedere o experien]\ cu mult

superioar\ modelelor din familia UX testate `n

edi]iile anterioare. Acest aspect este eviden]iat [i

de benchmark-uri precum PCMark Vantage sau

SYSmark 2007. Cu toate acestea, utilizarea unei

solu]ii grafice integrate nu permite rularea de

jocuri, lucru demonstrat de cele 9.59 cadre pe

secund\ ob]inute `n Far Cry 2. Rularea 3DMark

Vantage s-a dovedit imposibil\ din cauza driver-ului

video oferit de ASUS, care nu a permis alegerea

unei rezolu]ii cu mai mult de 768 de linii verticale,

chiar [i `n cazul utiliz\rii unui display extern.

Dac\ laptop-ul a creat o impresie pl\cut\ la

capitolul performan]\, el reu[e[te s\ impresioneze

de-a dreptul prin autonomia demonstrat\. Acesta

poate reda con]inut video timp de aproape cinci

ore atunci când luminozitatea ecranului este

redus\ la 40%.

Temperaturile atinse sunt `n limite normale.

Palm rest-ul a variat `ntre 35.7°C [i 37.3°C, `n

timp ce partea inferioar\ a atins 45.5°C la o

solicitare intensiv\. Temperatura procesorului a

avut varia]ii `ntre 50°C [i 65°C, în func]ie de

nivelul de solicitare, iar harddisk-ul nu a dep\[it

41°C. Nivelul de zgomot a fost neglijabil pe tot

parcursul utiliz\rii.

Din p\cate, parametrii m\sura]i `n cazul

ecranului nu au valori prea bune. 

Luminozitatea este acceptabil\ - 188.47cd/m
2

, 

`n timp ce contrastul este de numai 152.89:1. 

Cu toate acestea, utilizarea unui display glossy

ascunde ochiului uman aceste neajunsuri, care

percepe o imagine de o calitate bun\. 

Difuzoarele integrate ofer\ un nivel de audi]ie

destul de mic, `ns\ ar trebui s\ fie suficient pentru

sarcinile la care ar putea fi supus un laptop din

aceast\ gam\.

CONCLUZIE

Pentru cei care c\l\toresc mult, ASUS UL30A

reu[e[te s\ satisfac\ toate cerin]ele posibile. El

ofer\ o experien]\ Windows Vista bun\, autonomie

excelent\ [i un design pl\cut. De asemenea,

greutatea de 1.5kg ofer\ o portabilitate suficient

de bun\ chiar [i pentru cei mai preten]io[i

utilizatori.

ASUS UL30A

3499 Lei 24 luni Partenerii ASUS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 4.83 Autonomie: 10.00 Construc]ie: 8.07 Dot\ri: 3.22 8.38

Procesor: Intel Core 2 Duo SU9600 · Memorie: 4GB DDR2 800MHz · Interfa]\ grafic\: Intel GMA

X4500MHD · Display: 13.3" WXGA 1366x768 · HDD: Seagate ST9500325AS 500GB · Unitate optic\:

Nu · Porturi: 3xUSB · Conectori video: VGA, HDMI · Slot-uri expansiune: Nu · Dimensiuni:

322x233x24.6mm · Greutate: 1.5kg

Teste

Autonomie multimedia (min.)

SYSmark 2007 Rating

PCMark Vantage

Video Playback HD content (fps)

PCMark Vantage GPU Gaming (fps)

Audio transcoding MP3 to WMA (MB/s)

HDD Application loading (MB/s)

283

96

2758

15.907

2.055

0.286

2.198

HD Tune Average Read Speed (MB/s)

HD Tune Access Time (ms)

Everest Memory read (MB/s)

Everest Memory write (MB/s)

WinRAR (KB/s)

3DMark Vantage Entry

Far Cry 2 1280x800 Low (fps)

62.2

19.1

5369

4201

854

N/A

9.59



octombrie 2009 49

Laborator Hardware

Cunoscut pentru monitoarele sale, Viewsonic

`ncearc\ s\ se impun\ pe pia]a HTPC-urilor prin

introducerea mai multor sisteme cu dimensiuni

reduse.

VOT530 se remarc\ prin dimensiuni cu un

nettop, dar se observ\ prezen]a unei unit\]i

optice slim slot-in [i configura]ia bazat\ pe un

procesor mai puternic, precum [i chipset-ul de

genera]ie nou\. Astfel, un Pentium Dual Core

T3400 ce func]ioneaz\ la o frecven]\ de 2.16GHz

asigur\ suficient\ putere de calcul pentru cea mai

mare parte a utilizatorilor de HTPC-uri. Ca un mic

detaliu, trebuie men]ionat c\ ar fi fost de

preferat utilizarea unui procesor care s\

foloseasc\ procesul de fabrica]ie pe 45nm. El este

acompaniat de chipset-ul Intel GM455, ce ofer\

un nucleu grafic GMA 4500MD. Din p\cate,

produc\torul a considerat ca suficient 1GB

memorie RAM DDR2, motiv pentru care experien]a

Windows Vista nu este tocmai cea a[teptat\. Cu

toate acestea, utilizatorul poate opta oricând

pentru un upgrade. Capacul superior din plastic

lucios se `nl\tur\ foarte u[or, el find fixat cu

ajutorul a patru cleme. ~n continuare, mai

trebuie `nl\turate unitatea optic\ [i harddisk-ul,

fixate `ntr-un mod foarte ingenios printr-un

sistem cu patru [uruburi. Ele sunt conectate la

placa de baz\ prin intermediul unui slot PCI-

Express. Pentru ca acest lucru s\ fie posibil,

Viewsonic a folosit un controller JM20330 pentru

gestionarea celor dou\ unit\]i de stocare. Dup\

efectuarea acestor opera]ii, utilizatorul are acces

la cele dou\ bancuri de memorie SO-DIMM [i la

cooler-ul ce acoper\ procesorul, chipset-ul pl\cii

de baz\ [i VRM-ul. Radiatorul are lamele din

aluminiu [i este prev\zut cu un ventilator

centrifugal cu diametrul de 40mm ce `mpinge

aerul cald direct `n afara carcasei. De repro[at

este [i utilizarea unui harddisk cu capacitatea de

numai 160GB, `ns\ `nlocuirea sa se poate realiza

foarte u[or dac\ se dore[te. ~n plus, utilizatorul

poate folosi conectorul eSATA pentru ata[area

unui harddisk extern mai `nc\p\tor. Din p\cate,

modelul testat nu integreaz\ interfe]e wireless

sau Bluetooth [i nici un tuner TV, a[a cum ar fi

normal pentru un HTPC. Utilizatorul poate folosi

`ns\ astfel de interfe]e, externe, mul]umit\ celor

[ase porturi USB disponibile. Se constat\ cu

stupoare prezen]a unui singur conector video -

DVI. Pentru mul]i ar fi fost util\ integrarea unui

conector HDMI. ~n condi]iile date, pentru a folosi

un LCD sau plasmã TV cu o astfel de interfa]\,

utilizatorul este nevoit s\ foloseasc\ un convertor

DVI-to-HDMI. Conectarea la Internet se poate

realiza utilizând interfa]a Ethernet oferit\.

Design-ul carcasei este inspirat,

reprezentând o `mbinare fericit\ de aluminiu

negru cu plastic lucios de aceea[i culoare. Astfel,

rezult\ o combina]ie pl\cut\, potrivit\ pentru un

PC de sufragerie, unde totul trebuie s\ aib\ o

oarecare doz\ de stil. Singurul care are o u[oar\

influen]\ negativ\ asupra aspectului estetic este

LED-ul ce indic\ starea sistemului; acesta este

cam puternic [i ar fi putut fi stilizat `ntr-un fel

pentru a se `ncadra mai bine `n liniile de design

moderne pe care le folose[te Viewsonic pentru

acest produs.

VOT530 nu exceleaz\ la capitolul

performan]\, `ns\ acesta nici nu este scopul s\u.

Chiar [i a[a, comportamentul sistemului de

operare Windows Vista poate fi `mbun\t\]it prin

m\rirea cantit\]ii de memorie RAM [i prin

`nlocuirea harddisk-ului de 2.5” cu un SSD. Scorul

returnat de SYSmark 2007 este satisf\c\tor,

`ncadrându-se `n limitele normalului pentru o

astfel de configura]ie. Rularea aplica]iilor 3D nu

poate fi luat\ `n calcul, aspect demonstrat de

cele numai 9.11 cadre pe secund\ ob]inute `n Far

Cry 2. Trebuie `ns\ apreciat faptul c\ este pu]in

probabil ca un utilizator de mini-PC s\ aib\

preten]ia ca acesta s\ poat\ rula jocuri. De

asemenea, rularea 3DMark Vantage a e[uat cu

fiecare tentativ\, benchmark-ul blocându-se `n

mod similar laptop-urilor cu platforme Intel CULV.

Temperatura procesorului a variat conform

Everest `ntre 52°C `n idle [i 82°C `n sarcin\. De

asemenea, harddisk-ul Western Digital a atins

47°C. Carcasa sistemului a dep\[it 50°C pe

partea sa inferioar\. Aceste valori nu ar fi

deranjante dacã nu ar atrage dup\ ele o tura]ie

ridicat\ a ventilatorului ce echipeaz\ sistemul.

Acesta produce `n sarcin\ un nivel ridicat de

zgomot, care s-ar putea dovedi u[or deranjant `n

timpul vizion\rii unui film.

CONCLUZIE

~n cazul lui Viewsonic VOT530 se pot observa

câteva neajunsuri `n privin]a configura]iei.

Oricine poate `ns\ realiza c\ acestea provin din

dorin]a de a oferi un cost de achizi]ie cât mai

mic. De aceea, modelul este potrivit pentru to]i

utilizatorii care `[i doresc un HTPC elegant, `ns\

nu doresc s\ investeasc\ o sum\ prea mare

pentru acesta.

Viewsonic VOT530

2250 Lei 24 luni Aline Distribution Group

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 4.83 Autonomie: 10.00 Construc]ie: 8.07 Dot\ri: 3.22 8.38

Procesor: Intel Core 2 Duo SU9600 · Memorie: 4GB DDR2 800MHz · Interfa]\ grafic\: Intel GMA

X4500MHD · Display: 13.3" WXGA 1366x768 · HDD: Seagate ST9500325AS 500GB · Unitate optic\:

Nu · Porturi: 3xUSB · Conectori video: VGA, HDMI · Slot-uri expansiune: Nu · Dimensiuni:

322x233x24.6mm · Greutate: 1.5kg

Teste

Autonomie multimedia (min.)

SYSmark 2007 Rating

PCMark Vantage

Video Playback HD content (fps)

PCMark Vantage GPU Gaming (fps)

Audio transcoding MP3 to WMA (MB/s)

HDD Application loading (MB/s)

283

96

2758

15.907

2.055

0.286

2.198

HD Tune Average Read Speed (MB/s)

HD Tune Access Time (ms)

Everest Memory read (MB/s)

Everest Memory write (MB/s)

WinRAR (KB/s)

3DMark Vantage Entry

Far Cry 2 1280x800 Low (fps)

62.2

19.1

5369

4201

854

N/A

9.59
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Arctic Cooling

Accelero Xtreme 4870X2

n/a n/a Partenerii Arctic Cooling România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performanþã: 10.00 Ergonomie: 9.00 Dotãri: 9.50 9.50

Compatibilitate: Radeon HD 4870 X2 · Material talp\ radiator: cupru · Num\r/Material

heatpipe-uri: 8/cupru · Num\r/Material lamele radiator: aluminiu · Num\r/Dimensiuni

ventilatoare: 3/92mm · Alimentare ventilatoare: 1x4-pin PWM pe placa grafic\ · Radiatoare

suplimentare oferite: radiatoare din aluminiu pentru VRM · Temp. nuclee idle auto RPM: 41/42

°C · Temp. nuclee load auto RPM: 72/72 °C · Temp. nuclee load OC 790/3760 MHz auto RPM:

72/74 °C · Temp. nuclee load OC 810/3760 MHz auto RPM: 72/74 °C · Temp. nuclee idle

2000RPM: 34/35 °C · Temp. nuclee load 2000RPM: 49/52 °C · Temp. nuclee load OC 790/3760

MHz 2000RPM: 50/52 °C · Temp. nuclee load OC 810/3760 MHz 2000RPM: 50/52 °C · Temp.

nuclee load OC 830/3760 MHz 2000RPM: 50/52 °C

Arctic Cooling vine `n ajutorul

posesorilor de PC-uri de top foarte

preten]io[i `n privin]a zgomotului.

Accelero Xtreme 4870X2 se

aseam\n\ ca design cu modelul

propus de produc\tor posesorilor de

solu]ii grafice GeForce GTX 280. El se

bazeaz\ pe un radiator masiv

confec]ionat din aluminiu. Acesta

con]ine opt heatpipe-uri [i dispune de

baze din cupru ce acoper\ nucleele

grafice, bridge-ul dintre acestea [i

chip-urile de memorie video de pe

fa]a PCB-ului. Pentru r\cirea celor

dou\ VRM-uri, pachetul con]ine dou\

radiatoare din aluminiu, iar pentru

chip-urile de memorie de pe spatele

PCB-ului utilizatorul trebuie s\

p\streze back plate-ul original. Fluxul

de aer este asigurat de trei

ventilatoare cu diametrul 92mm [i

tura]ie variabil\ dinamic prin PWM

`ntre 1000 [i 2000RPM. ~n plus,

pachetul mai con]ine paduri termice

[i prelungitoare pentru cei doi

conectori de alimentare ai pl\cii

video, iar pasta termoconductoare

MX-2 este preaplicat\.

Montarea cooler-ului este

oarecum mig\loas\ din cauza

num\rului ridicat de paduri termice,

`ns\ se realizeaz\ destul de u[or, chiar

[i pentru utilizatorii neexperimenta]i.

Men]inerea set\rii automate pentru

tura]ia ventilatoarelor a condus la

nedep\[irea a 1000RPM, nivelul de

zgomot fiind imperceptibil [i

temperaturile atinse de nuclee

`mbucur\toare. Creºterea tura]iei la

2000RPM a avut ca rezultat m\rirea

nivelului de zgomot, care [i a[a este

cu mult sub cel produs de cooler-ul

implicit al pl\cii. ~n plus,

temperaturile au sc\zut semnificativ

[i poten]ialul de overclocking a

crescut.

CONCLUZIE

Accelero Xtreme 4870X2

demonstreaz\ c\ este o solu]ie ideal\

pentru r\cirea actualelor modele dual

GPU de la AMD.

Panasonic 

DMP-B15

3699 Lei 24 luni Partenerii Panasonic România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 8.00 Ergonomie: 7.00 Dot\ri: 9.00 8.00

Ecran: 8.9”, WSVGA · Greutate: 1.12 · Baterie: Li-Ion 7.2V / 4400mAh · Conectori: HDMI,

LAN 10/100, AV IN/OUT, C\[ti · Cititor: CD/DVD/Blu-Ray, SD/SDHC · Accesorii:

Telecomanda, Adaptor AC, Adaptor auto 12V, cablu video

Panasonic DMP-B15 este un player 

blu-ray portabil.

Ajutat de un ecran rotativ `n

format wide-screen, cu diagonala de

8.9” [i rezolu]ie 1024x600 pixeli,

modelul poate reda con]inut video

de `nalt\ defini]ie de pe suport 

blu-ray disc. Mai pot fi redate fi[iere

video stocate pe card SD/SDHC 

sau prin suport VIERA CAST, pentru

servicii de tip Video-on-Demand.

Sunetul este redat cu ajutorul a

dou\ difuzoare stereo pozi]ionate

sub ecran, al\turi de compartimentul

pentru discuri DVD/Blu-Ray.

Alimentarea este asigurat\ de o

baterie Li-Ion cu o autonomie de

aproximativ 2.5 ore sau folosind

adaptorul AC extern. Dispozitivul

poate fi utilizat [i `mpreun\ cu un

televizor [i sistem audio dedicat,

conectate prin interfa]\ HDMI,

respectiv ie[irea pentru c\[ti cu

muf\ Jack 3.5mm. Spatele carcasei

ascunde un picior de sus]inere

retractabil, ce permite utilizarea pe

vertical\ asemenea unei rame foto,

navigarea con]inutului redat fiind

facilitat\ de butoanele pozi]ionate `n

partea superioar\ a ecranului.

Cititorul blu-ray este ascuns `n

spatele ecranului rotativ, pentru o

mai bun\ izola]ie `mpotriva

zgomotului [i vibra]iilor.

Cu un format destul de

voluminos [i nu tocmai atr\g\tor din

punct de vedere estetic, DMP-B15 ar

putea dezam\gi unii utilizatori mai

exigen]i, `ns\ performan]ele sale

sunt destul de bune. Titlurile blu-ray

sunt redate pe ecranul propriu la o

calitate satisf\c\toare, `ns\

difuzoarele integrate nu se ridic\ la

nivelul a[tept\rilor. Folosit `mpreun\

cu un televizor, rezultatele sunt `ns\

excelente, telecomanda livrat\ `n

pachet fiind de un real folos. Din

p\cate, redarea titlurilor pe suport

DVD nu impresioneaz\, fi[ierele `n

format inter]esut oferind un nivel de

calitate mediocru.

CONCLUZIE

Panasonic DMP-B15 poate fi un bun

accesoriu de c\l\torie, adaptorul

auto pentru `nc\rcarea bateriei fiind

de un real folos. Din p\cate, pre]ul

de achizi]ie destul de ridicat

justific\ cu greu utilitatea unui

asemenea dispozitiv.
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Kingston

KHX8500D2BK2/4G

230 Lei n/a Partenerii Kingston România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Kingston KHX8500D2BK2/4G face parte din seria

HyperX a companiei, adresat\ utilizatorilor

entuzia[ti [i pasiona]ilor de overclocking.

R\cirea acestor module este asigurat\ de un

set de radiatoare din aluminiu anodizat de

dimensiuni normale, vopsite negru. Transferul de

c\ldur\ `ntre chip-urile de memorie [i radiatoare

este facilitat prin intermediul unor pad-uri

termoadezive cu grosime redus\. Setul este 

compus din module de memorie double sided,

realizate din 16 chip-uri fiecare, câte opt 

pentru fiecare parte a PCB-ului. Din p\cate,

radiatoarele sunt lipite de chip-urile de memorie,

nefiind recomandat\ `nl\turarea acestora. 

Specifica]iile includ o frecven]\ de func]ionare de

1066MHz, atins\ folosind latenþe 5-5-5-15 [i un

voltaj de 2.2V.

Voltajul implicit destul de ridicat a dus la

ob]inerea unor temperaturi de func]ionare pe

m\sur\, `ns\ nu au fost `ntâmpinate probleme de

stabilitate pe durata testelor. Dat fiind frecven]ele

implicite destul de ridicate, rezultatele `n

overclocking nu sunt spectaculoase, memoriile

atingând pragul de 1120MHz folosind o tensiunile 

de 2.3V. Testele rulate sub aplica]ia Everest 5.0 au

m\surat o vitez\ de 7347MB la scriere, respectiv

6167MB/s pentru citirea datelor.

CONCLUZIE

Având o capacitate de stocare generoas\ [i

performan]e bune, Kingston KHX8500D2BK2/4G

este recomandat sistemelor PC performante.

Performan]\: 9.08 Overclocking: 8.37

Tip Memorie: DDR2-1066 · Capacitate: 2x2048MB · Laten]e:

5-5-5-15 · Sistem de r\cire: Da · Tensiune de alimentare: 2.2V ·

SiSoft Sandra 2007 Int: 6287MB/s · SiSoft Sandra Float: 6301MB/s

· Everest Read: 7347 · Everest Write: 6167

8.68

Lexar

JumpDrive TwistTurn 16GB

129 lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Lexar JumpDrive TwistTurn este un drive flash pe

interfa]\ USB ce se adreseaz\ utilizatorilor cu

bugete reduse.

Pentru acest model, produc\torul a ales s\

construiasc\ o carcas\ de tip briceag, eliminând

astfel nevoia unui capac de protec]ie. Partea

exterioar\ este confec]ionat\ dintr-un plastic

lucios [i u[or metalizat. Pentru corpul efectiv al

drive-ului, a fost preferat `ns\ un plastic u[or

cauciucat. De[i nu are un aspect nepl\cut sau

deranjant, construc]ia nu este potrivit\ pentru

utilizatorii mai preten]io[i, care de multe ori

prefer\ aluminiul sau cauciucul. Se observ\

absen]a unui LED care s\ indice activitatea

dispozitivului. De asemenea, absen]a unor aplica]ii

software sau accesorii contribuie la men]inerea

unui cost de achizi]ie redus.

Vitezele de transfer sunt modeste, citirea

fi[ierelor de mari dimensiuni având loc cu numai

15.77<B/s. Cu toate acestea, se observ\ o rat\

`mbucur\toare de transfer `n cazul scrierii de

fi[iere foarte mici.

CONCLUZIE

Cei care doresc un drive flash pe interfa]\ USB

`nc\p\tor [i accesibil, neavând a[tept\ri prea mari

`n privin]a performan]elor, pot opta cu `ncredere

pentru Lexar JumpDrive TwistTurn.

Performan]\: 4.47 Dot\ri: 0.0

Capacitate: 16GB · Capacitate real\: 15423MB · Material de

construc]ie: Plastic · LED: Nu · Software: Nu · Accesorii: Nu ·

Compatibil Windows Vista Ready Boost: Da · Dimensiuni:

62.2x17.3x10.8mm · Greutate: 11g · Sandra 2008 Drive Index:

15.70MB/s · HDTune Read Min/Max/Avg/Burst Rate:

15.1/16.2/15.6/13.5 MB/s · HD Tune Access Time: 1.8ms · Citire

fi[ier 6.03GB/fi[iere MP3 705MB: 15.77/13.80 MB/s · Scriere

fi[ier 6.03GB/fi[iere MP3 705MB/suit\ fi[iere 12.4MB:

7.12/6.40/0.34 MB/s

4.23

plustek

SmartOffice PS281

n/a n/a Partenerii Plustek România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Plustek SmartOffice PS281 este un scaner A4,

rapid adaptat nevoilor unui birou de dimensiuni

medii. Scanerul, ce `ncorporeaz\ un ADF, are

dimensiuni reduse, nu ocup\ prea mult spa]iu, iar

comenzile acestuia pot fi u[or accesate.

Celor trei butoane montate pe partea frontal\ a

carcasei li se pot ata[a func]iile dorite de

utilizator prin intermediul software-ului de

configurare. Timpul de `nc\lzire este zero,

echipamentul fiind `n orice moment gata de lucru;

totu[i, `nainte de prima utilizare trebuie realizat\

opera]ia de calibrare prezentat\ `n mod explicit `n

momentul instal\rii driver-ului.

Viteza de scanare este destul de mare pentru

documente alb-negru, `ns\ poate fi insuficient\

dac\ se dore[te scanarea unei pagini color la

rezolu]ia de 600dpi. Pentru scanarea unei pagini

alb-negru la rezolu]ia de 200dpi au fost necesare

numai 3.3 secunde, `n timp ce o paginã A4 color a

fost transferat\ `n format digital `n aproape 43 de

secunde. Al\turi de echipament, Plustek livreaz\

utilizatorului o serie de soft-uri f\r\ de care

performan]ele acestuia nu ar putea fi puse `n

valoare. Clientul beneficiaz\ odat\ cu achizi]ia

acestui model de: ABBYY FineReader Sprint Plus,

DocAction, DI Capture, NewSoft PageManage [i

Bizcard Finder.

CONCLUZIE

Plustek SmartOffice PS281 este ideal pentru

birouri medii cu activitate intens\, recep]ii de

hotel [i `n general pentru utilizatorii care doresc

un model practic.

Performan]\: 8.5 Dot\ri: 7.9

Rezolu]ie: 600x600 dpi · Senzor: Color Contact Image Sensor ·

Capacitate ADF: 50 de coli · Interfa]\: USB · Greutate hârtie: 50-

105 g/m2 · Greutate: 1.66Kg 

8.2
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Altec Lansing

VS2621

215 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Altec Lansing VS2621 este un sistem audio 2.1

pentru PC.

Acesta este compus dintr-un subwoofer

confec]ionat din lemn [i doi sateli]i de mici

dimensiuni, confec]iona]i din material plastic.

Amplificatorul audio [i adaptorul AC sunt integra]i

`n corpul subwoofer-ului, al\turi de un difuzor cu

diametrul de 4” [i putere de 13W, responsabil de

reproducerea gamei frecven]elor medii [i joase.

Cei doi sateli]i acomodeaz\ difuzoare cu diametrul

de 2” [i putere 7.5W, reglaje pentru ajustarea

volumului [i a tonalit\]ii sunetului, o ie[ire pentru

c\[ti [i un LED de activitate.

Subwoofer-ul prezint\ un profil `ngust, putând

`nc\pea cu u[urin]\ `n spa]iul disponibil sub birou

[i este prev\zut cu port de bass reflex, poziþionat

frontal. Din p\cate, difuzorul a[ezat lateral nu

dispune de grilaj de protec]ie, putând fi

deteriorat cu u[urin]\ `n cazul lovirii accidentale.

Cei doi sateli]i sunt destul de bine construi]i, `ns\

formatul asem\n\tor unei piramide reduce pu]in

din volumul incintei acustice. Performan]ele

subwoofer-ului nu dezam\gesc, `ns\ cei doi sateli]i

nu reu[esc s\ acopere `ntregul spectru audio, mici

deficien]e existând `n gama frecven]elor medii.

Reglajul pentru tonalitatea sunetului [i-a dovedit

utilitatea, `n unele melodii fiind remarcat\ o

accentuare a gamei frecven]elor `nalte.

CONCLUZIE

Altec Lansing VS2621 este o bun\ alegere pentru

`nc\peri nu foarte spa]ioase [i folosirea ocazional\

de c\tre utilizatori nu foarte preten]io[i.

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 7.5

Difuzoare: 1x 13W (4”), 2x 7.5W (2”) · Gam\ frecven]e: 45Hz - 18KHz ·

Conectori: Jack 3.5mm · Alimentare: Adaptor AC intern · Dimensiuni

sateli]i/subwoofer: 130x120x131mm / 125x262x224mm

7.75

Goclever

Navigator 4390T

599 Lei 24 luni re]eaua Altex/Media Galaxy

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Goclever ofer\ o solu]ie de naviga]ie GPS

accesibil\, dar care beneficiaz\ de o mul]ime de

dot\ri.

Pe lâng\ aplica]ia Mireo viaGPS 3.0 Black

Edition, aparatul conþine [i câteva aplica]ii

multimedia. Astfel, el poate fi utilizat pentru

redarea filmelor, melodiilor, fotografiilor [i chiar a

c\r]ilor `n format electronic. ~n plus, este oferitã

[i o aplica]ie pentru realizarea calculelor simple.

Ecranul cu diagonal\ de 4.3” are o rezolu]ie de

460x272 pixeli [i este suficient de mare pentru a

permite un confort `n timpul [ofatului.

Alimentarea dispozitivului se realizeaz\ prin

intermediul unui conector USB, iar dispozitivul de

fixare pe parbriz are un sistem de manevrare tip

bil\, foarte u[or de folosit

Pornirea sistemului de operare necesit\ numai

12 secunde, `ns\ pentru pozi]ionarea GPS mai sunt

necesare `nc\ 57 de secunde. ~n trafic, s-a

observat o oarecare `ntârziere `n cazul recalcul\rii

traseului, `ns\ ea nu s-a dovedit deranjant\. De

asemenea, se observ\ o oarecare `ntârziere [i `n

cazul acces\rii unor meniuri. Aceste aspecte pot fi

puse pe seama procesorului tactat la numai

372MHz, element ce contribuie `ns\ la men]inerea

unui cost de achizi]ie redus.

CONCLUZIE

Cei ce doresc o solu]ie GPS accesibil\,

ergonomic\, cu un design pl\cut [i cu h\r]i

pentru toat\ Europa nu vor regreta alegerea

f\cut\ `n cazul `n care opteaz\ pentru Goclever

Navigator 4390T.

Performan]\: 8.8 Dot\ri: 5.16

Display: 4.3” · Sistem de operare: Win CE Core 5 · Aplica]ie

naviga]ie: Mireo viaGPS 3.0 Black Edition · Chipset: ATLASIII ·

Dimensiuni: 125x89x18mm · Greutate: 270g

7.85

Verbatim

Rapier USB Gaming Headset

140 Lei 24 Luni Partenerii Verbatim România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Verbatim Rapier USB Gaming Headset este un set

de c\[ti pentru PC, adresat pasiona]ilor de jocuri.

Conectat prin interfa]\ USB, modelul dispune

de amplificator audio integrat [i butoane pentru

ajustarea volumului sonor, respectiv activarea

microfonului. Cupele de dimensiuni mari

ad\postesc difuzoare cu diametrul de 40mm [i

sunt prev\zute de man[oane `mbr\cate `n piele

sintetic\. Microfonul este pozi]ionat la cap\tul

unui bra] rotativ, confec]ionat din plastic [i ornat

cu suprafe]e din aluminiu [lefuit. Venind `n

sprijinul unei experien]e mai imersive `n jocuri,

modelul ofer\ un sistem de amplificare a

vibra]iilor sonore, cu trei niveluri de intensitate.

Cupele de dimensiuni mari [i cadrul de

sus]inere prev\zut cu man[oane din burete promit

o utilizare confortabil\ chiar [i pe durata mai

multor ore, `ns\ bra]ul destul de scurt al

microfonului face destul de dificil\ folosirea `n

medii zgomotoase. Volumul audio este

impresionant, `ns\ acest aspect poate fi [i un

serios motiv de `ngrijorare, existând riscul

afect\rii auzului la o utilizare `ndelungat\.

Calitatea audi]iei este totu[i neconving\toare,

sunetul fiind destul de s\rac `n gama 

frecven]elor joase.

CONCLUZIE

Verbatim Rapier USB Gaming Headset este un

model recomandat pasiona]ilor de jocuri PC [i

pentru folosirea `n medii zgomotoase. Din p\cate,

performan]ele mediocre la redarea de muzic\ [i

filme sunt neajunsuri destul de mari.

Performan]\: 7.0 Dot\ri: 8.0

Difuzoare: 40mm · Gam\ frecven]e: 20Hz - 20KHz · Conectori: USB ·

Microfon: 100Hz - 10KHz · Lungime cablu: 2m  · Alte func]ii: vibra]ii 

(3 nivele de intensitate), microfon cu func]ie de anulare a ecoului

7.50
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SAMSUNG

ES15

349 Lei 24 luni DECK Computers International

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

SAMSUNG ES15 este o camer\ digital\ compact\,

cu rezolu]ie de 10.2MP [i zoom optic 3X.

Modelul utilizeaz\ un senzor CCD cu

sensibilitate ISO1600 [i este alimentat de c\tre

dou\ baterii AA. Carcasa confec]ionat\ din plastic

argintiu integreaz\ un ecran TFT de 2.5” [i

obiectiv retractabil. Sunt oferite trei moduri de

fotografiere [i unul de filmare, precum [i o func]ie

“Beauty Shot” pentru retu[area automat\ a

imaginilor. Fiind destinat utilizatorilor neini]ia]i,

modelul ofer\ sistem digital de stabilizare a

imaginii [i func]ie autofocus cu suport pentru

detec]ia fe]elor.

Pozele oferite sunt clare [i cu o bun\

reproducere a nuan]elor de culoare, `ns\ cu un

nivel de zgomot destul de ridicat, vizibil mai ales

`n condi]ii de luminozitate sc\zut\. 

Focalizarea automat\ a dat rezultate bune `n

majoritatea situa]iilor, `ns\ sistemul digital de

stabilizare a imaginii este destul de ineficient `n

scenele slab iluminate. Raza de ac]iune a blitz-

ului integrat dep\[e[te pragul de trei metri, `ns\

cu pre]ul unui zgomot de fundal destul de ridicat.

Modul de filmare a dat rezultate bune, `ns\

focalizarea imaginii este destul de lent\, mai ales

la utilizarea func]iei zoom. 

CONCLUZIE

SAMSUNG ES15 este un model u[or de utilizat,

recomandat utilizatorilor `ncep\tori. Folosirea

bateriilor AA, de[i ofer\ un plus de flexibilitate

pentru c\l\toriile mai lungi, poate afecta `n mod

negativ autonomia dac\ acestea nu sunt de calitate.

Performan]\: 7.5 Dot\ri: 7.5

Rezolu]ie: 10.2MP · Zoom Optic: 3x · Greutate: 120g · Apertur\:

F3.2 - F5.8 · Sensibilitate: ISO1600 · Ecran: TFT 2.5” · Baterie:

2x AA · Mediu stocare: Card SDHC

7.50

Zalman

CNPS9900 LED

218 Lei 12 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Zalman CNPS9900 LED este un cooler de procesor 

cu [ase heatpipe-uri, compatibil cu socket 

LGA 1366/775 [i AM2/AM3.

Modelul folose[te un design cu dou\

radiatoare [i lamele din cupru, dispuse circular `n

jurul unui ventilator central cu diametrul de

120mm, iluminat de LED-uri albastre [i prev\zut

cu tehnologie PWM. Baza confec]ionat\ integral

din cupru beneficiaz\ de un finisaj de bun\

calitate [i are la dispozi]ie un sistem de prindere

bazat pe [uruburi cu arc [i backplate confec]ionat

din plastic. Pachetul mai include o sticlu]\ cu

past\ termoconductoare Zalaman ZM-STG1 [i un

mic ghid de instalare.

Design-ul neconven]ional, aspectul estetic

pl\cut dat de construc]ia integral din cupru sunt

completate de performan]e destul de bune, `ns\

nu chiar la nivelul altor modele de top. Cele 38°C

`n idle [i 47°C `n load ob]inute la frecven]ele

implicite ale procesorului Intel Core 2 Quad QX9650

sunt rezultate bune. Nici `n overclocking situa]ia nu

este mai rea, fiind ob]inute 40°C `n idle [i 66°C `n

load. Nivelul de zgomot este `ns\ u[or peste

medie, fiind recomandat\ activarea suportului

PWM `n BIOS-ul pl\cii de baz\ pentru reducerea

tura]iei ventilatorului.

CONCLUZIE

Zalman CNPS9900 LED poate fi o bun\ adi]ie

pentru sisteme prev\zute cu side-panell, oferind

un impact vizual deosebit [i performan]e bune.

Performan]\: 10.00 Ergonomie: 8.00

Compatibilitate: Intel Core 2 Duo/Quad, Intel Core i7, AMD Athlon/

Sempron · Ventilator: 1x 120mm PWM · Vitez\: 1000-2000RPM ·

Greutate: 730g · Material: cupru · Heatpipe-uri: 6 · QX9650 idle:

38°C · QX9650 load: 47°C · QX9650 oc idle: 40°C · QX9650 oc load:

66°C · Accesorii: Past\ termoconductoare

9.41

Mio

Moov S505

1099 Lei n/a Partenerii Mio România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

~ntr-o perioad\ `n care toate aplica]iile folosite de

dispozitivele de naviga]ie se apropie tot mai mult

unul de altul ca aspect, Mio face un pas hot\rât [i

schimb\ radical modelele sale.

Primul aspect prin care se remarc\ Moov S505

este grosimea, mai mic\ de 1cm [i jum\tate. De

asemenea, el are o greutate redus\, de numai 160g.

Totodat\, se observ\ utilizarea unor materiale de

calitate foarte bun\ pentru confec]ionarea carcasei,

care reprezint\ o combina]ie de plastic negru lucios

cu plastic argintiu metalizat. Modelul testat a avut

memorie intern\ cu capacitate de 2GB, beneficiind

de h\r]i pentru toat\ Europa.

Datorit\ schimb\rii interfe]ei [i introducerii

func]iei de slide pentru ferestre, dispozitivul

necesit\ un timp de acomodare mai mare decât `n

cazul altor modele. Dup\ obi[nuire, el devine `ns\

u[or de utilizat, interfa]a dovedindu-se chiar

atr\g\toare. De[i folose[te un procesor cu o

frecven]\ de numai 400MHz, aparatul ruleaz\ cursiv,

iar recalcularea traseelor se realizeaz\ rapid.

Trebuie apreciat accesoriul de fixare pe parbriz cu

ventuz\ [i sistem de manevrare pe baz\ de bil\, ce

permite o reglare foarte precis\ a pozi]iei. Pornirea

aparatului necesit\ 19 secunde, iar semnalul GPS

este recep]ionat `n mai pu]in de jum\tate de minut

dac\ cerul este senin.

CONCLUZIE

Mio Moov S505 este potrivit pentru utilizatorii

preten]io[i, care vor ceva diferit. Ace[tia trebuie s\

fie `ns\ dispu[i s\ renun]e la vechi pentru a se

obi[nui cu noua interfa]\.

Performan]\: 9.6 Dot\ri: 4.83

Display: 4.7” · Aplica]ie naviga]ie: Mio Spirit · Procesor: Samsung

2450 400Mz · Chipset: SiRFstar III · Dimensiuni: 132x85x13.95mm ·

Greutate: 160g

8.15
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Recom

CoolDesk Traveller

98 Lei 12 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Recom CoolDesk Traveller este un cooler pentru

laptop-uri de diferite dimensiuni.

Modelul este confec]ionat `n `ntregime din

plastic [i este disponibil alb sau negru. Pentru

r\cirea laptop-ului, este utilizat un ventilator cu

diametrul de 22cm [i vitez\ de rota]ie de 600RPM,

oferind un flux de aer de 50CFM. Alimentarea

acestuia se realizeaz\ prin intermediul unui

conector USB. Pentru o ergonomie sporit\,

dispozitivul permite dou\ niveluri de `nclinare. De

asemenea, el poate fi pliat pentru a fi transportat

mai u[or.

Utilizarea lui CoolDesk Traveller a avut efect

asupra temperaturilor `nregistrate de

componentele esen]iale ale unui laptop. El a

reu[it s\ reduc\ temperatura procesorului Intel

Celeron cu 4°C, atât `n indle, cât [i `n sarcin\. De

asemenea, temperatura harddisk-ului a sc\zut de

la 50°C la 48°C. Cu toate acestea, temperatura

palm rest-ului s-a men]inut la temperatura de

39°C `n sarcin\. Din acest motiv, se poate afirma

c\ modelul nu exceleaz\ prin eficien]\, `ns\

trebuie apreciat nivelul de zgomot imperceptibil

produs `n timpul func]ion\rii.

CONCLUZIE

Prin prisma pre]ului de achizi]ie destul de mic, a

nivelului de zgomot redus [i a ergonomiei, Recom

CoolDesk Traveller este un produs potrivit pentru

un num\r ridicat de utilizatori de sisteme

portabile. Totu[i, celor care doresc un produs

eficient li se recomand\ s\ se orienteze c\tre

modele mai costisitoare.

Performan]\: 6.0 Dot\ri: 7.0

Dimensiuni: 300X270X25mm · Greutate: 750g · Ventilatoare:

1x 220mm · Materiale: Plastic · USB Hub: Nu · Compatibilitate:

N/A

6.50

Nikon

COOLPIX S70

1499 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Nikon COOLPIX S70 este o camer\ digital\

compact\, cu rezolu]ie de 12.1MP [i ecran tactil.

Modelul este asamblat `ntr-o carcas\ din

plastic negru mat cu un design minimalist, ce

incude un singur buton pentru ini]ierea procesului

de captur\. Spatele carcasei este dominat de

ecranul TFT cu diagonal\ de 3.5”, iar capacul

glisant ce acoper\ obiectivul fix joc\ rolul de

buton pornit/oprit. Navigarea sistemului de

meniuri este realizat\ `n `ntregime folosind

interfa]a tactil\, ap\sând pictogramele specifice

diferitelor func]ii. O facilitate interesant\ este

posibilitatea focaliz\rii selective a obiectelor din

imagine, simpla ap\sare a ecranului `n zona ce

prezint\ interes ini]iind procesul de fotografiere.

Ansamblul de lentile folose[te un sistem dual de

stabilizare a imaginii, optic [i digital [i poate

atinge zoom optic 5X. Capturile video cu sunet pot

fi ob]inute la rezolu]ie 720p, folosind compresie

MJPEG. Alimentarea este asigurat\ de o baterie 

Li-Ion cu capacitate de 1050mAh, capabil\ s\

ofere o autonomie de aproximativ 200 poze.

Ajutat de un ecran cu dimensiuni mari [i un

sistem de meniuri intuitiv, modelul este foarte

u[or de utililizat, de[i ecranul tactil impune unele

precau]ii pentru a evita ap\sarea accidental\.

Pozele sunt de o calitate bun\ [i cu un nivel de

zgomot nu foarte ridicat.

CONCLUZIE

Nikon COOLPIX S70 este o bun\ alegere pentru

utilizatorii `ncep\tori, dar [i pentru cei care

apreciaz\ un produs cu un design mai deosebit.

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 8.0

Rezolu]ie: 12.1MP · Zoom Optic: 5x · Greutate: 140g · Apertur\:

F3.9 - F5.8 · Sensibilitate: ISO6400 · Ecran: TFT 3.5” · Baterie: 

Li-Ion, 1050mAh · Mediu stocare: Card SDHC

8.00

SONY

NWZ-S544

449 Lei 24 luni SONY Center

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

SONY NWZ-S544 este un media player portabil, cu

difuzoare stereo integrate.

Acesta face parte din seria SONY Walkman [i

dispune de 8GB memorie intern\. Modelul poate

reda con]inut audio [i video, folosind ecranul TFT

color cu rezolu]ie 240x320 pixeli [i difuzoarele

stereo integrate. Bateria Li-Ion asigur\ o

autonomie de 42 ore la redarea de muzic\ prin

intermediul setului de c\[ti livrat `n pachet,

respectiv 17 ore la folosirea difuzoarelor integrate.

Carcasa din plastic negru mat prezint\ un design

atr\g\tor, cu suprafe]e de control bine delimitate

[i u[or de utilizat. Fi[ierele video pot fi vizionate

atât pe vertical\, cât [i pe orizontal\, difuzoarele

fiind dispuse `n cele dou\ laturi ale ecranului.

Sistemul de meniuri ofer\ o interfa]\ intuitiv\,

bazat\ pe pictograme, [i pune la dispozi]ie un

egalizator grafic, `mpreun\ cu diverse filtre pentru

procesarea sunetului. Mai sunt puse la dispozi]ie

un modul radio FM [i o func]ie reportofon cu

suport pentru `nregistrare `n format MP3.

Setul de c\[ti oferit este de bun\ calitate, iar

difuzoarele integrate redau un sunet clar, `ns\ nu

la un volum foarte ridicat. Luminozitatea

ecranului este bun\, iar fi[ierele video sunt redate

la un nivel de calitate rezonabil. Din p\cate,

ecranul poate fi zgâriat destul de u[or, iar

conectorul USB neacoperit poate avea de suferit

din cauza acumul\rii de praf.

CONCLUZIE

SONY NWZ-S544 ofer\ o audi]ie de calitate [i

dot\ri tehnice bune.

Performan]\: 8.5 Dot\ri: 9.0

Ecran: TFT color, 2.4”, 240x320 pixeli · Memorie: 8GB intern\ ·

interfa]\: USB · Dimensiuni: 49x99x10mm · Greutate: 68g ·

Alimentare: Baterie Li-Ion · Dot\ri: difuzoare stereo, modul radio FM

8.75
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Genius

G-Pen 509

349.9 Lei 12 luni n/a

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Genius G-Pen 509 este o tabel\ grafic\ cu format

slim [i o suprafa]\ de lucru de 8.75” x 5.25”.

Modelul este conectat prin interfa]\ USB [i

este compatibil atât cu sistemele de operare

Windows cât [i Mac OS X. G-Pen 509 suport\ pân\

la 26 de comenzi rapide, delimitate pe suprafa]a

de lucru, [i este controlat cu ajutorul unui creion

digital f\r\ fir, livrat `mpreun\ cu un suport de

sus]inere pentru birou. Alimentat cu ajutorul unei

baterii AAA, acesta este prev\zut cu dou\ butoane

[i vârf sensibil, capabil s\ disting\ `ntre 1024

nivele de ap\sare. Pachetul include un set de 

CD-uri cu drivere [i aplica]iile Ulead PhotoImpact

12SE, Macro Key Manager [i Office Ink/Free Notes.

Suprafa]a de lucru ofer\ o sensibilitate de 2000lpi

[i o rat\ de e[antionare de 125Hz.

Creionul digital este u[or [i comod `n

utilizare. Tabela grafic\ este activat\ de la o

distan]\ minim\ de 10mm fa]\ suprafa]a de lucru,

aspect deranjant când se deseneaz\ cu tu[e

rapide, iar for]a de ap\sare necesar\ pentru a

putea desena este pu]in prea mare pentru o

utilizare confortabil\. Suportul pentru diverse

niveluri de ap\sare este binevenit, fiind recreat

efectul de `ngro[are caracteristic creioanelor

tradi]ionale. Din p\cate timpul de r\spuns nu

tocmai ideal ar putea deveni o surs\ de frustrare

pentru unii utilizatori.

CONCLUZIE

Genius G-Pen 509 este recomandat utilizatorilor

`ncep\tori care vor s\ experimenteze `n domeniul

graficii digitale.

Performan]\: 7.0 Dot\ri: 8.0

Rezolu]ie: 2000lpi · Interfa]\: USB · Compatibilitate: Windows

Vista/XP/2000, Mac OS X 10.2.8+ · Suprafa]\ activ\: 8.75”x5.25” ·

Rat\ de e[antionare: 125rps · Taste macro: 26

7.50

IOCELL

NetDISK 351UNE

319 Lei 24 luni Top PC Box

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Sub denumirea NetDISK 351UNE, compania IOCELL

Networks ofer\ o unitate de stocare extern\ care

poate fi utilizat\ atât local, prin intermediul

porturilor USB sau eSATA, cât [i `n re]ea, gra]ie

portului Gigabit Ethernet.

Aceasta unitate, care poate g\zdui un disc de

3.5 inchi cu o capacitate teoretic nelimitat\, este

o solu]ie de tip Storage Area Network, fiind

ata[at\ local sistemului de operare iar acesta

accesând discurile la nivel blocurilor de date prin

intermediul protocolului proprietar Ximeta NDAS.

Pentru ini]ializare, NetDISK 351UNE ofer\ o

aplica]ia desktop, compatibil\ cu Windows [i

MacOS X, securitatea fiind impus\ prin necesitatea

introducerii num\rului serial [i codului de

ini]ializare, tip\rite doar pe carcasa produsului.

Vitezele de transfer `n momentul utiliz\rii

interfe]ei Ethernet sunt ridicate, acestea ajungând

la 51MB/s la scriere [i 50MB/s la citire. Viteza

maxim\ de transfer USB a fost de 24,5MB/s iar cea

eSATA de 122MB/s. Produsul este util pentru

utilizatorii casnici sau birourile mici care

stocheaz\ cantit\]i mari de date [i doresc, din

motive de securitate, p\strarea discurilor `ntr-o

alt\ `nc\pere. Este posibil\ conectarea unui num\r

maxim de 8 unit\]i, acestea putând fi configurate

ca JBOD, RAID 0 sau RAID 1 prin intermediul unei

aplica]ii oferit\ pe discul de instalare.

CONCLUZII

IOCELL NetDISK 351UNE este o solu]ie interesant\

de stocare local\ sau de re]ea, oferind vitez\

mare de transfer [i o utilizare foarte simpl\.

Performan]\: 9.0 Dot\ri: 8.0

Conector: Ethernet Gigabit, 1 x USB, 1x eSATA · Stocare: 1 SATA

HDD · RAID: software, dependent de OS · Protocol: SCSI, Ximeta

NDAS · Dimensiuni: 161.3 x 213.5 x 48mm · Greutate: 567.5g

8.50

Mionix

SAIPH 3200

200 Lei 24 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Mionix SAIPH 3200 este un mouse optic pentru

pasiona]ii de jocuri PC.

Oferit `mpreun\ cu mousepad-ul ALIOTH 400

de la acela[i acela[i produc\tor, modelul este

adresat gamerilor avansa]i, ce au nevoie de un

mouse versatil [i precis. SAIPH 3200 este asamblat

`ntr-o carcas\ cu baz\ din teflon [i greutate

reglabil\, bazat\ pe un design ergonomic menit s\

asigure o prindere ferm\. Modelul ofer\ cinci

butoane programabile [i suport pentru ajustarea

rapid\ a rezolu]iei de lucru, cu valori cuprinse

`ntre 400 [i 3200 dpi, reflectate intuitiv prin

schimbarea culorii roti]ei de scroll. Spa]iul

rezervat degetului mare este prev\zut cu suport

cauciucat [i dou\ butoane interconectate prin

intermediul unei pârghii, utile pentru derularea

inventarului de arme si unelte din joc. Cablul cu o

lungime de doi metri este prev\zut cu man[on din

nylon pentru durabilitate sporit\.

Baza cu suprafa]\ mare [i formatul carcasei

asigur\ o prindere ferm\, iar materialul utilizat nu

re]ine amprentele. Senzorul optic este precis [i cu

un timp de r\spuns excelent. Din p\cate suportul

cauciucat pentru degetul mare nu este foarte bine

prins de corpul carcasei, ag\]area sa putând crea

disconfort la un regim de utilizare mai alert.

Mousepad-ul cu suprafa]\ mare [i substrat

cauciucat este o pereche perfect\ pentru SAIPH

3200, `ns\ nu este pe m\sura oric\rui birou.

CONCLUZIE

Mionix SAIPH 3200 este un mouse pentru gamerii cu

preten]ii, `ns\ [i pre]ul este unul pe m\sur\.

Performan]\: 9.0 Dot\ri: 9.5

Rezolu]ie: 400-3200dpi · Interfa]\: USB · Dot\ri: 5 butoane programabile,

16KB memorie intern\ · Greutate: 185g · Rat\ de e[antionare: 1000Hz ·

Lungime cablu: 1000Hz · Suprafa]\ mousepad: 400 x 335mm

9.25
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LGA775

ASUS P5E64 WS Evolution 8.67 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.95 8.91 8.55 6.37 XPC100

Foxconn BlackOPS 8.49 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.33 8.89 8.70 6.67 XPC100

ASUS P5E3 Premium WiFi-AP @n 8.35 Intel X48+ICH9R 1600MHz 10 2 2xGigabit 8.38 8.87 8.37 5.80 XPC100

GIGABYTE GA-EP45T Extreme 8.28 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 3 2xGigabit 8.40 8.82 8.11 6.42 XPC101

ASUS Maximus II Formula 8.25 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.19 8.88 8.22 6.30 XPC100

GIGABYTE GA-X48T-DQ6 8.25 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 3 2xGigabit 8.19 8.73 8.33 6.30 XPC100

Zotac NF790I-A-E 8.23 NVIDIA nForce 790i Ultra SLI 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.47 8.67 7.88 7.04 XPC100

EVGA 132-CK-NF79-A1 8.19 NVIDIA nForce 790i Ultra SLI 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.50 8.61 7.81 6.67 XPC100

MSI X48 Platinum 8.18 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.28 8.71 8.04 6.30 XPC100

ASUS P5Q PRO 8.14 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 1xGigabit 8.16 8.81 8.10 5.56 XPC100

ABIT IX38 QuadGT 8.12 Intel X38+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.11 8.86 8.06 5.68 XPC100

ABIT IP35 PRO XE 8.11 Intel P35+ICH9R 1600MHz 12 1 2xGigabit 8.13 8.70 8.12 5.43 XPC100

ASUS P5Q Premium 8.10 Intel P45 + ICH10R 1600MHz 14 2 4xGigabit 8.15 8.41 7.96 7.28 XPC102

ASUS Rampage Formula 8.08 Intel X48+ICH9R 1600MHz 10 2 2xGigabit 7.95 8.84 8.16 5.56 XPC100

DFI LANPARTY LT P35-T2R 8.07 Intel P35+ICH9R 1333MHz 12 2 2xGigabit 8.04 8.82 8.01 5.80 XPC100

GIGABYTE GA-EP45-DQ6 8.05 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 3 4xGigabit 8.03 8.71 7.94 6.42 XPC100

GIGABYTE GA-X48-DS4 8.04 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 3 2xGigabit 7.95 8.74 8.08 5.68 XPC100

MSI P45 Platinum 8.04 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 1xGigabit 8.17 8.72 7.84 5.68 XPC100

GIGABYTE GA-P35T-DQ6 8.04 Intel P35+ICH9R 1333MHz 12 3 1xGigabit 8.04 8.68 8.03 5.68 XPC100

ASRock X48TurboTwins-WiFi 8.02 Intel X48+ICH9R 1600MHz 10 2 1xGigabit 8.08 8.69 7.88 5.80 XPC100

ASUS P5QL-E 8.01 Intel P43+ICH10R 1600MHz 12 2 1xGigabit 8.04 8.61 8.18 4.81 XPC101
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Asus P6T7 WS SuperComputer 7.90 Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 1 2xGigabit 7.99 6.17 8.58 8.25 XPC112

ASUS RAMPAGE II GENE 7.79 Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 2 1xGigabit 7.78 6.33 8.43 9.13 XPC108

ASUS P6T6 WS Revolution 7.77 Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 0 2xGigabit 7.83 6.28 8.40 8.76 XPC108

GIGABYTE GA-EX58-UD4 7.69 Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 3 1xGigabit 7.82 6.30 8.23 8.27 XPC108

GIGABYTE GA-EX58-EXTREME 7.65 Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 3 2xGigabit 7.73 6.07 8.19 9.38 XPC108

MSI Eclipse SLI 7.63 Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 8 1 2xGigabit 8.02 6.06 7.89 9.01 XPC108

GIGABYTE GA-EX58-UD5 7.52 Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 3 2xGigabit 7.66 5.65 8.16 9.25 XPC108

EVGA X58 3X SLI 7.48 Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 2 2xGigabit 7.69 5.92 7.89 9.01 XPC108

Intel BLKDX58SO 7.40 Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 2 1xGigabit 7.78 5.72 7.89 7.53 XPC108
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GIGABYTE GA-MA785GT-UD3H 8.79 AMD 785G+SB710 AM3 12 2 1xGigabit 6 8.96 9.05 4.86 XPC112

ASUS M4A79T Deluxe 8.73 AMD 790FX+SB750 AM3 12 2 1xGigabit 5 8.82 8.82 6.35 XPC110

GIGABYTE GA-MA790FXT-UD5P 8.72 AMD 790FX+SB750 AM3 12 3 2xGigabit 10 8.85 8.69 7.43 XPC110

MSI 790FX-GD70 8.64 AMD 790GX+SB750 AM3 12 1 2xGigabit 8 8.77 8.60 7.43 XPC110

DFI LP DK 790GX-M2RS 8.61 AMD 790FX+SB750 AM2+ 12 1 1xGigabit 6 8.66 8.70 7.43 XPC110

GIGABYTE GA-MA770T-UD3P 8.55 AMD 770+SB710 AM3 12 3 1xGigabit 6 8.77 8.76 4.32 XPC110

DFI LP DK 790FXB-M2RSH 8.55 AMD 790FX+SB750 AM2+ 12 0 1xGigabit 6 8.76 8.56 5.94 XPC110

Sapphire PC-AM3RS790G 8.54 AMD 790GX+SB750 AM3 12 0 1xGigabit 7 8.59 8.55 7.97 XPC110

Sapphire PC-AM2RS790G 8.46 AMD 790GX+SB750 AM2+ 12 0 1xGigabit 6 8.63 8.45 6.62 XPC110

GIGABYTE GA-MA790GP-DS4H 8.44 AMD 790GX+SB750 AM2+ 12 1 1xGigabit 6 8.59 8.44 6.62 XPC110
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AM2

DFI LP JR 790GX-M2RS 7.91 AMD 790GX+SB750 Radeon HD 3300 12 0 1xGigabit DVI, HDMI 7.67 9.00 8.8 XPC105

J&W JW-RS780UVD-AM2+(128M) 7.54 AMD 780G+SB700 Radeon HD 3200 8 0 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 7.25 10.00 7.4 XPC105

Sapphire PI-AM2RS780G 7.09 AMD 780G+SB700 Radeon HD 3200 10 0 1xGigabit DVI, VGA 6.91 9.00 6.6 XPC105

GIGABYTE GA-MA78GM-S2H 7.06 AMD 780G+SB700 Radeon HD 3200 12 2 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 7.07 8.50 5.5 XPC105

Biostar TA780G M2+ HP 7.02 AMD 780G+SB700 Radeon HD 3200 10 0 1xGigabit DVI, VGA 6.97 8.33 6.1 XPC105
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GIGABYTE GA-E7AUM-DS2H 8.00 NVIDIA GeForce 9400 GeForce 9400 12 2 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 8.31 7.60 5.9 XPC105

ASUS P5Q-EM 6.94 Intel G45+ICH10R GMA 4500 12 1 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 6.90 8.33 5.9 XPC105

MSI G45M 6.86 Intel G45+ICH10R GMA 4500 10 1 1xGigabit DVI, VGA 6.95 8.33 4.7 XPC105

GIGABYTE EG45M-DS2H 6.84 Intel G45+ICH10R GMA 4500 12 2 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 6.90 7.35 5.9 XPC105

Intel DG45ID 6.72 Intel G45+ICH10R GMA 4500 12 2 1xGigabit DVI, HDMI 6.93 8.33 3.5 XPC105
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SAMSUNG SE-S224Q 7.58 USB 48X/16X 48X/32X 22X/22X 8.94 7.97 6.66 4 XPC103

PIONEER DVR-215BK 7.54 SATA 40X/16X 40X/32X 20X/20X 7.41 8.51 6.50 2 XPC103

LG GH22NP20 7.30 PATA 48X/16X 48X/32X 22X/22X 8.47 8.40 5.83 0 XPC103

SAMSUNG SH-S223F 7.25 SATA 48X/16X 48X/4X 22X/22X 8.95 7.42 6.83 2 XPC103

PIONEER DVR-116DBK 7.05 PATA 40X/16X 40X/8X 20X/20X 6.69 7.77 6.33 2 XPC103

LG GE20LU10 7.03 USB 48X/16X 48X/32X 20X/20X 6.62 8.13 5.33 4 XPC103

LG GH20NS15 7.01 SATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 7.29 7.97 5.66 2 XPC103

SAMSUNG SH-S223Q 7.01 SATA 48X/16X 48X/4X 22X/22X 8.87 6.85 6.66 4 XPC103

LG GE20NU10 6.99 USB 48X/16X 48X/32X 20X/20X 7.28 8.13 5.33 2 XPC103

LACIE D2 LIGHTSCRIBE 6.87 USB 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.80 6.49 6.83 4 XPC103

ASUS DRW-2014L1T 6.61 SATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 6.43 6.55 6.66 4 XPC103

ASUS DRW-2014S1 6.56 PATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 6.70 6.79 6.33 2 XPC103

ASUS DRW-2014S1T 6.37 SATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 6.63 6.22 6.66 2 XPC103

ASUS DRW-2014L1 6.06 PATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 7.83 5.45 6.16 4 XPC103

OPTIARC BC-5100S 5.98 SATA 32X/12X 24X/24X 12X/12X 3.57 6.05 6.33 4 XPC103

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

Pe
rf

orm
an]\

 C
D

DVD Writere

V
it
ez\

 8
02.1

1b M
bps

Te
st

at 
`n

V
e
rd

ic
t

V
it
ez\

 8
02.1

1g 
M

bps

V
it
ez\

 8
02.1

1n M
bps

V
it
ez\

 W
A
N
 M

bps

N
ot\

 f
aci

li
t\

]i

N
ot\

 p
erf

om
an]\

D-link DIR-685 8.52 5.10 21.50 122.00 743.00 9.20 8.07 XPC112

D-Link DIR-855 7.23 5.61 22.10 95.50 343.00 8.60 6.31 XPC112

D-Link DIR-825 6.58 5.51 21.30 82.90 351.00 8.60 5.24 XPC112

Planet WNRT-630 6.51 4.83 20.30 112.00 121.00 7.80 5.65 XPC112

ASUS RT-N13U 6.41 5.65 20.40 87.80 97.90 8.00 5.35 XPC112

Linksys WRT610N 6.33 5.04 20.80 83.50 143.00 8.40 4.96 XPC112

Linksys WRT320N 6.31 4.74 23.90 92.90 141.00 7.80 5.31 XPC112

Linksys WRT160NL-EE 6.02 5.44 22.80 66.80 94.60 8.20 4.56 XPC112

Edimax BR-6574n 5.99 4.79 24.50 89.80 138.00 8.00 4.66 XPC112

Netgear WNR3500 5.98 5.03 19.90 92.50 210.00 7.60 4.91 XPC112

Edimax BR-6324NL 5.95 5.10 22.90 78.50 90.10 7.60 4.85 XPC112

Canyon CNP-WF514N1 5.78 5.30 21.30 72.80 94.60 7.60 4.57 XPC112

Belkin N+ Wireless 5.48 5.10 23.00 80.50 164.00 6.00 5.13 XPC112

Edimax 3G-6200N 5.45 4.38 18.50 63.60 82.00 7.80 3.88 XPC112

Netgear WNDR3300 5.23 4.44 25.20 56.10 94.00 7.00 4.06 XPC112

Belkin N1 Vision 5.12 5.10 22.10 94.00 109.00 5.80 4.67 XPC112

Trendnet TEW-639GR 5.07 4.81 19.50 74.80 110.00 6.00 4.44 XPC112

Belkin Enhanced Wireless 5.04 5.10 22.70 77.80 94.60 5.80 4.53 XPC112
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Tuner TV intern

Compro VideoMate Vista E900F 8.67 NXP SAA7164E/2 9.33 8.00 8.0 XPC107

AVerMedia AverTV Sattelite Trinity 8.27 2X SAA7136GE/1G 8.00 8.00 9.3 XPC107

AVerMedia AverTV Duo Hybrid PCI-E II 8.23 2X NXP 7136GE/1G 8.67 9.00 7.0 XPC107

AVerMedia AverTV Hybrid Speedy PCI-E 7.90 SAA7136GE 8.00 9.00 7.0 XPC107

X3M HPCe2100 7.78 CX23885 7.67 10.00 6.5 XPC107

Compro VideoMate Vista E650F Hybrid 7.57 CX23885 8.33 8.00 6.0 XPC107

KWorld PlusTV Hybrid 210SE 7.43 SAA7131E 7.67 6.67 7.0 XPC107

AVerMEdia AverTV Hybrid+FM PCI 7.25 SAA7135HL 8.33 8.67 4.5 XPC107

GIGABYTE GA-PTV-TAF-RH 7.15 SAA7131E 8.00 6.00 6.5 XPC107

KWorld PlusTV Hybrid 210SE 7.05 SAA7131E 8.00 7.00 5.5 XPC107

AVerMedia 6.90 NEC D61253F1 6.00 9.00 7.0 XPC107
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Tuner TV extern

AVerMedia AVerTV Hybrid Volar HX 8.07 Intel WJCE6353 8.33 9.00 7.0 XPC107

Leadtek WinFast DTV Dongle H 7.68 N/A 7.67 8.00 7.5 XPC107

GIGABYTE GT-U8000-RH 7.62 Dibcom 8.67 6.67 6.5 XPC107

X3M HU2200 7.45 N/A 8.33 9.67 4.5 XPC107

KWorld PlusTV Hybrid 325U 7.37 N/A 8.00 6.33 7.0 XPC107

KWorld PlusTV Hybrid 323UR 7.08 N/A 8.67 7.00 4.5 XPC107

Compro VideoMate Vista U2800F 7.00 N/A 6.67 6.33 8.0 XPC107

Leadtek WinFast PalmTop DTV200 H 6.92 N/A 7.00 7.33 6.5 XPC107
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Nume firm\ Telefon www Nume firm\ Telefon www

Aline Distribution Group 021 217.56.56 www.aline.ro

DECK Computers International 021 434.34.00 www.deck.ro

GENESYS România 021 242.05.42 www.genesys.ro

IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro

PCCenter.ro - www.pccenter.ro

pc-coolers.ro 021 323.99.49 www.pc-coolers.ro

Top PC Box 021 212.34.64 www.toppc.ro

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste în XtremPC 113
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Enthusiast

GIGABYTE GV-N295-18I-B 9.35 GT200b 576MHz 2x896MB GDDR3 2x448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 9.42 9.94 4.5 XPC106

Gainward Rampage R700 GS GLH 8.71 R700 790MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3800MHz DVI, VGA, HDMI, DisplayPort 8.91 8.77 6.0 XPC105

Sapphire HD4870 X2 8.67 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.71 8.76 7.5 XPC104

HIS H487X2F2GP 8.64 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.84 8.76 5.5 XPC104

GIGABYTE GV-RX487X2-2GH-B 8.64 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.81 8.79 5.5 XPC104

PowerColor AX4870X2 2GBD5-H 8.62 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.78 8.79 5.5 XPC104

Gainward HD4870X2 8.61 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.75 8.81 5.5 XPC104

MSI N285GTX SuperPipe OC 8.41 GT200b 680MHz 1GB GDDR3 512bit 2500MHz 2xDVI,TV-Out 8.48 8.63 6.0 XPC109

Zotac ZT-285E3LA-FCP 8.36 GT200b 702MHz 1GB GDDR3 512bit 2592MHz 2xDVI,TV-Out 8.44 8.48 6.5 XPC107

ASUS EAH4870X2 8.30 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.51 8.27 6.0 XPC106

GIGABYTE GTX 285 8.29 GT200b 648MHz 1GB GDDR3 512bit 2484MHz 2xDVI,TV-Out 8.44 8.65 4.0 XPC106

Leadtek WinFast GTX285 8.26 GT200b 648MHz 1GB GDDR3 512bit 2484MHz 2xDVI,TV-Out 8.30 8.52 6.0 XPC108

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

Performance

Sapphire 4890 Toxic 8.24 RV790 960MHz 1GB GDDR5 256bit 4200MHz 2xDVI,TV-Out 8.26 8.38 7.0 XPC111

Sapphire Vapor-X HD4890 2G 8.17 RV790 870MHz 2GB GDDR5 256bit 4200MHz DVI, VGA, HDMI, Display Port 8.24 8.22 7.0 XPC112

GIGABYTE GV-N275UD-896H 8.11 GT200 633MHz 896MB GDDR3 448bit 2400MHz 2xDVI,TV-Out 8.21 8.51 4.0 XPC112

HIS H489FT1GP 8.04 RV790 900MHz 1GB GDDR5 256bit 4000MHz 2xDVI,TV-Out 8.12 8.25 5.5 XPC109

Sapphire HD4890 1G GDDR5 7.87 RV790 850MHz 1GB GDDR5 256bit 3900MHz 2xDVI,TV-Out 7.79 8.21 6.5 XPC109

Powercolor AX4890 1GBD5-HM 7.85 RV790 850MHz 1GB GDDR5 256bit 3900MHz 2xDVI,TV-Out 7.84 8.21 5.5 XPC110

ASUS EAH4890/HTDI/1GD5/A 7.85 RV790 850MHz 1GB GDDR5 256bit 3900MHz 2xDVI,TV-Out 7.75 8.27 6.0 XPC109

HIS H489F1GP 7.83 RV790 850MHz 1GB GDDR5 256bit 3900MHz 2xDVI,TV-Out 7.76 8.14 6.5 XPC108

Palit GTX 275 7.70 GT200 633MHz 896MB GDDR3 448bit 2268MHz 2xDVI,TV-Out 7.73 7.97 5.5 XPC109

Palit GTX260 Sonic 216SP 7.44 GT200 625 MHz 896MB GDDR3 448bit 2200MHz 2xDVI,TV-Out 7.40 7.78 5.5 XPC107

Zotac ZT-X26E3KB-FCP 7.37 GT200 650MHz 896MB GDDR3 448bit 2100MHz 2xDVI,TV-Out 7.29 7.62 6.5 XPC104

HIS H487QT1GP 7.36 RV770 770MHz 1GB GDDR5 256bit 4000MHz 2xDVI,TV-Out 7.42 7.54 5.5 XPC107

ASUS ENGTX260 MATRIX 7.26 GT200 576MHz 896MB GDDR3 448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 7.10 8.27 2.0 XPC109

Leadtek WinFast GTX 260 Extreme+ 7.25 GT200 602MHz 896MB GDDR3 448bit 2214MHz 2xDVI,TV-Out 7.08 7.70 6.0 XPC104

Sapphire Toxic HD4870 1G 7.22 RV770 780MHz 1GB GDDR5 256bit 4000MHz 2xDVI,TV-Out 7.21 7.19 7.5 XPC106

BFG GeForce GTX 260 MaxCore 7.08 GT200 590MHz 896MB GDDR3 448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 6.87 7.66 5.5 XPC104

Sapphire VAPOR-X HD4870 2G 7.04 RV770 750MHz 2GB GDDR5 256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 7.01 7.16 6.5 XPC108

GIGABYTE GV-N26OC-896H-B 7.00 GT200 576MHz 896MB GDDR3 448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 6.79 7.50 6.0 XPC104

Twintech GF-GTX260 6.94 GT200 576MHz 896MB GDDR3 448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 6.79 7.54 4.5 XPC104

Mainstream

Sapphire HD4770 5.77 RV740 750MHz 512MB GDDR5 128bit 3200Mz 2xDVI,TV-Out 5.61 6.22 4.5 XPC110

HIS H483QS512P 5.19 RV770 575MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 5.12 5.55 3.5 XPC107

PowerColor AX4830 5.08 RV770 575MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz DVI, VGA, HDMI 4.87 5.31 6.0 XPC104

HIS H483FN512P 4.96 RV770 575MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 4.95 5.33 2.5 XPC105

Sapphire HD4830 4.96 RV770 575MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 4.89 5.29 3.5 XPC104

Twintech GeForce 9800 GT 1GB 4.80 G92 602MHz 1GB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 4.86 5.17 1.5 XPC105

Twintech G9800 GT 4.71 G92 650MHz 512MB GDDR3 256bit 1900MHz 2xDVI,TV-Out 4.62 5.19 2.5 XPC104

GIGABYTE GV-N98TZL-1GH 4.60 G92 600MHz 1GB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 4.56 5.05 2.0 XPC105

ASUS EN9800GT MT 4.47 G92 612MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz DVI, HDMI, TV-Out 4.29 4.63 5.5 XPC104

GIGABYTE GV-NX96T512HP 4.05 G94 720MHz 512MB GDDR3 256bit 2016MHz 2xDVI,VGA 4.12 4.29 1.5 XPC105

MSI N9600GT Hybrid Freezer 4.00 G94 700MHz 1GB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 4.00 4.23 2.5 XPC104

ASUS EN9600GT MATRIX 3.94 G94 650MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz DVI, HDMI, TV-Out 3.80 4.40 2.5 XPC104

Twintech GeForce 9600 GT 3.88 G94 652MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 3.91 4.16 1.5 XPC105

Sapphire HD4670 512M GDDR4 3.56 RV730 750MHz 512MB GDDR4 128bit 2200MHz 1xDVI, 1xVGA, 1xHDMI 3.51 3.58 4.0 XPC106

GIGABYTE GV-R467D3-512I 3.31 RV730 750MHz 512MB GDDR3 128bit 2000MHz DVI, VGA, HDMI 3.20 3.70 2.0 XPC105

HIS H467P1GP 3.27 RV730 750MHz 1GB GDDR3 128bit 1746MHz 2xDVI, TV-Out 3.22 3.61 1.5 XPC107

Gainward HD 4670 3.26 RV730 750MHz 512MB GDDR3 128bit 2010MHz DVI, VGA, HDMI, DisplayPort 3.29 3.46 1.5 XPC105

ASUS EN9600GSO 3.26 G92 550MHz 284MB GDDR3 192bit 1600MHz 2xDVI,TV-Out 3.11 3.91 0.5 XPC104

PowerColor AX4670 3.18 RV730 750MHz 1GB GDDR3 128bit 1746MHz 2xDVI,TV-Out 3.15 3.62 0.5 XPC104

Sapphire HD4650 3.04 RV730 650MHz 512MB GDDR3 128bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 2.94 3.44 1.5 XPC105
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Denumirea Mobile Internet Device

ascunde o categorie de produse de

ni[\, destinat\ utilizatorilor finali

cu preten]ii ridicate, care ofer\ o

experien]\ online [i multimedia

mobil\ superioar\ terminalelor

inteligente de tip Smartphone sau

PDA Phone. Iar dac\ nu a]i auzit

de ele pân\ acum, acest lucru nu

trebuie s\ v\ fac\ s\ v\ sim]i]i

dep\[i]i de timpuri. Nici

produc\torii lor nu au [tiut prea

bine unde vor s\ ajung\.

Nokia este un nume consacrat al industriei mobile,

fiind probabil asociat cu aceasta aproape la fel de

mult cum imaginea Xerox Corporation este asociat\

cu cea a copiatoarelor. Pentru mult\ vreme un

etalon al telefoniei mobile, Nokia r\mâne [i ast\zi

liderul pie]ei. Pozi]ia companiei pe locul `ntâi este

`ns\ din ce `n ce mai vizibil amenin]at\, atitudinea

conservatoare atunci când vine vorba de schimb\rile

aduse sistemului de operare, interfe]ei cu

utilizatorul, platformei hardware sau facilit\]ilor

dezavantajând-o `n lupta cu lupii tineri ai industriei,

care nu se sfiesc s\ introduc\ tot ce poate fi mai nou

`n lupta pentru procentele de pia]\.

Dup\ o interesant\, dar numai par]ial

conving\toare introducere a ecranelor touchscreen [i

a actualiz\rii interfe]ei S60 la versiunea 5, Nokia a

surprins consumatorii anun]ând un nou produs, bazat

pe o platform\ hardware vizibil `mbun\t\]it\ [i care

va oferi [i un sistem de operare ce se va ridica la

preten]iile utilizatorilor din anul 2009: N900. Ce este

mai interesant este faptul c\ Nokia nu va oferi doar

un terminal nou, ci va impulsiona [i o pia]\ care nu

a mai oferit nimic interesant prea mult timp.

Nokia N900 nu este un produs atât de inovator

pe cât ar p\rea. Lansate `n 2007, N800 [i N810 au

`ncercat s\ impun\ pe pia]\ conceptul de terminal

dedicat conectivit\]ii Internet [i activit\]ilor

multimedia. Chiar dac\ linia a fost `mbun\t\]it\ prin

introducerea suportului WiMax, produsele Nokia, ca

[i al concuren]ilor s\i Intel sau Palm de altfel, au

e[uat `n tentativa de stârnire a interesului [i de

satisfacere a preten]iilor. Dependente de conexiunile

wireless, prea mari pentru a putea fi purtate `n

buzunar, dar prea mici pentru a se putea ridica la

nivelul unui UMPC, prea anemice pentru a concura

cu un calculator portabil [i prea scumpe pentru a

`nlocui un PDA, terminalele de tip MID s-au zb\tut s\

supravie]uiasc\ m\car `n mintea designer-ilor [i

dezvoltatorilor hardware. N900 are `ns\ [ansele s\

schimbe lipsa de interes pentru aceste produse.

Aducând conectivitate 3G [i suport pentru

telefonia mobil\, introducând o platform\ hardware

modern\ [i un chip grafic dedicat `nso]it de un ecran

WVGA [i reducându-[i dimensiunile suficient de mult

pentru a se apropia de un terminal inteligent

obi[nuit, Nokia N900 ar putea reprezenta un nou

`nceput pentru terminalele MID, oferind utilizatorilor

posibilitatea de a-[i desf\[ura o mare parte din

activit\]ile online sau offline uzuale cu ajutorul unui

terminal suficient de mic pentru a `nc\pea `n

buzunarul de la pantaloni. 

Mai mult, chiar dac\ sunt `nc\ limitate `n

domeniul conectivit\]ii, nici platformele Intel

Moorestown [i NVIDIA Tegra nu pot fi ignorate,

acestea oferind solu]ii integrate `ntr-un singur chip

capabile s\ decodeze fi[iere video H.264 720p sau s\

permit\ rularea fluxurilor Flash Video. Dac\ mai

ad\ug\m `n ecua]ie [i tastaturile QWERTY

generoase, browserele moderne, aplica]iile de birou

[i clien]ii de e-mail, se pare cã terminalele de tip

MID au toate [ansele de a beneficia de un nou

`nceput `n cursul anului 2010.

Internet 

în buzunar

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

Software &
Comunicaþii
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Software &
Comunicaþii

Ultima orã Noutãþile care meritã toatã atenþia

La jum\tatea lunii septembrie,

Microsoft a lansat o prim\ versiune

de test pentru viitoarea suit\

gratuit\ de aplica]ii de birou

online. Oferit\ momentan unui

num\r redus de utilizatori ai

serviciilor Windows Live, suita

Office Web Apps ofer\ acces la

versiunile reduse ale cunoscutelor

aplica]ii Word, Excel [i Powerpoint,

urmând ca `n viitor s\ li se adauge

[i o versiune redus\ a produsului

OneNote. Compatibile cu

browserele Internet Explorer 7 [i 8,

Firefox 3.5 pentru Windows, MacOS

X [i Linux [i Safari 4.0 pentru

MacOS x, Office Web Apps va fi un

produs gratuit, care va permite

utilizatorul s\ integreze aplica]iile

desktop de birou cu mediul online,

care le ofer\ [i un client de e-mail,

agend\, spa]iu de stocare,

mesagerie instant\ [i alte facilit\]i

oferite de platforma Live Wave 3.

~n acest moment, aplica]iile

Web din cadrul suitei ofer\ o

func]ionalitate redus\, acest aspect

urmând s\ se modifice pân\ la

lansarea oficial\, care va avea loc

`n prima jum\tate a anului viitor,

concomitent cu lansarea suite

desktop Office 2010. Office Web

Apps se va integra cu produsul

Microsoft Office, fiind practic o

extensie care va facilita

colaborarea `ntr-un mediu accesibil

[i mereu disponibil. ~n plus,

companiile care ruleaz\ deja

servicii de colaborare Microsoft vor

putea integra suita Web `n cadrul

serviciilor Sharepoint.

Microsoft are o perspectiv\

diferit\ fa]\ de rivalul Google,

bazându-se `n continuare pe

produsul desktop, dar utilizând

serviciile Web pentru `mbun\t\]irea

colabor\rii, facilitarea accesului [i

centralizarea documentelor.

Odat\ cu extinderea accesibilit\]ii

Internetului, num\rul de fi[iere

malware a crescut `ntr-un ritm

sus]inut, indec[ii bazelor de date

ale produselor antivirus care con]in

semn\turile amenin]\rilor software

dublându-se practic `n fiecare an.

Odat\ cu aceast\ cre[tere a

num\rului de amenin]\ri s-au

diversificat [i metodele prin care

creatorii `ncearc\ s\ penetreze

securitatea sistemelor utilizatorilor.

Exploat\rii bre[elor de securitate

ale sistemului de operare, ale

browserelor, clien]ilor de e-mail sau

de mesagerie instant\ sau ingineriei

sociale li s-a ad\ugat de curând o

nou\ metod\: exploatarea mediilor

de dezvoltare software.

Descoperit la jum\tatea lunii

august, Win32/Induc-A este un virus

care nu infecteaz\ direct fi[ierele

executabile, urm\rind `n schimb

prezen]a pe calculatorul pe care

ruleaz\ a mediului de dezvoltare

Delphi. Afectând doar versiunile 4-7

ale acestuia, virusul `[i injecteaz\ [i

compileaz\ propriul cod `n cadrul

rutinelor mediului de dezvoltare,

orice aplica]ie compilat\ ulterior

urmând s\ fie infectat\ la rândul ei

cu Win32/Induc.

Fa]\ de alte tipuri de

amenin]\ri, Win32/Induc-A, chiar

dac\ nu creeaz\ alte pagube pe

calculatorul infectat, deschide o

poart\ nedorit\ pentru amenin]\rile

viitoare. Mediul Delphi este foarte

popular printre dezvoltatorii mici de

software, utilizatorii neaviza]i

putând desc\rca versiuni legitime

ale unor aplica]ii freeware sau

shareware care sunt infectate f\r\

ca `nsu[i dezvoltatorul lui s\ [tie. ~n

cursul lunii septembrie am

descoperit c\ MPUI, o interfa]\

grafic\ pentru cunoscutul MPlayer,

[i suita Glary Utilities sunt dou\

dintre aceste produse care au

devenit maligne f\r\ voie.

Office Web Apps

MICROSOFT W32/INDUC-A

NOKIA SIEMENS

3GPP Long Term Evolution, mai cunoscut

cititorilor datorit\ acronimului LTE, este unul

dintre standardele menite s\ fac\ trecerea la 4G,

a patra genera]ie a tehnologiilor pentru transfer

de voce [i date mobile.

~mbr\]i[at de un num\r mare de operatori [i

produc\tori de echipamente de infrastructur\ [i

terminale, LTE va permite utilizatorilor s\

acceseze Internet-ul la viteze mult mai ridicate

decât cele oferite `n prezent de HSDPA, aceste

conexiuni putând atinge chiar [i 100Mbps rat\ de

transfer pentru download [i 50Mbps pentru

upload, gra]ie tehnologiei MIMO 4T4R. ~n plus,

laten]ele sc\zute vor permite [i implementarea

tehnologiilor precum Multicast Broadcast Single

Frequency Network, care vor concura direct cu

standardul actual DVB-H, beneficiind totodat\ [i

de raza mai mare a celulelor de re]ea [i num\rul

sporit de utilizatori conecta]i simultan.

Nokia Siemens Networks, unul dintre cei mai

mari produc\tori de echipamente de re]ea pentru

telefonie, a anun]at realizarea primei convorbiri

de tip voce desf\[urat\ prin intermediul LTE care

a folosit doar echipamente comerciale obi[nuite.

Conform declara]iilor oficiale ale companiei,

sfâr[itul acestui an va aduce cu el [i prima re]ea

LTE func]ional\, urmând ca 2010 s\ fie anul `n

care acesta va deveni o tehnologie accesibil\

utilizatorilor finali, circa 80 de operatori utilizând

deja o infrastructur\ care poate fi actualizat\

software pentru a deveni compatibil\.

~n condi]iile `n care mobilitatea este unul

dintre factorii-cheie ai lumii IT, LTE va permite

reducerea dependen]ei de conexiunile fixe.

Primul apel LTE

Un nou tip de malware
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Dorian Prodan: ~n cursul conferin]ei World Wide

West, a]i vorbit de necesitatea apari]iei unor

autorit\]i globale [i a unor pa[apoarte digitale

pentru identificarea personal\. Cum se `mpac\

acestea cu libertatea tradi]ional\ a Internet-ului?

Eugene Kaspersky: Pentru mine, libertatea Internet-

ului `nseamn\ libertatea de a-l utiliza f\r\ s\ fiu

supus atacurilor de tot felul. Un pa[aport digital

hardware, indiferent dac\ va fi un card inteligent,

security token sau altceva, va permite identificarea

fiec\rui utilizator `n parte din momentul conect\rii.

Utilizatorii simpli ai Internet-ului se vor folosi de

acesta la fel cum se folosesc de pa[aport sau de un

carnet de conducere, iar libertatea lor va fi

`ngr\dit\ la fel de pu]in cum este `ngr\dit\ de

acestea. Singurii care au motive s\ se team\ sunt cei

care folosesc Internet-ul pentru activit\]i criminale

[i cei care confund\ anonimatul online cu lipsa de

responsabilitate.

D.P.: A]i fost un juc\tor activ pe pia]a solu]iilor de

securitate `nc\ de la bun `nceput. Cât de mult s-a

schimbat aceast\ industrie [i de ce?

E.K.: Dac\ ar fi s\ compar\m un produs modern de

securitate cu un produs de acum zece ani, am

observa o diferen]\ la fel de mare ca aceea dintre o

biciclet\ [i un automobil. Acum zece ani aveam

produse antivirus axate pe scanarea bazat\ pe

semn\turi [i tehnologii heuristice timpurii. Ast\zi, un

produs de securitate modern include o gam\ extrem

de larg\ de servicii: firewall, antivirus, antispam,

control parental, analiz\ a comportamentului

aplica]iilor [i multe altele.

Aceast\ evolu]ie a fost necesar\ datorit\

schimb\rii tipologiilor de creatori de malware. Dac\

la `nceput am avut de-a face cu amatori care creau

viru[i pentru amuzament sau criminali cibernetici

amatori, ast\zi avem de-a face cu o multitudine de

grup\ri criminale bine organizate.

D.P.: Crede]i c\ solu]iile actuale de securitate vor

putea face fa]\ cre[terii exponen]iale de

amenin]\ri informatice? S\ ne a[tept\m `n viitor la

revolu]ii sau doar la evolu]ii ale acestora? 

E.K.: ~n mod cert, da. Produsele moderne de

securitate ofer\ un angrenaj complex de tehnologii

care se vor adapta foarte u[or la aceste cre[teri ale

num\rului de amenin]\ri. ~n plus, aceast\ cre[tere

trebuie s\ se opreasc\ undeva, limita fiind dat\ de

num\rul de utilizatori online [i de limitele

Internetului `nsu[i.

Nu cred c\ vom asista `n viitor la revolu]ii `n

acest domeniu, sau mai bine zis, cred c\ revolu]iile

majore au avut deja loc. Compara]i produsele de

securitate de acum zece ani cu cele de ast\zi [i ve]i

observa salturile tehnologice importante care au

avut loc.

D.P.: Detec]ia viral\ bazat\ pe semn\turi `[i va

p\stra importan]a ei [i `n cadrul produselor de

securitate ale viitorului sau este amenin]at\ de

noile tehnologii inteligente de analiz\?

E.K.: Indiferent de câte sisteme de securitate ar

avea un automobil modern, cum ar fi ABS sau airbag-

uri, centura de siguran]\ a r\mas prezent\ la

datorie. Tot a[a trebuie privit\ [i protec]ia bazat\

pe semn\turi: o component\ major\, care chiar

dac\ nu este atât de str\lucitoare din punct de

vedere tehnologic precum rutinele de protec]ie

moderne, are un rol important `n cadrul unui produs

de securitate.

D.P.: Crede]i c\ produsele de securitate ale

viitorului, din ce `n ce mai complexe, vor deveni [i

din ce `n ce mai inteligente [i prin prisma

ergonomiei, sau utilizatorii vor fi obliga]i s\ ]in\

pasul cu schimb\rile?

E.K.: Da [i nu, acest lucru depinde doar de

produc\torul solu]iei software [i de publicul ]int\

c\ruia dore[te s\ i se adreseze. Atât timp cât vor

exista utilizatori cu un nivel de cuno[tin]e mai slab

vor exista [i produse pentru ei, `n timp ce utilizatorii

avansa]i vor g\si produse pe m\sura lor, astfel c\

nimeni nu va fi l\sat `n urm\.

D.P.: Crede]i c\ resursele tot mai mari necesare

pentru crearea [i `ntre]inerea unui produs de

securitate va duce la schimb\ri importante `n

peisajul industriei de profil?

E.K.: Industria solu]iilor de securitate este una care

necesit\ resurse financiare importante, iar cre[terea

num\rului de amenin]\ri care trebuie descoperite,

colectate, analizate [i comb\tute va pune la grea

`ncercare companiile mai mici. ~n viitor probabil c\

vom asista la un num\r mai mare de fuziuni sau

achizi]ii, ceea ce va duce la o concentrare a

industriei de securitate. Companiile mici care nu vor

rezista acestui ritm vor disp\rea sau vor fi

achizi]ionate de juc\torii puternici.

D.P.: Utilizatorii finali de]in din ce `n ce mai multe

echipamente susceptibile la atacuri. Ar putea fi

echipamentele gateway de tip Unified Threat

Management o solu]ie? Aceste echipamente sunt

un punct de interes pentru compania Kaspersky?

E.K.: Sincer s\ fiu, nu cred. Aceste echipamente

necesit\ un nivel de cuno[tin]e destul de ridicat [i

sunt costisitoare. Sistemele de securitate casnice din

viitorul apropiat vor fi tot produsele software rulate

pe fiecare din aceste echipamente. Kaspersky ofer\

solu]ii pentru sistemele de operare server uzuale,

dar am hot\rât s\ nu ne orient\m [i c\tre solu]iile

hardware la cheie, ocupându-ne doar de ceea ce

[tim s\ facem mai bine.

D.P.: Cum vede]i colaborarea dintre companiile de

securitate [i organele legii, care au autoritatea [i

capacitatea s\ rezolve cazurile de infrac]ionalitate

online? Ce pa[i suplimentari necesit\ acest tip de

colaborare?

E.K.: Aproape orice ]ar\ are, `n prezent, o divizie

care se ocup\ de criminalitatea online. ~n Rusia,

aceast\ colaborare este fructuoas\, autorit\]ile

dovedind disponibilitate la sugestii [i dorin]\ de

colaborare [i oferind o vitez\ ridicat\ de reac]ie. Nu

toate diviziile na]ionale sunt `ns\ la fel de bine

organizate. Compania noastr\ s-a lovit [i de

`ncerc\ri de colaborare care s-au `mpotmolit `n

momentul `n care am observat c\ autorit\]ile

statului cu care am purtat discu]ii [tiau ce probleme

vor s\ rezolve, dar nu cuno[teau [i calea pe care s\

le rezolve. O colaborare eficient\ necesit\ existen]a

unor divizii specializate cu un nivel de cuno[tin]e IT

ridicate [i, bine`n]eles, o birocra]ie cât mai redus\.

D.P.: Crede]i c\ serviciile software bazate pe

datele oferite de utilizatorii finali, cum ar fi Web

of Trust, reprezint\ un ajutor pentru viitoarele

solu]ii de securitate?

E.K.: Atât timp cât aceste servicii sunt controlate [i

`ntre]inute de o companie al c\rei domeniu de

activitate este securitatea IT, da, acestea `[i pot

dovedi utilitatea. Altminteri, nu, deoarece datele

stocate de aceste servicii pot deveni ele `nsele

victime ale creatorilor de malware, ceea ce va

distruge [i relevan]a [i utilitatea acestora. Acest

lucru s-a `ntâmplat de altfel [i `n trecut, când

anumite servicii antispam au fost compromise chiar

de c\tre cei care erau viza]i de filtrele lor.

“Nu cred cã vom asista în viitor la revoluþii 

în domeniu securitãþii desktop”

Eugene Kaspersky

CEO and founder

Kaspersky Lab

XtremPC `n dialog cu Eugene Kaspersky despre prezentul [i viitorul securit\]ii desktop





NVIDIA CUDA

SOFTWARE PENTRU GPU

~n toamna anului 2006, odat\ cu

lansarea chip-ului G80, NVIDIA a

anun]at discret [i viitoarea apari]ie

a unor instrumente de dezvoltare

software care vor permite scrierea

de aplica]ii care vor putea utiliza

puterea de procesare paralel\ a

pl\cilor video proprii. Denumit\

CUDA, Complete Unified Device

Architecture, aceast\ arhitectur\ a

v\zut oficial lumina zilei câteva

luni mai târziu, odat\ cu lansarea

celei de-a treia linii de produse

NVIDIA: Tesla. Fa]\ de familia

GeForce, dedicat\ utilizatorilor

finali, [i Quadro, dedicat\ graficii

profesionale, Tesla este o linie de

produse orientat\ c\tre calculul

paralel. CUDA a ajuns `ntre timp

`ns\ la versiunea 2.3 [i este acum

disponibil\ practic pe orice plac\

video NVIDIA modern\.

Procesarea paralel\ nu este o tehnologie nou\,

setea pentru tot mai mult\ putere de procesare

din mediile academice sau ºtiin]ifice fiind de la

sine `n]eleas\. CUDA ofer\ `ns\ acum posibilitatea

dezvolt\rii de rutine software care pot rula atât

pe costisitoarele acceleratoare din familia Tesla,

cât [i pe uzualele pl\ci video din familia GeForce,

introducând astfel procesarea paralel\ `n casele

utilizatorilor. Chiar [i prezent\rile care au `nso]it

lansarea anumitor pl\ci video NVIDIA s-au

concentrat mai mult asupra acestei arhitecturi

decât asupra pl\cii video propriu-zise, ridicând

interesul utilizatorilor pentru o tehnologie care

pân\ nu demult p\rea prea `ndep\rtat\ de

necesit\]ile [i interesele acestora, era trecut\ cu

vederea sau era, pur [i simplu, necunoscut\.

CALCULUL PARALEL

~n mod tradi]ional, aplica]iile software pentru

calculatoare au fost concepute pentru calculul

serial. Conform principiilor acestuia, un algoritm

este scris [i implementat ca o succesiune de

instruc]iuni, unitatea central\ de procesare

executându-le `n ordine [i necesitând terminarea

uneia pentru a putea trece la urm\toarea. ~n

cadrul paradigmei calculului paralel, algoritmii

sunt `ns\ `mp\r]i]i astfel `ncât s\ fie posibil\

executarea mai multor instruc]iuni `n acela[i timp

prin intermediul mai multor elemente de

procesare hardware. Problema, care ar fi ocupat

integral un procesor clasic pe care se ruleaz\ un

algoritm serial, este `mp\r]it\ `n segmente reduse

cu o complexitate mai mic\, acestea fiind

procesate `n acela[i timp prin diverse metode [i

tehnologii. Un exemplu des utilizat este cel al

c\ut\rilor `n cadrul unui document cu mai multe

pagini, limit\rile serializ\rii, care implicau

parcurgerea secven]ial\ pagin\ cu pagin\, fiind

dep\[ite prin aplicarea aceluia[i algoritm de

c\utare pe fiecare pagin\ `n parte [i rularea

acestor procese `n acela[i timp.

Utilizatorul casnic este deja familiarizat cu

unele dintre aceste tehnologii dedicate calculului

paralel, aici reg\sindu-se procesoare cu mai multe

nuclee, pipeline-urile procesoarelor moderne,

HyperThreading-ul, sistemele cu mai multe

procesoare sau calculul distribuit `n re]ea,

`mpreun\ cu ruda sa de gradul 1, Grid computing.

Altele, cum ar fi calculatoarele specializate cu

arhitectur\ paralel\ (IBM Blue Gene) sau cu

procesoare vectoriale (Cray Research), fac parte

dintr-o cu totul alt\ sfer\ de interes [i sunt

cunoscute, cel mai adesea, doar ca simple nume

de produs care apar uneori `n cadrul [tirilor.

Calculul prin intermediul unui procesor grafic

(GPGPU) face teoretic parte din aceast\ ultim\

categorie, procesoarele grafice fiind unit\]i de

calcul specializate pentru anumite opera]iuni.

~ns\ implementarea CUDA `n cadrul unor serii de

chip-uri care ajung [i `n calculatoarele
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utilizatorilor finali, prin intermediul pl\cilor video

moderne, aduce calculul paralel de date [i

instruc]iuni prin intermediul unui GPU la un nivel

de accesibilitate ridicat, oferindu-le utilizatorilor

o surs\ de putere de procesare suplimentar\ de

care nu [tiau c\ dispun [i permi]ându-le

dezvoltatorilor de software [ansa s\ beneficieze

de aceasta.

CE POATE {I CE NU POATE OFERI CUDA

Sub denumirea CUDA se ascunde un motor de

calcul paralel, implementat la nivelul unui GPU

de NVIDIA `n cadrul chip-urilor G80 [i al celor care

au urmat dup\ acesta. La nivel superior, acesta

este o unitate de procesare de tip SIMD (Single

Instruction Multiple Data), oferind `ns\

posibilitatea rul\rii mai multor instruc]iuni `n

acela[i timp, având astfel o arhitectur\ MIMD

(Multiple Instruction Multiple Data) bazat\ pe

blocuri SIMD. Anun]at\ `n toamna anului 2006 [i

lansat\ oficial odat\ cu apari]ia pe pia]\ a liniei

de produse Tesla `n iunie 2007, CUDA [i-a f\cut

apari]ia `n cadrul calculatoarelor personale `n

luna decembrie a aceluia[i an, odat\ cu lansarea

versiunii 174.55 a driverelor Forceware. De

atunci, driverul CUDA este prezent pe fiecare

sistem care con]ine un GPU NVIDIA, oferind

dezvoltatorilor o baz\ de aproximativ 100 de

milioane de unit\]i de calcul care a[teapt\

software optimizat pentru aceast\ arhitectur\.

Bazat pe setul de instruc]iuni denumit CUDA

Instruction Set Architecture (ISA), motorul de

calcul GPGPU NVIDIA este accesibil

dezvoltatorilor software prin intermediul unor

limbaje de programare standardizate. Accesul la

acesta se poate face fie la nivelul driver-ului

CUDA, fie prin intermediul interfe]ei software de

nivel superior omonime. ~n acest moment,

ace[tia utilizeaz\ C for CUDA (o variant\ a

cunoscutului limbaj de programare c\ruia i s-au

ad\ugat extensiile proprietare NVIDIA), existând

`ns\ [i o serie de medii software care permit

translatarea codului Python, Fortran sau Java `n

cod nativ. Integrându-se cu unele mediile de

dezvoltare, cum ar fi Visual Studio, CUDA SDK

permite atât scrierea, cât [i rularea codului,

oferind o integrare bun\ cu acestea [i

simplificând dezvoltarea aplica]iilor compatibile

CUDA. ~n plus, li se faciliteaz\ dezvoltatorilor de

aplica]ii software accesul direct la setul de

instruc]iuni native [i memoria unit\]ii de calcul,

CUDA permi]ând procesoarelor grafice NVIDIA s\

devin\ unit\]i de calcul deschise, similare

uzualelor procesoare de sistem.

Ca orice alt\ arhitectur\, CUDA are [i o serie

de dezavantaje. ~n afar\ de limit\rile hardware,

cum ar fi dependen]a de l\]imea de bus [i de

laten]a magistralei care face leg\tura `ntre

procesor [i GPU sau dependen]a de platforma

hardware NVIDIA, exist\ [i o serie de limit\ri

logice, cum ar fi restric]iile impuse atunci când

vine vorba de randarea texturilor, necesitatea

grup\rii unui num\r minim de fire de execu]ie

pentru a putea beneficia de puterea de calcul

sporit\ oferit\ de GPU, ineficien]a `n momentul

utiliz\rii seturilor mici de date, specific\ de altfel

proces\rii paralele de date, [i lipsa suportului

pentru func]iile recurente, critic pentru anumite

tipuri de aplica]ii. Aceste lacune sunt specifice

modurilor de lucru ale procesoarelor grafice

contemporane, datorit\ diferen]ierii fa]\ de

modelele teoretice ale calculului paralel, acestea

fiind cunoscute sub denumirea de unit\]i de

procesare de tip Stream.

CUDA, OPENCL, DIRECTCOMPUTE {I VIITORUL

Toate salturile tehnologice majore din domeniul

IT au `nceput cu standarde proprietare. Primele

acceleratoare grafice 3D au utilizat interfe]e

software de programare proprietare, cum au fost

Glide sau Metal, utilizate de companiile 3dfx

Interactive [i, respectiv, S3. Acela[i lucru s-a

`ntâmplat [i pe pia]a pl\cilor de sunet, unde

Aureal a oferit A3D pentru programatorii care

doreau s\ utilizeze facilit\]ile hardware ale

procesoarelor sale de sunet. Atractivitatea

acestora pentru dezvoltatori este `ns\ diminuat\

de faptul c\ limiteaz\ num\rul poten]ialilor

clien]i prin necesitatea de]inerii unui anumit tip

de hardware, fiind preferate, dac\ exist\,

interfe]ele software deschise. OpenCL [i

DirectCompute vor putea schimba situa]ia,

oferind dezvoltatorilor accesul, independent de

platform\, atât la CUDA, cât [i la echivalentele ei

oferite de ATI sau Intel.

Dezvoltat ini]ial de c\tre Apple, Open

Computing Language (OpenCL) este un mediu

software destinat scrierii [i rul\rii de aplica]ii

pentru calculul paralel, indiferent de natura

unit\]ilor de calcul compatibile disponibile. Odat\

cu intrarea `n scen\ a companiilor AMD, Intel [i

NVIDIA [i trimiterea propunerii c\tre Khronos

Group, organiza]ia care se ocup\ [i de

`ntre]inerea mult mai cunoscutelor OpenGL [i

OpenAL, OpenCL a devenit, ca [i acestea, un

standard gratuit [i deschis. Definitivarea acestuia

a avut loc `n decembrie 2008, proasp\t lansatul

MacOS X 10.6 devenind primul sistem de operare

care ofer\ suport complet pentru OpenCL 1.0.

Atât NVIDIA, cât [i ATI au organizat deja

demonstra]ii care au ar\tat puterea oferit\ de

OpenCL, utilizatorii Windows având nevoie doar

de r\bdare pân\ `n momentul `n care driverele

necesare se vor putea g\si `n acela[i pachet cu

driverele DirectX [i OpenGL.

Datorit\ nivelului de abstractizare oferit de

OpenCL, dezvoltatorii vor putea scrie cod care va

rula indiferent de platforma hardware, trecând

astfel peste neajunsurile semnalate `n mai multe

rânduri de vocile importante ale industriei IT.
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Conform declara]iilor lui Tim Sweeny, directorul

executiv al celebrei Epic Games, optimizarea

pentru procesarea paralel\ oferit\ de

procesoarele grafice poate m\ri de circa 10 ori

costurile de dezvoltare, lovindu-se totodat\ de

constrângerile platformelor software proprietare

diferite [i de dificultatea program\rii.

Parte component\ a DirectX 11, care va fi

disponibil pentru sistemele de operare Windows 7

[i Windows Vista odat\ cu lansarea oficial\ de la

sfâr[itul lunii octombrie, DirectCompute va pune

la dispozi]ia utilizatorilor Windows facilit\]i

similare cu cele disponibile `n cadrul OpenCL,

oferind totodat\ compatibilitatea cu actuala

genera]ie de procesoare grafice DX10, urmând

totodat\ s\ beneficieze `n viitor [i de progresul

inevitabil al acestora.

DAR CE POT FACE CU CUDA?

CUDA Zone, site-ul dedicat dezvoltatorilor [i

utilizatorilor acestei arhitecturi, ofer\ o list\

impresionant\ de aplica]ii, plug-in-uri, algoritmi

sau rutine de randare. Cei care vor r\sfoi galeria,

care cuprinde nu mai pu]in de 550 de titluri, vor

observa c\ acestea se adreseaz\ `n general

mediului ºtiin]ific [i academic, principalul client

al calculului paralel. Printre acestea se reg\sesc

`ns\ [i aplica]ii care vor suscita interesul

utilizatorilor finali, acestea acoperind, `n

principal, domeniul multimedia.

CoreAVC este un decodor H.264 cunoscut,

acesta oferind o decodare software cu o

penalizare mic\ pentru CPU. Odat\ cu versiunea

1.9.0, acesta a introdus [i suportul CUDA,

oferindu-le utilizatorilor NVIDIA o decodare

accelerat\ GPGPU util\ `n cazul vizion\rilor

fluxurilor 1080p cu bitrate ridicat. ~n cadrul

testului cu un fi[ier H.264 cu rezolu]ia 1080p [i

bitrate de 26Mbps, `nc\rcarea procesorului a

sc\zut de la 45%, `n cazul decod\rii cu ajutorul

libavcodec, la doar 13%, `n cazul utiliz\rii

CoreAVC cu suportul CUDA activat. 

Cyberlink PowerDVD este un alt produs software

celebru, playerul pentru discuri DVD [i Blu-ray

`mbog\]indu-se [i el cu suport CUDA nativ. ~n

acest caz, implementarea las\ de dorit,

accelerarea prin intermediul CUDA fiind

penalizat\ din cauza multitudinii de op]iuni

proprietare pentru optimizarea imaginii care nu

permit activarea `n acela[i timp a suportului

CUDA [i a celui pentru deinterlancing hardware.

~n acest caz, doar accelerarea prin intermediul

Interfe]ei DXVA2 a redus `nc\rcarea procesorului

la valori mici: 5%, chiar dac\ impactul CUDA este

vizibil [i f\r\ utilizarea acestuia. Ultimul player

media testat este ArcSoft TotalMedia, acesta

utilizând foarte bine suportul CUDA oferit de

procesorul grafic folosit `n test, ceea ce a dus la

reducerea utiliz\rii procesorului sistemului `n

timpul rul\rii fi[ierului de test de la 44% la 14%.

Nu doar decodarea fi[ierelor video

beneficiaz\ de acest suport, ci [i compresia

acestora. Pegasys TMPGenc 4.0 Xpress permite

utilizarea suportului CUDA atât pentru calculul

efectiv necesitat de compresia video, cât [i

pentru filtrarea imaginii `n cursul opera]iunii.

Fi[ierul de test, un flux video M2TS, a fost

comprimat `n format DivX 480p cu set\rile

maxime de calitate. Implementarea Pegasys s-a

dovedit `ns\ foarte slab\, de la cele 49.5 minute

necesare pentru compresia cu ajutorul

procesorului cu o `nc\rcare a acestuia care a

urcat la 70%, performan]ele CUDA permi]ând

reducerea timpului la 45 de minute, `nc\rcarea

procesorului grafic nedep\[ind 14%.

Badaboom Media Converter 1.2.1, pe de alt\

parte, a oferit o vitez\ impresionant\, timpul

unei conversii H.264/AVC sc\zând de la 5 minute

[i 15 secunde la un minut [i 42 de secunde.

Aceea[i presta]ie bun\ a avut [i Cyberlink

PowerDirector 7 Ultra, timpul de compresie

`njum\t\]indu-se atunci când s-au folosit rutinele

pentru calculul GPGPU.  ~n final, una dintre

pu]inele aplica]ii gratuite care ofer\ suport

pentru CUDA, aplica]ia de compresie [i conversie

video [i audio MediaCoder, a oferit un salt de

performan]\ impresionant atunci când s-a utilizat

compresia prin intermediul acestui API: 315%.

Acest suport nu este global, el fiind implementat

doar `n cadrul unui modul de compresie care este

limitat la formatul H.264

Aplica]iile care ofer\ suport CUDA nu se

limiteaz\ doar la facilit\]i precum decodarea sau

compresia fi[ierelor video, existând [i produse

software care se adreseaz\ unei game mai largi

de utilizatori. De exemplu, ArcSoft SimHD este un

plug-in pentru playerul TotalMedia, care permite

scalarea `n timp real a fi[ierelor video prin

intermediul CUDA. Oferind un nivel de calitate

vizual\ superior celor oferite de modulele pur

software, SimHD degreveaz\ procesorul de

calculele suplimentare necesare, dezactivarea

suportului CUDA transformând discul DVD de test

`ntr-o succesiune agale de cadre.

Acest tip de procesare este oferit [i de

produsul MotionDSP vReveal, de data aceasta nu

`n timp real, ci pentru procesarea secven]elor

video cu rezolu]ie sc\zut\ [i amplificarea sau

corectarea detaliilor. Prin aplicarea rutinelor

software proprietare, aflate de altfel [i `n spatele

produsului comercial Ikena, utilizat `n analiza de

imagine de c\tre diverse organiza]ii aflate `n

slujba legii, vReveal a permis, prin utilizarea

suportului GPGPU,  `njum\t\]irea duratelor de

procesare, reducând `n acela[i timp [i `nc\rcarea

procesorului `ntr-o propor]ie similar\. Lista

aplica]iilor care beneficiaz\ de aportul CUDA nu

se termin\ aici, aici mai putând fi amintit

cunoscutul client de calcul distribuit

Folding@Home, Distributed Password Recovery, o

aplica]ie pentru descoperirea sau recuperarea

parolelor sau Ahead Nero MoveIT [i Cyberlink

MediaShow Expresso, alte aplica]ii pentru

conversia fi[ierelor media.

PHYSX, CEA MAI COLORAT| PARTE DIN CUDA

Lansat `n februarie 2006 de c\tre Ageia [i

achizi]ionat `n februarie 2008 de c\tre NVIDIA,

PhysX este un motor de simulare a interac]iunilor

fizice care ofer\ dezvoltatorilor de jocuri sau

aplica]ii posibilitatea simul\rii coliziunilor `ntre

obiecte [i ajustarea interac]iunii acestora cu

mediul `nconjur\tor prin intermediul parametrilor

cum ar fi masa, greutatea, frecarea sau dinamica,

`n cazul corpurilor nerigide, f\r\ a mai fi obliga]i

s\-[i dezvolte propriile rutine.

~n acest moment exist\ mai multe motoare de

fizic\ disponibile pe pia]\, `ns\ dup\ renun]area

la dezvoltarea Havok FX, PhysX a r\mas, cel pu]in

pentru moment, singura platform\ software care

ofer\ posibilitatea utiliz\rii proces\rii paralele pe
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GPU. PhysX a fost adoptat destul de repede de

industria de jocuri, `n acest moment existând

peste 100 de titluri care `l folosesc. Mai mult,

NVIDIA a anun]at de curând [i disponibilitatea

acestuia pentru platformele PlayStation 3, XBOX

360 [i Wii. Atunci când vine vorba `ns\ de

accelerarea hardware a acestuia, lucrurile nu mai

sunt atât de roz.

Beneficiind atât de puterea vechilor pl\ci

acceleratoare Ageia P1, care nu prea mai

beneficiaz\ `ns\ de prea mult\ aten]ie, cât [i de

pl\cile NVIDIA moderne, datorit\ colabor\rii

directe cu arhitectura [i platforma software

CUDA, accelerarea hardware a acestui motor de

fizic\ s-a lovit de aceea[i problem\: reticen]a `n

fa]a unui standard dependent de un anumit

hardware. Cu excep]ia vechiului Ghost Recon

Advanced Warfighter 2 [i a altor titluri care nu

sunt `ns\ compatibile cu accelerarea prin GPGPU,

cum ar fi Infernal, Shadowground sau City of

Villains, num\rul jocurilor a[a-numite AAA care

ofer\ suport pentru accelerarea hardware este

`nc\ redus: Unreal Tournament 3, Mirror’s Edge,

Cryostasis, Sacred 2 [i nou ap\rutul Batman

Arkham Asylum. Prezentat `n acest num\r `n

cadrul rubricii de jocuri, acesta din urm\

beneficiaz\ de cea mai bun\ implementare a

acestui motor de fizic\ de pân\ acum.

Bine`n]eles, nu pot fi uitate demo-urile

tehnologice, care ofer\ o viziune a ceea ce ar

putea oferi `n viitor PhysX. Aceasta r\mâne o

sabie cu dou\ t\i[uri pentru NVIDIA:

disponibilitatea acceler\rii hardware [i pe alte

platforme este necesar\ pentru a asigura un viitor

acestui motor de fizic\, acest lucru ducând `ns\ la

pierderea unui avantaj al pl\cilor video proprii.

CONCLUZII

Disponibil\ tuturor utilizatorilor NVIDIA care

folosesc un GPU G80 sau mai nou, CUDA are

meritul de a fi spart ghea]a proces\rii GPGPU `n

mediul casnic. Chiar dac\ num\rul aplica]iilor

orientate c\tre utilizatorii finali care suport\

aceast\ arhitectur\ nu este deocamdat\ foarte

mare, CUDA r\mâne o bonifica]ie gratuit\ care

permite utilizatorilor s\ beneficieze de un spor de

vitez\ remarcabil `n cazul utiliz\rii anumitor

produse software compatibile. Marea parte a

acestora sunt produse comerciale, existând `ns\

speran]a c\ vom beneficia [i de aplica]ii open-

source sau freeware care s\ o utilizeze.

Democratizarea proces\rii GPGPU necesit\

`ns\ pa[i suplimentari, iar accesarea acestor

arhitecturi GPGPU prin intermediul unor interfe]e

de programare software deschise precum OpenCL

sau DirectCompute, care le permit dezvoltatorilor

s\ utilizeze orice platform\ hardware disponibil\

men]inând totodat\ [i costurile de produc]ie cât

mai sc\zute posibil, trebuie s\ fie prioritatea

principal\ pentru to]i juc\torii de pe pia]\.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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Decodare H.264 Windows Media Player 11

Libavcodec 45,00%

CoreAVC prin CPU 42,00%

CoreAVC prin GPU 12,00%

Decodare H.264 Cyberlink PowerDVD 9

Decodare software 37,00%

Decodare hardware prin GPU 25,00%

Decodare hardware prin DXVA 5,00%

Decodare H.264 ArcSoft TotalMedia

Decodare software 44,00%

Decodare prin GPU 14,00%

Compresie TMPGEnc 4.0 Xpress

Compresie prin CPU 49:30 minute

Compresie prin GPU 45:21 minute

Compresie Badaboom Media Encoder

Compresie prin CPU 5:15 minute

Compresie prin GPU 1:42 minute

Compresie PowerDirector 7

Compresie prin CPU 14:15 minute

Compresie prin GPU 6:30 minute

Compresie MediaCoder

x264 885.7 sec

CUDA H.264 281.1 sec

Scalare ArcSoft SimHD

Procesare CPU 92,00%

Procesare GPU 25,00%

Conversie MotionDSP vReveal

Conversie prin CPU 14:42 minute

Conversie prin GPU 7:30 minute

Procesare Distributed Password Recovery

Viteza procesare CPU 225 p/s

Viteza procesare GPU 3992 p/s



Chiar dac\ pare greu de crezut,

prima emisiune radio online [i,

odat\ cu ea, primul post de

radio au ap\rut `naintea

tehnologiilor de streaming. Carl

Malamud, autor al numeroase

c\r]i din domeniul IT, a lansat `n

1993 o emisiune `n care a

invitat, pe rând, mai multe

personalit\]i din domeniul

calculatoarelor [i re]elisticii. ~n

lipsa unui protocol de transmisie

de tip multicast, emisiunea era

difuzat\ sub forma unor fi[iere

audio care trebuiau desc\rcate

`n ordine. Un an mai târziu, prin

intermediul Internet Multicast

Service, fondat de acela[i Carl

Malamud, a fost difuzat prin

intermediul Internet-ului primul

canal de radio `n adev\ratul sens

al cuvântului: RTFM.

Adev\ratele `nceputuri ale streaming-ului online

dateaz\ din 1995, atunci când compania

Progressive Networks, ast\zi cunoscut\ ca

RealNetworks, a lansat clientul desktop gratuit

RealAudio. Elogiat de presa de specialitate din

acele timpuri datorit\ calit\]ii bune a audi]iei,

clientul RealAudio a introdus `n casele

utilizatorilor posturi de radio din col]urile, pân\

atunci inaccesibile, ale globului. Limitat la

`nceput de c\tre l\]imile mici de band\

disponibile, streaming-ul audio a `nceput s\

devin\ din ce `n ce mai interesant din punct de

vedere comercial odat\ cu standardizarea

protocoalelor [i cre[terea calit\]ii conexiunilor

Internet casnice. Odat\ cu `nceputul acestui

deceniu, marcat de achizi]ia Broadcast.com de

c\tre Yahoo contra impresionantei sume de 5.7

miliarde dolari, streaming-ul [i posturile de radio

online au intrat pe o linie ascendent\ sigur\.

Odat\ cu dezvoltarea industriei media, a

crescut [i num\rul aplica]iilor capabile s\

recep]ioneze fluxurile audio. Cel mai popular

player audio, Winamp, a introdus `n 1999

facilit\]i de streaming, odat\ cu lansarea de

c\tre compania-mam\ a unei platforme software

de tip server destinat\ emisiei: Shoutcast.

Folosind, de cele mai multe ori, formatele MP3 [i

AAC, Shoutcast este [i ast\zi una dintre cele mai

populare solu]ii software utilizate pentru

distribu]ia online a canalelor de radio. Limitat la

protocolul HTTP, Shoutcast este concurat ast\zi

de mai multe solu]ii de tip server, cum ar fi

Windows Media Services, Helix DNA Server sau

Flash Media Server, care au introdus suport

pentru codec-uri noi, cum ar fi Windows Media,

RealAudio, OGG Theora sau chiar formate care

permit stocarea datelor audio f\r\ pierderea

calit\]ii, cum ar fi FLAC.

~n ziua de ast\zi, majoritatea posturilor de

radio FM retransmit emisiunile [i `n mediul

online, acestora ad\ugându-li-se [i posturile care

`[i desf\[oar\ activitatea doar `n acest mediu.

Conform statisticilor Shoutcast, un num\r de

600.000 de ascult\tori conecta]i la serviciul lor

nu este un eveniment rar, ace[tia utilizând

radioul online pentru alungarea plictiselii, pentru

descoperirea unor piese sau arti[ti noi sau pentru

a fi la curent cu [tirile altfel greu accesibile. 

CUM AM TESTAT

Sistemul pe care au fost testa]i cei opt candida]i a

constat dintr-o platform\ Windows Vista x64,

motorizat\ de un procesor Phenom 9850 [i ajutat de

o cantitate de 2048 MB memorie. Criteriile pe baza

c\rora s-a calculat nota final\ au fost resursele [i

compatibilitatea pe de o parte  [i ergonomia, care

au reprezentat câte 30 de procente din nota final\,

[i facilit\]ile, care au reprezentat 40%.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

INTERNET RADIO

APLICAÞII PENTRU STREAMING AUDIO
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Nexus Radio 4.0

Cea mai impresionant\ aplica]ie din

test, Nexus Radio este un produs

complex care ofer\, `n afara

streaming-ului canalelor de radio

online, [i alte facilit\]i utile, cum ar

fi `nregistrarea acestora, editarea

simpl\ a fi[ierelor rezultate [i

posibilitatea edit\rii tag-urilor. Dou\

facilit\þi mai pu]in comune sunt

posibilitatea red\rii fi[ierelor locale,

ceea ce `l transform\ `ntr-un player

media simplu, [i posibilitatea

c\ut\rii [i desc\rc\rii unor fi[iere

audio noi. Produc\torul aplica]iei nu

ofer\ `ns\ niciun fel de garan]ie

pentru legalitatea acestor fi[iere.

Nexus Radio ofer\ un catalog

foarte bogat de posturi radio, acesta

fiind actualizat la fiecare lansare a

aplica]iei [i putând fi `mbog\]it cu

posturile preferate ale utilizatorului.

Modul de `nregistrare nu ofer\ decât

formatul MP3, pentru acestea

putând fi aleas\ doar rata de

e[antionare. Aplica]ia ofer\

posibilitatea program\rii unor

`nregistr\ri [i aceea de creare a

unor filtre care vor facilita

selectarea doar a anumitor piese, `n

func]ie de autor sau titlu. Calitatea

audio poate fi `mbog\]it\ prin

utilizarea egalizatorului cu 10 benzi

[i o serie de filtre, cum ar fi reverb,

echo sau pan. Suportul pentru

protocoalele uzuale este bun, Nexus

Radio oferind suport pentru

protocoalele HTTP, RTSP [i MMS,

codecurile cunoscute fiind MP3,

AAC, Windows Media [i Real Audio.Verdict

Produc\tor: Egisca Corp.

Web: www.nexusradio.com

Tip licen]\: freeware

6.78

Screamer Radio 0.4.3

Screamer Radio este o aplica]ie

modest\, care este dedicat\ celor

care doresc doar s\ asculte un canal

radio f\r\ prea multe b\t\i de cap.

~n plus, consumul de resurse este

foarte mic, f\cându-l optim pentru

sistemele vechi cu resurse limitate.

Asem\n\toare cu cunoscutul

Sound Recorder din Windows,

interfa]a Screamer Radio nu ofer\

prea multe op]iuni. Utilizatorul

poate alege un canal radio din

bogata list\ oferit\ de aplica]ie,

aceasta putându-se actualiza la

fiecare pornire a aplica]iei sau

manual. Aceast\ list\ este `mp\r]it\

pe categorii, utilizatorul putând

c\uta un canal `n func]ie de gen,

]ara de origine, re]eaua media din

care face parte sau zona geografic\.

Butoanele oferite permit doar

controlul fluxului radio redat `n mod

curent [i pe cel al volumului. Acesta

din urm\ ofer\ posibilitatea

normaliz\rii `n timp real al fluxului

audio, pe lista facilit\]ilor de

procesare audio mai putând fi g\site

un modul de reglare a separa]iei

stereo [i unul de inversare a

canalelor. Screamer Radio permite

alegerea interfe]ei audio utilizate

pentru redare.

Modulul de `nregistrare este

simplu, permi]ând salvarea local\ a

fluxului audio sau recomprimarea

lui `n format MP3, fi[ierele

rezultate fiind stocate `n directoare

separate `n func]ie de o serie de

parametri avansa]i controlabili.Verdict

Produc\tor: Streamcore

Web: www.screamer-radio.com

Tip licen]\: freeware

5.58

RadioGet 1.3.7

Fa]\ de alte aplica]ii din test,

RadioGet este mai pu]in orientat

c\tre ascult\tori [i mai mult c\tre

cei care doresc s\ `nregistreze

emisiunile radio care transmit

online. Interfa]a aplica]iei este

foarte simpl\, controlul

utilizatorului asupra aplica]iei fiind

foarte redus.

RadioGet permite redarea mai

multor canale `n mod simultan,

utilizatorul putându-l asculta pe

oricare dintre acestea dup\ dorin]\.

Mai mult, aplica]ia este capabil\ s\

`nregistreze mai multe fluxuri audio

concomitent, salvându-le `n

directoare separate. Deoarece

aplica]ia este orientat\ c\tre

`nregistrare, modul implicit de lucru

implic\ pornirea modulului de

`nregistrare `n acela[i timp cu

redarea fluxului, comportament care

poate fi oprit din singura op]iune a

aplica]iei. Ad\ugarea unui canal nou

este posibil\, metoda fiind `ns\

greoaie [i necesitând un fi[ier PLS

care s\ con]in\ adresa fluxului

audio. Lista de canale este suficient

de consistent\ pentru a evita `ns\

contactul cu aceast\ facilitate.

Pre]ul cerut pentru

achizi]ionarea aplica]iei este mare,

acesta fiind greu de justificat doar

de op]iunea de `nregistrare multipl\,

care este, `ntr-adev\r, interesant\.

~n plus, aplica]ia are uneori mici

probleme de stabilitate [i

compatibilitate atunci când este

rulat\ pe Windows Vista.Verdict

Produc\tor: RadioGet

Web: www.radioget.com

Tip licen]\: comercial, 36.99USD

3.90

RarmaRadio 2.29.2

RarmaRadio este o aplica]ie

complex\ destinat\ audi]iei

canalelor radio, oferind `n plus [i

suport pentru fluxurile video. ~n

plus, aplica]ia include un browser `n

miniatur\ care permite ascultarea

canalelor care nu ofer\ streaming

direct accesibil. Redarea canalelor

care folosesc formatul Real Audio, al

c\ror suport a fost retras din cauza

costurilor de licen]iere ridicate,

necesit\ instalarea separat\ a unei

aplica]ii compatibile.

RarmaRadio ofer\ acces la o

cantitate impresionant\ de fluxuri

radio. Suportând canalele care

folosesc formatul MP3, WMA, OGG [i

AAC, aplica]ia permite r\sfoirea

unui catalog consistent, organizat `n

func]ie de ]ara de origine, genul de

muzic\, re]eaua media sau dup\

criteriul popularit\]ii. Calitatea

audio a fluxurilor radio poate fi

`mbun\t\]it\ prin ad\ugarea plug-in-

urilor Winamp, fiind introdus [i un

modul care va desc\rca automat

coper]ile albumelor din care fac

parte piesele redate [i va afi[a [i

versurile acestora.

Ergonomia aplica]iei nu este

foarte ridicat\, existând prea multe

meniuri care complic\ `n mod

nepl\cut modul de lucru. Se

remarc\ suportul bogat pentru

formatele `n care se face

`nregistrarea, posibilitatea de redare

[i `nregistrare concomitent\ a mai

multor canale [i suportul nativ

pentru serviciul Last.fm.Verdict

Produc\tor: RaimerSoft

Web: www.raimersoft.com

Tip licen]\: comercial, 30USD

7.32
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Radio Master 1.3

Produs de c\tre un dezvoltator rus,

Radio Master este un produs

modest, cu facilit\]i limitate.

Avantajul acestuia este doar

consumul foarte mic de resurse,

acesta fiind dep\[it de toate

produsele din test [i neoferind

practic nimic deosebit care s\-l

fac\ remarcat.

Bazat pe libr\riile BASS, care `i

permit s\ ofere suport pentru

formatele MP3 [i OGG, [i BASSWMA,

care aduce suportul pentru

formatul audio Microsoft, Radio

Master 1.3 nu ofer\ `ns\ suport [i

pentru formatele Real Audio [i AAC.

Libr\ria de canale audio este

bogat\, oferind o sortare `n func]ie

de genul muzical al acestora. Fiind

vorba de o aplica]ie ruseasc\,

aceasta ofer\ o categorie separat\

dedicat\ acestora. ~n plus, Radio

Master poate fi utilizat [i ca player

pentru canalele TV, acesta utilizând

`ns\ rutinele software puse la

dispozi]ie de c\tre playerul

Windows Media Player.

~nregistrarea canalelor audio se

poate face doar `n format MP3,

libr\ria de compresie utilizat\ fiind

Lame. Nu este `ns\ oferit [i acces

la parametrii avansa]i ai acestuia,

singura setare posibil\ fiind rata de

e[antionare. ~n plus, Radio Master

1.3, de[i poate s\ citeasc\ tag-urile

trimise `n cadrul fluxurilor radio

care suport\ aceast\ facilitate, nu

este capabil s\ le [i scrie `n cadrul

fi[ierelor pe care le salveaz\ local.Verdict

Produc\tor: Aleksei Taranov

Web: www.altarsoft.com

Tip licen]\: freeware

4.14

RadioSure 2.0.872

RadioSure este un rival pentru

Screamer Radio, oferind acelea[i

facilit\]i de baz\ cerute de

utilizatorii care doresc doar o

aplica]ie redus\ ca dimensiuni, dar cu

suficiente op]iuni de particularizare.

Interfa]a este simpl\, oferind o

list\ de canale, care pot fi sortate `n

func]ie de limb\, gen sau ]ar\ de

origine. Modul de lucru cu aceastã

list\ nu este foarte ergonomic,

existând, din fericire, o caset\ de

c\utare care ofer\ rezultate `n timp

real. Num\rul de butoane disponibile

este mic, oferind doar controlul

fluxului, butonul de `nregistrare [i cel

de ad\ugare a fluxului curent `n lista

de favorite. Autorul a ales s\ ascund\

o serie larg\ de facilitaþi `n spatele

unui click dreapta `n cadrul

interfe]ei, aici existând op]iunile

egalizatorului, ale c\rui op]iuni

prestabilite nu pot fi alterate, lista

de canale favorite [i butonul de

ad\ugare a unui canal nou. ~n ciuda

simplit\]ii, RadioSure ofer\ suport

pentru protocoalele de streaming

HTTP, RTSP [i MMS, lista codecurilor

suportate neincluzând doar formatul

Real Audio, lacun\ de altfel

caracteristic\ celor mai multe

aplica]ii. ~nregistrarea se face `n

format MP3, cu sau f\r\ sec]ionarea

pieselor, conexiunea la Internet

preluând set\rile generale ale

sistemului de operare. Autorii ofer\

suport pentru controlul global cu

ajutorul combina]iilor de taste [i

controlul din linia de comand\.Verdict

Produc\tor: TheBestWare Studio

Web: www.radiosure.com

Tip licen]\: freeware

5.58

IcyRadio 0.6.2.4

Fa]\ de celelalte aplica]ii din test,

IcyRadio nu ofer\ o list\ de posturi

de radio centralizat\ cu op]iuni de

actualizare, managerul de canale

oferind `ns\ posibilitatea c\ut\rii

unor noi canale prin intermediul

serviciilor online specializate Icecast

[i Shoutcast. Acest modul software

de centralizare a canalelor nu este

foarte bine organizat deoarece nu

ofer\ un buton pentru ad\ugarea

unui canal, utilizatorii fiind obliga]i

s\ copieze un canal deja existent

pentru a-i putea edita propriet\]ile.

Suportul pentru codec-uri este

bun, formatele suportate fiind cele

de tip MP3, WMA, AAC [i OGG,

acestea fiind introduse prin

intermediul libr\riilor BASS. Dup\

cum se observ\, nici aceast\

aplica]ie nu ofer\ suport pentru

formatul Real Media. Streaming-ul

suport\ protocoalele HTTP [i MMS,

neoferind `ns\ suport [i pentru RTSP.

IcyRadio este cel mai mic produs

software din test, dimensiunea [i

consumul de resurse fiind minime,

acest aspect reflectându-se [i

asupra facilit\]ilor, `n afara audi]iei

unor posturi de radio [i `nregistrarea

acestora, IcyRadio nemaioferind

practic nimic. Dou\ mici detalii mai

`ndulcesc austeritatea aplica]iei. ~n

cazul `n care fluxul audio cuprinde [i

informa]ii de identificare, aplica]ia

poate afi[a o fereastr\ pop-up `n

momentul schimb\rii piesei audio [i

poate desc\rca [i coperta albumului

din care aceasta face parte.Verdict

Produc\tor: Konstantin Sobol

Web: www.ksoft.mn.ru

Tip licen]\: freeware

4.86

Online Radio Tuner 2.1.5.0

Online Radio Tuner 2.1.5.0 `mbin\

simplitatea interfe]ei cu facilit\]ile

puternice, oferind astfel

utilizatorului un produs interesant,

care din p\cate necesit\ [i

achizi]ionarea unei licen]e.

Oferind suport pentru formatele

audio MP3, OGG, WMA [i AAC, Online

Radio Tuner nu se va `mpiedica

decât de canalele care emit `n

formatul proprietar Real Audio.

Aceste formate sunt disponibile [i

pentru compresia datelor audio

`nregistrate, utilizatorul putând crea

profile pe care s\ le asocieze cu

evenimentele programate. Set\rile

acestor evenimente sunt bogate,

oferind controlul datei, orei [i

ciclicit\]ii opera]iunilor de pornire

sau oprire a `nregistr\rii. Nu este

posibil\ `ns\ [i filtrarea pieselor

audio `nregistrate pe baza

informa]iilor de tip Meta incluse `n

cadrul fluxurilor audio. Aplica]ia nu

ofer\ un egalizator sau alte facilit\]i

de procesare audio, fiind `ns\

compatibil\ cu plug-in-urile

Winamp, ceea ce permite

utilizatorului s\-[i particularizeze

experien]a audio dup\ dorin]\.

Pentru cei care utilizeaz\ mai multe

adaptoare audio, Online Radio Tuner

permite selectarea celui dorit.

Aplica]ia descarc\ coper]ile

albumelor redate prin intermediul

unor c\ut\ri efectuate `n cadrul

serviciul Amazon. Modulul de

actualizare automat\ controleaz\

atât lista de canale, cât [i aplica]ia.Verdict

Produc\tor: Bassic Technologies

Web: www.onlineradiotuner.com

Tip licen]\: comercial, 39.99USD

6.30
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Test Internet radio

RarmaRadio 

2.29

Nexus Radio 

4.0

Online Radio

Tuner 2.1.5.0

Screamer Radio

0.4.3

RadioSure 

2.0.872

IcyRadio 

0.6.2.4

Radio Master 

1.3

RadioGet 

1.3.7

Produc\tor Raimersoft Egisca Corp. Bassic Technologies Steamcore TheBestWare StudioKonstantin Sobol Aleksei Taranov RadioGet 

Licen]\ 30USD freeware 39.95USD freeware freeware freeware freeware 36.99USD

Adres\ Web www.raimersoft.com www.nexusradio.com www.onlineradiotuner.com www.screamer-radio.com www.radiosure.com www.ksoft.nm.ru www.altarsoft.com www.radioget.com

Resurse [i compatibilitate

Consum memorie 8 7 7 8 8 9 8 7

Suport HTTP Da Da Da Da Da Da Da Da

Suport MMS Da Da Da Da Da Da Da Nu

Suport RTSP Nu Da Da Da Da Nu Da Nu

Suport formate audio 8 8 8 8 8 8 6 8

Ergonomie

Actualizare automat\ canale Nu Da Da Da Da Da Da Da

Ad\ugare canale Da Da Da Da Da Da Da Da

Canale favorite Da Da Da Da Da Da Da Da

Grupare canale Da Da Da Da Nu Da Da Da

Suport proxy Da Nu Da Da Da Nu Nu Nu

Istoric canale Da Nu Nu Da Nu Nu Nu Nu

Hotkeys Da Da Da Nu Da Nu Nu Nu

Integrare servicii online Da Da Nu Nu Nu Da Nu Nu

Help Da Da Da Nu Da Nu Nu Da

Func]ionalitate

Inregistrare Da Da Da Da Da Da Da Da

Programare `nregistrare Da Da Da Nu Nu Nu Nu Nu

Egalizator Da Da Nu Nu Da Nu Nu Nu

Efecte audio Nu Da Nu Da Nu Nu Nu Nu

Editare `nregistr\ri Da Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Salvare taguri Da Da Da Da Da Da Nu Da

Editare taguri Da Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu

~nregistr\ri multiple Nu Nu Da Nu Nu Nu Nu Da

Efecte vizualizare Da Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Filtrare `nregistr\ri Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu Da

Versuri/Album Art Da/Da Nu/Nu Nu/Da Nu/Nu Nu/Nu Nu/Da Nu/Nu Nu/Nu

Control automat volum Da Nu Nu Da Da Nu Da Nu

Selectare adaptor audio Da Nu Da Da Da Nu Nu Nu

Selectare codec `nregistrare Da Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu

Nota final\

Resurse [i compatibilitate 6.80 8.40 8.40 8.60 8.60 8.80 8.20 4.80

Ergonomie 8.00 7.00 7.00 6.00 6.00 5.00 4.00 5.00

Func]ionalitate 7.20 5.40 4.20 3.00 3.00 1.80 1.20 2.40

Verdict 7.32 6.78 6.30 5.58 5.58 4.86 4.14 3.90

CÂ{TIG|TORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 112 SUNT: 

1. Premiul 1, BitDefender Total Security 2010 - Tiberiu Enache

2. Premiul 2, BitDefender Internet Security 2010 - Cãtãlina Ionescu

3. Premiul 3, BitDefender Antivirus 2010 - Daniel Stanea
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Laborator Freeware

Multimedia

DVD Slideshow GUI

0.9.2.2

tin2tin

http://download.videohelp.com/tin2tin/

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

0.9.2.2

Windows XP/Vista

-

freeware

Contact 

Evaluare general\

+ tranzi]ii multiple

+ suport rezolu]ii HD

+ sincronizare cu coloana audio

- nivel de dificultate

Verdict

� � � � �

Formatul DVD este apt s\ p\streze nu doar crea]iile

hollywood-iene, ci [i amintirile stocate `n format

digital de c\tre orice utilizator. DVD Slideshow GUI

este o aplica]ie care, pe baza unor aplica]ii [i

codec-uri create de ter]i, permite crearea unor

discuri DVD sau Blu-ray care faciliteaz\ r\sfoirea

acestor imagini.

UN MIXAJ DE APLICA}II

~n afara produsului software efectiv, rutina de

instalare va desc\rca [i codec-urile Ffdshow [i

XviD, AviSynth, aplica]ia de scriere a discurilor

ImgBurn [i, op]ional, interfa]a pentru DVDAuthor,

produsul care permite [i crearea meniurilor de

naviga]ie. Acest amestec eterogen func]ioneaz\

`ns\ foarte bine, utilizatorul fiind condus pas cu

pas c\tre produsul final.

EFECTE {I TRANZI}II

DVD Slideshow GUI este capabil s\ importe atât un

num\r limitat de formate raster, cum ar fi JPG,

PNG [i BMP, cât [i fi[iere video `ncapsulate `ntr-un

container AVI. Acestea vor fi amplasate `n cadrul

ferestrei principale, utilizatorul putând alege

ordinea `n care acestea vor fi afi[ate, tipul de

tranzi]ie `ntre acestea, fundalul prezent\rii [i,

eventual, [i o pies\ audio pentru acompaniament. 

Duratele de afi[are ale con]inutului [i

tranzi]iilor pot fi reglate independent, utilizatorul

putând alege pentru acestea din urm\ un script AVS

sau crea unul nou. Imaginile pot fi alterate prin

rotire, redimensionare sau animare, putându-se

afi[a pe ecran [i informa]ii cuprinse `n EXIF. În final

se pot utiliza filtre de post-procesare `nainte de

realizarea discului. ~n cazul `n care se dore[te, se

poate sincroniza automat durata prezent\rii cu

durata piesei audio redate `n fundal. Formatele de

export sunt diverse, fiind permise [i rezolu]ii HD.

Mesagerie

ClickAndWhistles

2.6.7

Leight Johnson

http://clicksandwhistles.com/

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

2.6.7

Windows XP/Vista/7

-

freeware

Contact 

Evaluare general\

+ particularizare interfa]\

+ suport profile multiple

+ macro-uri

- lips\ suport plug-in-uri

Verdict

� � � � �

Internet Relay Chat este o form\ de comuni]ie `n

format text `n timp real, bazele primei re]ele fiind

puse `n 1988. Chiar dac\ acesta [i-a pierdut din

importan]\, fiind devansat de clien]ii de mesagerie

instant\, avantajele lui, cum ar fi simplitatea

schimburilor de mesaje `n cadrul unui grup (canal)

sau independen]a de un serviciu unic de

autentificare [i sincronizare, `l fac s\ aib\ `nc\

circa 500.000 de utilizatori zilnic.

UN CLIENT MODERN

Fa]\ de clien]ii IRC consacra]i, cum ar fi mIRC,

CliksAndWhistles este un produs simplu, destinat

utilizatorilor ocazionali. Acesta ofer\ func]iile de

baz\ strict necesare, dispunând [i de facilit\]i

interesante, cum ar fi posibilitatea cre\rii unor

profile pentru mai mul]i utilizatori, gruparea

utilizatorilor favori]i din re]ea `n cadrul unor

grupuri sau particularizarea interfe]ei prin alegerea

fonturilor, culorilor [i imaginilor de fundal. Ca orice

client IRC modern, [i ClickAndWhistles suport\

conect\rile directe `ntre utilizatori (DCC), atât

pentru transferul de fi[iere, cât [i pentru schimbul

de mesaje private `ntre utilizatori, f\r\ a mai crea

conexiuni cu server-ul utilizat. O facilitate

interesant\ este [i posibilitatea cre\rii de macro-

uri pentru rularea unor activit\]i repetitive.

LACUNELE

ClickAndWhistles nu ofer\ suport avansat pentru

modul DCC, fiind lipsit de posibilitatea cre\rii unui

server de fi[iere (FServe) sau de modurile de

conectare pasiv\. Nu exist\ posibilitatea

particulariz\rii parametrilor conect\rii, cei care

utilizeaz\ un firewall fiind limita]i de

imposibilitatea alegerii porturilor. Nu exist\, de

asemenea, nici suport pentru serverele proxy [i nici

un API pentru crearea de plug-in-uri.

Securitate

Microsoft Security Essentials

1.0.1500 Beta

Microsoft

www.microsoft.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.0.1500

Windows XP/Vista/7

-

freeware

Contact 

Evaluare general\

+ consum foarte mic de resurse

+ rat\ bun\ de detec]ie

- motor heuristic slab

- lips\ acut\ de op]iuni

Verdict

� � � � �

Cunoscut sub numele de cod Morro, Microsoft

Security Essentials este un produs antimalware

aflat momentan `n stadiul Beta, urmând a fi oferit

`n mod gratuit utilizatorilor finali undeva spre spre

sfâr[itul acestui an.

PUTERNIC DAR LENT

Fa]\ de produsele actuale de securitate, care ofer\

o panoplie complex\ de instrumente de lupt\ cu

amenin]\rile de tip malware, Security Essentials

este un produs simplu. Bazat pe acela[i nucleu

software ca produsul Forefront [i partajând

acelea[i baze de date cu semn\turi, produsul ofer\

protec]ie `mpotriva viru[ilor, troienilor, rootkit-

urilor [i a spyware-ului. Tipul de protec]ie se

bazeaz\ atât pe semn\turi, cât [i pe analiz\

heuristic\, testele `ntocmite de AV-Test ar\tând o

rat\ de detec]ie foarte bun\, de circa 97.7%, ceea

ce face din acest produs unul foarte eficient. Nu

exist\ `ns\ posibilitatea de scanare a traficului

HTTP [i a celui POP3, fi[ierele urmând a fi

analizate dup\ salvarea lor pe disc. ~n plus,

actualizarea nu este una foarte rapid\, iar motorul

proactiv este `nc\ insuficient de performant. Rata

de scanare a fi[ierelor este bun\, `n timp ce

penalizarea adus\ vitezei sistemului este infim\,

atât din punct de vedere al timpului de procesor,

cât [i din cel al memoriei ocupate. Viteza de

scanare la cerere este `ns\ foarte redus\.

PREA SIMPLU

Destinat utilizatorilor f\r\ mari preten]ii, care nu

`[i permit sau nu doresc s\ cumpere un produs

comercial, Security Essentials se achit\ bine de

sarcin\. Utilizatorii avansa]i vor g\si `ns\

deranjant\ lipsa acut\ de op]iuni [i posibilit\]ile

reduse de control, compensat\ doar par]ial de

set\rile avansate pentru serviciul Spynet.
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Laborator Norton Internet Security 2010

Produsele companiei Symantec destinate

utilizatorilor finali [i-au creat o faim\ proast\ din

cauza resurselor consumate, versiunea 2009

reprezentând un punct de cotitur\ major. Proasp\t

lansata versiune 2010 preia toate modific\rile

introduse `n produsul precedent, le [lefuie[te [i

introduce [i o serie de op]iuni noi.

MAI MULTE SERVICII ONLINE

Fa]\ de versiunea anterioar\, Norton Internet

Security 2010 ofer\ versiunea 2.0 a motorului de

analiz\ a comportamentului SONAR. Acesta este

compatibil [i cu arhitectura x86-64, fa]\ de

produsul anterior, care a trebuit s\ a[tepte o

actualizare major\ pentru aceasta. Un serviciu

care folose[te [i mediul online pentru procesarea

datelor [i compararea lor SONAR 2.0 se integreaz\

acum cu noua tehnologie Quorum.

Pe baza datelor culese de serverele companiei

din calculatoarele utilizatorilor care au acceptat

s\ fac\ parte din re]eaua Norton Community

Watch, Project Quorum creeaz\ o “reputa]ie” a

unei aplica]ii noi pe baza mai multor criterii, cum

ar fi sursa de desc\rcare, semn\tura digital\,

durata de via]\ a aplica]iei sau num\rul de

utilizatori care o de]in [i ruleaz\. Astfel,

fragmentele de cod nou ap\rute, care de multe

ori pot fi maligne, vor fi marcate de aceast\

tehnologie ca fiind suspecte, permi]ând limitarea

ratei de propagare a infec]iilor.

De serviciile online beneficiaz\ [i Norton

Insight, serviciul introdus `n cursul anului trecut,

care permite partajarea informa]iilor referitoare

la fi[ierelor a c\ror rulare este considerat\ sigur\

[i care pot fi eliminate din procesul scan\rii `n

scopul maximiz\rii performan]ei. Fa]\ de anul

trecut, interfa]a acestuia a suferit `ns\ modific\ri,

oferind acum [i informa]ii cum ar fi data

descoperirii unei aplica]ii, num\rul de utilizatori

care o folosesc, resursele consumate [i nivelul de

`ncredere acordat de algoritmii Symantec.

Modulul de protec]ie parental\ este oferit

acum `n dou\ forme: fie ca add-on gratuit, care

poate fi desc\rcat [i instalat local, fie ca serviciu

online: OnlineFamily.Norton. Prin instalarea unei

aplica]ii de mici dimensiuni, Norton Safety Minder,

un p\rinte poate stabili politici pentru toate

sistemele pe care le de]ine, impunând restric]ii,

local sau de la distan]\, asupra traficului Web, de

mesagerie sau email, durate de utilizare sau

blocarea unor anumite tipuri de trafic.

PROTEC}IE AVANSAT| {I DISCRET|

Conform testelor `ntocmite de AV-Test, rata de

detec]ie a produsului Symantec este de 98.7%

pentru fi[ierele malware [i 95.4% pentru adware,

aspect care plaseaz\ produsul `n e[alonul de vârf

al industriei. Serviciile online deja amintite pot

m\ri securitatea utilizatorului, acest aspect

neputând `ns\ fi analizat `n acest stadiu timpuriu.

~n afara rutinelor de detec]ie pe baza

semn\turilor [i a analizei de comportament,

produsul ofer\ [i rutine de detectare a

intruziunilor [i de protec]ie `mpotriva unor

vulnerabilit\]i cunoscute ale aplica]iilor uzuale.

Browser-ul, clientul de email [i clien]ii de

mesagerie instant\ sunt noile por]i de intrare ale

amenin]\rilor. Norton Internet Security 2010 ofer\

un modul antispam [i unul antiphising, acestea

integrându-se, din p\cate, doar cu clien]ii Outlook

sau Windows Mail. ~n cazul browserelor `ns\,

Symantec ofer\ suport atât pentru Internet

Explorer, cât [i pentru Mozilla Firefox, sub forma a

dou\ extensii. Prima dintre acestea permite

interceptarea amenin]\rilor, indiferent de natura

lor, `nc\ din momentul navig\rii. Cea de-a doua,

bara de instrumente Norton, permite atât

verificarea legitimit\]ii unui site prin intermediul

serviciului online Site Safety, cât [i posibilitatea

cre\rii unui cont, ale c\rui set\ri se pot salva pe

disc sau pe un stick USB, care va p\stra toate

datele critice ale utilizatorului, cum ar fi nume de

utilizator, parole [i date cu caracter personal. Tot

prin intermediul acestui instrument este posibil\

utilizarea serviciului Safe Search, care se

integreaz\ cu motoarele de c\utare Google, Ask,

Yahoo [i MSN, [i care permite filtrarea rezultatelor

[i afi[area rezultatelor generate de Site Safety.

Modulul firewall este simplu, `n spiritul de

ergonomie Symantec. Regulile sunt create

automat, utilizatorul având `ns\ posibilitatea

alter\rii acestora sau cre\rii unora noi.

DETALIILE CARE FAC DIFEREN}A

Interfa]a suitei Norton Internet Security ofer\ [i o

serie de op]iuni mai pu]in vizibile, dar foarte

utile, cum ar fi supravegherea celorlalte sisteme

din re]ea prin intermediul Norton Security Map sau

posibilitatea bloc\rii tuturor mesajelor de

avertizare sau opera]iunilor de scanare `n

momentul rul\rii unor aplica]ii, cum ar fi

aplica]iile care ruleaz\ `n full-screen, care scriu

discuri prin intermediul interfe]ei IMAPI, pe lista

acestora putându-se ad\uga [i alte produse

software, `n func]ie de necesit\]i. Fereastra

Perfomance permite verificarea consumului de

memorie [i CPU de-a lungul timpului, oferind [i

informa]ii privind infec]iile detectate,

optimiz\rile automate sau instal\rile de aplica]ii.

CONCLUZII

U[or de `n]eles, foarte prietenos cu resursele

sistemului pe care ruleaz\ [i integrând servicii

online interesante, Norton Internet Security 2010

este un produs excelent pentru cei care nu pot

sau nu doresc s\ fie [icana]i de un produs foarte

complex. Utilizatorii avansa]i, obi[nui]i `ns\ cu

op]iunile complexe ale suitelor similare

disponibile pe pia]\, vor g\si foarte deranjat\

aceast\ lips\ de control asupra facilit\]ilor.

NORTON INTERNET SECURITY 2010

Symantec Corporation

www.symantec.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

17.0.0.136

Windows 2000/XP/2003/Vista

-

comercial, 69.95USD

Contact 

Evaluare general\

+ rat\ ridicat\ de detec]ie

+ actualiz\ri Sonar [i Insight 

+ consum mic de resurse

- num\r redus de op]iuni avansate

Verdict

� � � � �



Lansat oficial acum mai pu]in de

un an, sistemul de operare

Android a suscitat interesul

entuzia[tilor terminalelor mobile

deoarece p\rea capabil s\

revigoreze o industrie care nu

`ntotdeauna este amatoare de

schimb\ri. Dezvoltat ini]ial de

c\tre Google [i preluat de c\tre

Open Handset Alliance, Android a

fost unul dintre cuvintele-cheie

fierbin]i ale acestui an. Chiar

dac\ sufer\ de o serie de

neajunsuri, cum ar fi lipsa

posibilit\]ii instal\rii aplica]iilor

pe cardul de memorie, portarea

redus\ a aplica]iilor Linux sau

lipsa libr\riilor complete Java,

aceast\ platform\ este practic la

`nceput, evolu]ia viitoare a

acesteia fiind mai mult decât

interesant\ de urm\rit.

Al treilea terminal bazat pe Android OS produs de

c\tre cunoscuta companie taiwanez\ HTC, Dream

aduce o serie de schimb\ri interesante, f\cându-l

cel mai interesant terminal motorizat de acest

sistem de operare disponibil ast\zi pe pia]\. Cu

excep]ia notabilei elimin\ri a tastaturii QWERTY

oferit\ de primul model, Dream, noul Hero aduce

cu sine un ecran superior, suport multi-touch [i o

interfa]\ nou\, HTC Sense, care preia toate

avantajele Android OS [i le combin\ cu o serie de

elemente proprietare, cunoscute par]ial de c\tre

cei care au folosit un terminal Windows Mobile

modern fabricat de c\tre HTC.

FORME STRANII {I ERGONOMIE BUN|

F\r\ nicio `ndoial\, primul aspect remarcat de

proasp\tul utilizator de HTC Hero va fi forma

acestuia. Având un aspect foarte sobru, HTC Hero

este caracterizat de curbura p\r]ii inferioare, care

ofer\ o priz\ confortabil\ `n mân\ [i acces mai comod

la micul trackball, la butonul de c\utare dedicat [i la

tasta Back. De[i ar fi fost benefic\ [i amplasarea

celorlalte patru taste pe aceast\ suprafa]\, acestea

au fost amplasate `n linie sub ecran. Având dimensiuni

reduse, aceste butoane ofer\ func]iile clasice de

preluare [i respingere a apelurilor, revenirea `n cadrul

ecranului principal (Home) [i deschiderea, `n partea

inferioar\ a ecranului, op]iunilor avansate ale

telefonului sau aplica]iei deschise (Menu). Butonul de

respingere a apelurilor ofer\ [i func]ia de pornire sau

oprire a terminalului, `n timp ce tasta Home permite,

prin ap\sare prelungit\, deschiderea listei aplica]iilor

deschise, neoferind `ns\ [i posibilitatea `nchiderii

for]ate sau nu a acestora.

Ecranul este unul dintre punctele forte ale

acestui terminal. Având o diagonal\ de 3.2 inch [i o

rezolu]ie de 320x480 pixeli, maximul suportat de

altfel de versiunea curent\ de Android OS, acesta

este de tip TFT. Chiar dac\ adâncimea suportat\

este doar de 65.000 de culori, imaginea oferit\

este luminoas\, cu culori vii [i un contrast

excelent. ~n plus, ecranul de sticl\ este bine

tratat, informa]ia oferit\ r\mânând vizibil\ chiar [i

`n lumina direct\ a soarelui. Deoarece suprafa]a

senzitiv\ este de tip capacitiv, HTC Hero nu poate

fi controlat prin intermediul unui stylus, oferind `n

schimb suport multi-touch, util pentru controlul

nivelului de zoom `n cadrul unor aplica]ii.

Rama frontal\ [i cea mai mare parte a ramei

laterale sunt confec]ionate din aluminiu eloxat, `n

timp ce spatele [i partea inferioar\ curbat\ sunt

fabricate dintr-un material plastic de bun\

calitate, cu o granula]ie fin\ pl\cut\. ~n ansamblu,

HTC Hero este un terminal compact [i solid,

neavând por]iuni `n mi[care, flexibile sau

generatoare de zgomote nedorite. ~n afara acestor

elemente, Hero r\mâne un terminal simplu, acesta

mai oferind doar un conector MiniUSB, un jack

audio de 3.5mm [i butoanele de control al

volumului, ascunse bine pe latura stâng\.

HTC HERO

ANDROID CU FAÞÃ UMANÃ
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HARDWARE BUN, DAR LA LIMIT|

Bazat pe un procesor Qualcomm MSM 7200A [i o

memorie de 288MB RAM, Hero poate fi considerat

un terminal puternic. Aceast\ platform\, r\mas\,

`n linii mari, neschimbat\ din vara anului 2008, î[i

arat\ `n anumite momente vârsta. Chiar dac\

experien]a Android OS oferit\ este excelent\,

exist\ momente, cum ar fi actualizarea 

widget-urilor dup\ ie[irea din stand-by, care

sugrum\ vizibil performan]a sistemului. ~n plus, lipsa

unui accelerator grafic dedicat limiteaz\ decodarea

video sau jocurile cu grafic\ preten]ioas\ iar

capacitate bateriei nu este tocmai satisf\c\toare..

Conectivitatea 2G [i 3G este bun\, fiind

suportate toate re]elele GSM standard [i re]elele

EDGE, UMTS, HSDPA (7.2Mbps) [i Wi-Fi 802.11b/g.

Aceast\ conectivitate este completat\ de portul

USB 2.0 [i de un modul Bluetooth. Acesta din urm\

ofer\ func]ii limitate, putând fi utilizat pentru

conectarea unor c\[ti sau headset-uri, dar

neoferind [i posibilitatea transferului de fi[iere.

Chip-ul gpsOne, fabricat de Qualcomm, a avut

`n cadrul testelor o presta]ie foarte bun\, fiind

secondat de un compas magnetic util pentru

orientarea rapid\ `n spa]iu. Din p\cate, oferta de

aplica]ii de naviga]ie pentru Android OS este

redus\ [i nesatisf\c\toare, produsele Garmin, Tom

Tom sau Nav-n-Go fiind la stadiul promisiunilor. 

Facilit\]ile multimedia sunt `n general bune,

de[i exist\ anumite aspecte mai pu]in pl\cute.

Trecând peste lipsa camerei frontale necesare

pentru realizarea convorbirilor audio/video 3G, am

constatat c\ senzorul camerei foto, cu o rezolu]ie

de 5 megapixeli, ofer\ o imagine `n general bun\,

f\r\ a excela `ns\ `n vreun domeniu. Dincolo de

abuzul de sharpening [i culorile nu tocmai

naturale, camera este tras\ `n jos [i de

posibilit\]ile de captur\ modeste (QVGA 15 cadre

pe secund\) [i de eterna omisiune HTC: flash-ul.

Amatorii de muzic\ vor fi ferici]i: playerul

audio HTC este prezent la datorie, conectorul de

3.5mm permite cuplarea c\[tilor preferate, iar

calitatea audio este bun\. Se simte `ns\ lipsa unui

egalizator, care ar fi putut compensa lipsa de

frecven]e `nalte. Redarea video este mediocr\,

suportul redus pentru codec-uri [i limit\rile

hardware necesitând recomprimarea fi[ierelor.

ANDROID A LA CHINESE

Utilizatorii terminalelor HTC bazate pe Windows

Mobile sunt familiariza]i cu interfe]ele TouchFLO [i

TouchFLO 3D. Versiunea lor pentru Android, HTC

Sense, preia toate elementele grafice familiare,

intregându-se `ns\ mult mai bine cu sistemul de

operare. Pentru un proasp\t utilizator este greu de

observat unde se termin\ interfa]a standard

Android OS [i unde `ncepe HTC Sense, acest lucru

fiind mai mult decât `mbucur\tor deoarece ofer\ o

experien]\ superioar\ celei Windows Mobile.

Ecranul principal al terminalului este `nso]it de

alte [ase ecrane laterale, care pot fi derulate

printr-o simpl\ mi[care pe ecran. Pe acestea se pot

amplasa, `n cadrul unei matrici invizibile de 4x4,

scurt\turi c\tre aplica]ii, widget-uri HTC sau

native Android, persoane favorite din agend\ sau

chiar set\ri, cum ar fi butoanele pentru GPS,

Bluetooth, Wi-Fi sau re]eaua de date. ~n partea

inferioar\ a fiec\rui astfel de ecran sunt

disponibile 3 butoane, care permit accesarea

modulului software pentru apelurile telefonice,

care devine un co[ de gunoi `n momentul `n care

utilizatorul apas\ un element al desktop-ului `n

vederea mut\rii sau [tergerii, ad\ugarea unui

element activ pe ecran [i, `n final, deschiderea

meniului care con]ine aplica]iile instalate.

Foarte interesant\ este posibilitatea de salvare

[i comutare `ntre aceste desktop-uri, denumite

Scenes de c\tre produc\tor, ceea ce permite

trecerea de la un set de ecrane particularizate

pentru multimedia la unul dedicat mesageriei sau

lucrului `n mediul de birou. Widget-urile

disponibile sunt variate, oferind vederi alternative

pentru playerul media, prognoza meteo, calendar,

email, site-urile favorite sau mesagerie.

Fiind un terminal bazat pe un sistem de

operare ini]iat de Google, Hero nu putea fi lipsit

de aplica]iile acestuia. Pe lâng\ aplica]ia nativ\

pentru GPS, Google Maps, HTC Hero mai ofer\ un

client pentru serviciul Gmail, aplica]ia de

mesagerie Google Talk [i un player pentru site-ul

YouTube. ~n mod evident, nu putea lipsi un client

de email, acesta oferind facilit\]i de autodetec]ie

pentru set\rile serviciilor publice cunoscute [i

posibilitatea de afi[are a mesajelor HTML.

Un punct important pentru utilizatorii

Internet-ului este browser-ul. Bazat pe Webkit, la

fel ca mult mai cunoscutele Chrome sau Safari,

acesta este capabil s\ afi[eze foarte bine

majoritatea paginilor pe care l-am testat, suportul

pentru accelerometrul inclus, posibilitatea

controlului nivelului de zoom prin multi-touch [i

modul de navigare f\cându-l un produs deosebit.

Suport Flash 9.4 este `ns\ o sabie cu dou\ t\i[uri:

dac\ unele obiecte Flash simple, cum ar fi

bannerele, se pot vizualiza [i utiliza, alte elemente

mai complexe, cum ar fi meniul site-ului XtremPC,

nu sunt afi[ate. ~n plus, redarea fluxurilor video

YouTube este destul de problematic\, necesitând

deschiderea `ntr-o fereastr\ separat\, iar redarea

[chiop\tând din punct de vedere al fluidit\]ii.

~n afara acestor produse software, HTC ofer\

`n pachet [i o suit\ de alte aplica]ii utile, cum ar fi

modulul de `nregistrare, suita QuickOffice, un

client PDF, un client Tweeter numit Peep, un

cronometru, un calculator simplu [i un calendar.

Nu lipse[te clientul Footsteps, care permite

salvarea de imagini `mpreun\ cu coordonatele GPS

[i noti]e, o galerie media pentru imagini [i fi[iere

video [i integrarea cu serviciile FaceBook, Flickr [i

Picasa. Tastatura virtual\ este de tip QWERTY,

aceasta fiind comod\ [i rapid\. Din cauza

dimensiunilor ecranului, tastele sunt destul de

reduse, ceea ce implic\ [i erorile de introducere. 

Entuziasmul utilizatorului va cre[te `n

momentul `n care va descoperi programul care

permite r\sfoirea libr\riei online de aplica]ii:

Android Market. Chiar dac\ necesit\ o [lefuire

serioas\ pentru a rivaliza cu App Store, acesta este

organizat pe categorii [i permite [i afi[area

comentariilor utilizatorilor, fiind o surs\ imens\ de

aplica]ii, foarte multe gratuite.

CONCLUZII

~n ciuda anumitor lacune, unele cauzate de c\tre

sistemul de operare, altele de c\tre produc\tor,

terminalul HTC Hero este o apari]ie impresionant\

care va satisface preten]iile amatorilor de 

gadget-uri moderne, fiind totodat\ un indicator

optimist pentru viitorul direc]iei `n care se vor

putea `ndrepta terminalele bazate pe Android OS.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

SPECIFICA}II

Dimensiuni: 112x56.2x14.4mm  

Greutate: 135g

Ecran: 320x480 pixeli, 3.2 inch, TFT

capacitiv, multi-touch

Camerã foto: 5MP, autofocus

Procesor: Qualcomm MSM 7200A 528 MHz

Memorie: 288MB RAM, 512MB ROM

Stocare: MicroSD, card 2GB inclus

Conectivitate: GSM 850/900/1800/1900, 

GPRS, EDGE, HSDPA, 

Bluetooth, USB, 802.11b/g

Sistem de operare: Android OS 1.5, HTC Sense

Baterie: Li-Ion 1350 mAh

Alte facilit\]i: GPS, A-GPS, accelerometru, 

compas magnetic, jack 

3.5mm, suport Flash browser,

player video/audio
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Jocuri Start

Lansãri 

de România

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

jocuri

Chiar dac\ nu ne putem compara nici

pe departe cu evenimentele cu sute

[i mii de participan]i din str\in\tate,

România a v\zut, cel pu]in `n ultimii

doi ani, o cre[tere a num\rului de

lans\ri de jocuri [i hardware de

profil. Deºi `nceputurile sunt grele,

iar pia]a româneasc\ nu este nici ea

una simpl\ ca evolu]ie [i reac]ie,

sunt de admirat evenimentele puse

la cale de distribuitorii locali [i de

studiourile de produc]ie cu filiale la

noi.

~n cei aproape [ase ani de când m-am al\turat

XtremPC, i-am invidiat de multe ori pe colegii de la

hardware, care erau aproape permanent asalta]i de

lans\ri, evenimente exclusiviste sau invita]ii la

prezent\ri de amploare. {i pot spune c\ mi-am dorit

acela[i lucru [i pentru partea de jocuri, dorin]\ care

`ncepe `ncet, `ncet, s\ prind\ contur chiar [i `n

România asaltat\ de pirateria pe PC, motivat\ de

cele mai multe ori de pre]urile considerate prea mari

pentru buzunarul juc\torului obi[nuit. Printre cele

mai importante evenimente la care am participat 

s-au num\rat lansarea PlayStation 3 (unde Cosmin 

i-a b\tut pe consol\ pe unii dintre fotbali[tii Stelei

invita]i acolo), Halo 3 [i, mult mai recent, lans\rile

pentru Brothers in Arms, Tom Clancy's H.A.W.X., Call

of Juarez: Bound in Blood, The Sims 3 sau Need for

Speed Shift, pân\ la finalul anului mai fiind

programate cel pu]in `nc\ patru astfel de puneri `n

scen\. 

Dincolo de participarea efectiv\ ca ziarist,

prezent acolo pentru a relata un eveniment, am

`ncercat s\ privesc aceste lans\ri [i cu ochi de

juc\tor, dar [i din perspectiva organizatorilor. {i apar

aici elemente care, `n mare parte, nu depind de cei

care ne ofer\ aceste lans\ri. ~n primul rând discut\m

despre bani: România nu este `n niciun caz pe lista

celor mai importante ]\ri ca num\r de exemplare

vândute dintr-un joc anume, fie el [i World of

Warcraft. Astfel c\, atunci când exist\ un buget

alocat de un produc\tor/publisher pentru o lansare la

noi, suma atribuitã în niciun caz nu îi va da peste cap

pe organizatori. Astfel c\ ace[tia trebuie s\ se

descurce cu pu]inul pe care `l au, iar noi, ca

participan]i, trebuie s\ `n]elegem aceste limite

financiare.

~n al doilea rând, se acord\ prea pu]in interes

acestor evenimente din partea mass media

generaliste. De[i le sunt trimise invita]ii la

evenimente, publica]iile sau televiziunile generaliste

le ignor\, chiar [i `n zilele de var\ când [tirile cu

valoare mare informa]ional\ lipsesc cu des\vâr[ire.

Iar atunci când unii dintre ei participã, din p\cate

acoperirea oferit\ este departe de profesionalism,

m\car `n condi]iile `n care autorul ar putea s\ nu

confunde un MMORPG cu un RTS [i s\ traduc\ corect

detaliile despre joc. Nu-i cere nimeni mediei

generaliste s\ fie specialist\ `n materie de industrie

ludic\, ci doar s\ recunoasc\ impactul [i r\spândirea

uria[e ale acestei forme de divertisment [i, mai ales,

s\ le fac\ publice `n mod corect [i f\r\ prejudec\]i.

Exist\, ce-i drept, o serie de emisiuni cu [i despre

jocuri, dar, din nou, ele nu beneficiaz\ de difuzarea

pe care o au produc]iile similare din str\in\tate, fiind

chiar mai pu]in decât Cenu[\rese exilate pe undeva

`n noaptea grilei de programe [i eliminate cu prima

ocazie pentru c\ nu aduc venit din publicitate.

~n al treilea rând, iar acesta este un element

subiectiv pe care mi-l asum, apare problema

creativit\]ii. O lansare, pentru a atrage cu adev\rat

aten]ia a cât mai multor participan]i, trebuie s\ fie `n

ton cu evenimentul publicizat. Desigur, `n m\sura `n

care bugetul o permite, ceea ce la noi, dup\ cum am

spus, e o constant\ problem\. Dar, din ce `n ce mai

des pot spune c\ lans\rile de la noi devin creative, `[i

"asorteaz\" subiectul cu locul desf\[ur\rii, sunt

invita]i profesioni[ti care pot vorbi despre realitatea

din care se inspir\ jocurile, iar concursurile pentru

public devin din ce `n ce mai generoase `n ceea ce

prive[te premiile. {i, odat\ trecut\ [i nepl\cuta

criz\, sunt sigur\ c\ vom vedea evenimente din ce `n

ce mai apropiate de cele din afar\, atât ca

organizare, cât [i ca num\r de participan]i.

Ultima orã

Noutãþi din lumea jocurilor

C&C 4: Tiberian Twilight

Dungeons&Dragons

O saga a fanteziei umane

Batman: Arkham Asylum

Resident Evil 5

Need for Speed: Shift

Darkest of Days

F.E.A.R. 2: Reborn

Section 8

Zuma's Revenge

Mini Ninjas

077

078

080

086

091

092

094

096

096

097

097
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Seria TrackMania realizat\ de cei de

la Nadeo a reu[it s\ r\mân\ extrem

de popular\ de-a lungul celor cinci

ani de existen]\, atât `n versiunile

gratuite, cât [i `n cele cu bani.

Inspirat din mult mai vechiul Stunts,

TrackMania ofer\ o combina]ie

nebuneasc\ `ntre cursele de ma[ini [i

editarea de trasee pres\rate cu

puzzle-uri [i fizic\. Iat\ c\ seria

continu\ [i cu un joc nou, anun]at de

Nadeo `n cadrul Paris Games Festival,

TrackMania 2 fiind probabil programat

pentru lansare `n cursul anului viitor,

deocamdat\ exclusiv pentru PC.

Deocamdat\ informa]iile sunt

destul de pu]ine, venind `n special

prin intermediul participan]ilor la

festival, dar `n mod cert nu vor lipsi

editorul de trasee [i gameplay-ul

spectaculos, `nso]ite [i de o grafic\

spectaculoas\, demn\ de anul 2010.

TrackMania 2 se afl\ `n produc]ie de

circa trei ani [i vor exista, conform

produc\torilor, cel pu]in 4 moduri

split-screen: Cup, normal

championships, team [i co-op. Din

prezent\rile f\cute `n cadrul

festivalului, se pare c\ vor exista cel

pu]in trei medii de joc: Valley (zon\

verde), Arena (oarecum de[ertic) [i

`nc\ unul, deocamdat\ nenumit, cu

aspect asiatic. Editorul de trasee le

va permite juc\torilor s\-[i creeze

texturile [i geometria de la zero `n

mod complet tridimensional, f\r\ a

pune `ns\ probleme PC-urilor mai

slabe.

NADEO

ELECTRONIC ARTS

Pe 18 septembrie a avut loc lansarea româneasc\

a celui mai nou joc din seria Need for Speed, `n

cadrul c\ruia au fost invita]i nu doar ziari[tii, ci

[i juc\torii pasiona]i de cursele de ma[ini [i de

concursurile aferente. Evenimentul s-a

desf\[urat `n libr\ria C\rture[ti, iar la concursul

pus la cale pe console Xbox 360 au participat

circa 50 de [oferi virtuali. Fiecare concurent a

beneficiat de o perioad\ de antrenament [i

acomodare cu controller-ul consolei, iar dup\

`nfrunt\ri feroce pe traseul Alpental, 32 de pilo]i

au trecut `n faza a doua a competi]iei.

Silverstone National s-a dovedit un circuit

dificial, iar `n runda a treia cei 16 concuren]i

r\ma[i s-au `ntrecut pe traseul Rustle Creek.

Pentru sferturile de final\ a fost ales circuitul

Miyatomi, iar `n final\ s-au `ntrecut patru [oferi

virtuali pe London Royal. Ambele finale s-au

desf\[urat pe Laguna Seca Salinas. Câ[tig\tori au

fost: Marius Brum\ (o consol\ Xbox 360 [i jocul),

Radu Parmac (jocul [i o jachet\ personalizat\

Need for Speed), Radu Dumitrescu (jocul Need

for Speed Shift) [i Ioan Ni]\ (o jachet\ Need for

Speed).

~n afar\ de concursul `ncins, juc\torii au avut

ocazia [i s\ stea de vorb\ cu un pilot autentic,

câ[tig\torul din 2006 al raliului }\rii Bârsei, pe

numele s\u Claudiu David. Acesta [i-a

demonstrat din plin abilit\]ile, chiar [i cu un

controller de Xbox 360, de[i noi am fi preferat o

demonstra]ie pe BMW-ul seria 3 cu num\r Shift

aflat la intrarea `n libr\ria C\rture[ti. 

T\râmul cangurilor [i al câinilor

Dingo nu este la prima interzicere a

unui joc video, unul dintre cele mai

controversate fiind GTA IV. Acum a

venit rândul lui Left 4 Dead 2,

shooterul cooperativ de la Valve.

Australian Classification Board,

organismul guvernamental

responsabil pentru clasificarea

con]inutului jocurilor video, a refuzat

Left 4 Dead 2 pentru c\ dep\[e[te

criteriile pentru maximul de MA 15+

folosit de australieni (doar filmele au

clasificarea R18+, pentru adul]i).

Ceea ce `nseamn\ c\ shooterul de la

Valve nu poate fi vândut, `nchiriat

sau promovat `n Australia, cel pu]in

nu `n mod legal.

Comisia care a interzis jocul [i-a

bazat refuzul `n special pe nivelul

prea mare de violen]\ din joc,

considerând c\ "include violen]\

realist\, frenetic\ [i ne`ntrerupt\

asupra "the Infected", oameni

afecta]i de un virus asem\n\tor cu

turbarea care `i face s\ se comporte

brutal". Mai mult, o alt\ chestiune

nepl\cut\ a fost utilizarea armelor

de lupt\ corp la corp (ranga, toporul,

fier\str\ul, katana), acestea cauzând

cantit\]i prea mari de sânge, capete

[i membre t\iate. 

Pe de alt\ parte, se pare c\

decizia nu a fost unanim\, unii dintre

membrii comisiei sus]inând

clasificarea jocului drept MA 15+, dar

cu o precizare `n plus legat\ de

con]inutul cu grad mare de violen]\.

Totu[i, Left 4 Dead 2 devine al

patrulea joc interzis `n Australia anul

acesta, al\turi de Risen, Sexy Poker

[i Necrovision (ultimele dou\ au fost

`ns\ aprobate dup\ ce produc\torii

au operat anumite modific\ri).

Totu[i, originalul Left 4 Dead a primit

clasificarea MA 15+ la momentul

apari]iei sale `n noiembrie 2008.

VALVE

Left 4 Dead 2, 

interzis în Australia 

Lansare NFS Shift în România

TrackMania 2 pentru

pasionaþii de curse
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� PRODUC|TOR: EA LA

� PUBLISHER: EA

� WEB: WWW.EA.COM/GAMES/COMMAND-AND-CONQUER-4

~ntr-o mi[care extrem de previzibil\, cel mai afurisit chel din lume

revine pentru a `ncheia saga Command&Conquer. Desigur, e vorba

despre Kane [i planurile sale malefice, doar c\, la `nceput, acestea par

cât se poate de normale. ~n 2062, GDI [i Nod nu au de ales decât s\

colaboreze pentru realizarea unui sistem care s\ controleze

tiberiumul [i s\-i foloseasc\ eficient puterea, `mpiedicând [i

distrugerea planetei. Dup\ 15 ani, Tiberium Control Network e

aproape pus\ la punct, doar c\ lucrurile o iau iar\[i razna [i cele dou\

fac]iuni se r\zboiesc din nou, din motive deocamdat\ nedezv\luite.

~n esen]\, C&C 4 va avea acelea[i elemente ca predecesorii s\i:

baza, unit\]ile [i alegerea `ntre GDI [i Nod. Deocamdat\ nu se [tie

dac\ [i Scrin va fi jucabil\ cât de cât, EA LA sus]inând c\ a[teapt\ `ntâi

feedback-ul comunit\]ii. Pe de alt\ parte, vor fi integra]i mai puternic

oamenii care au suferit muta]ii `n urma expunerii la tiberium, acei

Forgotten din Tiberian Sun. Elimina]i din societate, ace[tia se pare c\

vor avea scopuri specifice [i pove[ti secundare interesante, plus

unit\]i recrutabile.

Vor exista `ns\ cel pu]in trei nout\]i semnificative: `n primul rând,

juc\torul va alege o clas\ la `nceputul jocului (Offence, Defence,
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Support), fiecare cu unit\]i specifice. Defence implic\ turete, dar

foarte pu]ine trupe de atac rapid; evident, Offence este opusul, iar

Support va pune accentul pe trupe aeriene, artilerie [i transportoare.

~n strâns\ leg\tur\ este a doua noutate: nu mai exist\ `nfrângere.

Adic\ structura esen]ial\ a bazei (MCV-ul) poate fi "`nviat\" sub egida

aceleia[i clase sau a alteia, num\rul de respawn-uri urmând s\ fie

limitat de nivelul de dificultate ales. Astfel, cei de la EA LA sper\ s\

mai reduc\ din frustrarea juc\torilor care se trezeau distru[i `n 5

minute, dar [i s\ prelungeasc\ durata misiunilor. Dar cea mai mare

modificare este probabil experien]a persistent\. Eliminarea

inamicului, `ndeplinirea obiectivelor, distrugerea cl\dirilor, toate ofer\

experien]\, ceea ce permite deblocarea de noi unit\]i. Aceasta este

valabil\ [i `n skirmish [i multiplayer, de[i ideea s-ar putea s\ fie

abuzat\ `n stil grinding de c\tre juc\torii care vor face jocuri u[oare

doar pentru XP. Pe de alt\ parte, aceea[i idee `i poate ajuta pe

`ncep\tori s\ se "doteze" cu unit\]i mai puternice pentru misiunile

dificile din campanie.

Ca parte nepl\cut\, C&C 4 va avea nevoie permanent\ de

conexiune Internet (pentru statistici, sus]ine EA), dar `n mod evident

[i ca m\sur\ anti-piraterie. Dac\ toate nout\]ile introduse `n Tiberian

Twilight vor func]iona [i vor fi apreciate de fanii seriei, vom afla abia

undeva `n cursul anului viitor. Deocamdat\ `ns\, cele spuse par a

ad\uga un strat de profunzime `n mecanica de baz\ a RTS-ului.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro





DUNGEONS&DRAGONS

O SAGA A FANTEZIEI UMANE

De la cele mai vechi forme de [ah

sau table, de la go pân\ la ]intar,

omul s-a jucat. Ca form\ de

divertisment, dar [i ca metod\ de

antrenament pentru intelect,

pentru logic\ [i anticipare,

pentru a-[i pune `n practic\

imagina]ia [i gândirea strategic\.

De ce ne juc\m e o problem\

psihologic\ extrem de complex\,

pe care nu avem preten]ia de a o

expune [i explica aici. Dar putem

m\car s\ aducem `n prim-plan

unul dintre tipurile de joc cele

mai populare, dar [i mai ni[ate,

pentru c\ aceia care `l practic\

sunt v\zu]i ca ni[te tocilari f\r\

prea multe orizonturi sociale. 

Conceptul D&D cuprinde `n cele dou\ cuvinte ale

sale enorm de multe aspecte, iar evolu]ia sa

constant\ [i schimb\rile petrecute de-a lungul

deceniilor de existen]\ l-au f\cut [i mai greu de

`n]eles pentru cei care se `ntâlnesc prima dat\ cu

el. De altfel, de la prima scânteie a ideii de

miniaturi care sã `nso]easc\ un set de reguli

r\zboinice a trecut aproape un secol, ceea ce a

oferit `ndeajuns de mult timp [i `ndeajuns de multe

personalit\]i care s\ dezvolte conceptul. H.G. Wells

e considerat de mul]i drept p\rintele jocurilor de

r\zboi moderne, cu Little Wars: a game for boys

from twelve years of age to one hundred and fifty

and for that more intelligent sort of girl who likes

boys' games and books. Evident c\ a mai fost nevoie

de timp [i de tot felul de idei pentru a ajunge la

cadrul medievalo-fantastic populat de elfi, dwarfi,

dragoni [i zâne. Predecesorul cel mai apropiat al

D&D-ului a fost un set de reguli cu miniaturi

medievale, dezvoltat de Jeff Perren; acestea au fost

extinse cu elemente medievale de Gary Gygax [i

publicate pân\ la urm\ sub numele de Chainmail `n

1971. ~mpreun\ cu lumea creat\ de Dave Arnson `n

1970 (Blackmoor), `n 1974 apare primul set de reguli

ce poate fi numit Dungeons&Dragons, publicat de

TSR (Tactical Studies Rules).

{i de la cele trei c\r]ulii ini]iale, ce totalizau
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pu]in peste 100 de pagini, D&D a ajuns un monstru

de peste 8000 de pagini `n edi]ia 3.5 [i se prevede

c\ noua edi]ie 4 va dep\[i 10.000 de coli. Nu e de

mirare, deci, c\ devine din ce `n ce mai greu s\

atragi juc\tori noi [i, chiar [i mai greu, s\ "creasc\"

povestitori talenta]i, acei oameni cunoscu]i sub

numele de Dungeon Masters.

ORIGINAL ªI AVANSAT

Pentru a complica [i mai mult lucrurile, chiar de la

`nceput, TSR a reu[it s\ `mpart\ conceptul `n dou\

ramuri: D&D-ul ini]ial, de baz\ (Original D&D), care

explica publicului larg regulile generale [i Advanced

D&D-ul (1978), la `nceput o colec]ie a tuturor

regulilor, modific\rilor [i op]iunilor semnificative

ap\rute pân\ atunci. Jocul avansat, scris de Gygax,

dorea s\ inventeze reguli pentru absolut orice

situa]ie imaginabil\, pe când jocul ini]ial era mult

mai relaxat din acest punct de vedere. ~n

consecin]\, cele dou\ versiuni se b\teau cap `n

cap, iar juc\torii nu erau doar confuzi, ci [i trebuia

s\ munceasc\ pentru a realiza conversii acceptabile

`n timpul sesiunilor. Din 1981 `ncep s\ apar\ revizii,

dar primul loc `n preferin]ele juc\torilor este

ocupat de AD&D, compus din trei c\r]i de baz\:

Player’s Handbook (PHB), Dungeon Master’s Guide

(DMG) [i Monster Manual (MM). Edi]ia a doua AD&D

a ap\rut `n 1989, cu modific\ri legate `n special de

elemente care atr\seser\ critici publice: au fost

sco[i diavolii [i demonii, desenele explicite sexual,

dar [i personajele cu aliniament negativ jucabile,

ca asasinii; vr\jile erau `mp\r]ite `n clase [i sfere,

iar cadrul de joc se diversifica de la fantasy-ul

tradi]ional `nspre horror, SF sau apocaliptic. 

Cea de-a treia edi]ie (2000) st\ sub semnul

Wizards of the Coast, cei care au cump\rat TSR-ul

falimentar `n 1997. {i, pentru prima dat\, D&D-ul

original este unit cu cel avansat, servind drept

baz\ pentru sistemul RPG-istic d20. Regulile,

ref\cute cu toatele, erau mai pu]in restrictive, iar

skill-urile [i feats-urile incluse `n elementele de

baz\ ofereau [i ele mai mult\ libertate. ~n 2003

apare D&D3.5, edi]ie revizuit\ [i ad\ugit\ cu

numeroase modific\ri minore, dar importante. Din

2005, WotC s-a ocupat de lansarea celei de-a patra

edi]ii, scoas\ pe pia]\ la jum\tatea anului 2008.

Dungeons & Dragons 4th Edition introduce

numeroase schimb\ri care simplific\ mult jocul, de

exemplu restructurarea abilit\]ilor personajelor

sub numele de puteri. Ritmul edit\rii c\r]ilor a

ajuns la aproape una pe lun\, dar juc\torii vechi

sunt nemul]umi]i deoarece consider\ aceast\ a

patra versiune ca fiind un fel de World of Warcraft

cu miniaturi, mult prea simplist\. Desigur,

controversa are dou\ p\r]i, pentru c\ este normal

ca un juc\tor cu experien]\ s\ fie nemul]umit de

"vulgarizarea" hobby-ului s\u preferat. Pe de alt\

parte, din p\cate `ntr-un fel, [i D&D-ul este o

afacere, iar l\rgirea bazei de juc\tori prin

simplificarea regulilor implic\ [i profit mai mare

ob]inut din vânzarea c\r]ilor, miniaturilor [i a

tuturor produselor rela]ionate. 

CUM NE JUCÃM

D&D combin\ structurarea [i regulile RPG-ului cu

libertatea oferit\ de fantezia uman\, pentru c\

orice aventur\, `n aproape orice cadru poate fi

imaginat\ de Dungeon Master (DM). De obicei,

fiecare juc\tor `[i creeaz\ un personaj, la ora

actual\ totul fiind u[urat de existen]a unor fi[e

statistice electronice. Grupul de personaje creeaz\

un party care va pleca prin universul jocului [i va

avea parte de diverse aventuri, totul fiind decis de

DM `n conformitate cu regulile [i interpretarea lui

dat\ acestora. Rolul unui DM este esen]ial pentru

succesul unei astfel de sesiuni de joc; cel care `[i

asum\ nara]iunea [i evenimentele din cadrul ei

trebuie nu doar s\ cunoasc\ bine regulile pentru a

asigura fluen]a jocului, dar [i s\ creeze o aventur\,

o poveste interesant\ [i antrenant\, `n acela[i timp

dificil\, dar [i echilibrat\. Tocmai pentru c\

imagina]ia uman\ nu are limite, exist\ multe reguli

`n D&D, dar `n acela[i timp un DM poate decide s\ le

flexeze sau chiar s\ le `ncalce [i s\ le modifice dac\

ajut\ scopului final: divertismentul, amuzamentul,

pentru c\ vorbim pân\ la urm\ de un joc. Chiar

dac\ o sesiune poate dura [i 10 ore. La ora actual\,

pentru a juca sunt necesare doar c\r]ile cu regulile

de baz\, fi[a personajelor [i zarurile poliedrice de

diverse valori. Miniaturile [i grila pe care evolueaz\

sunt incluse implicit, dar nu obligatorii. 

Orice personaj de D&D porne[te de la setarea

abilit\]ilor de baz\: Strength, Constitution,

Dexterity, Intelligence, Wisdom, Charisma. Scorurile

sunt determinate `n func]ie de versiunea utilizat\

de juc\tori prin aruncarea zarurilor 3d6 (`nainte de

versiunea 3) sau 4d6k3 (standard `n 3 [i 3.5), unde

se adun\ cele mai mari trei valori ob]inute; scorul
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Publicat `n 2000 de Wizards of the Coast, d20 este

cel mai folosit sistem, numit dup\ zarul cu 20 de

fe]e care guverneaz\ majoritatea ac]iunilor din

joc. Mecanica sa este similar\ altor sisteme mai

mult sau mai pu]in populare, dar `n niciun caz nu

este un sistem cu caracter universal. El este definit

`n System Reference Document (SRD) [i `n mare

parte este open licence, adic\ poate fi folosit

pentru orice fel de modific\ri [i ad\ugiri f\r\ a

pl\ti drepturi de autor. Cu d20, pentru a afla

rezultatul unei ac]iuni, se d\ cu zarul cu 20 de fe]e

[i se adaug\ modific\rile bazate pe skill-urile

ini]iale (Strength, Dexterity, Constitution,

Intelligence, Wisdom, Charisma) [i pe orice alte

modific\ri specifice care pot interveni `n acea

situa]ie. Dac\ rezultatul este egal sau mai mare

decât un num\r-]int\ (DC=difficulty class), atunci

ac]iunea reu[e[te. Aceasta este mecanica de baz\,

iar din sistemul d20 clasic au derivat `nc\ dou\,

d20 modern [i d20 future, fiecare cu modific\rile [i

ad\ugirile specifice. Sistemul modern schimb\

setting-ul aventurilor `n lumi moderne, care

combin\ societatea actual\ cu fantasticul [i

supranaturalul, mai mult sau mai pu]in integrat `n

realitatea uman\. d20 future u[ureaz\ crearea de

campanii `n viitorul `ndep\rtat, incluzând idei ca

mecha, implanturi cibernetice, robo]i,

xenobiologie, c\l\torii `n spa]iu sau nave

intergalactice.

~n afar\ de d20 mai sunt prezente destul de

pregnant alte dou\ sisteme: S.P.E.C.I.A.L. (acronim

pentru Strength, Perception, Endurance, Charisma,

Intelligence, Agility, Luck) folosit `n seria Fallout [i

Storytelling System, creat de cei de la White Wolf

pentru un alt univers impresionant ca num\r de

fani [i dimensiuni, Vampire: The Masquerade.

Acesta din urm\ se bazeaz\ pe un zar d10, cu 10

fe]e, iar mecanica include [i elemente specifice

simul\rii existen]ei vampirice: orice vampir are o

anumit\ cantitate de sânge uman, folosit\ pentru a

realiza diverse ac]iuni supranaturale, similare celor

din filme (transformare `n animale sau cea]\,

putere de influen]are). De asemenea, exist\ o

abordare specific\ [i pentru no]iunile de bine/r\u,

mecanica umanit\]ii: cu cât scorul acesteia este

mai mic, cu atât vampirul se apropie de Beast, o

stare de furie [i foame continue, ajungând pân\ la

0 (bestia preia controlul).

SISTEMUL D20
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poate fi [i prestabilit, dar op]iunea nu ofer\

flexibilitate, iar ultima op]iune este sistemul

cump\r\rii pe baz\ de puncte. Fiecare scor cost\ un

anumit num\r de puncte, sistemul fiind folosit `n

special `n jocurile de computer, ca Neverwinter

Nights, D&D Online etc. pentru a asigura balansarea

personajelor. Urm\torul pas este alegerea unei rase,

apoi a unei clase. Aceasta din urm\ influen]eaz\

personajul, `n sensul `n care un fighter va avea mai

mult\ for]\, `n timp ce un magician nu va avea o

rezisten]\ fizic\ deosebit\. ~n acest sens, jocul a

evoluat de la 6 clase ini]iale (cu subclasele

aferente) la 11 `n edi]ia 3 [i 16 `n cea de-a patra. Au

ap\rut [i clasele de prestigiu, disponibile doar de la

un anumit nivel al personajului `n sus [i numai dac\

sunt `ndeplinite anumite cerin]e statistice. Ca un

exemplu concret, `n Knights of the Old Republic 2,

un personaj ajuns la maximul de Dark Side poate

alege o clas\ de prestigiu care vine cu avantajele ei

specifice; `n cazul meu, am ales un Sith Lord,

"dotat" cu Force Crush. Aliniamentul este un alt

element important `n crearea personajului pentru c\

binele sau r\ul, `nclinarea spre legalitate sau haos [i

chiar neutralitatea influen]eaz\ dezvoltarea viitoare

[i chiar rela]iile cu alte personaje, `n func]ie de

dezvoltarea pove[tii. Din nou, cel mai simplu

exemplu vine tot din direc]ia RPG-urilor D&D de

computer: `n seria KotOR personajele din party

reac]ioneaz\ pozitiv sau negativ, `n func]ie de

propriul aliniament spre bine sau r\u, combinat cu

eventuala influen]\ pe care eroul a câ[tigat-o

asupra lor. ~n total, pân\ la edi]ia 4, existau 9

aliniamente: lawful (good, neutral, evil - implic\ la

baz\ onoare [i respect pentru societate [i regulile

ei), neutral (good, evil - ambele aspecte sunt

balansate) [i chaotic (good, neutral, evil - opusul

primei categorii). Acum, ele au fost reduse la cinci:

lawful good, good, unaligned, evil [i chaotic evil.

~n func]ie de toate aceste elemente, ultimul

pas este alegerea de diverse puteri [i abilit\]i care

s\ `mbun\t\]easc\ elementele de baz\. Dac\ se

dore[te, personajul poate fi creat cu o `ntreag\

biografie care s\ imerseze [i mai mult juc\torul `n

universul folosit. Elementul esen]ial `ntr-un astfel

de joc, `n D&D-ul cu miniaturi, clasic, este jocul de

rol. Mult mai mult ca `ntr-un RPG de computer,

omul-juc\tor trebuie s\ intre `n pielea personajului,

sã-i descrie toate ac]iunile `n detaliu [i s\

converseze cu DM-ul care `i comunic\ rezultatul

ac]iunilor sale. De altfel, se face o clar\ distinc]ie

`ntre lumea personajului [i lumea juc\torului. Prima

este guvernat\ de regulile jocului, cea de-a doua,

realitatea de fapt, ar trebui s\ dispar\. Cum nu se

poate `n totalitate, DM-ul trebuie s\ le arate clar

juc\torilor ce elemente cunosc ei `n realitate, dar

nu le pot folosi "in character". {i, cum orice

aventur\ D&D implic\ lupte, rezultatul acestora

este decis de zaruri, combinat cu toate abilit\]ile

personajului implicat [i dificultatea evenimentului.

~n cazul unor `ntâmpl\ri nea[teptate (DM `]i spune,

de exemplu, c\ tocmai ai c\lcat pe o capcan\

magic\), necontrolate de juc\tor, se folose[te un

saving throw, o aruncare a unui anume zar care

decide dac\ efectul capcanei este mai mic sau total

anihilat.
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Personajele, pe m\sur\ ce avanseaz\ `n

aventur\, câ[tig\ experien]\ [i cresc `n nivel, ceea

ce le permite s\-[i `mbun\t\]easc\ abilit\]ile. {i, la

fel de evident, se poate `ntâmpla [i s\ moar\, ceea

ce `n D&D-ul table top nu e la fel de simplu ca

`nc\rcarea unei salv\ri. Personajul mort poate fi

`nviat cu ajutorul magiei, dar dac\ nu se poate (DM

poate decide [i asta) sau nu se dore[te, juc\torul `[i

poate crea un alt alter-ego. Cât despre cadrul

desf\[ur\rii aventurii (sau a unei pove[ti mult mai

lungi), el poate fi creat `n totalitate de DM sau se

poate utiliza unul dintre t\râmurile

create/licen]iate de TSR/WotC de-a lungul anilor

(circa 25 de lumi, fiecare cu o baz\ serioas\ de

fani), cele mai cunoscute (printre juc\torii de PC)

fiind Forgotten Realms [i Eberron.

DINCOLO DE D&D

Din jocul de r\zboi ajuns RPG fantasy medieval au

derivat numeroase produse, la ora actual\ cea mai

popular\ form\ a D&D-ului fiind RPG-urile pe

PC/console, care reu[esc s\ disimuleze complicata

mecanic\ a zarurilor `n gameplay; personajele pot fi

create `n am\nunt, dar exist\ [i seturi de eroi

predefini]i, pentru ca `ncep\torii s\ nu fie alarma]i

de numeroasele elemente [i s\ primeasc\ exact

acea cantitate informa]ional\ necesar\ pentru a se

juca f\r\ b\t\i prea mari de cap.

De la `nceput, au existat o serie de reviste care

popularizau D&D, ini]ial v\zut ca un sub-gen al

jocurilor de r\zboi. Astfel, TSR publica `n 1975 The

Strategic Review, dar dup\ numai [apte numere, o

`nlocuie[te cu The Dragon (Dragon Magazine); astfel

erau publicate numeroase materiale adi]ionale

necesare jocului, dar [i benzi desenate cu subiect

D&D; `n 1986 se adaug\ Dungeon Adventures, care

publica exclusiv module de aventuri pentru DM. De[i

cele dou\ reviste `nc\ mai exist\ dup\ cump\rarea

TSR, ele au trecut din septembrie 2007 la un format

exclusiv online.

De la reviste s-a trecut extrem de u[or la filme

(nu cu mare succes, majoritatea fiind scoase direct

pe DVD)) [i la desene animate; exist\ de asemenea [i

câteva sute de romane cu tematic\ specific\, dintre

care se remarc\ linia Dragonlance (`nceput\ de TSR

`n 1984), c\r]ile plasate `n Forgotten Realms [i cele

scoase de Gary Gygax plasate `n Greyhawk. Nu

lipsesc nici board game-urile, nici coloana sonor\

oficial\, plus o gam\ imens\ de juc\rii, dar de

departe cele mai populare au ajuns jocurile de

computer. Peste 70 de titluri au fost lansate de-a

lungul anilor, cele mai recente alegând Forgotten

Realms drept lumea pove[tilor lor fantastice. {i de la

Baldur's Gate pân\ la NWN 2 [i abord\ri separate ca

univers de tipul KotOR sau Mass Effect (care folosesc

lumile SF), D&D-ul a c\p\tat o popularitate mai

mare decât ar crede cei care `l consider\ doar un joc

cu miniaturi de orci [i dragoni, jucat de geeks cu

acnee [i f\r\ via]\ social\. Se prea poate ca aceast\

prejudecat\ s\ fie `n continuare valabil\, mai ales `n

cazul unui DM, care are nevoie de preg\tire intensiv\

`n stabilirea pove[tii, luptelor, a tuturor elementelor

care compun aventura dintr-o sesiune.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

Organizator [i participant, st\pân al pove[tii, dar

supus [i el hazardului zarului, un DM este

elementul esen]ial care aduce sclipirea de

divertisment `n D&D. Toate aspectele jocului sunt

responsabilitatea lui, le descrie celorlal]i juc\tori

ce v\d [i ce aud, dar nu le poate controla

ac]iunile. DM-ul trebuie s\ cunoasc\ foarte bine

regulile folosite [i s\ le aduc\ foarte clar la

cuno[tin]\ juc\torilor, `mpreun\ cu eventualele

modific\ri operate pentru o aventur\ sau alta. Pe

de alt\ parte, acela[i narator poate ignora

complet regulile sau le poate modifica pe

parcursul aventurii (sau l\sa zarurile s\ decid\

dac\ o ac]iune este permis\ sau nu), `n func]ie de

ideile venite dintre juc\tori, `n special `n ceea ce

prive[te abordarea inamicilor.

Grupurile de juc\tori, pentru a se reu[i o

aventur\ (eventual o `ntreag\ campanie)

frumoas\, nu trebuie s\ dep\[easc\ dimensiunea

unui focus grup normal (maximum 8-10 oameni),

de[i chiar [i 4-6 `nseamn\ enorm `n economia

sesiunii [i mai ales `n termeni de timp. Grupurile

se pot `ntâlni s\pt\mânal, lunar sau chiar mai rar,

iar munca unui DM care ajunge s\-[i fac\ un nume

nu se opre[te niciodat\, iar imagina]ia lui trebuie

s\ mul]umeasc\ to]i juc\torii, oricât de diferi]i ar

fi ei atât "in character", cât [i IRL (in real life). Dar

asta v\ vor spune chiar ei `n interviurile al\turate.

DUNGEON MASTER
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XPC: Ce `nseamn\ s\ fii Dungeon Master? Ce

responsabilit\]i implic\?

A.V.: Dacã lu\m jocul de rol ca o poveste colectivã,

atunci putem spune c\ juc\torii sunt eroii principali,

iar GM-ul este cadrul desf\[ur\rii pove[tii. GM-ul

trebuie s\ fie un povestitor bun, s\ aib\ abilitate

descriptiv\ pentru c\ el reprezint\ sim]urile

personajelor. ~n acela[i timp, el trebuie s\ fie un

arbitru bun, cât se poate de corect `n rela]iile

juc\tor-juc\tor, GM-juc\tor. ~n final, GM-ul trebuie

s\ fie un bun entertainer, atent cu juc\torii [i cu

ac]iunea astfel `ncât toat\ lumea, pe cât posibil, s\

se simt\ bine. 

XPC: Exist\ element de fun [i pentru DM? Unde se

reg\se[te acest element?

A.V.: Un juc\tor se joac\ D&D o dat\ pe s\pt\mân\,

un GM, `n continuu. Un juc\tor controleaz\ de-a

lungul campaniei câteva personaje, un Game Master,

o infinitate. Elementul de fun al unui GM este strict

legat de gust. Dac\ lui `i place s\ creeze lumi, s\ `[i

testeze creativitatea [i, nu `n ultimul rând, nu `l

deranjeaz\ responsabilitatea de a-i face pe al]ii s\

se simt\ bine, atunci se va bucura de joc [i de

crea]iile lui. GM-ul este ca un artist.

XPC: Unde se na[te ideea unei aventuri/campanii?

A.V.:Ideea ce d\ na[tere unei aventuri se compar\

cu gr\untele de nisip ce na[te perla. GM-ul porne[te

de la o idee cu spectru restrâns, cum ar fi un

personaj negativ cu anumite tr\s\turi sau un loc

interesant pe care ar vrea s\ `l dezvolte, dup\ care

creeaz\ `n jurul acestei idei. Pe parcursul procesului

creativ se love[te de alte idei, pe care le poate sau

nu `ncorpora `n planurile sale. Dac\ se limiteaz\ la

câteva elemente, are `n mâini o aventur\, dac\ `[i

las\ imagina]ia s\ ating\ nem\rginirile, va avea o

campanie.

XPC: Ce face un DM ca s\ `[i ]in\ playerii `n priz\?

(Vorbim de 6-8 ore per sesiune)

A.V.: Juc\torii au diferite interese [i gusturi. Unii vin

pentru poveste, al]ii pentru a-[i demonstra

capacit\]iile strategico-tactice sau numai pentru

contactul social pl\cut. GM-ul trebuie s\ identifice,

pe cât posibil, specificul fiec\ruia [i s\ r\spund\

adecvat. ~n 6 ore de joc are timp s\ introduc\

descrieri, evenimente [i interac]iuni ca s\

mul]umeasc\ toate stilurile de joc. ~n acela[i timp,

GM-ul trebuie s\ fie flexibil [i s\ r\spund\ inten]iilor

juc\torilor. 

XPC: Care este cea mai comun\ edi]ie folosit\ `n

D&D? De ce?

A.V.: Acum un an, `nainte s\ apar\ ediþia 4.0, era

foarte simplu s\ rãspund. Toat\ lumea – cu unele

excep]ii `n SUA – juca 3rd Edition sau o variant\ a ei

datorit\ inov\rii aduse sistemului. Dup\ edi]ia 4

`ns\, s-a produs o oarecare scindare, masa de

jucãtori `mp\r]indu-se `ntre clasici [i moderni.

Recent, clasicii au primit r\spuns la strig\tele de

ajutor (edi]ia lor favorit\ nu se mai tip\rea) [i a

ap\rut Pathfinder, numit 3,75th Edition. 

XPC: A ap\rut edi]ia a 4-a. Cum ]i se pare?

A.V.: Cum a ap\rut 4th Edition, am `nceput o

campanie dup\ noile reguli, fiind foarte entuziasmat

de multe dintre schimb\ri. E foarte u[or de `nv\]at,

mai ales dac\ ai ceva experien]\ RPG. A[a cum este

scris `ns\, pentru a te bucura de tot ceea ce poate

oferi jocul, e necesar\ abonarea online la serviciile

oferite de produc\tor. Sunt `ncurajate `mp\r]irea

aventurii `n encountere (evenimente) [i motivarea

juc\torilor prin quest-uri, asemenea unui CRPG.

Encounter-ele se `mpart `n combat [i non-combat,

ambele oferind recompense. Aceastã abordare

formalizatã i-a deranjat pe mul]i tradi]ionali[ti.

Totu[i, este op]iunea ideal\ pentru `ncep\tori.

XPC: Care e viitorul acestui tip de hobby game in

România?

A.V.: Viitorul acestui tip de hobby `n România este

extrem de limitat. Cultura mitologicã e aproape

inexistent\, contactul cu fantasticul, sporadic. De

asemenea, e greu s\ vorbe[ti de o culturã a

filmului sau a benzilor desenate. De aceea, a vorbi

despre o cultur\ a jocurilor este complet inutil. ~n

acela[i timp, jocul `n cauz\ nu este accesibil

domeniului public, nu e [ah. El este `ntâi de toate

un produs care cost\ [i necesit\ timp [i energie

investite pentru a-l `nv\]a [i `n]elege, solicit\

capacitatea de a imagina. Pentru “un viitor” `n

România trebuie s\ existe oameni cu dispozi]ia de a

sta 6-7 ore `ntr-o lume imaginar\, `n care rezolv\

conflicte, câ[tig\ experien]\ [i comori la fel de

imaginare, f\r\ niciun fel de grafic\ sau sunet,

dup\ ce `nainte au investit cam 100$ pe c\r]i cu

circa 800 de pagini de reguli pe care s\ le fi r\sfoit

m\car.

XPC: Ce presupune crea]ia unei aventuri D&D?

A.V.: GM-ul trebuie pur [i simplu s\ scrie: s\

populeze locurile de explorat, s\ determine

motiva]iile NPC-urilor [i s\ noteze eventualii

antagoni[ti. Important este s\ nu tratezi aventura ca

pe o nuvel\ cu final cunoscut, ci mai mult ca pe un

cadru de evolu]ie. Conceptul aventurii ar trebui s\

dep\[easc\ banalul unei `n[iruiri de evenimente [i s\

tind\ spre un mini-setting. Un or\[el, regiunile

`nconjur\toare [i conflictele intrinseci ar fi aventura,

iar continentul, campania.

XPC: Care sunt instrumentele unui DM? Dar ale

juc\torului?

A.V.: Instrumentul cel mai important este

imaginaþia, solicitat\ la maximum `n timpul unei

sesiuni. GM-ul trebuie s\ simtã [i s\ descrie pentru a

induce acele imagini juc\torilor. Acest “utilaj” este

ajutat `ns\ de diferite trucuri [i produse: aventuri,

campanii, mon[tri, hãrþi gata f\cute. Juc\torii, pe

de alt\ parte, au foaia de personaj – character sheet

– pe care sunt notate toate detaliile matematice

care `i determin\ abilit\]ile, averea [i experien]a

personajului. Eventual, pot folosi miniaturi pentru 

a-i reprezenta pe h\r]ile tactice.

XPC: Cum atrage]i noi fani? Care sunt argumentele

tale ca DM s\ atragi un juc\tor nou la masa ta?

A.V.: Nu atragerea de fani e dificil\, ci p\strarea lor

la masa de joc. ~n primul rând, mul]i nu accept\

conceptul jocului de rol. ~n afar\ de ei, oricine este,

`n oarecare m\sur\, interesat de un joc de rol. Mult\

lume vine, joac\, spune c\ îi place foarte mult ideea,

dar nu are timp/bani/dispozi]ie. Multi joac\ x luni,

apoi elemente din cotidian vor surclasa “hobby-ul”.

Dac\ a[ face abstrac]ie de aceast\ realitate, un

argument important ar fi stilul campaniei, descris

concis [i atractiv pe un eventual site care ar indexa

sutele de campanii din România. Dup\ care intervine

reputa]ia, important\ [i ea, ca `n orice domeniu. 

XPC: Cât e de mare comunitatea `n ]ar\ [i ce

caracteristici demografice are un membru?

A.V.: Comunitatea a crescut sim]itor fa]\ de anul

2000, s\ zicem, când ideea de a juca D&D era de-a

dreptul motiv de mândrie. Acum exist\ “enclave” `n

Timi[oara, Sibiu, Bucureºti, Ia[i, Bra[ov, Gala]i. Am

putea vorbi de câteva mii de oameni care se bucur\

de jocuri “tabletop”, dar care au descoperit al\turi

de prieteni un joc aparent obscur, pe care `l gust\,

`n pofida aparentului normal social care consider\

astfel de apuc\turi aberante, pierderi de vreme sau

infantilisme. “Gamer-ul tabletop” din România e un

specimen foarte divers, cu vârsta `ntre 12-40 de ani,

fat\ sau b\iat, cu educa]ie diversificat\, actual sau

viitor inginer, medic, economist, arhitect, jurnalist

sau artist. Pân\ la urm\, gamer-ul nu e definit de

vârst\, ocupa]ie, sex sau interese personale, ci de

pl\cerea ob]inut\ din jocuri, de limitele imagina]iei

sale, `n esen]\ de spiritul s\u ludic.

Imaginaþia e instrumentul cel mai important.

Alin Vl\duc\

Dungeon Master Horzamonk

Anda Dr\gnu]\ `n dialog cu Alin Vl\duc\



octombrie 2009 85

JocuriFeature Interviu

XPC: Ce `nseamn\ s\ fii Dungeon Master? Ce

responsabilit\]i implic\? 

R.I.: A fi DM `nseamn\ s\ `]i asumi mai multe roluri.

Trebuie s\ fii scriitor, scenarist, actor, regizor,

desenator [i povestitor. Toate acestea `n decursul

unui spa]iu de 6 ore `n care juc\torii `ncearc\ s\

descâlceasc\ i]ele pove[tilor create de tine. Ca DM

trebuie s\ `nve]i s\ te adaptezi [i s\ adaptezi

aventurile create de tine `n func]ie de ac]iunile

juc\torilor, c\ci ace[tia niciodatã nu vor face ceea

ce crezi sau vrei tu s\ fac\. Po]i lucra la o aventur\

5 zile [i `n ziua sesiunii juc\torii s\ ia decizii care

mi[cã firul narativ `ntr-o direc]ie cu totul

nea[teptat\. {i aici apar responsabilit\]ile de DM.

Trebuie s\ iei deciziile potrivite care s\ p\streze

elementul distractiv al pove[tii, s\ `ncerci s\

mul]ume[ti pe toat\ lumea [i mai ales s\ ai grij\ ca

obstacolele puse `n fa]a juc\torilor sã nu fie

exagerat de dificile sau prea u[oare. Ca DM, e[ti

arbitru [i povestitor, astfel c\ una dintre

responsabilit\]ile majore ]ine de respectarea

regulilor [i mecanicilor pentru a fluidiza [i `nlesni un

joc distractiv, f\r\ pauze plictisitoare sau fire epice

pierdute.

XPC: Exist\ element de fun [i pentru DM? Unde se

reg\se[te acest element?

R.I.: Elementul distractiv pentru un DM se

reg\se[te `n crearea aventurii sau a campaniei.

Acesta decide unde are loc aventura, cine sunt

eroii [i r\uf\c\torii, ce fac ace[tia `n r\spuns la

ac]iunile juc\torilor. De[i juc\torii, prin alegerile

lor, afecteaz\ lumea creat\ de DM, tot acesta are

responsabilitatea de a lega firele pierdute prin

surprize mai mult sau mai pu]in pl\cute. Niciodat\

o aventur\ din D&D nu este liniar\ din cauza

naturii umane a juc\torilor, care mereu vor dori s\

fac\ altceva. Un exemplu elocvent este când un

important NPC trece prin oraºul X, dar juc\torii

vor s\ exploreze `n dungeonul de data trecut\ u[a

secret\ pe care nu au deschis-o deoarece era prea

dificil\. 

XPC: Unde se na[te ideea unei aventuri/campanii?

R.I.: Ca s\ fii DM, o cultur\ general\ este mai mult

decât necesar\ deoarece ideile pentru campanii sau

aventuri sunt 90% inspirate de ceea ce vedem/auzim

`n jurul nostru. Astfel, `n cazul meu, o cultur\

general\ `n universul high fantasy sau sword and

sorcery este un plus pentru crearea unei aventuri

`ntr-o lume fantastic\. Nu de pu]ine ori, [i juc\torii

pot participa la `mbog\]irea acesteia, prin

ad\ugarea elementelor personale, caracteristice

personajului pe care `l joac\. Un exemplu este

Elandra, Paladin al lui Bahamut, aflat\ `n c\utarea

faimoasei s\bii Carsomyr. Aici DM-ul ia `n considerare

acest fapt [i adaug\ `n povestea sa varii fire narative

op]ionale care o pot duce pe Elandra spre destina]ia

ei.

XPC: Ce face un DM ca s\ `[i ]in\ playerii `n priz\?

(Vorbim de 6-8 ore per sesiune)

R.I.: Depinde cât de mult lucreaz\ la poveste. O

idee poate fi genial\, dar cum zicea Thomas Alva

Edison: “1% inspira]ie, 99% transpira]ie”. Ca s\ ]ii

juc\torii `n priz\ trebuie o doz\ bun\ de munc\,

cercetare [i o bun\ cunoa[tere a regulilor. Pentru a

crea acel suspension of disbelief, este recomandat

ca majoritatea elementelor prezente `n poveste s\

fie originale. Un dragon care scuip\ fl\c\ri este

distractiv. Un dragon care inverseaz\ gravita]ia ca s\

`n]epe juc\torii `n stalactitele pe[terii sale creeaz\

un element original. Trebuie s\ ai grij\ s\ le oferi

tuturor [ansa s\ str\luceasc\ `n povestea ta. Ace[tia

lucreaz\ ca un grup unit, dar fiecare are nevoie s\

ocupe scena. Astfel, un Rogue va str\luci când

trebuie s\ dezarmeze o capcan\ `n timp ce grupul e

atacat, iar un Paladin atunci când are grij\ ca

Wizardul s\ termine ritualul la timp f\r\ s\ fie

deranjat de mon[trii din jur.

XPC: Care este cea mai comun\ edi]ie folosit\ `n

D&D? De ce?

R.I.: ~n România, edi]ia de baz\ r\mâne 3.5. Este o

edi]ie robust\, care ofer\ atât juc\torilor exper]i,

cât [i celor novici [ansa de a alege un stil de joc

cu totul unic. Fiind o edi]ie mai veche, 3.5 sufer\

din cauz\ c\ sunt mult prea multe variante,

pierzându-te u[or [i ca DM, [i ca juc\tor `n

multitudinea de op]iuni puse la dispozi]ie. Recent

a ap\rut a 4-a edi]ie, mai accesibil\, dar lipsindu-i

elementul de varietate.

XPC: A ap\rut edi]ia a 4-a. Cum ]i se pare?

R.I.: Personal, `mi place! Ca DM, `mi este mult mai

u[or s\ creez `ntregi aventuri [i pove[ti f\r\ s\ stau

prea mult s\ calculez nivelul lor de dificultate. Ca

juc\tor, `mi ia mai pu]in timp s\ creez din punct de

vedere numeric un personaj, permi]ându-mi astfel

mai mult spa]iu `n crearea acestuia ca entitate vie,

cu trecut [i viitor.

XPC: Care e viitorul acestui tip de hobby game in

România?

R.I.: ~n condi]iile actuale, acest tip de hooby game

nu are parte de destul\ popularizare. Organiza]iile [i

cluburile de acest gen sunt `n cel mai bun caz destul

de elitiste, având pu]in\ r\bdare s\ `[i fac\ sim]it\

prezen]a mai agresiv, atr\gând astfel noi juc\tori

curio[i [i noi genera]ii de DM. O alt\ problem\ este

reprezentat\ de lipsa instrumentelor, ca battle 

mat-ul sau figurinele necesare red\rii unei sesiuni

`ntr-un mod apropiat de realism. De[i are viitor `n

România, va mai curge mult\ ap\ pe Dunãre pân\ se

va ajunge la nivelul celor din afar\.

XPC: Ce presupune crea]ia unei aventuri D&D? 

R.I.: Munc\. Mult\ munc\. Ca DM, este r\spunderea

ta ca aventura s\ aib\ un fir logic [i cât de cât

realist. Astfel, o aventur\ D&D presupune c\utarea

mon[trilor potrivi]i `n diverse manuale [i leg\tura lor

cu mediul `n care sunt pu[i (nu po]i pune lei `n

p\dure, de exemplu), crearea unuia sau mai multor

r\uf\c\tori cu scop comun sau, mai complicat, cu

scopuri diferite [i `n ultim\ instan]\ crearea unor

personaje veridice, care s\ dea impresia c\ tr\iesc

`ntr-o lume care se mi[c\. De exemplu, un fierar nu

st\ zi [i noapte la fierarie, ci poate s-a dus pân\ la

caravan\ s\ `[i ridice pachetul cu materii prime sau

e plecat din ora[ s\ `[i aduc\ `nv\]\celul.

XPC: Care sunt instrumentele unui DM? Dar ale

juc\torului?

R.I.: Instrumentele unui DM variaz\ `n func]ie de

posibilit\]i, dar [i de preferin]e. ~n general, un DM

trebuie sã aib\ caietul cu aventurile jucate [i cele

care se vor juca, jurnalul `n care va trece ce s-a

`ntâmplat la sesiuni (ca referin]\ pentru urm\toarea

aventur\), battle-mat-ul pentru descrierea loca]iilor

cu cariocile aferente, figurinele [i, desigur,

manualele.

Ca juc\tor nu ai nevoie decât de character

sheet, foi albe sau caiet, radier\ [i creion [i, desigur,

figurina personajului tãu. ~n ultim\ instan]\, Player’s

Handbook, dar de obicei acesta trebuie s\ se

g\seasc\ `n suita de manuale ale DM-ului.

XPC: Cum atrage]i noi fani? Care sunt argumentele

tale ca DM s\ atragi un juc\tor nou la masa ta?

R.I.: Un argument bun este acela c\ jocul de D&D

este antrenant [i distractiv `ntr-un grup, fa]\ de

jocurile MMO care, de[i presupun distrac]ia `ntr-un

grup, acesta este doar virtual. Este mai distractiv s\

te joci `ntr-un grup cu care po]i interac]iona imediat

[i cu care po]i `mp\r]i o experien]\ pl\cut\ o dat\

pe s\pt\mân\. Pentru atragerea noilor fani, anual se

fac evenimente de genul celor ]inute de

Deckmasters `n Timi[oara sau Sibiu, unde cei

interesa]i pot juca sesiuni dedicate `ncep\torilor. 

Ca Dungeon Master, eºti arbitru ºi povestitor.

Raul-Tiberiu Ivlev

Dungeon Master Drakkan

Anda Dr\gnu]\ `n dialog cu Raul Ivlev
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~n ciuda calit\]ii chestionabile, jocurile inspirate

din filme/seriale/benzi desenate sunt una dintre

principalele surse de venit pentru publisherii

mereu `n c\utare de clien]i creduli [i prost

informa]i. Tocmai din aceast\ cauz\ m-a uimit

faptul c\ The Dark Knight - poate cel mai de

succes film care a rulat anul trecut pe marile

ecrane - nu a primit [i o adaptare ludic\ pentru

mult mai micile noastre monitoare. 

Mirarea s-a mai estompat atunci când Eidos a

anun]at Batman: Arkham Asylum, joc inspirat, `n

mod evident, din universul cavalerului `ntunecat.

Semnele de `ntrebare au revenit atunci când

Guiness a omologat recordul mondial ob]inut de

creaþia celor de la Rocksteady Studios, numit\

"Most Critically Acclaimed Superhero Game Ever".

~n traducere direct\, conform mediei

calificativelor ob]inute din partea presei de

specialitate din str\inãtate, Batman: Arkham

Asylum este cel mai bun joc cu supereroi f\cut

vreodat\, detronând b\trânul Marvel vs. Capcom

2. {i, dup\ o a[teptare prelungit\ (când vine vorba

de România, lucrurile nu merg niciodat\ a[a cum

ar trebui), am avut [i noi `n sfâr[it ocazia s\

intr\m sub mantia omului-liliac.

~n primul rând, [ocheaz\ aten]ia cu care

Rocksteady a abordat `ntregul proiect. Afirma]iile

conform c\rora jocul va fi inspirat din benzile

desenate [i desenele animate cu Batman nu au

fost doar vorbe `n vânt. De scenariul din Arkham

Asylum s-a ocupat `nsu[i Paul Dini, produc\tor [i

scenarist pentru `ndr\gitul serial de desene

animate Batman: The Animated Series (care a fost

difuzat `n decursul timpului [i de televiziunile

române[ti). Astfel, a luat na[tere o poveste cât se

poate de autentic\, care `ncepe cu capturarea lui

Joker dup\ un atac asupra primarului. Aceasta nu

era `ns\ decât o diversiune, menit\ s\-l atrag\ pe

cavalerul `ntunecat `n m\runtaiele azilului

Arkham, `n mijlocul unui plan diabolic atent pus la

punct. Nu vom intra `n mai multe detalii, firul epic

din Arkham Asylum putând fi considerat o

adevãrat\ band\ desenat\ interactiv\, pe care

fiecare o tr\ie[te `n felul s\u.

Deloc curios pentru un titlu lansat `n zilele

noastre, Batman: Arkham Asylum se al\tur\

curentului jocurilor open-world, `n care personajul

central poate explora `n libertate mediul de joc,

`nainte de a alege misiunile pe care dore[te s\ le

duc\ la bun sfâr[it. O face `ns\ `ntr-un mod

inteligent, oarecum asem\n\tor jocurilor seriei

Soul Reaver. Astfel, Batman este liber s\ str\bat\

`ntreaga insul\ pe care a fost construit sanatoriul;

`ns\, pentru a avea acces `n anumite arii este

nevoie de puteri [i ustensile pe care eroul

principal nu le va dobândi decât `n anumite

momente-cheie ale pove[tii. Mai mult, odat\

abordat un obiectiv (care, de cele mai multe ori,

este echivalent cu explorarea `n am\nunt a uneia

din cl\dirile ce compun `ntregul complex Arkham),

jocul devine mult mai familiar iubitorilor genului

3rd person action. Explorarea open-world este

`nlocuit\ de un traseu `n mare parte liniar,

condimentat `ns\ de apari]ia situa]iilor `n care este

nevoie fie de un dram de creier, fie de reflexe cât

mai ascu]ite `n lupta corp la corp.

Batman are mai tot timpul la dispozi]ie 

a[a-numitul detective vision, care scoate `n

eviden]\ pozi]ia inamicilor (chiar [i prin pere]i),

diferitele obiecte din mediul `nconjur\tor cu care

se poate interac]iona, precum [i indiciile l\sate `n

urm\ de cei pe care `i urm\re[te. Acest mod de

vizualizare este nepre]uit `n por]iunile stealth ale

jocului, `n care Batman este nevoit s\ stea nev\zut

(nici m\car cavalerul `ntunecat nu poate face fa]\

unei arme de foc) [i s\ loveasc\ doar din umbr\.

Când aceast\ abordare nu func]ioneaz\ ([i, foarte

important, inamicii nu sunt `narma]i), Batman se

poate arunca `n lupt\, chiar [i `mpotriva unui

num\r impresionant de adversari. La prima

vedere, sistemul de lupt\ corp la corp poate p\rea

simplist, butoanele mouse-ului putând fi folosite

pentru a efectua lovituri [i reverse-uri. Pe m\sur\

ce povestea avanseaz\, va fi nevoie [i de s\rituri

spectaculoase, lovirea inamicilor cu capa pentru a-

i dezorienta sau folosirea gadget-urilor

caracteristice lui Batman (batarang, bat claw etc.).

Astfel, ceea ce p\rea simplu la `nceput se

dovede[te a fi destul de greu de pus `n practic\,

mai ales `n condi]iile `n care `ncerca]i s\ ob]ine]i

anumite achievment-uri, direct legate de lungimea

combo-urile executate.

A[a cum `i st\ bine oric\rui joc cu supereroi,

nu lipsesc nici confrunt\rile cu bo[ii, personaje

foarte cunoscute ale universului Batman. ~[i fac

apari]ia clasici precum Scarecrow, Killer Croc,

Poison Ivy [i, bine`n]eles, Joker (vezi c\su]a

dedicat\ acestora), existând `ns\ [i numeroase

nume care au fost l\sate pe banca de rezerve
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(Two-Face, Penguin sau Clayface), p\strate,

probabil, pentru un eventual sequel. Luptele

`mpotriva acestora sunt realizate `ntr-o manier\

asem\n\toare jocurilor arcade, `n care mai `ntâi

trebuie descoperit\ sl\biciunea adversarului [i

apoi exploatat\ de mai multe ori, pân\ acesta

cedeaz\. Niciuna nu exceleaz\ la capitolele

dificultate [i complexitate, existând atât momente

memorabile (cum ar fi confrunt\rile cu Scarecrow

sau Killer Kroc), cât [i secven]e destul de banale [i

obiºnuite pentru acest gen de jocuri (b\t\lia final\

cu Joker).

De[i povestea single player nu exceleaz\ din

punctul de vedere al duratei de joc (oferind totu[i

peste zece ore de gameplay de calitate), Batman:

Arkham Asylum este `mpânzit de numeroase alte

secrete, care confer\ titlului celor de la

Rocksteady o rejucabilitate sporit\. Lumea de joc

este plin\ de ghicitori [i obiecte ascunse de

Riddler, de `nregistr\ri audio ale diferi]ilor pacien]i

ai institu]iei sau de anumite altare care dezv\luie

istoria azilului Arkham (din nou, vezi c\su]a

ata[at\). G\sirea acestora reprezint\ o adev\rat\

provocare, existând de asemenea [i o sumedenie

de achievment-uri legate de acest subiect.

Nu `n ultimul rând, separate de campania

single player, sunt oferite o serie de Challenge

Rooms, `mp\r]ite `n dou\ categorii. ~n Combat

Challenges, Batman este aruncat `ntr-o `nc\pere

plin\ de inamici, care atac\ `n valuri, obiectivul

fiind realizarea unor combo-uri cât mai

spectaculoase [i, astfel, ob]inerea unui punctaj cât

mai bun. Când vine `ns\ vorba de Invisible

Predator Challenges, lupta este ultima variant\ la

care ar trebui s\ recurge]i. ~n cazul acestora,

cavalerul `ntunecat trebuie s\ elimine to]i inamicii

dintr-o arie, cât mai repede, `ndeplinind `n acela[i

timp [i anumite condi]ii (cum ar fi eliminarea unui

adversar cu ajutorul unui zid explozibil). Ambele

tipuri de challenge-uri beneficiaz\ de leaderboards

pentru a putea compara rezultatele proprii cu cele

ale juc\torilor de pe tot mapamondul. La ora

redact\rii acestui articol, Eidos deja lansase un

Elizabeth Arkham Asylum for the Criminally Insane

(denumirea oficial\ a institu]iei medicale `n care

are loc ac]iunea din Batman: Arkham Asylum) este

crea]ia lui Dennis O'Neil, autor cunoscut de benzi

desenate, care a lucrat de-a lungul timpului

pentru colo[i precum Marvel Comics sau DC

Comics. Numele ales este un tribut adus

binecunoscutului H.P. Lovecraft [i ora[ului fictiv

inventat de acesta - Arkham, Massachusetts, loc `n

care se desf\[oar\ numeroase dintre scrierile

autorului.

Azilul Arkham a ap\rut pentru prima dat\ `n

revista de benzi desenate Batman, num\rul 258,

publicat\ `n octombrie 1974. Situat la marginea

ora[ului Gotham, conacul familiei Arkham a fost

transformat la `nceputul secolului XX `ntr-o

institu]ie medical\ (denumit\ ini]ial Arkham

Hospital) de c\tre doctorului Amadeus Arkham.

Hot\rârea acestuia a fost influen]at\ de dispari]ia

mamei sale Elizabeth (de unde [i numele complet

al institu]iei), care [i-a pus cap\t zilelor dup\ ce

aproape toat\ via]a suferise de o boal\ mintal\

necru]\toare.

Aceast\ decizie s-a dovedit fatal\ pentru

familia doctorului, so]ia sa Constance [i fiica lor

Harriet sfâr[ind prin a fi violate [i mutilate de

psihopatul Martin "Mad Dog" Hawkins, unul dintre

primii pacien]i ai proasp\t deschisului azil. Dup\

acest eveniment, doctorul Amadeus Arkham a

insistat s\ se ocupe personal de vindecarea lui

Hawkins, pe care l-a ucis inten]ionat prin

electrocutare `n timpul unei [edin]e. De[i execu]ia

a fost catalogat\ drept un accident nefericit, la

scurt timp dup\ aceste evenimente doctorul

Arkham [i-a pierdut la rândul s\u min]ile, sfâr[ind

prin a fi internat `n propriul s\u azil.

~n Batman: Arkham Asylum, directorul

institu]iei este Quincy Sharp, om politic care

aspir\ la func]ia de primar al ora[ului Gotham, iar

dintre pacien]i fac parte nume cunoscute precum

The Joker, Killer Croc sau Poison Ivy.

AZILUL ARKHAM...
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THE JOKER

Este du[manul de

moarte al lui

Batman, f\cându-[i

apari]ia chiar `n

primul num\r al

revistei de benzi

desenate omonime,

publicat `n

prim\vara anului

1940. ~n urma unui

contact accidental

cu reziduuri chimicale, `[i dobânde[te `nf\]i[area

`nfrico[\toare, cu pielea depigmentat\, p\rul

verde [i buzele de un ro[u aprins, care aduc

aminte de machiajul unui clovn.

Exclusiv `n versiunea de PlayStation 3 a

jocului, Joker este personaj jucabil, existând nu

mai pu]in de opt challenge maps dedicate lui.

Spre deosebire de Batman, Joker are la dispozi]ie

un pistol foarte puternic, dotat `ns\ cu un singur

glon], un soi de ochelari de carnaval prin

intermediul c\rora poate localiza inamicii chiar [i

prin pere]i (care nu pot fi `ns\ purta]i `n mi[care)

[i ni[te robo]ei mecanici, dota]i cu explozibil,

care pot fi teleghida]i prin niveluri.

~n Arkham Asylum, Joker beneficiaz\ de

vocea inconfundabil\ a lui Mark Hamill (Luke

Skywalker din Star Wars), actorul care i-a dat

via]\ personajului [i `n seria de desene animate

Batman.

HARLEY QUINN

Dr. Harleen Quinzel,

fost\ angajat\ a

sanatoriului

Arkham, cade prad\

"farmecelor"

pacientului pe care

trebuia s\-l trateze,

nimeni altul decât

Joker. Acesta o

convinge s\-i devin\

aliat\ [i iubit\,

schimbându-i numele `n Harley Quinn (a c\rui

pronun]ie duce cu gândul la cuvântul "arlechin"). 

Harley Quinn [i-a f\cut debutul `n desenele

animate Batman, reluându-[i rolul [i `n Batman:

Arkham Asylum. Ca [i `n cazul lui Joker, vocea

personajului este interpretat\ de aceea[i actri]\

din seria animat\

(Arleen Sorkin).

VICTOR ZSASZ

Un uciga[ `n serie

periculos, Victor Zsasz a

debutat `n prima edi]ie

a revistei de benzi

desenate Shadow of the

Bat, publicat\ `n 1992.

De[i f\cea parte dintr-o

familie avut\, Victor

intr\ `ntr-o stare

avansat\ de depresie la vârsta de 25 de ani, când

`[i pierde p\rin]ii `ntr-un accident naval. 

Cade apoi `n patima jocurilor de noroc, care

`i consum\ treptat toat\ averea. ~n urma unei

`ncerc\ri nereu[ite de a se sinucide, Zsasz

descoper\ pl\cerea de a ucide alte fiin]e umane,

fiecare crim\ s\vâr[it\ fiind `nsemnat\ printr-o

t\ietur\ de cu]it pe propriul corp.

THE RIDDLER

Tân\rul Edward Nigma `[i

descoper\ pasiunea

pentru ghicitori [i

puzzle-uri `n urma unui

concurs de inteligen]\,

pe care reu[e[te s\-l

câ[tige tri[ând. Devine

din ce `n ce mai absorbit

de acest domeniu,

g\sindu-[i de lucru `n

cadrul unui carnaval

ambulant, unde

p\c\lirea oamenilor prin

fel de fel de trucuri devine principala sa

ocupa]ie.

Considerându-se prea inteligent pentru

persoanele de rând, Nigma `[i asum\ o noua

identitate - The Riddler, ]inta ghicitorilor sale

devenind nimeni altul decât protectorul ora[ului

Gotham, Batman. The Riddler a ap\rut pentru

prima dat\ `n num\rul 140 al revistei Detective

Comics, publicat `n 1948. De[i nu-[i face apari]ia

fizic\ `n Batman: Arkham Asylum, Nigma ia

leg\tura prin radio cu Batman, oferindu-i acestuia

nenum\rate provoc\ri pe parcursul jocului.

BANE

Bane este un fost

pu[c\ria[,

`ncarcerat `nc\ de

la na[tere pentru

crimele comise de

tat\l s\u. Pe

parcursul anilor,

Bane s-a adaptat

vie]ii din `nchisoare,

dezvoltându-[i atât

inteligen]a, cât [i

condi]ia fizic\. Este apoi ales drept cobai pentru

testarea unui nou drog, numit Venom, care `i

ofer\ puteri mult superioare unei simple fiin]e

umane. 

Bane [i-a f\cut debutul `n seria de benzi de

desenate Batman: Vengeance of Bane (1993),

fiind cunoscut drept r\uf\c\torul care a reu[it 

s\-i rup\ lui Batman coloana vertebral\. ~n

Arkham Asylum, Bane joacã un rol foarte

important `n planul pus la punct de Joker, mai

ales datorit\ drogului care `i curge prin vene.

SCARECROW

Alt doctor c\zut prad\ propriilor obiceiuri,

psihologul Jonathan Crane folosea o combina]ie

de chimicale

periculoase pentru

a-[i `nsp\imânta

pacien]ii pân\ `n

punctul `n care

ace[tia se

supuneau oric\rei

dorin]e ale sale.

Concediat din

cauza metodelor

sale neortodoxe,

Crane `[i asum\ identitatea lui Scarecrow, un

personaj costumat `n sperietoare de ciori, care `[i

`nfrânge oponen]ii cu ajutorul chimicalelor

halucinogene pe care le injecteaz\ acestora.

Scarecrow a ap\rut pentru prima dat\ `n

num\rul 3 al revistei World's Finest Comics

(1941), f\cându-[i apari]ia, bine`n]eles, [i `n

Batman: Arkham Asylum.

KILLER CROC

Pe numele s\u real Waylon Jones, Killer Croc s-a

n\scut cu o form\ sever\ de atavism, boal\ care

`i conferea tr\s\turi reptiliene. Abandonat de

p\rin]i `nc\ de mic, Croc reu[e[te s\ se adapteze

noului s\u trai `n s\lb\ticie, devenind un

adev\rat pr\d\tor `nsetat de sânge.

A debutat `n 1983, `n num\rul 523 al revistei

Detective Comics.

~n cadrul azilului

Arkham, Croc este

cu greu ]inut

prizonier `ntr-un

labirint din sistemul

de canalizare al

institu]iei, unde,

r\bd\tor, `l

a[teapt\ pe

Batman.

POISON IVY

Pamela Lillian Isley studia biochimia botanic\

atunci când profesorul ei o seduce [i o las\

convins\ s\ se injecteze cu diferite substan]e `n

numele unui experiment [tiin]ific. ~n urma

acestor evenimente, Isley aproape moare, locul

sângelui din corpul

ei fiind luat,

treptat, de

clorofil\. Astfel,

Pamela devine

Poison Ivy, un

hibrid `ntre om [i

plant\, obsedat\

de cauzele

ecologice. ~[i face

debutul `n num\rul

181 al revistei Batman, ap\rut `n iunie 1966.

Obsesia sa este dus\ la extrem atunci când

elibereaz\ spori otr\vitori `n Gotham, intrând

imediat `n aten]ia cavalerului `ntunecat. Batman

reu[e[te s\-i z\d\rniceasc\ planurile,

`ncarcerând-o `n azilul Arkham.

... {I PACIEN}II S|I



prim DLC gratuit, care ad\uga jocului dou\ noi

challenge rooms. Din p\cate, doar versiunea de

PlayStation 3 a jocului ofer\ posibilitatea de a juca

al\turi de Joker, `ntr-o serie de challenge-uri

special personalizate pentru principalul adversar al

lui Batman.

Din punctul de vedere al controlului, Batman:

Arkhan Asylum se aseam\n\ `n mare parte cu un

shooter clasic la persoana a treia. Totu[i, `n

versiunea de PC, exist\ câteva probleme minore,

care pot deveni totu[i enervante `n anumite

momente ale jocului. Astfel, clicul dreapta de

mouse este folosit atât pentru contraatac, cât [i

pentru a arma batarang-ul. Nu de pu]ine ori, `n

mijlocul b\t\liilor intense, m-am trezit c\ Batman

`[i preg\te[te batarang-ul, `n loc s\ execute

reverse-ul necesar. Evident, combo-ul efectuat

este `ntrerupt [i punctele pierdute. O alt\

problem\ ar fi folosirea decodorului dobândit `n

ultima parte a jocului, destul de incomod\ pe

tastatur\. Alternativa ar fi folosirea unui gamepad

de Xbox 360, care vibreaz\ pentru a indica

pozi]iile corecte [i ale c\rui stick-uri analogice

sunt mult mai precise.

La capitolul prezentare, jocul celor de la

Rocksteady este realizat aproape impecabil.

Sunetul este excelent, un plus evident fiind vocile

alese pentru a da via]\ personajelor. Astfel, actorii

cunoscu]i din seria de desene animate - Kevin

Conroy (Batman), Mark Hamill (Joker), Arleen

Sorkin (Harley Quinn) - sunt folosi]i [i `n Arkham

Asylum. Jocul devine astfel [i mai autentic,

interpret\rile de excep]ie ale lui Hamill [i Sorkin

ie[ind foarte mult `n eviden]\.

Iar când vine vorba de grafic\, pu]ine lucruri

pot fi repro[ate jocului, acesta folosind deja

obi[nuitul motor grafic Unreal 3. Ca [i `n BioShock,

acesta se descurc\ foarte bine cu spa]iile `nchise [i

prost luminate, caracteristice azilului Arkham.

Totu[i, unele personaje p\streaz\ aspectul acela

butucãnos, cu shaderi exagera]i, clasic pentru

titlurile motorizate de engine-ul produs de Epic

Games. Din p\cate, foarte mult timp este petrecut

`n modul detective vision, juc\torului sc\pându-i

astfel numeroase detalii de fine]e, prezente din

plin `n nivelurile din Arkham Asylum. Personal, nu

pot s\ zic c\ am fost `ncântat de modul `n care a

fost modelat personajul principal - Batman, mult

prea dezvoltat din punct de vedere fizic.

Un aspect cu adev\rat interesant legat de

grafica versiunii de PC a jocului este

implementarea efectelor NVIDIA PhysX accelerate

hardware. Aceasta poate fi activat\ doar dup\

instalarea primului patch (v1.1), de]in\torii de

pl\ci video NVIDIA de genera]ie nou\ fiind r\sf\]a]i

cu simularea mi[c\rii suprafe]elor textile

(steagurile ag\]ate prin niveluri), prezen]a ce]ii

sau a aburilor care reac]ioneaz\ corect la

mi[c\rile personajelor [i apari]ia `n joc a

numeroase obiecte suplimentare (foi de ziar,

frunze, dale de marmur\ destructibile etc.). Din

p\cate, dac\ nu de]ine]i un al doilea GPU NVIDIA

(special dedicat proces\rii hardware PhysX),

framerate-ul va sc\dea sim]itor când aceste efecte

sunt prezente `n exces.

Dup\ primul pas f\cut de Raven Software cu X-

Men Origins: Wolverine, iat\ c\ jocurile realizate

dupã diferite licen]e devin din ce `n ce mai bune.

Rocksteady a reu[it o performan]\ demn\ de

invidiat cu Batman: Arkham Asylum, oferind un

favorit cert pentru distinc]ia de cel mai bun joc al

anului 2009.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro
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Cartea recordurilor nu

minte - Batman: Arkham

Asylum este `ntr-adev\r

cel mai bun joc din

categoria sa.
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• atmosfer\ excelent\, autentic\ pentru franciza Batman

• voice acting de excep]ie, `n special pentru Joker

• realizarea mediului de joc [i rejucabilitatea

PRO

• probleme minore de control cu tastatura [i mouse-ul

• efectele PhysX necesit\ un update suplimentar

• unele lupte cu bo[ii

CONTRA



Trebuie apreciat\ atitudinea celor de la Capcom,

care de ceva vreme `ncoace acord\ o aten]ie

deosebit\ PC-ului, oferind versiuni `mbun\t\]ite

ale celor mai bune jocuri ale lor [i pentru aceast\

platform\. Acum a venit rândul lui Resident Evil 5

s\ treac\ prin acest proces de portare. Bine`n]eles,

atunci când vine vorba de un nou Resident Evil

pentru PC, se ridic\ mai multe semne de `ntrebare

legate `n primul rând de departamentul grafic

(Resident Evil 4 PC a fost o ruin\ din acest punct

de vedere, pân\ la apari]ia primului patch), dar [i

de control (gamepad-ul nu ar trebui sa fie singura

solu]ie decent\ atunci când vorbim despre un joc

pentru PC).

Din fericire, japonezii au `nv\]at din gre[elile

trecutului, cele dou\ probleme expuse mai sus

fiind, `n mare parte, rezolvate. Astfel, calitatea

grafic\ din Resident Evil 5 PC nu numai c\ o

egaleaz\ pe cea de pe console, dar o [i dep\[e[te

lejer. Jocul ofer\ acum op]iuni extinse pentru

setarea detaliilor video, rezolu]ii `nalte, suport

pentru DirectX 10 [i tehnologia NVIDIA 3D Vision. {i

totu[i, `n ciuda tuturor acestor adi]ii, engine-ul MT

Framework, pe care este bazat Resident Evil 5,

`ncepe s\ dea semne evidente de b\trâne]e:

nivelurile au r\mas `n continuare destul de

restrânse, `ntrerupte mult prea frecvent de

secven]e nedorite de loading. De asemenea, parc\

texturile ar fi putut fi ceva mai detaliate, unele

dintre ele fiind `n mod evident preluate direct din

versiunile de consol\ ale jocului. Dac\ sunte]i `n

continuare un adept al veteranului Windows XP,

ve]i avea de suportat ni[te timpi de `ncarcare

nejustificat de lungi oricând porni]i jocul sau

folosi]i func]ia de task switching (ALT+TAB).

Probabil c\ va mai aduce]i aminte de faptul c\

singura metod\ prin care se putea juca cu 

mouse-ul `n precedentul Resident Evil era prin

intermediul unui patch neoficial, dezvoltat de

comunitate. Resident Evil 5 corecteaz\ [i acest

neajuns, oferind nu mai pu]in de dou\ metode de

control diferite pentru micu]ul roz\tor. Mouse Look

este modul de control caracteristic oric\rui

shooter la persoana a treia, `n timp ce Cursor

Aiming aduce aminte de versiunea de Wii a lui

Resident Evil 4, juc\torul având posibilitatea de a

mi[ca ]inta oriunde pe ecran pentru a ochi cât mai

bine. Personal, `l prefer pe primul, acesta oferind

[i posibilitatea de a deplasa personajul `n laterale.

Dac\ totu[i nu pute]i tr\i f\r\ laser sight-ul

caracteristic versiunii de console, se poate folosi

f\r\ probleme [i un controller de Xbox 360. De

asemenea, jocul a primit acum numeroase

shortcut-uri pe tastatur\ pentru diferite ac]iuni,

cum ar fi re`ncarcarea armei, `ntoarcerea rapid\

sau folosirea imediat\ a obiectelor ata[ate celor

nou\ spa]ii din inventarul fiec\rui personaj (care,

la rândul s\u, poate fi acum organizat mult mai

u[or cu ajutorul mouse-ului).

Dup\ cum probabil [ti]i deja, factorul horror a

disp\rut aproape complet din acest joc, accentul

fiind acum pus pe ac]iunea cât mai intens\,

abordat\ `n mod cooperativ. ~n aceste condi]ii,

eliminarea modului de joc split screen din

versiunea de PC este o pierdere important\,

singurele op]iuni r\mase pentru multiplayer fiind

re]eaua local\ sau jocul online via Games for

Windows - LIVE.

~n schimb, juc\torii de PC primesc, pe lâng\

costumele suplimentare pentru personaje, [i o

varia]iune nou\ a modului de joc Mercenaries,

numit\ No Mercy, `n care num\rul de inamici din

niveluri este crescut pân\ la cote alarmante. Din

p\cate, acest mod de joc trebuie deblocat prin

ducerea la bun sfâr[it a campaniei principale,

nefiind accesibil `nc\ de la `nceput.

Resident Evil 5 pentru PC este o nou\ portare

reu[it\ a celor de la Capcom, care `mbun\t\]e[te

serios controlul [i aspectul grafic al jocului, `ns\ `[i

pierde pu]in din farmec prin lipsa multiplayer-ului

split screen.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro
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Seria Need for Speed [i-a dobândit o important\

parte a faimei actuale gra]ie titlurilor cât de cât

recente, ap\rute dup\ "momentul" Underground. Pe

de alt\ parte, fanii mai vechi (veterani care [i-au

f\cut ucenicia al\turi de Hot Pursuit, High Stakes sau

Porsche 2000) s-au declarat dezam\gi]i de direc]ia `n

care mergea seria. Arcade-ul excesiv din

Undercover-ul ap\rut anul trecut a fost pic\tura

care a umplut paharul. 

Astfel, ca orice publisher care m\car se preface

c\ `[i ascult\ clien]ii, Electronic Arts a hot\rât s\

`ns\rcineze un alt studiou cu realizarea urm\torului

titlu Need for Speed. Astfel a luat na[tere NFS: Shift,

joc proiectat de englezii de la Slightly Mad Studios,

produc\tor cu experien]\ `n domeniul simulatoarelor

serioase precum GTR sau GT Legends. Din nou, s-a

renun]at la cursele ilegale, la traseele open-world [i

la urm\ririle cu poli]ia, `n favoarea unei abord\ri

ceva mai reale, inspirate din `ntrecerile

conven]ionale ale sportului cu motor. Gurile rele ar

putea face imediat o paralel\ cu ProStreet sau mai

recentul Race Driver GRID, `ns\ Shift este destul de

diferit fa]\ de acestea. Noul Need for Speed merge

`ntr-o direc]ie mai matur\, mai serioas\,

asem\nându-se din multe puncte de vedere cu Forza

Motorstorm sau Gran Turismo.

~nc\ de la `nceput, viitorul [ofer virtual este

invitat s\ ia parte la un tur de circuit la bordul unuia

dintre bolizii prezen]i `n joc. ~n func]ie de

rezultatele ob]inute `n timpul acestei scurte

`nc\lziri, jocul ofer\ propriile sugestii referitoare la

nivelurile de dificultate [i realism recomandate.

Acestea pot fi acceptate ca atare sau modificate

dup\ bunul plac al juc\torului. Printre elementele

ajut\toare puse la dispozi]ia celor mai pu]in

experimenta]i se g\sesc frânele asistate, controlul

trac]iunii, gradul de damage care se aplic\ asupra

ma[inilor lovite sau agresivitatea inteligen]ei

artificiale a celorlal]i concuren]i. ~nc\ din acest tur

de `nc\lzire, realizezi c\ nu mai ai de-a face cu

simplele arcade-uri din trecut, modul in care se

manevreaz\ ma[ina fiind complet schimbat. La acest

du[ rece `[i aduce aportul [i noul mod de vizualizare

implicit: de la bordul fiec\rei ma[ini. Da, a]i citit

bine: pentru prima dat\ de la Porsche 2000 `ncoace,

Need for Speed: Shift ofer\ din nou vederea de la

bord, cu toate cadranele [i indicatoarele

func]ionale.

Modul de joc carier\ este [i el organizat altfel,

pe mai multe tier-uri, fiecare cu ma[ini proprii [i

tipuri distincte de `ntreceri. Dac\ `n primul astfel de

tier lucrurile par destul de familiare, pe m\sur\ ce

avansezi `n experien]\, apar moduri noi de joc (cum

ar fi Car Battle sau confrunt\rile dintre ma[inile

tunate [i cele supersport), iar dificultatea `ncepe s\

fie din ce `n ce mai necru]\toare. Pe lâng\ cursele

clasice [i cele de tip eliminatoriu, care exist\ de

ceva vreme `n cadrul seriei, Car Battle-ul pune fa]\

`n fa]\ doi bolizi cu performan]e asem\n\toare,

l\sând la latitudinea juc\torului s\ hotarasca care

este cel mai bun. Acest lucru se va face la bordul

ma[inii alese, `mpotriva unui adversar virtual, `ntr-o

`ntrecere care se desf\[oar\ pe parcusul a trei

runde. ~n prima rund\, bolidul propriu pleac\ din

poleposition, obiectivul fiind fie trecerea linii de

sosire primul, fie dep\[irea concurentului direct cu o

diferen]\ mai mare de cinci secunde. ~n a doua

rund\, rolurile se schimb\, adversarul plecând de

aceast\ dat\ din poleposition. Dac\ fiecare [ofer `[i

adjudeca câte o rund\, câ[tig\torul se stabile[te

`ntr-o a treia astfel de mini-curs\, `n care ambele

ma[inile iau startul lansat, f\r\ niciun fel de

avantaj. Nu lipsesc nici cursele contra-timp, `n care

juc\torul trebuie s\ st\bileasc\ cel mai bun timp pe

circuit, `n condi]iile `n care [i al]i [oferi concureaz\

`n acela[i timp. Drift-ul, un mod de joc clasic pentru

seria Need for Speed, `[i face apari]ia [i `n Shift,

`ntr-o implementare mult mai dificil de st\pânit.

Vom reveni `ns\ la acest aspect un pic mai târziu. 

Victoriile `n aceste tipuri de curse sunt

r\spl\tite cu Driver Points, care pot fi de dou\

feluri: pentru precizie (acordate `n cazul [ofatului

curat, f\r\ tampon\ri ale adversarilor) [i pentru

agresivitate (acordate pentru loviri inten]ionate sau

brusc\ri ale ma[inii). Aceste puncte stabilesc atât

nivelul de experien]\ al [oferului (care poate urca

pân\ la 50), cât [i orientarea acestuia (agresivitatea

sau precizia excesive sunt r\spl\tite printr-un soi de

icoane din ce `n ce mai spectaculoase). Nu `n ultimul

rând, fiecare loc pe podium este r\spl\tit printr-un
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num\r de stele (trei pentru victorie, dou\ pentru

locul secund [i, evident, una singur\ pentru medalia

de bronz), acestea fiind absolut necesare pentru a

dobândi accesul c\tre urm\toarele tier-uri ale

campaniei single player. Stele suplimentare pot fi

ob]inute [i prin `ndeplinirea anumitor obiective

propuse pentru fiecare `ntrecere (men]inerea liniei

ideale pentru cel pu]in 75% din lungimea traseului,

acumularea unui num\r anume de puncte de

experien]\ etc.). Astfel, parcurgerea pân\ la sfâr[it

a unei curse ratate nu este neap\rat inutil\ pentru

progresul juc\torului `n cadrul competi]iilor din

Shift. Ocazional, `n func]ie de rezultate, se pot

primi [i invita]ii pentru anumite curse speciale, `n

care sunt oferi]i spre pilotare bolizi predefini]i.

Pentru a putea face fa]\ `n fazele avansate ale

turneelor din Shift e nevoie de upgrade-uri de

performan]\, care sunt `mp\r]ite pe cinci categorii.

Odat\ instalate toate aceste piese suplimentare pe

un singur bolid, acesta poate primi `nc\ un upgrade,

final, la care nu se mai poate renun]a: the works.

Acesta practic transform\ ma[ina proprie `ntr-un

adev\rat\ devoratoare de [osele, bolizii astfel

echipa]i devenind mult mai competitivi. Fa]\ de

Undercover, `n prezentarea c\ruia am men]ionat c\

un Mitsubishi Lancer putea `ntrece f\r\ probleme un

Lamborghini, Shift este mult mai realist, o ma[in\

mai slab\, chiar [i tunat\, neavând vreo [ans\ `n

fa]a unui "cal de ras\", preparat special pentru

`ntreceri pe circuit. De asemenea, diferen]a de

manevrabilitate dintre un Evo X [i un Murcielago

este ca de la cer la p\mânt, evident `n favoarea

bolidului produs de Lamborghini.

O veste proast\ este c\ tastatura nu mai este de

ajuns pentru a putea juca un astfel de joc la un

nivel cât de cât competitiv (bine`n]eles cu assist-

urile dezactivate). Este neap\rat\ nevoie de un

controller analogic, fie c\ acesta este un gamepad

cu triggere progresive sau un volan dotat cu pedale.

Am avut ocazia s\ test\m Need for Speed: Shift atât

cu ajutorul unui gamepad de Xbox 360, cât [i

folosind un volan Thrustmaster RGT Force Feedback

PRO Clutch Pedal Edition, oferit de Ubisoft România.

Prima variant\ este `n mod clar superioar\ tastaturii,

ma[inile devenind mult mai manevrabile [i usor de

st\pânit. Volanul, pe de alt\ parte, necesit\ o

perioad\ destul de lung\ de acomodare, jocul

oferind inlcusiv suport pentru pedal\ de ambreiaj [i

un eventual schimb\tor de viteze cu [apte trepte.

De altfel, aceste tipuri de controllere sunt obligatorii

atunci când vine vorba de executarea corect\ a

manevrelor de drift, dependent\ de posibilitatea de

a accelera progresiv.

Prezentarea grafic\ este la rândul ei de calitate,

ma[inile [i mai ales bordurile ar\tând foarte bine.

Din p\cate, senza]ia de seriozitate pe care `ncearc\

s\ o induc\ Shift este [tirbit\ de kitsch-ul de care

seria Need for Speed se pare c\ nu scap\ orice s-ar

`ntâmpla. Chiar [i `n condi]iile actuale, ma[inile pot

fi `n continuare vopsite ca la carnaval [i le pot fi

aplicate viniluri sau jante de prost gust. Un astfel de

joc chiar nu avea nevoie de aceste detalii

suplimentare, care duc cu gândul la trecutul

`ndoielnic al seriei.

Din p\cate, `n Need for Speed: Shift exist\ [i o

serie `ntreag\ de probleme de ordin tehnic. ~n

timpul procesului de optimizare al jocului, Slightly

Mad Studios probabil c\ au uitat c\ mai exist\ [i

pl\ci video ATi `n anumite calculatoare. Astfel,

framerate-ul pe acest tip de pl\ci grafice este

dezam\gitor, mai ales când pe circuit este prezent

un num\r mai mare de ma[ini. ~n schimb, folosind un

NVIDIA GeForce GTX260, aceste probleme nu-[i fac

apari]ia, jocul rulând cât se poate de fluid.

Indiferent `ns\ de placa video din sistem, Shift are

ni[te perioade de `ncarcare exasperant de lungi,

unele persoane mai agile având timp [i de o scurt\

gustare `ntre curse. Tot la capitolul nepl\ceri pot fi

men]ionate [i bug-urile, de care jocul, din

nefericire, este plin. Ecrane negre `n loc de startul

cursei, runde care se sfâr[esc atunci când ar fi

trebuit s\ `nceap\ (acordând din start punctaj zero

`n cadrul `ntrecerilor de drift), elemente de decor

lips\ (cum ar fi cerul!), Need for Speed: Shift le are

pe toate. Este p\cat ca Slightly Mad Studios nu a

avut mai mult timp la dispozi]ie pentru a finisa acest

joc.

De[i aceast\ nou\ abordare este `n mod clar un

pas `nainte pentru evolu]ia seriei Need for Speed,

are dezavantajul de a pune jocul publicat de EA `n

competi]ie direct\ `mpotriva simulatoarele cu

tradi]ie, pe care le aminteam ceva mai devreme -

Forza Motorsport 3 [i Gran Turismo 5. Ambele promit

sute de ma[ini [i zeci de circuite, `n fa]a c\rora, cu

p\rere de r\u, nu cred c\ Need for Speed: Shift va

putea face fa]\.
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seria Need for Speed. 

VERDICT

8.0

octombrie 2009 93

JocuriPrezentare Need for Speed: Shift



Originalitatea este un aspect din ce `n ce mai pu]in

prezent `n jocurile video contemporane, mai ales

când vine vorba de genuri consacrate, cum ar fi

first person shooterele. Spre surprinderea mea, un

titlu de care nu auzisem mai nimic - Darkest of

Days, provenit de la un cuplu produc\tor/publisher

aproape necunoscut - 8monkey Labs [i Phantom EFX

- `ncearc\ marea cu degetul, promovând un

concept original.

Astfel, Darkest of Days propune un scenariu

inedit, cel pu]in `n teorie. Personajul central este

Alexander Morris, soldat `n armata generalului

Custer din timpul b\t\liei de la râul Little Bighorn

(1876). Acesta este salvat chiar `nainte de a muri,

prin intermediul unui culoar temporal deschis de

KronoteK, o companie din viitor `ns\rcinat\ cu

prezervarea autenticit\]ii istoriei omenirii. ~n

schimbul acestui serviciu, Morris este `ns\rcinat,

al\turi de noul s\u partener Dexter (un fost

pompier din New York-ul anilor '90), cu rezolvarea

anumitor inadverten]e temporale ap\rute odat\ cu

dispari]ia conduc\torului KronoteK, doctorului

savant Koell.

De[i porne[te de la ni[te premise interesante,

lipsa de experien]\ a produc\torului se face sim]it\

pe m\sur\ ce campania din Darkest of Days

avanseaz\. Pur [i simplu ideea genial\ de a fi trimis

`napoi `n timp, `n diferite momente importante ale

istoriei omenirii, pentru a restabili ordinea fireasc\

cu ajutorul unor arme futuriste este doar o iluzie,

nefiind exploatat\ la adev\ratul s\u poten]ial.

Toat\ ac]iunea din Darkest of Days se `nvârte `n

jurul a doar dou\ b\t\lii - cea de la Antietam, din

timpul r\zboiului civil american, [i cea de la

Tannenberg, din timpul primului r\zboi mondial.

Obiectivele ce p\reau s\ constituie doar `nceputul

jocului se prelungesc agonizant, pân\ la un final

care are loc `n Pompei, tocmai `n timpul erup]iei

vulcanului Vezuviu. Mai mult, armele futuristice

promise pot fi num\rate pe degetele unei singure

mâini, la fel [i situa]iile `n care juc\torul chiar are

acces nerestric]ionat la ele. ~n restul timpului, va

trebui s\ se descurce cu ajutorul arsenalului acelor

vremuri, deloc eficient `n fa]a armatelor inamice.

Pentru a `mbun\t\]i totu[i aceast\ situa]ie, a fost

implementat unui sistem rudimentar de upgrade

pentru arme, bazat pe punctele câ[tigate dup\

`ndeplinirea cu succes a unei misiuni.

Pe lâng\ ideile bune a c\ror valoare nu este

pus\ `n valoare a[a cum ar trebui, Darkest of Days

sufer\ [i de o serie de alte probleme evidente.

Cele mai deranjante sunt momentele `n care,

pentru a avansa, trebuie s\ te folose[ti de o arm\

fix\ pentru a respinge valurile de adversari, care se

n\pustesc asupra obiectivului ce trebuie protejat.

Nu de pu]ine ori m-am trezit cu fatidicul mesaj

"Mission Failed" f\r\ a [ti de ce, pentru c\ pur [i

simplu nu vedeam pe unde inamicii reu[esc s\

ajung\ `n baza ap\rat\. De asemenea, gra]ie

mecanicii de reload a armelor, `mprumutat\ direct

din Gears of War, foarte des ri[ti s\ r\mâi fa]\ `n

fa]\ cu o mân\ de adversari `narma]i pân\ `n din]i,

f\r\ posibilitatea de a riposta.

Darkest of Days folose[te motorul grafic

proprietar al celor de la 8monkey Labs - Marmoset

engine. Acesta se face remarcat prin posibilitatea

de a reda peisaje outdoor vaste [i un num\r

impresionant de inamici pe ecran. Din p\cate, `n

rest, grafica nu impresioneaz\, `n ciuda efectelor

de particule realizate prin intermediul tehnologiei

NVIDIA PhysX. Mai mult, acestea afecteaz\ vizibil

framerate-ul, care scade nepermis de mult `n

anumite situa]ii. Inexplicabil\ este [i lipsa oric\rui

tip de joc multiplayer.

Jocul celor de la 8monkey Labs putea fi cu

adev\rat special dac\ produc\torii acordau mult

mai mult\ aten]ie diversific\rii misiunilor [i finis\rii

`ntregului produs. ~ns\, având `n vedere c\ istoria

omenirii nu duce lips\ de confrunt\ri [i r\zboaie de

toate felurile, poate vor avea ocazia s\ o fac\ `ntr-

un eventual sequel. 
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Dup\ dou\ pachete de con]inut suplimentar (DLC)

dedicate iubitorilor de F.E.A.R. 2 multiplayer, iat\

c\ Monolith [i-a `ndreptat privirile [i c\tre

pasiona]ii de single player. ~ns\, `n timp ce primele

DLC-uri au fost oferite gratuit pentru utilizatorii de

PC, sub forma unor update-uri, F.E.A.R. 2: Reborn 

trebuie achizi]ionat folosind un serviciu de

distribu]ie digital\, cum ar fi Direct2Drive.

Personajul principal din Reborn nu mai este

Michael Becket, protagonistul jocului original, ci

un soldat Replica, nume de cod Foxtrot 813. ~n

aceast\ ecua]ie `[i bag\ coada [i un mai vechi

personaj al seriei F.E.A.R., care are nevoie de

aportul lui Foxtrot 813 pentru a-[i atinge scopul.

Din p\cate, cele patru capitole noi pe care le

oferã Reborn nu sunt deloc lungi, `ntregul DLC

putând fi terminat `n maximum dou\ ore. De[i nu

apar inamici sau arme noi, mini-campania este

plin\ de momente intense, de ac]iune pur\. Chiar

[i Alma `[i face apari]ia de câteva ori, sub forma

feti]ei din primul joc al seriei, f\r\ a reu[i `ns\ s\

`nfrico[eze prea mult juc\torul.

Pentru cei care au r\mas cu versiunea ini]ialã

a lui F.E.A.R. 2 `nc\ proasp\t\ `n memorie, Reborn

aduce [i câteva modific\ri tehnice de efect. Astfel,

acum nu mai suntem for]a]i s\ juc\m `n

widescreen chiar [i `n lipsa unui astfel de monitor,

DLC-ul oferind `n sfâr[it [i suport pentru display-

urile 4:3 sau 5:4. 

Grafica, `ns\, nu poate fi numit\

spectaculoas\, fiind mai degrab\ func]ional\. Cu

excep]ia pr\bu[irii unui zgârie-nori, lipsesc [i

momentele impresionante din punctele de vedere

ale level design-ului sau ale scripting-ului.

Juc\torii de pe PC sunt obi[nui]i cu MOD-urile

sau total conversion-urile care pot fi desc\rcate

gratuit. Dac\ aceast\ condi]ie ar fi fost

`ndeplinit\, F.E.A.R. 2: Reborn ar fi putut fi semnul

de recuno[tin]\ perfect ar\tat de Monolith c\tre

comunitate. Din p\cate, cele nici dou\ ore de

gameplay suplimentar cu greu `i pot justifica

pre]ul de aproape zece euro. 
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F.E.A.R. 2: REBORN

Când pui numele produc\torului TimeGate Studios

lâng\ genul first person shooter, `n niciun caz nu ies

scântei. Cele dou\ expansion-uri dezvoltate de

ace[tia pentru primul F.E.A.R. (Extraction Point [i

Perseus Mandate) au fost `n cel mai bun caz

mediocre, produc\torul ini]ial - Monolith - refuzând

s\ le accepte ca parte integrant\ a seriei. Din

p\cate, cel mai nou joc al studioului texan - Section

8, nu se depãrteaz\ prea mult de aceast\ formul\.

La prima vedere, Section 8 pare o clon\ a seriei

Halo, cu anumite modific\ri de design, mai mult sau

mai pu]in evidente. Pentru `nceput, `n Section 8

accentul este pus pe confrunt\rile multiplayer,

aceast\ op]iune fiind [i prima care te `ntâmpin\ `n

meniul principal al jocului. H\r]ile jocului pot primi

pân\ la 32 de juc\tori, obiectivul fiind ob]inerea

unui scor cât mai bun, prin men]inerea sub control a

unor puncte vitale de pe hart\. Exist\ [i obi[nuitele

clase de personaje, fiecare cu propriile preset-uri de

armament. La fel ca `n Medal of Honor: Airborne,

fiecare respawn va fi acompaniat de un soi de

para[utare c\tre câmpul de lupt\, mult mai rapid\

`ns\ `n cazul jocului celor de la TimeGate. ~n timpul

partidelor multiplayer, juc\torul poate alege [i `n ce

punct al h\r]ii dore[te s\ se respawn-eze, fiind

astfel evitate tirurile antiaeriene ale inamicului. Un

alt lucru cât de cât interesant este jetpack-ul care

echipeaz\ personajele, care poate fi folosit pentru

efectuarea unor s\rituri extrem de spectaculoase,

chiar [i peste cl\diri `ntregi.

Când vine vorba de single player, jocul poate fi

abordat `n dou\ moduri diferite. Feelingul meciurilor

multiplayer poate fi emulat [i cu ajutorul bo]ilor,

prin intermediul op]iunii Instant Action. Alternativ,

exist\ [i o campanie single player, deloc solid\ `ns\.

Misiunile nu au sare [i piper, iar secven]ele

cinematice ce le acompaniaz\ sunt foarte

modeste.Tot modest\ (spre slab\) este [i

prezentarea grafic\, jocul folosind motorul Unreal

Engine 3 f\r\ prea mult succes.

Principalul defect al lui Section 8 este lipsa

aproape total\ a unei doze de personalitate proprie,

fiecare element al s\u fiind `mprumutat dintr-un

titlu sau altul. Nerecomandat! 
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Un astfel de joc ar trece relativ neobservat din

gr\mada de titluri casual asem\n\toare. Dar

discut\m despre continuarea lui Zuma, jocule]ul

cu broasca care scuip\ bile pentru a le potrivi cu

cel pu]in alte dou\ aflate pe un traseu sinuos. De[i

simplist ca idee, Zuma are meritul de a fi adus

aceste jocule]e `n aten]ia publicului larg; chiar [i

acum, la mai mult de cinci ani de la lansarea sa,

`nc\ mai este jucat [i rememorat cu pl\cere. Ba

chiar cu `nfiorare, a[ spune, de c\tre b\ie]ii care

s-au trezit cu computerul acaparat de prietenele

lor, absorbite de combinarea bilu]elor pentru a mai

`nvinge un nivel, [i `nc\ unul... Zuma's Revenge nu

se `ndep\rteaz\ prea mult de conceptul clasic de

marble popper, f\când s\ dispar\ bilele colorate

de pe trasee [i mai `ncâlcite. Totu[i, avem acum

patru moduri de joc, noi power-up-uri care ajut\

la o mai eficient\ distrugere a bilelor [i gameplay

pu]in mai variat: broasca sare de pe un nuf\r pe

altul, poate aluneca `ntr-un slot vertical [i se lupt\

cu bo[i care mai de care mai fioro[i.

Modul Adventure, povestea `n sine, poate fi

terminat `n circa trei ore, destul de pu]in pentru

orice tip de juc\tor. ~n schimb, Heroic Frog ofer\ o

reluare mult mai dificil\ a nivelurilor din aventur\;

Iron Frog `l provoac\ pe juc\tor s\ vad\ câte

niveluri la rând rezist\ f\r\ s\ moar\ dintr-un

maximum de 10 (extrem de dificile), iar Challenge

con]ine 70 de trofee ce abia a[teapt\ s\ fie

câ[tigate. Aceste moduri adi]ionale prelungesc

mult durata de via]\ a jocului; pentru fiecare

dintre ele exist\ statistici detaliate, astfel c\

juc\torul este `n permanen]\ provocat s\-[i

`mbun\t\]easc\ recordurile sau s\ dea gata un

boss din prima `ncercare. Grafica a beneficiat [i ea

de `mbun\t\]iri, la fel [i rezolu]iile au crescut, ba

chiar exist\ [i un buton special care s\-i ajute pe

cei care au probleme cu deosebirea culorilor.

Sunt sigur\ c\ destul de mul]i `[i aduc aminte

cu ceva groaz\ de Zuma pentru c\ a reu[it s\ le

obsedeze prietenele [i le-a monopolizat

calculatorul. Ei bine, a venit momentul s\ se

sperie din nou sau, de ce nu, s\ treac\ peste

ideea de joc casual [i s\ se distreze cu

r\zbunarea lui Zuma. Broscu]a care r\spunde cu

un simplu “ribbit” la toate amenin]\rile

mon[trilor din aventura sa le va oferi un final cel

pu]in exploziv.
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8.0

Marble popper

De la agentul 47 [i misiunile sale asasine, cei de la Io

Interactive au trecut la mult mai cumintea lume a

jocurilor pentru copii. Copii ceva mai mari, e

adev\rat, dar totu[i la vârsta la care apreciaz\ un

boss care atac\ cu be[ini sau un clovn malefic

coco]at pe ni[te picioroange imense. Mini Ninjas ia

peste picior, la modul bun, toat\ cultura kung-fu [i

pune soarta lumii `n mânile, picioarele [i magia unui

mic ninja pe nume Hiro. I se vor al\tura pe parcurs

[i al]i prieteni [i, cu to]ii, vor porni s\-l `nving\ pe

Evil Samurai Warrior, cel care a dezechilibrat balan]a

naturii [i [i-a f\cut armate din animale pe care le-a

vr\jit. 

Hiro combin\ frumos mi[c\rile artelor mar]iale

cu diverse puteri, de la tornade la mingi de foc [i

trecerea `n lumea spiritelor pentru a poseda diverse

animale `n timpul luptelor. Totu[i, b\t\liile nu trec

niciodat\ de nivelul ap\s\rii nebune[ti pe butoane

(de[i varietate de stiluri ar exista, fiecare mic ninja

dintre cei [ase are specialitatea sa, de la for]a brut\

oferit\ de un ciocan imens pâna la vraja muzical\ ce

r\sun\ dintr-un flaut fermecat), iar drumul micului

erou este extrem de liniar. Unii ar putea fi `mpin[i la

rejucare din dorin]a de a g\si toate florile, banii,

magiile [i animalele dintr-un nivel, dar majoritatea

se vor mul]umi probabil cu o singur\ trecere `n

revist\ a lumii lui Hiro. 

Consecin]\ a port\rii, camera `[i mai face de

cap `n unghiuri incomode, mai ales `n timpul

b\t\liilor cu bo[ii; mai mult, secven]ele de plimbare

cu barca/sania (de fapt, magica p\l\rie a lui Hiro)

cer cu insisten]\ un gamepad care s\ ajute la

deplasare prin triggerele sale progresive, pe

tastatur\ dovedindu-se momente extrem de

frustrante. 

Mini Ninja este amuzant `n primele dou\, trei

ore, dar pentru un juc\tor de vârst\ mai `naintat\

nu va avea mare lucru de oferit dup\ aceea.

Elementele combinate din platformere sau

action/adventure mult mai celebre (Prince of Persia,

seria Zelda, God of War) `l plaseaz\ undeva la

grani]a `ntre u[urin]a [i banalitatea unui joc pentru

copii [i umorul ironic al unei parodii kung-fu cu

samurai. Doar de juc\tori depinde dac\ acest

echilibru le face pl\cere sau ar fi preferat o

abordare mai clar\ `ntr-una sau alta dintre direc]ii.
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7.0

Action/Adventure

MINI NINJAS

JocuriPrezentare Casual

ZUMA'S REVENGE










